Capítulo 16 

Funciones DSP 

Este capítulo explica las funciones DSP que se pueden insertar en los algoritmos en el Programa Editor. Como se configura cada algoritmo, las funciones DSP selecciona determinar el tipo de síntesis que aplique a sus sonidos. Decidir qué algoritmo utilizar depende de lo que quiero hacer: no hay regla fija. Si desea crear un sonido analógico clásico, por ejemplo, que elija uno de los algoritmos que contengan uno o más bloques que pueden tener filtro funciones que les asigne. Si desea efectos paneo en tiempo real, elegir un algoritmo que incluye la función de Panner en el bloque de F3. Su mejor enfoque consiste en estudiar el algoritmo gráficos en la Referencia del Músico, y elegir el algoritmo que utiliza las funciones que desea 

trabajar con ellos. 

Antes de llegar a las explicaciones de las funciones DSP, hemos incluido un breve análisis de un algunos conceptos generales de la síntesis de sonido. Esto debería ayudarle a comprender el funcionamiento de la DSP funciones. Nos referiremos a estos conceptos en varias ocasiones a medida que avanzamos. 

Cualquier forma de onda solo sonido se compone de numerosos componentes de onda sinusoidal, cada uno a un frecuencia diferente. Estos componentes se llaman parciales. La frecuencia mínima es percibida por el oído como el tono del sonido, y se llama fundamental. Los otros componentes se llaman armónicos. Las amplitudes relativas (volumen) de cada uno de los parciales en un sonido determinar su 

timbre, su característica más reconocible. Cuando usted piensa en la diferencia entre el sonido de un piano y un saxofón, usted está pensando en sus diferentes timbres. Un ruido sordo tiene una fuertes armónicos fundamentales y débil, mientras que un sonido brillante ha armónicos fuertes. 

El sonido puede ser la síntesis de la mayoría simple se describe como la manipulación de cualquiera de la amplitud o fase de una o más de los elementos parciales que constituyen un sonido. El K2600 diversas funciones de DSP 

le dan una variedad de métodos para manipular los elementos parciales. Hemos agrupado nuestras explicaciones de las funciones DSP de acuerdo a los tipos de manipulación especializada que habilite a los realizar en un determinado sonido. Las categorías son las siguientes: 

Filtros 

Añadido formas de onda 

Ecualización (EQ) 

Funciones no lineales 

Pitch / Amplitud / Pan Posición 

Formas de onda no lineal con las entradas 

Mesas 

Mezcladores con entradas no lineal 

Formas de onda 

Sincronización (Sync duro) Funciones 

Introducción al algoritmo de programación 

Programación de los algoritmos es un proceso de múltiples pasos. El primer paso es la selección de un algoritmo. 

Cambiar el algoritmo de la capa de un programa existente es susceptible de alterar el sonido de la capa dramáticamente. Como una regla, entonces, usted no desea cambiar el algoritmo de una capa a menos que esté creación de un sólido a partir de cero. Además, al cambiar el algoritmo de una capa, los valores para cada una de las funciones DSP dentro del algoritmo puede ser fijado en los valores no musicales, así que debería deslizador menor volumen de la K2600 antes de algoritmos de evolución. 

Decidir qué algoritmo a utilizar para un nuevo sonido es principalmente un proceso de planificación de una capa ruta de señal a través del motor de sonido. La manipulación del sonido real se hace por el DSP funciones se inserta en el algoritmo. El algoritmo se limita a establecer un marco que determina 

cómo funciona el DSP interactuar. 

Una vez que sepas qué algoritmo se va a trabajar, le asignan diversas DSP funciones a cada una de las etapas del algoritmo. Estas etapas, como usted recordará, están representados por los bloques rectangulares que se ve en la página de ALG. Las flechas apuntando hacia abajo en los bloques representan las entradas de control que afectan al comportamiento de las funciones DSP. Para cada flecha, hay una Página de parámetros que controlan el comportamiento de algún aspecto de la función DSP. Todas las funciones DSP tiene al menos una entrada de control; tienen varias dos o tres. 

La página de ALG es donde se seleccionan los algoritmos y asignar funciones DSP para el algoritmo de varias etapas. Para asignar una función DSP, mueva el cursor para seleccionar la escena que desea modificar, a continuación, utilizar cualquier método de entrada de datos para desplazarse por la lista de funciones disponibles DSP para que etapa. Normalmente, escuchará el efecto de cada selección tan pronto como usted lo hace. Si usted no escucha el diferencia, es porque los parámetros de la función de control no se establecen en los valores significantes. Una vez ajustar algunos de estos parámetros, la función tendrá un efecto notable en el sonido. 

Tenga en cuenta que no todas las funciones DSP están disponibles en todas las etapas de cada algoritmo. 

Cuando usted tiene cada etapa del algoritmo actual creado a su gusto, usted puede comenzar a programa de las entradas de control de cada función DSP. Esto se hace seleccionando el control de entrada página (s) para el seleccionado en ese momento la función DSP, y el ajuste de los parámetros en la página. Hay son dos formas de seleccionar las páginas de control de entrada: se puede mover el cursor para seleccionar el DSP función que desea modificar y pulse Editar. La función DSP seleccionado la página de control de entrada se aparecer (si se trata de una función multi-etapa DSP, su primera página de control de entrada van a aparecer). O puede 

utilizar los botones para seleccionar las páginas. La tecla PITCH suave siempre selecciona el terreno de juego el control de entrada de página, desde la etapa Þrst de cada algoritmo es invariablemente el control de tono. El botones en pantalla F1-F4 seleccionar las páginas de entrada de control correspondientes a los restantes cuatro flechas, que señalan hacia abajo en los siguientes cuatro entradas variable de control.
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Cada página de control de entrada contiene varios parámetros que afectan a algunos aspectos de la conducta de la función DSP con nombre en la línea superior de la página. La mayoría de estos parámetros son los comunes parámetros de control DSP, para una revisión, véase Común DSP parámetros de control en la página 6-14.

Las posibilidades son realmente enormes, dado el número de diferentes combinaciones de funciones puede asignar a cualquier capa en particular (por no hablar de los programas de varias capas, cada capa de la cual tiene su propio algoritmo). Puede crear sonidos totalmente nuevo con sólo ajustar los parámetros en la página de control de entrada para una sola función DSP.

Cuando comience a ajustar estos parámetros, es una buena idea empezar con todos ellos el valor 0 (o el valor que minimiza sus efectos), y luego ajustar uno por uno. Esto le ayudará a entender exactamente lo que el efecto de cada parámetro, y le dará una idea de la variedad de efectos de cada parámetro puede producir.

A continuación, puede empezar a combinar los efectos de varios parámetros, y muy posiblemente tomar su sonido en una dirección completamente nueva. Pronto se familiarizará con las páginas de entrada de control para las funciones DSP, ya que la mayoría de ellos contienen los mismos parámetros, con apenas algunas variaciones.

Usted encontrará que todas se ven muy parecidas. La línea superior de cada página, sin embargo, indican que DSP de control de entrada que representa (estadio o F1-F4).

Por ejemplo, en la página siguiente, la línea superior indica que el seleccionado en ese momento la función DSP el nombre de alta frecuencia stimulator – su nombre se abrevia y entre paréntesis. Usted puede También veo que usted está buscando en la F1, que en este caso la frecuencia de los controles de alta frecuencia estimulador. Así que la línea superior de estas páginas siempre muestra tres cosas:

1. El control de entrada seleccionada actualmente (TONO o F1-F4);

2. El aspecto de la actual función DSP controlado por la entrada (esto varía dependiendo de la actual función DSP);
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3. El seleccionado función DSP (generalmente abreviada, y entre paréntesis). Artículos 1 y 2 coincide con la etiqueta de los botones suaves que seleccione cada página. La página más adelante, para ejemplo, se selecciona con el botón suaves etiquetadas F1 FRQ

Parámetros adicionales

Además de los parámetros comunes de control DSP que encontrarás en cada página, también verá una algunos otros en varias páginas. Son descritos aquí, ya que la programación que es lo mismo independientemente de la página en que aparecen. Dependiendo de la función DSP que afectan, ellos tienen distintos rangos de valores y diferentes unidades de medida (%, dB, etc.).

Pad

Muchas de las funciones DSP aumentar la señal al pasar a través. Dependiendo de la señal de nivel de entrada y la cantidad de ganancia (de aumento), introducidas por un determinado función DSP, su salida se puede cortar, lo cual alterará el sonido considerablemente. Recortes también puede ocurrir como resultado de la fase cambiando, pero esto no es tan común como recorte causado por la ganancia. Mientras que usted puede encontrar de recorte para ser un componente útil de algunos sonidos, usted querrá eliminarlo de los demás. El Pad parámetro, que aparece en las páginas de entrada de control de muchas de las funciones DSP, permite atenuar (Reducir la amplitud de) la señal en un 6, 12 o 18 dB en la entrada de esas funciones. Utilice el Pad parámetro para reducir o eliminar los no deseados causados por el recorte seleccionado DSP función.

Key Track Start (KStart)

(apartado intencionadamente omitido de momento)

Las funciones DSP

Filtros

One-pole Lowpass 



One-pole Allpass

Two-pole Lowpass 



Two-pole Allpass

Two-pole Lowpass, -6 dB resonance 

Two-pole Notch

Two-pole Lowpass, +12 dB resonance 

Two-pole Notch, fixed width

Four-pole Lowpass with separation 

Double Notch with separation

Gated Lowpass 



Two-pole Bandpass

One-pole Highpass 



Two-pole Bandpass, fixed width

Two-pole Highpass 



Twin Peaks Bandpass

Four-pole Highpass with separation

Los filtros son ampliamente utilizados en la síntesis de cambiar el timbre de un sonido mediante la manipulación de la amplitud de los parciales específicos. Cuando los filtros utilizando, siempre se establece un punto de referencia (punto de corte o centro de frecuencia) que determina qué elementos parciales afectan los filtros. He aquí un breve resumen de los efectos de las funciones de filtro.

Paso bajo filtros de corte de los niveles de todos los parciales por encima de la frecuencia de corte sin afectar a la parciales en o por debajo de la frecuencia de corte (las frecuencias de paso bajo a través). Filtros de paso alto no lo contrario, le cortaron los niveles de todos los parciales por debajo de la frecuencia de corte sin afectar a la parciales en o por encima de la frecuencia de corte. 

Filtros de supresión, como su nombre lo indica, los niveles de corte parciales en un rango entre alta y baja de frecuencia. En consecuencia, la “corte” de frecuencia se conoce como la frecuencia central. Con la muesca filtros, los niveles de elementos parciales en la frecuencia central se cortan, los niveles de los parciales anteriores y por debajo de la frecuencia central no se ven afectadas. filtros de paso de banda son lo contrario de filtros de supresión, sino que dejar los niveles de elementos parciales en la frecuencia central sin cambios, y reducir los niveles de armónicos por encima y por debajo de la frecuencia central.

El uso de paso bajo, paso alto, muesca, y los filtros de paso de banda se refiere a menudo como sustractivo síntesis, ya que el timbre de un sonido se cambia mediante la eliminación de ciertos elementos parciales. 

Allpass filtros, en lugar de cortar o la promoción de los elementos parciales de un sonido, cambiar la fase de la  parciales como sus frecuencias pasan a través de la frecuencia central. 

Terminología de Filtros

Rolloff 

Filtros no suelen cortar todas las frecuencias, precisamente en su punto de corte.  En cambio, el amplitud de las frecuencias por encima (o por debajo, en caso de un filtro de paso alta) el punto de corte disminuir en un importe fijo por octava, por ejemplo, de 6 dB por octava.  Esta curva disminución de la amplitud se denomina atenuación. 

Polos 

El número de polos en un efecto de filtro la nitidez de la atenuación es.  Los polos más allí 

son, más nítida será la atenuación, lo que significa que la corte tendrá una cifra más espectacular efecto en el sonido.  La K2600 tiene un polo, dos polos, polos y cuatro filtros 

disponible.  A un polo filtro tiene un punto de corte de 6 dB por octava; uno de dos polos es de 12 dB por octava, y una de cuatro polos es de 24 dB por octava. 

Resonancia 

En un filtro que tiene resonancia, las frecuencias cerca de la corte se da un aumento o disminución de la amplitud. Si disminuye estas frecuencias, que son esencialmente la creación de una atenuación de más tiempo. Pero si usted aumenta las frecuencias con lo 

haciendo hincapié en ellos, crea un sonido distintivo que muy probablemente reconocer.  La resonancia es también llamado a veces el énfasis o Q en diversos sintetizadores.  Resonancia en la K2600 se lleva a cabo en una de dos maneras.  En Algunos filtros, la resonancia es fijo, sumar o restar una cantidad específica de dB a las frecuencias afectadas (las que cerca de la corte).  En otros filtros, puede controlar la cantidad de resonancia aplicados.  En el caso de estos filtros, se siempre ser una página de control separados para la resonancia. 

Separación 

Cuatro de los filtros en la K2600 (ambos de cuatro polos filtros, la muesca doble, y el Twin Peaks) son en realidad dos filtros combinados en una función DSP.  Para estos Filtros, usted encontrará una página de control de llamada de separación.  Esto le permite cambiar el la frecuencia de corte del segundo filtro, creando una separación en el punto de corte de frecuencias de los dos filtros.  En el caso de la muesca y filtros de paso de banda, esto puede ser usado para crear dos niveles separados o pasa banda.  En el caso de los polos Filtros cuatro, afecta la forma del roll off.  A los cuatro polos Filtros, separación crea el valor 0 

atenuación de agudos de 24 dB por octava. 

Cómo leer los gráficos 

Los gráficos muestran la curva de atenuación, usando varios valores diferentes para mostrar cómo cambian los forma de la curva. La amplitud es siempre en el eje vertical.  La frecuencia es siempre en el eje horizontal.  Usted se dará cuenta de varios gráficos que la curva se vuelve más dramática como la frecuencia de corte se fija en un valor superior.  Esto se debe a la frecuencia más alta de la K2600 puede producen es 20Khz, por lo que el límite se establece en los valores más altos, hay menos frecuencias disponibles antes de que sea más allá del alcance de la K2600. 

Una polos paso bajo del filtro (LOPASS) 
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Las frecuencias por debajo de la frecuencia de corte no se ven afectadas por este filtro.  En la frecuencia de corte, la la señal se atenúa 3 dB. Hay una atenuación de 6 dB por octava por encima de la frecuencia de corte, es decir, la señal se atenúa 6 dB con cada octava por encima del límite.  La resonancia-la cantidad de corte o realce en el corte de frecuencia se fija en-3dB.  Cuando la frecuencia de corte es muy inferior la frecuencia más baja parciales de un sonido, bajando el punto de corte más no afectará el timbre de el sonido, pero reducirá su amplitud global. 
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El grueso Ajuste parámetro establece la frecuencia de corte en términos de un nombre de clave. Los otros parámetros (a excepción de notas) modificar la frecuencia de corte en incrementos de centavos.  Usted notará que valores positivos para el seguimiento de claves tienen un efecto interesante en la función de filtros de paso bajo; los valores positivos de seguimiento clave aumentar la frecuencia de corte para las notas altas y menor que para las notas bajas. 

Más concretamente, un valor de 100 centavos de dólar por clave en esta página, al filtrar una forma de onda constante como un diente de sierra, se traduciría en formas de onda de exactamente la misma forma para todos los campos de la forma de onda.  La frecuencia de corte se mueve en sincronía con las frecuencias de onda de los parciales como diferentes tonos se generan. negativas de seguimiento de los valores clave será más pronunciada la atenuación de Filtros paso bajo por encima del límite.  El parámetro de notas, como siempre, atenúa la señal en la entrada a la función.  Estos parámetros afectan a todos los filtros de paso bajo de manera similar. 

Dos polos paso bajo del filtro (2POLE LOWPASS) 

[image: image6.wmf]
El paso bajo de dos polos del filtro tiene una atenuación de 12 dB por octava por encima de la frecuencia de corte.  Este es un en dos etapas funcionar, así que tiene dos páginas de entrada de control.  La primera afecta a la frecuencia de corte, y tiene los mismos parámetros que el paso bajo de un polo.  El control de entrada de la segunda página (F2 RES) afecta a la resonancia del filtro.  La resonancia es un corte o realce en la amplitud de los parciales en el proximidades de la frecuencia de corte. 

Establezca la resonancia con el ajuste de parámetros en la F2 de control de entrada Página de energías renovables, y usar las otras parámetros para asignar los diversos controles para alterarlo.  Si se aplica un impulso en las frecuencias donde se encuentran parciales de amplitud alta, la señal se puede cortar.  El parámetro de la almohadilla en la F1 página se FRQ reducir el recorte, pero no hay nada de malo en mantener que si te gusta el sonido. 
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[image: image9.wmf]Dos polos del filtro de paso bajo, -6 dB Resonancia (LOPAS2) 

El uso de este filtro es el mismo que usar dos polos Filtros paso bajo-un algoritmo en bloques sucesivos. Dado que su resonancia se fija en -6 dB, también es lo mismo que usar LOWPASS 2POLE con la resonancia serie a -6 dB.  Usted tendría que utilizar este filtro cuando se desea un 12 dB por octava, pero no necesidad de establecer un nivel de resonancia. Esto dejaría libre para usar otra función DSP en el algoritmo, ya que es una función de una etapa.

