Osciladores - Ondas clásicas (by carlosi104)

(apuntes de la sesión hecha en el local)

SENO (SIN) – Carece de armónicos. Por ello sólo admite síntesis aditiva, no substractiva.

SIERRA (SAW) – Tiene armónicos, por lo que admite síntesis substractiva. Ideal para sonidos cuerdas.

TRIÁNGULO (TRI) – A medio camino de las dos anteriores (más armónicos que la SIN pero menos que la SAW). Buena para sonidos de metales.

CUADRADA (SQUARE) – El sonido de las CPU’s antiguas y los videojuegos clásicos (p.e. Pacman), así como las antiguas tragaperras. Buena para sonidos de pianos.

RUIDO (NOISE) – Ruido blanco. El sonido del canal de TV sin emisión

