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Los fundamentos ....
Desde los primeros dias de sintetizadores analégicos en los afios 60, un sintetizador analégico puede ser
desglosado en un pufiado de componentes basicos. Estos son:

¢ Generadores de Sonido
*  Procesadores de sonido / MODIFICADORES
. CONTROLADORES

Los generadores de sonido en forma de osciladores y como el ruido de los generadores

Los procesadores de sonido / modificadores de adoptar la forma de filtros y amplificadores y también RING
Moduladores y, en estos dias, unidades de efectos como reverb, delay, chorus, etc.

Los controladores de adoptar la forma de generadores de envolvente, LFO (Low Frequency
Los verdaderos controladores OSCILADORES), ademas de «tiempo» como el teclado, Pitch Bend y MOD
RUEDAS, la velocidad, aftertouch, etc.

No se preocupe por la jerga y la terminologia por ahora - vamos a ver en detalle en todo
el curso de este tutorial.

La historia ....
En los primeros dias de sintetizadores, todos los componentes mencionados anteriormente se disponia de
de forma separada "mddulos" y se conectan entre si mediante "latiguillos™:

Por lo tanto, para hacer un sonido, que lo haria normalmente un parche de cable (cable) de la salida de un oscilador
a la entrada de un filtro. A continuacién, habia un parche de cable de la salida de ese filtro a la entrada de un
amplificador y todo el lote sera controlado por los diferentes controladores (todos los parches con diferentes

cuerdas). Aparte de ser grandes, voluminosos y costosos (por no hablar de algo temperamental,

y poco fiable!), esto hizo que los hace inadecuados para su uso en vivo en el escenario, porque cada sonido tiene que
hacerse a partir de cero (no hay recuerdos parche en aquellos dias!).

Introduccién Page 1

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=gdc 19/10/200'



analog synth tutorial.pi Péagina2 de3€

Alesis Fusion ANALOG SINTESIS TUTORIAL

Con esto en mente, en 1971, el Dr. Robert Moog (en gran parte considerado como el padre de la sintesis moderna)
Lanzado el sintetizador Minimoog seminal. Los osciladores, filtros, amplificadores y controladores

se "pre-parche 'y todas las conexiones de encender y apagar usando los interruptores del panel frontal.

A pesar de que no tenia recuerdos parche para almacenar sonidos, el Minimoog era portatil y

mucho mas féacil de usar tanto en el escenario y en el estudio. EI Minimoog generado todo tipo de

productos similares de fabricantes competidores, como el ARP (la Odisea) y, por supuesto,

Los fabricantes japoneses como Roland, Yamaha y Korg que estaban haciendo su primera

sintetizadores de principios a mediados de los afios 70.

Por supuesto, en este momento, todos los sintetizadores eran "ménd8érdesir, sélo se podia jugar a uno

nota a la vez, pero a mediados de los afios 70, hemos visto el lanzamiento de 'polifénicos' sintetizadores que podria
juego nada menos que ocho (j!) notas simultineamente. El primero de ellos fue el Yamaha CS80, pero

Fue el Profeta Sequential Circuits '5' que ha marcado el ritmo para la préxima generacién de sintetizadores.

Con 5-notas de polifonia, el Profeta 5 habia un truco mas en la manga - la configuracién de la

los controles del panel frontal pueden almacenar y consultar con pulsar un botén que le permite Flick

entre los diferentes sonidos de forma rapida y sencilla. Sin embargo, es digna de mencién el hecho de que el
estructura de cada una de las voces del Profeta era casi exactamente el mismo que el Minimoog's.

Otros fabricantes de productos similares en libertad a todos utilizando el mismo disefio basico como el Minimoog
y el desarrollo se quedé dormido y no sin grandes innovaciones hasta 1982 cuando Yamaha

publicado el legendario sintetizador DX7 FM. Este fue también el primer sintetizador de la caracteristica

nuevo "Musical Instrument Digital Interface” también conocido como MIDI. Sintetizadores analégicos cay6

de la gracia, casi toda la noche y apenas se podia dar a la basura durante los afios 80 - nadie

queria que el sonido anal6gico mas, sino que querian que la FM de moda los sonidos que

cubierto casi todos los registros de la época. EI DX7 fue un éxito inmediato ofreciendo 16-voz

polifonia (desconocida en esos dias), un teclado sensible a la velocidad (también muy raro en aquel entonces)

y la carga de presets para jugar por alrededor de un quinto del costo de una Polysynth analégica!

A mediados de los afios 80, el muestreo asequibles también despegé con productos como el S900 Akai y asi
uno pensaria que el destino de los sintetizadores analdgicos fue sellada.

Sin embargo, en los afios 90, los musicos estaban recogiendo empobrecida tierra analégica estas reliquias econémicos en
tiendas de segunda mano clasificados y que rapidamente se hizo popular otra vez. La gente también re -

descubierto su sonido rico, célido y vibrante (sobre todo después de una década de limpieza y detallado

FM y muestras estéaticas). Como resultado, los precios de pronto comenzé a escalar y los instrumentos que

no se podia regalar unos afios antes se vendian por mas que su precio original!

Sin embargo, estas cosas viejas no eran fiables (algunos tan notoriamente) y costoso de mantener. Se
También es dificil encontrar buenos ejemplos de los antiguos instrumentos (y, por supuesto, no tenian

MIDI que, por ahora, se habia convertido en una parte vital del proceso de toma de la musica). Pero aun asi
fueron populares y estos "viejos" sintes ahora las "nuevas" cosas que tienen!

Los avances en la potencia de calculo significa que era posible "modelo” (es decir, re-crear) el sonido de

de los sintetizadores analdgicos basados en tecnologias avanzadas de procesamiento de sonido digital (DSP), y por lo que el ‘analégico virtual'
synth naci6. Ofreciendo la riqueza caracteristica de la verdadera sintetizadores analégicos, que super6

de todos los problemas de fiabilidad, asi como ofrecer mayores facilidades y mucho mas en la polifonia

menor costo.

Lo que nos lleva hasta la actualidad. El VA (analdgico virtual) sintetizador en la fusién es un poderoso
motor que ofrece una especificacion verdaderamente global que supera a casi todos los de la vieja
sintetizadores analdgicos de antafio retener el calor y el caracter de los viejos clasicos.

Veamos ahora a los distintos componentes que conforman un sintetizador analégico tipico.

1 Algunos ofrecen la posibilidad de jugar dos notas a la vez, pero estaban comprometidos.
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La arquitectura de voz ....
El flujo de sefiales tipicas de un sintetizador analégico tipico era bastante definido con el Minimoog y
es algo como lo siguiente:

FILTER H AMPLIFIER l—o

OSCIL I ATOR 2

LOW FREQUENCY
—I—{ OSCILLATOR | ENVELOPE 1 l | ENVELOPE 2 |

Audio Signal

Control Signal

Trigger Pulse
Diagrama de bloques simplificado de un sintetizador analégico tipico de

Dos (o mas) osciladores generan el sonido basico y estos se introducen en un filtro que permite

a manipular el tono, a menudo de manera espectacular. Este se alimenta a un amplificador y a

la salida de audio (s) en el panel posterior. EI campo de los osciladores es controlada por el

teclado, pero también puede ser "tambaled” por un oscilador de baja frecuencia (por vibrato, por ejemplo).

El filtro es normalmente controlada por un generador de envolvente como es el amplificador y los sobres de

se utilizan para la "forma" el sonido (es decir, determinar si es de percusion y / o 'valiente' o lento

como las cuerdas ... o simplemente de encendido / apagado como un érgano). Combinada, las diferentes formas de control de
configuracion de hasta un simple sintetizador permite una sorprendente variedad de sonidos que se creara.

Veremos en estas diferentes "maddulos”, a su vez.
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Generadores de Sonido - ONDA

Los osciladores ....
Los osciladores definir el tono basico y el tono de un sonido de sintetizador analégico. Usted puede pensar en
ellos muy parecido a la ‘cadenas' del instrumento. Que generan una onda de forma basica en un campo de
establecido por una combinacién de controles de ajuste, el teclado y los controladores diferentes.

Analdgico sintetizadores tipicamente ofrecen cinco formas de onda diferentes. Estos son:

SAWTOOTH Una forma de onda de sonido brillante apto para cualquier nimero de aplicaciones tales como
cuerdas, metales, almohadillas, leadlines y mucho mas.

SQUARE Una forma de onda que suena hueca (no muy diferente de un clarinete).
PULSE Una forma de onda fina y aguda que sueha
TRIANGULO Una forma de onda de sonido suave (como la flauta)

SINE Un sonido totalmente puro, sin arménicos - el sonido més puro conocido
para el hombre.

La razén de todas estas formas de onda de sonido es diferente, porque cada uno de ellos contienen diferentes
combinaciones de "armoénicos" o "matices", que veremos a continuacién. Pero antes de eso, un breve
la explicacion de la naturaleza del sonido.

Todos los sonidos, en un grado mayor o menor grado, han "arménicos" o "matices" y son estas
armonicos que definen el tono o "timbre" de un sonido, la regla general es la méas

arménicos, mas brillante es el sonido (y viceversa). El tono predominante detectamos en un

la nota musical que se conoce como 'la frecuencia fundamental y los arménicos son mdltiplos de la
fundamentales de la frecuencia.

De onda de diente de sierra

F X2 X3 X4 X5 X& X7 ¥B X3 X110

Waveafarm Harmonic Spectra

La onda de diente de sierra es muy rico tanto en impares y pares arménicos. Es decir,

que ha armonicos que son dos, tres veces, cuatro veces, cinco veces (y asi sucesivamente) lo fundamental
frecuencia. Asi, si la fundamental (y primer arménico) de frecuencia es de 500Hz, el 2 © arménico

es 1kHz, la 32 es 1.5kHz, el 4 es 2KHZ, etc. Esto crea un sonido muy brillante basicos

forma de onda y es util como base de muchos sonidos diferentes como cuerdas, metales,

leadlines, bajos ... De hecho, casi nada! La forma de la onda de diente de sierra (que da

es su nombre) es la forma en que la sefial se veria si se observa en un osciloscopio. Si usted miraba una trompeta
forma de onda en un osciloscopio, que tendria un aspecto similar.

2 En la mayoria de sintetizadores, el "ancho" o "simetria" de la onda de pulso se puede variar para una amplia gama de
tonos. Mas tarde.

Los generadores de sonido Page 4

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=gdc 19/10/200'



analog synth tutorial.pi Péagina5 de3€

Alesis Fusion ANALOG SINTESIS TUTORIAL

De onda cuadrada

F X7 X3 X4 X5 X6 X7 ¥B X9 X110

Wavefarm Harmaonic Specrra

La onda cuadrada es otra forma de onda muy brillante, pero suena diferente, ya que sélo contiene

armonicos impares numerados (X3, X5, X7, etc.) Como resultado de lo que parece "hueca" y no a diferencia de un
clarinete. Es til para muchos sonidos que requieren que la calidad y es muy (til para reforzar la

los sonidos graves, especialmente cuando se afina una octava por debajo de el oscilador otro (s).

La onda de pulso

F X7 X3 X4 X5 X& X7 ¥R X9 X110

Waveafarm Harmonic Spectra

La onda de pulso es un poco de una excepcion porque el ancho del pulso 'pico’ se puede

continuamente variada y la distribucién de los cambios arménicos de acuerdo al ancho de la

el pulso. Cuando el pulso es muy fino, el sonido es fino y 'nasal' (como un oboe) y se

mayor medida que aumenta el ancho. La onda de pulso es bueno para clavinet-como y otros sonidos finos.

Si cambia el ancho de pulso, mientras que esta sonando, se oye no es un cambio agradable en el tono de
a diferencia de un efecto de coro y si usa algun controlador de hacerlo automaticamente, esto se llama
'Pulso de Amplitud Modulada (o PWM) y puede ser Util para la creaciéon de espesor, texturas conjunto como
veremos mas adelante.

Onda triangular

F X7 X3 X4 X5 X6 X7 ¥B X9 X110

Wavefarm Harmaonic Specrra

La onda triangular no es diferente de la onda cuadrada en la que s6lo comprende impares
armonicos. Sin embargo, los arménicos son muy inferiores en el nivel resultante de una forma més suave
sonido que es adecuado para sonidos puros y simples.
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Senoidal

F X7 X3 X4 X5 X6 X7 ¥B X9 X110

Wavefarm Harmaonic Specrra

La onda de seno es la méas sencilla forma de onda conocida y sélo tiene una fundamental sin arménicos

en absoluto. Como tal, es una muy "antinatural" de forma de onda de sondeo (no hay sonido en la naturaleza o musical,
instrumento que no contiene alguno armoénicos) y por lo tanto es muy bueno para la creacién pura

sonidos. También es muy bueno para la creacién de "sonidos de ciencia-ficciéon ', porque la musica electrénica a principios
los pioneros de los afios 50 y 60 afios sélo habia muy simple osciladores de onda senoidal para jugar. El

de onda sinusoidal humilde es también muy util para reforzar los fundamentos de otras formas de onda y de

adquiere todo su sentido como un "sub-bajos el refuerzo de la fundamental de un bajo de sonido de una octava abajo
donde no es tan oida como "sentido". Esto no es una nueva técnica - organistas de la iglesia han sido

utilizando desde hace siglos!

Generadores de ruido
Hasta ahora, s6lo hemos mirado en las formas de onda de tono. También hay sonidos (como los tambores y
efectos de sonido ... viento, surf, etc) que tienen elementos sin inclinacién. Estos se crean en una
sintetizador analégico utilizando un generador de ruido.

El ruido esta constituido por todas las frecuencias en el espectro de audio que suena a la vez. La mayoria de los
comuinmente conocido es el ruido blanco, llamado asi porque, como la luz blanca, tiene una distribucién uniforme
de las frecuencias en el espectro. Sin embargo, también hay otros tipos de ruidos, tales como color de rosa

el ruido cuando las frecuencias estan en equilibrio a través de las octavas musicales.

Los aspectos técnicos son irrelevantes - todo lo que necesita saber es que el ruido blanco es brillante y
‘silbante y adecuado para el viento y los ruidos respiratorios, ruido rosa, mientras tiene mas "rumor"y es
Gtil para el trueno y efectos de sonido surf.

La fusién también ofrece una opcion de ruido rojo que es aliin mas sesgada hacia las bajas frecuencias
y se amenaza gravemente y 'Rumbly.

NOTA: El ruido no tiene ningiin pardmetro de campo y no es posible "juego” de ruido en la convencional
sentido de la palabra - en otras palabras, no se puede escoger una cancién usando ruido!
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Oscilador de tono / Tuning / frecuencia

, Asi como la eleccion de base de forma de onda, hay mucho que usted puede hacer para gobernar el caracter de la
el sonido por su eleccién de oscilador de ajuste.

Un oscilador solo por su propia cuenta puede sonar un poco estéril, sin vida y ... Bueno ... electrénicos (aunque

esto puede ser una calidad que usted puede ser que desee de un sonido). Como resultado de ello, es una practica comin para la mayoria de
sintetizadores analdgicos a tener dos (o mas) osciladores que pueden ser desafinadas unos contra otros para

dar una variedad de coro y conjunto de sonidos que son "méas gordos" y "caliente” de una sola

oscilador en la misma forma como una seccién de cuerda orquestal, tiene un sonido mas lleno que un solo

violin. La cantidad de desafinacién puede ser siempre tan sutil para crear un sonido cambiando lentamente o puede

ser muy extrema para dar un efecto de coro de espesor.

El siguiente diagrama muestra el efecto de la combinacién de dos formas de onda de diente de sierra que son muy
ligeramente desafinadas entre si.

| L
e | A

e I B R I o e e
Comb f// 1/ /// P s |-

- L-

Usted puede ver la nueva forma de onda combinados constantemente cambiando con el tiempo que crea una
mucho mas agradable y sonido "animado".

Asi como pequefias cantidades de desafinacién sutil, sin embargo, usted puede ajustar los osciladores separados por un
octava o tal vez dos ... 0 se puede "desconectar”, por ejemplo, una quinta parte (siete semitonos) o de otros intervalos,
de separacion.

Por supuesto, el mas osciladores tengas, mas posibilidades hay de desafinacién y puesta a punto
posibilidades. El nimero 6ptimo de los osciladores parece ser tres - menos de eso y su

opciones de optimizacién son limitados, mas de que a veces puede resultar en un audio 'papilla’. Fusion
Synth VA tiene tres osciladores.

NOTA: De la fusién, es posible para hacer una panoramica de cada uno de los tres osciladores por sepafado para que asi
A como 'engorde’ de sonido con desafinacién, etc, puede también el "spread” de sonido estéreo a través fe la
la imagen con el uso juicioso de oscilador de pan.

SUGERENCIA: Aunque es una buena idea la mayor parte del tiempo a contratar a dos (0 mas) osciladorgs para crear una
un sonido mas completo de animacién, a veces un solo oscilador es mas apropiado. Esto puede ser
especialmente cierto para la creacion de sonidos graves soélidos en la fase de constante evolucion
relacion entre los osciladores puede hacer que el sonido de bajo a perder 'objetivo'.

Como alternativa, el uso del oscilador de sincronizacién (que se describe en la pagina siguiente) para blofjuear los osciladores de un sélido
de sonido.

Sélo esas posibilidades - la combinacién de formas de onda diferentes en diferentes afinaciones - le permiten
crear una enorme diversidad de sonidos.

Pero hay més ......
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Modulacién de Ancho de Pulso (PWM)
Ya hemos visto esto se menciona en la descripcién de la onda de pulso en la pagina 6.

El ancho, la simetria o "forma" de la onda de pulso se puede variar de una onda cuadrada igual a la
pulso muy fino 3como se muestra a continuacion:

[ |

Cuando esto sucede, hay un agradable efecto de "chorus”, como los cambios de la estructura arménica y de

cambios. Al configurar el ancho de pulso de forma manual, que permite el acceso a un casi ilimitado

variedad de sonidos diferentes, pero cuando se ponen bajo el control de algo asi como un LFO o un

generador de envolvente o un controlador en tiempo real tales como la rueda de modulacion, el aumento de las posibilidades de
draméticamente. Controlado por un LFO ciclico, puede crear exuberante, coro y grupo de animacién

sonidos. Controlado por un generador de envolvente, el ancho de pulso puede cambiar en el curso de

una nota. Controlada por la rueda de modulacién, el ancho de pulso puede ser un parametro de rendimiento.

Sin embargo, a diferencia de la mayoria de los sintetizadores, la fusién también ofrece la misma facilidad con el diente de sierra'y de
ondas triangulares y en lugar de una opcién de conmutacién entre uno o el otro, puede transformarse "
poco a poco entre los dos:

ANV

Como los cambios de forma de onda de simetria entre los dos extremos, la modificacién tonal interesante
y el movimiento arménico que normalmente no disponibles en otros sintetizadores que permite la fusién se lleva a cabo
para crear algunos sonidos totalmente Gnico.

Al igual que el "tradicional" PWM descritas anteriormente, esto también puede ser controlada por LFO, sobres
y los controladores en tiempo real. Mas sobre esto mas adelante.

Sincronizacion del oscilador
A pesar de las recomendaciones de desafinacion osciladores para crear un "gordo" de sonido, a veces puede ser
apropiado para los osciladores ser perfectamente de enganche de fase, sin desafinar o 'paliza’. Para
ejemplo, puede que desee crear un sonido de bajo sélidas con los osciladores afinada una octava
de separacion. Incluso si usted ajustar las sanciones a exactamente el mismo valor, todavia habra algunos "gradual”
entre ellos - por sync'ing los osciladores, se puede lograr el sélido sonido que desee, sin
la desafinacion leve y la posible falta de atencion. Esto se logra mediante la instalacién de SYNC.

Cuando esta encendido, los ciclos de forma de onda de los osciladores estan encerrados entre si de modo que
estan en perfecta sintonia. Sin embargo, esto tiene algunos efectos secundarios de interés y los beneficios .....

3 En algunos jornals o articulos, también podra ver como esto se refiere a la marca / el ratio de espacio y
representa el porcentaje de tiempo que el wavefom es arriba y abajo. Por ejemplo, una marca / espacio
proporcién de 10:90 significa que la onda del pulso es de hasta el 10% del ciclo y hacia abajo para el 90% de la misma.
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Al ajustar los osciladores de separacion, en intervalos de ancho, con sincronizacion de osciladores, muchas nuevas e interesantes
se pueden crear formas de onda que puede sonar claramente "un-analégico 'y casi podria haber sido

Creacion de un sintetizador digital. No hay reglas para esto - simplemente experimento utilizando diferentes

combinaciones de formas de onda y el intervalo de sintonizacion.

Sin embargo, un efecto secundario y el beneficio de esto es que si la frecuencia del oscilador sincronizado

se cambia en el transcurso de una nota, puede obtener un distintivo de «desgarro» de sonido similar al de un muy
efecto de flanger fuerte. Usted puede lograr esto de forma manual mediante el control del paso de la sincronizado
oscilador usando - por ejemplo - la rueda de modulacién y utilizando el efecto como un parametro de rendimiento (a
técnica popular con los primeros jugadores de sintetizador como Jan Hammer o synth pop de los 80-Meister,
Howard Jones en 'What Is Love? ") O puede" automatizar "usando osciladores de baja frecuencia y / o sobres para
crear muchos sonidos de barrido sincronizado distintivo y clasico '.

|Nos fijaremos en el uso de los controladores para este y el PWM sonidos mas adelante en este tutorial. |

Equilibrar y mezclar los osciladores
No siempre quieren tener los osciladores a escala completa todo el tiempo - usted quiere mezclar y
equilibrio de sus niveles relativos. Por ejemplo, usted podria tener un sonido cuando un oscilador es un
octava o dos, pero usted puede querer sélo un indicio de que en el sonido o puede que desee
hacer hincapié en una baja de octava en un sonido de bajo ... o puede haber afinado los osciladores de un quinto
pero no desea que el quinto elemento a ser demasiado prominente. O tal vez se han mezclado con un poco de blanco
el ruido que las necesidades de equilibrio con el elemento de tono de los osciladores de otros ... sea lo que sea.

Todos los sintetizadores ofrecen alguna forma de equilibrar los niveles relativos de los osciladores diferentes. Alrededor de dos
sintetizadores oscilador han control de balance un simple '(que puede ser inflexible), mientras que otros sintetizadores

tienen un mezclador oscilador. Algunos, sin embargo, (como la fusién) simplemente tienen un nivel de produccién para cada uno de
los osciladores.

Como con la mayoria de las cosas acerca de un sintetizador analégico, no hay reglas - sélo ajustar los niveles relativos de
de acuerdo al gusto y las exigencias del sonido.

Mas modernos sintetizadores Inc. como Fusion también ofrecen oscilador de pan por el que los osciladores pueden ser
propagacion a través de la imagen estéreo para una "amplia” de sonido. Esto puede ser particularmente Gtil cuando se

la creacién de algunos grandes, como el conjunto de sonidos de cuerdas y las pastillas para crear un equipo de sonido amplio
de sonido (pero puede ser un poco abrumador para los sonidos graves, que generalmente les va mejor posicién mono

y central en la imagen estéreo para crear una base sélida para la pista). Una vez mas, no hay normas - sélo

utilizar su instinto ... y el experimento!

Los generadores de sonido - Conclusién
Como puede ver, los osciladores menos ofrecer una amplia gama de sonidos que se cre6 incluso antes de que
investigamos los procesadores de sonido / modificadores y controladores. Vale la pena conocer
(y entender) las posibilidades ofrecidas por los osciladores, ya que son los bloques de construccién de
cualquier sonido ... Como se ha mencionado, se puede comparar con las cuerdas de un instrumento y lo que cumplen
una parte importante en cualquier sonido.

Pero no dejes que esto te intimide - simplemente experimentar con formas de onda diferentes, tuning y la mezcla
combinaciones hasta llegar a algo que te gusta y el progreso de alli. Recuerde - es
, o importa lo que hagas, no puedes romper nada por experimentar!
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Procesadores de sonido / MODIFICADORES

Filtros
Si los osciladores son los "hilos" de un sintetizador analégico, el filtro es el corazén y un sintetizador puede
se mantiene o cae en la calidad de su filtro (s).

En pocas palabras, el filtro es grande, control de tono radical que puede modificar el sonido basico generado

por los osciladores. Hemos aprendido acerca de arménicos en la primera seccion de este tutorial de empleo - el filtro
es para filtrar selectivamente a cabo (0 en ocasiones mejorar) estos arménicos, cambiando asi el tono o

"Timbre" del sonido.

Hay muchos tipos de filtros que realizan en torno a diferentes puestos de trabajo ... 0 mas bien, tienen una forma diferente
efecto sobre la prima de sonido que estan tratando. Los filtros mas comunes son:

Filtro de paso bajo
De arménicos de baja frecuencia permite pasar a través de afectados, la eliminacién de frecuencia méas alta
de armdnicos por encima de la frecuencia de corte:

En este ejemplo, usted puede ver que todos los arménicos por encima de la 6 2 arménicas son ‘cortar' o filtrada

fuera. Este es el filtro mas comin encontrado en los sintetizadores analégicos TODOS. Se replica de cerca

la naturaleza en que las frecuencias mas altas tienden a tener menos energia y asi disipar y se desvanecen

mas rapido que las frecuencias mas bajas (por lo que los instrumentos de descomposicién, tales como guitarra, piano, etc,
se hacen més blandas o "mas apagado”, como la nota se desvanece). También es un fenémeno natural que si un
instrumento se toca (es decir, desplumado, se incliné, le peg6, soplados - lo que sea) mas dificil, mas de alta frecuencia
armonicos son ‘agitada’' y para que el sonido es mas brillante (y viceversa - Si se toca un instrumento

mas suave, que suena mas "apagados"). Podemos utilizar el filtro de paso bajo a imitar estos (incluso si el

el sonido es abiertamente "Synthy ).

Filtro de paso de banda
Permite que una banda de arménicos que pasar por los arménicos, pero elimina cualquier lado (a continuacién y
supra) que la banda:

Desde el diagrama anterior, se puede ver claramente el efecto que tendra sobre el sonido - el

fundamental es atenuada y arménicos por encima del 8 son filtrados. Como resultado de ello, carecen de una
frecuencia fundamental fuerte, el sonido va a ser un poco débil y que comprende sélo media

armonicos de la frecuencia, puede sonido brillante y "burbujeante”. Eso no quiere decir que este filtro no esta exenta de
utiliza - es un filtro de la danza popular en muchos / trance / techno géneros para crear brillantes, 'gaseosas’

leadlines y Acordes de la musica de baile himno 'lbiza’.
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Filtro de paso alto
De arménicos de alta frecuencia permite pasar a través de filtros, pero con menor frecuencia de los arménicos
por debajo de la frecuencia de corte:

Como puede ver, la fundamental y segunda armoénica se filtran (y la tercera es
atenuados) que dard como resultado un sonido muy fino.

Band Stop / Filtro Notch
Este tipo de filtro permite a bajas y altas frecuencias de arménicos para pasar a través, pero elimina
armonicos de entre:

Una vez mas, usted puede ver el efecto de este tipo de filtro tendré en el sonido - la fundamental y la
primeros arménicos pocos se conservan, algunos arménicos superiores se retiran, pero la parte superior
armonicos permanecen intactos. En la practica, el efecto de este filtro es muy sutil, pero puede tener su
usa, y cuando la muesca se mueve en el curso de una nota, puede sonar como una fase de leve
cambio de sentido.

Band Boost / filtro EQ
Esto no es tanto un «filtro» (es decir, un dispositivo para eliminar arménicos), pero mas de un "potenciador”, ya que
en realidad aumenta ciertos armoénicos:

En muchos aspectos, este tipo de filtro puede ser utilizado casi como un sencillo control de tono para acentuar
arménicos determinados en la onda de base. Su efecto es sutil, pero entra en su propia cuando
de su control de la frecuencia se cambia en el transcurso de una nota.

Como se menciond, el tipo de filtro mas comdnmente utilizado es el de paso bajo, probablemente debido a
psicolégicamente que corresponde a lo que estamos acostumbrados a oir durante la reproduccion acustica
instrumentos - es decir, que tienden a ser mas suave en el transcurso de una nota y jugar mas duro o

mas suave crea un sonido mas brillante o0 méas suave, respectivamente. Existen otros tipos de filtro sin embargo .....
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Vocal filtros de formantes
El tracto voz humana tiene tres frecuencias llamado "formantes" que dan forma a los sonidos de vocal que
hacer. Estas frecuencias de los formantes se mueven independientemente uno del otro y es su pariente
las frecuencias que crean sonidos vocdlicos diferentes:
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La fusién tiene tres vocales Formantes filtros que reforzar y atenuar los armoénicos en ciertas
frecuencias para recrear sonidos de las vocales humanos. :

Cuando estas frecuencias se mantienen estaticas, es posible escuchar un cierto 'vocal' de calidad, pero es cuando
que se mueven que se puede escuchar algo que se acerca el movimiento vocal "(por ejemplo, el movimiento
de 'mil' a'aaaa’ 0 'aaaa’ a 'eeee’, lo que sea).

Para facilitar esto, un controlador de dicha rueda de modulacién de LFO o debe ser asignado al filtro de
la frecuencia (que veremos mas adelante), aunque se puede escuchar el efecto de la hora de establecer estos
filtros de control ‘frecuencia.

Aunque estos filtros no permitira ‘hablar de fusién "(!!), que tienen una curiosidad, la calidad vocal espeluznante
que puede ser muy entrafiable, en determinadas circunstancias y con ciertos sonidos.
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Filtros de Modelado
Muchos de los antiguos, los filtros de sintetizadores originales "eran conocidos por su" sonido "- algunos de calidad sobre los
ellos que los hicieron UGnicos o les dio un cierto caracter. El elemento definitorio fue
invariablemente el filtro. Esto fue a menudo como resultado del componente de las intolerancias, las insuficiencias o defectos
en el disefio y / o de otras irregularidades ". Gracias a la avanzada de procesamiento de sonido digital (DSP), es
modelo posible "o recrear las irregularidades existentes en los circuitos analégicos de estos filtros
y asi recrear el caracter de la original.

La fusién en la actualidad incluye un filtro de modelado en la que se encuentra en uno de los semi-modular clasico
sintetizadores de los afios 70.

FREQUENCY
10HZ WH2 TkHz 10kHz 20kHz

L

FINETUNE

RESCHNANCE

VOLTAGE
CONTROLLED
FILTER
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Uso de filtros - Frecuencia de corte
Independientemente de su tipo, todos los filtros bastante trabajo de la misma manera. Hay un punto de corte
De control de frecuencia que establece el punto en el que el filtro comienza atenuantes:

CUTOFE
FREQUENCY

Cuando la frecuencia de corte que se mueve girando el control de frecuencia de corte, se

escuchar el tono de la evolucion del sonido. En el ejemplo anterior, cuando se enciende el punto de corte
Control FREQUENCY abajo, se oye el sonido consiguiendo poco a poco mas suave y menos brillante que el
armonicos superiores se cortan. El efecto exacto depende del tipo de filtro seleccionado, pero en general,
que oiga un sonido de "wah", como los cambios de corte de frecuencia

Resonancia
Otro control estrechamente asociado con el filtro de resonancia (también conocido como el énfasis o
'Q' de algunos sintetizadores). Lo que hace es aumentar el area alrededor de la frecuencia de corte y tiene el
Haciendo hincapié en el efecto de arménicos en la frecuencia de corte:

CUTOFF
FREQUENCY ~™~__

Tenga en cuenta dos cosas - no sélo es el arménico en la frecuencia de corte, pero subray6 la
fundamental es atenuada. Al mover el punto de corte, de modo que cada arménico es elegido de forma individual
especialmente con una mayor resonancia, como se muestra a continuacion:

CUTOFF CUTOFF
__— FREQUENCY ,/ FREQUENCY

El sonido resultante tiene en el sonido weeeeow la Synthy caracteristica "como punto de corte
cambios. Con ciertas configuraciones mas altas del control de la resonancia, usted puede oir la
armonicos ser elegido y destacé individualmente.
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Por supuesto, las cosas similar ocurrira con los tipos de filtro de otros - por ejemplo, un filtro de paso alto:

CUTOFF
f/ FREQUENCY

Con un filtro de paso de banda, la 'banda’ se hace mas estrecho con los ajustes de resonancia superior por lo tanto
haciendo hincapié en la armonia en el &mbito de la frecuencia de corte:

La resonancia es un componente intrinseco de muchos sonidos de sintetizador anal6égico. Lamentablemente, en

los primeros dias de la sintesis (finales de los 60s, principios de los 70), se abusa de ella (y se emplea como un truco)

y por lo que el sintetizador analdgico se convirtié en sinénimo de "pato charlatan" y "gato estrangulado”

sonidos. Sin embargo, la resonancia puede ser utilizado con buen gusto para crear algunos sintetizadores verdaderamente espectacular
texturas.

Pendiente Filtro / roll -off
Otra (y ultima!) Aspecto de los filtros es su punto de corte o "roll-off 'pendiente.

En los diagramas se muestra en las paginas anteriores, el despliegue del filtro por encima de la frecuencia de corte es
con un angulo - no es abrupta y hacia abajo. Esto se conoce como la pendiente de atenuacién y de
modernos sintetizadores VA, es posible definir esto como un parametro ajustable.

En los sintetizadores analdgicos originales, el roll-off por lo general fijo (aunque algunos sintetizadores no ofrecen una
opcién de cambiar de una alternativa). Las laderas de filtro mas comunes fueron:

12dB/octava También se conoce como «2-pole” del filtro. El roll-off es bastante suave y poco a poco
atenua / filtros de arménicos por encima o por debajo de la frecuencia de corte

24dB/octave También se conoce como «4-filtro pole ', el roll-off es bastante empinada y atenta / filtros
de armdnicos por encima o por debajo de la frecuencia de corte mas espectacular.

De los dos, el filtro 24dB/octave fue generalmente preferido, ya que tiene un sonido "garra" y se

sintetizadores hecho comin en América muchos de Moog y Sequential Circuits. El

Filtro 12dB/octava, debido a su suave roll-off, permitié6 a mas arménicos por encima / debajo de la

punto de corte para pasar a través y asi fue considerado por muchos como un poco débil y "burbujeante”. Se
sintetizadores hecho comin en muchos japoneses, pero también fue adoptada por el fabricante de EE.UU.,
Oberheim (a pesar de que ofrecié un 4 conmutable opcién de filtro de la pole en los modelos posteriores). Muchos
Los fabricantes japoneses siguieron su ejemplo.
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Los recientes avances en tecnologia DSP significa que casi cualquier roll-off puede ser definido y que podemos
nada de 1-polo (6dB/Octave) a 8-polo (48dB/Octave):

8-Pole
5-Pole
4-Pole

e
/////2 Pole

__-1-Pole

Y si usted se esta preguntando cudl es el dB / octava se refiere a ..... Es la cantidad de atenuacién de la

nivel por octava. Asi, un filtro de reduccién 6dB/Octave 6dBs (decibelios) por cada octava y un

24dB/octave filtro recortes 24dBs para todas las octavas y por lo tanto tiene una mas dramatica (algunos

garra 'decir’) el efecto en el sonido. Usted puede olvidar en gran medida los aspectos técnicos sin embargo - el Estado de
el pulgar es que un 1-polo (6dB/Octave) filtro se va a tener un efecto leve en el sonido mientras que un

Filtro de 4 polos (24dB/octave) o superior va a tener un efecto mas dramatico. En la practica, 2-polos

y 4-polo filtros son los mas comUnmente utilizados como son sin duda el méas 'musical’.

Filtros - Conclusion
Respecto a los filtros como los controles de tono estéatica es sélo la mitad de la historia - que vienen a la vida cuando su
los cambios de frecuencia de corte en el tiempo. Esto se puede hacer de varias maneras, pero casi siempre
implica el uso de un controlador de algun tipo, como un generador de envolventes, LFO o en tiempo real de
controlador (como una rueda de modulacién).

Casi todos los sonidos varian en el tono / timbre en el tiempo y el filtro es la herramienta ideal para simular que la
fenémeno. Incluso si su intencién no es reproducir los sonidos acusticos, sonidos de sintetizador puede ser

mejorado significativamente si también tienen movimiento arménico y el cambio en el curso de un

nota - por ejemplo, un sonido de bajo sintetizado de resonancia pueden beneficiarse enormemente de tener a punto de corte
la frecuencia controlado por una dotacién en descomposicion, asi como con la frecuencia de corte controlados

por la velocidad de modo que el sonido es mas brillante cuando se juega duro y la viceversa.

Vamos a llegar a este momento cuando nos fijamos en generadores de envolvente y mas tarde cuando se examinan
«Modulacién». Por ahora, vamos a ver otro tipo de modificador de sonido .....

Ring Modulator
El modulador de anillo es un dispositivo curioso que ha existido desde los primeros dias de la electrénica de
musica. Se necesitan dos entradas de audio y produce la suma y la diferencia de las frecuencias de los
entradas en la salida:

— x

RING
Entradas MODULADOR 4’ Salida
—> Y

Asi, por ejemplo, si la frecuencia de la sefial de entrada X es 440 Hz y la frecuencia de la

Y en sefial de entrada es 1 kHz, la salida tendra 1.44kHz y 560Hz - la suma y la diferencia de la
las dos, respectivamente. Mezclar en los originales y tiene un sonido complejo que incluye 440 Hz,
560Hz, 1kHz y 1.44kHz.
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Ahora ... porque el proceso es sélo matematicas, la suma y diferencia de frecuencias son inevitablemente
armdnicamente vinculados (enharmonic) y por lo tanto el modulador de anillo es muy habil en hacer
sonidos discordantes.

Sin embargo, vale la pena teniendo en cuenta es el hecho de que el modulador de anillo no sélo producir la suma de

y la diferencia de las frecuencias fundamentales tanto de los insumos, sino también sus armdnicos. Asf,

de alimentacién armoénicamente complejos como las formas de onda de diente de sierra o de ondas cuadradas en el anillo de
modulador puede producir algunos sonidos realmente discordantes, hasta el punto de ser incontrolable

cacofonia! Con esto en mente, a menudo es mejor utilizar sélo sinusoidal simple o un triangulo con las olas

modulador de anillo a medida que tienden a tener méas control sobre la discordancia.

Usado con buen gusto, el modulador de anillo puede ser utilizado para crear belleza, campana sonora y Chime
sonidos. De hecho, existe cierta confusion sobre el origen de la denominacién «modulador de anillo” - lo hizo
provienen de el anillo de diodos que se utiliz6 en las entradas de los disefios analdgica original o el

hecho de que produce enharmonic timbre suena la campana?!

El modulador de anillo también pueden producir algunos principios de ciencia "espectacular-fi ‘que recuerda los sonidos de la
50y 60 afios *sobre todo si el tono de uno de los cambios de las entradas durante el curso de una nota.

Como el tono de uno de los osciladores se aleja de la otra, se oye un tipo de metal

‘'sonido gritando "como la suma enharmonic y frecuencias diferencia cambian con el tiempo.

Sin embargo, el modulador de anillo tiene otros usos.

Como un divisor de octava, por ejemplo. Piensa en ello - alimentar una sefial de 440 Hz en ambas entradas y las
suma y la diferencia es 880hz (una octava arriba) y 0 Hz (sin sefial).

El modulador de anillo era (es) también famoso utilizado para crear la voz de los Dalek de la

clasica serie de ciencia ficcion de la BBC, el Dr. Who. Una entrada se alimenta con una generacion de oscilador de audio
en algun lugar de la regién de 30Hz y el otro se alimenta con un micréfono con un actor

hablando de las lineas (normalmente "exterminar "!!). El resultado es una amenaza, efecto vocal robética.

Técnicas similares se pueden utilizar mediante un oscilador de alta frecuencia para crear un "hormigueo” vocal
efecto.

Y, por supuesto, no esté restringido a sonar la modulacién de voz - intenta bateria o la guitarra ... sea lo que sea!

Fusion permite a las entradas externas de audio que se modula en anillo de esta manera - EXT sélo tiene que seleccionar en que
una de las ‘formas de onda del oscilador y presto!

Por supuesto, el modulador de anillo no es quizas el primer médulo para llegar a la creacién de "corriente principal”
de sonidos para su proxima incursion en el hit-parade (aunque la banda de Jap6n habilmente empleados

sonidos como en su hit 'fantasmas'), pero es capaz de producir una mezcla heterogénea verdaddeoraro

y suena maravilloso, especialmente si es muy temprano, electrénica pionera es tu bolsa!

Modulador de anillo de Fusion va un paso més alla de "tradicionales” moduladores de anillo -, asi como
ser capaz de modular el anillo de los osciladores 1y 2,2y 3y 1y 3, es realmente posible para que suene
modulan los tres osciladores para algunos caos sénico serio!

4 El modulador de anillo ha sido por muchas décadas, en realidad mucho antes de que el sintetizador como
lo sabemos y, como tal, muchos de los sonidos puede crear con un modullator anillo son muy
recuerda y sinénimo de la musica electronica a principios de pioneros como Louis y
Bebe Barron, que creé la primera All-Electronic puntuacién de la pelicula musical de la pelicula cléasica,
'Forbidden Planet’, y también radiofonico de la BBC, taller de la OMS proporcionan electrénica
bandas sonoras y efectos de sonido para TV de la BBC y muchos de produccién de radio durante los afios 60, incluyendo
Dr Who.
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Amplificador
Estrictamente hablando, el amplificador de la cadena de audio de un sintetizador analégico no es realmente un «tratamiento», como
como distinto de lo que le permite controlar el nivel, por lo general al final de la cadena de sefial antes de la
la sefial llega al mundo exterior.

Sin embargo, la belleza del amplificador es que su nivel de produccién puede ser controlada por otros dispositivos
tales como generadores de envolvente y / o LFO. Vamos a volver a ello en un momento.

Muchos (si no la mayoria) de los amplificadores final sintetizadores modernos son, hoy en estéreo y también ofrecen panoramica
lo que le permite a la posicién y / o la propagacion de la sefial a través del sintetizador de izquierda / derecha salidas. Esto puede
También puede controlar con osciladores de baja frecuencia, etc, para una amplia gama de sonidos dindmicos estéreo.

Procesadores de sonido / modificadores - Conclusion
Hasta ahora, hemos buscado la manera de generar un sonido y luego modificarlo de diversas maneras. En
la préxima fase de nuestro viaje de descubrimiento, vamos a ver cémo podemos cambiar la naturaleza de un
el sonido en el tiempo como nos embarcamos en nuestra primera incursién en el mundo de los controladores.
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CONTROLADORES

Antes de mirar a los controladores de varios, vamos a tomar un viaje en el tiempo para tomar una base
leccién de "control de la tension", porque con una comprensién de como los sintetizadores utilizados para el trabajo, podemos
comprender mejor cémo los controladores de trabajar en un ambiente moderno.

Hoy en dia, el difunto Dr. Robert Moog es ampliamente considerado como el padre de los sintetizadores modernos.
Sin embargo, sintetizadores y la musica electrénica ha sido de alrededor de una forma u otra por un

algun tiempo antes de Moog traido sus productos al mercado. Sin embargo, estos a menudo se prueba
osciladores de laboratorio y ecualizadores gréficos, moduladores de anillo, los retrasos de cinta sencilla, etc, y
primeros pioneros de la musica electrénica han de grabar pequefios fragmentos de sonidos creados con esta
equipo y, usando técnicas de empalme de cinta, cuidadosamente "montar" una pieza de electrénica

musica. Era un asunto laborioso y consume tiempo, como usted puede imaginar y unos pocos segundos de
musica electrénica podria tomar dias para hacer!

Lo que hice fue Moog "la racionalizacién" del proceso: mediante el fraccionamiento de los diversos elementos del sonido en
diferentes componentes, tales como hemos discutido hasta ahora - los generadores de sonido y el sonido

procesadores. Sin embargo, lo que era exclusiva de los sintetizadores Moog era de tensién de control que

control predecible permitido de los distintos componentes (tales como el tono, onda, el tono,

de amplitud, etc) °.

La idea es simple - se aplica un voltaje variable a la entrada de control de un oscilador y el tono se
cambio, aplica un voltaje variable de la frecuencia de corte de un filtro y el tono cambiard;
aplicar un voltaje variable a la entrada de control de un amplificador y de la amplitud / nivel va a cambiar.

Ademas, Moog concebido la idea de la 1Volt/Octave (1V/8ve) regla - es decir, si la tensién de dobles, por lo que
es el tono del oscilador (o la frecuencia de corte del filtro o la salida del amplificador

nivel):
4v /
3V
2V
v
ov
co C1 c2 Cc3 Cc4
5 Otro pionero de sintetizador, don Buchla, también trabajan en areas similares de la época. Sin embargo, su
disefios fueron tal vez un poco més esotérica y mas orientado a "Avante garde ‘compositores. Su
sintetizadores también se utiliza el control de tensién, pero no siempre se ajustan a un patrén predecible ", como
Moog.
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Con esta "regla”, se hace considerablemente mas facil de controlar los sonidos. Por ejemplo, si tenemos una
el teclado que genera 1 voltio por cada octava, podemos ‘jugar' el tono de los osciladores
musicalménte

&Y qué crees que pasaria si tuviésemos un dispositivo que genera un aumento lento y
la caida de tensién que se aplicé al campo (es decir, la frecuencia del oscilador)? Como esta:

+1V

-1v

Eso es correcto - el tono poco a poco se elevara una octava y luego caen dos octavas y luego subir de nuevo,
, etc, como el voltaje sube y baja. ¢Y esto?

+1V

-1v

Eso es correcto - el tono subird lentamente y luego baja de manera abrupta y resucitar como el voltaje lentamente
sube luego baja de repente. ¢ Y esto?

ov

-1v

iCorrecto! El tono subira arriba y abajo de repente. De hecho, dada la regla 1V/Octave, esto
ser un salto de octava / trino entre los dos extremos.

Felicidades! Ahora entendemos cdmo el LFO (oscilador de baja frecuencia) funciona!

6 Parece todo tan rudimentario ahora pero en aquel entonces, esto era de vanguardia! Anteriormente, la Unica manera de
para lanzar un oscilador era grabar pequefios fragmentos de un oscilador (el tono de la que fue creado
manualmente) y luego empalmar los trozos de cinta adhesiva para crear una "melodia”!
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Ahora ... ¢, Qué sucede si aplicamos esto a la corte del filtro:

ov

-1v

Asi es - la frecuencia de corte se suben y bajan (o "abierto" y "cerrar") lentamente. En otras palabras,
el sonido mas brillante y entonces obtener méas suave que el voltaje sube y baja.

&Y qué crees que pasaria si esta onda se aplic6 a la entrada de control de un
amplificador?

iSi! El sonido se hacen mas fuertes y mas tranquila que el voltaje sube y baja!
Por supuesto, un LFO esta constantemente produciendo una forma de control repetitivas, que es lo que esta

necesario para algunas aplicaciones (como los barridos de filtro o vibrato), pero también necesitamos los controladores de
que puede desencadenar a nosotros mismos cuando queremos. Introduzca el generador de envolvente:

+2V
SOBRE
GENERADOR P v /_\
ov

TIEMPO

Disparo de entrada Tenga en cuenta-sobrdota-off

Cuando se recibe un disparador en la entrada de activacion de la dotacién (en general, de una tecla en el teclado
siendo presionado), el generador de envolvente salidas de una tensién que se eleva luego cae, sostiene en una

dado el valor por un tiempo y luego se desvanece a OV de nuevo al final cuando se suelta la tecla.

Teniendo en cuenta lo que hemos visto por la aplicacion de un voltaje variable a la entrada de control de un
amplificador (es decir, cuanto mayor sea el voltaje, mas fuerte es el de salida), puede comenzar a imaginar cémo el
salida de un sobre que podria afectar a un amplificador. Eso es correcto - el sonido se hacen mas fuertes después morir
de distancia ligeramente momento en el que se sostienen en un nivel constante y luego se extinguen al silencio. En

de esta manera, podemos "forma" un sonido, sobres diferentes que se aplican al sonido que puede ser lento

y de ensuefio o de cuerda pulsada y percusién o en cualquier lugar entre:

/NN NS
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Sin embargo, también podemos aplicar un sobre de corte del filtro - de esta manera podemos variar el tono de un sonido
con el tiempo durante el curso de una nota. Por ejemplo, usted recordara que cuando nos miramos

armonicos, descubrimos que en la naturaleza, las frecuencias altas tienden a tener menos energia, etc

tienden a morir mas rapido que las frecuencias bajas y, de hecho, si han desempefiado una nota en un piano

o pulsa una cuerda en una guitarra, usted habra oido este - como el sonido se desvanece, se tiende a

mas suave en el tono con el tiempo. Mediante la aplicacién de un sobre a un filtro de paso bajo, se puede de alguna manera a la
replicar este fenémeno - cuando el sobre recibe un disparo, se eleva la tensién (por lo tanto

abrir el filtro y que permite a todos los arménicos para pasar a través) y que la tension cae a la

mantener el nivel, que traera la frecuencia de corte del filtro hacia abajo (es decir, la reduccién gradual de la mayor

de arménicos en el tiempo) y cuando se suelta la nota, la frecuencia de corte se tir6 mas

hacia abajo .... como ocurre en la mayoria de los sonidos acusticos.

Estas son las aplicaciones mas comunes para los generadores de sobres - para dar forma a la amplitud de
y el tono de un sonido en el tiempo. Sin embargo, también puede ser utilizado para otros fines. Para

ejemplo, sabiendo lo que sabemos acerca de coémo reacciona a los cambios de tono de tension de entrada, ¢ qué
Te imaginas que pasaria si esta forma se ha aplicado a un oscilador:

+1V

ov

Eso es correcto - el tono poco a poco se levantan dos octavas luego soltar una octava donde permaneceria
constante. Cuando se libera la nota, el sonido poco a poco caia en el tono de nuevo.

Asi que estamos recibiendo una idea de esto ahora. Recapitulemos ...

«  Cuanto mayor sea el voltaje, mas alto el tono cuando se aplican a los osciladores (y el viceversa)
«  Cuanto mayor sea el voltaje, mas brillante es el tono cuando se aplica al filtro (y, viceversa)

« Cuanto mayor sea el voltaje, més fuerte es el nivel cuando se aplica al amplificador (y, viceversa)
Sin embargo, también es posible aplicar este tipo de controles a otros parametros.

Usted recordaré cuando miramos las formas de onda, hablamos de ancho variable como formas de onda
como la onda de pulso. Mediante la aplicacién de un LFO de ancho de pulso, automéaticamente se puede variar el ancho de:

[ e

2V
ov

Usted podria hacer lo mismo mediante la aplicacion de la tensién de salida de un generador de envolvente a pulso
anchura.

Controladores Page 22

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=gdc 19/10/200'



analog synth tutorial.pi Péagine23 de3€

Alesis Fusion ANALOG SINTESIS TUTORIAL

También podemos aplicar estas tensiones distintas a la posicién panoramica:

Centro de DerechoCentro Izquierd@entro de DerechaCentro Izquierd€entro de Derech&entro  Izquierdo

+2V

-2V

Pero lo que de otros controladores?

Pues bien, dado que ahora sabemos que la regla basica acerca de cémo puede controlar la tensién de tono, timbre,
amplitud, la forma de onda y panorama (y otras cosas, como veremos mas adelante), podemos idear otras
los controladores.

¢Qué pasa si, por ejemplo, colocamos una rueda al lado del teclado - cuando nos movemos hacia adelante, la
voltaje que envia a los osciladores es mayor y cuando movemos la rueda hacia abajo, la tensién es

inferior. Usted ha afiadido un pitch bend, rueda! Podemos hacer lo mismo con palancas de mando, rotativo y
otros controles

&Y si hacemos un teclado que, cuando se golpea con mas fuerza, que genera un voltaje mas alto y nosotros
ruta que para el filtro y el amplificador?
- —— ™

Velocity @) CVbus
sensor

» To oscilator pitch
+ To filter / amp

Tenemos un teclado sensible a la velocidad que puede controlar el tono y la amplitud de acuerdo a cémo
duro o suave que jugar! Por supuesto, porque la tension de la velocidad puede enviarse en cualquier lugar
desea, la velocidad también puede ser utilizado para controlar ancho de pulso, panoréamica, incluso campo de juego.

Este es el principio de control de tensién y fue la columna vertebral de la sintesis anal6gica por décadas
hasta que fue sustituido por el microprocesador después de que estas tareas no se realiza utilizando
variar los voltajes, pero con flujos de datos digitales.

Y esta es la razén por control de voltaje se describe aqui. A pesar de que han pasado muchos afios desde que

hemos utilizado un control de vdlidje tewereadjue el control digital se aplica en sintetizadores modernos es

casi idéntica a la forma en que el control de voltaje de cierto trabajado en los sintetizadores analégicos originales, pero
de alguna manera, es mas facil entender el concepto de campo como un aumento de la tensién aumente en lugar de la
pasaje mas abstracta de 01101010001010 acumulando en un software multiplicador! Tome la

tiempo para volver a leer esto si no esta seguro acerca de los principios en juego, porgque son la clave para

los controladores de la comprensién y la modulacién que se encuentran en el corazén de la sintesis analégica.

Con eso en nuestro haber, podemos mirar a los controladores reales en si.

7 Salvo en los sintetizadores analégicos modulares especializados que hoy se hace, por supuesto, de
fabricantes como Doepfer, sistemas anal6gicos, Synthesisers.com y otros.
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Generadores de envolvente

También conocido como formadores sobre o (en sintetizadores Moog) generadores de curvas de nivel, el objetivo de la
generador de envolvente es generar una forma de control programables cada vez que un disparador es

Recibido:
SOBRE
GENERADOR » /x /_\

TIEMPO

Disparo de entrada Tenga en cuenta-sobmdota-off

Normalmente, el gatillo viene desde el teclado de modo que cada vez que se pulsa una tecla, la dotacién es
ha disparado. Casi sin excepcion, un generador de envolvente esta conectado al amplificador final

a la "forma" de amplitud global del sonido, pero otro generador de envolvente casi siempre sera

variacién tonal conectado al filtro a la "forma". Vamos a recordar el sintetizador de base

el disefio de nuevo:

FILTER '—-| AMPLIFIER '—o

OSCIATOR 2

LOW FREQUENCY
—I—( 0SCILLATOR | ENVELOPE 1 . | ENVELOPE 2 '

Audio Signal
Control Signal

Trigger Pulse
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Cada sonido tiene un sobre. Un piano, por ejemplo, tiene un ataque rapido y una larga decadencia:

TIEMPO

Una guitarra o el arpa o el bajo cuenta con una dotacién similar. Una arrancada (pizzicato) violin tiene un similar
forma, pero es mucho mas corto, porque no hay suficiente energia fisica en el corto, delgado
cadenas para que se mantenga el tiempo:

TIEMPO

Un tambor o una marimba y otros instrumentos de percusion tendra sobres similares.

Algunos instrumentos, sin embargo, tienen mas lento sobres (dependiendo de cdmo se juega con ellas). Para
ejemplo, una orquesta de cuerdas legato tendr& un ataque lento, pero puede sostener:

|

TIEMPO

En piezas muy lento, el ataque puede ser muy languida:

/|

TIEMPO
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Sin embargo, las cuerdas (conjunto o en solitario) rara vez se sostienen a nivel completo y tienden a hincharse y luego se van desvaneciendo
lentamente a un sostener:

TIEMPO

De viento de madera tiende a tener un ataque inicial que es suave, pero tiene una explosion inicial "que se establece
muy rapidamente:

TIEMPO

Organos de tubo y son similares al igual que muchos sonidos de bronce.

Por supuesto, la simple dotacién de todos es el 6rgano eléctrico - sobre a todo mantener y luego se apaga:

TIEMPO

Esta forma de sobre también se utiliza en sonidos de sintetizador muy simple.
Es el generador de envolvente, que nos permite crear todas estas formas diferentes y mucho mas.

Un generador de envolvente es tipicamente equipado con cuatro controles:

ATTACK Establece el tiempo que tarda la sefial para alcanzar la amplitud completa.
DECAY Establece el tiempo que tarda la sefial a morir para mantener el nivel.
MANTENER Ajusta el nivel de la porcién constante del sonido (si procede).

PRENSA Establece el tiempo que tarda el sonido a morir después de la nota ha terminado y

usted toma su dedo (s) de la clave (s).
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Attack Decay Sostener Liberar
L
E
\%
E
L
TIEMPO
Nota-On Note-Off

El ataque, Decay, Sustain, Release fases son a menudo abreviado como ADSR.

Cuando se aplica a un amplificador, podemos ver cémo funciona:

— AMPLIFIER —

ENVELOPE

Trigger

El nivel de salida constante de los osciladores / filtro se alimenta al amplificador final, la salida de la
que esta controlada exclusivamente por su generador de envolvente. Cuando la dotacién se activa, se
se abre para permitir el sonido y pasar por la "forma" del sonido a la salida de la

amplificador esta determinada por la forma de control de la dotacién fijada por los controles ADSR.

Estos cuatro controles permiten que un sorprendente nimero de permutaciones de sobre formas de ser

creado y es sorprendente como el sonido puede ser transformado simplemente tratando sobre diferentes

formas - un bajo agresivo puede convertirse en una plataforma al mismo tiempo una plataforma de lento lento puede ser transformada en
un sonido arpegiador punta. De hecho, cuando quieren hacer cambios rapidos y radicales en un sonido,

sobre el amplificador es siempre un buen primer puerto de escala .... es sorprendente lo mucho que esto puede

transformar un sonido.
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Lo mismo puede decirse de la envolvente de filtro (si aplica) - bastante cambios drasticos en el sonido puede ser
hecho con la manipulacién sencilla de los pardmetros de dotacion del filtro.

He aqui un ejemplo de un filtro de paso bajo de ser barridos por una dotacién en descomposicion:

[ o e plULU UL

ENVELOPE

Trigger

En la nota sobre, el sobre se abre y se abre para el filtro que permite el sonido para pasar a través de
afectados. Cuando decae el sobre, que aporta la frecuencia de corte del filtro hacia abajo y por lo que el
armonicos superiores son gradualmente eliminados y el agudo, de onda cuadrada arménicamente rico
poco a poco se convierte en una onda sinusoidal sin arménicos en el transcurso de la nota.

Generadores de envolvente - Conclusion
Que casi llega a la conclusién nuestra mirada en generadores de envolvente para el momento.

En un sintetizador analégico original, esto es casi todo lo que necesita saber (de hecho, en un

sintetizador analégico original, esto es casi todo lo que hay es a saber!). Sin embargo, mientras que la base

principios siguen siendo validos, un moderno VA sintetizador como Fusion puede ofrecer mucho mas como

velocidad (y otros externos) el control de los tiempos, pero para discutir sobre los que estan aqui sélo podria
sirven para confundir la cuestion.

Por ahora, vamos a terminar diciendo que los sobres son tipicamente responsables de "formar" un
tono de sonido y / 0 amplitud - asi que ... recibe de jugar con los controles ADSR!
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Osciladores de baja frecuencia (LFO)

En los primeros dias de los sintetizadores modulares, no habia tal cosa como un LFO - simplemente poner el

los osciladores de audio en un modo de muy baja frecuencia para que en lugar de los osciladores de sujecion a cabo
de sus formas de onda de 100 o 440 o 1.000 ciclos por segundo, cualquiera que sea (es decir, 100 Hz, 440 Hz, 1 kHz
, respectivamente), que produjeron ciclos mucho mas lento .... como mucho, mucho ciclos mas lento ... como una
cada ciclo de unos pocos segundos! En este modo, los osciladores de audio se ejecuta en fracciones de un ciclo de
por segundo ... como 0,05 Hz (un ciclo cada 20 segundos!). Asi, se podrian aplicar para filtrar

de corte de filtro de barrido de largo. Correr un poco mas rapido, digamos 6Hz (todavia sub-audio), que podrian ser
utilizado para la modulacién de vibrato (brea) y trémolo (modulacién de amplitud) o un filtro de "burbujas”.

Sin embargo, como sintetizadores desarrollados, se consider6 necesario contratar a un nuevo audio caros
oscilador y por lo que algunos fabricantes incluyen simples osciladores de baja frecuencia con un nimero limitado de
rango de frecuencias exclusivamente para fines de control de otros médulos.

Un LFO es casi idéntico al de un oscilador de audio, excepto, como se menciond, operan en un gran
frecuencia méas baja y mas lenta o ritmo. Las formas de onda son idénticos, sino, porque son
corriendo muy lentamente, se puede predecir el efecto que tendr& cuando se aplica a tono, el tono,
de amplitud, lo que sea. Por ejemplo:

Si se aplica a la frecuencia del oscilador, esta forma de onda provocara paso a subir y bajar de acuerdo con la
tasa de LFO.

Si se aplica a la frecuencia del oscilador, esta onda de diente de sierra har& paso a elevarse lentamente y luego caen
bruscamente de acuerdo a la tasa de LFO.

Esto haria que el terreno de juego para saltar bruscamente entre los dos extremos.

Como tal, osciladores de baja frecuencia son faciles de entender - s6lo mirar la forma de onda permite predecir la
el efecto que tendra (y, afortunadamente, a diferencia de algunos otros sintetizadores, Fusion muestra el
onda de forma gréfica lo que puede predecir de un vistazo qué efecto tendra el LFO!).
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EI LFO como un "mdédulo” es muy simple y se ve algo como esto:

Ritmo
Favave Ve
P "
BAJA FRECUENCIA Seleccione
RES P
mnrr

Por lo general, ofrece una onda triangular, el aumento de las ondas diente de sierra baja y una onda cuadrada que
se pueden seleccionar con un interruptor. Algunos ofrecen méas formas de onda LFO como onda senoidal y / o de
la onda de pulso (aunque algunos ofrecen menos - sélo triangulo y un cuadrado!). La frecuencia de estos

formas de onda se rige por el control de tarifas y normalmente cubren un rango de un ciclo cada

unos pocos segundos a alrededor de 10 Hz (10 ciclos por segundo). 5-7 Hz se utiliza cominmente con un triangulo
(o seno) de onda de vibrato.

Y eso es todo! O mas bien, que solia estar sobre ella.
En estos dias, osciladores de baja frecuencia son mucho mas sofisticados y ofrecen otros parametros como el retraso / fade.

Hay, en efecto, cierta confusién entre los fabricantes acerca de esto. Algin retraso en el uso
el inicio del LFO se retrasa - es decir, después de una nota-on, no pasa nada y luego el LFO patadas

en en el nivel completo:

Tenga en cuenta-sobre
Otros, sin embargo, utiliza una funcién de FADE en el LFO se hincha poco a poco:

Fade

BN VAVAVAVAN

Tenga en cuenta-sobre

El segundo es mucho més «natural» para el vibrato como este imita la accién de los jugadores de cuerda
instrumentos como el violin, que tienden a introducir poco a poco vibrato tras el inicio de una nota.
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LFO Fusion ofrece tanto!

Fade

Retraso ”\/\/\/\/\/\

Tenga en cuenta-sobre

En 'los dias Olde, LFO de un sintetizador analdgico solia ser libres que se ejecutan en segundo plano y
cada vez que se jug6 una nueva nota, el sonido acaba de recoger siempre el LFO se encontraba en su ciclo:

NANANNS

Tenga en cuenta-sobifienga en cuenta-sobre

Sin embargo, los sintetizadores mas recientes ofrecen un "re-activar" instalaciéon donde el ciclo del LFO se restablece a su inicio

con cada nota - en:

Tenga en cuentdeudmesn cuenta-sobre Tenga en cuenta-sobre

Ambos tienen sus usos®.

Y, por supuesto, en ‘los dias Olde', sintetizadores general acababa de un LFO que tuvo que ser compartidos

entre los diferentes impuestos y por lo que fue siempre un compromiso - si usted queria un barrido de filtro lento,

que habia que renunciar a vibrato, si usted queria vibrato, que habia que renunciar a los barridos de filtro lento. Fusion

puede tener hasta seis (j!) osciladores de baja frecuencia y, como resultado, muchas cosas son posibles. Por ejemplo, un LFO
puede proporcionar el vibrato, otro puede proporcionar un filtro de barrido lento mientras que otra es la modulacion de

ancho de pulso a otro ritmo y otro puede ser buena panorédmica de la izquierda a derecha en una diferente

tasa de nuevo!

En estos dias, asi, la tasa de un LFO pueden sincronizarse al reloj MIDI que permite filtrar
barre, panoramica, lo que en el tiempo con la musica (antes, que teniamos que adivinar !!).

8 Ok - para los interesados a principios de trivia sintetizador .... el Minimoog no tenia un LFO - en su lugar,
tenia que utilizar el oscilador 3 en su "baja frecuencia" de ajuste. Como tal, cuando se utiliza como un LFO, que estaba libre
Funcionamiento sin re-gatillo. Sin embargo, su rival - la Odisea contemporanea ARP - habia un LFO
dedicado a la tarea, pero re-activa con cada nueva nota. Muchos afirmaron en el momento en que el
Minimoog tenia una mas "“fluida" sonido como resultado - vibrato era de alguna manera mas "natural” porque
elegidos al azar en el ciclo y barridos de filtro lento filtro de fluido con la frase musical.
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Mas recientemente, los osciladores de baja frecuencia muchos permiten su tasa a ser controlado por algunos de otro controlador. Para
ejemplo, usted puede controlar la frecuencia del LFO con la velocidad de manera que tocar el teclado duro hara que

la tasa de LFO mas rapido y viceversa ... jugando mas suave produce una tasa de LFO ligeramente mas lento. O podria

ser controlado por otro generador de envolvente LFO o un controlador en tiempo real (véase mas adelante) ...

un sinfin de posibilidades

A pocos sintetizadores permiten la "forma" o la simetria de las formas de onda LFO a ser alterado, asi como para
incluso una mayor flexibilidad de control.

Fusion permite todo esto y mas, pero eso es probablemente suficiente para seguir con, por ahora!
Sample & Hold
Este es otro médulo de edad de los primeros dias y se sitGa en algun lugar entre ser un

tratamiento y un control procesador.

Basicamente, se necesita una sefial de control de entrada, "muestsaptaiice una salida de paso
de acuerdo a la tasa del reloj:

1L AT

—— | sample&Hold [——P>

Entrada Salida

L]

Reloj

Ritmo

Aqui, con un lento aumento de la sefial de control de entrada, se obtiene una salida de paso que el aumento, si
conectado a paso, nos daria una especie de efecto arpegio. Esta es la forma en que todos se refieren a:

LA

El indice S & H procesador toma ( 'samples’) el nivel de la sefial entrante en cada pulso de reloj y

sostiene que el valor de la duracién del paso del reloj después de lo cual toma el valor de la entrada

de la sefial en el siguiente pulso de reloj y sostiene que el nivel y asi sucesivamente. Asi, en este caso, la sefial es baja

en el primer pulso de reloj lo que la salida se mantiene baja hasta el siguiente pulso de reloj. En ese momento, el

sefial de entrada es mayor para que los niveles de muestreo y se celebrd. En el siguiente pulso, la entrada es un poco

superior de manera que se lleva a cabo, pero en el siguiente pulso, la sefial de entrada es menor como es el nivel de salida ... etc.

9 Esto no debe confundirse con el "muestreo” de sefiales de audio para su uso en un sampler. Aunque el
los principios son en realidad la misma, el Sample & Hold reloj de la unidad esta operando a nivel sub-audio
las frecuencias y los precios y por lo tanto con fines de control solamente.
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Debido a la velocidad de la sefial de entrada no esté sincronizada con el reloj, algunos interesantes

‘alleatoric "(es decir, casi impredecible" auto-composicién »), los resultados pueden ser creados cuando los

arpegios estan en constante tejer y cambiando y evolucionando con el tiempo. Al jugar con el

tipo de la sefial entrante y la frecuencia de reloj de S & H, algunos sonidos muy interesantes y de

los patrones pueden ser creados y se trataba de una técnica muy popular en los primeros dias de vanguardia advant
compositores de musica electrénica para crear paisajes sonoros abstractos.

Casi cualquier sefial puede ser alimentado en el S & H de entrada. Por ejemplo, puedes predecir lo que la salida de
puede ser con una sefial sobre que sirve de entrada? Asi es:

Entrada

R[]

Salida

Si la entrada fue la rueda de inflexién de tono, puede crear paso pitch bend glissandos (0).

Sin embargo, si la entrada de control es una sefial totalmente aleatorio como el ruido, la sefial en la salida es
un totalmente al azar de forma de onda de control intensificado:

Lo ideal seria (y en teoria), no deberia haber ningln "patrén" y no repeticiéon. Cuando se aplica al campo
(especialmente los sonidos de tono alto), esto le da el clasico (y cliché!) ‘equipo’ efecto (incluso

aunque no se hace de este equipo de sonido !!!). Sin embargo, el S & H aleatoria efecto puede tener muchos
utiliza cuando se aplican a corte del filtro de azar cambios de tono o encuadre para que el sonido es
'Rebotar' en la imagen estéreo al azar.

Por supuesto, esto es como todo utilizados que se hara en gran sintetizadores modulares. Como sintetizadores se convirtié en simple
con el tiempo, S & H se ofrece Unicamente como forma de onda de la seleccién "al azar" como parte del LFO (s)

que, al mismo tiempo capaz de producir S "estandar" & H efectos aleatorios fue / es en Ultima instancia, limitar

si desea ir mas alla de eso y ser mas experimental. Fusién con orgullo restablece la

la aplicacion original de la unidad de S & H para permitir que algunos grave disefio de sonido creativo que

se extiende mucho mas alla de la esfera de todos los sintetizadores modulares distinto de los tradicionales analégicas.
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Otros (tiempo real) los controladores de

Hay otros controladores conocido como "tiempo real" Estos controladores pueden tomar muchas formas y son:

VELOCIDAD

PITCH BEND

Modwheel

TECLADO

Aftertouch

PEDAL

ASSIGNABLES

¢ Qué tan dificil que la huelga afecta a las teclas el sonido. Normalmente, la velocidad es
enviados al filtro y el amplificador final para controlar el tono y la amplitud
respectivamente. Sin embargo, la velocidad también se puede utilizar para controlar otros
parametros como la afinacién, ancho de pulso, panoramica, la tasa de LFO - lo que sea.

Esto generalmente toma la forma de una «rueda» o una «juerga» palanca a la izquierda de la
el teclado y le permite ‘doblar' tono de una nota muy similar a un
guitarrista dobla las cuerdas de su instrumento.

Esto generalmente toma la forma de una "rueda” a la izquierda del teclado que

le permite introducir el control del oscilador LFO (s) para agregar vibrato.

Sin embargo, la rueda de modulacién también se puede utilizar para abrir y cerrar el filtro de

o de cambio de ancho de pulso o oscilador de barrido de control de sincronizacion - lo que sea.

La mayoria de los sintetizadores (incluida la fusién) permitir que este controlador de ser totalmente
asignables a casi cualquier cosa que desee.

Este sistema utiliza la posicion del teclado como un controlador. Normalmente, el teclado
controla el tono de los osciladores de modo que usted puede jugar el sintetizador en una
forma musical convencional. Sin embargo, también es posible utilizar el

teclado para el control (por ejemplo) encuadre para que las notas bajas se encuentran en la
izquierda de la imagen estéreo y notas altas estan en la derecha. O podria ser

utilizados para controlar ancho de pulso o de corte del filtro (o de ambos ).... o la tasa de LFO o
sobre el tiempo .... sea lo que sea!

Esto le permite presionar méas en el teclado después de una nota ha sido

se juega para efectuar algin cambio en el sonido. Un ejemplo podria ser la

el uso aftertouch introducir vibrato ... o podria ser utilizado para abrir / cerrar

el filtro o afectar a la amplitud o la panoramica o el ancho de pulso o la tasa de LFO ...
sea lo que sea.

Esto le permite utilizar un pedal de pie variable para agregar vibrato, abrir / cerrar
el filtro, la amplitud de control, pan de sonido de la izquierda a derecha, alterar el pulso
anchura, la tasa de LFO / forma .... sea lo que sea.

Muchos sintetizadores (Fusion de ser una excepcién) del panel frontal ofrecen asignables
controles cuyo objetivo es permitir a ciertos pardmetros clave a ser

disponibles para ajustar rapida y facil y ajuste. Estos pueden

suelen ser asignados a casi cualquier funcién, como un ataque sobre,

sobre la liberacion, ancho de pulso, la frecuencia LFO - lo que sea - que permita "de manos
sobre «el control de los pardmetros de forma rapida y sencilla.

En la mayoria de los casos, la funcién de los controladores en tiempo real es totalmente asignables a hacer lo que es
que usted quiere - rueda de modulacién y / o aftertouch para abrir el filtro o aftertouch de introducir vibrato, para

ejemplo.

Controladores
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Controladores - Conclusion

Comprender la forma en que afectan a los diferentes controladores pitch / tono / amplitud es crucial para conseguir
el maximo provecho de su sintetizador. No hay reglas fijas y lo que es dificil ser especifico

pero espero que las explicaciones de los diferentes controladores se le puede dar alguna pista sobre la

de poder que esta latente dentro de su sintetizador para crear una amplia gama de sonidos.

Por supuesto, muchas de las posibilidades que se traducira en sonidos totalmente inutilizable, pero este es el poder de las
el sintetizador - usted est& en gran medida el disefio de su propio instrumento.
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VA SYNTH TUTORIAL - CONCLUSION
Esperamos que este tutorial te he dado una vision mas profunda del funcionamiento de su sintetizador.

Disculpas si ha sido un poco técnico, a veces, pero sélo con un conocimiento profundo de

los principios basicos que usted puede comenzar a explorar y comprender la profundidad de su sintetizador.

Esperemos que ahora saben por qué una onda de diente de sierra diferentes sonidos para una onda cuadrada o lo que el
diferentes filtros son todos acerca de .... 0 por qué generadores de envolvente y LFO son importantes.

La Unica manera de aprender sobre la sintesis, sin embargo, es experimentar. Recuerde siempre este
una cosa - lo que hagas, no se puede dafiar o romper tu sintetizador!! Seguro - usted puede hacer
algo y terminan sin sonido (o una cacofonia total), pero siempre se puede empezar de nuevo.
Ademas de esto, algunos sonidos se hacen grandes por accidente!
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Como editar un programa de sintetizador Inc.

Para editar un sintetizador VA (analégico) del programa, seleccione una en su caso en la forma habitual con los datos
rueda, el INC / teclas de diciembre o una combinacién de las teclas y las teclas BANK AP/1-8.

Por ejemplo, [ROM preajuste 1] K-1:

PROGR.AM

Sytith: Aralog
[ROM: PRESET 11 K-1 {AaB8A) |-t Lead

Sawtooth Lead 1 remps 1268
MIDI Chan: 1
Transpose: 3}

1:Master EG#* 2:Master ER¥ 3:Busl Param 4:Busl Send

Hay otros ejemplos en los presets ROM para elegir como base para su edicion.
Cualquiera que sea la que elija, presione la tecla Editar, situado alrededor de la rueda de datos.

Para editar los parametros de sintetizador, presione la tecla suave SYNTH (resaltado en la izquierda de la
Pantalla LCD en la captura de pantalla se muestra a continuacién). Usted vera esta pantalla:

PROGRAM:Edit

Sunthesis Tupe:

Program

=
Mad

[ Arp ch
[Eﬂ-'ects T
ETERRE

Ahora se puede optar por editar el oscilador (s), el filtro, envolventes y LFO (s), utilizando las teclas
por el lado derecho de la pantalla LCD.

Otros aspectos del programa pueden ser seleccionadas usando las teclas hacia abajo a la izquierda de la pantalla LCD.
Este "como" tutorial sigue un enfoque secuencial - es decir, los osciladores se filtra a continuacién, los sobres
a continuacién, LFO, matriz de modulacion, efectos. Puede utilizar los marcadores en este PDF para saltar directamente a la

seccién que desee.

Para obtener informacién detallada acerca de los principios utilizados en sintetizador Fusion Inc., por favor vaya a
la en la sintesis analdgica profundidad tutorial que también esta disponible para su descarga por aqui
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¢, Cémo cambiar las formas de onda

Para cambiar la forma de onda de base, pulse la OSC y, si es necesario, seleccione:

Osc

Canfig

Pitch

PROGRAM:Edit
EDIT Osc:
[ Program |Enable:
[
[ Hod
Tupe: Sawtooth/Triangle
[ Arp ghap& 3 - Output
Yhi: ohe
[ Effects Eﬁcillator Feset:
m SOUFGE:
[ Utility FM amount: A.A%

EaE:

Make Eit

Usted puede seleccionar el oscilador (hasta tres) en el campo EDIT OSC (resaltado en el anterior

captura de pantalla).

Para cambiar la forma de onda, mueva el cursor al campo Tipo (debajo de la pantalla de forma de onda)
utilizando la siguiente (o PREV) clave de la rueda de datos y seleccionar de SAWTOOTH / triangulo,
PULSE / SQUARE, SINE y tres tipos de ruido. También puede seleccionar EXT en la transformacion

entradas externas de audio a través de motor de sintesis de Fusion poderosos.

Seleccionar otro osciladores (que necesitan para estar encendido, por supuesto) y seleccionar las formas de onda como

requerido.

¢, Cémo cambiar el tono del oscilador
Pulse PASO. Usted vera lo siguiente:

PROGRAM:Edit

(Program [EOLT Osc:

Coarse Ture:

Fine Tume:
Random Ture:
[ Arp
[ Effects
[ Utility

1
A Semitanhes
o

Usted puede ajustar los osciladores en semitonos o bien puede afinar (desafinacion), los osciladores en contra de

entre si para conseguir un sonido conjunto mas rico, mas coro /.

RANDOM Tune hace que cada nota que jugar un poco diferente de afinacién (como el viejo analégica
sintetizadores de que habia estabilidad de afinacion pobres!) y el grado de esta se ajusta con el valor de porcentaje.

En cualquier momento, presione EXIT o sintetizador para volver al menu principal.
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¢, Como equilibrar / mezcla de los osciladores de
Prensa OUTPUT para ver esta pantalla:

PROGRAM:Edit

Osc

(Froaran [[EPIT Osc:

[ ngrﬁg Qs to Moo

[ Hod

[ Are  ||0sc Yolume:

[ Effects

[ Utiity i

Mueve el cursor al campo VOLUMEN OSC utilizando el siguiente (o PREV) clave de la rueda de datos
y utiliza la rueda de datos para establecer un valor, segiin corresponda.

Seleccione el oscilador que desea ajustar mediante el campo EDIT OSC (resaltado en el anterior
captura de pantalla)

Al optimizar al MONO esta sin marcar, un parametro adicional PAN se muestra:

PROGRAM:Edit B & o
[ Program | EDLIT Osc: iELE]
[ Bgflrﬁga Os=c to Mono: g
o
[ Arp Oze Yolume: EBX@

[ Effects [lose Pan: Center [

[ utility

Esto permite el "spread" de los tres osciladores través de la imagen estéreo para un sonido mas amplio (til para la
conjunto de sonidos, tales como cuerdas, pastillas, etc.)

En cualquier momento, presione EXIT o sintetizador para volver al menu principal.
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Como configurar rapidamente osciladores el sintetiz ador de VA
Una forma rapida de la mezcla, ajuste, la seleccién de formas de onda, etc, se puede hacer en la pagina de configuracién:

PROGRAM:Edit
[ Program | Wig:
= : Pulse
[ & Sawtooths/Triangle
[ Mod ¥ Sawtooth/Triangle

[ Arp

[Effects ||® [ Fing Fod: OFf |
F: [Tupe: Dscl = Uscl 3 Usos |

[ Ltility

Utilizando el parametro de visualizacion (arriba a la derecha y puso de relieve en la captura de pantalla de arriba), puede elegir:

OSC ENABLE (es decir, oscilador de encendido / apagado)
TIPO DE OSC (que se muestra - selecciona la forma de onda)
OSC ORDINARIO Conéctate

OSC Ajuste fino

OSC RANDOM Conéctate

VOLUMEN OSC

OSC PAN

Utilizar los botones Siguiente / ANT teclas para navegar hasta la 1, 2 y 3 campos de abajo y utilizar la rueda de datos para
cambiar el valor seleccionado.

Esta péagina es util como usted puede realizar estas funciones en relacién con cada oscilador sin
P&gina de amplio intercambio.

Por la parte inferior de la pagina, se puede ver el anillo de sintetizador VA modulador que puede ser
encendido o apagado y la fuente para que seleccione (OSC1 x OSC2, OSC2 x OSC3, OSC1 x
OSC3 0 OSC1 x OSC2 x OSC3),

En cualquier momento, presione EXIT o sintetizador para volver al menu principal.
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¢, Cémo cambiar el filtro

Filtro-prensa. Podras ver esta pagina:

PROGRAM:Edit g

Program

[

[l

m | Genheral |

Filter Bupazs:

Qs

EZ?S A\
[

Tupe: Lo Fasz -
Effects Steep: 2-pale

ili Frequency: 26.880 Hz
Hrility Eezonance: A LFo

El filtro puede ser totalmente de lado si quieres (a veces (til'), Pero moviendo el cursor a
TIPO le permite seleccionar de una amplia variedad de tipos de filtro diferentes:

LOW PASS

HIGH PASS

BAND PASS

Banda de rechazo

GRUPO IMPULSO

RP LOWPASS (un filtro de modelado basado en un famoso «2600» sintetizador clasico)
VOCAL formante 1, 2y 3,

El parametro STEEP le permite establecer «pendiente» del tipo de filtro seleccionado. La mas pronunciada es la
pendiente, el mas dramético es el efecto de filtro (2 - 0 4-polo son los tipos de filtro mas cominmente utilizado).

|NOTA: En algunos de los tipos de filtro, este parametro no esta disponible. |

FRECUENCIA establece frecuencia de corte del filtro seleccionado. Vera que las actualizaciones gréaficas
como se altera este parametro. Este es el control mas evidente a la cabeza de como lo ha hecho la mayoria de los
un efecto dramatico.

NOTA: Usted puede también - y mas faciimente - afectan de corte del filtro utilizando la matriz de controljs en tiempo real
en el panel frontal. Seleccione la fila de ellos y utilice Perilla de 1 a ajustar de corte del filtro en tiempo red.

RESONANCIA hace hincapié en el area alrededor de la frecuencia de corte y sorprende a su filtro de "efecto
asumir mas caracteristicos de un "weeeow.

NOTA: Usted puede también - y mas facilmente - afectan de corte del filtro utilizando la matriz de controlgs en tiempo real
en el panel frontal. Seleccione la fila de ellos y utilice Perilla 2 para ajustar la resonancia del filtro en tiempo real,
tiempo.

Filtro de fusién es la clave de muchos de los sonidos analogos creados en el sintetizador VA. No hay
normas para su uso - estar dispuestos a experimentar!

En cualquier momento, presione EXIT o sintetizador para volver al men( principal.
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¢ Como cambiar el sobre (s)

Para acceder a los generadores de envolvente de Fusion, un sobre de prensa. Usted vera esta pantalla:

Program

PROGRAM:Edit B EiEnveiops

Drelay: A ms
Attack: 135,578 m=
Drecay: 4283 sec
Sustain Lewel: E1x
Sustain Decay: Hald
Releasze: Q2815 ms
Owerlap Beleaze: Marne

Aqui se puede establecer el ataque de costumbre, la decadencia, mantener y liberar los parametros. De forma predeterminada, Env 1
y 2 estan siempre presentes cuando se crea un nuevo programa - ENV 1 controla la amplitud y la ENV 2

los controles del filtro, aunque un programa de fusién VA sintetizador realmente puede contener hasta ocho

sobres. La dotacion a ser editados pueden ser seleccionados utilizando el pardmetro EDIT Env

(resaltado en la pantalla anterior).

Mover el cursor a los campos apropiados para establecer ataque, decaimiento, sostenimiento y decaimiento. Los tiempos de

se muestran en segundos y niveles mostrados en porcentaje.

Todos los sobres son idénticos.

Sobres adicionales se pueden afiadir pulsando Afiadir ENV y estos pueden ser asignados a casi
todo lo que quieras en la matriz de MOD (més adelante). Sobres no utilizados o no deseados también pueden ser

eliminar usando DEL ENV.

Debido a que los sobres son enviados a otros médulos a través de la matriz de MOD, MOD JUMP
le lleva directamente a la dotacién de conexién seleccionado en la matriz de la que puede establecer

los niveles de modulacién, etc, (y en la pagina de la matriz MOD, puede saltar de nuevo a la seleccionada

sobre).

En cualquier momento, presione EXIT o sintetizador para volver al menu principal.

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rd:

Page 6

Péagina6 de22

19/10/200'



tutorial - va prog.pd

Alesis Fusion

Edicién de un programa analégico SYNTH

Cambio de curvas de la dotacion "
Presionando SHAPE muestra esta pantalla:

[ Arp Trigger:

[ Effects ||[Attack Cu

PROGRAM:Edit B EiEnveiops
[ngram | EDIT Ervw: 1-CNolumed
| =
[ Mad Made: Harmal

Sustain Catching:

-56]
Drezay Cupwe: -SEN

ili Sustain Decay Curwe: -SHN
[ Ltility Eelease Curwe: -SHN m

Key Down Legato: O
[m|

Fhie:

Tal es el grado de control que ofrece la fusion, se puede establecer la curva o "forma" de la
etapas individuales de cada generador de envolvente. Esto permite un control preciso sobre un sonido de

articulacion.

El gréafico muestra que la curva como se cam

bian los parametros.

En cualquier momento, presione EXIT o sintetizador para volver al men( principal.
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¢ Como cambiar el LFO (s)

Presionando LFO mostrar esta pagina:

PROGRAM:Edit B EI

(Frogram |EBIT LFG: [FeaLro]
E W| Del LFDD

[ Moo  ||Fetrigger:Keu Down  Legato: O
Drelau: A mz
[ Arp || L4Pe Sawtooth/Triangle

Shape: ax

Sunc: Hake

[ Effects Eﬁte: 43253{‘?}
ili Az Ll

[ Hrility Eamp: A ms m

Un programa de fusién VA sintetizador puede contener hasta seis LFO independientes (aunque la norma es que generalmente

uno o dos - una para el vibrato y tal vez otro para, por ejemplo, barrer filtro). EI LFO que desea editar
se pueden seleccionar en el campo del LFO EDIT (muestra resaltada en la pantalla anterior).

Los parametros mas evidentes son el tipo de cambio (es decir, la forma de onda del LFO) y / o tasa.

NOTA 1: En el caso del parametro de tipo, también se puede utilizar el parametro de forma debajo de ell
para cambiar la "forma" de la forma de onda. Cuando SAWTOOTH / tridngulo es seleccionado, el
Cambios de control a darle forma continua desde el triangulo de diente de sierra:

/\f \ \ JI \I'I\\“Jr\“\:l\\“\:\\l\\\l\\

En el caso de PULSE de ser seleccionado, puede modificar el ancho de la onda de control con la
Control SHAPE:

[ |

NOTA 2: En el caso de que SYNC es conjunto con el reloj MIDI externo, el pardmetro de tasa no es
disponible. En su lugar, puede cambiar la «divisién» (por ejemplo, 8vos, salpicado 8vos, 16ths, salpicado
16ths y muchos més) para sincronizar el LFO con el tempo de la pista. Cuando se establece SYNC

a NINGUNO (como se muestra arriba), puede utilizar el porcentaje de control para establecer la velocidad

Page 8
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¢, Cémo hacer cambios a la modulacion

Matriz mod Fusion es un componente muy importante en el arsenal de la sintesis de Fusion y le permite

casi cualquier controlador de ruta a casi cualquier destino - tono, timbre (tono), la amplitud, panoramica

y mucho mas. Esto se hace en las paginas del Ministerio de Defensa y al pulsar este se mostrara algo como esto
pantalla:

PROGRAM:Edit B g
Program | [1: Velacity —+ Yolume
2: En 1 =+ Molume
[ Sunth
4: LFi01 —+ Pitch
[ BB |5 Mod Wheel + Mod4Amt
i
[ Effects
[ Utility

Aqui, usted vera una lista de las asignaciones mod y ver la fuente y el destino de la

cada uno (por ejemplo,  Welogity + Yalumeg ). Para hacer cualquier cambio a estos,
mover el cursor hacia la conexién de la modulacién 'que desea editar y pulse AJUSTES. Usted

ver esta pantalla:

PROGRAM:Edit

Program ||[ECTT Fad:
Source:

[ Synith Indes:

[ Drestination:

[ Arp Index:

[ Effects Tupe:

[ Utility Amoumt:

Probablemente, la primera (y tal vez sélo!) Pardmetro para dirigirse a es el parametro por el importe

parte inferior de la pantalla (como se destaca en la captura de pantalla de arriba). Utilice la rueda de datos para establecer un
el valor (para escuchar sus cambios a medida que ajustar el parametro, en repetidas ocasiones desempefian una nota sobre la
el teclado como ajustar el parametro).

Usted puede, por supuesto, cambiar la fuente de la conexién y / o la asignacion, pero para la mayoria de los 'ajustes’,
simple ajuste de la cantidad de modulacién es por lo general todo es que se requiere.

Para seleccionar otra conexion de la modulacién, presione EXIT para volver a la pagina de rutas o
moverse al pardmetro MOD EDIT en la parte superior de la pantalla y seleccionar otro uso de los datos
rueda o INC / DEC.

A 'cancelar' una conexion, o bien fijar su importe a 0,00% (diciembre de prensa INC y al mismo tiempo)
0, en la pagina de Rutas, pulsar DEL MOD. La primera de estas dos opciones es mas seguro en caso de que
tal vez desee restablecer el Ministerio de Defensa sin tener que crear la conexién desde el principio.

Page 9
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Cbémo agregar una ruta de nuevo mod
Si se siente aventurero, puede que desee afiadir su propio médulo de enrutamiento. En realidad no
dificil. Un ejemplo tonto quizés, pero digamos que usted desea Sobre la ruta 1 a paso para crear
una redada en la octava para un efecto especial .....

En la pagina de Rutas, pulsar Afiadir MOD. Usted serd llevado automaticamente a la siguiente pantalla:

PROGRAM:Edit B [ cering:
Frogram JJEDIT Hod: Fod &

Source: Hare]
[(Sunth_| Sguree:
[ (i Destination: Hahe
[ Arp Indes:
[E“’“‘E Tupe: Fdditive

Como se puede ver, no se efectlan las tareas.

En el campo de origen, utilice la tecla INC hasta que se muestra sobre:

PROGRAM:Edit
EDIT Mad:

Froaram

T

[ Drestination:
[ Arp Index:
l
l

Tupe: Additiwe

Utilipy || Pmounit: +108 AN

De forma predeterminada, ENV1 esta seleccionado en el campo de indice para que usted no tiene que cambiar eso. Ahora mueva
el cursor hasta el campo de destino:

PROGRAM:Edit B [ settnge
Frogram JJEDIT Hod: Fod &

Source: Ernelope
[ Suneh_]/Squrce: Eer
[ Destination: Hanel
[E”'E"“E Tupe: Additive

P&gina 10
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Utilizando la tecla INC (o datos de la rueda), campo de seleccionar:

E% @ Settings

PROGRAM:Edit

Program ||ECIT Mod:
Source:

[ Sunth Indes:

[ Destination:

[ Arp Indes:

[ Effects Tupe:

[ Utility Amount:

+1AA AR
L8 octaves+d BA semid

Mod &

oy

Additiwe

De forma predeterminada, el pardmetro importe se ajusta automéaticamente a 100,00% dando un enorme 8
barrido octava +. Mueve el cursor hasta el campo de cantidad y establecer que, para 12,00% (1 octava):

PROGRAM:Edit

(Frogram [EDLT fod:

Source:
Sunth Indes:

Destination:

Tupe:
Utility Amount:

l
l
[ Arp Indes:
l
l

oy

Pitch

Hecho! Ok - quiza no el ejemplo musical mas util pero es de esperar una donde usted puede obtener una
se sienten para la asignacion de controladores a los destinos y la fijacion de sus importes de modulacion.

Sobre la pagina 1's

NOTA: Aunque tal vez no la mejor o mas util para ofrecer ejemplo, proporciona una buena
oportunidad de explicar otra funcién muy util de la pagina MOD (s).

PROGRAM:Edit S P | —
[ Program | EDIT Et: 1-cWolumedFitehy
(o | )
[ fod Delay: A ms
[ Are|Bri 3502 s0g
[Effeots |t Dona el
[ Utility Eﬂ:ﬁ:}:Release: zﬁ'mﬁnﬂg

Usted puede ajustar los parametros de la dotacidn en consecuencia. Sin embargo

Ahora que usted ha asignado ENV1 lanzar y establecer el importe de la MOD, usted no le guste el

"forma" de barrido de la cancha y por lo tanto necesitan para editar el sobre 1 de los parametros. Por sup
puede navegar por el camino de vuelta a la pagina de ENV1 (sintetizador de prensa y llegar a las paginag
existe) 0, mas rapida y facilmente, puede pulsar JUMP SRC - serd llevado de inmediato a

liesto, usted
sobre

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rd:
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Se le nota la tecla JUMP MOD a la derecha de la paAgina ENVELOPE.

Apremiantes que le llevara directamente de vuelta a la pagina MOD:

Effects

l
l
[ Arp
l
l

PROGRAM:Edit
Program ||ECIT Mod:
Source: Ernvelope
Sunth Indez: Erw 1
o Destination: Pitch

Tupe:
Utility Amount:

De esta manera, usted puede ‘cambiar' entre las dos paginas de forma rapida y fécil fijar los importes y mod
los parametros del controlador de origen.

Péaginel2 de22

En cualquier momento, para volver a la pagina de la matriz PLANOS del Ministerio de Defensa para seleccionar otra ruta, agregar o eliminar un
enrutamiento, presione EXIT o MOD.
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Como afiadir / los efectos del cambio
La fusién tiene dos efectos de 'bus'y (hasta) cuatro "efectos de insercién”, como se muestra a continuacién:

Enviar 1

" Bus FX 1
Bus FX 2

FX Return

| Efectos de insercion |

2 3 4 @

Nivel seco

EQ

Fuera

Diagrama de bloques simplificado de la cadena de Fusion FX

La salida del motor de sintesis pasa a lo largo de los productos fisicos en el panel posterior. En el

manera, la sefial puede pasar a través de (hasta) cuatro efectos de insercién. La sefial pasa también a los dos
efectos de autobUs a través de dos variables enviar controles de nivel. Estos efectos son "devueltos” a las principales
trayectoria de la salida a través de un control RETURN FX y todo el conjunto pasa a través de un 4-banda
ecualizador paramétrico antes de llegar a las salidas. Una configuracion tipica efectos pueden ser

algo como esto:

Enviar 1

ol rEs

FX Return

Estribillo

1 %)

Nivel seco

EQ

Fuera

Un efecto de insercion se utiliza con un coro y esta se alimenta en cantidades variables a la reverberacién y el retardo
(ECHO).

Péagina 13
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Master EQ
EFECTOS Prensa mostrara la siguiente pantalla:

PROGRAM:Edit

Pragran Low Shelf Freg:
Gain:

[ngh Low Mid  Freg:

Gain:
u:
High Mid  Freq:
Gain:
High Shelf Freg:
Gain:

Litility

|NOTA: Si esta pantalla no aparece, pulse de nuevo EFECTOS. |

Esta es la pagina de EQ principal donde se puede fijar la frecuencia y la ganancia de cuatro bandas. Puede
usar esto para afiadir mas frecuencias bajas (bajos) para un sonido o hacer hincapié en las frecuencias mas altas.
También puede aumentar o cortar dos frecuencias medias.

SUGERENCIA: Para "aplanar” el EQ de modo que no tiene ningln efecto, mover el cursor a cada parametro GAIN y
Press Inc y diciembre al mismo tiempo para poner cada uno a 0.0dB

Efectos de autobuses - la seleccion de efectos
Para acceder a los efectos de autobus, autobis de la prensa. Usted vera esta pantalla:

PROGRAM:Edit Eé
m EDIT Effect Bus:

Supth || 14PE:
Hall Reverh

Program
Send 1 Level: Bx ;)

T8 | DryLevel 188 )
Utility  [|Bus 1 Return Lewel:  168% { )

Para seleccionar el autobUs que desea cambiar, mover el cursor al campo EDIT EFECTO BUS (como se muestra
arriba) y utilizar la rueda de datos o INC / DEC para seleccionar segun las necesidades.

I
=
-

La forma maés facil el cambio que usted puede hacer es cambiar el tipo de efectos - de reverberacion de sala (como se muestra)
a, por ejemplo, Sala de reverberacién, lo que sea.

La forma mas facil el cambio pr6ximo a hacer es mover el cursor hasta el nivel SEND y ajustar de manera que
que el sonido tiene mas o menos el efecto.

NOTA: Muchos de los presets de sonidos de fusién utilizar los botones del panel frontal asignable para egtablecer el
efectos de los niveles que es una forma més rapida y mas facil de gobernar el importe de los efectos sobfe el sonido.

Pagina 14
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Los efectos de autobuses - cambiar los ajustes de efectos
Si usted se siente mas aventurero, te gustaria realmente cambiar la configuracion de la
los efectos del tipo seleccionado. Esto se consigue presionando (no es de extrafiar!) AJUSTES. Vera
algo como esta pantalla:

PROGRAM:Edit

[recay:
Program | i fusion:
Density:
Sunth Cramping:

Cada efecto tiene una variedad diferente de los parametros en funcién del efecto seleccionado.

Para volver a la pantalla de bus de efectos, pulse SELECT. Para volver a la pantalla principal de los efectos (y la
el EQ), salida de prensa:

PROGRAM:Edit

Low Shelf Freg: 1 K

okl Tl req: z
[Sgnth Bain: 531%3 Ihsert
{ Mod  |high Mid  Frea: 1.91 kHz

Gain: BB AE [~ od

[r
High Shelf Freq: 4,93 kHz a
i SaE

Ltility

Page 15
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Efectos de insercion
Para acceder a los efectos de insercion, pulse INSERT. Vera algo como esto en pantalla:

PROGRAM:Edit B & Teert

Program ||Configuration: Standard
Sunth  ||[EPIT Sunth Inzert: Insert 1

Mad || T9Pe:

Chorus

Insert Route:

Si el efecto de insercion no esta habilitado (es decir, se apaga en el campo de la RUTA INSERTAR como se muestra
supra), la primera cosa a hacer es, por supuesto, enciéndalo. Después de eso, el mas facil el cambio puede

hacer es seleccionar un efecto diferente hasta que encuentres algo que te gusta - con 57 diferentes efectos a

elegir de, usted no es exactamente por debajo de eleccién!

Efectos de insercion - Cambio de los ajustes de efectos
Una vez que encuentre un efecto que gusta bastante, de modificar sus parametros, la configuracién de prensa. Dependiendo

sobre el efecto seleccionado, veras algo como esto en pantalla:

PROGRAM:Edit E; Bl Tnsert
LetsDry: 188X wet, A% dry

Froaram |'F O Rate: B.335 Hz

[Sun ||LFD Level 1 -
LFO Shape: Sine

[ Mod || Pre-delay 1]

[ Arp

[ utiity |

Los parametros pueden ser ajustados como desee.

Muchos de los efectos de insercién tienen una WET / DRY parametro que rige el equilibrio entre los

de la sefial a cabo y el recto (en seco "0") de la sefial asi, por ejemplo, si usted elige - digamos - un flanger
efecto, pero el efecto es muy pronunciada, utiliza el WET / DRY parametro para activar el efecto de flanger
en el nivel. Por defecto, el WET / DRY parametro en efectos de insercion se establece en 100 WET% / 0%

SECO.

NOTA: Algunos efectos de insercion, tales como el amplificador y los simuladores de coche, ecualizadorg¢s, compresores, trémolo,
Autopan, ring mod y cortadora no tienen este parametro.

Para volver a la pantalla de bus de efectos, pulse SELECT. Para volver a la pantalla principal de los efectos (y la
el EQ), pulse EXIT.

Pagina 16
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Cbémo agregar mas efectos insertar
Mas a menudo, un efecto de insercién es suficiente para la mayoria de las aplicaciones. Sin embargo, hay
ocasiones en las que se necesitan mas. Por ejemplo, usted podria querer una cadena de compresor en
un simulador de amplificador en un simulador de altavoz en un Flanger - cuatro efectos en otras palabras.
Esto se logra facilmente.

En la pagina de efecto de insercién, mueva el cursor hasta el campo de configuracién como se muestra a continuacion:

PROGRAM:Edit B

Pragram ||onfiguration: Standard

[ Sunth  ||EDIT Sunth Insert:

Ihsert

Tupe:
Chorus

Inzert Route: Off

Litility |

Ahora puede seleccionar una configuracion diferente con la rueda de datos y / o CIN / teclas de diciembre Para
ejemplo, para dos efectos de insercion:

PROGRAM:Edit B

Pragram ||onfiguration:
[ Sunth  ||ECIT Sunth Inzert: Insert 1

Tupe:

Ihsert

Chorus

Inzert Route: Off

Utility |

O en Ultima instancia, con cuatro efectos de insercion:

PROGRAM:Edit

[Prugram Configuration:
Sonth  ||EDIT Sunth Insert: Insert 1

Mad || T9Pe:

Chorus

Insert Route: off

El efecto de insercién para modificar esté seleccionado en el campo Insertar / Editar efecto y seleccionados / editado como
normal y como se describe en la pagina anterior.

Page 17
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¢, Cémo clasificar su sonido
Es muy (til para asignar una "categoria” a cualquier sonido que editar / crear. Esto es para que si usted elige
para ver / seleccionar sonidos por categoria, su sonido sera incluido en la lista. Esto se hace facilmente
pulsando la tecla PROGRAM. Usted vera esta pantalla:

PROGRAM:Edit S
o T, i B

[ Sunth | Alternate Category:
O Piana O Chramatic
[ Maod O Organ O Guitar

O Bas= O Strings
[ Arp O Enzemble O Brass
O Reed O Pipe
[ Effects | O Lead O Fad
O Sunth Fiw O Ethnic

[ Utiity | O DruméPere O Sound F2

Sélo tiene que utilizar la rueda de datos y / o CIN / teclas de diciembre para seleccionar una categoria adecuada para su
de sonido.

Cbmo establecer categorias alternas
A veces, un sonido puede caer en varias categorias. Por ejemplo, puede crear una cadena de -
como el sonido que también podria ser un 'ensemble' de sonido y un sonido de pad. Uso de la NEXT / PREV
claves, puede moverse por las casillas de verificacion CATEGORIA suplentes y el CIN / teclas de diciembre
para asignar el sonido a otras categorias:

PROGRAM:Edit e
rroaran i s 126.8 BFH
[ Categary: Strings
[ Sunth | Alternate Category:
O Fiano O Chramatic
[ Mo O Qragan O Guitar
O Bas= O Strings
[ Arp 4 Enzsemble O Brass
O Reed O Pipe
[ Effects [ O Lead Pad
= O Sunth F¥ O Ethnic
[ Utiity | O CrumPere O Sound Fi

Al ver por categoria, el sonido aparece en las cuerdas, Ensemble y PAD
listas de la categoria.

Page 18
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¢ Como cambiar la configuracion del programa
Hay muchos 'global’ configuracién del programa que se puede aplicar. El primero de ellos es el tono y
los parametros relacionados con los que se accede pulsando la tecla PROGRAMA suave y luego HICP.
Usted vera esta pantalla:

PROGRAM:Edit

F'ovar ani

[ Sunth

[ Had

[ Arp

[ Effects

[ Utility

Waice Mode: :

Humber of Vaices: Crunamic
Tuning Type: Equal Tempered

Trahspose: A Semitanes
Coarse Tune: A Semitanes
Fine Tume: A Cents
Fitch Bend RBange: 2 Semitones
Fartamento Time: A ms
Scaled: O Legato: O
Continous Pitch: E4

En esta pagina, usted puede determinar si el sonido es polifénico o monofénico. Este Gltimo
de seleccién permite la emulacién de los mayores sintetizadores analégicos monofénicos. También puede ajustar y
incorporar el sonido en esta pagina, asi como establecer el programa de lanzamiento de doble alcance, portamento

(deslizamiento) parametros, etc.

Presionando la tecla de funcién salida se mostrara la siguiente pantalla:

Aqui se puede establecer la salida del programa maestro de nivel (Util para garantizar que los diferentes programas

PROGRAM:Edit [

[ Program Yolume: @ Geheral
[ Sunth | Program Pak: Eenter{D
[ Mod Inzert: CCharus) u]
[ firp E?ﬁaﬁegeduln;rh) ax@

[ Effects Egﬁaﬁeaedu%rh) Bx@
[ Uiy | B Hain

tienen un nivel coherente como pelicula de entre ellos), asi como su posicién panoramica general en la

salida de estéreo.

Esta pagina también permite el acceso rapido y facil a los parametros de nivel de FX y puede establecer efecto de autobus

niveles de envio, asi como activar / desactivar efectos de insercion.

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rd:
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Almacenamiento de los cambios

La forma mas répida para almacenar un sonido es pulsar la tecla STORE (ubicado por la rueda de datos) dos veces

en la sucesion - Esto ahorrara su version editada en la misma ubicacion que el original (es decir, que
sobrescribir el original).

Sin embargo, si desea guardar la version editada en una ubicacién diferente (lo que permitiria mantener la

original), pulse STORE una vez para ver esta pantalla:

PROGRAM:Store

B &

[Clipboard | Bank:

[ EBrrn  Store: Current Program CHewd i Store

Program 2

[HL: Hallow Sun B7]
E-2 Caaan "™

[l

Usted puede navegar a otro banco existente para guardar el sonido o, si lo prefiere, puede crear una
el nuevo banco para guardar el sonido in

Creacion de un nuevo banco

Para crear un nuevo banco, simplemente pulse New Bank - podras ver esta pantalla:

Prensa cambie el nombre si desea cambiar el nombre del banco a algo de su eleccion.

[Store] Dreewive:

[Cliph-:-ard

PROGRAM:Store B [ Eivew Bank

Hard Drive

De lo contrario, pulse New Bank para crear el banco - que se muestra como el banco de destino:

PROGR.AM:Store

B ©

[ Clipboard | Bank:

[ B Store:  Current Program tHew? . Store

Erank
Program 2
Ei

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rd:
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Naming / cambiar el nombre de un programa de
En este punto, puede que desee cambiar el nombre de su sonido a algo mas apropiado 0 méas
inolvidable para usted. Esto se consigue presionando RENAME. Usted vera esta pantalla:

PROGRAM:Store l; i

Edit
Frogr am Mame:
agram 2 |
[sgac;] fahi jkl
abcdefghi jkl mhnopqrstuvwxy=
FIBI:DEFGHIJKLHNDEERSTU'\-‘HHYZ
g;%gf?ﬁ?&?h:! LA B I P & 34

Usar la NEXT / PREV para mover las teclas de todo el campo de nombre y usar la rueda de datos y / o
INC / teclas de diciembre para seleccionar la letra / nimero / caracter. Cuando haya introducido el nombre,
pulse OK para ver esta pantalla:

PROGRAM:Store B g
[m Store:  Current Program CHew) [ 54000

[Clipboard | Bank:
e Bark|

Hew Bank

B-1 coaas

Tutorial Example

[l

Asumiendo que esta contento con el nombre y el destino, simplemente pulse STORE - su edicién
sonido sera almacenado.
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Creacion de un nuevo programa de
Para empezar desde cero y crear su propio programa, UTILIDAD prensa para ver esta pantalla:

Prensa NEW PROG para crear el nuevo programa. De forma predeterminada, el nuevo programa sera de la

«Variedad Devices "

Utilice este tutorial para tal guiara a través de la creacién de su propio sonido a partir de cero.

PROGRAM:Edit B g

[ Frogram Create a new Program —+ | Hew Frog
[ Sunth Add to Fawvarites: I i

[ Mod Gernerate Layer Mix -+

[ Arp Generate Song —+
[ Effects

[

Proaram

PROGRAM:Edit

Sunthesiz Tupe:

Erlw

T
}
ik

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rd:
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Alesis Fusion GRABACION DE AUDIO Y MONTAJE

1. Grabacién de audit

Una vez que hayas creado tu cancién con MIDI wtosdos internos de

Fusion, ahora puede afiadir voz, guitarra o saxaqustas de audio. Con el fin

lograr esto, usted necesitard un preamplificadanidefono externo o mesa de mezclas
micréfono

Lo creas o no, usted puede incluso utilizar ladiusiomo independiente digital de 8 pi

grabadora. Uso de una consola de mezclas condgsalirectas y autobuses o un 8 dedi

antes de canal de micr6fono, usted puede grabzarela completa en vivo. Esas pistas pueden en
a los. archivos WAV a su computadora para su postedicion o la mezcl.
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Por el momento, vamos a hacerlo simple y simpleengretbar varias pistas voca
Vamos a utilizar la pista 24 que hemos creado sedaenciacion de tutorii

grabar audio en las pistas de audio designa-24. Entrada de audio multipista 1 ¢
asignado o parches para pista 17, la entrada de @uuidtipista 2 seria parchado p

Track 18 y asi sucesivamente. Asi, conecte laadlkdsu previo de micro o un mezclador en la eati

y vamos a conseguir un nivel de grabacién buena paestra pista vocal prime

Uso de la rueda de desplazamiento, en la pistadie de linea 1 (pista 17) enPista de edicié campc

PrenseéSONG / edicién / TRACK / GENERAL

SONGEdit BE1:81.888 f]

T
Editor Audio Track 1
g

o

Arp
Effects

Litility

DIT Track Trk

E
Enable: [%]

Enable Loog: Output
Loop Start: Bal: 61, Gea
Loop End: BH1: B1.HAA

Desde nuest Brazo de Regist parametro se establece en Auto, que en realidzel sideccionar
la pista de audio que esta grabando a la paginaudica armarla. Si este param

se establece en ON, la pista no tendria que ssciehado. Seria récc

listo desde cualquier mel

PrenséeSONG / ACTA

SONGEdit 991:81.608 §

-—--Suynth Tracks--— i
Eeuury Hethod: ig'\,;lerduh Fonfig
uantize: th note
Track Rﬁcurd Filter —— .
i otes: ohtlrs: r
[Editor | DO B B 3
Arp Tetpo: O Other: =} Ll Track

Effects | Input Meter dd Trach
[Effeot: | T

Litility

Track 19 unarmes W‘

La fusién sélo se mostrara la entrada de medic#® canales a la vez. Entrada

Metel de campo muestra que estamos viendo los nivetedgmentradas 1y 2 (cancién de 17 p
de 18). De su amplificador previo de micro o mesangzclas, ajuste la ganancia de micréfono
sefial razonable por debajo del corte. Si la seftaldemasiado caliente, el indicador de

flash en la parte superior de la pantalla. Ok, v@mgrabar una toma. Mientras se mantiene el Regie

botén, pulse el botén Reproducir y empezar a ci
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Muy bien, vamos a grabar una pista vocal seg!

La fusién no internamente parche entradas a léaspiBor lo tanto, debe fisicame
repatch la salida de su amplificador previo de m@un mezclador de audio multipista en la ent2
(pista 18) y repita el procedimiento de registrsragiba

2. Configuracioén de Efecto

El Fusion permite a 2 efectos Buss y 4 efectosisiercion. Buss efectos son una me

de la sefial seca y la sefial efectuada. Sus efactose puede aplicar a nivel mun

a todas las pistas de la cancién. Buenas opciaredgs efectos bus seria de reverberac
retraso. Efectos de insercion de trabajo un poevetite. La sefial de audio todo |

a través del efecto de insercién y sélo son traibdés en una pista por pista a pi

Siempre que no se inserta encadenar juntos, giikidla la vez puede utiliz

cada uno de los 4 inserciones. Encadenamientcsdedfectos de insercién, junto esencialmente &
con 1 efecto de insercion grande. Una vez masgesfaguracion sélo debe aplicarse
pista. Tenga en cuenta que el envio de méas dealgptsavés de un efecto de insercién ¢
causa de la salida de ese efecto de inserciénuaria de todas las sefiales pasan a través
Recuerde, una vez que haya establecido sus etestogusto, usted puede salvar a los
parte de su plantilla por lo que no tendra queigardr de nuewv

Ok, vamos a configurar nuestro autobuses y setisen algunos efectos tipic

PrenséSONG / EDIT / EFECTOS / SYNTHINS / SELECT

SONGEdit B81:01.600 §

Song || Configuration: Standard
Trsck ||EDIT Synth Insert:
Editor || T4Pe:

Chorus

Arp

Ihsert Route: Hone
Exit

Lility

Asegurese de q Configuracior se establece ¢Estandar Esto utilizar cada uno de insertar
individualmente y no los efectos encadenados. kodmpetros para cada inserto ef

se puede acceder pulsando el bAAJUSTES botén blando. Si el cursor hacia abajo

EDIT Synth Insertz, Puede desplazarse a través de cada uno derlssrdiones. Cursor hacia abajo |
Tipo Para elegir el efecto de inserc

Ahora que tenemos los efectos asignados, echemdstano a la salic

parametros en una pista. Esta es la mejor pagiaaepajuste de los efectos de cada uno de lotesidk
pista
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PrenseéSONG / EDIT / / Salide

SONGEdit 6101000 f |3
EQIT Track: Trk 1of 24> [ Zapnersl
\-'DIH;ng:ng walue:OJ lﬁaﬂ(:l
Editor Pan\_ise Prog walue: (1 Cenler@
énserst: KﬁCI{orus) 1
us Send 1:
CHall Revysrbd 59 ()
Effects | Bus Send 2: : ut
(Tape Delaud _

™ Cry Lewel: 108
Lhility StEDT Bus: Hain ump R

[ Eder |
[ ]
[Erfects |
—

Para la pista 1, tenemos Insertar 1 juego de Cor60% de enviar a Bus 1 de reverberacion d¢

y un 20% de enviar a Bus 2 Tape Delay. Recuerded sslo debe asignar a ¢

insertar al * de pista. También puede usar el modo Mezcladorysarts efectos, el PAN y el volun
parametros. Sin embargo, sélo se puede envianfiggooacion de vista de los efectos de autobuse
introducir parametros estan disponibles en el modncladol

SONG:Mixer@01:081.800 &
Cc-nlo.fiqqe mimmﬂmmm

S DO
R0 Y 0000
P DD
“ErRrEREEY Y L

i
peoma@D e s o2

nTo =

Nota: Es posible grabar MIDI y pistas de audio sitaneamente. Para ell
el parametro de Brazo Registro debe estar encenulida cada pista, no en AUT

Page -
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3. AUTOMATIZACION

OK, aqui es donde empieza la diversion, la mezmela automatizacién. El conceptc
realmente simple. Seleccione un botén o un botémselasigna a un controlado

tales como volumen, pan o silenciar y registraickE®bios en tiempo real. Vamos a hace
mezcla simple automatizaciéon de muting y unmuting piste

Asumiendo que ya tienen al menos una pista MIDUdicagrabados en

la cancién, vamos a grabar la automatizacion éecimiento a la pista 1. Cémo silenciar una mstasencialmer
deshabilitarlo. Dicho esto, nuestro primer pasgagantizar l:Posibilitar botor

resaltadc

EDNG:MixeraE3:BZ.461

Conl;c-l gno;s#\g-grs a8
TR0 0 0]
LTI IRO0) AR Y0 Ay 0]

P DOOOOOOOOD0
crrrrRRRRRERY

HIEE] G RG] G 16 161 168 160 166 168

En el ejemplo anterior, la pista 1 se silenciaiscapacitados" se denota por el hecho de que
resaltado. Silenciar unmuting y se puede lograndisda T:-4 botone

gue se corresponden directamente a las pistasagseddcrcionado en Control

Tiradores / Trigger campo. Basta con empezar a grabar y mudo y edle@woluntad. E
secuenciador guardar todas las pulsaciones de.

4. Edicién de audic
En general, edicién de audio es bastante simpiepl8imente se debe selecciona
tema para la edicién, la longitud de la pista eedi@ion y la eleccién de un DSP (Dig
Signal Processing) la funcién que desea aplicaesi® ejemplo, vamos a copii

de una seccién de pasta de una pista de audiomiste procedimiento se aplica a pista v
también

Page'!
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Prens SONG / EDIT / Editor / PISTAS

SONG:Edit 00503049 B [F

Wiew Tracks: Tracks 17 - 22
Edit Start: Bal: 51, Gaa

Siong

{2

Track | Edit End: . s BB4=E4‘ 479
Editar] :? et o et ’m
[ Are . [ Zoom In |
{ Effects LZc-om Dutl
{ Lhility ‘fro-:essl

Aqui, en laTrack Editol la pagina, la fusién sélo le permiten ver losréde

ala vez. Asi que, ya que no podemos ver todgsideas al mismo tiempo, usted tendria
marcar en la pista que desea editar /er Tema campo. Seleccione la pist

pistas que sera procesado con una marca de veidfican la casilla junto a cada piste
gue desea ver los datos de forma de onda paralepista, pulsVer trk y de lineiello
en el de IEdit Track campo. Para este ejemplo, s6lo tendremos que ibac®s en otr
pista

SONGEdit Ba1:01.608 B &

EDIT Track: Trk 1

Song
Track

rp
Effects

il Edit Start: FAl: 1. ARA
Uity | £ PO B4 479 - EEESE

el

A continuacion, establezcaEditar Consulti y Ediciéon Fir puntos en la pista o las pistas para ser ed
En este ejemplo, vamos a ser las medidas de traref®n 1 a ¢

Page
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PrenséPROCESC

Podemos seleccionar el DSP de aplicar. Uso destiarde desplazamiento, marque en la cog
funcién en leProcesccampo y pulsEjecutar.

SONG:Edit 00101600 B (&5 o0ms

E Process:
@ Edit Start: Al 51, a8a
= | Edit End: AB4: B4, 479
Arp Hotes: Included
g?htroller:: %nclugeg
tertouch: nclude
@ Eil}fh %nclugeg
[ Ui 1 ts: /—l
Utility et ewents ncluded| e

Los datos de audio para las medidas 1 a 4 detkPises ahora copiado a un bufe
y estd lista para ser pegada a otra ubicacion piste

Prens PROCESC otra ve:

SONGEdit_801:01.000 § @[5

Emeoute
Progess: Pazte Dver

Edit Start: Ga%: 61, asa

Sang
Track
A Repetitions: B

LER

Effects

Utiiy | Exit

i

Ahora, en la linePegad: funcién en leProcest campo. Pegadc

sobrescribir cualquier material en las medidasedginb! En la captura de pantalla ante
estamos pegando las medidas 1 a 4 a partir dedalan® y repetirlo

veces. Esto nos dara una longitud total de pista@k?dnedidas. PrenEXECUTE.

Page
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5. EXPORTADORES DE AUDIO AL ORDENADOR
En esta secci6n, vamos a mover las pistas de dedia y vuelta de un equipo

edicién de efectos externos o de mezcla. Vamospeeain con la exportacion de audio des
Fusién en el equip

Prens SONG / edicién / accede al programa Utilidad / TREK DE UTILIDAD

T i
Sarrs “Audio Track L*
[ Track Flatten this audio track +

[ Editar Import to this audio track

[ Arp Export from this audio track

[ Effects Export from all audio tracks +

[ Uitility

También podriamos exportar todas las pistas d@aBdésionandTrks Exp. le llevar:
a la lista de dispositivos para la fus

SONGEdit BA1:81.0088 §,
Song  ||Sekect Expart DEVICE:

LG [ A Hardd Drivse

ik

Editor
Arp
Effects

i

LItility

Seleccionando el icono de disco duro de exportéusian pistas de audio a la fus

directorio raiz del disco duro. Por Gltimo, puEXPORTACION. jVoila! Tus canciones hi

ha exportado a la unidad de disco duro como l@fude 24 bits 44k MONO. archivos wav. Bol
dulce, ¢el

OK, vamos a copiarlas a su ordenador. Conectafusilan a través de USB. Dol
haga clic en el icono Mi PC en el escritorio dalipq. Haga doble clic en

Fusién HD icono. Ahora debe ver los archivos exqus de la fusion du

directorio raiz del disco. Arrastrar y soltar edtiivo. Archivos wav en el disco du
de su equipo, tal vez a su escritorio, la carpesaddcumentos o u

carpeta que haya creado. Una vez en el equipogpogzbrtar estos archivos. W
en el software de grabacion digital de audio delsccion para editar o mezcla. En
punto, puede que desee eliminar los archivos. wau disco duro a la fusi
conservar el espac

Page
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6. IMPORTACION DE AUDIO DE SU COMPUTADORA

Conectar a la fusién a través de USB. Haciendoeddidl en Mi PC y le mostrara todos

las unidades (incluida la unidad de fusién durarjeta compact flash) conectad:

su equipo. Ahora, Localizar los archivos. Wav ereguipo que desea impol

en la fusién. Recuerde, estos archivos seranadiig estrictamente para las pistas de audio
Cancién de fusién y debe ser MONO archivos. Areagtsuelte los archivos a la fus

disco duro. Me caeria en el directorio raiz de mmpui® sera facil de enconti

Lanzamiento de la conexién USB entre el ordenadarfysion. Siguient

seleccionar la cancién de fusién estaremos impdotastos archivc

PrenseSONG / edicion / TRACK / GENERAL

SONGEdit Be1:81.0868 [

Editor
Arp
Effects

Enable Loop oL 1. o
— oop S1art: -
Utility Coop End: Bl B1._ARA

E
E

Record Arm: Auto
Linle: Hone

DIT Track
nahle:

Trk

[=]

Audio Track 1
[ Controts

A diferencia de la exportacion de pistas de audifudion, sélo se pueden importar 1. Wav €
tiempo a una pista de audio de fusién. Siga adelantarcar en la pista de audio que estar
importadores. Vamos a afiadir la parte vocal. Wpista 17

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=dd:

PrenseUtilidad / TRACKUTIL

SONG:Edit 01:01.800 B  [framon

I LItilitu

Choose track: 1 4

CHudic Track 1
Flatten this audio track —-L Flatten
Inport 1o this sudio track —bl__ ImpTrk
Ex=part from thiz sudic track 4|._ExPTrI<
Export from all audio tracks %I‘ExpTrks

L Exit
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Usted debe ver el disco duro de fusion. Aseguresgue esté resaltado y pt

OPEN.

Prens ImpTrk

SONG:Edit BR1:A1.608

ImpTrk

Song || Setest Import DEVICE:

Track
Editor

i

RFre
Effects

;

LIility

Info
a

1

SONG:Edit 981:81.860 F

Select Import FILE/FOLDER
%

Sona
Track

01 Clip b atd
03 olune

D GUITAR.HAY
™ SR HAY

D VOCALHAY

Editor

g

Arp
Effects

g

Ahora debe ver los archivos que se mudé de su equigando el Jc

rueda o INC / diciembre botones para seleccionarodiivo y pulse vocal.weOPEN. TU
han importado un archivo. wav a 17 pistas de adeisu cancién de fusic

Wav files Nota: Si va a importar nada. De su equjpe se utiliza par.

la creacién de multisamples y programas, debercsevertidos con la fusi¢
El software de conversién disponiblettp://www.alesis.com/index.php?id=58, 59.0.0

En este tutorial se debe conseguir en su camifgua@s basicas de grabacién, edici
la mezcla. Have ful
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Los fundamentos .....
El muestreo es un proceso donde una sefial de audio se graba digitalmente después de lo cual se puede jugar
de un teclado musical y / o activa de los cojines, etc. Estas grabaciones (en gran medida conocida
como "muestras") forman la base de un sonido bastante y puede ser considerado como el "osciladores"
como la que podria encontrar en un sintetizador analégico - de hecho, muchos productos modernos utilizan muestras de
en lugar de osciladores electrénicos como base para sus sonidos.

Normalmente, las muestras a continuacion, pasar a través de filtros y amplificadores que estan controladas por

sobres, osciladores de baja frecuencia y la velocidad, etc, como un sintetizador analégico estandar. En los productos que
se basan en formas de onda de la muestra como la base de su sonido, esto se conoce como 'S + S "0" toma de muestras
y la sintesis.

Veremos los detalles mas adelante en este tutorial.

La historia .....
Musicos y compositores se han estado jugando con el sonido grabado para muchos
décadas. Ya en la década de 1940, los compositores fueron la grabacién de sonidos acusticos y de
acelerandolos y hacerlos mas lentos y la inversién de ellos, de enlace ellos y empalme
todos juntos para crear collages de sonidos manipulados que se conocié como musique
concreto.

El gran padre de los teclados de muestreo no es, contrariamente a la opinién popular, el Mellotron, pero

el instrumento en que se basa - el Chamberlin. Inventado por un tal Harry Chamberlin en

finales de los 40, se dice que Chamberlin (organista de inicio agudo y aficionados a la grabacién de cintas)

tuvo la idea de que si de alguna manera podrian desempefiar las grabaciones de "real" de algunos instrumentos de
forma de teclado musical, usted podria jugar alguno instrumento. Chamberlin conseguido que sus

instrumento (en su garaje!) y se venden muy pocos durante los afios 50, pero individualmente a mano
construido en las circunstancias del crudo, la fiabilidad es un problema. Lo que ocurrié después, sin embargo, es
envuelto en el mito y misterio. Se dice que la cabeza de Chamberlin (y Gnico!) Vendedor, Bill

Fransen, viajé al Reino Unido en busca de un suministro fiable de cabezas de la cinta, llegando a un
Midlands-compafiia con sede en llamada Bradmatics. Intrigado por qué alguien querria tal

Para gran parte de cabezas de la cinta, se reunieron con Fransen y se interesé por el producto de

concepto. ¢Qué sucedi6 durante esos debates, probablemente nunca se sabe, pero una nueva

compaiiia se fundé llamada 'Mellotronics y el Mellotron entré en produccion.

Originalmente, el Tron estaba dirigida a los organistas casa con pre-grabado de tambor y el acompafiamiento de
patrones en un teclado con melodias y acordes tocados en otro. Sin embargo, a principios de los

Afios 60, la BBC considera que seria ideal para la rapida reproduccién de sonido, etc, en laradio y la
Producciones de television (que, recordemos, fueron transmitidas en vivo en aquellos dias) y varios personalizados
Trons fueron construidos especialmente para la BBC.

Luego, una chispa brillante tuvo la idea de verdad jugando a "instrumentos tales como cuerdas, flauta, coro,

, etc, y asi el Mellotron tal como lo conocemos naci6 y fue rapidamente adoptada por muchos artistas

y las bandas a mediados de los afios 60, que figura en el registro muchos un éxito. En los afios 70, se convirti6 en el Mellotron
sinénimo de prog-rock como Genesis, Yes, King Crimson y otros que hicieron

el Mellotron una marca registrada de su sonido.

Con el avance de los sintetizadores polifénicos, sin embargo, el Mellotron pronto cay6 de la gracia (a pesar de
bestias de su magnifico sonido, eran grandes y poco confiables que tienen para transportar alrededor de concierto
a gig!).

Por supuesto, el muestreo como la conocemos surgié en 1979 con el lanzamiento de la seminal

Fairlight CMI (Computer Instrumento Musical). Originalmente, sin embargo, tenia por objeto la Fairlight

a ser un sintetizador digital y de toma de muestras fue una especie de bolt-on bonus afiadido. Pero fue el
de muestreo que capturd la imaginacion de todo el mundo (aunque habia sido necesario un fresco

$ 40.000 0 méas para comprar una !!1).

Introduccién Péginal
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Después de la Fairlight, la carrera fue de toma de muestras para llevar a las masas y el primero fuera de la partida
bloque fue la UEM con su imaginacion, titulado ‘emulador' por una simple (j!) $ 10.000. Esto fue

reemplazado por el || Emulator que, aunque mas caro (alrededor de US $ 18.000) fue mucho mas

mas capaz, con filtros y las instalaciones de sintetizador.

Posiblemente uno de los mayores avances en la promocién de "muestreo asequible” fue la liberacién de

S900 Akai en 1986 que ofrece casi todo lo que queria musicos de un sampler (en

el tiempo de todos modos) a un precio que la gente estaba dispuesta a pagar (alrededor de US $ 2.500). Por supuesto,
Emu y Akai superado sus productos con instrumentos cada vez mas potentes y otros

fabricantes entraron en la arena, asi, pero en Ultima instancia, el mercado estaba dominado por Akai

y la UEM.

Hasta que, la llegada de los muestreadores de software.

Con las computadoras cada vez mas y mas potente con procesadores mas rapidos y mas grande de memoria en el
90, lleg6 a ser viable para crear un "sampler virtual" que utiliza Gubbins de la computadora en lugar

de hardware dedicado. Pero ahi esta un enigma - ofreciendo al mismo tiempo muy potente de la muestra
reproducciéa instalaciones de procesamiento, que carecen de la necesaria para el hardware dedicado eficiente

la reproduccién de las muestras con la transposicion de la calidad suele ser baja (interpolacién), los pobres y en ocasiones
reproduccion del loop inexactos (a causa de otras cepas que se coloca en la CPU del ordenador anfitrién

que "interrumpir” la reproduccion), etc. Y mientras todo esté bien y es bueno tener las muestras con alto
velocidades de muestreo y profundidad de bits que la medida en gigabytes mas que megabytes (o kilobytes

en los muestreadores temprano!), se trata de la imposicién de la CPU y el rendimiento fiable a menudo pueden ser
dificil de lograr (y cuando un sampler software esta acaparando casi todo el equipo host

los recursos, puede ser dificil de ejecutar aplicaciones de musica).

Como tal, no es todavia un lugar para un sampler hardware incluso hoy en dia (a pesar de lo que muchos
nos quiere hacer creer). Es cierto que el montaje en rack sampler formato practicamente ha desaparecido
(a pesar de decenas de miles - o méas - estan todavia en uso diario en todo el mundo), pero esto es
probablemente se deba mas a su factor de forma - para montaje en rack artes en general en declive, ya que
puede ser tan dificil de operar. Pero decir que el sampler hardware ha tenido su dia se

incorrecta porque los productos como la serie Akai MPC nunca han sido méas populares.

Y asi es con la fusién, que retne el hardware de alta final de muestreo en una conveniente y

estacion de trabajo integrada que esta igualmente en el pais en el estudio o en el escenario. Con una especificacion
rivalizando (si no superior!) muchos de los samplers hardware superior hecho nunca, esto no es cierto

elemento secundario o como extra opcional - es una parte integral de la fusién a ser utilizados junto con los otros
los motores de sonido con una flexibilidad casi sin rival.

Lo que sigue es una "descripcion genérica" de toma de muestras en general, y no es particularmente Fusion -
especificos (que se describe por separado en un tutorial). Esperemos que, con una mejor comprension de la
principios bésicos de muestreo, se puede coaxial de muestreo mas poderosa de fusién y de la muestra

de reproduccion y plantas de procesamiento.

1 Samplers software muy pocos en realidad "muestra" - que suelen requerir las muestras que se registran
en el exterior y luego importados de alguna manera.
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La arquitectura de voz ....

SAMPLE OSCILLATOR FILTER H AMPLIFIER !—-

LOW FREQLENCY
USCILLATOR

Audis S gnal

Cantrol Signzl

Trigger Pulse

Diagrama de blogues simplificado de un muestrario tipico de

Si usted ha leido la sintesis analdgica tutorial, sin duda, observe que el diagrama que se muestra

arriba se ve misteriosamente similar a un sintetizador analégico tipica y, de hecho, son - la

osciladores son simplemente sustituidos por muestras. Después de eso, el flujo de la sefial es casi idéntico y
las muestras son procesadas por los filtros, sobres, osciladores de baja frecuencia.

Dicho esto, el bloque de la etiqueta 'oscilador muestra "mas arriba no es tan simple como parece. Mas a menudo

que no, no habra muestra de varios osciladores por voz (normalmente cuatro, como en la fusién) y la

Estos pueden ser utilizados para las muestras de la capa y / o se puede utilizar para cambiar entre las diferentes muestras
(normalmente utilizando la velocidad) - vamos a llegar a esto en su momento durante este tutorial. Por ahora,

pensando en su toma de muestras como un sintetizador analégico simples pueden ayudar a simplificar las cosas ... Es sélo que
en lugar de formas de onda predefinidos, casi alguno de sonido puede ser utilizado como la fuente de sonido!

Veamos ahora un vistazo a una muestra de lo que realmente es.
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De digitalizacién de audio
Cuando se graba una muestra, es una grabacioén digital. Como sabemos, los microprocesadores sélo puede
tratar con ceros y unos. ¢ Cémo, entonces, ¢,debemos convertir audio analégica continua en
algo que el microprocesador puede entender?

Cuando se graba una sefial digital, en realidad es cortado en fragmentos diminutos en un analogo de
convertidor digital (ADC):

De entrada de audio anal6gico

ADC

Salida de audio digital

Como puede ver, la continua entrada de audio analdgico esta cortada en la ADC y la salida es una
"intensificado" la representacion de la sefial entrante. Debido a que se intensificé la forma de onda, cada uno de
es0s pasos se pueden dar un valor numérico que un microprocesador puede manejar.

Muestreo Pagina4
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Sin embargo, a causa de esas medidas, el sonido no es una representacién exacta de la verdad
sefial original. De ello se deduce, por tanto, que el méas sectores que tomamos, mas precisos seran los digitales
version sera. El nimero de porciones que se conoce como la tasa de muestreo.

La tarifa de la muestra 'estandar de la industria de hoy es 44,1 - es decir, cada segundo de audio se corta
44.100 veces. Esto da una representacion bastante precisa del sonido y es el estandar

adoptado dando la reproduccién de CDs de audio de hasta 20 kHz, los limites superiores del oido humano.
De hecho, una buena analogia se puede hacer con las peliculas.

Como sabemos, las peliculas son en realidad una serie de fotografias que, cuando se reproducen rapidamente
en la sucesion, da la ilusién de movimiento.

En los primeros dias de filmacién de peliculas, las camaras se utilizan velocidades de cuadro tan bajo como 12 fotogramas por
segundo (FPS). Por eso cuando vemos a los principios de Charlie Chaplin, Buster Keaton,

Keystone Cops y Laurel & Hardy peliculas, el movimiento se ve desigual (y adecuadamente

cémico). Con el tiempo, la velocidad de fotogramas mayor (ahora es de 24 fps de la pelicula) y por tanto, a todos los
propésitos, el movimiento parece ser totalmente liso. Sabiendo esto, puede comenzar a

entender por qué los muestreadores de principios no sonaba tan bien - con un muestreo en las tasas de s6lo 20 kHz o

quizés 32kHz, menos cortes se tomaron y lo que la sefial audible digitalizados, fue «desigual»,

que se manifiesta en un ruido sordo carente de frecuencias altas. El Audio Engineering

Society (AES) se establecieron en 44,1 como el estandar en 1985.

Més recientemente, sin embargo, las tasas de muestreo de 48kHz, 96kHz, 192kHz y superior se estan utilizando
, y aunque éstas poder tener un efecto beneficioso sobre la calidad de audio, para los distintos muestras de
sonidos instrumentales, hay pocos - si alguno - los beneficios practicos que se tenia.

Pero mientras que la tasa de muestreo se encarga de que el nimero de cortes adoptadas en el eje horizontal,

lo de amplitud? Esto se mide en "bits" y / o conocida como la "profundidad de bits y / o

'Cuantificacién’. En un sistema de 1-bit, tendria sélo dos niveles - dentro o fuera de ... 1 6 0. Sin embargo, con

un sistema de 2 bits, se dispone de cuatro niveles (00, 01, 10 y 11). A medida que aumenta el nimero de

bits, el rango de los valores de amplitud posible (y por lo tanto, el rango dindmico potencial)

aumenta de forma exponencial. Asi, un sistema de 3 bits puede proporcionar valores de 8, un sistema de 4-bits puede proporcionar
16 valores y asi sucesivamente.

En los primeros dias de muestreo, de 8-bits es el limite técnico de la época da 256 niveles que
aungue significativamente mejor, es ain bastante pobre proporcionando un rango dinamico / sefial / ruido
de tan s6lo 49dB, que es menor que el de una grabadora barata!

La préxima generacién de samplers nos dio 12-bits que ofrece 4.096 variaciones de amplitud y un

rango dinamico de 60 dB mientras que la préxima generacion de 16 bits de muestreo ofrecieron una friolera de
65.536 niveles de representacion de amplitud y una muy respetable 96 dB de rango dinamico

(mejor incluso que el carrete profesional de cinta abierta!). Fue este sistema 44.1kHz/16-bit que se

(con razén), aprobado para masterizacion de CD y es casi la norma practica para

samplers.

Hoy en dia, muchos productos el uso de muestreo méas altas tasas y profundidades de bits mas alta y mientras las grabaciones

de actuaciones pueden beneficiar (por ejemplo, una banda o jugar de orquesta), estas nuevas especificaciones

podria decirse que tienen pocas ventajas reales en cada muestras (por ejemplo, solo, el nivel de pleno

las muestras de las notas de piano individual o de los tambores, etc) - de hecho, en la practica, de alta especificacién de las muestras no
poco mas que aumentar la CPU, la memoria y el uso de disco con un beneficio casi no audible practica

en absoluto.

Ahora ... Si nada de esto tiene sentido para usted (o simplemente no estan interesados!), que esta muy bien!
No hay verdadera necesidad de saber nada de esto porque en estos dias, cuando usted hace una muestra,
lo que sale es mas o menos lo que pasé y usted realmente no tiene que pensar en ello. Qué

sigue, sin embargo, es correspondiente, si quiere hacer sus propias muestras.
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Recorte de las muestras de
Es esencial empezar a recortar las muestras y finalizacién con precision.

Si el tiempo de inicio no es exacta y no hay "espacio muerto" en el frente, las muestras se iniciara a finales
y fuera de tiempo:

T

Nota-on / gatillo

El inicio de muestreo en tiempo deber establecer con precisién para evitar esto:

T

Nota-on / gatillo

Es igualmente importante para establecer el punto final de la muestra con precisién y para evitar perder la memoria,
de espacio en disco y los tiempos de carga mas lenta:

3
Y

2 Seconds

-
- B
1.25 segundos

Con el punto final adecuada de recorte, que acabamos de cortar la longitud de la muestra casi a la mitad!
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, Asi como el ahorro de memoria / espacio en disco y mejora de los tiempos de carga, sin embargo, el recorte final
punto adecuada también puede ayudar a optimizar la polifonia. Si no hay "espacio muerto" después de la muestra,
muestra que cuando se juega / ha disparado, el sonido real que se escucha y acabados, pero mientras que el
silencio después del sonido real es ‘jugar’, en realidad esta utilizando una voz de la polifonia que

no sera liberado y disponible hasta que toda la muestra se ha detenido.

Como puede ver, es esencial para recortar el punto de partida de la muestra con precisiéon y es una buena practica
para recortar el final de la muestra correctamente también. Bueno, el recorte eficiente puede ahorrar memoria,
espacio de disco, uso de CPU, tiempos de carga y el uso de la voz - Go Figure!

Normalizacién

Siempre es buena practica para registrar las muestras a un nivel tan alto como sea posible a fin de obtener
maéximo nivel y el rango dindmico de ellos (que siempre puede ser rechazada si en el nivel de
que son demasiado fuertes).

Como tal, la hora de tomar sus propias muestras, probar y registrar como «caliente» como sea posible sin

recorte / distorsién. Distorsion en un sistema de audio digital (como un sampler) es una mala cosa. Es

no como el suave y cremosa distorsion de que gozan los guitarristas en sus amplificadores de valvula, lo que sea, pero
es un artefacto desagradable que es casi imposible de quitar y se echa a perder la calidad de una muestra.

Una manera de obtener una muestra del nivel 6ptimo es utilizar la funcién de NORMALISE. Esto
analisis de la muestra, encontrar su mas alto nivel y la escala de nivel de toda la muestra pasa en consecuencia:

0dB 0dB

Antes de Después de

Pero ten cuidado .... si hay algun ruido residual de la muestra, que también se incrementara en
Nivel:

0dB 0dB

Antes de Después de

No hay mucho que puedas hacer esto sin embargo otros que la ejecucion de la muestra a través de algunos de
fuera de la linea de proceso de reduccion de ruido, como la ofrecida por Adobe Audition.
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Looping

En los primeros dias de samplers, la memoria era muy, muy caro. Como tal, usted podria simplemente

el lujo de no tener mucho de él (no se trata de cuestiones técnicas, asi) y las muestras originales
Ficha de la memoria se jacté en kilobytes en vez de megabytes (o, mas recientemente, gigabytes).
Debido a esto, las muestras pueden no ser muy largo, dura sélo un segundo o dos. Para superar
esto y para extender artificialmente la duracion de las muestras, se desarrollé el proceso de recorrer

Looping se basa en el fendmeno natural que la mayoria de los instrumentos de tener un ataque al caracter distintivo

(huelga martillo de percusion en un piano o percusién palo golpe6 en instrumentos de percusion,

/ violin cadena raspar seccién de proa, flauta chiffy 'golpe’, trompeta ronca, lo que sea), pero tienden a asentarse
abajo en un estado constante de mantener. Seleccionando cuidadosamente los puntos de bucle después del ataque inicial

cuando el sonido se ha establecido, es posible mantener el sonido como el tiempo que quieras y
siempre y cuando mantenga la nota de abajo:

s

Original De inicio del bucle End Loop

Dotacion artificial afiadido con
=" formador sobre

El sonido mantiene durante el tiempo que desee y de forma artificial "en forma de 'usando un sobre
generador.

En la practica, sin embargo, a pesar de que el sonido aparece tener "establecid”, todavia se puede
sutiles cambios en la amplitud y / o tono en la parte sostenida que puede hacer la bisqueda de la
bucle perfecto en ocasiones muy dificil - por no decir imposible, solo dificil. Al hacer un bucle,

Por lo tanto, desea que se busca en los puntos en la muestra, donde el nivel y la forma de onda
son los mismos (o similares) en los puntos de bucle si se quiere evitar clicks y pops.

Buena bucle Las notas sostenidas reproducir sin problemas
Bad loop El bucle se ha clics y pops notable
2 Esto no es necesariamente debe confundirse con un bucle patrones de bateria o frases musicales que,

aunque relacionados, por lo general se refieren a otra cosa.

TUTORIAL DE MUESTREO
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Incluso si usted no puede evitar clics pequefias, no se desespere porque a menudo puede ser reducida usando
un fundido pequefios en los puntos de bucle. Sin embargo, tenga en cuenta que esto también puede introducir otras
objetos tales como los cambios de fase y cancelaciones que puede ser tan notable como un bucle de malo!

Muestreadores de hardware suelen tener muchas herramientas para ayudar en bucle como Autofind (encuentra
puntos adecuados en la muestra que, como aspecto que se asa bien) y el ya mencionado

Fundido. Muchos también le permiten a la audicién bucles en tiempo real a medida que ajustar el bucle

puntos. Estas instalaciones no estan siempre presentes en la muestra los editores de software.

Sin embargo, en el reconocimiento de las dificultades que a veces puede estar asociado con bucles,
aplicaciones de software han sido desarrollados especificamente para los fines de bucle.

De estos, Antares INFINITY es indiscutiblemente el mejor. Ha sido durante afios, y emplea a

algunos algoritmos en serio inteligente que crear bucles casi perfecta con un solo clic del ratén!

Hay un problema sin embargo - que sélo funciona con Mac OS 9! De hecho, si nos fijamos en la pantalla
tiro, se puede ver que su patrimonio se encuentra en Mac OS7!

Taurus 1 - No Backup mEE

i ||

-5
E
100k
; / . |
0.000 z.ooo ER s
c2z [4] vz

Desafortunadamente, es poco probable que Infinity nunca sera portado a OSX (y no funciona en OSX es
Modo de emulacién Classic tampoco). No esté disponible para Windows tampoco. Otro pequefio problema es
etiqueta de precio es grande!

Una pieza de software de bucle digno de nota para Windows es el Zero-X Seamless Looper.

Aunque no es un parche en Infinity, puede producir algunos resultados razonables, especialmente en su baja
precio!
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Estas aplicaciones se mencionan simplemente porque en estos dias, es facil interfaz moderna

samplers hardware con su Mac / PC, hacer la edicién de la muestra y de bucle en la pantalla y se

a continuacion, transferir los resultados a la toma de muestras. La fusion no es una excepcioén - mediante su conexion a su
un ordenador via USB, las muestras pueden ser transferidos de ida y vuelta entre los dos lo que le permite

el uso de programas especializados, tales como estas en tu Mac / PC para ayudarle con uno de los

aspectos mas delicados de la edicién de la muestra. Ninguna de estas solicitudes por arte de magia va a crear un

bucle perfecto para usted y usted tiene que utilizar su criterio para elegir los puntos de bucle potencialmente bueno
manualmente, pero sin duda puede ayudar en sus esfuerzos de bucle.

Hasta ahora, s6lo hemos mirado en los bucles largos. Siempre que sea posible, es mejor establecer siempre un bucle
como sea posible para reducir la posibilidad de recoger la oreja en la repeticién obvia. Sin embargo,

Hay ocasiones en que un bucle de tiempo es posible. Esto es especialmente cierto de los instrumentos que
descomposicién natural, como piano, guitarra, arpa, marimba, vibrafono, etc. En este caso, la practica es
normalmente para establecer un ciclo muy corto en algin lugar hacia el final de la muestra:

Se oye el ataque y "cuerpo” de la muestra, pero con una linea de contacto muy bucle corto tan pronto como sea
que se ha establecido. Este lazo s6lo puede ser en la regién de unos pocos milisegundos y puede

representan un ciclo Unico de la forma de onda en ese punto, pero es una forma util de ampliar la

de sonido y tener més control sobre la decadencia / release. De hecho, asi fue como a principios del S & S synth

los sonidos se hicieron - muestra sélo el ataque y aplicar un ciclo tnico ciclo inmediatamente después.

Todavia es una técnica viable a dia de hoy, especialmente cuando la memoria esta en un premio.

Una vez que haya encontrado un buen bucle (sin embargo, que se logra - con su sampler de a bordo

instalaciones o por medio de algtn editor de software externo ... o una combinacién de ambos ... si se trata de un largo
bucle o un corto circuito de ciclo Gnico), los datos después del final del bucle puede (deberia) ser desechado

porque nunca se utilizaran:

De inicio del budted Loop

6 segundos 3 segundos

De inicio del budtaed Loop

-
3 segundos 1,5 segundos

En ambos ejemplos, hemos reducido a la mitad el tamafio de la muestra mediante la eliminacién de datos redundantes después de
el bucle. Aplicando esto a otras muestras puede reducir drasticamente el uso de memoria en general, el disco
de almacenamiento y los tiempos de carga.
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En algunas circunstancias, usted podria supresion de los datos antes de el bucle también. Por ejemplo, en el
caso de muestreo un sonido que se utilizard como una plataforma o un LeadLine, cualquiera que sea - algo que no
tener un ataque distinto - usted puede hacer mas memoria y ahorro de espacio en disco de descartes

nada antes del bucle:

De inicio del budiad Loop

6 segundos

De inicio del budisd Loop

-
1 segundo

Cuando se juega, se oye decir bloque sélido "del bucle de repeticién durante el tiempo que usted tiene una nota:

Ahora puede aplicar una "envoltura artificial" a "re-forma" como quieras:

Lo que hemos hecho aqui es tomar una pequefia seccién de un circuito mas largo de sonido, todo para mantener la
indefinidamente, pero se aplicé un sobre para restaurar la forma original y usted ahorrado un

Gran cantidad de memoria, recuperando mas del 80%!! Este ejemplo también se cargara en 1/6th de la

tiempo!

Por supuesto, utilizando las instalaciones de sintetizador del captador, puede aplicar los filtros, etc, para que el sonido
crear una buena cantidad de variacién de una muestra muy pequefia.

Bucles es una ciencia y un arte - hay un montén de “teoria" sobre como y dénde poner

puntos del lazo, pero a menudo, sus oidos sera el mejor juez. Loops a menudo estan mejor establecidos utilizando alta
auriculares de alta calidad cerrados de modo que no hay ruido acustico y / o la interferencia que puede

distraiga y tal vez la mascara de deficiencias tales como clicks y pops en el bucle. Y, como

todo, la practica hace la perfeccion - no se desanime si sus esfuerzos iniciales no se resuelven

porque asi sera mas facil cuanto mas lo hace. Después de un tiempo, usted sera capaz de mirar sélo

en una forma de onda y saber (aproximadamente) en establecer puntos de repeticion - después de eso, puede utilizar el
diversas herramientas para perfeccionar el bucle.
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Estéreo o mono?

iBuena pregunta!

Si usted tiene muestras que son, evidentemente, estéreo y realmente audible beneficiarse de estar en estéreo,
que vale la pena usarlos, pero tenga en cuenta que las muestras estéreo de uso doble de memoria 'y se

el doble de tiempo de carga. Como tal, vale la pena preguntarse si total el sonido se beneficiaran

de ser en estéreo cuando esta sentado en una mezcla. Claro, puede sonar fabulosa e impresionante en
aislada, sino que el detalle puede ser perdido en gran parte cuando el sonido es otro componente en

una mezcla.

Muestras estéreo también traen otro problema - la colocacion en la imagen estéreo en general. Para

ejemplo, usted podria tener algun lugar de la muestra impresionante estéreo de carga, pero es posible que desee

para desplazarse a la izquierda que en su mezcla. Con muestras de musica, todo lo que usted realmente va a hacer es cambiar su
la izquierda / derecha y el equilibrio cuando *filtré' a la izquierda, lo que realmente se escucha es sélo la izquierda

canal de esa muestra y el canal derecho se pierde. Como tal, podria valer la pena

la conversion de estos a monc.

Vale la pena mencionar que muchas muestras que pretenden ser estéreo son realmente mono

muestras grabadas con un micréfono, pero registradas en 'Stereo’. Esos son definitivamente vale la pena convertir

a mono como usted inmediatamente reducir a la mitad el tamafio / requisito de memoria / el tiempo de carga sin audible
efecto en el sonido.

Otro tipo de muestra 'Stereo' mirar hacia fuera para son los que realmente son estéreo (es decir, tienen

ha grabado en estéreo con dos micr6fonos en estéreo y con el ambiente, por ejemplo), pero donde el
instrumento real es colocado en el centro. Esto es particularmente cierto de sonidos de bateria que se

a veces figura de esta manera. Est& bien para bombo y la caja, pero puede ser problemético para los tambores
como timbales o platillos, percusion, etc, que puede que desee colocar en la radio

imagen de forma manual porque tan pronto como se intenta panoramica estos, las muestras de malestar estéreo
equilibrio. En tales casos, suele ser mejor para convertir estos a mono lo que se puede mover como

que te gusta

Cuando tocas en directo, es probable que el PA ser& mono o, si es estéreo, estéreo sutil
detalles en muestras individuales en gran medida pasara desapercibido en la excitacién del medio ambiente. En
este caso, vale la pena convertir a mono aunque sélo sea para acelerar los tiempos de carga entre las canciones.

No se esta sugiriendo que las muestras estéreo son malos y que hay que evitar - los anteriores son
sélo las observaciones de la préctica las aplicaciones de las muestras estéreo .... Si desea utilizar
muestras de musica, por favor! Sélo considere cémo en Ultima instancia, las muestras se utilizaran.

3 Siempre se puede afiadir un elemento de estéreo para el sonido al afiadir el efecto estéreo sutiles, como la
reverberacion
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Multi -muestreo

¢No seria agradable si todo lo que tenia que hacer era tomar una muestra de un instrumento y luego ser capaz de
a jugar a través de todo el teclado y que suene totalmente realista?! Si tan sélo! Lamentablemente, este es

no es posible ... y - usted poder Escuchar una muestra Gnica en toda la gama de teclado completo, sino como
pronto como el sonido se traslada demasiado lejos de la cancha en la que se grabé, no se

sonido muy similar a la original! Esto es por varias razones.

Casi todos los instrumentos musicales varian en el tono a través de su gama. Un buen ejemplo de ello es la
piano y si juegas observa en toda su gama, se puede escuchar claramente las diferencias en los distintos
octavas. Suena como la voz humana, el saxofén, el oboe y otros han fijado

componentes de frecuencia llamado "formantes", que no cambio de tono con notas diferentes - cuando

estas se incorporan en un sampler, los formantes también cambiar el tono y manera que el sonido

se hace muy poco natural. De hecho, el fenémeno se conoce como 'Munchkinisation' poco después de la
personajes de la clasica pelicula "El mago de Oz", conocido como el Munchkins. Sus voces

fueron creados por su registro en la mitad de velocidad y la aceleracion de la reproduccién de una cinta de

la maquina - los formantes vocales fueron también incorporadas en el tono que da lugar a que la caracteristica
(casi comico) chirriante caracter.

Ademas, sobres, casi todos los instrumentos musicales varian a través de su rango. Una vez mas, la

el piano es un buen ejemplo - en notas bajas, puede tardar casi un minuto para el sonido a morir

pero las notas muy altas apenas pasado un segundo. Lo mismo ocurre con las guitarras y otros desplumados
instrumentos. Instrumentos de arco tienden a variar su tiempo de ataque y de vibrato velocidades que se
mas lento en las notas graves y agudas y mas rapido en las notas altas.

Ponga estas juntas y se puede ver por qué un instrumento completo, no se puede representar con
s6lo una muestra de todo el rango de teclado!

La solucién a esto se conoce como "multi-muestreo” donde las muestras del instrumento original se
tomadas en diferentes tonos a través de su gama. Por ejemplo, usted puede tomar muestras de un piano en

G, de todas las octavas. Mediante la cartografia de estas muestras fuera de CB en cada octava en la toma de muestras,
que tienen una mejor oportunidad de conseguir una representacion mas precisa del sonido.

Smple 1 Smple 2 Smple 3 Smple 4 Smple 5 Smple 6 Smple 7

!

Sin embargo, incluso una muestra por octava podria no ser suficiente por lo que tal vez usted necesita muestras
en Cy G, de todas las octavas.

S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9  S10S11S12S13 S14

Correctamente trazado, su piano la muestra es probable que sea un poco méas auténtica.

Por supuesto, lo ideal es una muestra por cada nota, pero ahi radica otro problema - la memoria!
Con muestras de tantos, necesita grandes cantidades de memoria en el muestreo (por no hablar de una
buena dosis de paciencia a medida que esperar a que la carga!).
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Tal vez el mejor compromiso es una muestra de cada tercera menor (es decir, C, E #, # F y A) de cada
octava.

De esta manera, las muestras originales nunca se han incorporado méas de un semitono y, a la
para los objetos descritos en la pagina anterior pasan desapercibidas incluso en muy critico
los sonidos (incluso los sonidos vocales, que son notoriamente dificiles). En comparacién con un instrumento

incluidos en la muestra en cada nota, el tamafio de la muestra en el instrumento de terceras menores es también bastante

dramaticamente reducido a un tercio - en lugar de (en el caso de un piano) con 88 muestras, se le
de 30 y en vez de 300Mb (lo que sea), serd de 100 MB mas modesto.

Realmente vale la pena tratar de comprender el muestreo multiple, ya que es fundamental para el éxito de
de muestreo.

También es fundamental para la toma de muestras y por el que se fuera kits de bateria, porque aunque no estamos tratando

con los instrumentos lanzé aqui, que usamos el teclado para activar diferentes sonidos de bateria. Para
ejemplo:

C1 Kick 1

C#1 Claps

D1 Snare 1

D#1 Rimshot

El Snare 2

F1 Suelo Tom
F#1 Cerrado Hi-Hat
G1 Bajo Tom
G#1 Medio  Hi-Hat
Al Mid Tom
A#1 Abrir  Hi-Hat
B1 Alto Tom

Cc2 Crash cimbalo
Etc.

Los principios son casi exactamente el mismo, excepto que por lo general, cada uno diferente tambor
Ginicamente en su propia clave y no se diseminan a través de vafios

Por supuesto, a menos que usted esté haciendo su propio muestreo de la fusién, mucho de esto es en gran parte oculto
de usted porque se trata simplemente de 'multi-muestras de "la hora de asignar sonidos a

los programas de toma de muestras y toda la cartografia, etc, se ha hecho para usted. De hecho, esta no establece
Fusién, aparte de los muestreadores de otros - incluso si usted compra una biblioteca de caras de una "tradicional"
sampler y desea hacer su propio programa, tienes que asignar de forma individual y mapa de todos los

sola muestra en el programa. Sobre la fusion, sélo tiene que seleccionar una pre-asignado multiples muestras.

Sin embargo, si usted esta planeando sobre el muestreo de sus propios sonidos (guitarra o el bajo o el piano ... o
otro sintetizador / teclado ... lo que sea), es mejor para familiarizarse con el concepto de multi -
toma, si es que desea representar con precisiéon en su sampler.

4 Para la creacion de varios programas de la muestra de tambor, Fusion ayuda a acabar con gran parte de la cartografia de
las complicaciones de la "tradicional” samplers ofreciendo un programa especial TAMBOR donde estan las llaves
pre-definidos y previamente configurados - todo lo que hacen es la ranura de su tambor en las muestras de ellos.

Muestreo
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Velocidad de conmutacion
Justo cuando se pensaba que estaba fuera del agua, hay otro nivel de muestreo que
debe tenerse en cuenta!

Asi como el tono de los instrumentos 'a través de sus diferentes rango de notas, sino que también tienden a variar de acuerdo
de como se juega con ellas. Una vez mas, el piano es un buen ejemplo - jugé con suavidad y el tono

es muy blando y se silencia; jugaron duro y el tono es muy brillante. Lo mismo es cierto de casi

cada instrumento. Para replicar esto, usted necesita tomar varias muestras de cada nota - normalmente

suave, medio y duro - y establecer los de arriba para que cambiar entre ellos utilizando la velocidad:

v 127
E Muestra duro
L
o
c 64 Media de la muestra
|
T Muestra Soft
0

Mas recientemente, debido a la capacidad de memoria cada vez mayor de ordenadores, los desarrolladores de

la biblioteca para los muestreadores de software se han vuelto completamente loco, que ofrece hasta 32 (o de

mas!) capas de velocidad pero, francamente, esto no es estrictamente necesario. De hecho, el cambio de velocidad no es
siempre es necesario en absoluto, porque podemos ir de alguna manera a reproducir este fenémeno natural

utilizando un filtro de paso bajo control de la velocidad a la "falsa" la respuesta natural de la mayoria de

instrumentos y puede ser muy eficaz (y podria decirse que "mas suave" que el cambio brusco

entre las muestras) 5,

Si usted ha leido el tutorial de sintesis anal6gica, se han aprendido que el filtro de paso bajo de

se puede utilizar para regular los componentes de alta frecuencia en un sonido - con la frecuencia de corte totalmente
abierta, todas las frecuencias de pasar por alto, pero como se baja la frecuencia de corte, por lo que la

armonicos mas altos son filtrados. Si el control de la frecuencia de corte utilizando la velocidad de manera que

jugando duro se abre el filtro totalmente (la creacién de un sonido brillante) y tocando suavemente trae el punto de corte
frecuencia hacia abajo (creando un sonido méas apagado), puede empezar a ver cémo un filtro puede ser

empleados para re-crear lo que ocurre en la naturaleza.

Por supuesto, esto no recorrer todo el camino eprekision duplicando el fenémeno de 100%, pero en el
muchas circunstancias, a menudo puede ser suficiente, especialmente si el sonido en cuestion va a ser
sélo una parte componente de una mezcla mas ocupados con otros sonidos e instrumentos que compiten por la atencion.

No se puede negar que la velocidad de conmutacién de las muestdsrd®nido méas dindmico, pero no se
engafiados en la creencia de que usteer para tomar muestras maltiples para cada nota que muestra. Puede
ciertamente ser beneficioso, pero no es en absolutesencial dependiendo de qué es lo que se toma de muestras
y, finalmente, cémo se utiliza.

Uno también tiene que pensar en otros aspectos practicos. Por ejemplo, ¢ es realmente digno de muestreo de un
instrumento en varias velocidades diferentes si, al final del dia, se va a aporrear en

que a la velocidad completa la mayor parte del tiempo - usted esta llenando su memoria con muestras redundantes que
no se reproduciran!!

5 Usando un filtro de paso bajo velocidad controlada con la velocidad de conmutacién de las muestras pueden ayudar a suavizar las
las transiciones bruscas entre las diferentes muestras.
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El control de inicio de muestra

Otra forma de obtener mas de menos (o incluso una sola) las muestras de velocidad es de utilizar la velocidad para
muestra de control de posicién de inicio.

Cuando un instrumento acUstico se juega duro, que suele tener un ataque mas pronunciado.

Una vez méas, vamos a utilizar el piano como un ejemplo. Cuando una tecla se toca suavemente, el martillo
apenas toca las cadenas resultantes en un ataque suave (para no mencionar un sonido mas suave, en general,
porque pocos de alta frecuencia en la cadena (s) han sido 'agitada’). Escuchar un poco mas dificil y

el martillo golpea la cuerda un poco mas dificil resulta en un ataque de percusién mas pronunciada

(y un sonido un poco mas brillante). Presione la tecla muy dificil, sin embargo, y el martillo golpea la

cadenas como una bala que resulta en un ataque muy percusivo (y también una muy brillante

de sonido como los armoénicos de alta frecuencia estan entusiasmados en accion).

Soft I Medio h Duro

Sin embargo, podemos de alguna manera a emular este ejemplo por comenzar con el control de la velocidad.

Al tomar s6lo una muestra duro y el establecimiento de la muestra comenzara un poco en la muestra, podemos
efectivamente 'bypass' de la inicial, el componente martillo pronunciada en el sonido.

Ejemplo de Consulta

Al controlar la posicién de inicio que muestra con la velocidad de manera que tocar suave evita la inicial
, procesador martillo *,' jugando a medio revela mas de ellay de alta velocidad juega el martillo
componente en su totalidad, podemos ir de alguna manera a emular dotacién natural del sonido en
diferentes velocidades.

Soft l Medio h Duro

Por supuesto, va a sonar extrafio y poco natural en varias ocasiones jugando una muestra brillante en

diferentes velocidades. Una solucién simple a esto es usar un filtro de paso bajo control de la velocidad de manera
que el juego suave mantiene el corte del filtro hacia abajo para producir un sonido mas apagado, jugando a medio
se abre el filtro un poco para un sonido un poco més brillante y jugando duro se abre el derecho de filtro hasta
permitiendo que el sonido brillante de jugar como debe sonar.

Y mediante la aplicacién de un sobre en descomposicién de filtro de corte de la misma, también podemos de alguna manera a la
reproducir el fenémeno natural que las frecuencias altas decaen y mueren lejos mas rapido que el

frecuencias bajas. Con una programacién cuidadosa, es posible obtener una gran cantidad de kildémetros de

s6lo una muestra de velocidad y de hecho hacer que el sonido medianamente realista en el contexto de una

mezcla.

Muestreo
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No es idéntico a ‘cambio de velocidad real ", por supuesto, y que podrian no soportar el estrecho control, si

el sonido iban a ser desempefiado y destacé en forma aislada, sino de sonidos no critico que

simplemente sentarse en una mezcla o que se jugara en menos exigentes situaciones en vivo, que puede ser un
manera muy eficaz de ahorro de memoria, asi como agilizar los tiempos de carga.

Las mismas técnicas pueden usarse en muchos sonidos diferentes. Los tambores pueden beneficiarse de esta

la técnica como puede percusiones como la marimba o vibraciones. Scrapey, instrumentos de arco

y muchos instrumentos "“volado", como la flauta y / o de bronce también se pueden beneficiar. Curiosamente,

de muestras de sonidos de sintetizador con un ataque pronunciado (por ejemplo, un bajo sintetizado con un resonante
curvatura distintiva en el ataque) también puede ser hecho sorprendentemente mas jugable.

Incluso si usted no controla inicio de la muestra con la velocidad, el ajuste del inicio de la muestra puede tener un
efecto dramatico en un sonido y que a veces vale la pena asignar el pardmetro a un asignables
botén para acceder rapidamente a ella.

Toma de muestras - Conclusién
Hemos cubierto las bases aqui. Toma de muestras de éxito no es facil, especialmente si son extensas
multi-toma de muestras y mapa de teclado esté involucrado, pero, una vez que haya un entendimiento basico
de los principios involucrados, como todo, no es exactamente una ciencia. La clave esta en
enfoque l6gicamente, mantener su ingenio sobre usted y aplicar el sentido comun.

Looping poder ser dificil en funcién del sonido, pero hay numerosas herramientas en estos dias para

hacer esto mas facil. En los casos muy dificil, hay que ser pragmatico y aceptar que

tal vez un circuito totalmente lisa y perfecta no es alcanzable y / o algun tipo de compromiso es

requerido. Y si el empuje viene empujar, no bucle - grabar mas de lo que piensa usted alguna vez

requieren y se olvidan de bucle completamente ... Esto es perfectamente valido si un poco desperdicio de memoria.

Y hablando de que, si cree que la conservacion de la memoria ha sido algo més insistir en

durante el transcurso de este tutorial, es por una buena razén - la mas que usted puede optimizar de una muestra a
tienen como pequefia "huella” de lo posible, la mas muestras que puede cargar en la memoria, la

mas rapido que se carga (una consideracion primordial si estas tocando en vivo en el escenario), el disco menos
espacio que se requieren para almacenar y menos tension que hara en la CPU (lo que permite

mayor polifonia). Muchos podrian considerar estas practicas a quedar obsoleta, un poco de la vieja escuela "y

en gran medida irrelevante a dia de hoy, pero no hay un sonido o una situacién que no se benefician de tener
magra, las muestras de media si es en el escenario o en el estudio!!

Sintetizador de procesamiento
En los primeros dias de samplers, que ofrece muy poco en el camino de las funciones de sintetizador - un
generador de envolvente simple tal vez y tal vez un LFO simple agregar vibrato.

Hoy en dia, la distincién entre sampler y sintetizador es muy borrosa (de hecho, muchos productos
que pretende ser sintetizadores son en realidad muestra basada 'ROMplers con multiples muestras de que su
formas de onda de base).

El muestreador de fusién tiene casi exactamente el mismo ‘post-sintesis de transformacién »de funciones
de muestras que el motor de VA sintetizador. Por favor refiérase a la VA tutorial sintetizador para obtener detalles sobre los filtros,
sobres, osciladores de baja frecuencia, controladores, etc.
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1. Configuracién de una plantilla Son

Comencemos primero por la creacién de una nuewadre

PrenseSONG / edicién / utilidad / NEW SONC

SONGEdit 801:01.000 t [

Song Create a new Sang + |Hew Song
[[Track | Sona Utilities +
m Track Utilities —+ | Trac

Arp Clesn audio directory +

Litility

Ahora ha creado una nueva cancién y estan dispuastbadir pistas. Ahc
Vamos a afiadir algunas pistas de sintetizadoraud®

PrenseéSONG / Afiadir Pista

SONG:Edit BHLA16E0 f  [RETes  SONGEdit 001:01.800 f  @aaT.

Track tupe to add: Track tupe to add:
Litility [o Cancel | [Tt [ Caneel |

Fl

Track
Editar

Uso de la rueda de desplazamiento, elija SYNTHstaple audir

Nota: Para nuestra plantilla, me permito sugerirdeeacion de 16 pistas de sintetizador y 8 piseautlio. Todos los syn
las pistas de forma predeterminada el piano Santal@ todas las pistas de audio se llamaria Aut-8. Tu

puede cambiar las pistas de sintetizador por defxg programas de su eleccién que le ayudaran peear

la creacion de su cancion de inmedi
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Cuando hayas terminado de afiadir todos los tempeedsa SONG. Su pantalle
Mostrar 24 pistas active

S0NG aA1:31.8608
Fl?tihz.le:;l'rinkss .
THD: Uzerl A-l(Bpa)(l = ;328
1214151617 18
Mew Song 1 19 26 21 229324
Cur Loc:A Tranzpoze B

Gate(1) wWelozity(ly Step Valuedl) Tempo

lage 6@ o 1208

El dltimo paso en la creacion de nuestra plargiida la de cambiar el nombre y guérc

PrenseTIENDA / RENAME.

Utilice la rueda de desplazamiento o el teclada paroducir caracteres. Utilice los botones PRENEXT
botones para desplazarse a otro campo de cara®esgsués de que haya nombrado a su plani

PrenseTIENDA

Nota: Ahora podemos usar nuestra plantilla parasgrena nueva cancién antes de empe
secuenciacion. Pulse STORE / cambiar el nombrenzgbne de nuestra nueva cancion. Elije
la ubicacién de la nueva cancién, de preferencizlemanco de usuario y pulse STO
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En esta seccion, vamos a crear un bucle de 4 simgdiida de cero. Uso de

2. Creando un bucle de cuatro Medid

instrucciones anteriores para crear una plansigg adelante y crear una cancién de 4
un nombre y guardarlo en un lugar vacio canciémaivios a crear nuestra cancion, as
gue pueda grabar en nuestra pista, si bien esale.

Ahora vamos a configurar la duracién de nuestraiéary bucle. Usando el boton Siguiente, el ct
a laLongituc el terreno y ponerlo en 005.01.000. Continda ePosibilitar Son¢ Loop

PrenseSONG / edicion / GENERAL

y marque la casilla. A continuacién, establezcLoop Star y el punto 001.01.00Loop

Final punto a 004.04.479 (girar su rueda de desplazaonémmecha dura también loc

esto)

EstableceMétodo de Regist a Overdub para que, como los bucles de pistaealoedie usted pue

SONGEdit BA1:81.608 | &

Al

@ \Eengltms L BA3: A1 Bqﬂ?
i nable Song Loop
@ Loop Start: Bal: B1. AAA
A | LoorEn B 64, 479
s
Current LOCATE point f
Effents BHL: B1 ABH
Utilityy

Tetpo:
Time Signature:

ol

Enable Mixer Automation:

PrenséeSONG / ACTA

continuar con la grabacién a la pi

g
Vel
Buantize 16th rote
Track Rﬁuurd Filter @ Contl @
i otes: ohtlrs:
@ AftrTch: B Pitch: %]

—-Sunth Tracks
Record Methad:

Config

dubi

i

Tenipo O Other: =]
----Audio Tracks---- Ls

Arp
[ Effects | IhPUT Meter Channel 1-2 g4y qu

= Ho ssocisted thack
Utility Ho azocisted track Del Track
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PrenseTRACK / GENERAL

Ahora podemos asignar programas para cada pistaod/a empezar con un tambor programa

la pista 1. Cursor haste Programe de campo y marcar a través de sus banco
programas

Ahora vamos a grabar nuestra pista de bateria.tiM@mantiene el botén de grabacion,

SONG:Edit AA1:A1.8688 B
EDIT Track: Trk 1

Enahle: =]
T Progrsm [FOM: PRESET 11
0-2 {1133

Editar 8 oh B Kit
Rgcord Arm: Aute
Are Iﬂ_inki‘l . HIDT Ch Hum:.-1
re Hum :
@ Enable Loog: [m]

Loop Start oAl ol Bog
@ Loop End: AA1: A1 BAA

PLAY para iniciar la grabacion. Por defecto, ustbtendré un 2 medida de recuento apagado.
contintie registrando sus partes de bateria deuldesde la cancién. Una vez que haya compl

su primera pista, marcar en TRK 2, seleccionarrograma y grabar esa pista. Contit

este proceso hasta que su cancion es con
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3. Creacion de una cancién modelo basado

Bueno, ¢qué hay que crear un patrén de medidadasatb canciones de la medida

loop de bateria, un 4 de bucle bajo medida? A oatién, debera afiadir una pista sobre la parerisuplel teclado d
y que todo el bucle de 16 medidas. Antes de empeaios a crear nuestra cancis

hacer precisamente €

PrenseSONG / edicion / GENERAL

En primer lugar, tenemos que establecer la longitiduestra cancién. Desde el modo general dentade:
la pantalla, pulse el botén SIGUIENTE para resaétLongituc campo y el cambio que

16. ContinuaHabilitar Song Loo y marque la casilla. ContinGia erLoop

Iniciar y Loop Endy configurarlo para abarcar toda la longitud dedacién.Loop

Iniciar se estableceria en 001.01.CLoop Enc se estableceria en 16.04.479 (spin

su rueda de desplazamiento derecha dura tambitar legto;

Tempo:
Time Signature:

1] ool
Track Length | etPet o0
i fiable S0t Loop
@ Loop Start: FBAl: B1. ARA
Ap | LoorEn 61564, 473
Current LOCATE point A
[Erfeots ] o o1 oo

Li=N[g=1]

&
T &
=
=

o
2|

Enable Hixer Automation:

Ahora queremos establecer los puntos de buclegbéaanbor y pistas de bajo. Asumai
tambor de nuestro programa esta en la pista 1.ddsalrbotén Siguiente cursor hacia abajo
el Habilitar Loog caja y comprobarlo. Continta erLoop Stary Loop Ency

ponerlos a abarcar 2 medidLoop Star se estableceria en 001.01.(

Loop Encse estableceria en 002.04.479 (girar su ruedasjgatamiento derecha dura tambié
lograr esto’
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Prens TRACK / GENERAL

SONG:Edit 8A1:81.888 1

EDIT Track (Trk 4
Enable:

e P'roarafic [ROM: PRESET 11
©0-2 13
Editor 8 oh B Kit
Record Arm: Auto
Are Lirk: Mone

Are Hurwe1 MIDIGh: 1
@ Enable Loop: =]

Loop Start: Ba1: 81, Gan
@ Loop End: HE2: B4 479

Usando su rueda de desplazamiento, dial up TRIasignar un tambor programa a la misma. Gral
2 medida de tambores. Se seguira para recorrendgtlid de 16 medida de nue
cancion

A continuacion, se establece el lazo de la pistaajie Utilice su rueda de desplazamiento paraaname TRK 2

asignar un programa bajo para él. De nuevo, usahdimton Siguiente, el cursor hast
Habilitar Loog caja y comprobarlo. ContinGa enLoop Star y Loop Ency establece
gue abarcan 4 medid:Loop Star se fijaria en 001.01.00(

Loop Encse estableceria en 004.04.479. (girando la ruedisplazamiento derecho ¢
también lograr estc

SONG:Edit oo1.01.000 § &

EGIT Track: Trhk 24

= Bl THD: PREET g
FOegr am: ;
= -5 (B35
Edter | Deep Bass Thumpa
Record Arm: Auto
— Hm b MIDI Ch Gﬁ{c'l?ei
e Mum: Maore : Clobal
@ Enable Loop | %
Ulility Lanp Start: Bl Bl ABA
Loap End 834:84. 473

Registre su 4 bucle bajo medida. Seguira paranecas 16 medid;
de nuestra canci¢

Por lo tanto, lo que tenemos es un bucle de 16aaex medida con una medida de 2 medida de te
bucle y un 4 bucle anidado bajo medida. Seguiraadely acabar con su cancién

un piano de 16 medida agradable en la pista 3stnpeinto, usted puede agregar mas ani

bucles o incluso grabar una sola medida de fum
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ALESIS FUSION DE USAR EL SEQUNECER

Nota: Si esta es la configuracion que le gustarfgpezar en cualquier momento que desee com
la grabacion, puede guardar esto como su plantflaede que incluso desean te

varias plantillas a su disposicién. Si usted cree qualquier secuencia de instalac

, como, guardelo como una plantilla y le ahorraréaho tiempo y t

grabacién mas rapid

Esto completa nuestra secuencia tutorial basiamninuacion, <
Echa un vistazo a la grabacion de audio en la pagerior de la secuencia
la mezcla con los efect
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Cémo editar un programa de ejemplo
Para editar un programa basado en la muestra, seleccione una en su caso en la forma habitual con los datos
rueda, el INC / teclas de diciembre o una combinacién de las teclas y las teclas BANK AP/1-8.

PROGR.AM
Sunth: Sample
IHD: Hollow Sun 831 A-5 (BB4) |53t Fad
Sea Of Haze
Tempo: 12688
MIDI Chan: 1
Transpose: 3}

1:EnwiAtt 2EnwlRel  FInsl Param 4:Master EQ

Hay otros ejemplos en los presets para elegir como base para su edicién. Cualquiera que sea el
que elija, presione la tecla Editar, situado alrededor de la rueda de datos.

Para editar los parametros de sintetizador, presione la tecla suave SYNTH (resaltado en la izquierda de la
Pantalla LCD en la captura de pantalla se muestra a continuacién). Usted vera esta pantalla:

PROGRAM:Edit
Praogram | Fdnthesiz Tupe:
[ Tod

[ Fre P28 fFiter] {2
[EFFects I}D I}D
[ Litility i 3

Ahora se puede optar por editar el oscilador (s), el filtro, envolventes y LFO (s), utilizando las teclas
por el lado derecho de la pantalla LCD.

Otros aspectos del programa pueden ser seleccionadas usando las teclas hacia abajo a la izquierda de la pantalla LCD.

Si usted ya ha leido el VA Synth tutorial, usted se dara cuenta de la similitud entre los dos
los tipos de programa - en su mayoria son idénticas, excepto que los osciladores de tres "el sintetizador analégico VA *
modulador de anillo y se sustituyen por cuatro osciladores de reproduccién de la muestra.

Este "como" tutorial sigue un enfoque secuencial - es decir, los osciladores se filtra a continuacién, los sobres
a continuacién, LFO, matriz de modulacion, efectos. Puede utilizar los marcadores en este PDF para saltar directamente a la
seccion que desee.

Para obtener informacién detallada acerca de los principios empleados en el motor de la reproduccion de la fusion de la muestra,
por favor vaya a la analdgica en profundidad de muestreo tutorial que también esta disponible para descargar en
por aqui.
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¢ Cémo seleccionar las muestras diferentes
Para cambiar las muestras utilizadas en el programa seleccionado, pulse la OSC vy, si es necesario, seleccione:

PROGRAM:Edit Eﬁ
EDIT QOs=e:

[ Frogram | Enable:

[ Multizample: [HD: Hollow Sun B3]

[ Mo A-1 <888 Mew Dawn Cony
Start: 108

[ Are Trigger oh key up: [m]

[ Effects ||Mlohorhonic sample reset: u]

ili FM source: Hare
[ Utility FHM amount: [

Usted puede seleccionar el oscilador muestra a editar utilizando el campo EDIT OSC (resaltado en la pantalla
dispararon por encima).

Usted puede seleccionar el banco de muestras utilizando el campo de MultiSample:

PROGRAM:Edit B
(P [0 &

WV CEEY A0 HE: Hollow Sun B:3]

A-1 CARED Hew Dawn Cor

Start: 108

[ Arp Trigger oh key up: [m]
[ Effects ||Flonophonic sample reset: u]

ili FM source: Make
[ Hrility FM amaunt: il E]

Utilice la rueda de datos y / o la INC / teclas de diciembre para seleccionar el banco adecuadlo de la muestra

Para seleccionar el multisample si mismo, mover el cursor a la casilla de abajo:

PROGRAM:Edit Eﬁ
EDIT QOs=e: Os=c 1
[ Program | Enable: Orn
[ FMultisam Ie: [HD: Hollow Sun 831
H-1 1 i

[ Had

Start: 108
[ Are Trigger oh key up: [m]
[ Effects ||Mlohorhonic sample reset: u]
ili FM source: Hare
[ Utility FHM amount: B.A%

Utilice la rueda de datos y / o la INC / teclas de diciembre para seleccionar la multisample apropiado.

Puede repetir este proceso para los osciladores otra muestra.

1 Si la muestra (s) que desea utilizar se encuentran en el mismo banco que el mismo banco que el programa que esta
edicion, se puede omitir este paso y colocar el cursor sobre la presentada a continuacion para seleccionar el multisample.
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Cambio de las muestras en los osciladores distintos es probablemente la manera mas facil de hacer dramatica
cambios en su programa.

Debido a que los sonidos de la multisamples son a menudo casi completos en si mismos (a diferencia de la 'estatica’
formas de onda en el sintetizador VA), es posible crear nuevos sonidos y diferentes con bastante rapidez
simplemente mediante la combinacién de diferentes muestras.

Hay algunos parametros Unicos a los osciladores de la muestra.
Por ejemplo, es posible ajustar la muestra empieza aqui lo que puede tener un efecto profundo en la

el sonido si el multisample tiene un ataque inicial pronunciada - mediante el establecimiento de este valor de parametro
bastante alta, puede omitir que para crear variaciones muy diferentes entre el sonido.

—
Ejemplo de Consulta

NOTA: Este parametro puede ser controlado por la velocidad de control dinAmico en tiempo real de la myestra
iniciar. También se puede asignar a un controlador de panel frontal (como uno de los cuatro botones) de modo que
ajustes dramaticos en el sonido puede hacerse con un pellizco simple.

También es posible fijar el multisample para activar / sonido sélo en la nota-off (es decir, cuando usted toma
el dedo (s) del teclado).

Por ejemplo, usted podria tener una muestra de Squeak dedo en un sonido de guitarra que sélo suena cuando
soltar una nota. Para ello, asignar el multisample guitarra principal a un oscilador y

asignar la muestra de 'Squeak’ a otro, pero este conjunto sélo active el note-off (por el control de la

GATILLO EN CLAVE HASTA parametro).
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¢ Como cambiar el campo de los osciladores de la mue  stra™”
Pulse PASO. Usted vera lo siguiente:

PROGRAM:Edit B Dec
(Frogram |[EDIT O=e: Dsc 1
[ EL‘:?EED'FUEAE: A Semitanes
[ Hod  ||Fine Ture: -E Cents
[ Arp Keutrack: k4
[ Effects

[ Utility

Usted puede ajustar el oscilador seleccionado en semitonos y / o Usted puede ajustar en pequefias
incrementos.

Sin embargo, digno de nota con los osciladores de la muestra es la funcion de TRANSPONER (resaltado
en la captura de pantalla de arriba). Esto le permite 'mover' a multisample arriba o abajo del teclado
amplia (es decir, su transposicién arriba / abajo en el tono), pero sin "munchkinising ‘el sonido.

Smple 1 Smple 2 Smple 3 Smple 4 Smple 5 Smple 6 Smple 7
Original
Smple 1 Smple 2 Smple 3 Smple 4 Smple 5 Smple 6 7

—

Trasladado 12 semitonos

Transpuesta por 12 semitonos, la muestra inicialmente en G1 es ahora en G2; la muestra original

en G2 es ahora en G3 y asi sucesivamente. Todo esta adaptado a una octava, pero ain desempefia adecuadamente
sin 'munchkinisation. Esto es muy diferente al que utiliza el parametro ORDINARIO Tune

que solo acelera / frena la muestra segin la configuracién del pardmetro (aunque la

esto no es sin sus usos y se puede utilizar de manera creativa).
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¢, Como equilibrar / mezcla de los osciladores de
Prensa OUTPUT para ver esta pantalla:

PROGRAM:Edit =
(Froaran [[EPIT Osc:

[ ngrﬁg Ozc to Mako:

[ Hod

[ Arp  [|05c Valume:

[ Effects

[ Utiity i

Mueve el cursor al campo VOLUMEN OSC utilizando el siguiente (o PREV) clave de la rueda de datos
y utiliza la rueda de datos para establecer un valor, segiin corresponda.

Seleccione el oscilador que desea ajustar mediante el campo EDIT OSC (resaltado en el anterior
captura de pantalla)

Al optimizar al MONO esta sin marcar, un parametro adicional PAN se muestra:

PROGRAM:Edit
(Proaram [FOLT 0sc:

[ Bgflrﬁga Os=c to Mono: %
[
[ Arp Oze Yolume: EBX@

[ Effects

[ utility

Esto le permite el "spread"” de los osciladores cuatro muestras a través de la imagen estéreo para un sonido mas amplio
(util para conjunto de sonidos, tales como cuerdas, pastillas, etc.)

En cualquier momento, presione EXIT o sintetizador para volver al menu principal.
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Cémo configurar rapidamente los osciladores de la m uestra
Una forma rapida de la mezcla, ajuste, la seleccién de formas de onda, etc, se puede hacer en la pagina de configuracién:

PROGRAM:Edit

Frogram

Phaze Off: OH

: Hare: OFF

Output

W[ Oz 172 aermiade: oo |

Utilizando el parametro de visualizacion (arriba a la derecha y puso de relieve en la captura de pantalla de arriba), puede elegir:

OSC ENABLE (es decir, oscilador de encendido / apagado)

OSC MultiSample (le permite seleccionar un multimuestra en el banco actual 2)
OSC TRANSPONER

OSC ORDINARIO Conéctate

OSC Ajuste fino

VOLUMEN OSC

OSC PAN

Utilizar los botones Siguiente / ANT teclas para navegar hasta la 1, 2, 3y 4 campos y utiliza la rueda de datos para
cambiar el valor seleccionado.

Esta péagina es util como usted puede realizar estas funciones en relacién con cada oscilador sin
P&gina de amplio intercambio. En cualquier momento, presione EXIT o sintetizador para volver al menu principal.

Osciladores de la muestra - Conclusion
Si usted ha leido el tutorial VA sintetizador, usted habra notado una gran similitud entre el
de los dos tipos de programa, la Unica diferencia real es que los osciladores de un programa de ejemplo se
configurados de forma ligeramente diferente para la tarea que llevara a cabo y como resultado, también presentan algunas
ligeras diferencias en los parametros que intervienen. Sin embargo, puede ser Util pensar en una muestra

de programa (y, de hecho, la reproduccién de la fusién de la muestra de motores) como un sintetizador analégico grande, salvo que la

en lugar de formas de onda fija generados electronicamente, usted puede utilizar casi cualquier sonido que te gusta como

la base de la creacién de una seccién de cuerda orquestal, a un bote de basura que se arroj6 por una

escalera de incendios de metal ... 0 ambas capas en la parte superior de cada uno! Estas muestras pueden dejarse tal cual o
pueden ser ampliamente destrozada y procesados usando poderosos filtros de Fusion, LFO, sobre

generadores, la matriz de modulacién, varios efectos, etc.

Procesamiento de muestras con filtros, etc, en fusio n
Debido a que un programa de ejemplo y una cuota de VA sintetizador programa absolutamente idéntico tratamiento
motores con exactamente la muestra de complemento de los filtros, sobres, LFO, etc, por favor vaya a
la VA Synth tutorial para méas detalles sobre que (Pagina 5 en adelante). La tesis en profundidad VA synth ', va
mas alld y explica como los diferentes tipos de filtros, sobres, LFO, etc, en realidad el trabajo. El
principios se aplican igualmente a las muestras de formas de onda como lo hacen generados electrénicamente.

2 Si el multisample que desea no esta en el banco actual, usted tendra que utilizar la pagina de SELECT para
Seleccione un banco diferente.
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Cbmo editar un multisample
Probablemente vale la pena echar un vistazo a cémo se construye un multisample de fusién:

| -
Para motor de sintesis

RES

MultiSample

zonas | 1 | 2 [3] 4 Js] 6 [ 7 18 ] 9]

Un multisample se compone de una coleccién de muestras de diferentes registrados en diferentes tonos a través de
el rango de teclado. Estas muestras se trazé a través del teclado en "zonas" y

guardada o almacenada como un "multisample. Multisample que se asigna a uno de la muestra

programa de cuatro de los osciladores de los osciladores y varios / multisamples pueden ser combinadas y mixtas
crear sonidos compuestos. Estos luego pasar a los filtros, etc, para su posterior procesamiento "Synth".

Cuando la fusién se diferencia de "tradicionales" samplers, sin embargo, es que la asignacién de un multisample a un
programa es un proceso mucho mas simple que de forma individual la asignaciéon de cada una de las muestras y
cartografia a cabo cada vez que desee utilizar dicha recogida de muestras!

Y donde la fusién se diferencia de "tradicionales" estaciones de trabajo y 'ROMplers' (que también emplean la
concepto de la asignacion de multisamples pre-configurado para un "oscilador") es que puedes editar
la multisamples primas en la fusioh.

Sin embargo, francamente, es poco probable que usted quiera (0 necesidad) de editar una multisample porque

todos ha sido creado y configurado para funcionar como se esperaba sélo con keyranges cuidadosamente seleccionados
(y, en su caso, los rangos cambiar la velocidad), etc. También han sido cuidadosamente optimizado

y cada una de las zonas que han sido cuidadosamente afinado y equilibrado y el cambio de cualquiera de las

parametros es potencialmente sélo es probable que lio que todo.

Sin embargo, puede haber ocasiones en las que desea editar o perfeccionar multisamples que ta tener
creado. Para ello, seleccione un programa como editar su caso, de prensay luego UTILIDAD. Usted
ver esta pantalla:

PROGRAM:Edit Eﬁ
[ Program Create a new Program —+ | Hew Frog
[ Sunth Add to Favorites:

[ Mad Geherate Lager Mix -+

[ Arp Generate Song —+
Edit Multi-sample —+

[ Effects OzclHew Dawn Conws

[ Ltility

3 Tenga en cuenta, sin embargo, que no puede editar multisamples ROM.
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Pulse la tecla de funcién MULTI etiquetados. Usted vera esta pantalla:

SAMPLER :Edit

EDIT Zone: Zote 10H-1-A1 m
Sample: [HL: Hallow Sun B3]
e A-1 CAAAD newdan @1
[ Sanple Mute Group: Hake
[ Editor | Fewverse: a

Walume: D @
Utility | Pan: Center {D

|NOTA: Si la pantalla anterior no aparece, simplemente pulse la tecla ZONA dos veces. |

La zona que desea modificar esta seleccionado en el campo de la ZONA EDIT (mencionados anteriormente) utilizando el
la rueda de datos y / o CIN / teclas de diciembre

SUGERENCIA: Con el cursor sobre este campo, una forma rapida de la seleccién de las zonas es pulsarly mantener pulsado el
LOCALIZAR clave y tocar la nota adecuada en el teclado - la zona sera automéaticamente
seleccionado.

En esta pagina usted puede:
« Asignar una muestra individual diferente a la zona seleccionada
¢ Asignar una muestra a un grupo de MUTE
« Invertir la muestra en la zona seleccionada
«  Ajuste el volumen y la panoramica de la zona seleccionada
Cémo asignar una muestra diferente a una zona de
Una vez que haya hecho una multisample, es poco probable que usted quiere empezar metiendo
cambiando las muestras individuales contenidas en la multisample pero podria ser genuina
razones por las cuales usted puede ser. Para ello, seleccione un banco de muestras, cuando proceda (si es necesario) en el

Campo de la muestra y luego mover el cursor hasta el siguiente campo para seleccionar una muestra desde el interior
ese banco.

Como establecer un grupo MUTE
Esto requiere una explicacion.
Hay veces cuando se quiere una muestra que se interrumpié cuando se juega con otra muestra.

Probablemente, el ejemplo clasico es una coleccién de Hi-Hats donde un hi-hat cerrado se apaga / corta una
abierta, hi-hat de llamada ... o cuando un triangulo cerrado recortes de un tridngulo abierto, etc:

111 111 1

El 'cerrado’ se cierra la articulacion (o silencia) ‘Abrir' articulacion.
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Sin embargo, con muestras, es mas probable ver / oir esto:

111 Y

La muestra 'abierto’ se cierne sobre la muestra 'cerrado’ la creacién de una papilla ritmico ". Esto puede ser
superar mediante la funcion MUTE GROUP.

Mediante la asignacién de un grupo de muestras a un grupo de silencio, cada uno de ellos serd ‘'mutuamente excluyentes "y cualquier
una muestra en el grupo de recorte (o silencio) cualesquiera otros en el grupo que podria sonar en el

mismo tiempo. Por ejemplo, si cerradas y abiertas muestras de hi-hat fueron asignados a la misma muda

el grupo (por ejemplo, silenciar Grupo A), el charleston cerrado siempre se reduciria el tiempo, de llamada

charleston abierto a dar esta 4:

LLAALLNL

En otras palabras, mas o menos como lo que espera de "lo real"!

La funcién MUTE GROUP es esencial para la correcta o "reproduccién” natural "de tales grupos de
(generalmente de percusién) de muestras - abiertos y cerrados hi-hat, triangulo abierto y cerrado, rascado y
guira éxito, etc. Normalmente, cada muestra en un grupo de muestras relacionadas se les dara la misma muda
grupo. Fusion soporta hasta 16 diferentes grupos de silenciamiento (AP).

Sin embargo, hay otra opcién - SELF. Esta es una seleccién inusual, ya que permite que un solo
la muestra para silenciar si mismo. En circunstancias normales, las muestras s6lo se solapan en decadencia, cuando
jugado en varias ocasiones:

Sin embargo, puede haber ocasiones en que puede que no desee que esto suceda y desea que cada ‘hit'
para cortar la anterior, con éxitos repetidos:

Esto puede ser Util en el restablecimiento de la creacién de la reproduccién de la muestra de las primeras cajas de ritmos, ya que,
a pesar de que eran capaces de jugar varias muestras diferentes de forma simultanea, cada uno fue
monofénicos y tan rapidamente dispararon repetidas veces tuvo un efecto de ametralladora una caracteristica ".

La funcion MUTE GROUP es esencialmente sélo es aplicable a ciertos sonidos de tambor en los programas.
Para la mayoria de los programas, no es un parametro que usted necesita preocuparse o uso.

4 Por supuesto, la muestra 'abierto’ también silenciar una "cerrada" de la muestra si esta sonando al mismo tiempo,
como la muestra 'abierto’ se juega / ha disparado, pero esto también es "natural”. Y en la practica, es poco probable
a ocurrir en casi todos los patrones ritmicos mas intrincados.
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Vale la pena tratar de obtener una comprensién de la funcién del Grupo MUTE, ya que es esencial para la
de ciertos tipos de programas de tambor como se indica - para la reproduccién exacta de ciertos tipos de
mutuamente excluyentes "abierto / cerrado ‘'muestras.

Sin embargo, como se menciond, si este no es su objetivo, el parametro en gran medida puede ser ignorada.

¢ Cémo revertir una muestra
Simplemente "marcar” el pardmetro REVERSE!

Muestras invertida se puede utilizar de manera bastante efectiva en la creacion de efectos especiales, sobre todo
‘Psychedelic' recuerda a los sonidos de los afios 60!

Como establecer el nivel de las muestras individual es
Utilice el control de volumen para equilibrar el nivel de cada muestra en un multisample.

Como establecer la posicion panoramica de muestras individuales
Utilice el control PAN para establecer la relacién posicién panoramica de cada muestra en un multisample. Para la mayoria de
las aplicaciones, la posicién panoramica de las muestras normalmente se establece a nivel central (posiciéon panoramica de las
de muestras y la propagacién estéreo de la multisample se puede controlar con mas eficacia en la
programa con diversas técnicas la participacion de la matriz mod). Sin embargo, puede, si quiere
Pan de cada muestra, tal como lo desea. Normalmente, este pardmetro sélo se utilizara en el tambor y similares
programas donde desea colocar diferentes muestras en el panorama estéreo.
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Cémo establecer la keyrange de las zonas de la mues  tra
RANGO Pulse para mostrar esta pantalla:

SAMPLER.:Edit

ERIT Zohe: Zone 10A-1-A1)

Genheral

Lo Keu:

High Keuy: Al

[Sample Foot Hote: Gl [ gettings
WLLLILL 11 LU

[ Editor Welocity Low: ]
Yelocity High: 127

A to 127

Litility

Como vimos en la pagina 7, un multisample se compone de una coleccién de muestras individuales asignadas
por todo el rango de teclado:

RES —
Para motor de sintesis

MultiSample
L

zonas 1 | 2 [a] 4 [s] 6 [ 7 18 o |
El rango de cada zona se establece aqui, en esta pagina.

En el ejemplo anterior captura de pantalla, Zona 1 abarca una amplia gama de A-1 a Al. La zona 2 abarca una amplia
deAaD#1#2.

SAMPLER.:Edit

EDIT Zone: e gL KL

Genheral

Lo Keu: A#1
High Keuy: L2 m
[ Gample | oot Hote: C2
[ Editor Welocity Low: ]
Yelocity High: 127
A to 127
Ltility

Y asi en todo el rango de teclado.
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Para cambiar estos rangos, mueva el cursor al campo Low Key y establecer un valor, segln corresponda.

Para ajustar la gama superior de la zona, mueva el cursor al campo de la clave de alta y ajustar en consecuencia.

SUGERENCIA: Con el cursor sobre cualquiera de estos campos, una forma rapida de establecer estos parametros es
mantenga pulsada la tecla LOCALIZAR Y tocar la nota adecuada en el teclado - esto se
la gama de

NOTA: Zonas no pueden superponerse - deben ser organizados de forma secuencial ... por ejemplo, C1-B1,
C2-F2,F#2-A#2,B2-G3, G#3-E4,F4-C5,C#5-..... etc.) Si las zonas de superposicién, la zona con
maximo mas alto valor de la clave tendran prioridad.

El parametro de nota de la raiz le permite configurar la nota en la que la muestra original se sentara.

Una vez mas, como por la punta de arriba, con el cursor sobre este campo, una forma rapida de establecer este parametro es de
presionar y mantener presionada la tecla LOCALIZAR Y tocar la nota adecuada en el teclado. EI RAICES

NOTA debe ser el mismo que las notas incluidas en la muestra del instrumento original.

Los parametros de velocidad en la parte inferior de la pantalla le permite configurar la velocidad de serie de
la zona seleccionada. Normalmente, éstos no se necesita tocar a menos que se esta editando (creacion de) un
la velocidad de conmutacién de multisample complejo.
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¢ Cémo editar las muestras individuales
Como sabemos, un multisample se compone de las muestras individuales. Editor de muestras de fusién le permite
para conocer de cerca y personal con las muestras individuales de editar su inicio y finalizacién y
los parametros de bucle. Para acceder a estos parametros, la configuracion de prensa. Usted vera esta pantalla:

SAMPLER :Edit
EDIT Zahe:

Genheral

[ Sample
i Sample Start: 3]
[ Editor Fine Ture: B Cents
Laop Fine Ture: A Cents
Laop Start: Q1E1S
Uti|i1:'=| LI:HZIF' End: 2473396

Para seleccionar la muestra que desea editar, debe seleccionar la zona a la que se le asigna el uso
la zona de campo EDIT (esto puede ser seleccionada directamente desde el teclado manteniendo pulsada la tecla
LOCALIZAR Y la clave de interpretacion de la nota adecuada en el teclado.

Una vez seleccionada, se puede establecer el comienzo de la muestra. Esto es esencial para la correcta activacion del

de la muestra - cualquier "espacio muerto” antes de la muestra provocaran la activacion tarde y tan afectara a tiempo.

De inicio de muestra también se puede utilizar como una forma de crear nuevos sonidos - por ejemplo, si el sonido tiene un
el ataque pronunciado que se establece en un suave sustain, moviendo el inicio de la muestra méas alla de

el ataque, puede crear sonido suave, sostenido (por una almohadilla tal vez).

Usted puede ajustar a la muestra en el siguiente campo - esto le permite sintonizar las octavas a través de la
rango de teclado.

También puede ajustar el bucle. Esto puede parecer un pardmetro extrafio tener pero a veces,

dependiendo de la configuracién de bucle (y, sobre todo si el ciclo es muy corto), el bucle se puede salir de la
sintonia con el resto de la muestra - Este parametro le permite arreglar eso. Puede, por supuesto, también se
utilizado para efectos especiales.

Esta pagina también le permite ajustar el inicio del bucle y el punto final. No hay orientaciones real puede ser
dado porque cada sonido es diferente y deben abordarse en consecuencia. Sin embargo, la
las directrices basicas se aplican:

*  Buscar similitudes en el sonido - buscar los puntos de amplitud similar y similitudes en el
forma de onda. Como se puede ver en la pantalla anterior, la forma de onda al inicio del bucle y la
final son bastante similares:

k

Esto es lo que deberiamos aspirar a!

«  Utilice sus oidos!! Una gran parte de bucle es de ensayo y error, pero la mayoria de los sonidos tienen algunos
elemento repetitivo que puede, en el inicio para recorrer.
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Para profundizar méas en la muestra, muestra de prensa sobre el lado izquierdo de la pantalla LCD. Usted debe ver
esta pantalla:

SAMPLER.:Edit

Multi EDIT Zahe:

[ Zohe | Sample:
[ S ample]

[ Editer newdawn 83
Utility

En esta pagina, usted puede seleccionar la zona multisample y asignar una muestra diferente a él.

Pulsando INFO aparecera la siguiente pantalla:

SAMPLER.:Edit

Multi EDIT Zane:

Sample Fate: {441 kH=} -
[ - Ewd Iﬂength 243418 (5 5 Itﬁi
ength: SE'C
[ ErR Sample Tupe: Maho}

[ Editor

Litility

Esta pagina es exclusivamente para 'info' en la muestra seleccionada y el Gnico pardmetro que puede cambiar es
para seleccionar las distintas zonas.

Campression Tupe: {Hane}

AJUSTES Pulse para mostrar esta pantalla:

SAMPLER. :Edit
Multi EDIT Zone:
[ Zake
[ S ample]
[ Editor Faot Hote:
Laop Tupe:
Laop Start:
Utility Laop End: 243395

Aqui, usted puede cambiar la nota de la raiz en la que la muestra se asienta y se puede editar el bucle
los puntos (aunque esto es una duplicacién de los parametros de configuracién de la zona de bucle visto en la pagina
13).

Sin embargo, un parametro digno de nota es CIRCUITO. Esto le permite establecer NORMAL o
Avance y retroceso.

Pagina 14

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rk 19/10/200'



sampling prog edit.pt Péaginelt de2€

Alesis Fusion TUTORIAL DE MUESTREO

Normalmente, cuando un bucle un sonido, el sonido se reproduce desde el principio hasta el final y luego LOOP
vuelve al inicio del bucle y juega a la LoopEnd y salta de nuevo a la LOOP

Inicio y luego juega a la END LOOP y luego ..... , etc, durante el tiempo que usted tiene una nota. En

la mayoria de los casos, esto es perfectamente adecuada para recorrer la mayoria de los sonidos. Sin embargo, hay
momentos en que esto podria no ser adecuado en funcién de la naturaleza del sonido. En cuyo caso,

podria ser mejor usar el FORWARD / opcién inversa. Con este seleccionado, el sonido

jugar desde el principio hasta el final LOOP pero jugara hacia atras al inicio del bucle en

que el punto que le corresponder& desempefiar a la END LOOP y luego jugara hacia atras al inicio del bucle y

etc. Esto se describe mejor mediante un diagrama:

ﬁ----l
Fonuardreverse h-----l

La muestra original cuenta con una dotacién dificil sin puntos de bucle bueno. Configuracién de los puntos de bucle
como se muestra a la seleccién y el uso de bucle normal dara clics muy obvio y golpes en la

el bucle de puntos como se muestra arriba. Sin embargo, por la eleccién de avance / opcion inversa,

se puede ver que el bucle es considerablemente mas suave. Todavia puede haber algln lazo evidente

artefactos, pero no seréa tan evidente, tal vez.

Por supuesto, esta técnica sélo funciona para recorrer y el mantenimiento de los sonidos como cadenas, etc,
diferencia que hay poca o ninguna cuando el sonido se reproduce hacia atras - para otros tipos de

sonidos en la parte inversa podria ser sensiblemente diferente, el de avance / retroceso

la seleccion es probable que no sea adecuado.

La clave de esta opcién es sélo para probar - si de avance / retroceso mejora del bucle, use it!

Page 15
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Cémo grabar tu propia muestra (s)
La fusién le permite grabar sus propias muestras a través de las entradas analégicas del panel trasero. Presionando
ACTA muestra esta pantalla:

SAMPLER.:Edit [
| Audio mode: [
Mt | Gate Threshold: 0ff
[ Fome | Pre-record tines Bz
Maximum sample time: 18 zec
{ Sanple) Awailable Space: 4548.8 MBX
Editor

Ltility [ |

[RECORD] ta monitar
AA:AA

Los parametros disponibles son las siguientes:

MODO DE AUDIO

Usted puede seleccionar Mono o Estéreo. Si s6lo uno de entrada se utiliza, se
Asegurese de seleccionar mono porque un archivo estéreo serd innecesariamente dos veces
el tamafio.

Para controlar los niveles de entrada, pulse la tecla REC encuentra con la

Seccién de Transporte secuenciador. Que se encendera en rojo y podras ver las
nivel de la sefial entrante en los metros verticales indicadas en la parte inferior de la
pantalla:

SAMPLER.:Edit [
| Audio mode: [Horo]
[ Fulti Gate Threshold 0¢f
Zahe re-recard time: ms -Imc,:,
Maximum sample time: 18 zec
[ ErR Awailable Space: 458.0 MBEX
[ Editor

Litility

[RECORD-FPLAY] ta record
Manitoring... H8:A8:08

UMBRAL DE PUERTA

Usted debe ajustar el panel posterior para obtener el control de GANANCIA como "calientes de entrada de« un
nivel posible (pero teniendo cuidado, por supuesto, para evitar la sobrecarga que
daréa lugar a distorsiones desagradables o "recorte” en la sefial).

Cuando se graba una muestra, a veces puede ser (til tener que empezar a

de forma automatica - de esta manera, ayuda a reducir la necesidad de editar la muestra
hora de inicio posterior. Cuando este parametro se establece en OFF, el muestreo se iniciara
tan pronto como se pulsa RECORD y PLAY. Cuando se establece en algunos otros

el valor (por ejemplo,-45dB), la grabacién comenzara solamente cuando el umbral es
superado. Si la grabacion umbral de uso, asegurese de no configurar la

nivel de umbral tan bajo que la grabacion podria ser 'falsas disparado "por un

el ruido de fondo pequefio, pero tampoco tan alto que parte de todos los

ataque importante se pierde.

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rk
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Podemos ver esto en el siguiente diagrama:

Umbral demasiado bajo

Iniciar la grabacién

Umbral en el nivel adecuado

Iniciar la grabacién

Umbral demasiado alto

Iniciar la grabacién

PRE-TIEMPO RECORD

En el primer ejemplo, el umbral es demasiado bajo y ha sido falso

provocado por algunos principios de ruido de fondo (Squeak dedo en una guitarra,
una inhalacién de aire, lo que sea). Esta situacién no es catastréfica - se puede
siempre que editar poco de ruido mas tarde.

En el segundo ejemplo, el umbral se establece sobre el derecho - lo suficientemente alto como
a no ser provocada por los ruidos extrafios, pero lo suficientemente bajo como para captar
el comienzo del sonido.

El tercer ejemplo muestra el umbral establecido camino demasiado alto!!

Cuando este parametro se establece en OFF, la grabacién empieza tan pronto como se
pulse RECORD y PLAY.

Si esta utilizando la grabacién de umbral y se refiere a que usted puede ser que

perder alguna parte importante del sonido mediante el establecimiento de una informacién falsa
nivel de umbral, puede utilizar este pardmetro para asegurarse de que la captura de

audio antes de pulsa RECORD y PLAY. Dependiendo de la época

establecidos en este parametro, la fusién es siempre la grabacién. Asi, por ejemplo, si
PRE-REGISTRO tiempo se establece en 100 ms, cuando se ha grabado su

de la muestra, habra 100 ms de audio antes de la hora de inicio de la muestra que

puede utilizar si la nueva muestra suena un poco "picado” en la salida. Esto

rescataria a la muestra realizada en el tercer ejemplo de arriba - podria

mover manualmente el punto de inicio muestra un poco hacia atras para revelar el poco perdido
por un umbral demasiado alto.

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rk
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MAX muestra de tiempo

Aqui se puede establecer la duracién de la grabacién de 1 segundo a 60

segundos. Asi, cuando llegue ese momento se alcanza durante el proceso de registro,
La grabacion se detendra automéaticamente. Si no esta seguro de la duracién de la

de la muestra esté a punto de hacer, simplemente defina este parametro mas

Cree usted que necesita - siempre los datos redundantes se pueden editar mas adelante.

Creacion de su propia muestra ....
«  Seleccione un programa de muestra que desea colocar su nueva muestra en

e Crear un nuevo multi ®. Usted vera esta pantalla:

SAMPLER :Edit
[ Split paoint shift:

[ Fote Humber of zones:

[ Sample

[ Editor

Litility

¢ Pulse la muestra y luego RECORD:

SAMPLER.:Edit &
i Audio mode: [Fon
Plut Gate Threshold: Off
[ Fone | Fre-record time: Ams
B Maximum sample time: 18 zec
{ Auvailable Space: 556 HE:
Editor

Ltility [ ]

[RECORD] ta monitaor
AR:AA

« Pulse RECORD para monitorear la sefial de entrada y los niveles establecidos como adecuados

. Establecer los parametros adecuados, como mono (o en estéreo, el umbral o no, el tiempo de la muestra, etc)

e Cuando esté listo, pulse Grabar y reproducir - el sonido se grabara en el
la zona seleccionada de una multisample existentes o en la zona 1 de un multisample nueva marca.

¢ Guarde el multisample pulsando STORE y siguiendo las instrucciones.

5 Esto se puede hacer de dos formas - ya sea editar un programa de muestras existentes y en la utilidad de prensa
MULTI y pulse utilidad de nuevo y pulse NEW MULTI o ....

Pulse sampler, UTILIDAD, NEW MULTI

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rk
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Ahora puede establecer intervalos de claves, etc, para la muestra y se puede editar el comienzo y el final de la muestra
y el bucle, etc, como ya se ha discutido.

Para afiadir nuevas muestras a un multisample, volver a la pantalla MULTI:

SAMPLER.:Edit =
[ Split point shift:

[ Zone | Mumber of zanes:

[ Sample
[ Editor

Ltility

Pulse Agregar ZONA. Repita el procedimiento anterior para grabar su hueva muestra en dicha zona.

Cuando haya varias zonas, vera esta pantalla:

SAMPLER :Edit B
[ Split paint shift:

[ Zane | Humber of zones:

[ Sample
[ Editor

Utility

Si necesita eliminar las zonas, pulse DEL ZONA - podras ver esta pantalla:

SAMPLER :Edit [&][ el Zone
GOE  |Delete:

Zohe

[ Zane

[ Sample
[ Editor

Utility

Utilice la rueda de datos y / o CIN / clave de diciembre (0 mantenga pulsada la tecla LOCALIZAR y jugar una clave) para seleccionar la
la zona a eliminar. Para eliminar la zona, pulse Aceptar. De lo contrario pulse Cancelar para abortar.

Guardar las muestras nuevas que cree pulsando STORE.

Una vez que usted tiene un multisample todo planeado y se recorta en sotuer y de otro tipo mixto
y equilibrado y optimizado, que puede ser utilizado como base para sus propios programas de ejemplo.

Page 19
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Como editar las muestras mas
Lo que usted esta editando - multisamples existentes o el suyo - hay otra (mas) el nivel
de la edicion de la muestra disponible que se puede encontrar en la paginas del editor.

Por lo general, las funciones que se ofrecen aqui proporcionar "destructiva” facilidades de edicién que pueden ser utilizados para

"utilitario” fines (como la de descartar los datos no deseados para liberar memoria) o "creativas”
propositos (es decir, para transformar el sonido).

EDITOR Pulse para mostrar esta pantalla:

Como siempre, seleccione la zona / de la muestra que desea editar utilizando la rueda de datos, el INC / DEC llaves o

SAMPLER :Edit
W EDIT Zoke:
[ Zake
[ Sample
Editor Frocess: Crop Region
Edit Start:
Edit Enek BI536

Litility

{Press PLAY to heat regiond

| )

pulsando y manteniendo LOCALIZAR Y tocando una nota en el teclado.

Ahora mueva el cursor hasta el campo de proceso para seleccionar el proceso que desea aplicar:

La primera opcién le permite desprenderse de los datos antes del inicio y después del punto final. Establezca el
Puntos inicial y final, segln corresponda. Usar la tecla PLAY de la seccién de transporte de la audicién de su

SAMPLER.:Edit
[ Multi EDIT Zahe: Zohe 1A-1-A1Y | Proceszs
[ Zake

Sample Zoom In
l 1 [(Zoom In]

Editor

Litility

:] S
Process: Crop Fegion

Edit Start: A
Edit Ernd: ES33E

i{Press PLAY to heat regiond

cambios. Cuando esté contento con ellos, PROCESO prensa.

Se le pedira que el proceso ha sido completado. Si no te gustan los cambios,

Pulse Editar para deshacer el proceso, el sonido se volvié a exponer su punto de guardado o almacenada.

Puedes ampliar y reducir en la forma de onda para las ediciones mas precisas.

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rk
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El siguiente proceso es normalizar:

SAMPLER :Edit

[ Multi EDIT Zahe:

[ Zane

[ Sample

8

Process: [Mormalize]

m {Press PLAY to hear regiont

Zohe 10A-1-A12 | Frocess
!

No hay ningun punto inicial y final para ajustar - sélo se puede normalizar toda la muestra. Esto
elevar el nivel global de la muestra a su éptimo.

La siguiente opcién es ajustar REGION DE GANANCIA:

SAMPLER :Edit
[ Multi EDIT Zone: Zohe 10A-1-A12
[ Zake
[ Sample
Editer Process: Hd.iust Fegion Gain
Edit Start: ]

Edit Enek

[_ o Gain: b dB
Litility {Press PLAY to hear region:

| =)

Frocess

Es posible cambiar el nivel de la muestra ya sea la totalidad (o una regién determinada) a un nivel de

su propia eleccién.

NOTA: Si la sefial es ya bastante alto (o se ha optimizado), elevando el nivel superior no va a
hacer que la muestra mas fuerte o "pegada”, lo que sea - es simplemente falsear desagradable. Ten cuid

al proceder!

hdo

El proceso siguiente es disponible SILENCIO REGION:

SAMPLER.:Edit
[ Multi EDIT Zahe: Zohe 10A-1-A12
[ Zane
[ Sample
Editor Process: Silence Region
Edit Start: ]
Edit End: ES53E
Uity {Press PLAY to heat regiond

ey

nF'r-:u::e-ss

Usted puede silenciar (es decir, silenciar o corte) de una region definida en la muestra.

http://viewer.zoho.com/getContent.do?genurl=rk
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El proceso siguiente es disponible Insertar silencio:

SAMPLER :Edit

[ ulti | ELIT Zone Zohe 10A-1-A10 Process

B
[ Sample

=1
Process: Inzert Siencel
[

Edit Start:

=

P Length: o
m {Press PLAY to hear regiond

Esto le permite insertar silencios en cualquier lugar que desee en la muestra y se puede definir la
duracién de la que en el campo Longitud. Cualquier sefial de audio después de la insercion se desplazara hacia delante / adelante en

tiempo.

El proceso siguiente es disponible CUT REGION:

SAMPLER.:Edit
[ Multi | EDIT Zone: Zohe 1A-1-A1? [ Pracezz
[ Zane
Sample Zoom In
[ sarric | a
Process: Cut Fegion
Edit Start: [}
Edit End: ES536

m {Press PLAY to hear regiont

Esto le permite eliminar los datos de la muestra. Todo el audio después de la region de corte ser4 cambiado
hacia atras / anterior en el tiempo.

Podemos comparar los diferentes procesos:
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En el primer diagrama usando SILENCIO regién, la regién seleccionada es simplemente silenciado y cualquier
de audio posterior se ve afectada.

En el segundo usando Insertar silencio, los datos de audio se desliza hacia delante.

En el tercer ejemplo utilizando CUT REGION, cualquier sefial de audio posterior se desliza hacia atras.

La opciéon de procesamiento siguiente es la pasta sobre la region:

SAMPLER :Edit

[ ulti | ELIT Zone Zohe 1A-1-A1? [ Process
B
[ Sample L =

Process: Faste Ower Regioh
Edit Start:

m {Press PLAY to hear regiont

Esto le permite pegar los datos de audio a través de la muestra existente en un punto de su eleccién. Esto
puede ser de otra muestra o, de hecho, la misma muestra.

El proceso siguiente es mezclar PASTA disponibles REGION:

SAMPLER.:Edit

[ Multi I;:DIT Zohe: Zohe 10A-1-A13 Process

B
[ Sample

w1

H

=

Process:
Edit Start:

Litility {Press PLAY to hear region:

Esto se combinard dos muestras juntas en el punto START EDIT.

El siguiente proceso se puede utilizar es insertar PASTA

SAMPLER.:Edit
[ ulti | ELIT Zone Zohe 1A-1-A1? [ Process
| PR

Sample | [l Zoom In
[ sarve [ o

Process: Inzert Faste

Edit Start: 1]
Ltility .
iPress PLAY to heat regiond
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Esto le pega los datos de audio en el punto de Start Edit, sino que cualquier cambio posterior de audio en el

muestra hacia adelante / adelante.

La siguiente opcién disponible para usted es la regiéon FADE IN:

SAMPLER :Edit
[ Multi EDIT Zahe: Zoke 1A-1-A1) [ Proceszs
[ Zake

Litility

[:] W
Process: Fegion Fade In

Edit Start: ]
Edit End: ES53E
Fade type: Linear

{Press PLAY to heat regiond

Esto le permite establecer un fade in para la muestra general, a "suavizar" el ataque del sonido. Puede
También pueden utilizarse para reducir los clics o tal vez otros artefactos en el ataque / inicio de la muestra.

NOTA: Si bien puede parecer una buena idea afiadir un fundido en una muestra en la fuente, no se olvid
que cuando la muestra se traslada hacia arriba o abajo en el tono, la velocidad del fade-in va a cambiar.
Quizas lo mejor para usar un sobre para ‘forma' sobre las caracteristicas de la muestra

con el generador de envolvente Synth "tiempo real" para que los tiempos son mas consistentes fade-in/at]
todo el rango de teclado.

b

La siguiente opcién disponible es la region FADE OUT:

SAMPLER. :Edit
[ Multi EDIT Zahe: Zohe 1A-1-A1) [ Proceszs
[ Zake

Ltility

[:] >e:
Process: Fegion Fade Out

Edit Start: 1]

Edit End: ES53E

Fade tupe: Likear
{Press PLAY to hear regiont

Esto le permite afiadir un fundido de salida a la muestra.

NOTA: Como el anterior, podria ser mejor para dar forma a la decadencia / release / fade-out de las mue:
generador de envolvente. Dicho esto, este parametro es (til para el procesamiento de bateria y percusié

sonidos que no sera incorporado en el tono - puede ayudar en un decaimiento mas suave y la eliminacior
los clics, cualquiera que sea, al final de la muestra.
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La siguiente funcién de procesamiento de la muestra es la regién BIT Cuantificacion:

SAMPLER.:Edit
[ Multi | EDIT Zone: Zohe 1A-1-A1) [ Proceszs
[ Zake
Sample Zoam In
[ ]
[t e gion it Gluantize
Edit Start: 1]
Edit End: ESS3E
Utility Bit Hidth: 2 bits
{Press PLAY to hear regiont

Esto le permite 'abajo-muestra a una menor profundidad de bits para crear mas' Grungey 'o' old skool '
sonidos. Por ejemplo, usted puede tomar un moderno pristina, ho-definicién de sonido de bateria y transformar
en algo parecido a una caja de ritmos afios 80!

NOTA: También hay varios 'bit-crujido "efectos en tiempo real esta disponible en la fusién, pero éstos se

afectan a todos los tambores de la misma. Muestras individuales Esta funcién es (til para 'diezmar' / soniglos.

El proceso de disposicion final es inversa REGION:

SAMPLER :Edit
[ Multi EDIT Zone: Zohe 1A-1-A1Y [ Proceszs
[ Zake
Ex ! )
N ere Redion
Edit Start: ]
Edit End: E3536

Litility

{Press PLAY to heat regiond

Este modo, la muestra de manera que se reproduce hacia atras.

Aunque es posible definir una regién especifica dentro de la muestra, nueve de cada diez veces, usted
probablemente va a querer invertir toda la muestra.

En todos los casos, establecer los parametros seglin sea necesario y utilizar el proceso clave para cometer el
editar / cambiar. Si no te gusta el resultado, pulse EDIT para "deshacer" el proceso ..
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¢ Como importar muestras de la fusion
La fusién no lee / cargar archivos WAV, AIFF y las muestras de otro formato directamente, sino que es posible
convertir este tipo de muestras en el formato que utilizan sus propias Alesis Fusion “utilidad de conversién gratuita para Mac OSX
y Windows para convertir WAV, AIFF, Soundfont, Akai S1/2/3/5/6000 y Z-archivos de formato de la serie
al formato de fusién.

Las instrucciones detalladas de funcionamiento para el convertidor de fusién estan disponibles con la utilidad, pero
Béasicamente funciona asi:

« Enla computadora Mac, busque la muestra (s) que desea convertir
*  Seleccione en la fusién Converter como la fuente de datos

*  Seleccione un destino para los datos convertidos (esta puede ser tu Mac / PC 's de es&jtodaue sea,
La fusién en si cuando se conecta a través de USB)

« Haga clic en Convertir y sentarse a que los archivos se convierten a formato de fusion!

Esta mas alla del alcance de este documento para entrar en detalles especificos de la operacion de la
Fusion Converter - por favor, consulte la documentacion de utilidad para los detalles precisos.

Conclusion
La edicion de la muestra de fusion y los procesos de creacién son extensas, que rivaliza con muchas de las principales
samplers hardware y software disponibles. Témese el tiempo para leer este documento cuidadosamente y
los procedimientos descritos en él si va a obtener lo mejor de las capacidades de toma de muestras de
Fusion. Incluso si usted nunca 'liar' muestras, vale la pena saber la mejor manera de modificar una
multisample y también muestras de mangle existentes.

Por supuesto, bien podria ser que la fusion en la creacion de la Junta de la muestra / instalaciones de edicion no se ajustan a
su forma de trabajar. No pasa nada - no hay problema ... por eso hemos desarrollado la fusién

Converter ... de modo que usted puede desarrollar las muestras de tu Mac en un PC / y luego convertirlos en

Formato de fusion para la transferencia a través de USB.

Cualquiera sea la forma que prefiera trabajar, se cubren sus opciones.

6 Si usted ha seleccionado su Mac / PC como el destino, los archivos deben ser transferidos a
Fusion a través de USB tipicamente usando arrastrar y soltar.
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