
Envios en Cubase

En muchas ocasiones necesitarás aplicar el mismo efecto en diferentes pistas de audio o 
instrumentos VST, por ejemplo en las voces, o en algunas guitarras. 
La forma común de insertar efectos suele ser "inserciones", pero esta forma no nos sirve 
mucho para el propósito de usar el mismo efecto, pues deberíamos copiar los parámetros 
de los efectos en cada pista.

Con los envíos, tu haces un canal de efectos (Pista Canal FX) y en ella puedes añadir los 
efectos que desees para un propósito especifico (o no especifico), por ejemplo podrías 
tener una reverberacion y un delay y enviar solo algunas pistas a esos efectos. 

La otra ventaja es que puedes controlar la cantidad de "Envio" que se hace, y esto 
funciona de manera similar a lo que en el reverb controla el "wet/dry".
También, con esto te ahorras algo de CPU al no abrir efectos para todas las pistas.

Se pueden hacer hasta 8 envíos por pista para estos canales de efectos y funcionan en 
secuencia, por ejemplo puedes agregar ese reverb y delay en un canal de efectos y 
después un compresor y un limitador (que no se si sea correcto, pero es solo una idea).

Lo que debemos hacer es primero que nada tener nuestro proyecto abierto, eso es obvio, 
luego tener nuestras pistas de audio que vamos a procesar, un poco obvio también. 
Después de eso, pensamos la cantidad de canales fx que podemos necesitar y los 
agregamos dando clic derecho en la parte donde están las pistas y seleccionando "Añadir 
pista Canal FX".

Damos clic en esa pista y agregamos los efectos que queremos en inserciones. 

En la pista que deseamos seleccionamos "envíos" y damos clic en una de las partes (que 
creo que no lo tengo que explicar), seleccionamos el canal que queremos, si no hemos 
hecho mas que agregar uno, damos clic en FX1 y ajustamos la cantidad de envio que 
queremos, esto es para lo que expliqué que seria algo similar al "wet/dry" del reverb. 

Una vez hecho eso se puede probar los efectos y la cantidad de envío al dar play. 
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Una de las aplicaciones que mas uso y me gustan es la de recibir el audio procesado ya 
sea por un canal de efectos o un canal de grupo y grabarlo en una nueva pista de audio... 
Claro que hay otras formas, pero esto por ejemplo me es muy util si grabo un loop con un 
VST y no quiero andar exportando el audio, porque me toma mas tiempo que solo hacer 
el envio. 

Lo explico... Tenemos una pista de instrumento y queremos grabar su contenido en una 
nueva pista de audio. Agregamos una pista de efectos en caso de querer efectos, o una 
pista de grupo, aunque bueno, en este caso hay muchas posibilidades, como no agregar 
nada a la pista de efectos y usarla como la de grupo... En la pista del instrumento nos 
vamos a la sección de envíos y seleccionamos el canal de efectos o de grupo según lo 
que hayamos agregado, ponemos la cantidad de envío que nos parezca mas apropiada y 
el siguiente paso es agregar la pista de audio. 

Tenemos entonces una pista de audio, una pista de instrumento y un canal de efectos o 
grupo. 
Lo que haremos ya que la pista de instrumento tiene su envío al canal de efectos o grupo 
será irnos a la pista de audio y poner como entrada el canal de efectos o de grupo. Es 
muy importante que esa pista no utilice en sus envíos el mismo canal de efectos. 
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