PAGINA VTRIG(velocity triggers)

CONTROLES DE CAPAS Y DATOS IMPORTANTES
LAYER(capas)

PAGINA LAYER

Mueve todas las notas al usar el pitchbend
KEY--- Solo a las notas pulsadas les afectara el pitchbend

SAMPLES----KEYMAPS: PROGRAM) -SETUP(8 prog. Max)

Es una forma répida de ajustar las notas menores y mayores de la capa selecciona
Apretar el bot6n y el k2500 pedira tocar la 12 nota grave y después la 22 nota agud:

DELAY CONTROL(DLYCTR)

Es lo que contiene los samples. Cada tecla respondera a una nota que

Son los disparadores de velocidad
Basan sus operaciones en la velocidad de cada nota que se toca.

Simplemente ajustar el THRESHOLD o nivel de velocidad donde seré afectada. Cuando la velocidad
de ataque sobrepase o exceda el nivel de treshold se pondra en marcha.

SET RANGE(SETRNG): -PITCH BEND: PB MODE:

El pitchbend no afecta a la capa

RVRS---Reverse. Esto hace que al pulsar una tecla no se escuche el sonido hasta soltar dicha tecla.
NORMAL---Valor por defecto

Retarda el comienzo de la capa. Ideal usar con Modwheell
Normal. Usar junto fuente de control. Segan min. y m
ENABLE SENSE(MODE): Invierte la fuente de control

NEW LAYER(NEWLYR):
DUPLICATE LAYER(DUPLYR):
DELETE LAYER(DELYR):

-NORMAL: Cuando la velocidad es mayor que la del

MODOS trigger, se pone en marcha

-REVERSE: Al contrario

KEYMAPS: -OPAQUE: Bloquea las capas de nimeros mas altos.
tiene asignada un sample. Maximo por cada keymap:61 samples
-IGNORE RELEASE Ignora eventos de note off.
-HOLD TRUH ATTACK ataque suena completo incluso habiendo soltado la tecla o nota. PAGINA LFO
-HOLD SUSTAIN UNTIL el anterior pero con el sustai
. Vibrato-—--Lfo al Tono.
- DATOS UTILES Trémolo---Lfo a la amplitud(volumen)
PAGINA KEYMAPS PAGINA AMP Wha wha- Lfo al filtro
Especifica que muestra suenan en cada nota ~LFOL: Siempre local e independiente por capa.
N Afecta a los intervalos entre las notas. 3 . Cuanto mayor tono, mayor sonido o volumen y al revés. -LFO2: Local y global al conectar modo global que afectara a todas
KEYTRACKING -Valor por defecto 100cent. KEY TRACKING: -Valores - = Cuanto menor tono, mayor sonido y al revés. s las capas.
2 CONTROLE:! -Minium Rate: Minimo del LFO
Puede cambiar Ia posicion del keymap. Diferentes velocidades de ataque tocaran diferentes posiciones de - ek bkt ey clumer iR ML N —
-VELOCITY TRACK ING(Veltrk) (eiolelanu st e onadataiesaies el opldaiolasy NELEIEY ~Valores + = Velocidad de atague mayor= a mayor volumen Y ]
~Valores +: Atague veloz, hara tonos mas agudos, TRACKING -Valores - = Velocidad de ataque menor= a menor volumen pCoLoliae oM ate funcona
alores -: Ataques lentos haran tonos mas q = -Control rate on: Maxium rate funciona.
A LFO SAPHE
_STEREO _PAD s;a%?;zsazenxum Ta senal del volumen para no distorsionar o saturar en algunos algoritmos y procesos
TIMBRESHIFT: Cambia el timbre Sonido mAs brillant Un ciclo completo de Ifo es de 360°.
° LFO PHASE -Ideal cambiar en un VIBRATO. Asi se puede cambiar el tono del
de la capa seleccionada eloiesEaSiSonidolmenoslegido) original cuando empieza el LFO.
PAGINA OUT PAGINA ENVOLVENTE DE AMPLIFICADOR,AMPENV
Total salidas = 8. Usando las salidas Mix, seleccionar el GROUP A(con efectos). Los grupos b,c o d, son sin efectos. 3 controles de ATTACK, 1 DECAY y 3 RELEASE
+MIDI: Los mensajes Midi panoramicos moveran el PAN de la capa. ekt PATUIRAL ffsifims SR 6 WSER, o USIED PAGINA ASR
AUTO: Las notas tocadas son equivalentes al parametro PAN. El do central es 60. LOOP TYPE(tipo de ciclo): La envolvente se pondra en modo ciclo. El ciclo es de principio a fin, se da la vuelta y va hasta el DATOS Es Unipolar. Tiene Attack, sustain y release.
MODE Las notas graves se moveran a la izquierda y las agudas a la derecha. 5 . principio y de nuevo la vuelta hasta el final. TTILE Se usan frecuentemente para poner en rampa la profundidad del tono o la amplitud en un
REVERSE: Las notas son el parametro Pan, pero las notas graves son hacia la derecha y las NUMERO DE LOOPS Valores entre 1y 31 o inf.(infinito) hasta el mensaje de note off U S vibrato o trémolo, permitiendo hacer retardos en estos efectos
agudas a la izquierda. ) "
LA FUNCION DPS PANNER EN ALGUN ALGORITMO, la capa respondera a los mensajes midi de ENVOLVENTES 2 Y 3 La diferencia con a 1 es que estas 2 envolventes son BIPOLARES. Es decir, tienen controles THEEEE fuente de control que comienza el ASR. En On, los ASR globales funcionarén
pan, independientemente como este colocado_en MODE positivos y negativos. Ideal para controlar el tono. como el programa que los contiene sea seleccionado.
Permite con una fuente de control, desvanecer la amplitud(volumen) de la capa entre 0'y un PAGINA DE CONTROL DE ENVOLVENTES(ENVCTL) MODO: Esto IORMAL: Sin sustain. Empieza en Attack y termina en Release.
-XFADE(CORSSFADDE): Es i . P P y Los cambios hechos aqui afectan a las envolventes AMP 2 y 3, EXCEPTO IMPACT. Los valores de estos | t la de las envolventes cEeTR EPEAT: EL ASR hace un ciclo a través de attack y release y vuelve a empezar hasta
. A | FF.
para hacer crossfade entre NORMAL Y REVERSE. Son las opciones evidentes. ~Valores mayores de 1.000x = Los valores iran mas rapido como serael que el disparador (trigger) se conmuta en O
i ~-HOLD: Es mantener., El ASR mantiene su posicién al final del ataque y cuando el
capas. PARA CRUZAR DOS CAPAS EN UN MISMO PROGRAMA: Asignar la misma fuente de control y VALORES POSIBLES: -Valores menores de 1.000x = Los valores iran més despacio. SUSTAIN (T S TG O e e el e
una capa ponerla en normal y la otra en reverse. . - Ejemplo: 1.000x en DECAY = El decay duraré 2 segundos -
2.000x en DECAY = El decay duraré 1 segundo DELAY: Para retrasar el funcionamiento o puestaen m
Es efecto se aplica a todas las capas. Se pueden poner fuentes de . -Lanota C4 = 1.000x
PAGINA EFFECT T ol e KEY TRACKING(Seguimiento del _Valores menores a C4 hacen que las notas por debajo, vayan més rapido. Las notas MODO SETUP
teclado en las envolventes 2y3; més altas irén mas despacio. _ —_— =
PAGINA COMMON Parametros que afectan a todas las capas ¥3) _Valores mayores a C4 hacen lo contrario LLaS “geas de ‘éﬂusxﬁg"dwa" si los pfolgfaf_“as ST superponen
- - -Los botones se usan para seleccionar las zonas.
PINTCH BEND RANGE Definir la cantidad de tono entre +1y -7200 cents. Por defecto esta en CONTROLES _Solo se puede tener un programa por canal a la vez.

200cents.

LEGATO: Una nota tocara su ataque solamente cuando todas las demas estén liberadas.
PORTAMENTO: Ligamento entre los tonos de las notas tocadas. Si se escuchan clicks, ir a
keymaps y common y ajustar: KEYTIRG a 0 y PITCH(pagina pitch) a 100. Por ejemplo puede
ponerse 50 y 50.

Determina que rapido la nota tocada se liga con €l tono de Ia siguiente. Ejemplo: 12/
ligaré 1 octava por segundo
ON---El k2500 recuerda el tono de comienzo. No es necesario tener pulsada
la todo el tiempo
OFF—Hace que para activar el portamento hay que tocar en modo legato

Al conectar, Lfo2, Asr2, Funs 2y 4 afectaran a todas las capas.

VELOCITY TRACKING: Usa la
velocidad Midi para dar o quitar
rapidez de la envolvente. Valor
central 64.

-PROGRAM: Cambia el programa de la zona. Determina que cambio de programa se
a por el midi out, si el pardmetro Programa Change esta ajustado en ON.

000, 3.000,etc.
= DeOa mas rapido
De 64 a 127 més lento
De0a 64 menos rapido
De 64 a 127 més répido

Pica el volumen durante 105 primero 20 milisegundo del ataque de 1a envolvente
IDEAL PARA BAJO Y PERCUSIONES

PAGINA CANALES (CHANS)
Los botones chan/bank se usan para seleccionar el canal midi donde queremos hacer los cambios.Se usa para
hacer secuencias multimimbricas con los programas.

-Valores menores

MONOPHONIC: Solo los
programas monofénicos
pueden usar el
PORTAMENTO

PORTAMENTO RATE:

PAGINA MODO DE EFECTOS

Se pueden guardar 10 presets en cada banco de memoria. 37 en el banco 0.

EL procesador de efectos es mono

Los presets de efectos se aplican a la salida MIX y auriculares. El grupo A se dirige a la salida MIX.
Se pueden combinar diferentes efectos juntos, pero los FX son comunes a todos los programas.

-Valores mayores de 1.000x

IMPACT

ATTACK PORTAMENTO
EFECTOS

CHORUS+ROOM+MIXER

GLOBALS

MODO MIDI ENABLE On.off. Apagar o recibir informacién midi en ese canal STEREO CHORUS DEUAYAROOMEMIXER
— T o o . " _ - STEREO FLANGE CHORUS+HALL+MIXER
KEYBOARDCHANNE! Para controlar otro aparato midi, segln el canal seleccionado. PROGRAM Asignar un programa al canal seleccionado STEREO DELAY DELAY+HALL+MIXER
CHANNE Define que canal usa para transmitir los mensajes midi. Coincide con el canal del - — 4 - TAP DELAY EQ+GATED REVERB+MIXER
programa seleccionado. Estén en unisono. Si se cambia uno, cambia el otro. plusterelanuneldesallda delaudiofaslgnadolalicanzliseleccionado Mgy ULTIMATE REVERB EQ+REVERSEREVERB+MIXER
TRANSPOSE ‘Cambia la ransposicion del k2500 en modo program y setup y del aparato midi OUTPAIR p 9: HECI . By ! ROOM SIMULATOR PARAMETRIC EQ+CHORUS+DELAY+MIXER
conectado al k2500, aAu ;‘;vc 5 @ editor d GATED REVERB PARAMETRIC EQ+FLANGE+DELAY+MIXER
CONTR MIDI LOCAL OFF: Manda sefial al midi out pero no al k2500. e S 0 el e B I el sﬁgﬁaﬁ?x?ﬁgB §$N$++§§&t+§ggpm+x;éERR
OCAL: Desconecta el midi out. OUTGAIN Corta o realza el nivel del canal seleccionad GRAPHIC EQ CHORUS+DELAY+HALL+MIXER
XMIT Pagina de transmisién midi BOTH Permite tocar el k2500 y enviar info. Por el midi ou PARAMETRIC EQ+DELAY+MIXER FLANGE +DELAY+HALL+MIXER
~ PARAMETROS Cuando estéan en On no responden a los mensajes midi los parametros
Es para controlar como manda el LOCKS asionades e A PARAMETRIC EQ+CHORUS+MIXER EQ+CHORUS+4- TAP DELAY+MIXER

k2500 la informacién midi por el midi PROGRAM CHANGE Como envia los mensajes de cambio de programa por el midi
OuT. (PCHGTYPE): [¢]

ut.

EQ+FLANGE+4- TAP DELAY+MIXER
PAGINA PROGRAM CHANGE(PRGCHG)

-Es para enviar cambio de programa
-Ideal para trabajar en modo programa en un secuenciador

Lista de efectos globales de fabricay sus
configuraciones

MODO MASTER

Se utiliza para cambiar el tono global, canal drum y otros ajustes 25 Chorus Med Hall Coros+Sala+Mezcla

1 Sweet Hall Reverberacién fundamental

OMNI: Recibe por todos los canales TUNE Cambiar tono. Y afinacion. 1tono = 100cents 2 Small Hall Simulador de habitacion = g:cm; Big };aH CﬂéUS*Sa'f"‘ijlc‘a S —
E T 5 3 Medium Hall Reverberacion fundamental or-Delay Room Coros+Retardo+Habitacién+Mezclador
MIDI MODE POLY: Solo responde por el canal basico los mensajes enviados. RANSHOEIE Eamblar 10:0. A zof no ;"V an mfo[l;ma(:l:)n mid| 4 Large Hall Reverberacion fundamental 28 Chor-Dy Hall Coros+Retardo+Sala+Mezclador
MULTI: Recibe por cualquier canal. Ideal para secuenciador R 5 Big Gym Simulador de habitacion 29 Flange-Dly Room Flange+Retardo+ Habitacién+Mezclador
DRUMCHAN hC LI, CI5, ] 6 Bright Plate 1 Reverberacion fundamental 30 Flange-Dly Hall Flange+Retardo+Sala+Mezclador
_ Los canales de los drum son de 1 8. Si cambiamos aqui el valor, 7 Opera House Reverberacién fundamental 31 Stereo Chorus Coros estéreo
ALL NOTES OFF En normal responde a los mensajes de note off. ) seré: dela7y el siguiente el 13. 8 Live Chamber Simulador de habitacion 32 Stereo Flanger Flange estéreo
janotadesIparalcontroladatselelenvishiisgsmentalnsn=ale staMolelor INTONAKEY Para cambiar la entonacion. Hay 17 formas diferentes 9 Bathroom Reverberacion fundamental 33 Stereo Delay Retardo 4 golpes
@A PROGRAM CHANGE(progchtype) Cambiando esto aqui, también cambia en XMIT pagina. Aqu S e 10 Med Large Room Simulador de habitacién 344 Tap Delay Retardo 4 golpes
OUT A/B—MIX estereo independientemente de la configuracién en los editores 11 Real Room Reverberacién fundamental 35 Chorus Delay EQ paramétrico+Coros+Retardo+Mezclador
RECV como VELOCITY MAP Cambiar respuesta a la velocidad program, et 12 Drum Room Simulador de habitacién 36 Flange Delay EQ paramétrico+Flange+Retardo+Mezclador
responde a las Este se usa para cuando se necesita una salida separada que no vaya 13 Small Dark Room Simulador de habitacion 37 Chorus 4 Tap EQ+Coros+ Retardo 4 golpes+Mezclador
sefiales midi. PRESSURE MAP Cambiar respuesta a los mensajes de presion del teclado o pase a través del procesador de efectos 14 Sg‘a” C‘SSE‘ Reve'ble’a“é; fﬁgamenm' }g? Sﬁgﬂitgﬁg Eg:éEZ%?;E?:&Z°4AQ?,‘°£§§AA$§falgdufr
- p . i 15 Add Ambience Simulador de habitacién
BEND SMOOTH Para controlar el k2500 desde una guitarra midi. Apagar la unidad para volver al estado OUT-——FX LONLY: Se salta el procesador de efectos para todo el sonido 76 Gated Reverh Puorta de reverberacion 102 Chorus Echoverb EQ+Coros+ Retardo 4 golpes+Mezclador

LOCAL KEYBOARD
CHANNEL (localkbdch)
BANKSELECT Escoger respuesta al controlador de cambio de banco, 0 0 32. PARA USAR Apagar y encender la unidad para revertir los cambios 21 Room & Delay Retardo+Habitacion+Mezclador 107 Flange Room Flange+Retardo+Sala+Mezclador
Para cuando apagamos |a unidad: CONTROLADORES DE a posicion normal midi 22 Delay Big Hall Retardo+Sala+Mezclador 108 Predelay Room Retardo+Sala+Mezclador
apag g GUITARRA Y VIENTO 23 Chorus Room Coros+Habitacion+Mezcla 109 Flange Echo EQ+Flange+Retardo 4 golpes+Mezclador

POWERMODE

normal

NONE: no envia informacion Midi desde el controlador por el midi out. Si lo utilizamos
en modo setup, hay que cambiar este valor. En modo setup y program, lo que hace es

cambiar el canal midi entrante por el que ponemos aqui.

USER: Los pardmetro de usuario se retienen
DEMO: Los valores por defecto vuelven al apagar y encender.

MODO DE SELECCION

UTILIDADES DE
OBJETOS

asignado a la parte derecha del grupo A:

-Usar cables de insercion para introducir sefiales externas en la
unidad del k2500.

Pulsar los 2 botones al mismo tiempo de CAHN/BANK.

17 Reverse Reverb Reverberacion inversa

18 Non-Linear Reverberacion fundamental

19 Slapverb Simulador de habitacion

20 Full Bass Coros+Retardo+Habitacién+Mezclador

24 Chorus Smallhall Coros+Sala+Mezcla

103 Fast Flange Flange estéreo

104 Wash Coros+Retardo+Sala+Mezclador

105 Into the Abyss Coros+Retardo+Sala+Mezclador

106 Space Flanger EQ+Flange+Retardo 4 golpes+Mezclador



