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POLI= Todas las voces pueden sonar. Polinonia maxima 16 voces.

MONO1= Una sola voz. Portamento activado y reactiva con cada nueva nota tocada.
MONO2= Una sola voz, Portamento activado pero solo en forma de tocar LEGATO

MONO3= Una sola voz, Portamento activado pero solose reactiva en modo no legato.
MONO4= Una sola voz, Portamento activado solo en modo LEGATO'y reactiva en modo no
legato

HOLD= Mantenimiento de la nota pulsada

SHAPE: De 0 a 64 se convierte en una onda Saw y de 64 a 127 en onda cuadrada 63=Saw wave
127=Pure Square
PW: Determina el ancho de los pulsos de una onda cuadrada. 0 es totalmente cuadrada, al aumentar van estrechandose los ciclos de la onda, hasta llegar a 127 que no se escucha.
SYNC: El ciclo de onda del oscilador 2 se sincroniza a la del oscilador 1. Variar el semitono para obtener diversos Consejo: Utilizar el LFO3 para modular la fase de sincronizacion

matizes interesantes.
EM: Se utiliza el osc1 para modular en frecuencia la onda del oscilador 2.
PostTri: Modula 0sc2 con una onda triangular positiva de acuerdo con el tono del oscilador 1 Noise: Modula la frecuencia del OSC-2 con el generador de ruido
Wave: Modula OSC” co la forma de onda asignada actualmente a OSC1, de acuerdo con el tono del 0OSC-1 Input: Modula la frecuencia del oscilador 2 con la sefial de entrada de audio
FEM ENV: Determina en qué medida la cantidad de FM es modulada por la envolvente de filtro.
ENV OSC 2 Esto determina en qué medida el tono del osc 2 es modulada por la envolvente de filtro.
INIT FASE: Esto determina el punto en el ciclo de onda en la que los osciladores se iniciaran cuando una tecla es presionada. En 0= los osciladores estan en marcha libre, por lo que el inicio de cada nota puede ocurrir en cualquier punto a lo largo del ciclo de
onda, dando lugar a variaciones entre cada nota.
OSC3: La onda de slave (esclavo), el osc 3 toma la caracteristicas del oscilador 2. Ningin parametros del osc 3 tendra efecto en este modo, es una forma sencilla de afiadir mas profundidad al sonido
Middle (0) : White noise
Negative (-64) : Lowpass (pink’noise).
Positive (+63) : Hipass (bright and thin).

NOISE COLOR

PUNCH: Esto determina el volumen del clic al principio de cada nota, que puede ayudar a afiadir

mordida y fuerza a los sonidos de percusion. Esto solo seré audible si Amp Attack se establece en un valor muy bajo.

SUB OSC: Afade un oscilador igual el osc1 pero con una octava menor.

OSC VOL: Ajusta el volumen general de los osciladores 1, 2, 3 y el oscilador de sub-en relacién con el modulador de anillo y el generador -64=, s6lo el modulador en anillo y el ruido son audible.
los osciladores estan al maximo volumen,

Si el PowerCore virus esta en el modo de entrada, Vol. oscilador se puede utilizar para ajustar el nivel de la entrada de sefial. 0a +63= El nivel de saturacién del filtro se ve afectada. Si no hay curva de saturacion no tendra ningin efecto.
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ANALOGIC BOOST: _Para darle calor al sonido. TUNE: Determina alrededor de que frecuencia se dara mas enfasfs

RING MOD: Para modular la sefial de entrada de audio con los pagado
osciladores 1y 2.

Solo se escucha el modulador de anillo.
CENTER FREQ: Determina la frecuencia central de 10s filros
MOD OFSET: Para compensar la frecuencia central del modulador en relacion con el portador
MOD Q: Determina el ancho de la brecha entre los filtros de paso banda en el banco modulador.
MOD SPREAD: Determina la extensin de los fittros en el modulador
CARR Q: Resonancia de los filtros. Valores bajos resulta un tona més neutral. Valores altos resulta un sonido més artificial
CARR SPREAD: Determina la extension de los fittros en el portador. Puede tener un efecto dramatico en la voz.
ESPECTRAL BAL: Balance espectral entre las frecuencias bajas y altas del vocoder.
BANDS: Determina el nimero de fiftros de paso banda del vocoder. Hasta 32 bandas.
ATTACK: Tiempo de liberacion de la envolvente del vocoder. Tiempos largos, se reduce la inteligibilidad de la voz
SOURCE BAL: Equilibrio entre portador y modulador
RELEASE: Tiempo de liberacion. Tiempos largos, se reduce la inteligibilidad de la voz
INPUT AUDIO: Para ponerlo en funcionamiento. Hay que insertar el FX de powercore a sefial de audio se transnite a ravés de la envolvente de ampiitud, [0s filtros y efectos. SE

- 3 ! A A A ESCUCHARA CUANDO PRESIONEMOS UNA NOTA.
\I:/)":S Input en la pista de audio como efecto. Después conectar en dicho FX el Virus ESTATIC= Pasa a través de los filtros y efectos, pero no a través de la envolvente de amplitud.
S|

TO EFFECTS= Pasa directamente a la seccion de efectos. No filtros ni envolventes.
ENVELOPE FOLLOWER: Sustituye a la envolvente del filtro. Los controles attack y release son los mismos que la env del filtro. Podemos hacer sidechaing con envelo
follower. El efecto es notable con un Kick de entrada de audio y un pad como preset.
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En onda triangular: Efecto d
CONTOUR: Esto determina la pendiente de la
forma de onda seleccionada. Esto hace de
aplastamiento de la forma de onda del ffo.

ra
En onda cuadrada: Puede
modificar el ancho de pulso.
No afecta a las ondas
reestablecidas espectrales
ENV MODE: Cuando esté activado el ffo solo d& un ciclo de onda.
KEY FOLLOW: Esto determina en que medida la frecuencia del Ifo se vera
afectada segtin la escala de notas.
A mayor cantidad de key follow = la frecuencia del ffo aumentara segin notas
tocadas mas altas
KEY TRIG: Mueve el punto de inicio del ciclo de onda al ser disparado
POLY: Cada voz tacada se modula de forma
independiente
Mono: Todas las voces tocadas estan en sincronia

LFO MODE :

LFO i
0SC2 SYNCPHASE: Modula la posicién de la fase del OSC2 cuando esta
sincronizado con el oscilador 1. (Sync




