Diferencias entre los bounces hechos a tiempo real y sin conexion en Logic:

Condiciones de las pruebas:

Mac Pro Intel Xeon 4-Core 2,66MHz 8GB RAM DDR1066MHZ ECC
Sistema operativo: Mac 0SX 10.6.8 optimizado audio

Logic 9.1.6

Resolucion: 24 Bit

Frecuencia de muestreo: 44,1 KHz

Ley de Panoramizacion: -3dB compensados (valor por defecto en Logic)
Plugins Nativos Logic y UAD-2

Descarga de las pistas empleadas:

http://www.hispasonic.com/tutoriales/remezclando-never-ending-
maydrim/5879

Parametros por pistas:

Pista1l,2y 3 envioaBus 1: -1,5 dB

Pista 15: envio a Bus 2:-7,8dB y envio a Bus 4: -13,2dB
Pista 16 y 17: envio a Bus 2: -19dB

Pista 18: envio a Bus 3: 0dB



Plugins por canal y Bus:
Canal 1:
& DRM-Kick-01: Hard Kick
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& & DRM-SnTop: #default
’—[—
> > -

Master
Gain

Frequency
Gain/Slope

=R Q

Channel EQ




Canal 4:
= DRM-HH: #default
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Canales 15,16,17 y 18
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Insertos Buses:

Bus 1:

& NY: BUSS-Drum Buss
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Bus 2: (preset por defecto sin modificar nada)
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Bus 3: (preset: Mode 1+2 Stereo)
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Feedback
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No esperéis escuchar una gran mezcla porque esta hecho en plan rapido para
hacer el presente test.

Los bounces estan hechos a 24 Bit, 44,1 KHz, entrelazado y sin dither

Hemos hecho 3 bounces en tiempo real y otros 3 sin conexion. Y los resultados son
que no hay cancelacién 100% en ninguno de los casos. No sélo eso, sino que
ademas, ninguno de los bounces son iguales.

En otras pruebas hemos observado que, cuanto mayor es el proyecto, en nimero
de pistas y duracién, mayor son las diferencias que existen entre los bounces a
tiempo real y sin conexion. Las diferencias ain se acentiian mas a medida que
insertamos + plugins y anadimos automatizaciones.

En definitiva: a mayor cantidad de proceso, mayor degradacién entre los bounces.



El proyecto (sin los audios) y los bounces se pueden descargar aqui:

http://www.megaupload.com/?d=4XX96K0Q2




