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Declaracion de la FCC el cumplimiento

Hste dispositivo cumple con la parte 15 de las normas de la FCC. La operacion esta sujeta a las siguientes dos condiciones: (1) Este
dispositivo

no puede causar interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencias

gue puedan causar un funcionamiento no deseado.

NOTA: Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un dispositivo digital de Clase B, de conformidad con

15 de las Normas de la FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias perjudicis
una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala

y utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias en las comunicaciones de radio. Sin embargo,

no hay garantia de que no se produzcan interferencias en una instalacion particular. Si este equipo causa interferencias perjudiciales
interferencias en la recepcion de radio o television, lo cual puede ser determinada girando el equipo apagado y encendido, el usuario
se le recomienda intentar corregir la interferencia por una o mas de las siguientes medidas:

* Reoriente o reubique la antena receptora.

*  Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor.

«  Conectar el equipo a un tomacorriente en un circuito diferente de aquel al que esta conectado el receptor.
«  Consulte al distribuidor oa un técnico experimentado en radio / TV para obtener ayuda.

ales en

De la Unién Europea Declaracion de cumplimiento de la regulacion

Este producto ha sido probado para cumplir con la Directiva de Baja Tension 2006/95/CE y la electromagnética Com-
compatibilidad Directiva 2004/108/CE.

Este simbolo indica que el producto debe desecharse de acuerdo a las leyes locales y regla-
ciones.

El precio incluye conmutada fuente de alimentacién es compatible con CEC de nivel IV.

El dispositivo contiene una bateria recargable de litio no perclorato de célula de la bateria que puede ser necesario se reciclan por separado

de-
Dependiendo de las leyes ambientales locales. Si la bateria necesita ser reemplazado, por favor péngase en contacto con Elektron o y
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Informacién importante de seguridad para el Octatrack DPS-1

Lea atentamente estas instrucciones y guardelas para referencia futura.

Advertencia

Para reducir el riesgo de incendio, choque eléctrico o dafios al producto:

*No exponga el aparato a la lluvia, la humedad, goteo o salpicadura
y también evitar la colocacion de objetos que contengan liquido, como jarrones,
sobre el

aparato. . .
«Utilice sélo los accesorios recomendados por el fabricante.

*No desmontar la carcasa. No hay piezas que puedan ser reparables

interior. Deja servicio y reparaciones al personal de servicio calificado.

No exponga el aparato a la luz directa del sol, ni lo utilice en la temperatura ambiente excede-
cion de 50 ° C ya que esto puede provocar un mal funcionamiento.

El aparato puede, a través de la salida de auriculares oa través de un amplificador de generar un sonido de
alta

los niveles! Los altos niveles de sonido puede dafiar su audicion, proteger su audicién mediante la
reduccion del

nivel sonoro.

Instrucciones adicionales para el adaptador de corriente PSU-2 Elektron

Advertencia

*El adaptador no es tierra de seguridad y s6lo se puede utilizar en interiores.
*Para asegurar una buena ventilacién para el adaptador, no lo coloque en el estrecho

espacios. Para evitar el riesgo de choque eléctrico e incendio a causa de un
sobrecalentamiento

cién, asegurese de que las cortinas y otros objetos no evitar que el adaptador
ventilacién.

No exponga el adaptador de corriente a la luz solar directa, ni lo utilice en la temperatura ambiente
superior a 40 ° C ya que esto puede provocar un mal funcionamiento.

Conectar el adaptador a una toma de corriente eléctrica facilmente accesible cerca del aparato.

El adaptador se encuentra en modo de espera cuando el cable de alimentacion esta conectado, el circuito
primario es

siempre activa, siempre y cuando el cable esta conectado a la toma de corriente. Saque el cable de
alimentacion

ara desconectar el adaptador. o,
EJtlIlce solo los cabﬁes daepa%mentamon aprobados

por la CE.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION

Gracias por elegir el Octatrack DPS-1. El Octatrack es un comportamiento dinamico

muestreador ideal para muestreo en tiempo real, la remezcla y la manipulacion del contenido de audio.
Cuenta con

la mejora de Elektron secuenciador por pasos que hace que sea facil de doblar y procesar las muestras de
en formas nuevas y Unicas. Para sacar el maximo provecho de la maquina, que le recomendaria a

lea atentamente este manual.

Convenciones de este manual

En este manual hemos utilizado algunas convenciones. Se enumeran a continuacion:

Los botones se escribe en mayuscula, negrita, entre corchetes. Por ejemplo, el boton
etiqguetado como "funcién” en el panel principal esta escrito [FUNCTION].

Los nombres de menu se escriben en mayusculas. El mend de configuracion REPRODUCCION es un
ejemplo de
que.

Los nombres de parametros y menus, donde algunos ajustes pueden ser hechos estan escritos en
negrita,

mayusculas, el estilo. AURICULARES MIX por ejemplo.

Estilo de mayusculas se utiliza para las alternativas de ajuste de parametros, por ejemplo, uno, y para al-
mantener la configuracion del menud, como externa.

Los mensajes visibles en la pantalla se escriben en mayusculas entre comillas. De esta manera,
"ELEGIR EL BANCO".

Perillas se escriben en mayusculas, negrita, cursiva. Por ejemplo, la perilla de "nivel" se escribe
NIVEL.

Los indicadores LED como la luz de registro se escriben <RECORD>.

Los siguientes simbolos se utilizan en todo el manual:

A Este simbolo indica informacion que usted necesita para prestar atencion.

ﬂ Este simbolo indica un consejo que podria hacer que la interaccion mas facil con la Octatrack.

Este simbolo no se utiliza, pero muestra un oido bien.
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EL FONDO DE LA OCTATRACK

Los primeros samplers relativamente asequibles fueron lanzados en la década de 1980 e hizo una gran
impacto en la escena musical de la época. Elementos sonoros, tomados de la totalmente nueva

las fuentes, de repente podria ser una parte vital de una composicién. Esto resulté en el nacimiento y la

la evolucién de varios géneros, por ejemplo, el hip hop. El concepto del muestreador tiene desde

a continuacion se ramificé en varias direcciones. Muestreadores basados en software son hoy capaces de
Han-

pulacién enormemente grandes, multi-muestreados, librares de la muestra. Muestreadores de hardware no
son realmente

adecuado para esas tareas. En su lugar, llegan a su mejor cuando se conciben como dedicada
dispositivos de centrarse en enfoques nuevos y radicales para el muestreo.

Cuando desarrollamos la Universidad de Washington Machinedrum, uno de los objetivos era permitir un uso
creativo

de las muestras. Una vez que la maquina fue lanzado se hizo evidente que especialmente la RAM
magquinas, lo que hizo posible la grabacion de sonidos en tiempo real y al instante que jueguen

atras, se utilizaron de manera que al principio no podia ni siquiera imaginar. Los usuarios de todo el mundo
los utilizé para incorporar en vivo muestra los sonidos de radio de onda corta en sus composiciones, que
remezclas instantdneas de discos de 12 "y mas o menos, concebir nuevos géneros de la musica. Era
obvio que el concepto de maquina de RAM albergaba un enorme potencial. Este fue el

el punto de partida de la Octatrack. Queriamos crear una maquina que consideran registrado

material no como sonidos inflexibles, sino méas bien como algo muy maleable. Este es uno de

las razones por las Octatrack existe.

El otro es a causa de la etapa. El ordenador portatil se ha establecido rapidamente

como un instrumento comun en las configuraciones en vivo. Es una herramienta poderosa y altamente
personalizable, ¢como-

Sin embargo, la multifuncionalidad es al mismo tiempo una desventaja. Cuando se trata de audio

tareas relacionadas con un ordenador portatil sigue siendo un aprendiz de todo, pero maestro de nada. El
Octatrack en el

Por otra parte esta disefiada para ser una maquina hacia delante simplificado, fiable y sencillo que permite
viven los artistas realmente para agregar algo extra a sus conjuntos. Puede actuar como una pista
magquina, una plataforma giratoria en segundo lugar, una fuente de sonidos experimentales o simplemente
COmo un instrumento

E%\?&%@%Jﬂé@85?1\(}3?&9{1%@%{8 @UMima razon de ser de la Octatrack:-Capa de su

dad de restablecer el muestreo como una forma de arte. Nosotros esperamos que sea un fiel compafiero
durante el

sus esfuerzos musicales.

APLICACIONES SUGERIDAS DE LA OCTATRACK

La flexibilidad de la Octatrack hace un dispositivo muy potente adecuado para una amplia gama de
tareas. Aqui algunos de ellos se presentan.

LOOPER DISPOSITIVO

El Octatrack es ideal para los DJ y artistas en vivo. Usted ser& capaz de probar rapidamente un

fuentes de tocadiscos o de otro tipo de sonido presentes en el escenario y al instante reproducir y afectan
el bucle de grabado. Anadir bucles pregrabados y sonidos a las muestras capturadas en tiempo real para
llevar su rendimiento a un nivel completamente nuevo. El timestretch en tiempo real se asegurara de que
todo lo que se mantiene sincronizado.

PROCESADOR DE SONIDO RADICAL

La potencia combinada del motor de muestreo, el secuenciador y los bloques de FX hace que el
Octatrack una trituradora de audio muy potente. Esta funcionalidad es ideal cuando se trabaja en el
estudio y el deseo de obtener sonidos y texturas Unicas.
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COPIA DE SEGURIDAD DE LA MAQUINA

ERaSKina de las ocho pistas estéreo pueden transmitir gigabyte grandes muestras. A pesar del gran
tamafio

de las muestras que todavia puede ser objeto de timestretch. Cambiar el tempo de la Octatrack

y las muestras de pista puede ser timestretched en consecuencia. Ademas de esto se puede

el tratamiento de las muestras con los efectos y trucos Octatrack secuenciador.

Live Hub SETUP

Los dos pares de entradas combinadas con las amplias posibilidades de enrutamiento de audio permiten la
Octat-

rejilla para funcionar como un mezclador. Conecte por ejemplo, un Machinedrum y un Monomachine de

las entradas y disfrutar de una instalacion completa en vivo con posibilidades extremas.

REMIX DE

HERRAMENBRE el tono de las diferentes secciones de una muestra vocal sin cambiar la

tempo global de la muestra. Tabla de cortar y reordenar samples y loops es extremadamente

muy sencillo gracias a caracteristicas como el disefiador de LFO y los puntos de division. El Octatrack le
permite

descomponen el contenido de audio y reestructurar en nuevas e interesantes maneras.

EFECTOS DE LA UNIDAD EXTRAORDINAIRE

Encadenado bloques FX emparejados con muestreo automatico en tiempo real puede gorjear y gire incom-
cion de audio de maneras previamente inalcanzables por una sola maquina. Hasta cuatro externa y
cuatro fuentes de sonido internas pueden ser afectados al mismo tiempo.

DPS-1 OCTATRACK MANUAL DE USUARIO de la version 1.00 del sistema operativo. Este manual es copyright © 2011 Ele-

KTron Musica Maquinas MAV AB. Toda reproduccion sin autorizacion escrita esta estrictamente prohibido. La informacion

en este manual puede cambiar sin previo aviso. Elektron nombres de productos, logotipos, titulos, palabras o frases pueden ser

registrados y protegidos por la legislacién sueca e internacional. Todas las deméas marcas o nombres de productos son marcas comerciales
¢}

marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.
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PANEL DE DISTRIBUCION Y CONECTORES

PANEL FRONTAL

OVMAMI; PL6T BEMANCE TAMLEY
e
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El panel frontal Octatrack:

1. CONTROL DE VOLUMEN DE LOS AURICULARES establece el volumen del estéreo de auriculares.

2. [RECORD AUDIO] botones se utilizan para muestreo en tiempo real a través de los insumos externos.
Hay una [RECORD AUDIO] bot6n por cada par de entrada de audio.

3. Los LEDs <Configuracion RECORD> indicar la fuerza de la sefial enviada al exterior

entradas. Cuando en el meni RECORD SETUP estos LEDs también indican la fuente de seleccion
cion de TRIGS grabadora.

4. [TRACK] botones. Pulse una [TRACK] para mover el foco a la que corresponde
realizar un seguimiento. Al pulsar un [TRACK] botén + una [RECORD AUDIO] botén para grabar audio
la grabadora de la pista seleccionada. [FUNCTION] +[TRACK] silenciara la pista seleccionada.
[CUE] +[TRACK] dara una sefial de la pista seleccionada. Los LEDs indican <TRACK> la pista que
esta activo, asi como el estado de silencio y cue de las pistas.

5. La interfaz grafica LCD.

6. <card STATUS> LED, lo que indica la actividad de la tarjeta Compact Flash.

7. La NIVEL codificador establece el nivel de volumen general de la pista activa. [FUNCTION] +
NIVEL controla el volumen de salida principal.

8. [TEMPO] clave. Abre el menu de tempo. El ritmo actual se indica siempre
la velocidad de parpadeo del LED <TEMPO>. Al tocar en el BPM de forma manual se realiza
mediante

o, IRORRLB BHIBY el Lo vasis oghnd 5Pl
E&rWEIQ]SSe abre un menu donde la configuracion de las salidas de las y se puede hacer. Tracks

También puede ser silenciado y en solitario: ed aqui. Prensado [FUNCTION] +[MIXER] Se abre el
PROYECTO mend.
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11.Al pulsar el [MIDI] botén se activa el modo de secuenciador MIDI de la Octatrack. Un iluminado

<MIDI> LED indica el secuenciador MIDI estéa activa. Cuando en el RECORD SETUP

menu de este LED indica que tanto la intensidad de la sefial de la fuente de la muestra interna y la
seleccion de la fuente interna de TRIGS grabadora. [FUNCTION] +[MIDI] abre las PARTES

menu.

12. [FUNCTION] clave. Manténgalo pulsado para acceder a la funcién secundaria de otra de las claves.
Funcién secundaria se imprimen en color rojo en el panel.

13. Prensado [CUE] + Una [TRACK] dara una sefial clave de la pista. El audio de la pista sera entonces
enviada a las salidas de sefial. [FUNCTION] +[CUE] se volvera a cargar los ajustes de los parametros

de
t i .
14.&’?&%%%3 &&ﬂggﬁ\?ﬁ Una [DISP] tecla se selecciona el patrén activo dentro de un banco. La
Menu ARRANGER se llama presionando [FUNCTION] +[PATTERN].

15. [Banco] + Una [DISP] tecla se selecciona el banco activo dentro de un proyecto. Prensado [FUNCTION]
+[Banco] abre varios menus contextuales basadas en.

16. [ENTER / YES] clave. Se utiliza para entrar en los sub-menus, y para confirmar las opciones.
17. [EXIT / NO] clave. Se utiliza para salir de un menu activo y para anular la seleccién de

?Qﬂgrﬁﬁ?echa] teclas. Se utiliza para navegacion por los menus. Se les llama [UP], [Abajo], [izquierda]
y [RIGHT]. Prensado [RIGHT] / [IZQUIERDA] que empujar el BPM arriba o hacia abajo.

19.La [TRACK PARAMETER] teclas cambia entre las paginas TRACK PARAMETER
de la pista activa. Prensado [FUNCTION] + Una [TRACK PARAMETER] clave o rapidamente
doble presionando un [TRACK PARAMETER] llave abrira el menu de configuracion de la
seleccionar la pagina TRACK PARAMETER. En el modo SECUENCIADOR MIDI de la pista
Paginas de parametros reflejan la funcionalidad MIDI de las pistas.

20. [REC] clave. Cambia el modo de GRABACION GRID de encendido / apagado. Inicia el modo de

granagi® meengiEecse Stesiona [PLAY]. En el modo GRABACION DE GRID, el <RECORD> LED da una
luz fija, mientras que en el modo de grabacién en directo que parpadea. Prensado [FUNCTION] +
[REC] realiza un comando de copia.

21. [PLAY] clave. Inicia la reproduccion de un patrén o arreglo. Prensado [PLAY] un segundo
tiempo de pausa en la reproduccion. [FUNCTION] +[PLAY] lleva a cabo una orden clara.

22. [STOP] clave. Detiene la reproduccién de un patron o arreglo. [FUNCTION] +[STOP]
lleva a cabo un comando de pegar.

*Copiar, pegar funciones claras y estan disponibles en los menis de muchos. La aplicacion
se describe en "COPIA SECUENCIADOR, PASTA Y OPERACIONES DE BORRAR" en la
pagina 60.

23. [ESCENA A] / [ESCENA B] +[DISP] asigna una de las 16 escenas de la escena Ay B
las franjas horarias. [ESCENA A] / [ESCENA B] + Una INGRESO DE DATOS mando asignara el
pardmetro elegido

alor a la,escena. [FUNCTION] +|[ESCENA A] / [ESCENA B] silencia la escena.

24, EYcrossfader mterptgla entre %s a{ores %e los lpa[r%metros dBe] la'escenay Fé escena de un B.

25. [DISP] las teclas 1 a 16. Se utiliza para trigging ya sea la maquina de una pista o una pista completa.
También se utiliza para la colocacion de TRIGS en el modo GRABACION DE GRID. Cuando se pulsa
en combi-
nacion con el [PATTERN], [Banco] y [ESCENA] botones que seleccionan los patrones, los bancos
y las escenas. Encima de cada [DISP] clave es un <TRIG> LED que indica la posicion de colocarse
TRIGS.

26. [PAGINA PATTERN] selecciona la pagina patrén activo de hasta cuatro paginas de patrones. Por encima

del [PAGINA PATTERN] clave de los cuatro indicadores LED <PATTERN PAGE> se encuentran. Se
utilizan para
indicando la pagina patrén que se esta reproduciendo o editado. Si, por ejemplo 64 pasos, 0
cuatro paginas de patron, se utilizan en un patrén, todos los cuatro LED se enciende. Para longitudes
de escala hasta
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a 16 pasos, el <01:04> LED permanece encendido, y urgente [PAGINA PATTERN] no tendra
efecto. [FUNCTION] +[PAGINA PATTERN] al menu de configuracién, donde ESCALA seguimiento
posiciones de longitud y el tiempo de la firma se hizo.

CONECTORES TRASEROS

o

E plohkiiron . _ . é—o L“TWOL].N
WG ] 13 reurm =l :
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Los conectores traseros Octatrack:

Interruptor de encendido /

1.
2. @P/a@éd[?ulgadas

A

*jAtencion! Utilice Unicamente la fuente de alimentacién-2 con su Octatrack. Se puede, con una apro-
cable de alimentacién adecuadas, se utilizan en todo el mundo sin la necesidad de la tensién de con-
convertidores. Usar el tipo incorrecto de adaptador puede dafar su unidad. Los dafios causados

por el uso de la fuente de alimentacion incorrecta no esta cubierto por la garantia. Por favor, consulte
"Informacion técnica" en la pagina 108 para obtener mas informacion sobre el poder Octatrack

la oferta.

Hi-Speed USB 2.0.

Compact Flash lector de tarjetas.

MIDI Thru.

MIDI Out.

MIDI In.

Entrada C/ D.

De entrada A / B.

10. Cue, L/ R.

11. Salida principal L / R.

© ® N o 0o ;M ®w

12. Salida de auriculares.

Montaje en bastidor (ACCESORIO)

El Octatrack puede montarse en rack en un rack de 19 ", con el Elektron para montaje en rack
kit que se puede pedir por separado. Cuando montado en rack, el Octatrack ocupa cuatro




PANEL DE DISTRIBUCION Y CONECTORES

dos unidades de altura mas un espacio adicional, por lo general alrededor de 1 HE. El espacio extra que se
necesita
para acomodar los cables conectados a la unidad.

Juego de montaje ASAMBLEA

Asegurese de que usted tiene un destornillador de estrella que se encuentra en buen estado y del derecho
tamafio. Use los tornillos incluidos M3x6mm tamafio para asegurar las consolas de montaje en rack en
cada

lado de la Octatrack. Asegurese de que todos los tornillos estan fijados para la operacion segura de la
unidad.

EL Lector de tarjeta CompactFlash

El STATUS> <card se enciende cuando una tarjeta Compact Flash se inserta. Un parpadeo
LED verde significa que la tarjeta esta siendo leido, un LED de luz roja significa que la tarjeta se esta escri-
diez a.

Extraiga la tarjeta Compact Flash pulsando el botdn situado a la derecha del lector. Después de
siendo presionado el botdn sobresale unos pocos milimetros. Pulse otra vez para expulsar la Comi-
pacto de tarjeta flash.

COMPACT FLASH Especificaciones de la tarjeta

Tarjetas de soporte UDMA 133x, y por lo menos (~ 20 MB / s), tanto para lectura y escritura son com-
compatible con el Octatrack. Las tarjetas deben ser en formato FAT16 o FAT32, FAT32, preferiblemente.

Tarjetas que se adhieren a esta especificacién deberia funcionar bien, pero os dejamos ninguna garantia.
Le recomendamos utilizar una tarjeta Compact Flash probado y recomendado por
Elektron, como el que se incluye con el Octatrack.

A

*No retire la tarjeta mientras se estan leyendo o escribiendo en ella. Si lo hace, podria cor-
rrumpir archivos y datos.

CONEXION DE LA UNIDAD

Antes de comenzar a conectar el Octatrack a otras unidades, aseglrese de que todas las unidades se

cambian

apagado.

1. Conecte el adaptador de CC a una toma de corriente y conectar la clavija pequefia a la DC de 6 V
conector de la unidad Octatrack.

2. Conecte el principal de salida L / R de la Octatrack a su mezclador o amplificador.

3. Si se desea el control MIDI, conecte la salida MIDI OUT de la Octatrack a la entrada MIDI IN del
dispositivo que desea enviar los datos. Conecte el conector MIDI IN del Octatrack a la entrada MIDI
OUT del dispositivo que desea recibir datos. El puerto MIDI THRU "se hace eco de" la
datos que llegan al puerto MIDI IN, por lo que se puede utilizar para las unidades de encadenamiento

MIDI juntos.
4. Encienda todas las unidades.

A

*La conexién USB puede inyectar el ruido del ordenador en los resultados de la Octatrack.
Si esto ocurre, use cables balanceados o utiliza una computadora que funcione con baterias. Hacer
No remueva la seguridad de tu ordenador. Esta ahi para protegerlo de la elec-
tricas choques.
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INSTRUCCIONES PARA EL

péJrL\DgAa?a%tizar muchos afios de operacion sin problemas, por favor, siga los consejos

siguientes:
*Nunca use limpiadores agresivos en la carcasa o la superposicion de LCD. Quitar

polvo, la suciedad y las huellas dactilares con un pafio suave y seco. La suciedad mas
persistente puede ser

eliminarse con un pafio ligeramente humedecido con agfua solamente. »
*Para evitar arafiazos o dafios, no utilice nunca objetos afilados cerca de la pantalla. También

evite aplicar presion a la misma pantalla.

Al transportar el Octatrack, es preferible utilizar la caja de la unidad y el relleno
original de fabrica con el.

*Asegurese de colocar la unidad sobre una superficie estable antes de su uso. Si monta la unidad
en un rack, asegurese de apretar los cuatro tornillos en los agujeros de montaje en rack.

*La memoria utilizada para almacenar los patrones y las piezas es alimentado por una bateria en el interior
delunidad. Se celebrara los datos de al menos 6 afios antes de necesitar reemplazo. Si la bateria

necesita ser reemplazado, la "BATERIA BAJA" mensaje aparecerd en la pantalla. Con-

tacto apoyo Elektron o su centro de reparacion.

*Apague la maquina cuando no esté en uso. Utilice el interruptor de encendido.
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Resumen de la estructura OCTATRACK

El Octatrack esta organizado de manera jerarquica. La imagen de abajo describe la estructura de datos
tura de la Octatrack ..

FLEX SAMPLE SLOTS STATIC SAMPLE $L078

Y

Y

PATTERRS

v

4
v

0000

JUEGOS

Un conjunto es la estructura de nivel superior de la Octatrack. Puede contener una cantidad ilimitada de
cerca

proyectos, ademas de una piscina de audio. La cantidad de muestras en la piscina de audio asi como el
cantidad de proyectos sélo estan limitadas por el tamafio de la tarjeta Compact Flash. Las muestras en

la piscina de audio estan disponibles para todos los proyectos del conjunto. Los juegos se guardan en la
tarjeta Compact Flash

tarjeta. Dado que un conjunto puede contener muchos proyectos, algunos usuarios podrian encontrar que
un juego es todo lo que

ResEi@ DEeAUDES acerca de los conjuntos en la pagina 20.

Cada grupo se compone de una piscina de audio que se almacenan en la tarjeta Compact Flash. El audio
Piscina contiene las muestras que se pueden cargar a las listas de ranura Flex y estatica de la muestra
proyectos de un conjunto. Lea mas acerca de como llenar la piscina de audio con las muestras en la pagina
22.

PROYECTOS

Un proyecto puede ser considerado como una coleccién de composiciones. Un proyecto contiene 16
bancos, 8
arreglos, 8 grabadoras de pista y sus tampones grabadora, 128 slots de la muestra dedicada a la
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Flex maquinas tragamonedas, 128 dedicadas a las maquinas estaticas, la configuracion de varios proyectos
especificos

y el ajuste de BPM para todos los patrones del proyecto. Las muestras utilizadas para llenar el Flex y
Ranuras de muestra estéatica se obtienen de la piscina de audio de la serie. Por favor, consulte la seccion
"Proyectos” en la pagina 23 para mas informacién.

FLEX Y LISTAS DE SLOT DE MUESTRA ESTATICO

Para las muestras que estén disponibles para Flex y maquinas estaticas que primero tiene que ser cargado
desde

la piscina de audio a las listas de ranura Flex o estatico de la muestra. Cuando las muestras estan presentes
en estos

listas que se pueden asignar a, y procesada por lo tanto, Flex y maquinas estaticas asignadas a

las pistas interiores. Lea como cargar muestras de audio de la piscina a las listas de la muestra de ranura en
el sec-

cion ", de cargar las muestras en las ranuras de ejemplo" en la pagina 24. Lea cémo asignar

muestras a una maquina en la seccién de FLEX "Asignar y muestras estéaticas A

MARIPAIAS "en la pagina 46.

Cada proyecto recibe 16 bancos y cada banco recibe 16 patrones y 4 partes. Esto hace que una

Banco adecuado para acoger una composicion mas completa de los modelos disponibles y las partes
permitir que un

gran numero de variaciones de canciones. El cambio entre los bancos es perfecta, es decir, la reproduccion
ya no se detendra o el audio cortado. Mé&s informacion acerca de los bancos se encuentra en la pagina 40.

PATRONES

Para cada banco de 16 modelos estan disponibles, es decir, 256 patrones estan siempre a mano. Una
palmadita-
golondrina de mar se compone de datos de secuenciador como TRIGS, cerraduras de los parametros,
longitudes de pista y el tiempo signa-
ras de las ocho pistas internas y las ocho pistas MIDI. Consulte la seccién "patrones” en
gélgzina 55 para mas informacion.

IEZAS

4 partes estan disponibles para cada banco. Una parte contiene las asignaciones de la maquina y sus aso-
muestras ATED, la configuracion de parametros de pista, las asignaciones de divisas, asi como 16 escenas.
Un patrén es

siempre ligada a una parte. Cambio de piezas dejara las nuevas asignaciones ser controlado por el

los datos activos de patrones. Lea mas acerca de las partes en la pagina 40.

ESCENAS

Las escenas se asigna a la escena A y B ranuras de escena. Ellos deciden qué parametros de los
crossfader va a afectar. La seccion de "escenas” en la pagina 42 se ofrece mas informacion en profundidad
acerca de esta funcionalidad.

ARREGLOS

Cada proyecto contiene ocho disposiciones. Se utilizan para estructurar la reproduccién de patrones-
golondrinas de mar. Un acuerdo es una gran manera de formar una larga secuencia de varios patrones.
Mas

informacién se encuentra en la seccion "El Arranger" en la pagina 76.

PISTAS

Un patrén Octatrack maneja ocho pistas internas y ocho pistas MIDI. Cada interno

pista puede alojar una maquina. Cualquier tipo de maquina puede ser asignado a cualquiera de los ocho
interna

pistas. M&s informacion sobre las pistas se encuentran en la seccion "pistas” en la pagina 44.

MAQUINAS

Las maquinas estan asignados a las ocho pistas internas. Cada maquina viene a llenar un propésito
diferente.

Lea mas acerca de los distintos tipos de maquinas en el "Apéndice A: REFERENCIA MAQUINA".

¢ Cémo se asignan las maquinas a las pistas esta cubierta de "MAQUINAS DE ASIGNACION DE
Pistas "en la pagina 44.

10
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Flex maquinas de procesar las muestras. Las muestras disponibles para maquinas Flex se encuentran en
la muestra Flex ranura de la lista, que puede albergar 128 muestras de Flex que residen en la memoria
RAM de

la Octatrack. Maquinas Flex ofrecen un control de la muestra extrema puesto que las muestras de Flex se
cargan

a la memoria RAM. ) ) o .
Maquinas estaticas procesar las muestras. Las muestras disponibles para maquinas estaticas se encuentra

en
la lista de la muestra estatica de la ranura, que puede albergar 128 muestras estaticas transmitido desde el
Pacto

Tarjeta de memoria flash. El tamafio de las muestras estaticas pueden ser del orden de gigabytes,
Tﬁr{J mgqumas se utilizan para escuchar a las entradas (?e ?a O%tatra&. Se pueden utlﬁz%rg paya afectar

audio entrante con el filtrado y los efectos.

Maquinas Vecino escuchar la salida de la pista precedente. Se pueden utilizar para construir
efectos de las cadenas poderosas.

¢,Como se maneja la informacion

Cuando se trabaja en un proyecto que no hay necesidad de guardar como todos los cambios son de forma
automatica

salvo. Los cambios realizados en un proyecto sera recordado, incluso después de que la maquina ha sido
apagado. La Unica vez que una operacion tiene que llevarse a cabo es antes de retirar el

Tarjeta Compact Flash. Luego, el proyecto debe ser sincronizada con la tarjeta. Para obtener mas
informacion

acerca de esta operacion, por favor consulte la pagina 28.

Cada proyecto puede contener un punto de copia de seguridad. Un punto de copia de seguridad almacena
el estado del proyecto.

Volviendo al proyecto hasta el punto de copia de seguridad, volvera al estado almacenado. Leer mas
cémo establecer un proyecto de copia de seguridad de punto en la seccién "Archivo" en la pagina 27.

A

*Nunca apague la Octatrack mientras que el STATUS> <card parpadea. Se indica

los datos se estan escribiendo en la tarjeta Compact Flash y puede interrumpir este proceso
datos corruptos.

11
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LA INTERFAZ DE USUARIO

El centro de Octatrack edicion es la pantalla LCD. La interfaz de la pantalla principal se muestra
a continuacion:

_;_LEn

L]

PTCH:STRT

10

X BLY LY BLY

1. Los iconos que muestran las asignaciones de la maquina y el estado de las pistas. El trazado activo

€s destaco. Asignaciones de pista se abrevian. "F" = maquina de Flex, "S" = estéatico
maquina, "T" = maquina de Thru, "N" = maquina de Vecino, "M" = pista maestra. Debajo de la
rastrear simbolos de asignacion del estado de la pista se muestra. Un simbolo significa que el juego
muestra de la pista se esta reproduciendo, un simbolo de detencion significa que la pista no esta jugando,
un simposio sobre el juego
bol precedido por un signo mas significa que la grabadora de la pista esta grabando. En MIDI
modo de los iconos se mostrara el canal MIDI de las pistas de enviar los datos.

2. El ritmo actual que se muestra con un decimal.

3. Cuatro cajas que muestra la posicion de reproduccion. Cada cuadro representa una pagina

Ragfj@stado de la reproduccion / grabacién se muestra por la norma "record”, "jugar”, "pausa" y
"Alto" los simbolod¥, B, Ny W,

5. Informacion cuadro donde el nombre de la parte activa y el nombre de la muestra asignado al
magquina de la pista se muestra.

6. Posicién del patrén activo.

7. Informacion sobre la pagina que PISTA DE PARAMETROS esta

Qpﬂg?gnacién de las escenas y la posicion actual del crossfader.

9. Nivel de barras que muestra el nivel de volumen global de la maquina de la pista activa.

10.Hasta seis parametros de pista. Ellos muestran lo que el INGRESO DE DATOS las perillas de control y
tanishr los valores de los parametros actuales. Cuando los pardmetros de dos pertenecen el uno al
otro en la
de alguna manera, van a tener un pequefio "clip" entre ellos como se muestra a continuacion:

RANF :RDEC

e

CAPA DE EDITAR Y WINDOWS

Cuando un menu o una ventana que se abre la funcidn de algunos botones y / o perillas de la voluntad
cambiar. Cuando una ventana tiene las funciones asignadas a ciertos controles de la interfaz, los iconos
de repre-

senting estos controles estan situados en la parte inferior de la ventana. Los iconos son los siguientes:

12
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=== La [Flecha] botones @ La[FUNCTION] clave

ass La [DISP] claves @ La NIVEL perilla

*Todas las ventanas se pueden cerrar con la tecla [EXIT / NOJ.
*Los botones no usados o bloqueado todavia se puede utilizar para controlar los debajo de la capa. Para

ejemplo, el tempo hacer uso del NIVEL mando, pero todavia se puede utilizar el DATOS
ENTRADA mandos para controlar los pardmetros de la pista en el foco.

Edicién de parametros

La INGRESO DE DATOS mandos se utilizan para cambiar el valor de los parametros de pista. Phys-
ubicacioén de iCal de los mandos en el panel frontal se corresponden con el disefio de los parametros de

la pantalla. Vuelta INGRESO DE DATOS perilla Apara ajustar el parametro de la parte superior izquierda,
gire ala DATOS

ENTRADA perilla Bpara ajustar el parametro de la mitad de la fila superior y asi sucesivamente. Si uno de
los

ranuras de la rejilla parametro esté en blanco, el correspondiente INGRESO DE DATOS perilla llena ninguna
funcion

EDIESONMRARIPA PElIQSFARAMETROS

Si el INGRESO DE DATOS perilla se presiona hacia abajo mientras que los parametros que se convirtieron
seréa ajustado

en incrementos de 7. Esto hace que sea mucho mas rapido para barrer a través de una gama de parametros

GANHRBE LOS PARAMETROS PASE

Acuerdo [FUNCTION] presionado mientras gira un parametro hara que los valores de los parametros
saltar a posiciones relevantes. Para los parametros que van desde 0 hasta 127 0 0 127 sera
seleccionado. Para los parametros que van desde -64 hasta 63 los valores saltara entre -64, 0 y

64. Existen otras alternativas, asi, el valor del retardo Echo Freeze EL TIEMPO parametro

se por ejemplo ser duplicado para cada incremento. Esto es Gtil cuando se utiliza el efecto como un
repetidor.

Un desplazamiento rapido

En las listas de menus que contienen, al igual que el explorador de archivos o las listas de la ranura de la
muestra, es un desplazamiento rapido

disponible. Presionar [FUNCTION] + El [UP] o [ABAJO] teclas de flecha para mover el cursor seis

los pasos en lugar de uno.

La funcién de desplazamiento rapido que durante el tiempo que [FUNCTION] se presiona temporalmente
discapacitados en la vista previa sonidos.

COPIA, CLARAY PASTA

Copiar y pegar los comandos claros estan disponibles en una gran cantidad de menus. Una operacion de
copia por

formado por prensado [FUNCTION] +[REC]. Una operacién de pegado se realiza pulsando

[FUNCTION] +[STOP]. Una operacion de borrado se realiza pulsando [FUNCTION] +

[PLAY]. Operaciones de pegado y claro puede ser deshecho por la repeticion de la combinacién, pulse el
botdn

cion. Ver las diferentes secciones del manual para obtener mas informacién acerca de donde estos com-
comandos estan disponibles.
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LA INTERFAZ DE USUARIO

EL MENU DE NOMBRAMIENTO

El procedimiento es idéntico para nombrar a los diferentes menuds de nombres que existen.

DEFAULT
Ly F
[ 1"

La [IZQUIERDA] y [RIGHT] teclas de flecha se utilizan para navegar entre las letras. Al girar el
NIVEL o presionando el boton de [UP] o [ABAJO] teclas de flecha seleccione la letra. Presionar [FUNC-
CION] +[EXIT / NO] para borrar rapidamente los caracteres.

POP-UP MENU NOMBRES

Mientras que en un menu de nombres que es posible abrir un pop-up menu de visualizacién de todos los
disponibles que-

tros, los simbolos y cifras. Introduccién de nombres en el menud pop-up es a menudo un considerablemente
mas rapido
nomenclatura método. Cuando un meni de nombres esta abierta, pulse la tecla [FUNCTION] tecla para
acceder al :

pop-up menu. RECDEFGHN o
ELMNOPAQRST
UVWREIE-E T
01234567883

liris lnemis i mep

-
| 5

Al - A B

Mientras se mantiene [FUNCTION] presionado utilizar el [Flecha] claves para acceder a los caracteres
el que desea insertar. Una vez alli, la liberacion [FUNCTION] para insertar el caracter.

*Los comandos Copiar, pegar y claro estan disponibles en los menls de nombres.
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INICIO RAPIDO

INICIO RAPIDO

Esta guia de inicio rapido le guiara a través de algunas de las operaciones basicas para que pueda
comenzar a

utilizando el Octatrack de inmediato. En primer lugar conecte como se describe en la seccion
"CONEXION

LA UNIDAD ", en la pagina 7.

MODO DEMO

Si bien en este modo el Octatrack sera capaz de reproducir un conjunto de 16 patrones de pruebas sin
necesidad de tener una tarjeta Compact Flash insertada. Modo de demostracion es una gran manera de
conseguir

familiarizarse con los conceptos basicos de la Octatrack. Tenga en cuenta que usted no puede guardar los
cambios realizados

2 IRSSQINESS APalOMShAYRINEAG HER ToMpaea AMRsIFaEAR: Encienda el Octatrack mientras se

MamieTE#R/ YES] botén pulsado. La pantalla LCD indicara que el modo de demostracién esta siendo
entro.

REPRODUCCION DE LOS PATRONES DE

BRYQez que el modo de demostracién ha sido su entrada se puede reproducir 16 patrones de

demostracion, que van

de A0l a A16. Modelo AO1 se cargara por defecto.

1. Presionar [PLAY] para escuchar las patron AO1.

2. Seleccione patrén A02, que es el patron de demostracion en segundo lugar, pulsando [PATRON] +[DISP]
llave 2. AO3 Patrdn se selecciona pulsando [PATRON] +[DISP] tecla 3 y asi sucesivamente.

3. Pistas de silenciarla pulsando [FUNCTION] + El [TRACK] clave de la pista que desea silenciar.
Micro repitiendo el procedimiento.

Ajuste de los parametros

Todas las canciones contienen cinco paginas parametros de pista. Hay parametros que afectan la muestra
de la pista se encuentran. Los botones que se utilizan para abrir las paginas se encuentran directamente
debajo de la

La pantalla LCD.

1. Asegurese de que el patron se sigue jugando.

2. Pulse el botén [TRACK] clave de la pista cuya muestra se desea afectar.

3. Para cambiar el tono de la muestra, pulse la tecla [REPRODUCCION] clave. La pagina de reproduccion

se abrira. El parametro etiquetado PTCH cambia el tono de la muestra. Vuelta DATOS
ENTRADA perilla Apara cambiar el valor del parametro.

4. Pruebe el resto de los parametros del menid TRACK PARAMETER para experimentar con la
la configuracion de sonido

5. rpé’r%i‘?&\‘)éﬂﬁ%m ajustes de los parametros a su estado original, pulse [FUNCTION] +[CUE].

EXPERIMENTAR CON ESCENAS

Las escenas contienen los parametros blogqueados. Las escenas son controladas por el crossfader, que la
interpolacion

lates entre los parametros de la escena blogqueados. Los 16 patrones de demostracion estan vinculadas a 4
partes

y cada parte contiene 16 escena. Las escenas se tratan en la seccion "Escenas”, en

l2 BaGBgidRe un patron de prueba. Establecer el crossfader a su posicion mas a la derecha. Este sera
totakanentagatiasignado a la ranura de la escena B.

2. Mantener [ESCENA B] y oprima una [DISP] clave para assing una nueva escena a la ranura de escena.

Laescena ya asignado se indica mediante una <TRIG> LED rojo. Experimente con la asignacion de
escenas diferentes a la ranura de la escena y escuchar cémo el sonido de los cambios en el patron.

15



INICIO RAPIDO

GRABACION DE UN MODELO DE GRID Uso de la grabacién

Utilice el modo de grabacién para GRID TRIGS muestra de entrada en el secuenciador. Muestra TRIGS trig
del

maquinas y las muestras de las pistas. En la informacion detallada acerca de este modo se encuentra en el
seg-

cidPuUISRDomiono R E Clattaniopiendatpagineebmodo GRABACION DE GRID. El LED se iluminara
<REG@EHA™0 el modo esta activo.

2. Seleccione la pista activa a la que desea TRIGS muestra de entrada pulsando el boton correspondiente
[TRACK] botén.

3. Pulse el boton [DISP] teclas para insertar TRIGS muestra. Presione el mismo [DISP] de nuevo para

extraer la muestra de disparo. Si el patron contiene mas de 16 pasos, utiliza el [PATRON
PAGINA] tecla para cambiar entre las paginas de patrones.

4. Para editar otras pistas, cambiar la pista activa pulsando la otra [TRACK] botones.

GRABACION DE UN MODELO DE USO DE GRABACION EN VIVO

El modo de grabacion en vivo le permite grabar TRIGS de muestra y los cambios de parametros
mientras que el secuenciador estd en marcha. En la informacién detallada acerca de este modo se
encuentra en la seccion

"MODO DE GRABACION EN VIVO" en la pagina 58.

1. Para entrar en este modo, mantenga [REC] y luego pulse [PLAY]. El <RECORD> LED comienza a

abrir y cerrar, lo que indica el modo de grabacion en directo esta activada, y el secuenciador comienza a

2. ARt puede grabar TRIGS muestras manualmente pulsando el pasado 8 de [DISP] teclas. Prensado
[DISP] 9 de la llave se sumara una muestra trig en la pista 1, [DISP] clave de 10 afiade una muestra para
realizar un seguimiento trig
2 y asi sucesivamente. Usted sera capaz de escuchar todas las muestras registradas TRIGS la préxima
vez que el patrén

5L SQUESEBLF A e TROS

Un blogueo de parametros permite la configuracion de los pardmetros individuales para todos los TRIGS
de la muestra. Es uno de los
caracteristicas Octatrack mas importantes. Mas informacién acerca de los bloqueos de los pardmetros se
encuentra en
ta Bagihenb8o de GRID grabacién, mantenga una [DISP] clave y luego ajustar un parametro. La
Gréficos LCD de pantalla del pardmetro ajustado sera invertida para indicar que el
muestra de trig ahora se bloguea en el valor que haya establecido. El <TRIG> LED encima de la muestra
TRIG parpadeara para indicar que un parametro esta bloqueado para ese paso.

2. Para quitar una prensa de bloqueo del [DISP] clave de la llave trigonométrica dos veces. También

puedeSPRARNRFA8 pulsa el INGRESO DE DATOS mando correspondiente a los para-bloqueado
ter. Los gréficos invertidos desaparecera y el bloqueo de pardmetros se retira ahora.

MONTAJE DE UN CONJUNTO Y CARGA DE UN PROYECTO

Un conjunto tiene que ser montado por el Octatrack para poder crear proyectos y muestras de carga
a las ranuras de las muestras de Flex y estatico. La tarjeta Compact Flash que venia incluido con la
Octatrack contiene un conjunto llamado "Preajustes”. Este grupo se compone de un proyecto, también
denominada "PRE-

Establece ". El proyecto contiene los mismos patrones y muestras como el proyecto de modo de

demostracion. ) i )
Si usted est4 utilizando una tarjeta Compact Flash vacio de un conjunto debe ser creado y montado

antes de empezar a procesar muestras. Mas informacién acerca de los conjuntos se encuentra en la
seccion

"Juegos" en la pagina 20.

MONTAJE DE UN CONJUNTO

1. Encienda el Octatrack. Asegurese de que tiene una tarjeta Compact Flash insertada. Si usted es

con una nueva tarjeta Compact Flash una ventana de informacion que indica "NO JUEGO SE MONTA!
POR FAVOR UN MONTAJE. "Puede aparecer.
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2. Presionar [FUNCTION] +[MIXER] para abrir el mend PROYECTO. Seleccione Archivo y pulse

[ENTER / YES] o el [RIGHT] tecla de flecha. Desplacese por la lista y seleccione CAMBIO,
localizado en la seccién de SET.

E N FILE _ |:CHANGE 4
% SYSTEN :S4NC TO CARD %
. :SAUE AS NEH -
=| 43 ARUDID {STORE ERCEUP s
* mm nrpr  FESTORE ERCKUP f=
L L ]

3. Presionar [ENTER / YES] para abrir el ment donde los juegos estan montados. Si usted no esta

tragaiafd@e un proyecto existente, es decir, un proyecto que o bien ha sido creado en el
CAMBIO menu o ha guardado utilizando el comando Guardar como nueva, una ventana que pregunta
"NO DENTRO DE UN PROYECTO. Cambios realizados se descarta. Continuar? "
aparecera. Presionar [ENTER / YES] para proceder con el montaje del conjunto. Nétese que cualquier
cambios realizados se perderan. Si desea guardar los cambios, utilice el
Comando Guardar como nueva se encuentra en el menu Archivo para guardar los cambios en un nuevo
proyecto.
Prensado [EXIT / NO] se cancelara la operacion de montaje conjunto.

E o “CHOOSE R SET -
E ] T NEH SET> i
: =
: -

4. Si est4 utilizando la tarjeta Compact Flash que viene con la unidad, seleccione "Preajustes" y
presionar [ENTER / YES]. Si usted est& utilizando una tarjeta Compact Flash vacio de un conjunto tiene
que ser
creado. Seleccione <Crear nuevo <AJ y pulse [ENTER / YES]. Nombre del conjunto mediante el uso de
la [Flecha] teclas y de la prensa cuando se hace [ENTER / YES]. Seleccione el conjunto de la lista 'y
presionar [ENTER / YES]. Un conjunto ahora se ha montado.

CARGA DE UN PROYECTO

Después de un conjunto se ha montado un proyecto preferiblemente debe ser cargado. La tarjeta Compact
Flash

la tarjeta que venia incluido con la unidad contiene un proyecto, denominado "Preajustes". Este proyecto
contiene 16 modelos de demostracién. Si una tarjeta Compact Flash vacia se utiliza el conjunto recién
creado

no contiene todos los proyectos y un proyecto por lo tanto, debe ser creado. Lea mas acerca de

P RXEEIBR ST RRE FIONA & [RIISYERIOSa A B PG RRAB-PROYECTO. Seleccione Archivo y pulse

[ENTER / YES] o el [RIGHT] tecla de flecha. Seleccione CAMBIO, ubicado en el proyecto
seccion.

1)

[ [ FILE feoe PROJEDT weeveee
HCHANGE |

BeM SYSTEM  {gunc to CARD

) AUDID  :SAUE RS NEW
{STORE EACKUP

CQNIOI  pecTORE EACKUP

sty =1 mu TR

AL mL om0
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2. Presionar [ENTER / YES] para abrir el mend, donde los proyectos han cambiado.

CHOOSE PROJECT
SET: /PRESETS

a1 s =i R

"L BLY ELY mLY

3. Si la tarjeta Compact Flash paquete se inserta, y el conjunto denominado "Preajustes” ha sido
montado, seleccione el proyecto "Preajustes" y presione [ENTER / YES]. El proyecto sera
cargado. Si una tarjeta Compact Flash se utiliza la nueva seleccion <Crear nuevo proyecto> y pulse
[ENTER / YES]. Nombre del proyecto y presione [ENTER / YES]. El proyecto de nueva creacion
se cargara.

MUESTRAS DE CARGA

Cuando un conjunto se ha montado las muestras en su piscina de audio puede ser procesada por el Flex
maquinas estaticas y. Para ello una maquina de flexion o estéatica debe ser asignada a una pista 'y
muestras de la piscina de audio es necesario cargar las listas de la muestra de Flex o estatico de la ranura.
La

muestras en estas listas pueden consultarse en las maquinas de Flex y estéatica del proyecto. N6tese que
si la piscina de audio del conjunto montado no contiene ninguna de las muestras que necesita ser llenado
con

contenido. Lea més acerca de como hacer eso en la seccion "espacio de audio” en la pagina 21.

Hay dos métodos principales de maquinas de la asignacion y las muestras de existir. Esta guia de inicio
rapido cubre

aquel en el que se utiliza el mend de configuracion REPRODUCCION. El otro método, utilizando el RAPIDA
Menl de asignacion, se trata en las secciones "ASIGNACION DE MAQUINAS EN LA ASIGNACION DE
RAPIDA

MENU "en la pagina 45 y" muestras asignando en el menu Asignar rapida "en la

la pagina 46.

ASIGNAR UNA MAQUINA EN UNA PISTA

1. Seleccione la primera pista presionando [TRACK] tecla 1.

2. Entre en el mentt CONFIGURACION DE REPRODUCCION presionando [FUNCTION] y

[REQROPILECHIM. RRyuina se debe acceder. Si una lista de la ranura de la muestra se abrié paso a la
maquina de la lista pulsando el boton [IZQUIERDA] tecla de flecha.

ACK SETUP

HACHINErs " TLOOPSLIC: LEN |
T |STATIC 0 s s
" GOSN o oFr : oFF |
® |NEIGHEDR RHTE TSTH TSNS | =
. H
. PT[:H ‘RUTD: {S} th

3. Seleccione la maquina que desea asignar a la lista de las maquinas. Presionar [ENTER / YES] a
asigna a la pista. Tenga en cuenta que soélo las maquinas de Flex y estatica puede reproducir muestras.
Presionar
la [RIGHT] botén de flecha para ingresar a la lista muestra la ranura de la maquina asignada.

ASIGNACION DE UNA MUESTRA DE UNA MAQUINA

1. Asegurese de que un conjunto con un grupo de muestras de audio que contiene esta montado. La
pispiideiiededies a los "Presets” establecidos que se encuentran en la tarjeta Compact Flash paquete esta
lleno de
muestras. Si usted ha seguido las instrucciones anteriores sobre cédmo asignar una maquina a una pista,

opto6 por asignar una maquina de la flexion o estatica, saltar al paso 4.
eleccione una pista que contiene una maquina de flexion estatica, o pulsando el botén correspondiente

[TRACK] clave.
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3. Entre en el mept] CONFIGURACION DE REPRODUCCION presionando [FUNCTION] y
[REBB@P HuethE. détla ranura se le abrira. Si la lista de la maquina se abre, pulse la tecla [RIGHT]
flecha
para entrar en la lista de la ranura de la muestra. La muestra esté asignado a la maquina es indi-
cado por los graficos invertidos.
PLAYERCK SETUP
LOOP:SLIC: LEN
RY*RECORDER |EE3:CEH:ES
RS*RECORDER |\qutn: OFF : OFF

RE*RECORDER - :
r1+recorper |RATE: TSTR:TSNS

RE*RECORDER |EEJ:
TS5TR:

"M am

"X am

4. Si las muestras ya estan presentes en la lista de ranura de la muestra, seleccionar una muestra y
Prg9NTER / YES] para asignar a la maquina.

PLRYERCK SETUP
LOOP:SLIC: LEN
AUTO: OFF : OFF

Y+HERUVEN RATE:TSTRI TSNS

er | S
G*SIDSOURRE |TSTR:AUTD: "

4FLER

2+HODSTR
3J+EERSS

"M amn

sn an an PFEY

"X am

5. Para cargar una nueva muestra de la piscina de audio a una ranura de la muestra, seleccionar una
MugsisfoY\ &AMERTER / YES]. Si la ranura de la muestra esta vacia, el explorador de archivos que refleja el
contenido de
la piscina de audio se le abrira. Si la ranura de la muestra ya contenia una muestra pulse el

[RIGHT] tecla de flecha para acceder a la piscina de audio ..

+ PRESETS + AUDID
ELEKTRON (D)
LOOPHASTERS i)

s = an PFEY

"X 2T BT amM

6. Navegar en la piscina de audio mediante el uso de la [UP] y [ABAJO] teclas de flecha. Subcarpetas en el
Piscina de audio estan marcados con una "d)" subcarpetas abiertas pulsando el botén [RIGHT] tecla de
flecha
0 [ENTER / YES]. Pulse el bot6n [IZQUIERDA] teclas de flecha para retroceder un paso en la carpeta de
hier-
arquia. Localizaciojgres

L0980 ETLE TR FLEE S

bela ranura de la muestra.

| * PRESETS+ RUDID+* ELEKTRON L
F {HODSTR . HAU 032 2 |F
ll (OLDIE . HAL 0.41 -
F [PERCS. WAL 0.67 F
® |RHODES . HAU 0.33 .
¢ |SIDARP.HAL 0.04 = In
® |FREE:SB.SHE = 44.1k iBb 2CH |*

7. Presionar [ENTER / YES] para cargar la muestra a la lista de la ranura de la muestra. Si la nueva

muesifaplaza una muestra previamente cargado se al mismo tiempo automaticamente se asigna a
la maquina de la pista.
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JUEGOS

Un conjunto es la capa superior de la jerarquia Octatrack. Los conjuntos son totalmente auténoma. Si el
mismo conjunto esta siendo utilizado por dos Octatracks ambas unidades se carga el contenido de la misma
muestra y

sera la configuracion de sabios ser exactamente la misma, habida cuenta de las dos unidades tienen el
mismo proyecto cargado y

RMiSERANEEEI AR HF oy /e laBaIRS TN QB IBIPE T HE RO LR BREE ompact Flash.

*Una piscina de audio, donde las muestras accesibles por los proyectos de la serie se almacenan.

Los juegos se almacenan en carpetas en el directorio raiz de la tarjeta Compact Flash. Esto puede verse
al conectar el Octatrack a un ordenador via USB y navegar por el contenido de la

Tarjeta Compact Flash con el ordenador. Lea méas sobre como conectar el Octatrack a un

ordenador en la seccion "Sistema" en la pagina 28.

Para que el Octatrack para ser capaz de utilizar las muestras y los proyectos de acogida un conjunto tiene
que ser

montada. Al arrancar, el Octatrack monta automaticamente el conjunto ya montado,

pero a veces eso no sea posible, por ejemplo, al insertar un formato fresco

Tarjeta Compact Flash o tarjetas de conexion a una tarjeta que contiene otros conjuntos.

Si las tarjetas Compact Flash se cambian de una ventana que dice "tarjeta incorrecta COMPACT FLASH
INSERTAR. Continuar? "Aparecera. Este es un mensaje que indica una nueva tarjeta Compact Flash
tarjeta ha sido insertada. Presionar [ENTER / YES] para continuar, pero tenga en cuenta que si el
anteriormente

proyecto activo no se sincronizan antes de la expulsion de la tarjeta de cualquier cambio realizado en este
proyecto se

ser desechado. Si desea guardar los cambios, insertar la tarjeta anterior y utilizar el SYNC

A TARJETA comando. Si usted decide proceder de una ventana que dice "NO JUEGO SE MONTA!

POR FAVOR UN MONTAJE. "Aparecera. Si la tarjeta insertada contiene conjuntos, montar uno de ellos.
Si la tarjeta no contiene ninglin grupo, crear y montar una.

Si las botas Octatrack con un conjunto, pero el proyecto no esta activa, aparecera una ventana que dice "NO
ES
TRABAJAR EN CUALQUIER PROYECTO. USO El comando Guardar como para tener a CUALQUIER
CAMBIOS! "Aparecera. Presionar [ENTER / YES] para hacer que el sistema desaparecer. Para evitar des-
cardado cambia cuando cambian los conjuntos o proyectos de los cambios tienen que ser guardados en un
nuevo
proyecto. Utilice el comando Guardar como nueva se encuentra en el menu Archivo para ello. Todos los
cambios
hecho en el banco activo en ese momento Aun asi, se conserva en la memoria después del encendido

& lo de la Octatrack. Todos los otros bancos se perderan.

*Copia de seguridad de tus juegos a un ordenador. Si usted pierde su tarjeta Compact Flash es
facil de transferir los juegos desde el ordenador a una tarjeta nueva.
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CREACION Y MONTAJE DE UN SET

Los conjuntos se crean y montan en el menu Proyecto. Presionar [FUNCTION] +[MIXER] a
abrir este menu. Seleccione Archivo y pulse el derecho de [Flecha] tecla o [ENTER / YES] para acceder a
las opciones del submenu. A continuacion, seleccione CAMBIO, ubicado en la secciéon SET.

E OCTAUERSE/DEHOTRON -
[ [ FILE :CHANGE N
5| e susTEN iG4NC TO CARD  |s
= {SAUE RS NEH =
=| #2) AUDID  iSTORE ERCEUP |=
*| mm nrox :RESTORE ERCKUP |=
- : .

Presionar [ENTER / YES]. Si un proyecto esté activo automéaticamente se sincronizan con el Pacto

Flash tarjeta, almacenar todos los ajustes y las tareas, antes de que el menu en el que los conjuntos se
cambian

se abre. Si no hay ningun proyecto activo, un sistema pregunte NO "en un proyecto. CAMBIOS

HECHO sera descartado. Continuar? "Aparecera. Presionar [ENTER / YES] para continuar

con el cambio establece procedimiento. Tenga en cuenta que esto descartara cualquier configuracion y las
asignaciones

ya ha hecho. Si usted no quiere perder ninguna informacién, pulse [EXIT / NO] para cancelar el

operacion y luego crear un proyecto utilizando el comando Guardar como nueva antes de cambiar
conjuntos.

Una vez que cambio ha sido seleccionado y [ENTER / YES] pulsa una o mas veces una lista de
juegos disponibles almacenados en la tarjeta Compact Flash aparecera.

" CHOOSE R SET

5 <CRERTE NEH SET>

HONED

"
H [l (00 TRUERSE ™
.

E

e w0

El conjunto activo se indica mediante gréaficos invertidos. Para montar un nuevo grupo, seleccione una
a partir de la lista de conjuntos que se encuentran en el menu. Monte pulsando [ENTER / YES].

Crear un nuevo conjunto seleccionando <AJ <Crear nuevo y presionando [ENTER / YES]. A Nam-
Aparecera el siguiente menu, donde el nuevo grupo puede ser nombrado.

*Después de un conjunto se ha montado un proyecto preferiblemente deben ser cargados o, si el conjunto
no contiene ningln proyecto, creado.

PISCINA DE AUDIO

Todas las muestras de un conjunto se recogen en la piscina de audio. Estas muestras se utilizan para
rellenar el

Flex y ranuras estatica de la muestra de los proyectos del conjunto. Cuando se crea un conjunto, una
piscina de audio

ﬁa automaticamente también.

*El contenido de una piscina de audio es exclusivo de un conjunto. Si desea utilizar el mismo
de la muestra en dos grupos de la muestra debe ser copiado en las dos piscinas de audio.
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Afadir contenido al espacio de audio

Para agregar contenido a la piscina de audio de la Octatrack preferentemente debe ser conectado a una
compu-

ter.

1. Conecte el Octatrack a un ordenador mediante un cable USB.

2. Abra el menu Proyecto, seleccione el sistema y luego el modo de disco USB. Presionar [ENTER /

Sl] para hacer la tarjeta Compact Flash aparecera como un dispositivo de almacenamiento masivo en la
compu-

ter. Leg mas sobre el modo de disco USB en la seccion "Sjstema” en la pagina 28. .
3. Uso ee}a computadora, %usqueqa carpeta conjunto cuya piscina de au%B q%e desea agregar contenido

a. Dentro de la carpeta conjunto una carpeta llamada AUDIO se encuentra. Esta es la piscina de audio del
juego. Todo

aterial de audio en esta carpeta seran accesibles por los proyectos de| conjunto.
4. Basta con arrastrar y softar archivos o carpetas que Eontlengn grcﬁnvos (Je aujéfllo a la carpeta AUDIO para

agregar contenido a la piscina de audio de la serie. Cuando se hacen en Octatrack debe ser desmontado
desde el ordenador.

Al cargar las muestras a los slots de la muestra estética de Flex y una representacion de la

Carpeta AUDIO aparecera como un explorador de archivos en el Octatrack. Lea mas sobre el
explorador de archivos en el "Explorador de archivos” en la pagina 26.

A

*Después de abrir una carpeta de juego en la carpeta de audio y los proyectos guardados de la serie son

visibles. Aunque los archivos de audio pueden ser colocados en las carpetas de proyecto que es para
convencional

causa iencia recomienda poner los archivos de audio s6lo en la carpeta AUDIO.
*Una carpeta de espacio de audio debe contener un maximo de 1024 archivos.

COMPATIBILIDAD DE ARCHIVO DE

£¢8Qatrack puede manejar diferentes variantes de archivos de audio, segun el tipo de maquina
utilizada.

Maquinas estaticas puede manejar 16 bits/44.1 kHz formato WAV y AIFF, ya sea en mono o estéreo.

Maquinas de Flex puede manejar 16 o 24 kHz bits/44.1 formato WAV y AIFF, ya sea en mono o estéreo.

22



PROYECTOS

PROYECTOS

Cada conjunto puede contener una cantidad de proyectos soélo limitado por el tamafio de la Compact Flash
tarjeta. Un proyecto contiene:

« 16 bancos.

8 acuerdos.
« 128 Flex ranuras de las muestras y sus correspondientes muestras de Flex.
128 ranuras de las muestras estaticas y sus muestras estaticas asociadas.
. 8 grabadoras de pista y sus zonas de amortiguamiento de la

gfa%?usﬂe te BPM para controlar el tempo de los patrones.

Configuracion del proyecto del mend.

Todos los cambios realizados en un proyecto activo, es decir, un proyecto que en el mentd PROYECTO en
algiin

el punto se ha creado o "guardar como nueva", se guardan automaticamente. Por tanto, no

tiene que preocuparse por el desempefio de cualquier mandato de salvar. La accién Unica vez que tiene que
ser

tomar es cuando expulsar la tarjeta Compact Flash. Luego, el proyecto debe ser sincronizado con el

tarjeta, utilizando el SYNC para funcionamiento de la tarjeta. Para obtener méas informacion, consulte la
péagina 28. Es

También se pueden crear puntos de proyecto de copia de seguridad, lo cual es util cuando se quiere revertir

%’8%(.‘?866‘58% y ' %‘;?r?d%%er?ﬁ‘.‘?%?898&0‘%%?%;&%(8%%%@ 88 SURRPEIRRIGTERE RIEYRS D ARSRP2
SrH e? Ak rgt}'é/?ar?é}éatp(ﬁ'ﬁw&?rzlash todavia es posible asignar maquinas, efectos y

que los parametros y ajustes del patrén. El Octatrack recordara los ajustes de la

bancaria activa incluso después de ser apagado, sino que desprenderse de ellos, si un nuevo conjunto se
monta o

otro proyecto se ha cargado. Si desea guardar los cambios utilizar los COMO NUEVO

de comandos, que se encuentra en el menu Proyecto, para crear un proyecto con los ajustes. Si el

Botas de Octatrack y los sentidos no hay ninglin proyecto activo aparecera un mensaje diciendo: "USTED
ES

NO FUNCIONA EN CUALQUIER PROYECTO. USO El comando Guardar como para tener a CUALQUIER
CAMBIOS! "

PROYECTOS y la memoria RAM

La memoria RAM disponible para un proyecto se comparte entre los registradores de la pista y los

las muestras de carga a las ranuras de las muestras de Flex. Las ranuras de muestra Flex puede ser
llenado con 64 MB: s

el valor de las muestras y de cada grabadora pista siempre se puede grabar 2.7 MB: s de audio estéreo. La
frontera entre estos dos tipos de muestras se han difuminado, como muestras de la piscina de audio puede
cargar a los buferes de grabadora dedicados pista. Un proyecto por lo tanto puede contener mas de 64

MB: s de las muestras de Flex.

CARGA Y LA CREACION DE UN PROYECTO

Antes de cargar un proyecto, un conjunto debe ser montado. Lea mas acerca de cémo crear y
montaje establece en la seccion "Creacion y montaje de un conjunto” en la pagina 21.
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Los proyectos son cargados en el menu Proyecto. Presionar [FUNCTION] +[MIXER] para abrir este
menuU. Seleccione Archivo y pulse el derecho de [Flecha] tecla o [ENTER / YES] para acceder a la sub-
opciones del menu. A continuacion, seleccione CAMBIO, ubicado en la seccidn de proyectos.

LS

ll FILE |

..FRBJEGT ..........
CHANGE _______ |

=| M SYSTEN  igincyp cRRD |
z| 4 AUDID  iSRUE AS nEW  |=
B {STORE EACKUP [=
| SR ML ercroRe eRckup |-
= Sese BB Tassrssssootoas 4

Presionar [ENTER / YES] para abrir una lista de los proyectos disponibles para el

conjunto.
E CHOOSE PROJECT
C|SET: ¢OCTRAUERSE ...
2 B| <CREATE EHPTY PROJECT> L]
DEHOTRON
HOPPY

LY BT mLY BLY

HL WL WL
S

Debajo de la cabecera del menu el nombre del conjunto activo es visible. La participacion activa en la
actualidad

proyecto se indica mediante gréaficos invertidos. Para cargar un nuevo proyecto, seleccione uno de la lista 'y
cargar pulsando [ENTER / YES]. El proyecto actualmente activo automaticamente se sincronizara

a la tarjeta, es decir, todos los ajustes y las asignaciones seran salvos, antes de que el nuevo proyecto es
cargado.

Crear un nuevo proyecto vacio, mediante la seleccion de <Crear VACIO proyecto> y presionando
[ENTER / YES]. Un menu de nombres apareceran en el nuevo proyecto puede ser nombrado.

MUESTRAS DE CARGA A LOS ranuras de las muestras

Para las maquinas de Flex y estatico para poder procesar el audio, las muestras deben ser cargados

de la piscina de audio a las ranuras de las muestras de Flex y estéatico. Las muestras cargadas en el Flex
128

ranuras de las muestras se llaman muestras de Flex. Sélo estan disponibles para Flex maquinas. Las
muestras

cargado hasta los 128 slots de la muestra estatica se denominan muestras estaticas. Ellos sélo estan

disgonibles para
inas estaticas. Las muestras en las listas de muestra tragamonedas son accesibles en todo el
t0.

*Para cargar las muestras a las ranuras de las muestras de audio de la piscina debe contener las
muegisanfd@eacion sobre cémo llenar la piscina de audio con el contenido en la seccién de "espacio de
audio"
en la pagina 21.

CARGANDO a las ranuras MUESTRA EN EL MENU ASSIGN RAPIDA

El método mas rapido para cargar muestras a los slots de la muestra es el doble de rapido pulsar una
[TRACK] botén. El menu rapido asignar a la pista cuya [TRACK] botén era

presionado aparecerd. La muestra Flex lista de ranura se mostrara si la pista activa contenida

una maquina de Flex. La lista muestra la ranura estatica se mostrard si la pista activa que contiene un
Maquina estética. Si la pista contiene cualquier otro tipo de maquina de la lista de la maquina aparecera. Si
asi, abre la muestra lista de Flex chaveta moviendo el cursor a la flexion y pulse el [RIGHT]
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tecla de flecha. Abra la lista de la muestra estéatica de la ranura al mover el cursor a la estéatica y
presionando
la [RIGHT] tecla de flec

FREE HEHN:EM.0

EPH SIZE

LRSI RSB RS
BX BELY BRLY BV

Seleccione una posicién de la muestra ranura vacia de una muestra debe ser cargado y pulse [ENTER /
Si]. El explorador de archivos, cubierto en el "Explorador de archivos" en la pagina 26, sera

abierto. Esto refleja el contenido de la piscina de audio del conjunto activo. Busque la muestra que

desee cargar y pulse [ENTER / YES]. Dada la ranura de la muestra esté vacia, no importa

qué tipo de maquina que ya esté asignado a la pista. Tanto la flexion estatica y Sam-

ples listas de ranura se pueden introducir y cargar las muestras sin que la maquina de la pista que se esta
cambiado.

Al sustituir las muestras previamente cargadas, mover el cursor a la muestra que debe ser

sustituir y pulse el [RIGHT] tecla de flecha para abrir el explorador de archivos. El explorador de archivos de
localizacion

cién de la muestra cargada se accede. Seleccionar una nueva muestra y pulse [ENTER / YES]

para cargarlo.

*Es posible copiar, pegar y ranuras claras muestras mientras que en el QUICK ASSIGN

menu. Copia de una ranura de la muestra se copiaran todos sus atributos, las rebanadas y la

onfiguracion de equipamientq. -
'Séecc n de una muestra en Iaqlsta de muestras de ranura Flex / estatico y pulsar la tecla [FUNCTION] +

[Bangel editarlo en el editor de audio.

*Los tampones grabadoras, que contienen el audio capturado por los registradores de la pista,

se encuentran en la lista ranura Flex muestra. Se encuentran por encima de la ranura muestra Flex
la posicién 1.

*Es posible cargar las muestras a los buffers de registrador, como si fueran Flex-Sam
sonas ranuras. Soélo las muestras estéreo se puede cargar. La longitud de la muestra no es
restringido por la cantidad de memoria RAM libre, sino mas bien por la memoria del
tampon. Cada bufer puede contener 2,7 MB de datos. Si la muestra cargada es mas largo que
permitido por la memoria intermedia se truncara.

*En la parte superior de la lista ranura Flex muestra la cantidad de memoria RAM disponible para el

proyecto se muestra. Si las muestras son de Flex en la lista de su BPM y el tamafio en MB
También se muestran.

*Las muestras se pueden previsualizar en las listas de la muestra de la ranura. Seleccion de una
MUESIRGTROBE + [ENTER / YES] para hacerlo. Esto previsualizar la muestra de la principal
salidas. Pulse la tecla [CUE] + [ENTER / YES] para obtener una vista previa de las salidas de sefial.
Cuando pre-
ver la funcién de desplazamiento rapido se desactivara temporalmente mientras [FUNC-
] CION se presiona.

Carga a los slots de la muestra en el menii SETUP REPRODUCCION

El mend SETUP reproduccion también se puede utilizar cuando cargar las muestras a las ranuras de la
muestra. A )
acceder a la Flex y listas estéticas de ranura de muestra, pulse [FUNCTION] +[REPRODUCCION] para abrir
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el menu de configuracion REPRODUCCION. Si la lista de la méaquina aparece, seleccione el tipo de
magquina cuya

muestra la lista al que dese ecla de flecha.

1)

LAS N

RHTE'TSTR'TSI'IS

LRSI RSB RS
"X =0

PTCH HUTI] {E}

Cargar una muestra mediante la seleccion de una ranura de muestra vacio y presionando [ENTER / YES].
El archivo

explorador que refleja el contenido de la piscina de audio del conjunto activo se abrira. Busque el

muestra que desea cargar y pulse [ENTER / YES] para cargarlo.

Al sustituir las muestras previamente cargadas, mover el cursor a la muestra que debe ser

sustituir y pulse el [RIGHT] tecla de flecha para abrir el explorador de archivos. El explorador de archivos de
localizacién

cion de la muestra cargada se accede. Seleccionar una nueva muestra y pulse [ENTER / YES]

para cargarlo.

*Seleccion de una muestra en la lista de muestras de ranura Flex / estatico y pulsar la tecla [FUNCTION] +
[Banwel editarlo en el editor de audio.

*Las muestras se pueden previsualizar en las listas de la muestra de la ranura. Seleccion de una
MUESEGTNOBE + [ENTER / YES] para hacerlo. Esto previsualizar la muestra de la principal
salidas. Pulse la tecla [CUE] + [ENTER / YES] para obtener una vista previa de las salidas de sefal.
Cuando pre-
ver la funcion de desplazamiento rapido se desactivara temporalmente mientras [FUNC-
] CION se presiona.

Explorador de archivos
El explorador de archivos se utiliza cuando la localizacion de las muestras que deben ser cargados a la Flex
y estética

ranuras de las muestras

na representacign d ina de audio del juego.
LOAD FILE TO FLEW 1

+OCTRUVERSE * RUDIO * EERTS
AHEIENT GREEER CDh)
YFLOOR . HAU 115
CLOHN . HAU 0.31
CRACKLE.HAL 0.55
DORINATOR . HAU 0.54

FREE:BY.0HE > 4Y4.1k 1Bk 2CH

st st =0 FEY

"X BLY BLY BLY

Carpetas se indican mediante una "(D)". Abrir carpetas seleccionandolas y pulsando el [RIGHT]

tecla de flecha o [ENTER / YES]. Las carpetas que contienen mas archivos o carpetas que la lista del menu
puede

muestran estan marcados con dos flechas apuntando hacia abajo. Desplacese hacia abajo en la carpeta de
prensa

ING en el [ABAJQ] tecla de flecha. Una muestra se carga mediante la seleccion y presionando [ENTER /
Fp 4. parte superior del mend una ruta de la carpeta es visible. Para retroceder un paso en la jerarquia de

carpetas,

pulse el [IZQUIERDA] botdn de flecha. Si el explorador de archivos se abrié a partir de una lista de ranura
Flex muestra,

la parte inferior de la pantalla LCD mostrara la cantidad de memoria RAM que esta disponible para el

proyecto. El tamafio en MB: s de las muestras se indican en el lado derecho de la lista de la muestra.
Cuando el cursor se mueve sobre una muestra el simbolo sonriente en la parte inferior de la pantalla

muestran una cara feliz, si el tamafio de la muestra es menor que la cantidad de RAM disponible y del
proyecto
compatible con el motor de muestreo Octatrack. Si el archivo es demasiado grande para ser cargado, o si el
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archivo no es compatible con la maquina de la pista, el emoticono triste. Las muestras con un
frecuencia de muestreo no admitida, al igual que 48 kHz, hara que la sonriente mirada indiferente, que
indica el

la muestra se reproducira aunque a una velocidad inadecuada. A la derecha de la emoticono la muestra
tasa, profundidad de bits y el nUmero de canales de la muestra seleccionada se muestra.

Los archivos de audio se puede previsualizar en el navegador de archivos. Seleccione el archivo y
presidg] FYNKTER / YES] para hacerlo. Esto previsualizar el archivo de las salidas principales.
Pulse la tecla [CUE] + [ENTER / YES] para obtener una vista previa de las salidas de sefial. Sé6lo 16
archivos de un bit puede
obtener una vista previa. Vista previa de las muestras en el explorador de archivos desactiva
temporalmente el
aumento de la velocidad de desplazamiento, que se inici6 pulsando la tecla [FUNCTION] + [UP] /

BAJO], hasta que
NCTION] se libera y se vuelve a pulsar.

*En la raiz de la estructura de la piscina archivo de audio de varias carpetas se puede encontrar. La
Carpeta de audio contiene el grupo de audio. Estas carpetas representan los proyectos guardados
del conjunto. Si los archivos de audio, como se recomienda, s6lo se han puesto en la carpeta AUDIO
las carpetas del proyecto aparecera como vacio.

EL MENU DEL PROYECTO

En el menu Proyecto varios ajustes relacionados con el proyecto se hizo. Presionar [FUNCTION] +
[MIXER] para abrir el menu. Cuatro menus principales se encuentran a la izquierda. Para acceder a su sub-
los menus y opciones de configuracién, seleccione un menu principal y pulse cualquiera [ENTER / YES] o el
[RIGHT] tecla de flecha. En la parte superior del menu los nombres de la serie actualmente activo y

proyeCtO
son visibles.
OCTAUERSE/DEHOTRON &
[y FILE i--PROJECT -
-  CHANGE 5
o MM SYSTEM cuncrpcarp =
«| 43) AUDID  SAUE RS nEW s
: ‘STORE ERCKUP |=
| SR pecToRe ERCKUP .
] H ]
ARCHIVO

Aqui se cambian los proyectos, guardar y restaurar; conjuntos montados y purgados muestras. Desplacese
en la lista de ajustes en el lado derecho, utilizando el [ABAJQO] tecla de flecha.

E OCTAUERSE/DENOTRON :
Y FILE i PROJECT .
5 WM SYSTEN :CHANGE 5
s {54NC TO CARD  [=
o| ) RUDID  iSAUE RS nEW  |s
. {STORE EACKUP s
| ERMIOT i pecTore eRckuP .
L] : [ ]

PROYECTO DE CAMBIO cambia el proyecto activo a una nueva. Cuando se selecciona esta com-
demanda y presionando [ENTER / YES] una lista de todos los proyectos de la serie aparecera. Busque el
proyecto en el que desea cargar y se encontrd una vez, la carga presionando [ENTER / YES]. Seleccion
<Crear Nuevo proyecto> y presionando [ENTER / YES] creara un nuevo proyecto. A Nam-

Aparecera el siguiente mena.
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SYNC A TARJETA es una operacion recomendada antes de expulsar la tarjeta Compact Flash, ya que
se guardaran los cambios realizados en el proyecto activo a la tarjeta. Extraccion de la tarjeta sin
primera tarjeta de sincronizar el proyecto podria resultar en pérdidas de datos.

COMO NUEVO guarda el proyecto con un nuevo nombre. Después de seleccionar esta opcion, un
nombramiento

Aparecera la ventana. Si el conjunto montado actualmente no contiene ningln proyecto o proyectos que se
aconseja

ara guardar los ajustes actueg?s yla asi%naci()n de la muestra,gar un nuevo r%){ecto.
IENDA DE RESPALDO establece un punto de copia de seguridad para el proee 0. Como todos los

cambios en un proyecto son auto-
salvado, esta es la Unica manera de volver a un estado especifico de un proyecto. Tenga en cuenta que un
proyecto sélo
uede contener un punto de copia de seguridad. Agreggr unét)unto de ser%g[unéia co ,iaéje seguridad se
% efinido por el punto de co;g)la

J@ﬁgn%ﬁlﬁg Lestaura el proyecto en el estado e seduridad.

Conjunto de Cambio se cambia el conjunto. Lea mas acerca de los conjuntos en la seccién "Juegos" en
la pagina 20.

PURGA se eliminaran todas las muestras no utilizadas en el proyecto. Tenga en cuenta que los archivos
s6lo se eliminan

del proyecto, los archivos reales no se eliminara de la piscina de audio.

SISTEMA
En este menu de la conexién USB esta activado, actualizaciones del sistema operativo realizado, la fecha
y hora

y los ajustes de persona izados.
: OCTRUERSE/DEHOTRON

[ FILE :USE DISK HODE
:05 UPGRADE
BEM SUSTEH _Heef g

3 RUDID  :PERSONALIZE
T HIDI :

X ELY mLY BLY

LY BLY BLY

Disco USB de MODO permite la conexion USB. Conecte el Octatrack a un ordenador

mediante un cable USB, seleccione el modo de disco USB y pulse [ENTER / YES] para hacer que el Com-
pacto de tarjeta Flash aparecera como un dispositivo de almacenamiento masivo externo a la computadora.
Cuando el

Octatrack esta conectado a un ordenador a través de las piscinas de audio USB se puede llenar de
contenido. Leer

ﬁsobre esto en la seccion de "afiadir contenido al espacio de audio" en la pagina 22.

«Utilice la conexion USB para copias de seguridad de juegos en un disco duro de la
computadora.

Actualizacion del sistema operativo es una alternativa al método del menu de arranque iniciales del sistema
operativo mejora.
Al actualizar el sistema operativo de esta manera un archivo Octatrack sistema operativo, con la extension
de archivo. Bin, necesita
para ser colocado en la raiz de la tarjeta Compact Flash. A continuacion, seleccione actualizacion del
sistema operativo y presione
@ER / YES]. Aparecera un mensaje preguntandole si desea continuar con la actualizacion del sistema
tivo.
onar [ENTER / YES] para actualizar el sistema operativo. Presionar [EXIT / NO] para cancelar la

ORYA&IPAe OS 1.00, el proyecto activo automaticamente se sincroniza con el Com-

pacto de tarjeta de flash antes de que el sistema operativo
esta actualizado.
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FECHA / HORA es donde la configuracién de fecha y hora se ajustan.

a1 st =i MY

"L BT BLY BLY

Navegar entre los ajustes de fecha y hora utilizando el [IZQUIERDA] y [RIGHT] teclas de flecha.
Utilice el [UP] y [ABAJO] teclas de flecha para ajustar estos parametros.

PERSONALIZAR ofrece un menu donde es posible personalizar la configuracién de ciertos proyectos.
Abra el menu seleccionando y presionando [ENTER / YES]. Activar la configuracion pulsando
[ENTER / YES]. Desactivar un ajuste activo pulsando [ENTER / YES]. Esta también es posible

utilizar el [IZQUIERDA] / [DERECHA] teclas de flecha para ello.

E o] PERSONAL SETTINGS

.

-|CUE FOCUSES TRE O

u|CUE HUTES TRH o
DISRELE FUNC+ENC O

-

=/ PEFRULT TRIG HODE ONEZ 4

X BT BLY BUY

SILENCIO SE CENTRA TRACK hace una pista activa al estar silenciado mediante presién
[FUNCTION] +[PISTA].

CUE SE CENTRA TRACK hace una pista activa cuando se esté con claves.

CUE Silencia TRACK combina la sefial y silencio. Cuando una pista que se esta CUED
se al mismo tiempo automaticamente ser silenciada.

DESACTIVAR LA FUNCION + Encoder desactiva todas las funciones que normalmente se producen
cuando
[FUNCTION] se lleva a cabo y se volvié un codificador.

DEFAULT TRIG MODO selecciona el modo de pista de lo que trigging que debe ser por defecto cuando se
crea-

ating nuevos proyectos. Lea mas acerca de los modos en el "TRIGGING TRACK" en la

la pagina 59.

DEFAULT REC MODE selecciona lo que modo de disparo que debe ser por defecto para las grabadoras de

pista
la hora de crear nuevos proyectos. Mas informacion en la seccion "Menu configuracion de la grabadora™ en

la
IaAPé{?ina 35. . .
SALVAR A LAS MUESTRAS ofrece dos opciones. Seleccione entre ellos pulsando [ENTER / YES].

*PISCINA AUDIO durante la grabacién de audio o de muestras de ahorro en el editor de audio
ahorrar
los datos a la piscina de audio del juego.

*Directorio del Proyecto sera la grabacion de audio o de muestras de ahorro en el audio
editor de guardar los datos en la carpeta del proyecto.
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AUDIO
Agui pista 8 se puede definir como una pista maestra.

OCTRUERSE/DEHOTRON
O FILE  :iTB=HASTER O
= MM SYSTEH
M Hier

.U mL
"X BT RLY mLY

T8 = MAESTRO define el comportamiento de la pista 8. Cuando esta funcién esta activada la pista 8 a su
vez,

en una pista master. Los efectos de pista de la pista 8 a continuacion, afectara a todas las otras pistas, asi
como

audio procedente de las entradas externas. Activar esta opcién pulsando [ENTER / YES].

ﬁ}]&ndo se activa, desactiva pulsando [ENTER / YES].

Aqui varios ajustes relacionados con el MIDI se realizan.

OCTRUERSE/DEHOTRON

3 FILE :HIDI S4RC
WM susTen ;LRI CHANNELS

2] RUDIOD

"L BLY BLY
"X BT B ®mLY

En el menu de sincronizacion MIDI al Octatrack se puede configurar para transmitir y responder a reloj
MIDI

y el transporte de datos. A presionando [ENTER / YES].

) HIDI 54NC SETUP
CLOCK

EEIMMN=]( |sEn0 O

RECEIVE O |RECEIVE O

ENVIAR (TRANSPORTE) se activa cuando se hace la Octatrack enviar en tiempo real del sistema men-
sabios como reproducir, detener y continuar. Active el ajuste presionando [ENTER / YES]. Cuando
activo, desactivar pulsando [ENTER / YES].

BX BT RLY WU

"L By mLY

RECEIVE (TRANSPORTE) se activa cuando se hace la Octatrack responder a tiempo real del sistema
mensajes como reproducir, detener y continuar. Active el ajuste presionando [ENTER / YES].
Cuando se activa, desactiva pulsando [ENTER / YES].

ENVIAR (RELQJ) se activa cuando se hace la Octatrack transmision de reloj MIDI. Active el conjunto-
Ting pulsando [ENTER / YES]. Cuando se activa, desactiva pulsando [ENTER / YES].

RECEIVE (RELOJ) se activa cuando se hace la Octatrack responder a reloj MIDI enviada desde
los dispositivos externos. Active el ajuste presionando [ENTER / YES]. Cuando esté activo, desactive
pulsando [ENTER / YES].

En el menu de canales MIDI de la configuracion MIDI de las pistas se establezca. Abra el
del mend, seleccionando y presionando [ENTER / YES]. Navegar en el menu con la [IZQUIERDA]
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y [RIGHT] teclas de flecha. Cambie de canal MIDI mediante el uso de la [UP] y [ABAJO] flecha
teclas.

ODCTRUERSE/DEHOTRON [
- LLLLL | HIDI CHANNEL SETUP :
. .
2IrTRIG CH [
®"I14:CH4L 2:CH2 3:CHI Y4:CHY .
s L:cus E:CHE T:CH1  B:CHE ||"

Auto Channel es el canal MIDI que da acceso a la pista activa. MIDI CC

mensajes enviados al canal de auto puede en modo de grabacién en directo se grabara en el

pista actual. Lo mismo ocurre con el tono, que puede ser registrado cromaticamente. Mas informacion
acerca de la implementacion MIDI se encuentra en el "Apéndice C: Referencia de Control MIDI".

DISPARO DE CANAL conjuntos que los canales de las pistas MIDI internos responder y enviar los datos. Si
por ejemplo la pista 1 se asigna un canal MIDI de la pista puede ser controlado externamente

de acuerdo a las asignaciones que se encuentran en el "Apéndice C: Referencia de Control MIDI". La

pista, al mismo tiempo, cuando se activa, envia datos MIDI en el canal MIDI 1. Esto ocurre

cuando el INGRESO DE DATOS mandos se ajustan y cuando [DISP] se pulsan las teclas. Un OFF

ajuste significa que la pista interna no va a responder, ni enviar, todos los datos MIDI.

A

*Para evitar los conflictos no deseados cuando se controlan los instrumentos MIDI externos con el

Octatrack secuenciador MIDI, los canales MIDI asighados a las vias internas
no deberia preferentemente ser el mismo que los asignados a las pistas MIDI. Leer
Méas informacion acerca de este asunto en la seccion "Cémo el MIDI se encamina"” en la pagina 80.

Al habilitar el modo de grabacién en vivo, cubiertos en la pagina 58, y el envio de cromatica
notar mensajes al canal automatico es posible grabar lineas melddicas al
pista activa. TRIGS muestra a continuacion, tendra sus parametros ptch cerrado confor-
cada vez mas. Las cerraduras de los parametros y la escena también se puede introducir a través del
canal de auto. Es
hace manteniendo pulsada la tecla de [DISP] o una [SCENE] y el envio de la correspon-
cion CC mensaje. Los mensajes de nota cromaticas y todos los otros datos MIDI CC esta cu-
Ered en el "Apéndice C: Referencia de Control MIDI".

MEZCLADOR MENU

En la configuracion del mezclador de menu para la salida de auriculares, las entradas A/By C/D se
realizan.

Mientras que en este menu la funcién del [DISP] botones estaran en las pistas de silencio o en solitario.
La

Configuracion del me edos los bancos y las pautas de un proyecto.

18}
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MIX determina lo que se oye desde la salida de auriculares. Si el indicador se establece en el
posicion de la izquierda, la salida de auriculares sera un espejo de las salidas principales. Si se establece
en la
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la posicion mas a la derecha solo el audio de las pistas con pautas seran enviados a la salida de
auriculares. A

la puesta a cero hara que los niveles de las pistas principales con pautas y niveles de las pistas de salida
equilibrada. Cualquier

establecimiento de estos valores entre medio va a cambiar el equilibrio, ya sea en favor de las vias

rincipales
Elag\qg.}, 44/ QUT establece el nivel general de salida de las salidas principales y de referencia,

respectlvamente A

la puesta a cero no ganara ni atenuar la sefial. Un ajuste de 63 aumentara la sefial

12 dB.

AB / CD DIR ofrece parametros que haran que el acto Octatrack como un mezclador muy basico. Lo
simplemente de audio procedentes de las rutas de las entradas A/ By C/ D a las salidas principales. Un
AB/CD

DIR El valor 0 no se envia ninguna sefial de audio entrante a las salidas principales. Cuando AB / CD DIR
es

establece en 127 el nivel de entrada de audio a las salidas principales, ni se aumenta ni

atenuada.

La DIR parametros no afectan el volumen de audio de entrada en el muestreo. Incluso si

se establecen en 0 de muestreo tanto, es posible. AB / CD DIR No obstante, se afectada por AB / CD
GANANCIA ajustes.

A

«La configuracion DIR son completamente independientes de los ajustes de la maquina Thru.
Sonido DIR entrante no se vera afectado por cualquiera de los dos bloques de FX, pero sera
afectado por los efectos maestros pista si una pista master se utiliza. Utilizar maquinas Thru
para afectar el audio entrante con los bloques de FX.

*El modo de DIR de la entrada es muy Util cuando se realiza en vivo y no tienen ningun Octat-

bastidor pistas de sobra. Dependiendo del tamafio de la configuracion de un mezclador dedicado podria
no ser necesario en absoluto.

*Cuando no esta en el ment MEZCLADOR el principal parametro se puede ajustar presionando
[FUNCTION] mientras enciende el NIVEL mando.

AB / CD GAIN puede atenuar o aumentar la sefial de audio procedente de las entradas AB / CD. Un
conjunto--64

Ting se silenciar el audio completo, un valor de 0 no ganara ni atenuar la sefial y una

la creacion de 63 aumentard la sefial en 12 dB. Estos valores afectan el volumen de entrada

audio de la toma de muestras, al establecer AB / CD DIR los niveles y cuando se utilizan maquinas

pasantes.
MUTE ofrece una visualizacién del estado de mute y solo de las pistas. Cuando el mezclador

el menu esta abierto el [DISP] teclas se pueden utilizar las pistas internas y MIDI mute y solo.
[DISP] teclas 1-8 afectar a las pistas interiores y [DISP] teclas 9-16 afectar a las pistas MIDI.

Para silenciar una pista, basta con pulsar el correspondiente [DISP] clave. Un apagado <TRIG> LED y un
linea en vez de una plaza en la seccién de silencio de pista indican una pista silenciada. Un iluminado de
color rojo <TRIG>

LED y un recuadro cuadrado en la seccién de silencio de pista del meni MIXER significa que una pista esta
audible. Mientras se mantiene [FUNCTION] y presionando el [DISP] claves, los cambios de silencio se

se llevo a cabo hasta [FUNCTION] se libera. Una pista que se encuentra actualmente silenciado, sino que
se silenciados

cuando [FUNCTION] se libera se muestra como un signo "+". Una pista que no esté silenciado

pero se silencia cuando se [FUNCTION] se libera se muestra como una "X" signo.

Es posible pistas solas pulsando [CUE] + El [DISP] teclas correspondientes a la

las pistas que desea en solitario. Una pista solo'ed se indica mediante un LED verde <TRIG> y la letra
"S". Activar y desactivar una pista mediante la repeticion de la combinacién de botones. Las pistas que se
podran escuchar una vez que todos
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las pistas se unsolo'ed se indican por medio LED de color rojo brillante <TRIG> y plazas de puntos. La
LED <TRIG> de pistas silenciadas antes de la operacion en solitario se apagara. Al salir de la solista
Modo de estas pistas se quedara en silencio. Las pistas silenciadas solo'ed se volvera a su silencio esta-
Tus vez el modo solo se sale.

Si una pista Se indica, el silenciamiento que le impide ser enviado a las salidas principales. La pista se
sin embargo, todavia sera audible desde las salidas de sefial. Una pista con claves que se solo'ed sera
audible

de las salidas principales y de referencia.

A

*Si la pista 8 se ha convertido en una pista master no se veran afectados por mudos.
*Si se utilizan maquinas de Vecinos de la pista o las pistas antes de la ultima vecindad

maquina no puede ser silenciado. Para silenciar la cadena, apagar la maquina Vecino pasado.

*Es posible silenciar una pista sin entrar en el mend MIXER. Solo tiene que pulsar [FUNC-

CION] + [TRACK] tecla correspondiente a la pista que desea silenciar. Rastrear
solo'ing sélo es posible en el mend MIXER sin embargo.

*Los LEDs también indican <TRACK> estado de silencio. Una pista silencia y activa en la actualidad
se indica mediante una <TRACK> LED amarillo. Una pista silenciada y en la actualidad no se ha
seleccionado
se indica mediante un LED <TRACK> apagado.

TEMPO MENU

Aqui, el BPM general del proyecto se establece. La pantalla TEMPO se abre pulsando el botdn
[TEMPO] clave.

120 |LEV |PTCH:STRT: LEN | 5
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La NIVEL codificador cambia el tempo actual en pasos enteros. La [UP] y [ABAJO]
teclas de las flechas cambiar la parte decimal del tempo.

*Al pulsar la tecla [FUNCTION] mientras se ajusta el tempo no va a cambiar la
el tempo hasta que el boton [FUNCTION] se libera.

TAP TEMPO

Para aprovechar un tiempo, mantener la [FUNCTION] y toque el [TEMPQ] clave en un ritmo constante.
Después de cuatro tomas consecutivas el ritmo promedio de los grifos se establece como el nuevo tempo.
Usted

puede seguir tocando el [TEMPO] clave, el promedio tempo marcado a continuacion, seguira updat-

ing.

TEMPO NUDGE

Temporalmente se puede cambiar el tempo arriba o hacia abajo en un 10% pulsando el [IZQUIERDA] o

[RIGHT]
teclas de flecha. Cuando la tecla se libera el BPM volvera a la configuracién original. Este
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la funcionalidad es muy util cuando manualmente sincronizar tu Octatrack a un plato o una Exter
nal fuente de sonido. Tenga en cuenta que usted no necesita estar en el menud de tempo para realizar esta
ritmo de cambio.

*En el ment ARRANGER, los patrones se pueden asignar ajustes individuales de tempo.
Leer mas en la seccién "El Arranger" en la pagina 76.

Los grabadores

Cada proyecto cuenta con ocho grabadoras de pista. Se utilizan para grabar audio de la exter-

nal, las entradas de las salidas principales y de referencia, a partir de las pistas individuales y de diferentes
componentes del

combinaciones de estas fuentes. Grabadoras de pista no tienen que ser asignados a las pistas como
siempre estan disponibles y listos para la muestra. Ellos siempre se puede probar por lo menos 32

pasos del secuenciador de longitud, sin importar el valor de BPM de la Octatrack. Si el BPM Octatrack
supera los registradores 60 de pista puede muestrear 64 pasos de longitud. Hay dos métodos principales de
Sam-

Pling existen, el muestreo manual y toma de muestras grabadora de disparo.

Las muestras captadas por los registradores de pista se almacena en tampones registrador que se utilizan
para

reproducir las muestras grabadas. Los ocho tampones grabadora se encuentran en la muestra de Flex
ranura de la lista. Para reproducir una muestra capturada por un registrador de la pista de la grabadora que
corresponda

tampodn por lo tanto, debe ser asignado a una maquina de la flexiéon de una pista. Como el muestreo es
independiente de la

independiente de la reproduccion de la misma pista puede ser utilizado tanto para el muestreo y la
Grivateridnedslifer el contenido no se guarda automaticamente. Si un tampén grabadora contiene una
muestra.

y el registrador de pista correspondiente comienza a muestrear el tampén de muestra original sera
sobrescrita por la nueva muestra. Ademas, las muestras en los buffers de la grabadora no se mantienen en
la memoria después de apagar el Octatrack o el cambio de los proyectos. Si desea mantener grabador
muestras de amortiguamiento que necesitan para ser guardados en la tarjeta Compact Flash. Esta
operacion es por-

ﬁﬂado en el editor de audio y se trata en la seccion "Operaciones" en la pagina 75.

*Para ver tutoriales acerca de como probar, ver "muestreo” en la pagina 96.
*Muestras capturados se pueden guardar directamente en la piscina de audio o en el proyecto

carpeta. El ajuste de control de este se encuentra en el menu de personalizacién. Leer
mas en la pagina 29.

*Grabadora de muestras de amortiguamiento de inmediato puede llevar mucho tiempo estirado o de tiempo
coparimigmbinar los BPM de la Octatrack. Tenga en cuenta que en el SETUP TSTR REPRODUCCION
menu debe estar definido en AUTO, NORM o Beat para que esta funcion. Si se establece en
AUTO, asegurese de estirar el tiempo se activa para el buffer de la grabadora. Esto se hace en
los atributos del menu del editor de audio. Leer més en la seccion
"Atributos" en la pagina 74.

eLas muestras capturadas por los registradores de la pista se pueden abrir directamente en el audio
editor para su posterior edicion. En primer lugar seleccionar la pista cuyos correspondientes grabador
tampdn de muestra debe ser editado. A continuacion, pulse [RECORD AUDIO] + [Banco] para abrir
la muestra de amortiguacion grabadora en el editor de audio. Lea mas sobre el editor de audio en el
la seccion "el Editor de sonido" en la pagina 70.

*Es posible muestrear aunque los parametros DIR en el mend mezclador son
el valor 0.
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GRABADOR DE MENU DE

695'5'&%’%@|Qé\lun menu de Configuracion del grabador especializado en la fuente de la muestra, o
fuentes, de la grabadora se establecen. Colocar TRIGS grabadora en el secuenciador por pasos también es
auto-

ried en este menu. Entre en el menu configuracién de la grabadora pulsando [FUNCTION] + Uno

de los [RECORD AUDIQ] botones.

: “
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INAB selecciona la entrada o entradas del par de entrada A / B de la grabadora debe muestrear.
Cinco opciones existen.

« - hara que la entrada de desprecio grabadora de A / B en el muestreo.

*AB hara que el grabador de capturar un archivo estéreo en el que la sefial de entrada A es

ajustado totalmente a la izquierda y la sefial de entrada B esta ajustado totalmente a la derecha. Este
es el valor predeterminado

opcioén.

*Una hara que la muestra de la grabadora de entrada A. La muestra sera capturado en
equipo de musica, aunque solo se utiliza una entrada.

*B hara que la muestra de la grabadora de entrada B. La muestra sera capturado en
equipo de musica, aunque solo se utiliza una entrada.

*A + B hara que el grabador de capturar un archivo estéreo en el que las sefiales de entrada A
y B de entrada se suman.

Comité Intergubernamental de Negociacion selecciona la entrada o entradas del par de entrada C / D, el
registrador deberd muestrear.
Cinco opciones existen.

* - hara que la entrada de desprecio grabadora de C / D en el momento de
muestreo.

*CD hara que el grabador de capturar un archivo estéreo en el que la sefial de entrada C es
ajustado totalmente a la izquierda y la sefial de entrada D estéa ajustado totalmente a la derecha.
Este es el valor predeterminado

opcioén.

C hara que la muestra de la grabadora de entrada C. La muestra sera capturado en
equipo de musica, aunque so6lo se utiliza una entrada.

D hara que la muestra registrador de entrada D. La muestra sera capturado en
equipo de musica, aunque solo se utiliza una entrada.

*C + D hara que el grabador de capturar un archivo estéreo en el que las sefales de entrada C
y D de entrada se suman.

Rlen establece la duracion de la grabacion una vez que el registrador de pista empieza a muestrear. Este
conjunto-

Ting es dependiente de la BPM del secuenciador, pero no tiene en cuenta la configuracién de la escala
realizar un seguimiento. Un ajuste de 16 por ejemplo, siempre va a grabar el equivalente de 16 notas con el
1/160
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un ajuste de escala de 1x. Si Rlen se encuentra al maximo la grabadora pista siempre muestra para el 16

de

segundos.

TRIG ofrece tres enfoques diferentes para el proceso de muestreo.

*ONE facilita la grabadora, una vez que el proceso de muestreo se inicia ya sea manualmente
o por TRIGS grabadora, muestra de acuerdo con el conjunto de longitud por Rlen. El muestreo
proceso se reinicia cuando se presiona [TRACK] +[RECORD AUDIO] / [MIDI].

*ONE-2 hara que la grabadora, una vez que el proceso de muestreo se inicia ya sea manu-
individualmente o por TRIGS grabadora, muestra de acuerdo con la longitud establecida por el Rlen.
El muestreo

proceso se puede detener pulsando [TRACK] +[RECORD AUDIQ] / [MIDI]. Cuando

la creacion de un nuevo proyecto, esta sera la opcién por defecto.

*HOLD haré que el registrador, una vez que el proceso de muestreo se inicia, como muestra para
siempre y cuando el [TRACK] +[RECORD AUDIQ] / [MIDI] botones se mantiene presionado.
El resultado de la muestra dependera de si el muestreo manual o TRIGS grabadora se utilizan.

Cuando HOLD esta activa, pulsar manualmente [TRACK] +[RECORD AUDIO]/ [MIDI] la
grabadora se muestra durante el tiempo que se pulsan los botones y se mantiene, dado que son
no se presiona mas que el marco temporal de la Rlen configuracién permite.

Cuando se toman muestras a través del uso de una grabadora de trig, el disparador se capturan sélo
el silencio como

siempre y cuando [TRACK] +[RECORD AUDIQ] / [MIDI] no se presiona manualmente. Un ejemplo:
una grabadora con un trig INAB establecimiento de A + B, TRIG en retencion y con una Rlen

ajuste de 16 se coloca en el primer paso del secuenciador. [PLAY] se presiona para iniciar

el secuenciador. Cuando el secuenciador alcanza el paso 4 [TRACK] +[RECORD AUDIO

A/ B] se mantiene presionado y justo antes del secuenciador llega a la etapa 6 en el boton
combinacion se libera. La muestra grabada a continuacion, se compondra de tres inital 1/16th

notas de silencio, 2 notas 1/16th de notas de audio y, finalmente, 1/16th 11 de silencio.

SRC3 elige qué fuente interna debe ser registrado.

» - hara caso omiso de la grabadora de fuentes internas de la toma de muestras. Este es el
opcion por defecto.

*PRINCIPAL hara la muestra grabadora de la mezcla en las salidas principales.
*CUE haré la muestra grabadora de la mezcla en las salidas de sefial.

*T1 - T8 hara la muestra grabadora la salida de la pista interior seleccionado.

LOOP Establece si la muestra capturada se repetira o no cuando se juega.

A

*Si una fuente se establece en "-" y se intenta probar de ella, sélo el silencio se grabara.
*Cuando se establece en SRC3 - y un trigpnométrica grabador y una muestra trigonométrica se coloca en el

misrpo . . . - . . .

el paso del secuenciador, el sonido de la muestra trigonométrica reproducir el sonido sera

gue al mismo tiempo se esté capturado por la grabadora trigonométrica. Todos los deméas SRC3
conjunto-

ajustes en un escenario similar hara la muestra trig reproducir el sonido grabado

por el anterior trigonométrica grabadora.

36



PROYECTOS

MANUAL DE MUESTREO

Manual de muestreo se realiza a través de las siguientes combinaciones de
botones:

[TRACK] +[RECORD DE AUDIO A/ B] la muestra sea desde la entrada externa A/ B a la grabadora
de la pista cuya [TRACK] se pulsa el botén.

[TRACK] +[RECORD AUDIO C/ D] la muestra sea desde la entrada externa C / D para la grabadora
de la pista cuya [TRACK] se pulsa el botén.

[TRACK] +[MIDI] tomara muestras de los sonidos internos de la grabadora de la pista cuya [TRACK]
se pulsa el boton.

A

*Si un tampon grabadora contiene una muestra y se inicia la grabadora de pista correspondiente
para probar la muestra bufer original serd reemplazado por la nueva muestra.

*Cuando se toman muestras manualmente el Octatrack hara una suposicién cualificada de los BPM de
la muestra de grabado, asi como la cantidad de barras que se han tomado muestras. Esta informacion
puede verse, y cambiar si es necesario, cuando el tampon grabadora se abre en el
editor de audio. Lea més en la seccion "Atributos" en la pagina 74.

*Es posible tomar muestras de forma simultanea desde varias fuentes por el del prensado
combinaciones apropiadas de botones.

GRABADOR DE DISPARO DE MUESTREO

TRIGS Recorder permite un proceso de muestreo automatico, ya que cada iniciados grabadora de trig-sam
muestreo. TRIGS registrador puede colocarse en el secuenciador mientras se esta en cualquiera de la
GRABADOR

SETUP del menu o en el ment TRIG TRACK EDIT, cubierto en la pagina 62. Para ser capaz de colocar
TRIGS grabadora en el modo de secuenciador GRABACION GRID debe estar activo. Grabadora TRIGS
se introducen pulsando la tecla [DISP] teclas.

Un registrador trigonométricas por defecto de muestreo de la entrada A / B, donde la entrada o entradas que
deben ser

muestreados son especificados por el INAB establecer, pero puede muestrear de otras fuentes también. Dif-
TRIGS diferentes registradores, incluso puede degustar de diferentes fuentes. Cuando en la grabadora
Menu SETUP, la fuente de algunas muestras de la grabadora trigonométricas puede verse pulsando el
[DISP]

clave de la trig grabadora. Las fuentes activadas se indican mediante graficos invertidos en el

LCD iluminado y por audio> RECORD> y LEDs <MIDI>. Cuando en el EDIT TRACK TRIG

mend, la fuente de algunas muestras de la grabadora trigonométricas puede verse pulsando el [DISP] tecla
de

el disparador grabadora. Las fuentes activadas se indican mediante iluminado <Configuracion RECORD> y

<MIDI> LED. . .
Para actll'var una fuente de muestreo para un grabador de trig, mantenga el [DISP] bot6n de la grabadora de

trig

pulsado mientras pulsa [RECORD DE AUDIO A/ B], [RECORD AUDIO C/ D] o [MIDI].

Cuando en el menu de configuracion de la grabadora de los gréaficos de la fuente activa o de las fuentes
sera invertida y, dependiendo de la fuente activada, la RECORD> <Configuracién o

LED <MIDI> se encendera. Cuando en el menlu TRIG TRACK EDIT, las fuentes se activo el

misma forma, pero so6lo se indica iluminado audio> RECORD> o LED <MIDI>. Desactive

una fuente de muestreo mediante la repeticion de la combinacion de pulsacion de boton. TRIGS posteriores
grabadora

ser colocado en el secuenciador de forma predeterminada a la seleccion Ultima fuente activado.

TRIGS Recorder se puede convertir en uno TRIGS tiro de la grabadora. Ellos muestreo TRIG s6lo una
vez,
gue puede ser muy util cuando, por ejemplo, toma de muestras en vivo y no querer que
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eliminar un trigonométrica grabadora una vez que ha iniciado el muestreo. Una grabadora TRIGS disparo se
introducen

pulsando [FUNCTION] +[DISP] y estan indicados por los LED amarillo <TRIG>. Un disparo

TRIGS registrador que han sido activados por el secuenciador se indican por la alternancia de rojo

y amarillo LED <TRIG>. Si pulsa rapidamente [STOP] +[STOP] mientras que el secuenciador es

parado, apagado y encendido del Octatrack o proyectos de cambio se volvera a armar todo el grabador de
un disparo

TRIGS.

Si una pista contiene varios TRIGS una grabadora de tiro, todo lo que uno TRIGS disparo del registrador de
la pista

seran desarmadas una vez que uno de la grabadora de un tiro TRIGS ha sido activado por el

secuenciador. Esto se extiende a las pistas de otros patrones asi. Si un disparo una grabadora de trig

ha sido trigged en la pista 1 del patron de A01, uno cualquiera TRIGS tiro grabadora en la primera pista de
patrones A02-P16 también se desarmo.

Mientras que en el modo de rejilla de grabacion y el mena Configuracion de Grabacion o el TRIG TRACK
Edicion, con REC TRIG elegido, se activa todo lo que uno TRIGS disparo del registrador sera re-armado
cuando se presiona [ENTER / YES]. El uno TRIGS tiro grabadora tener que volver a armar todo el tiempo
como la clave se lleva a cabo. Si el modo GRABACION DE GRID no estéa activo, lo Gnico que dispard
TRIGS de todas las pistas

se re-armado cuando se presiona [ENTER / YES]. Armar una TRIGS tiro grabadora de esta manera

se puede hacer mientras el secuenciador esta funcionando. De manera similar, pulsando [EXIT / NO] se
puede utilizar para

desarmar una grabadora TRIGS disparos.

Prensado [TRACK] +[ENTER / YES] se volvera a armar todo lo que uno TRIGS disparo del registrador de
la pista

cuyo [TRACK] ha pulsado la tecla. El uno TRIGS tiro grabadora tener que volver a armar el mayor

siempre que la combinacion de teclas se lleva a cabo. Prensado [TRACK] +[EXIT / NQO] se desarmara todo
lo que uno

Tﬁs disparo del registrador de la pista cuya [TRACK] ha pulsado la tecla.

*No te olvides de activar las fuentes de toma de muestras de TRIGS de grabacion. Incluso si los ajustes

se hacen a los parametros del INAB, la RIDC y SRC3, un trig grabadora no se muestra
de estas fuentes, a menos que se activan para que particular, trigonométrica.

*Si un tampon grabadora contiene una muestra y se inicia la grabadora de pista correspondiente
para probar la muestra bufer original sera reemplazado por la nueva muestra.

*Cuando el muestreo con grabadora de TRIGS la muestra capturada se le asignara el
mismos BPM que la configuracion actual de BPM de la Octatrack. En el meni ATRIBUTOS
del editor de audio la asignacion BPM de la muestra se puede cambiar. Leer mas
en los "atributos"” en la pagina 74.

REPRODUCCION DE LAS MUESTRAS DE GRABADORA

@5@598@1@9§dor de pista tiene un buffer de grabacion dedicado. Los ocho tampones grabadora se
encuentran

en la muestra Flex ranura lista, directamente encima de la posicion de la muestra primera ranura. Un
tampén grabadora

por lo tanto funciona igual que una muestra de Flex y necesidades, al igual que un ejemplo de Flex, para ser
asignado a una maquina flexible para que pueda ser interpretado por el secuenciador. Lea mas acerca de
como

asignar muestras a las maquinas en la seccion "Asignacion de FLEX Y MUESTRAS estéticas a

AJINAS "en la pagina 46.

*Grabadora de muestras de amortiguamiento no se conservan en la memoria después de la Octatrack ha
sidapagado. Si desea evitar que tienen que ser guardados en la tarjeta Compact Flash
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tarjeta. Esto se hace en el editor de audio y se describe en la seccion "OPERA-
Nes "en la pagina 75.

*Antes de iniciar el muestreo es a menudo una buena idea asignar un bufer de primera grabadora
la maquina de flexion de una pista. El bufer de grabadora de preferencia debe estar vinculada a la
realizar un seguimiento de grabador que va a utilizar en el muestreo. Si, por ejemplo, realizar un
seguimiento de un grabador
Se utiliza, tampdn grabadora 1 podria ser asignado a una maquina Flex asignado para rastrear
1. Cuando se toman muestras con la grabadora de la pista 1, a continuacién, sera de inmediato ser
capaz de jugar
realizar copias de seguridad de la muestra grabada.
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BANCOS, LAS PIEZAS Y ESCENAS

Cada proyecto contiene un maximo de 16 bancos. Bancos
contener:
*16 patrones.

*4 partes.

Cada parte contiene:

« Informacién sobre las maquinas que se asignan a las pistas.
Informacion sobre el cual las muestras de Flex y estatico se asignan a las maquinas.
« Seguimiento de las tareas de efectos.

Seguimiento de los ajustes de

R rametros.
€scenas.

Escenas contener:

*Cerraduras de escena de los
parametros.

BANCOS

Un proyecto de Octatrack consta de hasta 16 bancos. Cada banco tiene capacidad para 16 patrones. Pat-
golondrinas de mar en el banco 1 se etiqguetan A01-A16, los patrones en el banco 2 B01-B16 y asi
sucesivamente.

Seleccione un banco pulsando el botén [Banco] botén mas uno de los 16 [DISP] teclas. [Banco] +

la primera [DISP] clave seré el acceso en el primer banco, al pulsar [Banco] +[DISP] tecla 2 seleccionara
el segundo banco y asi sucesivamente.

Tan pronto como [Banco] se presiona un mensaje que dice "ELEGIR EL BANCO" aparecera. Disponible
los bancos se indican mediante LEDs verdes <TRIG>. Un LED rojo indica <TRIG> la actualidad

bancaria activa. Tan pronto como un banco se selecciona el sistema cambiara a "ELEGIR PAT-

Red transeuropea de carreteras ". Al pulsar un [DISP] clave ahora seréa seleccionar un patrén situado en el
banco seleccionado. Libre-

patrones que puedan se indican mediante LEDs verdes <TRIG>. Un LED rojo indica la <TRIG>

patrén activo en ese momento. Este método de seleccion de patrones permite cambios rapidos de la
bancaria activa y el patron. Si no desea seleccionar un patron, basta con soltar el boton combi-

nacion después de la "Escoja un patrén de" aparezca.

A

*Si usted no esta trabajando en un proyecto Unico que el banco activo se mantiene en
la memoria después de la Octatrack se ha apagado. Si ha realizado cambios
otros bancos, y quieren mantenerlos, es muy importante para salvar el proyecto. Utilizar
el comando Guardar como nueva para ello. Lea mas acerca de este comando en el sec-
cion "FILE" en la pagina 27.

PIEZAS

Una parte consiste en las tareas de la maquina, y el efecto a lo largo de la muestra con la pista de ajuste de
parametros-

ajustes y hasta 16 escenas. Los patrones estan vinculados a las partes y una parte esta siempre activo.
Cada

el banco dispone de 4 partes.
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Si un banco no contiene piezas guardadas y son parte de los ajustes relacionados con un patrén de
alterado, el Octatrack todavia recuerda los ajustes después de ser apagado y encendido. Sin embargo,
si quieres otro patron del banco para contener otras tareas, es necesario guardar el

configuracion actual como una parte.

PARTE Seleccion Réapida

Para vincular una parte para el patrén activa, pulse [FUNCTION] +[MIDI]. La parte rapida
Menu SELECT aparecera.

H
= q PART | ®
B E FOUR | === "l 2
o - - u
- e m%se B B
il [PLRYERCH" 0i—02|e

La parte actualmente vinculado al patron se muestra con graficos invertidos. Si una parte ha sido
modificado pero no guardado se marcara con un asterisco. Seleccione la parte que debe estar vinculado
al patron activa presionando el apropiado [Flecha] teclas. Presionar [ENTER / YES] a

vincularlo.

PIEZAS DE EDITAR

Utilice el [Flecha] para seleccionar la parte que deberia ser editado a continuacion, presione [FUNC-
CION] +[Banco] para abrir las PARTES EDIT en el menu emergente.
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RENAME hace posible dar a cada parte un nombre Unico. Después de seleccionar esta opcion
y presionando [ENTER / YES] una ventana de nomenclatura aparecera.

RELOAD hace una parte volvera a sus valores guardados. Si se realiza este comando y la
parte previamente no se ha guardado aparecera un mensaje pidiendo que lo haga.

GUARDAR salva la parte. Es necesario guardar una parte para ser capaz de realizar la recarga parte
comando.

SALVAR A TODOS guarda todos los cambios realizados a
todas las partes.

*Copiar / pegar / borrar comandos estan disponibles en el menu Editar partes.

PARTE RELOAD

Si los pardmetros de una parte se han ajustado y quieres que vuelvan a su guarda

Estado, de prensa [FUNCTION] +[CUE]. Este comando sdlo se puede aplicar a las partes que tienen
ha guardado. Si una parte no salva estar activa al pulsar la combinacion de botones uno

mensaje que indica "SAVE PRIMERA PARTE" aparecera.
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ESCENAS

Cada parte contiene 16 escenas. Una escena es un conjunto de valores de parametros que pueden ser
bloqueados

asignado a las dos ranuras de la escena del crossfader. Cuando las escenas se asignanalaAy
Ranuras de la Escena B, el crossfader puede interpolar entre los valores de los parametros bloqueados
escena.

Las escenas asignadas actualmente se muestran en la parte inferior derecha de la pantalla LCD.

Otra forma de ver las tareas es pulsando uno de los [ESCENA] botones. La escena

ya asignada a la ranura de la escena presiona [ESCENA] botdn esté indicado por un color rojo

<TRIG> LED. La escena asignada a la ranura otra escena se indica mediante una <TRIG> verde

LED.

ASIGNACION Y AJUSTE DE ESCENAS

Para asignar una escena a escena de una ranura, presione [ESCENA A] + Una [DISP] clave. El escenario
elegido sera

ahora ser asignados a A. escena ranura El procedimiento es el mismo para asignar una escena a

B escena de la ranura, sino que presione [ESCENA B] +[DISP]. Es posible asignar un vacio

escena para una ranura de la escena, pero tenga en cuenta que si dos escenas vacias se asignan
crossfader movimiento

mentos no tendra ningun efecto.

Una vez que una escena se le asigna puede bloquear sus parametros. La funcionalidad es similar a
parametro de asignacion fija a una muestra de disparo. Pulse el botén [ESCENA] botén que contiene el
escena que desea asignar bloqueos y elegir el valor de los parametros de la pista que desee

para bloquear girando el INGRESO DE DATOS perillas. Los graficos de los parametros, asi como con

las cerraduras de los parametros, se invierten y se muestran los valores bloqueados. Quitar un bloqueo de
escenas

manteniendo el [ESCENA] botén y pulsando el correspondiente INGRESO DE DATOS mando.

ESCENA DE BLOQUEO DE VOLUMEN

Algunos de los parametros de fabricacion especial para fundidos de volumen estan disponibles
exclusivamente a las escenas.

La XLV, XVOL y XDir parametros puede ser considerado como un conjunto de controladores de volumen
extra

en la parte superior del NIVEL, VOL y DIR parametros. La diferencia radica en la forma en que manejan

el volumen se descolora. Bloqueo en consecuencia hara que el crossfader se desvanecen entre el volumen
de las pistas o las entradas de una forma equivalente de energia. Esta forma de bloqueo volimenes es
adecuado

cuando se quiere evitar la caida del volumen que se produciria cuando el crossfader es

LHiZa5: mERBANNE SR FRiFteasBIStRS s aIcaNTEH BRR IS N boton pulsado. La XLV

parametro se encuentra como una superposicion a la NIVEL parametro se encuentra en todas las pistas
paréa-

TER péaginas. La XVOL parametro se encuentra en el mena MAIN AMP. La XDir AB y

XDir CD parametros se encuentran en el mend MEZCLADOR.

La XLV parametro puede ser bloqueado para los dos ajustes.
*MIN se silenciara la sefial, publicar los efectos de pista.
*MAX dejar sefial a través del conjunto NIVEL nivel de la sefial.
La XVOL parametro puede ser bloqueado para los dos ajustes.
*MIN silenciar las sefiales, los efectos de pista antes.
*MAX dejar sefial a través del conjunto VOL nivel de la sefial.
El dos XDir los parametros de cada uno puede ser bloqueado para los dos

ajustes.
*MIN se silenciara la sefial.
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*MAX dejar sefial a través del conjunto DIR nivel de la sefial.

*Al pulsar el NIVEL mientras sostiene el botdén de [SCENE] tecla pulsada se eliminara el
Nivel de blogueo. Un blogqueo XVOL se elimina pulsando los datos correspondientes
Perilla de entrada, mientras que mantener el botén [SCENE] botén pulsado. Un xDir AB de bloqueo es
eliminado pulsando mando Bmientras se mantiene el [SCENE] botén pulsado. XDir CD
se elimina pulsando mando Cmientras se mantiene el [SCENE] botén pulsado.

EL CROSSFADER EN CONJUNTO CON LAS ESCENAS

El crossfader interpola entre las escenas. La escena asignada a la ranura A entra en plena

efecto cuando el crossfader esta en su posicion mas a la izquierda y la escena asignada a la ranura B
entra en efecto cuando el crossfader esta en su posicion mas a la derecha. Para el resto de cross-
atenuador interpolacién posiciones entre los parametros de escena bloqueados va a producir. Si s6lo uno
de

las escenas asignadas contiene los parametros bloqueados el crossfader se interpolar entre

esos valores y los valores de los pardmetros generales de la parte activa.

Escena muda

Silenciar una escena asignado a una ranura escena pulsando [FUNCTION] +[ESCENA A] / [ESCENA

B]. Cuando el silenciamiento de una escena de los pardmetros bloqueados de la escena asignada se
tendran en cuenta y

en lugar de los valores de los parametros generales de la parte activa entrara en vigor. Esto hace que sea
posible, dada la escena valores de los parametros estan bloqueados en consecuencia y la posicion del
crossfader totalmente activa la escena, por ejemplo, se aplican lavados de efectos por un unmuting

la escena en silencio.

*Cuando se mueve el crossfader, cerrado los parametros de la escena tienen prioridad sobre los para-

ter se bloquea. Esto asegura una transicién suave entre los parametros de la escena, sin
los cambios bruscos que puedan ser causados por los bloqueos de los parametros.
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PISTAS

El Octatrack controla 8 pistas estéreo internos y 8 pistas MIDI al mismo tiempo. Este
el capitulo se ocupara de los temas internos. Para una explicacion de las pistas MIDI, consulte la sec-
cion "El secuenciador MIDI" en la pagina 80.

Para un buen camino para ser capaz de procesar o afectar a sonar una maquina tiene que ser asignado a la
misma. Flexible

y maquinas estaticas se utilizan para procesar las muestras. A través de las maquinas ofrecen Vecino
variable

audio de las unidades organizativas opciones de enrutamiento. Lea mas acerca de los distintos tipos de
maquinas y los controles

gisgaristast 2IRAROEIRS| PASEREIER de REtREFESREIPONMADHRRC, de una pagina principal y un

Pagina SETUP. Las péaginas principales se accede pulsando el [TRACK para-

TER] claves y parametros de oferta que son posibles de bloqueo de parametros, asignar a las escenas y
modular con los osciladores de baja frecuencia. Los parametros situados en los menus de configuracién se
accede mediante

prensado [FUNCTION] +[TRACK PARAMETER] o por tocar dos veces una rapida [TRACK

PARAMETER] botén. Los parametros de configuracion no puede ser parametro bloqueado, asignado a las
escenas

0 afectados por los osciladores de baja frecuencia. Por lo general, afectan al comportamiento de los

pales parametros.

*Los parametros que se encuentran en los mends SETUP se abre para obtener méas en profundidad el
confrl Aquina, circuito o efecto. Se recomienda que primero se familiarice con
los parametros que se encuentran en las paginas principales antes de empezar a experimentar con la
Configurar los parametros del menu.

*Los parametros que se encuentran en la reproduccién y EFECTO 1/EFFECT 2 péaginas diferentes
dependiendo de la maquina y los efectos asignados a la pista.

LA DIFERENCIA entre Flex y maquinas estaticas

Aparte de las muestras de Flex se cargan en la memoria RAM de la Octatrack y Estéatica
muestras transmite desde la tarjeta Compact Flash, algunas otras diferencias entre los dos
Existen tipos de maquinas.

Los osciladores de baja frecuencia de la pista no puede modular la STRT los parametros de una maquina
estatica. El crossfader

puede, pero si la modulacion es demasiado rapida de la maquina estética no sera capaz de actualizar el
comienzo

sefialar la posicién correcta, lo que resulta en la muestra no se esta reproduciendo. Una vez que la maquina
estética

se pone al dia la muestra se reproducird desde la posicion inicial correcta. El parametro de bloqueo

ING en el STRT Sin embargo, el parametro hara que la muestra reproduzca exactamente de acuerdo a la
posicion de blogueo. Muestras de Flex no experimentan estas limitaciones y siempre se reproduciran
BRRYIBIIR RPRIEI PR FieH F R0 aH) dRINATIBE #9580 4RHE IS iSRS B6iR! BB SHR ARBIRA®Ss enteras puede
ser

bucle. Una rebanada de Flex en el otro lado puede contener un punto de bucle colocarse en cualquier lugar
en el

rebanada.

ASIGNACION DE MAQUINAS PARA LAS PISTAS

Las maquinas pueden ser asignados a una pista ya sea en el QUICK SETUP CEDER O REPRODUCCION
menus.
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ASIGNACION DE MAQUINAS EN EL MENU ASSIGN RAPIDA

Abra el ment ASSIGN RAPIDA mediante la rapida pulsando el doble [TRACK] boton del
pista que desea asignar una maquina para.

FREE HEH:51.6 EPH SIZE
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Si la pista contiene una maquina de la flexion de la muestra Flex lista de ranura se le abrira. Si la pista
contenia una maquina estatica de la lista de la muestra estéatica de la ranura se le abrira. En tales casos,
presione

la [IZQUIERDA] tecla de flecha para acceder a la lista de la maquina. En los demas casos la lista de la
magquina sera
acceder directamente
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Seleccione la maquina que debe ser asignado a la pista y pulse [ENTER / YES] asignar
él.

*Después de asignar una maquina de la flexion o estética, al pulsar la tecla [RIGHT] flecha
acceder a la lista ranura muestra de la maquina seleccionada.

ASIGNACION DE MAQUINAS EN EL MENU DE CONFIGURACION DE

55%%98}'{(9%%%@ que desea asignar a la maquina pulsando la tecla

[TRACK] botén. Presionar [FUNCTION] +{[REPRODUCCION] para abrir el SETUP REPRODUCCION
mend. Si la pista contenia una maquina Flex con una muestra asignada la ranura muestra Flex

la lista se abrira. Si la pista contenia una maquina estatica con una muestra asignada al

Lista estatica ranura de la muestra se abrira. En tales casos, presione el [IZQUIERDA] tecla de flecha para
acceder a

la lista de la maquina. En los demas casos la lista de maquinas se puede acceder directamente al abrir

el men de configuracion REPRODUCCION.

— bLaugAck SeTup B
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En el menu de la izquierda todos los tipos de maquinas disponibles. Con el cursor, seleccionar la maquina
que desea asignar. Presionar [ENTER / YES] para asignarlo a la pista seleccionada.
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*Después de asignar una maquina de la flexion o estatica, al pulsar la tecla [RIGHT] flecha
acceder a la lista ranura muestra de la maquina seleccionada.

ASIGNACION DE FLEX Y muestras estaticas LAS MAQUINAS

Una vez que las muestras han sido cargados a las listas de muestra de ranura que se pueden asignar a la
Flex

maquinas estéticas y. Si no hay muestras han sido cargados, leer cémo hacerlo en la seccion "CARGA
ING muestras a los slots de la muestra "en la pagina 24.

*Las muestras se pueden previsualizar en las listas de la muestra de la ranura. Seleccion de una

MUESEGTNOBE + [ENTER / YES] para hacerlo. Esto previsualizar la muestra de la principal
salidas. Pulse la tecla [CUE] + [ENTER / YES] para obtener una vista previa de las salidas de sefal.

ASIGNACION DE MUESTRAS EN EL MENU ASSIGN RAPIDA

Abra el ment ASSIGN RAPIDA mediante la rapida pulsando el doble [TRACK] botén de una pista

gue contiene una maquina de flexién o estatica que desea asignar una muestra a. La ranura muestra Flex
la lista se mostrara si la pista contiene una maquina de Flex. La lista muestra la ranura estatico sera
muestra si la pista contiene una maquina estatica.

FREE MEW:51.6  EFH SIZEY |°®
AW 1+ RRGNARDH 120 2.63] Mk
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Seleccione la muestra que debe ser asignado a la maquina de la pista y pulse [ENTER /
Sl] para asignarlo.

ASIGNACION DE MUESTRAS EN EL MENU DE CONFIGURACION DE

Eﬁﬁﬁﬂaﬁggmiguracién la reproduccion también se puede utilizar cuando la asignacién de Flex y
muestras estaticas

a las maquinas. Para asignar una muestra de Flex, seleccione una pista que contiene una maquina de Flex
y prensa

[FUNCTION] +[REPRODUCCION] para abrir el ment de configuracion REPRODUCCION. La ranura
muestra Flex

lista van a aparecer. P,

PLUSBHLE SEVEE ~ bra el menu de configuracion reproduccion de una

pista Bl vFLEs LOOP:SLIC: LEN |® )
que contiene una MAdy I ESFERA T i 3 ja estatica aparecera.
* |2*HRNDOLITO |guro: oFF : oFF |
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- |S*TERRODISCO |CEEE: BT ES: "
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Seleccione la muestra que debe ser asignado a la maquina de la pista y pulse [ENTER /

Sl] para asignarlo.
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Seguimiento de las paginas PARAMETER

Las cinco paginas TRACK PARAMETER contiene los parametros que afectan a la maquina asignada

y efectos. Cada pagina TRACK PARAMETER se divide en dos sub-paginas. El PRINCIPAL

menus contienen parametros que pueden ser parametros cerrados, asignados a las escenas y modulacion
, calculada por el LFO. El menu de configuracion contiene pardmetros adicionales, a menudo afecta a la
principales parametros. Los parametros en los menus de instalacién no puede ser parametro de bloqueo,
asignado a las escenas o moduladas por los osciladores de baja frecuencia. Todas las paginas contienen
un parametro de pista

compartido NIVEL y CUE parametro.

Nivel de la via PRINCIPAL

Todas las paginas tienen un parametro de pista NIVEL la creacion. Se ajusta por el NIVEL perilla

y controla el volumen global de los efectos posteriores de la pista,. Este ajuste sélo afecta al nivel de

de las sefiales dirigidas a las salidas principales. Sefiales correspondientes a las salidas de sefial no se ven
afectados.

Nivel de la via CUE

Cuando se pulsa [CUE] y girando el NIVEL boton de nivel de sefial para que la pista se encuentra. Sélo
como el nivel principal se ajusta el volumen de los efectos de pista de correos. Este ajuste sélo afecta a
el nivel de las sefiales dirigidas a las salidas de sefial. Sefales enviadas a las salidas principales no son
afectado.

*Al pulsar [FUNCTION] y girando el NIVEL mando afectara el parametro principal
del menu MIXER. Este parametro controla el volumen de las salidas principales. Utilizar
esta combinacion de botones y la perilla para ajustar rapidamente el volumen principal de la Octat-
bastidor.

REPRODUCCION DE

RBISFfenu principal de reproduccion pulsando el [REPRODUCCION] clave. Este ment sera diferente
dependiendo del tipo de maquina asignado a la pista. Lea més acerca de los diversos
tipos de maquinas en el "Apéndice A: Referencia de maquinas".
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Configuracion de la reproduccion

Abra el ment de configuracion, ya sea presionando REPRODUCCION [FUNCTION] +[REPRODUCCION]
0

rapida doble prensado [REPRODUCCION]. Las maquinas y las muestras se pueden asignar en este
menu. Los parametros de configuracion de la maquina elegida son controlados aqui también. En la pagina
24

el procedimiento de cargar las muestras a Ias ranuras de muestra se describe. Para obtener mas
informacion acerca de

maquinas para asigng i: : hgluinas, consulte la pagina 44.
2 |aTRTIC =Emfcm g
. AuTO;: OFF : OFF |
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AMP PRINCIPAL

Acceda a la pagina principal pulsando AMP [AMP]. Aqui la configuracién que afecta a la amplitud y
la posicién estéreo de la pista se encuentran.

PL:1 KRASUS
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ATK establece el tiempo que tomara para que la envolvente de amplitud para llegar a su
maximo nivel.

HOLD establece el tiempo de retencion de la envolvente de amplitud. La sefial se llevara a cabo en el nivel
de llena durante

ING en el duracion de la fase de espera. La fase de retencion depende de la BPM. El paréa-

ter se expresa en la cantidad de pasos del secuenciador de la fase de mantenimiento va a durar.

REL establece el tiempo que tomara para que la sefial a desaparecer una vez que la fase de
espera ha terminado.

VOL establece el volumen de la pista, los efectos pre. Este ajuste afecta tanto a las sefiales que se envian a
las salidas principales y de referencia.

BAL posiciones de la muestra en el campo estéreo.

XVOL es un ajuste que solo aparecera al pulsar un [ESCENA] clave. Este pardmetro puede
sé6lo se puede bloquear a las escenas. Ver "escenas” en la pagina 42 para mas informacion.

AMP SETUP

Abra el menu de configuracion AMP, ya sea presionando [FUNCTION] +[AMP] o rapidamente doble
prensado [AMP]. Los espectaculos envolventes graficas de los pardmetros que controlan el aspecto de
el sobre. Se trata de una imagen estatica y no refleja los valores de sobres actuales.

AMP :54NC:ATCH

(BRI

ANLG:ANLG:

st = s FEY

"L B LY BLY BLY

AMP controla el comportamiento de la envolvente de amplitud.

*ANLG no necesariamente hara que el comienzo envoltura de cero una vez a la muestra es
siendo por disparo. En su lugar, cuando una muestra se trigged el ataque envolvente se iniciara
desde

el nivel de la envolvente actual.

*RTRG hara que el inicio envolvente de amplitud de cero cada vez que una muestra es
siendo por disparo.

*R + T hara que el inicio envolvente de amplitud de cero cada vez que una muestra de disparo o un
trigless trig esta siendo activado por el secuenciador.
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*TTRIG no necesariamente hara que el inicio sobre de cero una vez que una muestra de disparo o
un trig trigless esta siendo activado por el secuenciador. En su lugar, cuando una muestra o un-trig
trig menos que se active el ataque de la envolvente se iniciara desde el nivel de la envolvente actual.

SYNC se establece si la envolvente de amplitud debe ser sincronizado con el BPM Octatrack o no.
ATCK establece cdmo el ataque de la envolvente debe comportarse.
*LIN hara que el trabajo de ataque de la envolvente de una forma lineal.

*LOG hara que el trabajo de ataque de la envolvente de una manera exponencial. Este ajuste
permite una mayor puesta a punto del ataque.

FX1 controla la forma en el sobre afectaran el filtro multimodo o el modulador de amplitud
cuando cualquiera de estos efectos son asignados para efectuar el bloque 1.

*ANLG ser4, si el filtro de modo miiltiple se asigna a efecto 1, no necesariamente el

comienzo envolvente del filtro de cero una vez una muestra TRIG est& siendo trigged. En su lugar, el
filtro

ataque de la envolvente se iniciara desde el nivel de la envolvente actual. Si el modulador de
amplitud

se le asigna para llevar a cabo la fase 1 se reiniciara cada vez que una muestra se trigged trig.
*RTRG ser4, si el filtro de modo multiple se asigna a efecto 1, hacen que la envolvente de filtro

empezar de cero cada vez que una muestra de trig se trigged. Si el modulador de amplitud es
asignado para llevar a cabo la fase 1 se reiniciara cada vez que una muestra se trigged trig.

*R + T, si el filtro multimodo se asigna a un efecto, comience la envolvente de filtro

desde cero cada vez que una muestra de disparo o un trigonométrica trigless esta siendo activada
por el

secuenciador. Si el modulador de amplitud se asigna a efecto la fase 1 sera

cero cada vez que una muestra de disparo o un trig trigless esta siendo activado.

*TTRIG ser4, si el filtro de modo multiple se asigna a efecto 1, no necesariamente el
comienzo envolvente del filtro de cero una vez una muestra de disparo o un trigonométrica trigless
esté siendo activado
por el secuenciador. En cambio, el ataque de la envolvente de filtro comenzara a partir de la
corriente envolven-
Lope nivel. Si el modulador de amplitud se asigna a efecto la fase 1 sera
cero cada vez que una muestra de disparo o un trig trigless esta siendo activado.
FX2 funciona igual que FX1 parametro. Solo afecta el filtro multimodo o modulacién de amplitud
Tor cuando cualquiera de estos efectos se asigna a la ranura efectos segundos.

LFO PRINCIPAL

Aqui los ajustes de velocidad y la profundidad de los tres LFOs de pista se encuentran. LFO son siempre
sincronizado con el tempo de la Octatrack. Pulse el boton [LFQO] boton para acceder a esta pagina.
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SPD1 ajusta la velocidad del LFO1. Cuanto mas alto sea el valor mas rapido que el LFO se ejecuta. Para
LFO
velocidad sincronizada al ritmo de musica rectas, trate de valores de 16, 32, 64 0 127. Nétese que el MULT
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ajustes en el menu de configuracién del LFO afecta a la configuracién de velocidad del LFO. La SPD1
ajuste es
reflejada por el SPD establecimiento se encuentra en la pagina LFO1 del menu de configuracién del

55%2 ajusta la velocidad del LFO2. Este ajuste se refleja por el SPD establecer encuentra en el
LFO2 péagina del menu de configuracion del LFO.

SPd3 ajusta la velocidad de LFO3. Este ajuste se refleja por el SPD establecer encuentra en el
LFO3 péagina del menu de configuracion del LFO.

DEP1 establece la profundidad de la modulacién de LFO1. Este ajuste se refleja por el DEP establecer
encontrado

en la pagina de LFO1 del menu de configuracion del LFO. Véase la pagina 51 para una descripcion mas
detallada de

Ios Igarametros de profundjdad de mod Iacl
2 establece la profundidad de la modulacion de LFO2. Este ajuste se refleja por el DEP establecer

encontrado
en la pagina LFO2 del menu de configuracién del LFO.

DEP3 establece la profundidad de la modulacion de LFO3. Este ajuste se refleja por el DEP establecer
encontrado
en la pagina LFO3 del menu de configuracion del LFO.

LFO SETUP

Esta pagina contiene los parametros mas detallados para los tres LFOs. Abra el menu de configuracion del
LFO
ya sea presionando [FUDN

LFO 2
LFO 3
DESIGN

Jimdl

En la columna a la izquierda tres paginas idénticas para los tres LFOs de pista, ademas de un LFO
Disefiador de paginas, existen.

Isando doble [LFO].
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Para modificar el comportamiento de un LFO, vaya a la pagina correspondiente mediante el [UP] /
[ABAJO] botones de flecha. Los osciladores de baja frecuencia de pista con seis parametros de
configuracién.

PMTR elige el parametro el LFO modula. LFO s6lo se puede modular los parametros de
encontrar en las paginas PISTA parametro principal. Al seleccionar el pardmetro que sera
modula la pagina TRACK PARAMETER al que pertenece se muestran por encima del parametro
nombre.

A

«Si utiliza un LFO para modular la velocidad y profundidad de los otros dos LFOs, tenga en cuenta

que so6lo un LFO LFO puede modular con un namero inferior. Esto significa LFO 3 puede
modular la velocidad y profundidad de LFO 1y 2, mientras que el LFO 2 sélo se puede modular la
velocidad y profundidad de LFO 1.

WAVE selecciona la forma de onda del LFO. Once formas de onda basicas, mas ocho LFO
formas de onda de disefio estan disponibles.

MULT multiplica el SPD parametro por el valor seleccionado.
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TRIG establece cémo debe reaccionar el LFO cuando la muestra se trigged.
*GRATIS hace funcionar el LFO de forma continua, nunca puesta en marcha o parar.

*TRIG hace que el LFO reiniciar el equipo cuando una muestra se trigged. Después de que el que se
ejecuta Contin-
uously hasta que una nueva muestra se trigged.

*RETENCION hace que la ejecucion del LFO libre en el fondo, pero cuando una muestra es trig
se encontré con el nivel de salida del LFO se prende y se mantuvo inmévil hasta que la siguiente
muestra trig.

*UNA hara que el LFO reiniciar el equipo cuando una muestra es por disparo, una duracién de un
cicloy
luego se detiene.

*MEDIA hara que el LFO reiniciar el equipo cuando una muestra se trigged, corre por la mitad de un
cicloy
luego se detiene.

SPD ajusta la velocidad base de la LFO. La velocidad esta siempre sincronizado con el ajuste de BPM.
Como

ambos parametros de velocidad y el multiplicador existe la velocidad de un LFO puede variar desde muy
lento

a muy rapido. La SPD la configuracion de los tres LFOs se reflejap tambjién en la pagina de LFO
pﬁﬁ\')éﬁ@gf_ece F‘a cantidad de %no%ulacign aplicaga al pargmetré (Pe destino. A(J]ustg Pal2/

permite la modulacién de un parametro hacia y desde cualquier valor extremo. Por ejemplo, si el alquitran-
Obtiene un parametro se establece en 64 una sierra de onda del LFO DEP establecimiento de 64 es
suficiente para modular

el valor objetivo al minimo (0) y un valor maximo de 127). La DEP la configuracién de todos los

tres LFOs se reflejan también en la pagina de LFO PRINCIPAL.

LFO DISENADOR

El disefiador de LFO le permite dibujar formas personalizadas LFO. Tal forma de onda puede en

algunos casos casi considerarse como mini-secuenciadores como por ejemplo se puede utilizar

para hacer cambios en los pardmetros ritmicos de la pista. Cada pista interior alberga un disefiador de LFO
y las formas de onda de disefio estan disponibles para todos los osciladores de baja frecuencia de pista
internos. Pistas MIDI s6lo puede

utilizar las formas de onda de disefio creado en el menu de configuraciéon MIDI LFO. Acceder al disefiador
de LFO

navegando por el merﬁ

uierdo.
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Una costumbre de forma de onda LFO consiste en 16 pasos donde cada paso puede tener un valor Gnico.
Los pasos pueden ser un paso o interpolados. Todos los cambios realizados en la forma de onda son
instantdneamente se visualiz6 por la representacién LFO forma de onda en el centro de la pantalla LCD.

[DISP] botones en combinacion con la fila superior de INGRESO DE DATOS botones se utilizan para
dibujar

la forma de onda del LFO.

Para cambiar la forma de onda de un paso, pulse la tecla correspondiente [DISP] botdn y gire uno de los

fila superior INGRESO DE DATOS perillas. Mientras que el [DISP] pulsa el <TRACK> LED por encima de
ella sera

atenuado. El primer botén que a su vez, manipular el valor del paso seleccionado y las perillas de las

su lado derecho e izquierdo se afectan los valores de paso de forma de onda a la derecha ya la izquierda de
la originalmente
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seleccionado paso. Pulse una [DISP] botén para ver el valor asignado a la correspondiente onda
formar paso.

Més pasos de forma de onda que uno puede ser manipulada de forma simultanea. Para ello, basta con
pulsar

abajo varias [DISP] botones mientras girar un mando. Todos los valores de los pasos a continuacion, se
ajustara por

la misma cantidad. ) ) .
Para interpolar entre dos pasos, seleccione un paso de forma de onda, manteniendo la correspondiente

[DISP] tecla pulsada y pulse el [TEMPO] clave. La interpolacién entre el valor de

el paso de forma de onda seleccionada y el valor de la forma de onda siguiente paso ahora va a producir. A
eliminar una interpolacion, sélo tiene que repetir la combinacién de pulsacion de botén. Los pasos son
interpoladas

indicado por los LEDs <TRACK> amarillas en el secuenciador por pasos y las curvas inclinadas en el LFO
forma de onda de visualizacion.

Las formas de onda LFO de disefio son seleccionables por el WAVE parametro se encuentra en el 1-3 del
LFO

paginas del menul de configuracion del LFO. Estan representados por pequefias visualizaciones de su
formas de onda y se conocen como T1-T8.

*[FUNCTION] + [IZQUIERDA] / [DERECHA] se puede utilizar para girar la secuencia de disefio del LFO.
*Copia / claros / pegar las operaciones estan disponibles en el menu Disefiador de LFO. Este

permite copiar las formas de onda LFO de disefio entre las pistas. Cuando por

la formacién de una operacion de borrado, todas las medidas de forma de onda se pone a 0 y la voluntad
de interpolacion

establecer en un paso.

Efecto 1y Efecto 2

Cada pista tiene dos efectos asignables. Los efectos seleccionables difieren entre los dos

paginas efecto. Para obtener una lista completa de todos los efectos y su principal y los parametros de
configuracion,

consulte el "Apéndice B: EFECTOS DE REFERENCIA".

EFECTO 1 ofrece:

12/24dB Multi Modo de filtro
2-banda de ecualizador paramétrico
Estilo DJ Kill EQ

2-10 Stage Phaser

Flanger

10.02 Coro del grifo

Dynamix compresor

Lo-Fi Collection

EFECTO 2 ofrece:

12/24dB Multi Modo de filtro
2-banda de ecualizador paramétrico
Estilo DJ Kill EQ

2-10 Stage Phaser

Flanger

10.02 Coro del grifo

Dynamix compresor

Lo-Fi Collection
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Echo Delay Freeze
Gatebox Plate Reverb

Asignar un efecto, ya sea presionando [FUNCTION] +[EFFECT 1]/ [EFFECT 2] o rdpidamente

doble prensado [EFFECT 1]/ [EFFECT 2] para abrir el EFECTO 1/EFFECT 2 SETUP

mend. Los efectos disponibles se muestran en la columna del lado izquierdo. Utilice el [Flecha] claves para
seleccionar el efecto que desea asignar y luego pulse [ENTER / YES] para asignarlo. El programa de
instalacion

parametros del efecto asignado son accesibles a la derecha.

*El retardo de congelacion del eco y la reverberacion Plate Gatebox son exclusivos para el efecto 2.

Silenciamiento de la pista DIRECTO

Para dirigir el silenciamiento de una pista, pulse [FUNCTION] + El [TRACK] el botén de la pista que debe
ser silenciado. Los LEDs indican el estado <TRACK> mudo. Un silencio y activo en la actualidad

pista se indica mediante una <TRACK> LED amarillo. Una pista silenciada y en la actualidad no se ha
seleccionado es

indicada por un LED <TRACK> apagado.

A\

*Si la pista 8 se ha convertido en una pista master no se veran afectados por mudos.
*Si se utilizan maquinas de Vecinos de la pista o las pistas antes de la Gltima vecindad

magquina no puede ser silenciado. Para silenciar la cadena, apagar la maquina Vecino pasado.

*Las pistas se pueden también ser silenciado en el mend MIXER. Leer mas en la seccion
"MIXER MENU" en la pagina 31.

PRINCIPALES RESULTADOS Y CUE DE RUTA

Pistas y entradas de audio pueden ser enviados a cualquiera de las salidas principales o las salidas de
sefial. Tracks

y entradas de audio se envian a las salidas principales por defecto. Lea més acerca de diferentes derrota-
Ing. escenarios en la seccion "Ejemplos OCTATRACK SETUP" en la pagina 87.

SALIDA PRINCIPAL DE RUTA

La configuracion predeterminada para todas las pistas y los insumos. Ellos se dirigen a las
salidas principales.

CUE DE SALIDA DE RUTA

Prensado [CUE] +[TRACK] dirigira la pista seleccionada a las salidas de sefial. Una pista con claves
todavia sera audible desde las salidas principales. Cuando una pista Se indica la <TRACK> LED de la
pista parpadeara. Al presionar [CUE] + EI [RECORD AUDIO] botones también es posible

encaminar las entradas de audio a las salidas de sefal. Entradas con pautas se indican por la alternancia
de audio <

RECORD> LED.

Parametros que afectan a niveles principales y CUE

Diferentes parametros afectan al volumen de la pista o las entradas en funcién de cémo son
se estan dirigiendo.

Nivel de la via PRINCIPAL es fijado por el NIVEL mando. Va a afectar a la sefial de los efectos posteriores
de la

realizar un seguimiento cuando se estan dirigiendo a las salidas principales. Esto no afectara el nivel de
sefial de una con claves

realizar un seguimiento.
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Nivel de la via CUE se establece pulsando y manteniendo [CUE] mientras gira el NIVEL mando.

Va a afectar a la sefial de los efectos posteriores de la pista cuando esta siendo enviada a las salidas de
sefial. Lo

no afectara a la planta principal de una pista.

VOL se encuentra en el menu AMP principal de la pista. Va a afectar a la sefial de los efectos de la pre
seguimiento, independientemente de la pista que esta siendo enviada a las salidas principales o espera.

DIR se encuentra en el meni MEZCLADOR. Afecta a la sefial de audio entrante dirigida a la principal
salidas. No afecta el nivel de referencia cuando las entradas de audio se saltan. Al localizar en la
entradas de audio, el nivel de referencia sera el equivalente de un DIR la creacién de 100.

*Si una pista esté en silencio con claves que sélo sera audible desde las salidas de sefial.
*Cuando el CUE Silencia ajuste de la pista, que se encuentra en el menu de personalizacién, se activa

muy motivados de una pista que se va con claves al mismo tiempo, ser silenciado. Leer més en la
seccion
"SISTEMA" en la pagina 28. o ) )

*Los parametros XLV, XVOL xDir y estan disponibles exclusivamente a las escenas. Ellos son

Gtil para evitar caidas en el volumen cuando se hace se desvanece entre las pistas o los insumos.
Lea mas acerca de estos parametros en la seccion de "BLOQUEO DE VOLUMEN DE ESCENA" en la
la pagina 42.

*El pardmetro MIX en el menid MIXER ajusta la cantidad de las principales sefiales y cue

que deben ser enviadas a la salida de auriculares. Lea mas sobre el parametro en
la seccion "MESA DE MEZCLAS MENU" en la p4gina 31.
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PATRONES

El secuenciador de la Octatrack comparte muchas similitudes con la Machinedrum y Mon-
secuenciadores omachine, pero han mejorado considerablemente. Es increiblemente poderoso y
juega un papel muy importante en los sonidos de procesamiento y las muestras.

El secuenciador almacena informacion en patrones. Los patrones consisten en informacién sobre como los
ocho

las pistas internas y ocho pistas MIDI se reproduce. Todos los ajustes realizados a los pat-

golondrinas de mar se guardan autométicamente. Si desea modificar un patrén, pero mantener la primera
muestra de trig

ubicaciones a las que tendra que copiar el patrén a una nueva ubicacién y luego usar la copia pat-

SAFER, EOHRCDATH B5ArE! BUDhBIA AN contiene:
Tenga en cuenta TRIGS de las ocho pistas MIDI.
« TRIGS Trigless de las ocho pistas internas y las ocho pistas MIDI.
Swing TRIGS de las ocho pistas internas y las ocho pistas MIDI.
. TRIGS de deslizamiento para las ocho pistas internas.
Un disparo TRIGS de las ocho pistas internas.
. Lainformacion sobre qué patrén esta ligada a una parte.

Las cerraduras de los
Earémdetros. .
erraduras ‘de ejemplo.

La longitud y el tiempo la firma de las pistas.

TRIG LED INDICACIONES

Dependiendo de si el LED se ilumina <REC> o no de los indicadores LED <TRIG> mostrara diferente
informacion

cién.

Si el LED esta apagado <REC> los ocho LED més a la derecha <TRIG> indicar4 TRIGS muestra que se
esta

activado por el secuenciador. <TRIG> LED 9 actia como un indicador para la pista 1, <TRIG> LED 10
actiia como un indicador para la pista 2 y asi sucesivamente.

Si el LED se ilumina <REC> los TRIGS diversos de la pista activa sera mostrado.

OPERACIONES BASICAS DISENO

El Octatrack puede cambiar entre los patrones, sin ningun tipo de retraso audible. Esto, ademas de la
posibilidad
los patrones de la cadena, son caracteristicas Utiles cuando, por ejemplo haciendo improvisaciones en vivo.

SELECCION DEL PATRON

Cada proyecto recibe 16 bancos cada uno con 16 patrones. Los bancos y los patrones son seleccionados
utilizando el [Banco] y [PATRON] teclas en combinacién con el 16 [DISP] teclas.

Los patrones pueden ser seleccionados desde el banco activo en ese momento o en uno de |os otros
bancos.

Pulse el botén [PATRON] botén en combinacién con uno de los 16 [DISP] teclas para seleccionar una
palmadita de

golondrina de mar situado en el banco activo en ese momento. Los patrones disponibles se indican con color
verde <TRIG>

Los LEDs. El patrén actualmente activo se indica mediante una <TRIG> LED rojo.
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Seleccione un patrén de otro banco, primero seleccione el banco mediante el uso de la [Banco] +
[DISP] teclas. Después de la "Escoja un patrén" aparezca, presione uno de los [DISP]
teclas para seleccionar un modelo situado en el banco elegido.

MODELO DE CONTROL

Prensado [PLAY] comenzara la reproduccién de un patron. Prensado [STOP] detendra la reproduccion
de todas las pistas, a excepcion de las pistas que contienen maquinas Thru. El sonido se cortara, pero los
efectos

como el retardo Echo Freeze seguira siendo audible hasta las repeticiones de retardo se ha desvanecido.
Cuando el secuenciador se detiene, de forma rapida presionando [STOP] +[STOP] se detiene la
reproduccién de todos los

las pistas que contiene maquinas de pasantes y también matar a la congelacion de retardo del eco.
Después de un patrén tiene

gdari®iendsatpsassenaptodird\y [Parvfige presiatianac @atson cemodeciictiesds RHesionimio.

[PLAY] de nuevo para reanudar la reproduccion.

PATRON DE

@&%D&M@'Emﬁ%r el encadenamiento de patrones para recorrer una secuencia de patrones. Solo es
posible a la cadena

patrones situado en el mismo banco, y cada patrén sélo puede ser encadenado una vez. Cadena de Pat-
charranes pulsando y manteniendo pulsado el [PATRON] botén y luego presione el [DISP] llaves en el
mismo orden en que desea que los patrones encadenados a jugar. Encadenamiento se indica mediante una
doble

flecha entre el modelo actual y el patrén que se jugara el préximo. Varios patrones puede

ser encadenados.

Prensado [STOP] mientras que una cadena patrén se reproduce, se detenga la reproduccion y restablecer
el patrén

cadena. La proxima vez [PLAY] se pulsa la cadena patron se reproducira desde el principio. Si

[STOP] se ha pulsado, al pulsar [STOP] volvera a desvincular todos los patrones de la cadena.

TRIG TIPOS

El secuenciador Octatrack acoge una serie de diferentes tipos trigopnométricas. TRIGS muestra son
entrd en el secuenciador paso pulsando el [DISP] teclas. Otros tipos de TRIGS son
introduce pulsando [FUNCTION] +[DISP].

TRIGS MUESTRA

Ejemplo TRIGS trigonométrica de la maquina de la pista, haciendo que la muestra asignada a la maquina
jugar. TRIGS de ejemplo se puede introducir al mismo tiempo estar en GRID o el modo de grabacion en
Vivo y son

indicado por LEDs rojos <TRIG>.

TRIGS TRIGLESS

TRIGS Trigless hacen no son maquinas trigonométricas, pero aln se le puede asignar bloqueos de los
pardmetros. Ellos son

introduce pulsando [FUNCTION] +[DISP]. TRIGS Trigless se indican con color verde <TRIG>

Los LEDs. Lea mas acerca de TRIGS trigless en la seccion "TRIGS TRIGLESS" en la pagina 56.

ONE SHOT TRIGS

Un disparo TRIGS trigonométrica una muestra o una grabadora de una sola vez. Son especialmente Utiles
cuando se utiliza

la Octatrack como una méaquina de pista, ya que por ejemplo puede trigonométrica muy largo estéatico
muestras sin retrigging ellos. Este tipo trig también esta disponible para TRIGS grabadora. Un disparo
TRIGS no estan disponibles para las pistas MIDI.

Uno TRIGS disparo se introducen pulsando [FUNCTION] + El [DISP] clave de una ya existente-sam
ejemplo trigonometria. El <TRIG> LED cambiara de rojo a amarillo, lo que indica el disparador es ahora un
un disparo disparo. Uno TRIGS disparo que han sido activados por el secuenciador se indican mediante
alternando LEDs <TRIG> amarillo y rojo. Si pulsa rapidamente [STOP] +[STOP] mientras que el
secuenciador se detiene, apagar y encender el Octatrack o proyectos de cambio se volvera a armar todo lo
que uno
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dispar6 TRIGS. Si una pista contiene varios uno TRIGS tiro, todo lo que uno TRIGS tiro de esa pista sera
dis-

armado una vez que uno de los uno TRIGS disparo ha sido activado por el secuenciador. Esto se extiende a
las pistas de otros patrones asi. Si un solo disparo TRIG se ha trigged en la pista 1 del patrén

A01, cualquiera TRIGS tiro en la primera pista de los patrones A02-P16 también se desarmo.

Prensado [ENTER / YES] mientras que en el modo de rejilla La grabacion se vuelve a armar todo lo que
uno TRIGS tiro de

el track activo. El uno TRIGS disparo mantendra rearme durante tanto tiempo como la clave se lleva a cabo.
uno

TRIGS tiro grabadora no sera re-armado. Si en el modo de grabacion y el GRID

Menu de Configuracion del grabador o el menu TRIG TRACK EDIT, con REC TRIG elegida, son

todos los activos de una grabadora TRIGS tiro seré re-armado cuando se presiona [ENTER / YES]. Si GRID
Modo de grabacion no esta activo, todo lo que uno TRIGS disparo de todas las pistas se rearma.
Armamento

uno TRIGS tiro de esta manera se puede hacer mientras el secuenciador esta funcionando. De manera

imilar i - . .
R T S LR L SL 5 el STt (pdpugue no TRIGS disparo del regitrador de
cuyo [TRACK] ha pulsado la tecla. El uno TRIGS tiro grabadora tener que volver a armar el mayor
siempre que la combinacion de teclas se lleva a cabo. Prensado [TRACK] +[EXIT / NO] se desarmara todo
lo que uno
TRIGS disRIaro del registrador de la pista cuya [TRACK] ha pulsado la tecla.
TRIGS SWING
TRIGS Swing afectar el calendario de las TRIGS de la muestra. Se indican por verde <TRIG>

Los LEDs. TRIGS Swing se introducen en la pista TRIG menu Edicidn, que se trata en la seccion
"TRACK TRIG EDIT MENU" en la pagina 62.

TRIGS SLIDE

TRIGS diapositivas pueden hacer que los valores de los parametros de una diapositiva de muestra
trigonométrica para los valores de los parametros de

la posterior muestra de disparo. Se indican con LEDs verdes <TRIG>. TRIGS diapositivas son
entré en la pista TRIG el menu Edicidn, que se trata en la seccién "TRACK TRIG EDIT

MENU "en la pagina 62. TRIGS diapositivas no estan disponibles para las pistas MIDI.

GRABADORA TRIGS

TRIGS Recorder se utilizan para iniciar el muestreo grabador. Se indican con rojo
<TRIG> LED. Lea mas acerca de TRIGS grabadora de pista en "GRABACION DE PISTA" en la
la pagina 34.

MODOS DE GRABACION

El Octatrack ofrece dos modos principales de inputing TRIGS muestra la hora de crear un patrén,
GRID modo de grabacioén y el modo de grabacion en directo.

GRID MODO DE GRABACION

GRABACION GRID es un método de componer donde TRIGS muestra se afiadié mediante el
16 [DISP] teclas. En el estado por defecto, el 16 [DISP] teclas representan una barra de 16 notas. Este
Sin embargo, es dependiente de los parametros de configuracién ESCALA.

Entre en el modo GRID grabacién pulsando el boton [REC] clave. Una iluminacion roja LED indica <REC>
El modo de grabacion esta activa GRID. Seleccione la pista a la que desea agregar TRIGS muestra
pulsando el correspondiente [TRACK] boton. Coloque a cabo TRIGS muestra pulsando el [DISP]

teclas. TRIGS de ejemplo se indican mediante LEDs rojos <TRIG>.

Si el patron contiene mas de 16 pasos, vaya a la pagina de patron que desea editar
presionando el [PAGINA PATTERN] clave. La pagina patrén activo se indica mediante una firmeza
iluminado <PATTERN PAGE> LED.
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Presionar [PLAY] para escuchar la secuencia. Puede TRIGS entrada de la muestra cuando el secuenciador
es
jugando tan bien.

*Todos los TRIGS de una pista puede ser desplazado hacia delante o hacia atras en el secuenciador.
Miestir@isnaie€o de GRID grabacion, mantenga presionada la tecla [FUNCTION], mientras que pulsando el
botén [Izquierda] o
[RIGHT] teclas de flecha para llevar a cabo el cambio de disparo.

MODO DE GRABACION EN VIVO

El modo de grabacion en directo es el segundo método de afiadir TRIGS muestra a las pistas. En este
modo de grabacion, el [DISP] teclas se pueden reproducir en tiempo real a TRIGS muestra de entrada.
También es

posible introducir las cerraduras de parametros en tiempo real. TRIGS muestra de entrada en la grabacion
en directo

modo se cuantifica a los pasos de secuenciador completos, por |o tanto no micro temporizado.
Mantener [RECORD] mientras presiona [PLAY] para entrar en el modo de grabacién en directo. El

secuenciador

comienza a jugar y el <KRECORD> LED empieza a parpadear. Ahora puede introducir la muestra en TRIGS
tiempo real pulsando [DISP] teclas 9-16. Prensado [DISP] 9 de la llave de entrada sera una muestra de trig
pista 1, al pulsar [DISP] clave 10 sera de entrada una muestra trig en la pista 2 y asi sucesivamente.

Girar una perilla en el modo de grabacion en directo se bloquea parametro de entrada a la activa

realizar un seguimiento. Las cerraduras de los parametros sera la entrada como TRIGS trigless cuando no
TRIGS muestra estan presentes.

TRIGS de ejemplo se pardmetro bloqueado en consecuencia.

Para eliminar TRIGS en tiempo real, presione y mantenga presionado [EXIT / NO]. Todos los TRIGS
afectados por la ejecucion de los LED
el secuenciador se borraran de la pista activa.

Para quitar las cerraduras sélo de parametros en tiempo real, presione y mantenga presionado [FUNCTION]
+[EXIT / NOJ. Todo
TRIGS afectados por el funcionamiento del LED del secuenciador se borraran de la pista activa.

*Para detener tanto la grabacion y reproduccion de la del secuenciador, presione [STOP]. A
salir del modo de grabacion en vivo y mantener el secuenciador de reproduccién del patrén, pulse
[PLAY].

*En el modo MIDI y querer vivir de registro a la pista MIDI activo, las necesidades de datos
para ser enviado al canal de automoviles. Este canal se encuentra en el menu Proyecto. Consulte la
seccion-
cién "MIDI" en la pagina 30 para mas informacion.

BLOQUEOS DE PARAMETROS

Las cerraduras de los parametros es una potente herramienta que permite a cada muestra trigonométrica
para tener su propia y Unica

valores de los parametros. Todos los TRIGS muestra de una pista podria ser, por ejemplo, tienen diferente
tono o volumen

la configuracion de UME. Las cerraduras de los parametros se aplican a la muestra, TRIGS TRIGS trigless y
uno TRIGS tiro.

Todas las cerraduras de los parametros se pueden eliminar mediante la realizacién de un CLEAR TRIG
BernardebtsoieeiePple TRIG CERRADURAS

ppmandasedndicarnsiinlpagamfkiros de una muestra mediante la celebracion de la trig [DISP] clave de
la muestra y trigonométrica

a continuacion, ajustar el parametro que desea bloquear usando el INGRESO DE DATOS perillas. Los
graficos en

LCD se invierten para el parametro bloqueado y el valor del parametro sera bloqueado

muestra. El <TRIG> LED de la muestra cerrada trig comenzard a parpadear rapidamente, indicando
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la muestra trigonométrica ahora contiene un bloqueo de parametros. Quitar un bloqueo de parametros
pulsando
abajo el INGRESO DE DATOS mando del parametro bloqueado.

TRIGS TRIGLESS

Cerraduras de parametros no necesariamente tiene que ser aplicado a TRIGS muestra. TRIGS Trigless
puede

contienen las cerraduras de los parametros, pero no maquinas de disparo. Son eficaces cuando por ejemplo
guerer cambiar el terreno de juego a mitad de camino a través de una muestra de jugar sin retrigging ella.
Trigless

TRIGS se colocan a cabo presionando [FUNCTION] + Una [DISP] clave. Se indican por verde

<TRIG> LED. Después de parametros han sido bloqueados a la trig trigless la <TRIG> led

comenzara a parpadear rapidamente. Quitar un blogueo de pardmetros pulsando el INGRESO DE DATOS
perilla

del parametro bloqueado. Cuando se pulsa el [DISP] clave de un trig trigless, que se convertira en un
muestras de disparo. Pulse el botén [DISP] de nuevo para extraer la muestra de trig altogeher.

BLOQUEOS DE MUESTRA

Cada muestra trigopnométrica de una pista puede reproducir una muestra diferente. Para ello, abra el
ejemplo
Bloquear el menu pulsang

presionando el [UP] o [ABAJO] tecla de flecha.

O 1Na M g
s LOCK FLEX STRTALE" "
Ll 1+RAGNARDK A | .
o |ESHEROOLITI| ot § 6§ 60 | =
® |JrRAGNAROE  |oveoeee opida e 3
- |4+4FLOOR RATE:RTRG:RTIH| .
= |S*TERRODISCO| ~ : """~ |=
- | B*SUNSHINE {;}' {;} '@ "
bl \PLAYERCHFLEX 01i—02| e

La lista muestra ranura de la maquina asignado a la pista aparecera. La muestra ya

asignada a la maquina se denomina DEFECTO TRK. Si bien la celebracion de la [DISP] clave de la mues-
ejemplo trig presionada, utilice el [UP] y [ABAJO] teclas de flecha para navegar en la lista. Seleccione la
muestra que debe ser bloqueado para la muestra trigonométrica y prensa [ENTER / YES] para bloquearlo.
Muestra

los blogueos se indica mediante un <TRIG> parpadea rapidamente el LED rojo.

MAQUINA'Y PISTA TRIGGING

Ambas maquinas individuales y pistas completas pueden ser disparados. La [DISP] botones se usan
para las opciones de trigging ambos.

MAQUINA TRIGGING

La [DISP] botones 9-16 se utilizan para maquinas trigonométricas asignados a las pistas. [DISP] 9 de la
llave

TRIGS la maquina asignada a la pista 1, [DISP] clave 10 TRIGS de la maquina asignada a la pista 2

y asi sucesivamente. Estas sélo pueden ser de forma manual por disparo cuando el modo de grabacion no
es GRID

activo. Si este modo es activo prensa [REC] para desactivarlo. No es posible con las maquinas
trigonométrica

iRéasR|G&EBGModo MIDI.

Pistas enteras pueden ser disparados que es muy conveniente en un escenario en vivo, cuando la
improvisacion.

Ambas vertientes interna y MIDI pueden ser disparados. Para pistas trigonométricas que primero hay que
desconectar

desde el secuenciador. El procedimiento de desconexion se describe en la seccién "PATRON"

en la pagina 65. Los modos de rejilla o de grabacion en directo tampoco debe estar activo. Si activa la
prensa

[REC] para desactivarlos. Pistas desconectados no se reproduce cuando se [PLAY] es presionado. Ellos
Ne relpstaniecisn driuye sisensmiGTErE] ss piieronadando la primera ocho [DISP] teclas. Prensado

[DISP] tecla 1 se iniciara la reproduccién de la pista 1, al pulsar [DISP] tecla 2 se iniciara la reproduccién de
la pista
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2 y asi sucesivamente. En el modo MIDI los cuartos de final [DISP] teclas se utilizan para desencadenar
la entrada MIDI

pistas. Prensado [DISP] tecla 9 se iniciara la reproduccién de una pista MIDI, presionando [DISP] clave 10
se iniciara la reproduccion de la pista MIDI 2 y asi sucesivamente.

COPIA SECUENCIADOR, PASTA Y OPERACIONES DE BORRAR

Para hacer mas facil y mas rapido a componer usando el Octatrack un numero de copia diferente,
operaciones de pegado y claro estan disponibles. Para evitar sobrescribir accidentalmente o eliminar datos;
operaciones de pegado y claro se puede deshacer.

PATRON DE COPIA

Un patrén puede ser copiado o bien a un lugar en el banco al que pertenece o en una ubicacion en

otro banco. Antes de realizar una operacién de copia de patrones, aseglrate de que no se encuentran en
GRID

Modo de grabacion. Si este modo esta activado, pulse [REC] para desactivarlo.

Seleccione el modelo que desea copiar y, a continuacién, presione y mantenga presionado [FUNCTION]
mientras presiona

[REC]. Un mensaje "PATRON DE COPIA" se mostrara en la pantalla. Los datos de patron ser

copiada consta de TRIGS y cerraduras de parametros. Seleccione el destino que desea pegar el

datos de patrén a mediante el [Banco], [PATRON] y [DISP] claves segln sea necesario. Pegue el

datos pulsando el [FUNCTION] +[STOP] teclas. El mensaje "PATRON DE PASTA" voluntad

se muestra en la pantalla. Pegar un patron sobrescribe los TRIGS anteriores y de los parametros
cerraduras.

El patron de operacion de pegado se puede deshacer pulsando [FUNCTION] +[STOP] inmedia-
inmediatamente después de su realizacién. Un mensaje que dice "UNDO PATRON" se mostrara en la
pantalla.

*La parte asignada al patron no se copiara cuando se realiza una copia patrén

comando. En caso de que pegue el patrén copiado a otro banco y desea que el
misma parte asignada, la parte tiene que ser copiada por separado.

Claro patron

Borrado de un patron se eliminaran todos los TRIGS de todas las pistas. Antes de realizar una clara
tendencia ]

la operacion, asegurese de que usted no esta en el modo de rejilla GRABACION. Si este modo esta
activado,

reS|onar REC(ljl{)ara des ctivarlo.
eleccione el patron que esea borrar. Mantenga pulsado [FUNCTION]. A continuacién, pulse [PLAY] a

borrar el patrén. Un mensaje "claro patron" se mostrara en la pantalla.

La operacion de un patron claro se puede deshacer pulsando [FUNCTION] +[PLAY] directamente
después de su realizacion. Un mensaje que dice "UNDO PATRON" se mostrara en la pantalla.

Copiar pista

Cuando se copia el contenido de una pista de los TRIGS, las cerraduras de los pardmetros, la maquina y
FX asigna-

mentos se copiara en la pista de destino. Antes de realizar una operacion de copia pista,

asegurese de que esta en el modo GRABACION DE GRID. Si no es asi, pulse [REC].

Seleccione la pista que desea copiar. Presionar [FUNCTION] +[REC] para realizar la copia operacion
cién. El mensaje "TRACK COPIA" se mostrara en la pantalla. Seleccione el destino

pista a la que desea pegar el contenido copiado. Pegue los datos pulsando [FUNC-

CION] +[STOP]. Un mensaje que dice "TRACK PASTA" se mostrara en la pantalla. Pegar

una pista sobrescribe los TRIGS anteriores, las cerraduras de los parametros, de la maquina y las
asignaciones de divisas.
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La operacion de la pista pasta se puede deshacer pulsando [FUNCTION] +[STOP] inmediatamente
después de su realizacion. Un mensaje que dice "UNDO TRACK" aparecera en la pantalla.

*Si la operacion de copia de la pista se lleva a cabo cuando la pista TRIG menU Edicion esta abierta

TRIGS sélo se copiaran. Lea mas acerca de este menu en la seccion "TRACK TRIG
EDIT MENU "en la pagina 62.

TRACK CLEAR

Borrado de una pista se eliminaran todos los TRIGS de la pista activa. Antes de realizar una pista clara
operacion, asegurese de que esta en el modo GRABACION DE GRID. Si no es asi, pulse [REC].

Cuando haya seleccionado la pista que desea borrar, pulse [FUNCTION] +[PLAY] para desactivar
la pista. El mensaje "BORRAR TRACK" aparecera.

La operacion de pista libre se puede deshacer pulsando [FUNCTION] +[PLAY] directamente después
su realizacién. El mensaje "UNDO TRACK" aparecera en la pantalla.

Copiar pista PAGINA

Una pagina de pista es uno de los hasta cuatro paginas de pasos del secuenciador un patrén puede
contener. Cop-

ying una péagina de la pista incluye todos los TRIGS y ajustes de pardmetros de bloqueo de la pagina de la
pista. Antes de

la realizacion de una péagina de pista operacion de copia, asegirese de que esta en el modo GRABACION

DE GRID. Si
SeiReaieon laseiptaEqs)e contiene los datos que desea copiar y, a continuacion, seleccione la pagina de pista

gue desea

copiar pulsando el [PAGINA PATTERN] clave. Sostenga el [PAGINA PATTERN] clave y prensa

[REC] para copiar la pagina de la pista. Un mensaje que dice "COPY Page" de la pagina aparecera.
Seleccionar )

la pagina de pista que desea pegar la pagina copiada, pulsando el [PAGINA PATTERN]

clave. Pegue los datos mediante la celebracion de [PAGINA PATTERN] mientras presiona el [STOP] clave.
Un men-

el sabio que dice "PAGINA PASTE" se mostrara en la pantalla. Pegar una pagina pista sobrescribe
EugitienE RIGH YRR S RS THATHHRR0S Ip5 P36 Has e [ASIRARRIN A5 AdAR ATIHURRIONRS J&iPeP)

iR Bmente después de su realizacion. El mensaje "comando deshacer" se mostrara en la pantalla.

L os datos copiados pueden pegarse a otra pista. Después de haber realizado la pista
comando de pagina de copia, seleccione la nueva pista y, si es necesario, la pagina de la pista.
Entonces
pegar.

TRACK CLEAR PAGE

Es posible borrar una pagina pista de todos TRIGS. Antes de realizar una pagina pista clara opera-
cién, asegurese de que esta en el modo GRABACION DE GRID. Si no es asi, pulse [REC].

Seleccione la pagina de la pista que desea borrar pulsando la tecla [PAGINA PATTERN] clave. Desactive la
pista pulsando [PAGINA PATTERN] +[PLAY]. El mensaje "PAGE CLEAR" aparecera.

La operacion de la pista de pagina claro se puede deshacer pulsando [PAGINA PATTERN] +[PLAY]
directamente después de su realizacion. El mensaje "comando deshacer" se mostrara en la pantalla.
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TRIG COPIA

Es posible copiar un trigonométricas de cualquier tipo, completo con todos los valores de los parametros de
bloqueo, y la pasta ]

a un paso secuenciador otro. En primer lugar asegurese de que esta en el modo GRABACION DE GRID. Si
no,

resionar [REC].
antenga[puEIsgtdo el disparador que desea copiar y pulse el [REC] clave. Una ventana que dice "COPIA

TRIG "aparecera. Sostenga el [DISP] tecla correspondiente a la ubicacién que desea pegar el
trigonométrica y pulse el [STOP] clave para completar la operacién de pegado. Aparecera una ventana con
"PASTA DE DISPARQ" aparecera.

TRIG LOCK CLEAR

En lugar de eliminar el parametro bloquea uno por uno a partir de una trigonométrica puede utilizar los
claros bloqueos trigonomeétricas ]
comando. En primer lugar asegurese de que esta en el modo GRABACION DE GRID. Si no es asi, pulse

Ef%%htiene pulsada la [DISP] clave del rectangulo cuyo contenido desea borrar. A continuacion, pulse
[PLAY] para despejar el disparo. El mensaje "CLEAR CERRADURAS TRIG" aparecera.

La operacién de bloqueo trig claro puede ser deshecho mediante la realizacion de la operacion una vez
mas.

El mensaje "UNDO TRIG" se mostrara en la pantalla.

ESCENA COPIA

Es posible copiar y pegar la escena a una ubicacion nueva escena.

Pulse y mantenga una [ESCENA] botén para acceder a las escenas disponibles. Mientras se mantiene el
[ESCENA] pulsado el botdn, presione y mantenga presionado el [DISP] clave de la escena que desea copiar

y

pulse el [REC] clave. Una ventana que dice "Copy Scene" aparecera. Sostenga el [DISP] clave
correspondiente a la ubicacién que desea pegar la escena y luego pulse [STOP] a

completar la operacion de pegado. Aparecera una ventana con "ESCENA PASTA" aparecera.

ESCENA CLEAR

Es posible borrar una escena de todos los datos de cierre de escena de
pardmetros.

Pulse y mantenga una [ESCENA] botdn para acceder a las escenas disponibles. Mientras se mantiene el
[ESCENA] pulsado el boton, presione y mantenga presionado el [DISP] clave de la escena que desea
borrar

y pulse la tecla [PLAY] clave. Una ventana que dice "ESCENA CLEAR" aparecera.

La operacion de la escena clara puede ser deshecho mediante la realizacién de la operacion una vez mas.
La
mensaje "UNDO ESCENA" se mostrara en la pantalla.

TRACK TRIG EDITAR MENU

Este menu se abre pulsando [FUNCTION] +[Banco] Cuando la grabacién GRID

modo est4 activo. El mend EDIT TRACK TRIG ofrece una vision general de todos los TRIGS
perteneciente a la pista seleccionada y la posibilidad de colocar una amplia variedad de TRIGS en el
secuenciador. Los TRIGS visibles pertenecen a la pagina de la pista seleccionada. Alternar entre
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las paginas pulsando el [PAGINA PATTERN] clave. Si la pagina pista consta de menos de 16
pasos, que se veran reflejados en los graficos del menda.

TRIGS |
SLIDE
SHING
REL.TRG

LRSI RSB RS
BL By BRLY BLY

*Es posible ejecutar comandos de copiar, pegar y claro, mientras que el TRIG TRACK
Menu Edicion esta abierta. TRIGS so6lo se copiaran, sin otros ajustes.

*El mend est4 disponible en el modo MIDI. Cuando se accede a partir de ahi el
TRIGS reflejan TRIGS colocados en la pista MIDI seleccionada. TRIGS de diapositivas y una
grabadora son
no esta disponible para las pistas MIDI.

TRIGS

Muestra los TRIGS muestra y TRIGS trigless de la pagina de la pista activa y su ubicacién en el
secuenciador por pasos. Cuando esta alternativa esta seleccionado y el [DISP] llaves o [FUNCTION] +
[DISP] se pulsan las teclas, TRIGS muestra, TRIGS trigless y uno TRIGS disparo se puede colocar sobre
el secuenciador. TRIGS Trigless se indican mediante los simbolos mas cortos trigonométricas.

TRIGS |
SLIDE
SHING
REC.TRG

T LT
“g=g=n=-n=-n-n-u-n [JIH
e | EETTT

LY B m1Y
"L BLY BLY mLY

DESLICE

Muestra los TRIGS de diapositivas de la pista activa y su ubicacién en el secuenciador por pasos. Cuando
esta

alternativo esté seleccionado y el [DISP] se pulsan las teclas, TRIGS diapositivas se coloca en el
secuenciador. TRIGS Slide ofrece la posibilidad de hacer que el valor de un parametro bloqueado en un
deslice paso gradualmente al valor del pardmetro bloqueado en la etapa subsiguiente.

TRACK TRIG EDIT i | 5

Ll

=1 S|[Tr1as |[s--------- | R
= SLIDE |||----8-----------]| SIS
= SHING -u-n-n-n-u-0-0-8 |\IH| .
. REC.TRG || -n~---- eusbhs } s
. Pl 1 swin ::: 2 L)

Para un valor de parametro para deslizar que tiene que ser parametro bloqueado en dos TRIGS separadas.
Siun

diapositiva trigonométrica se establece en el paso secuenciador mismo como un trigonométrica con un
bloqueo de parametros, el bloqueado

valor del parametro de que trigonomeétrica deslice al valor del parametro cerrado de la siguiente
trigonométrica, dado

el mismo parametro se ha bloqueado en ambos pasos. La velocidad de la corredera es relativa a la

tempo actual y la corredera se completa cuando el proximo trig cerrado se alcanza.
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SWING

Muestra los TRIGS oscilacién de la pista activa y su ubicacion en el secuenciador por pasos. Cuando
esta alternativa esta seleccionado y el [DISP] se pulsan las teclas, TRIGS swing sera colocado en
el secuenciador.

- N

TRIGE: J[s——— e | '
TR T | P—

REC.TRG

"L B BLY BLY

"Ly By =Y

Columpio sélo afectara a TRIGS ubicados en los pasos del secuenciador mismas TRIGS swing. Seleccione
la

cantidad de oscilacion que se debe aplicar a los TRIGS swing girando el NIVEL mando. La

mayor sea el valor, la oscilacién més se aplicara. Un ajuste de 50 es igual a sin swing.

Al pulsar [FUNCTION] y girando el NIVEL mando de la oscilacién cantidad para todos
pistas serda cambiado.

GRABADORA TRIGS

Muestra los TRIGS registrador de la pista activa y su ubicacién en el secuenciador por pasos. Cuando
esta alternativa esta seleccionado y el [DISP] se pulsan las teclas, TRIGS grabadora se pondra en
el secuenciador.

TRIGS
SLIDE cemefecccsnanaae
SHING ~N-E-N-0-0-0-0-0
REC.TRG |[a----="s-=-o-

"Ly =LY BLY
-~
=
ELY O BLY O mLY mLY

Esta es una forma alternativa de colocar TRIGS grabadora en comparacion con la configuracién de la
grabadora

menu de método. Lea més acerca de TRIGS grabadora en la seccion "GRABADOR DE MUESTREO TRIG"
en la pagina 37.

*TRIGS Recorder puede en el mend TRIG TRACK EDIT ser, al igual que en la grabadora
Menu de configuracion, asignado a las fuentes de muestreo diferentes. Mantenga un [DISP] pulsada la
tecla
y dependiendo de la fuente que desea probar, ya sea prensa AUDIO [
GRABAR A/ B], [RECORD AUDIO C/ D] o [MIDI]. Las fuentes de muestreo diferentes
se tratan en "GRABACION DE PISTA" en la pagina 34.

Ajustes del patron MENU

Este menu se abre pulsando [FUNCTION] +[Banco] Cuando la grabaciéon GRID

el modo no esté activo. Aqui la configuracion relativa a la forma en las pistas del patron activo debe
comportan se encuentran. Cada patrén puede tener una configuracién Gnica y el patrén de actividad es
visible en
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la cabecera del mena. Los ajustes y las opciones de las principales alternativas se accede por
seleccionar una alternativa principal y presionando el [RIGHT] tecla de flecha.

PATTERN 1 SETTINGS

PATTERN R H N 1]1] S
TRACK 1 :NORHAL

TRACK 2 :PER TRACKE

TRACK 3 :

TRACK 4:

E . lienlarru:cror: Enls

LRSI RSB RS
"X =Y B

PATRON

Contiene los ajustes relacionados con los patrones. Aqui es posible desconectar las pistas del
secuenciador. Active las configuraciones de varios seleccionandolas y pulsando [ENTER / YES].
Desactivar la configuracion activa pulsando [ENTER / YES].

E--l

lienlarru’cror:

En |

L R4

o |GEERIEHED: -+ SCALE HODE: -+ 5
= |TRACK 1 :NORHAL B L]
~ | TRACK 2:PER TRACK O -
= |TRACK 3: .
- |TRACK 4 "
] |

ESCALA DE MODO NORMAL es el valor predeterminado. En este modo todas las pistas de la cuota de
patron de

la misma longitud y la firma del tiempo. De longitud con el paso y el tiempo de la firma se cambi6 en

el menu de configuracion ESCALA, que esta cubierto en la pagina 67.

MODO DE ESCALA por cancién permite que cada pista en un patrén para tener una longitud Unica y tiempo
la configuracién de la firma. Complejos ritmos de poli son faciles de obtener cuando este modo estéa activo.
Para

mas informacién sobre c6mo establecer la longitud de trayecto individuales y firmas de tiempo, consulte la
seccion

"AJUSTE DE ESCALA" en la pagina 67.

TRACK 1

Aqui varias opciones trigging para la pista 1 se encuentran. Active las configuraciones de varias mediante
la seleccion de

y pulsando [ENTER / YE

ulsando [ENTER / YES].

1EnlarrueTeT

PATTERN 1 SETTINGS

PRTTERN:--AUDIO TRACK
LLLLEY: PLRYS FREE O
TRACK 2 : ONESHOT TRE N/R
TRACK 3 i TRIG HODE  h/R
TRACK Y i---HIDT TRACK

"L B0 R0

Las partidas gratis (pista de audio) controla el comportamiento de la pista de audio 1. Cuando se activa el
pista se desconecta desde el secuenciador. Cuando [PLAY] se presiona la pista no se

empezar a jugar. Para iniciar la reproduccion de la pista interior 1 que necesita para ser disparados de forma
manual

presionando la primera [DISP] clave. Pistas inconexas sin embargo se detendra cuando [STOP] es
presionado. Lea mas acerca de trigging pista en el "TRIGGING TRACK" en la pagina 59.

OneShot TRACK (pista de audio) controla si la pista se repetird 0 no. Cuando el

funcion esté activada la pista, una vez que ha empezado a jugar, se detendra después de haber llegado a
su completa

longitud. Esta opcidn sélo esta disponible cuando el ajuste de partidas gratis se activa.
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TRIG MODE (pista de audio) controla la forma en la pista de audio debe reaccionar al estar
trigged. Esta opcidn solo esta disponible cuando el ajuste de partidas gratis se activa.

*UNA har& que el inicio de la pista de audio de jugar una vez [DISP] tecla 1 esta presionado. La
reproduccion de la pista se reiniciard cuando se pulsa el boton de nuevo. Para detener el
reproduccion de la pista [STOP] necesita ser presionado.

*ONE-2 hara que el inicio de la pista de audio de jugar una vez [DISP] tecla 1 esta presionado. La
reproduccion de la pista se detuvo pulsando el botén de nuevo o por prensa-
Ing. [STOP].

*HOLD haré que el juego pista de audio durante tanto tiempo como [DISP] tecla 1 se presiona y se
lugar. Reproduccion de la pista se detendra cuando se suelta el botén.

Las partidas gratis (pista MIDI) controla el comportamiento de una pista MIDI. Sélo es posible a
trigonométrica

Pistas MIDI, mientras que en modo MIDI. Cuando esta funcion esta activada la pista MIDI se desco-
conectado desde el secuenciador. Prensado [PLAY] no hara que el inicio de la pista de juego. Para empezar
la reproduccion de la pista que necesita para ser disparados manualmente. Trig MIDI pista 1 pulsando
[DISP] 9 de la llave. Pistas desconectados se detendra cuando [STOP] es presionado. Leer mas

acerca trigging pista en el "TRIGGING TRACK" en la pagina 59.

OneShot TRACK (pista MIDI) controla si la pista se repetira o no. Cuando el

funcién esta activada la pista, una vez que ha empezado a jugar, se detendra después de haber llegado a
su completa

longitud. Esta opcién sélo esta disponible cuando las partidas gratis (pista MIDI) ajuste se activa

muy motivados.

TRIG MODE (pista MIDI) controla la forma en la pista MIDI debe reaccionar cuando se trigged.
Esta opcion soélo esta disponible cuando las partidas gratis (pista MIDI) funcién esta activada.

*UNA hara que el inicio de la pista MIDI que estéa reproduciendo una vez [DISP] tecla 9 es
presionado. La obra-

parte de atras de la pista se reiniciara cuando se pulsa el botén de nuevo. Para detener el juego-
parte posterior de la pista [STOP] necesita ser presionado.

*ONE-2 hara que el inicio de la pista MIDI que esta reproduciendo una vez [DISP] tecla 9 es
presionado. La

reproduccién de la pista se detuvo pulsando el botén de nuevo o por prensa-

Ing. [STOP].

*HOLD hara que el juego pista MIDI durante tanto tiempo como [DISP] tecla 9 se presiona y se
lugar. Reproduccion de la pista se detendra cuando se suelta el botén.

TRACK 2-8 cuentan con los mismos ajustes TRACK 1y afectara a la pista elegida.

TIEMPO MICRO

El menu TIEMPO MICRO permite la edicidn trig precisa y detallada. Para poder tener acceso a
GRID este menu de modo de grabacién debe ser activa. Abre este menda, pulse y
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la celebracién de la [DISP] clave de la trig desea micro edicién, a continuacion, pulse a la izquierda oa la
derecha
[Flecha] botén.

LI lnvnu:rvn-rf I ENn

HICRO TIHING

TRIG COUNT: 1
TRIG OFFSET:

LRSI RSB RS
BX BELY BRLY BV

onh GRID &

TRIG COUNT establece el nUmero de veces que la muestra trigonométrica debe repetirse. Ajuste esta
configuracion
ciar con el arriba y abajo [Flecha] teclas.

TRIG OFFSET controles en el disparador se debe colocar en el 1/384 micro etapa de resolucion
momento la red. Mueva el disparador en la parrilla pulsando izquierda y derecha [Flecha] botones. Un trig
puede ser empujado tanto hacia delante y hacia atras en el tiempo en relacién con el paso se coloca sobre.

*Si un trigonomeétrica colocado en el paso secuenciador primero se empujo hacia atras, se activara-
activados al final del patron.

*Ajuste del tempo 2 veces en el menu de configuracién ESCALA se duplicara la resolucion de
la cuadricula temporizacién micro.

CONFIGURACION DE

Et?lﬁfé\l‘fgngitud general y sincronizacion de un patrén esta establecido. Acceder al menu de configuracion
de escala por el

prensado [FUNCTION] +[PATRON DE LA PAGINA]. Este menu sera diferente en funcion de

si NORMAL o Por cancion es activa. Estos ajustes se realizan en el PATRON

AJUSTES menl. Leer mas en la pagina 64. Utilice el [IZQUIERDA] y [RIGHT] teclas de flecha para
seleccionar entre las opciones disponibles. La [UP] y [ABAJO] flechas ajustar el conjunto-

ajustes.

NORMAL

Este es el modo por defecto. En este modo todas las pistas del patrén tienen la misma longitud y
tiempo de la firma. Esta pantalla aparecera cuando el NORMAL establecer, en el patrén

Menu de configuracion, esta activa para todas las pistas.

== [t e | PTRH:IGTRT: 1 BN
el PRATTERMN SCALE }

B B R B

"Ly =LY R0

ESTRUCTURA DE LA ESCALA establece el nimero de pasos en un patrén y por lo tanto la cantidad total
de Pat-

paginas de golondrina de mar. El nimero mas a la izquierda selecciona el nimero de pasos en el patrén. El
maximo

numero de pasos disponibles para el patron esta determinado por la longitud total, establecido por la
derecha

mas parametros. Esto puede ser o bien medidas 16, 32, 48 0 64. Si utiliza 17 pasos 0 mas en un

patréon, el [PAGINA PATTERN] clave esta en el modo de GRID de grabacion utilizado para cambiar el
centrarse entre las paginas de patrones diferentes.
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TEMPO MULTIPLICADOR ofrece siete opciones posibles, 1/8x, 1/4x, 1/2x, 3/4X, 1X, 3/2Xy

2X. Un ajuste de 1/8X se reproducira el patrén a una octava parte del tempo original. 3/4X

juega el patrén de vuelta en tres cuartas partes de la tempo global. 3/2X se reproducira el patron
doble de rapido que el ajuste de 3/4X. 2X hara que el patron de juego al doble de la BPM. Haga doble
velocidad es util para aumentar la resolucion base del secuenciador paso a las notas 32.

Tres cuartos de la velocidad es util cuando el Octatrack esta jugando junto a otros instrumentos
ajustado a los mismos BPM y desea que el Octatrack jugar trillizos.

*Cuando se cambia la longitud patrén de 16 a 64 pasos, el primer patrén pagina sera

copia a todas las paginas posteriores, teniendo en cuenta las otras paginas que antes no tienen
sido programado.

*Pulse el botén [PAGE PATTERN] para cambiar rapidamente la longitud total de los patro-
golondrina de mar. Pulse las teclas [TRIG] para cambiar rapidamente el niUmero de pasos del patron.

Por cancién

En este modo las huellas del patron puede tener una longitud individual y firma de tiempo establecido-
ajustes. Esta pantalla aparecera cuando el Por cancién Marco, que se encuentra en la configuracion del
patrén
Menu de los ajustes, esta activo.

== l1EnlpTRUERTRT: 1 ER

e] SCALE. TRACK 1

"X BLY R ®LY

"L By RO

Seguimiento de la escala establece la longitud de la pista activa. Seleccione la pista cuya longitud desea
para establecer pulsando el correspondiente [TRACK] boton. A continuacion el indicador de pista de la
escala

Los valores se encuentran. El nimero mas a la izquierda selecciona el nimero de pasos de la pista. El
maxi-

el nimero maximo de pasos disponibles esta determinada por la longitud total, fijado por la derecha
parametro. Esto puede ser o bien medidas 16, 32, 48 o 64. Si utiliza 17 pasos 0o mas en una pista,

la [PAGINA PATTERN] tecla se utiliza en el modo GRABACION DE GRID para cambiar el enfoque
entre las paginas de via diferentes.

TEMPO MULTIPLICADOR ofrece siete opciones posibles, 1/8x, 1/4x, 1/2x, 3/4X, 1X, 3/2Xy

2X. Un ajuste de 1/8X se reproducira la pista en octavo del tempo original. 3/4X obras

la pista de nuevo en tres cuartas partes de la tempo global. 3/2X se reproducira la pista dos veces
mas rapido que el ajuste de 3/4X. 2X hara que el juego de la pista en dos ocasiones el tempo global.

MAESTRO LONGITUD selecciona el nimero de pasos del patron jugara ante todas las pistas son
reinicia.

MAESTRO ESCALA establece la firma de tiempo general del patron. Esta configuracion es completamente

independiente de los ajustes de pista individuales multiplicadores de tempo. Se utiliza para definir el
conjunto

tiempo firma del patrén, que afecta a reloj MIDI si se envia a cabo por el Octatrack asi

como la posicion del puntero cancion en un acuerdo cuando el acuerdo esta siendo controlado
desde un dispositivo MIDI externo.
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*Pulse el boton [PAGE PATTERN] para cambiar rapidamente la longitud total de la pista.
Pulse las teclas [TRIG] para cambiar rdpidamente el nUmero de pasos de la pista.
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EL EDITOR DE AUDIO

El editor de audio es donde la edicion de las muestras importadas o grabado se lleva a cabo. Un nimero
tareas se llevan a cabo de aqui. Recorte, la configuracion del punto de bucle, la normalizacion vy, tal vez lo
mas

importante de todo, la manipulacion de las rebanadas.

Acceso al editor de AUDIO

El editor de audio o bien se accede desde la ranura de la muestra se encuentra en las listas del RAPIDA
ASSIGN
y los menus de reproduccion de instalacion o mediante atajos.

Acceder desde el ment ASSIGN RAPIDA

Abra el ment ASSIGN RAPIDA haciendo doble clic en un [TRACK] clave. A continuacion, vaya a la
Flex o una lista estatica de la muestra la ranura, seleccionar la muestra que desea editar y pulse
[FUNCTION] +

[Banco] para abrirlo en el editor de audio.

ACCESO DESDE EL MENU DE CONFIGURACION DE

REFRERHS AN configuracion reproduccion de una pista que contiene una maquina de flexion estatica, o
por cualquiera de las

doble clic en el [REPRODUCCION] clave o urgente [FUNCTION] +[REPRODUCCION]. A continuacion, nav-
iGate a la lista de muestras de ranura de Flex o estatica, seleccione la muestra que desea editar y pulse
[FUNCTION] +[Banco] para abrirlo en el editor de audio.

Acceso a través de ATAJOS

Al presionar [TRACK] +[Banco] la muestra asignada a la maquina de la pista sera

abierto en el editor de audio. Tenga en cuenta que la cancién debe contener una maquina de Flex o estéatica
para este

acceso directo al trabajo.

Las muestras capturadas por los registradores de la pista se pueden abrir directamente en el editor de
audio. Primero

seleccionar la pista cuyos grabador de amortiguamiento debe ser editados pulsando el correspondiente
[TRACK]

boton. A continuacion, pulse cualquiera de los [RECORD AUDIO] las teclas + [Banco] para abrir la
grabadora

BIGEISRAMBAB BEE BBV BE'Rubio

El editor de audio contiene cuatro sub-paginas. Mientras que en el editor de audio de la [TRACK para-

TER] teclas funcionan como teclas de funcién para la seleccion de las subpéaginas. En la parte superior de la
ventana de menu

el nombre de la muestra sea editada se muestra.

TRIM

Esta es la pagina por defecto al abrir el editor de audio. De lo contrario, el acceso pulsando
[REPRODUCCION] mientras que en el editor de audio. En esta subpagina muestras se recortan y bucle
puntos de consigna.

FLE®: 001-RAGNAROR

SLICE ATTE OPER

st s =wu B}

"X BT BLY mY
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La configuracién de punto de recorte y bucle no estan vinculados a las muestras en si, sino a las ranuras de
la muestra. Es po-

ble para cargar la misma muestra a dos ranuras separadas y cortar por completo diferente.

Recorte y la informacion del punto de bucle de una muestra se perdera cuando se asigna una nueva
muestra de

la ubicacion de la ranura de la muestra la muestra recortada y se transmitiran reside pul
Navegar en la forma de onda con el NIVEL mando. Al girar este mando se mueve la onda-

formar marcador. Su posicion exacta de la muestra se muestra en la parte inferior de la pantalla LCD.

Establecer el punto de inicio con la Amando. Un punto de partida es indicado por una "S" marcador. La
muestra

comenzara a jugar desde esta posicién. Mover un punto de partida también se movera el punto final.
Cuando

en movimiento el marcador de punto de partida de la posicion de la muestra exacta del punto de inicio, los
cambios en el

BPM de la muestra, asi como cambios en la longitud de la muestra expresada en barras sera

Usibleckn da patieaimerdiante lanpattaizarcador. Sélo las muestras Flex pueden contener bucles. Mueva el
bucle

punto girando el Bmando. Al mover el marcador de punto de bucle de la posicion exacta de la muestra

del punto de bucle y la longitud del bucle expresada en barras sera visible en la parte inferior del

pantalla. Si un punto de bucle se establece, la muestra se reproducira desde el punto de partida al punto
final, a continuacién,

bucle desde el punto de bucle hasta el punto final. Cuando el TASA DE parametro se establece en un valor
negativo

el valor del punto de bucle de una muestra no seran consideradas. La muestra se reproducira en lugar

fepsla S AR NG MhAUBA fedHRRdo. Un punto final se indica mediante una "E" marcador. La muestra
se detendrd al alcanzar el punto final dado ningin punto de repeticion. Al mover el

punto final marcador de la muestra la posicion exacta del punto final, los cambios en el valor de BPM de la
muestra, asi como cambios en la longitud de la muestra expresada en barras sera visible a

la parte inferior de la pantalla.

Zoom del eje y de la forma de onda con el Dmando. El control deslizante a la derecha de la forma de onda
indica el nivel de zoom. El nivel estandar, mostrando la forma de onda, ya que ni el zoom
o hacia fuera, esté indicado por un cuadrado negro en el medio de la corredera.

Desplacese por la forma de onda con la Emando. La barra de color negro sobre la visualizacion de forma de
onda muestra
el tamafio de la seccion actual visible en relacion con la longitud de onda total.

Zoom del eje x de la forma de onda con el Fmando. La barra de color negro sobre la forma de onda de
visuali-
zacion muestra el tamafio de la seccién actual visible en relacién con la longitud de onda total.

La muestra se puede obtener una vista previa de las salidas principales presionando [FUNCTION] +[YES].
La escucha previa se iniciara desde la posicion del punto de inicio. Presionar [CUE] +[ENTER / YES] a
vista previa de las salidas de sefial.

Prensado [ENTER / YES] se abrird el menu EDIT TRIM. Existen diferentes opciones aqui.

*SET START HERE establecera el punto de inicio en la posiciéon del marcador de forma de onda.
La misma funcionalidad puede obtenerse girando el Amando.

*SET LOOP AQUI establecera el punto de bucle en la posicion del marcador de forma de onda.
La misma funcionalidad puede obtenerse girando el Bmando. Puntos de bucle sélo puede
fijarse en las muestras de Flex.

*SET END HERE establecer el punto final en la posicion del marcador de forma de onda. La
misma funcionalidad puede obtenerse girando el Cmando.
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*Valores predeterminados Restablece los puntos de inicio, fin y el lazo a su posicién por defecto
ciones. El inicio y los puntos de loop se ubicara en el principio absoluto de la mues-
plo, el punto final en el extremo absoluto de la muestra.

*Cambiar vista cambia la visualizacion de forma de onda si una muestra estéreo se utiliza. Es
posible visualizar la derecha a la izquierda oa la izquierda y la derecha-las formas de onda
simultaneamente

ously.

*Mantenga [FUNCTION] mientras mueve los puntos de forma de onda, bucle, inicio o fin de ajustar

el punto seleccionado para el cruce de amplitud cero. Cruces por cero se indican mediante un
pequefio rectangulo en el centro del marcador.

SLICE

El acceso pulsando [AMP] mientras que en el editor de audio. Aqui se manejan los puntos de division.
Ambos
Flex y muestras estatica

Qria
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Una rebanada es una seccion de una muestra. Un total de 64 cortes se pueden colocar en cualquier lugar
en una mues-

sonas. Las rebanadas pueden ser de longitudes diferentes, e incluso se solapan entre si. Una rebanada de
ejemplo Flex puede

contienen un punto de bucle. ;
Las rebanadas no estan vinculadas a las muestras de por si, pero a las ranuras de la muestra. Por

consiguiente, es posible cargar

la misma muestra a dos ranuras de las muestras separadas y cortelas en formas completamente diferentes.
Slice punto de informacion se pierde cuando se asigna una nueva muestra de la ubicacion de la ranura de la
muestra

la muestra en rodajas reside pulg _
Si el SLIC parametro, se encuentra en los mends SETUP FLEX y estatico, se pone en ON el

STRT parametros de las paginas principales FLEX y estatica puede ser utilizado para desplazarse entre la
cortes durante la reproduccion. El segmento seleccionado se reproducira desde el punto de inicio. Leer mas
acerca de cOmo estos ajustes trabajar en el "Apéndice A: REFERENCIA DE LA MAQUINA"

Use el marcador de forma de onda o pulse la tecla [RIGHT] o [IZQUIERDA] teclas de flechas para navegar
entre

las rebanadas. Una rebanada debe ser activo, el cual se indica mediante gréficos invertidas, para el inicio
rebanada,

puntos de bucle y al final a establecer. Cuando un segmento es la perilla activa Aestablece el punto de
inicio, el mando B

establece el punto de bucle y la perilla Cestablece el punto final. Al mover el inicio, final del bucle
EdBelnsentosicitm de lpuadesikienaaiaseisiagyesiam talpasalidéipridealpamedisionando [FUNCTION]
+

[YES]. Si no se selecciona la rebanada escucha vista previa se iniciara desde la ubicacion de la onda-
formar marcador. Presionar [CUE] +[ENTER / YES] obtener una vista previa de las salidas de sefial.

Prensado [ENTER / YES] abre el menu Editar sector. Existen diferentes opciones aqui.

*ADD SLICE aqui agrega una rebanada. El marcador debe estar en un area no cortada de la
forma de onda para esta alternativa a aparecer.
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*DISABLE LOOP se eliminara el punto de bucle de la corte seleccionado Flex. Esta alternativa
s6lo aparece cuando el marcador de forma de onda se sitia sobre una rebanada.

*BORRAR SLICE se eliminara la division seleccionada. Esta alternativa s6lo aparece cuando
el marcador de forma de onda esta colocado sobre una rebanada.

*BORRAR TODOS LOS REBANADAS se eliminaran
todos los sectores.

*CREAR RED SLICE creara un niumero de segmentos de igual longitud uniformemente repartidas
a cabo entre los puntos inicial y final que figuran en el ment AJUSTE. La rejilla de corte puede con-
sistde 2, 3, 4, 6, 8, 12, 16, 24, 32, 48 o 64 rebanadas.

*Crear bloqueos se LINEALES, habida cuenta de la pista activa contiene una flexion o estéatica
maquina, automaticamente el SLIC parametro en el meni de configuracion de REPRODUCCION

ON y bloquear el STRT parametro de TRIGS muestra que ya estan presentes en la pista activa.

La STRT parametro de la primera muestra trigonométrica sera bloqueada a SL1, el STRT param-
eter de la segunda muestra trigonométrica bloqueado para SL2 y asi sucesivamente. El bloqueado
STRT valores son

dependiente de la cantidad de rebanadas en la muestra. Si sélo una porcién de la muestra existen en
todo

TRIGS por ejemplo se puede bloguear para SL1. Si SLIC esta apagado, el valor del STRT
cerraduras volvera a las aproximaciones de los puntos de division de inicio:

SLIC en ON, STRT establecido en SL1 = STRT 0 cuando SLIEsta en OFF
SLIC en ON, STRT establecido en SL2 = STRT 2 cuando SLI€sta en OFF
SLIC en ON, STRT establecido en SL3 = STRT 4 cuando SLI€sta en OFF
SLIC en ON, STRT establecido en SL4 = STRT 6 cuando SLIEsta en OFF

Tenga en cuenta que apagar SLIC puede cambiar la estructura de una muestra
completamente.

*Crear bloqueos RANDOM funciona igual que los CERRADURAS CREATE LINEALES com-
demanda, pero aleatoriamente la posicion de bloqueo STRT parametros de los TRIGS muestra.

*Cambiar vista cambia la visualizacién de forma de onda si una muestra estéreo se utiliza. Lo
funciona igual que el mismo comando se encuentra en el mend EDIT TRIM.

A

*Debido a la naturaleza de tarjetas Compact Flash, rebanadas estéaticas de muestra no puede ser
reproducir correctamente cuando la modulacion de los parametros STRT con el crossfader
o de los osciladores de baja frecuencia de la pista. El punto de inicio de las rodajas a continuacién,
podria estar fuera. Este problema es
evitarse utilizando las cerraduras de parametros. Muestras de Flex no tienen este problema
porque de ellos se almacenan en la memoria RAM.

L os valores de STRT que excedan el monto de las rebanadas se selecciona el Gltimo corte. Si la muestra
contiene, por ejemplo, 16 rebanadas, los valores que van desde STRT SL17 - SL64 seleccionara
cortar 16.

*Mantenga [FUNCTION] mientras se mueve la forma de onda, los marcadores de bucle, inicio o fin de

ajustanarcador seleccionado a un cruce de amplitud cero. Cruces por cero se indican mediante
un pequefio rectangulo en el centro del marcador.
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ATRIBUTOS

El acceso pulsando [LFO] mientras que en el editor de audio. Aqui la informacién general sobre el
muestra seleccionada o activa se encuentra.

FLEX: 001-RAGNAROK
ATTRIEUTES
LOOP HODE
TIHESTRETCH NORHAL
ORIGINAL TEHPOD 120.00
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LOOP LEN CEARS) 4.00
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TRIH SLICE OPER

Bucle controla el comportamiento de bucle de la muestra. Dos opciones existen.

*ON se repetira una rebanada de la muestra o muestra que contiene un marcador de bucle.
Rebanadas de ejemplo con-

sefiala los puntos de bucle no ser puesto en loop. Lea més acerca de los puntos de bucle en la
seccion "TRIM"

en la pagina 70. .
'OFF%ogtlene en cuenta todos los puntos de bucle de ajuste. La muestra o una

porcién, no se repetira.

*Si el parametro LOOP en el menu Configuracién de la reproduccién FLEX / STATIC se establece
AUTO, diferentes configuraciones de asa se puede aplicar a diferentes muestras utilizadas en una pista.

Expansion de tiempo conjuntos si timestretch debe ser aplicado a la muestra o no. Diferente
algoritmos timestretch existe.

*OFF no se aplica timestrech a la muestra.
*NORMAL es un algoritmo adecuado para la mayoria del material.

*BEATS es un algoritmo timestretch especialmente Util para material ritmico.

*Si el parametro TSTR en el menud Configuracion de la reproduccion FLEX / STATIC se establece

AUTO, diferentes configuraciones timestretch se puede aplicar a diferentes muestras utilizadas en un
realizar un seguimiento.

TEMPO ORIGINAL muestra el valor de BPM calculado de la muestra. Si no es correcta, puede ser

cambiar con el NIVEL mando. Este ajuste afectara al sonido de un timestretched mues-

sonas. Para obtener resultados correctos se debe establecer para que coincida con el original de BPM de la
muestra. La alteracién de

este ajuste alterara la TRIM LEN (BARS) y LOOP LEN (BARS) ajustes. Una flecha

aparecerd junto a la TEMPO ORIGINAL la creacién, lo que indica esta configuracion tiene prioridad.

TRIM LEN (BARS) muestra la longitud de la muestra en las barras. Modificacion de este valor se altera la
TEMPO ORIGINAL y LOOP LEN (BARS) ajustes. Aparecera una flecha al lado de la
TRIM LEN (BARS) la creacion, lo que indica esta configuracion tiene prioridad.

LOOP LEN (BARS) muestra la cantidad de barras de la seccion de bucles de la muestra consiste en
de. Esta opcidn sélo esta disponible a Flex muestras. Modificacion de este valor se altera la ORI-
TEMPO NAL y TRIM LEN (BARS) ajustes. Aparecera una flecha al lado de la LOOP LEN

(BARS) la creacion, lo que indica esta configuracion tiene prioridad.
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OPERACIONES

Este menu sélo esta disponible cuando una muestra de Flex se esta editando. El acceso pulsando
[EFFECT 1] mientras que en el editor de audio. Aqui varios comandos de edicion Flex muestra puede ser
llevado a cabo.

FLER: 001-RAGNARDK
OPERRTIONS
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Normalizar MUESTRA aumentara el volumen de una muestra, haciendo que el mas fuerte amplitud
pico golped 0 dBFS. La muestra normalizada no se guarda de forma automética. Si desea hacer
asi, guarda utilizando las GUARDAR COMO MUESTRA NUEVA CORTE comando.

GUARDAR COMO MUESTRA NUEVA CORTE guardara la muestra ajustada a la tarjeta Compact Flash.
Al elegir esta operacion, la ventana de nomenclatura aparecera. Una extension de archivo. Wav sera
afiadido al nombre de la muestra elegida. La muestra se guarda en la ubicacion elegida por el
MUESTRAS QUE GUARDE ajuste, que se encuentra en el menu Proyecto. Leer mas en la pagina 29.

GUARDAR Y AJUSTE AUTO ASSIGN- salvara la muestra ajustada a la tarjeta Compact Flash
tarjeta. También se asigna automaticamente la muestra guardada, junto con toda la corte y corte
configuracion, a la ranura muestra Flex la muestra original se cargé a. La muestra sera

guarda en la ubicacion de tarjeta Compact Flash seleccionados mediante el muestreo Guardar
configuracion,

se encuentra en el mend Proyecto. Leer més en la pagina 29.
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El Arranger

Una disposicién es basicamente una serie de patrones de las reglas en secuencia. Cada fila de una

su organizacién puede tener la configuracion de longitud del patrén, las asignaciones de escena, el ritmo y
silencio.

También puede segmentos de lazo de un acuerdo o arreglo entre las filas de salto. Todo

esto lo convierte en una forma muy poderosa de la organizacion de sus patrones. Un arreglo puede ser de
hasta

256 lineas de longitud y cada proyecto puede albergar 8 acuerdos.

Entre en el modo ACUERDO pulsando [FUNCTION] +[PATTERN]. La

<ARRANGER> LED se iluminara y la pantalla cambiara para reflejar la participacion activa en la
actualidad

acuerdo.
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Iniciar la disposicion pulsando [PLAY]. La fila que se esta reproduciendo esté indicado por dos
flechas negras en cada lado de la fila. EI nombre de la disposicién se muestra en el

disposicién de cabecera ya la derecha un contador que muestra el nUmero de compases y tiempos
jugado se encuentra.

La [UP] y [ABAJO] teclas puede ser utilizado para la maniobra de los dos indicadores. Cuando estan
encuentra en cualquier otra fila aparte de la que se esta reproduciendo una seran de color blanco.
Navegando a una nueva fila y presionando [ENTER / YES] har& que el juego fila seleccionada, una vez
la fila que se estéa reproduciendo se ha terminado de jugar.

Cuando una fila contiene repite el nimero de repeticiones se indica a la derecha de la fila.
Lea mas acerca de repeticiones en la pagina 78.

Prensado [STOP] detiene la reproduccion y otra prensa se mueve el puntero a la posicion
a partir de la disposicion.

EL MENU ARRANGER

Mientras que el modo ARRANGER es activa, pulse [FUNCTION] +[Banco] para abrir el ARRANGER
menu. Aqui el sistema actual pueden ser editados y las operaciones de arreglo de varios
llevado a cabo.
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EDIT

El editor de acuerdo es que la disposicion se construye. En el mend ARRANGER,
seleccione Editar y presione [ENTER / YES] para abrir este mend.

ARRANGEHENT EDITOR
ROM PRT REP LN SCENE TEH

M AEN 016 H4
0oi:LO0P: ODO/0M
oo2:[R@= O24
EHGISE] O0i6 03 04
ooy:REY B 016
0os:ARAS 016 T

Las dos flechas llenas en cada lado de una de las filas son los punteros de posicion. Los indivi-

Cate qué fila disposicion, el secuenciador de la actualidad se esta reproduciendo. Es posible para empezar a
jugar-

realizar copias de seguridad desde cualquier posicién de la fila. Mover el enfoque de edicién a la fila que
desea iniciar la

la reproduccion desde y pulse el [ENTER / YES] bot6n. Si el acuerdo se esté reproduciendo

cuando se selecciona otra fila, usted vera dos flechas huecos a cada lado de la nueva

selecciona la fila. Indican que la fila seleccionada se reproducira una vez que la fila actual de aleta
parroquias de juego.

Al reproducir la disposicion de la cabecera del mend mostrara un contador que indique

cuantas barras y ritmos han jugado.

Inserte una fila de acuerdo al presionar [FUNCTION] +[Abajo]. Eliminar una fila por la prensa-
Ing. [FUNCTION] +[UP]. Utilice el [UP] y [ABAJO] teclas para seleccionar la fila de acuerdo
gue desea editar. La [IZQUIERDA] y [RIGHT] teclas de mover el foco entre las columnas.

FILA enumera las filas disposicién disponibles. Un arreglo puede consistir en un méaximo de
256 filas. La disposicién se reproduce desde la fila O de la fila final.

PAT muestra que los patrones se asignan a las filas. Mover el foco de esta columna utilizando
la [Flecha] teclas. Establecer el patron que desea que se jugara en la fila de acuerdo ya sea
mediante el NIVEL botén o pulsando la tecla adecuada [Banco] / [PATTERN] + [DISP] clave
combinaciones. Varios comandos especiales estan disponibles en el PAT columna.

*HALT obliga a la disposicion para parar en una fila determinada. Seleccione la fila a la que el
comando debe ser introducido y mover el foco a la columna de PAT. Gire el

NIVEL sentido contrario a las agujas del reloj hasta que el patrén de ubicacién antes de que se
alcance AO1. "TEST"

se mostrara.

*LOOP hace una seleccion del bucle disposicién sea infinitamente o una cantidad fija

de veces. Seleccione la fila a la que el comando debe introducirse y mover el

centrarse en la columna de PAT. Gire el NIVEL sentido contrario a las agujas del reloj hasta que la
ubicacion

antes AO1 patrén se alcanza. Cuando "TEST" aparece, mover el foco en el valor

encuentra después de "ALTQO". Gire el NIVEL mando de un paso a la izquierda 'y "LOOP"
aparecera. La seccion de arreglo ahora se creara un bucle infinito entre la fila 000 y

la fila que contiene el simbolo del lazo. Para establecer un importe fijo de ciclos de bucle, se mueven
el foco en el simbolo de infinito y utilizar el NIVEL perilla para ajustar el valor. La

el arreglo de un bucle el nimero especificado de veces y la disposicion de la

la fila situada por debajo del punto de bucle entonces comenzar a jugar. Los bucles se pueden
anidar.

*JUMP hace el salto arrangment a una nueva posicion. Seleccione la fila a la que el

comando debe ser introducido y mover el foco a la columna de PAT. Gire el

NIVEL sentido contrario a las agujas del reloj hasta que el patron de ubicacion antes de que se
alcance A01. Cuando

"DEJE DE:" aparece, mover el foco al valor que se encuentra después de "HALT:" Gire a la NIVEL
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codificador hacia la derecha y "HALT:" cambiara a "JUMP:" Establecer el nimero de fila de la
acuerdo debe ir a por el uso de la NIVEL mando.

*REM afiade el texto del acuerdo. Esta es s6lo una sefial visual y no afectaré el

fecha del acuerdo. Gire el NIVEL sentido contrario a las agujas del reloj hasta que la ubicacién
antes AO1 patrén se alcanza. Cuando "TEST" aparece, gire la perilla de un paso mas
alaizquierda y "REM:" en la pantalla. Pulse el botén [RIGHT] tecla de flecha y luego
presionar [YES]. La ventana de nombres se abrira. Introduzca el texto aqui.

REP es la columna donde se establece la cantidad de veces que se la fila de acuerdo repetidas.
Mover el enfoque a esta columna mediante el [Flecha] teclas. Utilice el NIVEL mando para alterar
el nimero de repeticiones.

LN se puede utilizar para reemplazar la longitud del patron de la fila. La longitud predeterminada se deriva
de

los ajustes de configuracion de escala del modelo. Mover el enfoque a esta columna mediante el

[Flecha] teclas. Utilice el NIVEL perilla para cambiar el ajuste de la longitud patron. Si por cancion

modo se utiliza LN controla el MAESTRO LONGITUD de ajuste (consulte "Configuracion ESCALA" en la
pagina 67).

ESCENA consta de dos columnas donde las escenas se pueden asignar de forma fila por. La

primera columna fija la escena para la escena de una ranura. La segunda columna es el escenario para el
escena de la ranura B. Mover el enfoque a estas columnas utilizando el [Flecha] teclas. Utilice el

NIVEL mando o pulse [ESCENA A] / [ESCENA B] + [DISP] para asignar las escenas. Las escenas

se eligen a partir de la parte relacionada con el patrén de filas disposicion.

Tes donde los valores de transposicion de las pistas MIDI de un patron se establecen. Mover el enfoque a la
Tcolumnay prensa [ENTER / YES] para abrir la ventana MIDI TRANSPOSE. Navegar por

entre las pistas MIDI con la izquierda y derecha [Flecha] teclas. Utilice el NIVEL mando para

ajustar el valor. Si la pista MIDI transposicion se establece para una fila, se indica mediante una "T" en el
Tcolumna.

Bpermite la configuracion individual de BPM para las filas del arreglo. Mover el enfoque a la Bcol-
lumnay pulse [ENTER / YES] para abrir la ventana de TEMPO FILA. Establecer el valor de BPM con la
NIVEL mando. Las filas con valores especificos de BPM se indican con una "B". Si no hay ajuste
hecho en esta columna el patron se reproducira de acuerdo con el principal ajuste de BPM.

Mofrece un entorno de silencio por fila acuerdo. Mover el enfoque a la Mcolumna y prensa

[ENTER / YES] para abrir la ventana FILA MUTE. Introduzca silencia pulsando el botén [DISP] teclas.

Los primeros ocho teclas de silenciar las pistas interiores, en los Ultimos ocho las pistas MIDI. Las filas con
muda conjunto de

ajustes se indican con una "M".

«Copiar, pegar, borrar y deshacer las funciones estan disponibles en las EDIT ARREGLO
mend.

RENAME

Al seleccionar este comando y presionando [ENTER / YES] se abrira una ventana de nombres donde
es posible cambiar el nombre del arreglo.

CAMBIO

Al seleccionar este comando y presionando [ENTER / YES] se abrira un menu en el que todo el
disposiciones del proyecto son visibles. Seleccione la disposicion que desea cambiar y
presionar [ENTER / YES]. La disposicion activa siempre se muestra en el encabezado de la
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ACUERDO menu. Un asterisco al lado de un acuerdo significa que el acuerdo de con-
distribucién contiene sin guardar la configuracion.

CADENA

Har& que la disposicion seleccionada en este menu de empezar la reproduccion inmediatamente después
de la actualidad

jugando acuerdo ha terminado de jugar. Tiene una funcién similar a la cadena patrén, con

la excepcién de que no mas de una disposicion puede ser encadenado.

CLEAR

Al seleccionar este comando y presionando [ENTER / YES] , se borra el esquema activo.

GUARDAR

El comando Guardar guarda la disposicién activa a la ranura de acuerdo. Al seleccionar esta
comando y presionando [ENTER / YES] Aparecera un menu de nombres. Una vez que la disposicion
ha sido nombrado, pulse [ENTER / YES] para salvarlo.

RELOAD

Al seleccionar este comando y presionando [ENTER / YES] se volvera a cargar la disposicion activa para
el estado en que se salvd in

79



El secuenciador MIDI

El secuenciador MIDI

El secuenciador MIDI Octatrack se compone de 8 pistas MIDI dedicado. Se utiliza para controlar

externa, MIDI equipada, equipo. Cada pista MIDI puede desencadenar una cuerda de hasta 4 notas con
la velocidad y la longitud regulable, control de pitch bend, aftertouch, asi como 10 libremente assigna-
bles parametros de control de cambios. Las pistas MIDI le puede asignar cualquier canal MIDI y

Varias pistas pueden compartir el mismo canal. Si varias pistas son asignadas a la misma

El canal MIDI de la pista con el nimero mas bajo tiene prioridad en lo que respecta a los parametros colli-
nes.

Las pistas MIDI funcionar casi exactamente del mismo modo que las pistas interiores. Parametro
cerraduras, modulacion de LFO, copiar y pegar comandos estan disponibles. Cada pista MIDI también FEA-
ciones micro tiempo, longitud de la pista individual y ajustes de tiempo de la firma. La principal diferencia
hay sonido es generado por las pistas MIDI, los datos s6lo se transmite a través de la

Puerto MIDI OUT. Parametros MIDI de la pista no se puede asignar a las escenas.

*En el modo MIDI y no en uno o GRID GRABACION DE GRABACION EN VIVO
modo, las teclas [TRIG] puede ser usado para pistas trigopnométricas que estan desconectados de la
secuenciador. [TRIG] claves 1-8 trigonométricas de las pistas internas y las teclas [TRIG] 9.16 trig del
Pistas MIDI.

*Cuando se pulsa [STOP] una nota fuera de orden sera enviada a todas las notas MIDI de play-
ing. Si el secuenciador se detiene, de forma rapida pulsando [STOP] + [STOP] enviara un todo
notas desagradables comando, vuelva a enviar los valores de los pardmetros CC asi como el cambio de
programa
valores para todas las pistas a las que se ha asignado un canal MIDI.

ACCESO El secuenciador MIDI

Acceder al modo MIDI pulsando el boton [MIDI] clave. EI <MIDI> LED se iluminaray la
pistas ahora reflejara las pistas MIDI y los datos de secuenciador que les pertenecen.
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Bajo el nombre de la parte activa del canal MIDI de la pista activa envia los datos MIDI
es visible. Los iconos de pista a la izquierda y la derecha indican los canales MIDI para cada pista. Un
"X" significa que la pista no envia los datos a cualquier canal MIDI.

Como el MIDI se dirige

Canales MIDI utilizados por las pistas MIDI se pueden reproducir externamente mediante el envio de datos
MIDI

ellos, la prestacién de los canales MIDI que reciben los datos no han sido asignados a la

pistas internas o la automatica de canales. Si una pista interna y una pista MIDI comparte la misma

Canal MIDI, la pista MIDI se bloqueard la via interna desde el envio de los datos, mientras que el

pista interna bloquear la pista MIDI de recepcion de datos. En el meni Proyecto puede
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ver qué canales MIDI se asignan a las pistas internas. Leer mas en la seccion
"MIDI" en la pagina 30.

En las notas de modo MIDI recibidos en el canal de automdviles se mezclan con los datos MIDI enviados
por el

realizar un seguimiento. Las notas entrantes también seran arpegiado de acuerdo a los ajustes realizados
arpegiador

a la pista MIDI. Mensajes de CC enviados al canal de automoviles se asignan de acuerdo con el

MODO MIDI asignaciones de tablas se encuentra en el "Apéndice C: Referencia MIDI CONTROL".

Otros mensajes MIDI, como aftertouch polifénico, se retransmiten como es.

Grabacion en directo a las pistas MIDI

Mientras que en datos MIDI modo de nota y los valores de CC se puede grabar en tiempo real a la activa
Pista MIDI. Activar el modo de grabacion en directo pulsando [REC] +[PLAY]. Para el MIDI

realizar un seguimiento para registrar los datos MIDI entrantes, los datos deben ser enviados a la
automatica de canales, que

se encuentra en el menud Proyecto. Lea mas acerca de como configurar el canal de autos en la seccion
"MIDI" en la pagina 30.

NOTA EXTERNA Y EL BLOQUEO DE PARAMETROS DE GRABACION

Un dispositivo MIDI externo se puede utilizar para introducir notas MIDI y las cerraduras de los parametros
de la

Octatrack secuenciador en una base por trigopnometria. Seleccione la pista que desee a los datos de
entrada para, mantener una

[DISP] tecla pulsada y enviar los datos de la nota a la automatica de canales. La nota trigopnométrica
registrarse ] ] )

RaradiieseaardaParameieh Reip tiigienagiesar uh tibamlociy suagavidioredaiesd elsnantes sla Fanerala
espec-

ficado en el modo MIDI seccién de asignaciones se encuentra en el "Apéndice C: MIDI CONTROL DE REF-
Rencia ", desde el dispositivo exteral al canal automatico.

MIDI PAGINAS DE PISTA DE PARAMETROS

Al igual que en las vias internas, cada pista MIDI contiene 5 paginas parametro de pista,

cada uno compuesto de una pagina principal y una pagina de configuracion. En el modo MIDI del
PRINCIPAL

Se accede a las paginas con solo pulsar el [TRACK PARAMETER] teclas. Pagina PRINCIPAL

los pardmetros son posibles de bloqueo de parametros y modular con los osciladores de baja frecuencia
MIDI. Parametros

encuentra en los menus de configuracion se accede presionando [FUNCTION] +[TRACK

PARAMETER] o por el doble rapidamente presionando un [TRACK PARAMETER] bot6n. El programa de
instalacion

parametros no pueden ser parametro bloqueado o afectado por los osciladores de baja frecuencia y por lo

Eaom orgfglée%{al'a IaIos arametros del menu, principal

S\unIas notas R/IPSI adgmgs e suve ocdéd%'l%ngltdd, se establecen.
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NOTA establece la nota fundamental que debe ser enviado por la pista MIDI. Al pulsar y mantener
un[DISP] tecla un mini-teclado aparecera en la parte inferior de la pantalla LCD. Girando el mando
Amientras se mantiene el [DISP] tecla pulsada se visualizara la nota fundamental en el teclado.
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VEL controla la velocidad de las notas de la pista MIDI envia. El valor 0 es igual a un
NOTA OFF comando.

LEN establece la duracion de las notas. Cuando una nota se ha terminado de tocar una nota OFF com-
demanda ser& enviado. Un valor maximo igual a la distancia infinita nota. Esta opcion también controla el
longitud de un arpegio. Cuando el tiempo haya transcurrido el arpegio sera cortada.

NOT2-NOT4 a afiadir mas notas, de compensacion a la nota de la raiz por los valores seleccionados, a una
nota

trig. Esto hace posible que una pista MIDI para enviar acordes compuestos de hasta un 4 notas. Si

la nota fundamental se cambia las notas de compensacién es una transposiciéon en consecuencia. Cuando
un [DISP] clave es

presiona y mantiene las notas agregadas se puede ver en el mini-teclado. Un valor de O

eliminar una nota offset.

NOTA SETUP

Agui el canal MIDI de la pista MIDI deben enviar los datos a que se especifica. Banco y el programa de
cambiar los valores se establecen aqui. Cuando se selecciona un valor en este menu de los graficos de

el parametro serda invertida. Esto indica que el valor del parametro no se ha activado

muy motivados todavia. Oprima la tecla del INGRESO DE DATOS mando para activar el cambio de
parametro.

CHAN: EANK : PROG

sc sw srufy Ny

"D owx

CHAN establece el canal MIDI de la pista se envian datos MIDI. Cuando esta en OFF de la pista
no enviar datos a cualquier canal MIDI.

BANCO se puede utilizar para enviar un comando de cambio de banco. Banco de 0 a 127 se puede enviar.
El valor maximo del parametro esta en OFF, lo que hara que la pista no enviar cualquier banco
cambiar de mando.

PROG se puede utilizar para enviar un comando de cambio de programa. Programa de 0 a 127 puede ser
enviado. El valor maximo del parametro esta en OFF, lo que hara que la pista no enviar ninguna
programa de orden de cambio.

ARPEGGIATOR PRINCIPAL
El arpegiador es un dispositivo que genera progresiones ritmicas notas.

1200 LEU | TRAN: LEG :HODE| 5
-2 IS8 sy £ : L)
o000 (.3. : :
s [ O @ s
e 3 (RRRRR R AT ]
HIDI CH: 041 % :10CT: -
FAEN : @ 8
HIDI ARPEGGIATOR 01-02|0

TRAN se utiliza para incorporar el arpegio arriba o abajo en la cantidad especificada de semitonos.
Este ajuste afectara a las TRIGS nota de la cancién, incluso si el MODO esté establecido en OFF.

LEG controla el legato del arpegiador. Este ajuste afectara a los TRIGS nota de la pista
incluso si el MODO esté establecido en OFF.
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*ON tocar notas superpuestas legato, la liberacién de la nota anterior después de la nueva. La
NLen opcion permite ajustar la longitud de las notas cuando el arpegiador se activa. Si no
activado el LEN ajuste se ajuste la longitud de las notas.

*OFF enviara un mensaje de nota MIDI fuera antes del inicio de cada arpegiado
tenga en cuenta.

MODO controla cémo las notas se ordenaran arpegiados.
*OFF se desactiva el arpegiador.
*TRUE tocar las notas en el mismo orden en que fueron insertados.

*Se reproducira las notas en orden ascendente, desde la nota mas baja a la mas alta, en
una base octava por.

*ABAJO se tocan las notas en un orden descendente, desde la nota mas alta a la baja
EST, sobre una base octava por.

*CYCL tocar las notas por primera vez en un orden ascendente, a continuacion, en orden
descendente.

*SHFL se tocan las notas al azar sobre una base amplia octava. Si el arpegio de

ejemplo tiene un RNGE establecimiento de 20CT, las notas de la gama de la octava primero sera
jugaron al azar, y una vez todas las notas han sido desempefiado, todas las notas de la segunda
octava se jugara en un orden aleatorio nuevo.

*RANDOM de forma aleatoria la reproduccion de las notas de arpegios.

SPD ajusta la velocidad del arpegiador. Se sincroniza con el BPM del proyecto. Un conjunto-
ting de 6 es igual a 16 notas, un ajuste de 12 es igual a las notas del 8 ° y asi sucesivamente.

RNGE establece el rango de octava del arpegiador. Después de cada ciclo terminado, el arpegiador
notas arpegiados sera transpuesta una octava. Cuando las notas ha alcanzado el

octava desplazamiento especificado por el RNGE establecimiento de las notas se restablecera a sus
valores inital.

A partir de ahi la octava incorporacion se iniciara de nuevo.

NLen controla la longitud de las notas arpegiados.

ARPEGGIATOR SETUP
Aqui la longitud, la progresion de la nota y la escala del arpegio se establecen.

E HIDI RRP SETUP

"W e

"m mx

..

Mientras que en este menu iluminado LED <TRIG> reflejar la longitud del arpegio. Un arpegio puede ser
hasta 16 pasos y su longitud es fijado por el Cmando. Al girar la perilla de la <TRIG>

LED cambiara en consecuencia para reflejar la longitud. Los pasos activos arpegiador se indican

por LEDs verdes <TRIG>. Los pasos del arpegiador se puede desactivar pulsando la corres-

Ing. [DISP] teclas. Desactivado medidas arpegiador se indican mediante LEDs rojos <TRIG>.
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Nota a las compensaciones del arpegio se puede insertar presionando un [DISP] clave y girando el
NIVEL o presionando el boton de [UP] / [ABAJQ] teclas de flecha. Al pulsar varios [DISP] claves
simultaneoulsy es posible ajustar los valores de las notas de desplazamiento de los pasos mas que el
arpegiador

una.

Notas de arpegios y las compensaciones de la nota puede ser obligado a jugar de acuerdo con una
determinada clave

escala. La Fmando ajusta la escala clave. Cuando esta en OFF todas las notas y las compensaciones que
se tomen nota

jugar de acuerdo a los valores de sus notas. Este ajuste afectara a los TRIGS nota de la pista, incluso si
m)DO establecimiento se encuentra en el meni ARPEGGIATIOR PRINCIPAL esta en OFF

*[FUNCTION] + [IZQUIERDA] / [DERECHA] se puede utilizar para girar la secuencia de arpegiador.
«Los valores de la secuencia del arpegiador puede ser copiado, borrado y pegado.

MIDI LFO PRINCIPAL
Los LFOs MIDI trabajar de forma mas o menos la misma forma que los osciladores de baja frecuencia

interna. Se diferencia es
que son exclusivos de las pistas MIDI. Para informacion acerca de cémo el trabajo de los parametros del

LFO,
N 4 b

por favor vea "LFO P
=]-]-]-] 5 E
Wz

PL:1 KRRASUS
HIDI CH:01

PAM e i T
HIDI LFD 0i-02

"m omx

MIDI LFO SETUP
Las paginas MIDI LFO Configuracion de la funcién al igual que las paginas de configuracion para el
LFO interno

LFO. Por favor, consulte
parametros.

" MIDI LFOD SETU
LFO 1
LFD 2

LFO 3
DESIGH

Jimdl

P

ina 50 para las explicaciones de los

TRIG: 5PD | DEP

sc sw sru Yy

A

*El disefiador de formas de onda LFO MIDI s6lo estan disponibles para las pistas MIDI.

CTRL 1 PRINCIPAL

Aqui pitch bend, después de tocar y los valores de hasta cuatro comandos CC asignables listo.

El valor por defecto de los parametros es OFF, lo que significa que esta incapacitado y no enviara
ningun dato. Tenencia [FUNCTION] y presionando el INGRESO DE DATOS mandos les permita.
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Los valores de parametro a continuacion, se puede establecer como de costumbre utilizando el INGRESO
DE DATOS perillas. Deshabilitar la

parametros repitiendo el jpracedimienta de hahilitacidn
LEU| PE : AT :CCi
1200 |5 -
Qooa :§: OFF : OFF : OFF | ¢
m |cE: : 5
TE N S =
WS SLO S| OFF  OFF : OFF |
rAE - £ 8
3

PB controla el ajuste de pitch bend.
A controla el ajuste de contacto después.

CC1-CC4 controla los valores que deben ser enviados a los comandos especificados en el CC
CTRL 1 SETUP pégina.

CTRL 1 SETUP

Aqui los comandos de CC cuyos valores se controlan en la tecla CTRL una pagina principal se encuentran
los

seleccionado. Cuando se selecciona un valor en este menu de los gréaficos de los parametros se convertira
en

invertida. Esto indica el valor del pardmetro no se ha activado todavia. Pulse el correspon-
correspondiente botérE

ol 8 % m
« |EANK SEL iEANK SEL iEANK SEL

CC1-CC4 especifica los comandos de CC que seran controlados en la tecla CTRL una pagina principal.

CTRL 2 PRINCIPAL

Aqui los valores de hasta seis comandos CC asignables se establecen. El valor por defecto de la
pardmetros esta apagado, lo que significa que esta incapacitado y no enviara ningun dato. Tenencia
[FUNCTION] y presionando el INGRESO DE DATOS mandos les permita. Valores de los parametros
entonces se puede establecer como de costumbre utilizando el INGRESO DE DATOS perillas. Deshabilitar
los parametros de nuevo

repitiendo el procedimiento de habilitacién.

120 [-EY[ces :CCE : BC1 |5
il b3 : : .
aoaa :g: OFF : OFF : OFF | ¢
m i :

= ] [ fessssaesaiieannenne -
CCB (HH: | gﬂniﬂ "
WL OFF | OFF : OFF | &
FAEN : i 8
HIDI CONTROL 2 0i—02|s

CC5-CC10 controla los valores que deben ser enviados a los comandos especificados en el CC
CTRL 2 Pagina SETUP.

CTRL 2 SETUP

Agqui los comandos de CC cuyos valores se controlan en el CTRL 2 péagina principal son
seleccionado. Cuando se selecciona un valor en este menu de los gréaficos de los parametros se convertira
en
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invertida. Esto indica el valor del parametro no se ha activado todavia. Pulse el correspon-
correspondiente botdn para activar el cambio de parametros.

5

Bcs : Coe :  cel e
2 o i o i o |s
® | GANK SEL EANK SEL iEANK SEL |®
3 BT BT BT, R
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« [EANK SEL :EANK SEL :EANK SEL e

CC5-CC10 especifica los comandos de CC que seran controlados en el CTRL 2 pagina principal.
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EJEMPLOS DE CONFIGURACION

OCTATRACK
La flexibilidad de la hoja de ruta Octatrack hace que sea facil de integrar la maquina en un monton de var-

pagarés estudio y en vivo configuraciones. Aqui hay algunos ejemplos de como se puede interactuar con
externos
fuentes de audio.

OCTATRACK COMO HUB RENDIMIENTO

fig.

mABmmEEm» -

Fig. 1. Un Machinedrum y un Monomachine se MIDI esclavo y conectado a la entrada de dos

pares de la Octatrack. El Octatrack actlla como un mezclador de super. Se ajusta los niveles de la

las sefiales de entrada, aplica efectos y muestras de las otras maquinas en tiempo real. Los dos principales
los métodos de creacion de la Octatrack existe. Se puede escuchar el audio entrante mediante el uso de

la DIR parametros del ment MIXER o mediante maquinas de pasantes.

METODO DE DIR
Para configurarlo para su uso con el método DIR, siga estas instrucciones.

1. Conecte las salidas de la Machinedrum y Monomachine a los pares de entrada de la
Octatrack. Vamos a suponer la Machinedrum se esta conectado a la entrada A/ By el
Monomachine a la entrada C / D.

2. Conecte un cable MIDI desde la salida MIDI OUT de la Octatrack a la entrada MIDI IN del Machinedrum.

Conecte un cable MIDI desde MIDI THRU del Machinedrum a la entrada MIDI de la Mon-
omachine. Asegurese de que el Machinedrum Monomachine y escuchar con el reloj MIDI externo
y que responde a los comandos externos del transporte.

3. Abra el menu pulsando PROYECTO [FUNCTION] +[MIXER]. Seleccione MIDI y luego
MIDI SYNC. Presionar [ENTER / YES]. Habilitar tanto de envio de transporte y RELOJ
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ENVIAR. El Machinedrum Monomachine y ahora se puede esclavizar a los BPM y el
secuenciador controla el transporte de la Octatrack.

DCTRI.'EPSE.'[IEHDTPUTI
HIDI S4NC SETUP

TRHHSPI‘IRT
SEND
RECEILE HEBEII.IE a

4. Abra el menu pulsando MEZCLADOR [MIXER]. Cerciorarse DIR tanto para AB y CD se encuentra
a 127. Esto le permitira dirigir el sonido entrante a las salidas principales Octatrack a todo volumen.

"L BT R mLY

"L By B

mnu

"L B R B

L RSN B )

ROOORODO R000Om000

5. Presionar [PLAY] en la Octatrack. Las otras maquinas deben comenzar a jugar tan bien 'y

el audio se escucha a través de las salidas principales Octatrack. Sonidos entrantes es indi-
cado por el audio> RECORD> iluminacion de los LEDs. Usted puede probar el audio entrante
con grabadoras de pista y el uso de los tampones grabadora para reproducir las muestras grabadas.

A

*Asegurese de que los canales MIDI asignados a las pistas internas no estan chocando con

los canales MIDI del Machinedrum y Monomachine escuchar. El canal MIDI
las asignaciones a las vias internas se hacen en el meni Proyecto.

*Gire a la pista 8 en una pista maestra para afectar el audio entrante con la pista master
efectos.

A TRAVES DE MAQUINAS DE METODO

En el siguiente ejemplo las maquinas Thru sera utilizado en lugar del método DIR. Thru
magquinas ofrecen mas posibilidades a la hora de afiadir efectos a la sefial de audio entrante,
pero al mismo tiempo cada maquina dispensador ocupa una pista.

1. Conecte las salidas de la Machinedrum y Monomachine a los pares de entrada de la

Octatrack. Asumimos el Machinedrum se esta conectado a la entrada A/ B y el-lun
omachine a la entrada C / D.

2. Conecte un cable MIDI desde la salida MIDI OUT de la Octatrack a la entrada MIDI IN del Machinedrum.
Conecte un cable MIDI desde MIDI THRU del Machinedrum a la entrada MIDI de la Mon-
omachine. Asegurese de que el Machinedrum Monomachine y escuchar con el reloj MIDI externo
y que responde a los comandos externos del transporte.
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3. Abra el menu pulsando PROYECTO [FUNCTION] +[MIXER]. Seleccione MIDI y luego

MIDI SYNC. Presionar [ENTER / YES]. Habilitar tanto de envio de transporte y RELOJ
ENVIAR.

UCTHUEHSE.-’[IEHUTFIUI’!
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4. Abra el menu pulsando MEZCLADOR [MIXER]. Cerciorarse DIR de AB y CD se pone a 0.
Esto hara que el sonido entrante sdlo a disposicion de las maquinas Thru.
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5. Asignar una maquina Thru a la pista 1. Establecer INAB a A y B. Esto hara que la maquina escuchar

de entrada A / B, que es el par de entrada del Machinedrum est& conectado. Asignar un Thru
de la maquina en la pista 2. Establecer Comité Intergubernamental de Negociaciéon a C D. Esto hara
gue la maquina escuchar a la entrada C / D,
gue es el par de entrada del Monomachine esta conectado.
6. Seleccione la pista 1. Colocar una muestra trigonométrica en el primer paso del secuenciador. Haga lo
MigRePRIFrigging las maquinas de la Thru es necesario para que empiecen a pasar a través de
audio entrante.

7. Presionar [PLAY] en la Octatrack. Las otras maquinas deben comenzar a jugar tan bien 'y
el audio se escucha a través de las salidas principales Octatrack. Sonidos entrantes es indi-
cado por el audio> RECORD> iluminacion de los LEDs. Usted puede probar el audio entrante
con grabadoras de pista y el uso de los tampones grabadora para reproducir las muestras grabadas.

*Puesto que las maquinas se utilizan Thru, la Machinedrum Se puede silenciar la pista de silenciamiento
1. El Monomachine es silenciado por la pista de muting 2. También puede agregar efectos de pista de
las pistas de la maquina Thru y asignar los osciladores de baja frecuencia de efectos diferentes o AMP
menu
parametros. Maquinas Thru utilizados de esta manera hace que sea posible cambiar considerablemente
los sonidos de entrada.
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OCTATRACK con efectos externos

i
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La figura 2. La sefial Octatrack par de salida esta conectado a un dispositivo de efectos externo. Las salidas
de los efectos externos se conectan a la par de entradas A / B. El par de entrada se dirige a la Octat-
bastidor principal para salir. Cue'ing una pista se lo enviaremos a los efectos externos y la sefial afectada
puede

entonces ser tratada ademas por la Octatrack. Dos Sidstations estan listas para ser muestreado y
procesado. Ellos son controlados por el secuenciador MIDI de la Octatrack y sus salidas,

dado que son en mono, se conecta a la entrada C y D.

1. Conectar las salidas de los Sidstations a uno de los pares de entrada de la Octatrack. Nosotros

asumir la Sidstation primero esta conectado a la entrada C y la segunda a la entrada D. Con-
conectar las salidas de sefial Octatrack a las entradas de la unidad de efectos externa. Conecte el
salidas del dispositivo de efectos externo a la entrada A / B.

2. Conecte un cable MIDI desde la salida MIDI OUT de la Octatrack a la entrada MIDI IN del Sidstation

primeffacte un cable MIDI desde MIDI THRU del Sidstation primero a la entrada MIDI IN del sec-
OND Sidstation.

3. Abra el menu pulsando MEZCLADOR [MIXER]. Cerciorarse DIR para AB se establece en 127 y
gue el CD se pone a 0. Esto le permitir4 dirigir los sonidos de la unidad de efectos directamente a la
Octat-
acumular las salidas principales a todo volumen, mientras que el audio de los Sidstations sélo sera dispo-
ble a las maquinas Thru.
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4. Acceder al modo de secuenciador MIDI pulsando [MIDI]. Seleccione una pista MIDI y rapidamente
doble pulsacién [REPRODUCCION] para abrir el meni de configuracion NOTA. Ajuste el canal MIDI para
Sidstation 1 responde a los datos MIDI enviados desde la pista 1. Configure una pista MIDI 2, de modo
Sidstation 2
responde a los datos MIDI enviados desde la pista 2. Coloque unas pocas TRIGS nota en la pista MIDI 1

y 2.
Para salir del modo MIDI pulsando el [MIDI] botén.
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5. Asignar una maquina Thru a la pista 3. Establecer Comité Intergubernamental de Negociacion a C. Esto
hang gHedaanedying @smlefdiada se conecta la primera a Sidstation. Asignar una maquina Thru a
realizar un seguimiento de 4. Establecer Comité Intergubernamental de Negociacién a D. Esto hara que
la maquina escuchar a la entrada D, que es la entrada

la segunda Sidstation esta conectado.
6. Asignar un bufer de grabacion en la pista 1 y el tampén grabadora de 2 en la pista 2. Estos topes se

reproducir el audio de la muestra de los Sidstations.

7. Seleccione la pista 1 y la prensa [FUNCTION] +[RECORD AUDIOQ] Para abrir la Grabadora

SETUP del mend. Establecer un seguimiento de grabadora de 1
para escuchar a la e a-d

T 5
- mns: IIICD RLEN -
r| "|REC. 1: -
" FRRHHS =
. .
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8. Ajuste la grabadora de pista en la pista 2 para escuchar a la

entrada D.
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9. Salir del menu de configuracién de la grabadora pulsando [EXIT / NOJ. Seleccionar la pista 3. Presionar

[REGblocar un trigonométrica en el primer paso del secuenciador. Haga lo mismo con la pista 4. Trigging la
las maquinas Thru es necesario para que empiecen a pasar a través de audio entrante.

10.Presionar [PLAY] en la Octatrack. Los Sidstations otros deben empezar a jugar y de audio
de ellos se escuchara a través de las salidas principales Octatrack. Sonidos entrantes es indi-
cado por el audio> RECORD> iluminacion de los LEDs. Usted puede probar el audio entrante
con los registradores de la pista y el uso de los tampones grabadora en la pista 1 y 2 para reproducir el
muestras registradas. Para enviar audio desde una pista a la unidad de efectos externa, oprima
[CUE] +[PISTA]. La DIR AB parametro en el meni MEZCLADOR efectivamente funciona como un
AUX RETURN ajuste de nivel. Si la sefial del dispositivo de efectos externo es demasiado importante,
ajustar DIR AB al gusto.
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OCTATRACK PROCESAMIENTO DE INSTRUMENTOS EN VIVO

La figura 3. Cuatro mezclador envios auxiliares estan conectados a las entradas de la Octatrack. Cada

envio auxiliar

envia una sefial diferente. El Octatrack aplica efectos, reconstruye la sefial de audio entrante

y envia el audio en tiempo real procesados a la mesa de mezclas etapa.

1. Conecte cuatro envios auxiliares de la mesa de mezclas a las cuatro entradas de la Octatrack. La

guitRygee®nviado a la entrada A, el bajo a la entrada B, el sintetizador a la entrada de C y lavoz a la
entrada D.

2, AR e U RO N2 A I AR B4R S %e DIR tanto para AB y CD se encuentra
a 0. Esto detendra el sonido entrante de ser enviado a las salidas principales Octatrack.
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3. Presionar [CUE] +[RECORD DE AUDIO A/ B] y [CUE] +[RECORD AUDIO C / D] para dirigir el
entrada de audio directamente a las salidas de sefial. Adentrandose asi evitara que la entrada
audio que se envia a las salidas principales. Esto es necesario ya que soélo la muestra y proc-
Essed de audio debe ser enviado de vuelta a la mesa de mezclas etapa. Si el audio entrante tendria
estado directamente en las salidas Octatrack principales y por lo tanto de nuevo a la mezcladora etapa,
eliminacion cuestiones que pudiera ocurrir.

4. Seleccione la pista 1 pulsando la primera [TRACK] clave. Abra el menu de configuracion de la grabadora
para la pista 1 pulsando [FUNCTION] +[RECORD AUDIQO]. Establecer INAB a A. Cuando
[TRACK] clave 1 + [RECORD DE AUDIO A / B] se presiona, el registrador de pista se iniciara
grabacion de la guitarra. Repita el procedimiento para la pista 2, pero establece INAB a B. Esto grabara
el bajo. Del mismo modo, configurar grabadoras de pistas 3 y 4 por lo que el sintetizador y la voz puede
tomarse muestras y procesado.
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5. Asignar un bufer de grabacion en la pista 1. Asignar tampon grabadora de 2 en la pista 2. ¢,Es lo mismo

paigstas 3 y 4. Ahora guitarra, bajo, sintetizador y voz pueden ser muestreados y de inmediato
reproducir.

6. Ahora puede escuchar los sonidos de entrada con un par de auriculares conectados a la
Auriculares Octatrack de salida. Los sonidos de entrada no se oira en la principal fuera
pone, ya que se saltan. Una vez que se han tomado muestras de los sonidos y aplicar efectos, para-
ter se bloquea, etc, que puedan ser reproducidos por los buffers de la grabadora que se encaminan a la
Octatrack salidas principales. El audio procesada por lo tanto se enviara a la etapa mezcladora y
se mezcla con los otros sonidos.

OCTATRACK como mezclador de DJ y Sampler

Fig. 4. Dos cubiertas DJ estan conectados a las entradas Octatrack. La salida de auriculares se encuentra
para controlar las salidas principales y de referencia. El crossfader se asigna para controlar el principal
salida equilibrio entre las dos sefiales entrantes. El Octatrack se pueden mezclar entre el DJ

cubiertas, ya sea usando el método DIR o el método de maquinas Thru.

De mezclas de DJ EL METODO DE LA DIR

1. Conecte la primera cubierta de DJ para Octatrack par de entradas A / B. Conecte la segunda cubierta
de &Mtrada de par C / D.

2. Asignar una escena a otra pulsando un [ESCENA A] + Una [DISP] clave. Asignar una escena a

Escena B pulsando [ESCENA B] + Una [DISP] clave. Asumimos la escena 1 fue asignado a
Una escena y escena 2 a la escena B.

93



EJEMPLOS DE CONFIGURACION
OCTATRACK

3. Abra el menu pulsando MEZCLADOR [MIXER]. Cerciorarse DIR tanto para AB y CD se encuentra
a 127. Esto le permitira dirigir el sonido entrante a las salidas principales Octatrack a todo volumen.
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4. Mantenga pulsado [ESCENA A]. Notese cdmo la DIR pardmetros para cambiar XDir. Mientras que

MamigNBISCENA A] presionado, gire la perilla Btan XDir AB esta en MAX. A continuacion, gire la perilla Etan
XDir CD dice MIN. Suelte [ESCENA A] y mantenga pulsada [ESCENA B]. Gire la perilla B
tan XDir AB esta en MIN. A continuacion, gire la perilla Etan XDir CD , dice Max. Cuando la cruz-
Fader est& en su posicion mas a la izquierda sélo el audio de DJ cubierta 1 se dirigird a los principales
salidas. Cuando esta en su posicion mas a la derecha so6lo el audio de DJ cubierta 2 se dirigiran
a las salidas principales. Cualquier posicion de crossfader otro mezclar el audio de la bandejade DJ 1y
2.

5. Establecer el crossfader a su posicion mas a la izquierda y empezar a reproducir una cancion en la
cukigt® de Bdclichara por las salidas Octatrack principales.

6. Cuando llegue el momento de mezclar en una pista de DJ cubierta 2, pulse primero [CUE] +[RECORD

AUD|Qdrel realizar una escucha escuchar a la cabina de DJ 2 de usar los auriculares. Ajuste la reproduccién
de DJ para la cubierta 2

mbas cubjertas juega sincronia.
7. 6n taco due ,a cu%fertg (Pe%h pulsando [CUE] +[RECORD AUDIO C/ D] y mover la cruz-
fader a su posicion més a la derecha. El Octatrack ahora se mezcla entre la cubiertade DJ 1y 2.

*Gire a la pista 8 en una pista principal de afectar a la entrada de audio de la cubierta de DJ
con los efectos principales de la pista.

*No se olvide que es posible degustar los platos de DJ, incluso el que se CUED.

De mezclas de DJ EL METODO DE LA THRU

1. Conecte la primera cubierta de DJ para Octatrack par de entradas A / B. Conecte la segunda cubierta
de éhtrada de par C / D.

2. Abra el menu pulsando MEZCLADOR [MIXER]. Cerciorarse DIR de AB y CD se pone a 0.
Esto hara que el sonido entrante sélo a disposicion de las maquinas Thru.
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3. Asignar una maquina Thru a la pista 1. Establecer INAB a Ay B. Esto hara que la maquina escuchar
de entrada A / B, que es el par de entrada DJ cubierta 1 esta conectado a. Asignar una maquina Thru a
realizar un seguimiento de 5. Establecer Comité Intergubernamental de Negociacion a C D. Esto hara que
la maquina escuchar a la entrada C / D, que es el
entrada de par de DJ cubierta 2 esta conectado a. Asignaciéon de maquinas a través de esta forma lo hara
facil-

4. AERiY v rRoetacd @talpolisaddoDNdE8 Caitalio Yaadpist] clave. Asignar una escena a
Escena B pulsando [ESCENA B] + Una [DISP] clave. Asumimos la escena 1 fue asignado a
Una escena y escena 2 a la escena B.
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5. Seleccionar la pista 1 y mantenga pulsada la tecla [ESCENA A]. Notese como la LEV cambios en los
pardmetifeatras se mantiene [ESCENA A] presionado, gire el NIVEL botén de forma XLV esta en MAX.
Suelte [ESCENA A] y mantenga pulsada [ESCENA B]. Gire el NIVEL botén de forma XLV es
en MIN.

6. Seleccione un seguimiento de 5 y mantenga pulsada la tecla [ESCENA A]. Mientras se mantiene
[ESERNAAesieRARPNEIELY esta en MIN. Suelte [ESCENA A] y mantenga pulsada [ESCENA
B]. Gire el NIVEL botén de forma XLV esta en MAX. Cuando el crossfader esta en su punto mas a la
izquierda
posicion solo el audio de DJ cubierta 1 se dirigiran a las salidas principales. Cuando esté en su
la posicidbn més a la derecha sélo el audio de DJ cubierta 2 se dirigirdn a las salidas principales.
Cualquier
7. $olsichinnddcpistafade@siecacanl aigomdmddic s etad) pritegar gedo Hélysécuenciador. Haga lo mismo
corTlyBiaiias maquinas de la Thru es necesario para que empiecen a pasar a través de entrada
de audio.

8. Presionar [PLAY] para empezar a jugar el Octatrack y disparo de las maquinas Thru. Ajuste el
crossfader a su posicion mas a la izquierda y empezar a reproducir una cancion en la cubierta de DJ 1.
El audio

e supo de las salidas princjpales Octatrack. . .
. éuan(Po Ipegue eﬁ mome%to dg mezclar en una pista de DJ cubierta 2, pulse primero [CUE] +[TRACK 5]

pakgstrRiAT ARAREHENRe DJ 2 de usar los auriculares. Ajuste la reproduccion de la cubierta de DJ 2
por lo que ambos

cubiertas, de jugar. en sincronia.
10.Un taco de?a{ c% ierta de DJ 2 pulsando [CUE] +|[RECORD AUDIO C/ D]y mover la cruz-

fader a su posicién mas a la derecha. El Octatrack ahora se mezcla entre la cubiertade DJ 1y 2.

*Puesto que las maquinas se utilizan Thru puede afectar a las cubiertas para DJ con efectos de pista.
Para los efectos dependientes de tempo, como la congelacion de retardo del eco, toque en el tempo de
la

Octatrack por lo que esta en sintonia con la cubierta de DJ que se esta reproduciendo.
*No se olvide que es posible degustar los platos de DJ, incluso uno que se CUED.
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TUTORIALES OCTATRACK

El Octatrack es capaz de muchas cosas. A continuacion, algunos tutoriales que destacan los mas promi-
caracteristicas permanentes se presentan.

TOMA DE

M(%Eig.agéﬁack dos principales métodos de muestreo existen. Muestreo manual se realiza por

manualmente pulsando los botones, mientras que las muestras de muestreo del registrador trigonométricas
utilizando TRIGS grabadora. Sam-

Pling se llevan a cabo por los registradores de la pista, cubierta en "GRABACION DE PISTA" en la
la pagina 34.

MANUAL DE MUESTREO
Las muestras que registren de forma manual con el Octatrack es un proceso sencillo.

1. Si usted toma muestras de los insumos externos, hacen de audio que desde un dispositivo externo es
de ser enviado a las entradas Octatrack. Los LEDs audio> RECORD> indican la fuerza

de la sefal enviada a las entradas. Si escucha el sonido, pero no ven LED de actividad, trate de
aumentar

el volumen del sonido externo ya sea por el aumento GANANCIA parametro en el mezclador de
mendu, o bien aumentando el volumen del dispositivo externo. Si no se oye ningun
sonido, asegurese de que el DIR parametro en el menu mezclador no se ajusta a cero.

2. Seleccione la pista cuyo grabador que desea utilizar pulsando el botdn correspondiente [TRACK] pero-
tonelada.

3. Si desea realizar ajustes detallados de origen, abra el meni Configuracién de Grabacion por

prensado [FUNCTION] + Cualquiera de los [RECORD AUDIO] botones. Seleccione de la que

fuente o fuentes de la grabadora debe muestrear mediante el establecimiento de INAB, la RIDC y SRC3
como

necesario. Si es necesario, hacer Rlen y TRIG ajustes. Este paso no es necesario, sin embargo

para iniciar el muestreo.

TRIG SRCI:LOOP

............. fnngai - i '}
QlInsaas: @

H

4. Para muestra de la entrada A / B, pulse el [TRACK] +[RECORD DE AUDIO A/ B] botones.

Dependiendo del INAB estableciendo la grabadora se muestra desde cualquiera de las entradas A, B,
A/Bo

nada en absoluto.

"Ly B0 B0
"X EBLY BLY BLY

Para muestra, desde la entrada de C / D, presione el [TRACK] +[RECORD AUDIO C / D] botones.
Dependiendo del Comité Intergubernamental de Negociacion , la grabadora se muestra ya sea de
entradaC,D,C/Do

nada en absoluto.

Para muestrear sonidos internos, pulse la tecla [TRACK] +[MIDI] botones. La grabadora hara,
dependiendo del SRC3 Marco, de la muestra sea la mezcla de salida principal, la mezcla de salida el
momento justo,

una pista interna o nada en absoluto.

TOMA DE MUESTRAS DE USAR TRIGS RECORDER

El uso de grabadora TRIGS ofrece un método mucho mas potente de muestreo. Ellos
ofrecen muestreo automatizado. Para utilizar la grabadora cuando se toman muestras TRIGS, por favor,
siga estos pasos.
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1. Si usted toma muestras de los insumos externos, hacen de audio que desde un dispositivo externo es
de ser enviado a las entradas Octatrack. Los LEDs audio> RECORD> indican la fuerza
de la sefal enviada a las entradas. Si escucha el sonido, pero no ven LED de actividad, trate de
aumentar
el volumen del sonido externo ya sea por el aumento GANANCIA parametro en el mezclador de
mend, o bien aumentando el volumen del dispositivo externo. Si no se oye ningln
sonido, asegurese de que el DIR parametro en el mend mezclador no se ajusta a cero.

2. Seleccione la pista cuyo grabador que desea utilizar pulsando el boton correspondiente [TRACK] pero-
tonelada.

3. Abra el menli RECORD SETUP pulsando [FUNCTION] + Cualquiera de los [AUDIO
RECORD] botones.

4. Seleccione de qué fuente o fuentes de la grabadora debe muestrear mediante el establecimiento de

INAEBmiIté Intergubernamental de Negociacion y SRC3 segln sea necesario. Si es
necesario, hacer Rle

mns mcn RLEN
HHH

REC.
FRRRHS RE : B D:

"L =Y
EX 2L R B

L B8

5. Asegurese que el modo de GRABACION cuadricula se encuentra activa. Si no es asi, pulse [REC] para

activ@lgrat@dsra de trig pulsando un [DISP] botén. Nétese que el secuenciador mientras que en el
Menl RECORD SETUP sdélo refleja TRIGS grabadora.

Un registrador trigonométricas por defecto de muestreo de la entrada A / B, donde la entrada o entradas
gue deben

tomarse muestras son especificados por el INAB ajuste, pero se puede probar de otras fuentes

asi. TRIGS diferentes registradores, incluso podra degustar de diferentes fuentes. Cuando en el

Menu GRABADOR SETUP, el origen de algunas muestras de la grabadora trigonométricas puede ser
visto por

presionando el [DISP] clave de la trig grabadora. Las fuentes activadas se indican mediante

6. REANGASdBMEIidoR @ntaBanialle he RAlWMASRY Rk JeHe 2 SEREIBRE V& RRSTAMRISra, dependen-

Ing. del INAB ajuste, muestra ya sea desde la entrada A, B, A/ B o nada. Para desactivar esta
fuente de muestreo para el trig grabadora, mantener el [DISP] pulsada la tecla mientras presiona
[RECORD DE AUDIO A/ B]. La INAB texto sera de-invertida.

Para hacer la muestra grabador trig de la entrada C / D, presione el [DISP] +[RECORD AUDIO

C / D] botones. La Comité Intergubernamental de Negociacién texto sera invertida y la grabadora ahora
dependiendo,

de los Comité Intergubernamental de Negociacion ajuste, muestra ya sea desde la entrada C, D, C/D o

B%gg'hacer que los registradores de la muestra trigonométricas sonidos internos, pulse el [DISP] +[MIDI]
botones.
La SRC3 texto sera invertida y la grabadora ahora, dependiendo de la SRC3
entorno, ya sea de la muestra la mezcla de salida principal, la mezcla de referencia de salida, una via
interna o-Noth

7. mgsionar [PLAY] para iniciar la reproduccion del secuenciador. Una vez que un registro se ha trig trigged

por el secuenciador de la grabadora pista comenzara a la muestra.

*TRIGS Recorder se puede convertir en uno TRIGS tiro de la grabadora. Se muestra sélo trig
una vez, que puede ser muy Util cuando por ejemplo muestreo en vivo y no queriendo
tiene que quitar una grabadora trigonométrica una vez que ha iniciado el muestreo. Un disparo grabador
TRIGS se introducen pulsando la tecla [FUNCTION] + [DISP] y se indican con color amarillo
<TRIG> LED. Un tiro TRIGS grabadora que han sido activados por el secuenciador
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se indican por la alternancia de los LEDs <TRIG> amarillo y rojo. Si pulsa rapidamente
[STOP] + [STOP] cuando el secuenciador se detiene, el ciclismo o el poder del Octatrack
proyectos de cambio se rearma una grabadora TRIGS tiro. Lea méas acerca de un tiro
TRIGS grabadora en "MUESTREO GRABADOR DE DISPARQ" en la pagina 37.

REPRODUCCION DE LAS MUESTRAS DE GRABADORA

EASTHRARIS captadas por los registradores de pista se almacena en los buffers grabadora situados en

la muestra Flex ranura de la lista. Un ejemplo que se encuentra en un buffer de grabacién funciona igual

gue un Flex

muestra.

1. Para asignar un buffer grabadora a la pista, siga las instrucciones de como asignar una muestra a un
maquina de trata en la seccion FLEX "Asignar y muestras estaticas A
MAQUINAS "en la pagina 46. Los ocho tampones grabadora se encuentra por encima de la primera
Flex

muestra en la lista ranura Flex muestra. Pulse el boton [UP] tecla de flecha para acceder a ellos.
2. Cualquier tampén grabadora puede ser asignado a cualquier pista. Para hacerlo mas facil de recordar la

grabadora de asignaciones de pistas de amortiguamiento, se recomienda asignar el buffer de la
grabadora de

pista cuyo grabador sera utilizado en el muestreo. Por ejemplo, si la pista

grabadora de 1 debe utilizarse, asignar bufer de un registrador de la pista 1.

LOOP remezcla

Bucles remezcla son facil y gratificante. El tutorial asume que el conjunto y el proyecto se encuentra en
paquete de la tarjeta Compact Flash se carga. Consulte la seccién "MONTAJE DE UN SET Y CARGA DE
UN

PROYECTO "en la pagina 16 para obtener mas informacion acerca de como cargar este conjunto y el
proyecto. Esto es de

Por supuesto, no es necesario que cualquier muestra puede ser utilizado.
LOOP remezcla en cortes

1. Asegurese de que AO01 patrén se ha cargado. Silenciar todas las pistas excepto la pista 1, que
contigastel REPRUM. Seleccione la pista 1 pulsando la tecla [TRACK] clave.
2. Presionar [FUNCTION] +[PAGINA PATTERN] para abrir el menu de configuracion ESCALA. Ajuste el
rastrear longitud de 16/16.
3. Activar el modo GRABACION DE GRID pulsando [REC]. Asegurese de que el LED <REC>
se enciende. A continuacion, pulse [FUNCTION] +[PLAY] para borrar todos los TRIGS de
4. (J,aoﬂaﬁje a cabo TRIGS nuevas muestras en cada paso del secuenciador. Paso 1, 2, 3y asi
EPB?S'&YS‘H%?%’%?ACK 1] +[Banco] para abrir la muestra en el editor de audio. Abra el SLICE
menu pulsando el [AMP] clave.

6. Presionar [ENTER / YES] para abrir el menu Editar sector. Seleccione CREAR RED SLICE y

presionar [ENTER / YES]. Seleccione 16 rebanadas y pulse [ENTER / YES]. El loop de bateria sera
dividido en 16 rebanadas.

FLER®: 001-RCDRUH
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7. Presionar [ENTER / YES] para abrir el menu Editar sector, una vez mas. Seleccione CREAR RAN-

DOM CERRADURAS y la prensa [ENTER / YES]. El indicador "ALTER TRIGS? SEGURO? "Voluntad
aparecer. Presionar [ENTER / YES] para proceder con aleatorizar las cerraduras. Las muestras TRIGS
Ahora se reproduciran las rebanadas del bucle al azar.

8. Presionar [PLAY] para escuchar el resultado. Si usted no esta satisfecho, repita el CREATE RAN-
DOM CERRADURAS comando hasta un ritmo que desea ha sido creado.
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LOOP remezcla utilizando el crossfader
1. Asegurese de que AO1 patrén se ha cargado. Silenciar todas las pistas excepto la pista 1, que
contigastel BEORUM. Seleccione la pista 1 pulsando la tecla [TRACK] clave.

2. Presionar [FUNCTION] +[PAGINA PATTERN] para abrir el menu de configuracion ESCALA. Ajuste el
rastrear longitud de 16/16.

3. Activar el modo GRABACION DE GRID pulsando [REC]. Asegurese de que el LED <REC>
se enciende. A continuacion, pulse [FUNCTION] +[PLAY] para borrar todos los TRIGS de
4, df’o%a[?e a cabo TRIGS nuevas muestras en cada paso del secuenciador. Paso 1, 2, 3,4, 5y asi

gyﬁﬁ?é\éa%%r%t:es el [REPRODUCCION] llave para abrir el ment de configuracion REPRODUCCION.

Esehlepatdhifradue el STRT parametro seleccionar entre cualesquiera segmentos
disponibles.

PLAYERCK SETUP

HACHINENr  JLOOP:SLIC: LEN §®
% |STATIC % M 3 e I )
- [ Aurn: on istrch
i |fofouenr  |RATE:TSTR:Tshs |3
. PTCH:AUTD: =" | =

6. Presionar [TRACK 1] +[Banco] para abrir la muestra en el editor de audio. Abra el SLICE
menu pulsando el [AMP] clave.

7. Presionar [ENTER / YES] para abrir la rebanada de abrir el menu Editar sector. Seleccione CREAR

SLICE GRID y prensa [ENTER / YES]. Seleccione 16 rebanadas y pulse [ENTER / YES]. La
loop de bateria se divide en 16 secciones.

FLEW: 001-ACDRUN
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8. Presionar [EXIT / NO] salir del editor de audio.

9. Mantenga pulsado [ESCENA A] y oprima una [DISP] clave para asignar una escena. La escena debe

estar vacio y no asumimos la escena 1 se le asigné. Haga lo mismo con ranura Escena B.
asumir la escena 2 fue asignado.

10.Acceder al menu principal de reproduccion pulsando [REPRODUCCION]. Mantenga pulsado [ESCENA
A] y establecer el STRT parametro, se encuentra en el mend MAIN la reproduccién, para SL1.
Entonces
presione y mantenga presionado [ESCENA B] y establecer el STRT parametro para SL16. El
crossfader se L ) )
11-Bﬁ%ﬂ?ﬁﬁé{BéléP(éﬁ@éalH‘ﬁﬁiﬁﬁ@‘as%@%d?@Qﬂf#ﬂé%rfé%%@b@?sgader de diversas maneras a

crear nuevos ritmos.

LAZOS DE PREPARACION Y MUESTRAS

Para realizar una estancia de la muestra en sincronia cuando el BPM de la Octatrack se cambia su estado
original BPM

de la muestra se debe establecer. Para hacer mas facil para sincronizar la muestra, su punto de partida
también debe

se coloca en una posicion relevante. Este tutorial es una guia de como hacerlo "por el libro". Una vez que
conocer las reglas, le animamos a que se rompan. Experimente con la asignacion de BPM otros

gue S A9ing! e dama sy b WiZAEL S BHRBREE EiFAe /A MacitaNacle de bateria a la maquina.

Noggtiffir la muestra tiene un compas 4/4. Silenciar todas las demas.
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2. Haga doble clic en [REPRODUCCION] para abrir el menu de configuracion REPRODUCCION.

Estaklrpar|d 9URE0IOHE |a pista ha sido apagado y por lo tanto no afecta a la mues-
sonas.

3. Presionar [REC] y colocar una muestra trigonométrica en el primer paso del secuenciador

RO RI8Rar [FUNCTION] +[PAGINA PATTERN] para abrir el ment de configuracion ESCALA. Ajuste el
escala a 16/16. Presionar [EXIT / NO] para salir del menu.

5. Presionar [TRACK] +[Banco] para abrir la muestra en el editor de audio. Presionar [REPRODUCCION]
para abrir el mend TRIM. Utilice el Fperilla para ampliar la muestra y establecer el punto inicial
con el mando A. Una buena posicién seria justo antes de que el primer tiempo. Presionar [FUNC-
CION] +[ENTER / YES] una vista previa de la muestra desde el punto de inicio.

STATIC:D01-EHE1DL128

"X BT BT am

ii24y] SLICE ATTE OPER

6. Presionar [PLAY] para iniciar el secuenciador de la Octatrack.

7. Presionar [TEMPQ] para abrir el ment TEMPO. Gire el NIVEL perilla para ajustar el tempo.
Una vez que la muestra se produce en bucles usted sabe que el BPM es el tempo original de la mues-

sonas.
TEMPO ‘
—| 1=28.0 |-

L
{30 SLICE ATTR OPER

"X BT BT AN

8. Salga del menu pulsando TEMPO [EXIT / NOJ. Presionar [LFO] para abrir los ATRIBUTOS

menu en el editor de audio. Seleccionar TEMPO ORIGINAL y ajustado al tiempo actual.
Cerciorarse Expansion de tiempo esta establecida en NORMAL, o latidos.

STATIC:D01-EHE1DL128
ATTRIEUTES
LOOP HODE OFF

TIHESTRETCH EERTS
ORIGINAL TEHPD FE:NDIK]
TRIH LEN CEARSY 2.00
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9. Presionar [EXIT / NQOJ para salir del editor de audio. En el menu de configuracion la reproduccion, ajuste

TSABPO. No importa el valor de BPM del secuenciador Octatrack el bucle de ahora seréa el tiempo
estira o comprime el tiempo de acuerdo y por lo tanto estan sincronizados.

LA OCTATRACK como una baraja de DJ

El Octatrack puede funcionar como un dispositivo de DJ completa, eliminando la necesidad de que tanto las
cubiertas DJ

y un mezclador de DJ.

1. Conecte un par de auriculares a la salida Octatrack auriculares.

2. Doble pulsacion [TRACK 1] para abrir el ment ASSIGN RAPIDA. Asignar una maquina estatica
en la pista 1. Presionar [TRACK 5] y asignar una maquina estatica a la pista 5. Esto hace que sea mas
facil
recordar que las distintas pistas que se van a mezclar entre se encuentran. La
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bloque izquierdo de pistas podria decirse que representa una cubierta DJ y el bloque camino
correcto

tro. Asegurese d ningun las pistas contienen TRIGS. L.
aga o%?e clic ene[ﬂg%CK% oaﬁi%Aélgg][ para a I’III] a lista de la muestra estética de la ranura.
Sel@sgipdiira de la muestra vacia y oprima [ENTER / YES] para abrir el explorador de archivos.
Seleccione un tiempo

muestra, preferiblemente una cancion completa, y la prensa [ENTER / YES] para cargarlo a la muestra

ranura. Coloque tres o cuatro canciones a la lista de la muestra estatica de la ranura.
4. Preparar las canciones como se describe en el tutorial "LAZOS DE PREPARACION Y MUESTRAS"

en la pagina 99. Esto se extendera el tiempo o el tiempo comprimirlos para que juegan en sincronia con
Octat-

rack de BPM. . . - .
5. Haga deoEIe clic en [TRACK 1] para abrir la lista de la muestra estatica de la ranura. Asigne una de las

cangigiERfufity estatica de la pista 1. Presionar [TRACK 5] y asignar otra cancién a la estatica
maquina de la pista 5.

6. Presionar [MIXER] para abrir el ment MIXER. Cerciorarse MIX se establece por lo que una sefial de
refeigfbia s@kivez a la pista Se indica.

mnu
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7. Asignar una escena a otra pulsando un [ESCENA A] + Una [DISP] clave. Asignar una escena a

Escena B pulsando [ESCENA B] + Una [DISP] clave. Asumimos la escena 1 fue asignado a
Una escena y escena 2 a la escena B.

8. Seleccionar la pista 1 y mantenga pulsada la tecla [ESCENA A]. N6tese como la LEV cambios en los
pandmeti@iedtras se mantiene [ESCENA A] presionado, gire el NIVEL bot6n de forma XLV esta en MAX.

Suelte [ESCENA A] y mantenga pulsada [ESCENA B]. Gire el NIVEL botén de forma XLV es
en MIN.

9. Seleccione un seguimiento de 5 y mantenga pulsada la tecla [ESCENA A]. Mientras se mantiene
[ES£RNAEALLesIeRARPEELY esta en MIN. Suelte [ESCENA A] y mantenga pulsada [ESCENA
B]. Gire el NIVEL botén de forma XLV est4 en MAX. Cuando el crossfader esté en su punto mas a la
izquierda
pc?sicién de sélo el audio de la pista 1 se dirigiran a las salidas principales. Cuando esta en su
la posicion mas a la derecha sdlo el audio de la pista 2 se dirigiran a las salidas principales. Cualquier
posicion del crossfader se mezclaran el audio de las pistas.
10.Establecer el crossfader a su posicion mas a la izquierda. Asegurese que el modo GRABACION DE
GRABe ¢prensa [TRIG 9] para desencadenar la maquina de la pista 1. La muestra asignada al
la maquina se reproducira a través de las salidas principales.

11.Presionar [CUE] +[TRACK 5] para realizar una escucha escuchar a la otra cancién de usar los
aurkeURIRBNaIRBdE mezclar en el canto 2, primero se TRIG presionando [TRIG 13] en el primer tiempo de
la cancion 1.
A continuacion, deslice el crossfader de izquierda a derecha. Song 2 ahora se escucha, mezclado en
sintonia con

12. AsienUD A ESiGh B ERUE) dg TR BRI eRlliradmiagpista 1. Presionar [CUE] +[TRACK 1] para
reglizaneVia &Fs¢I6Ra Trig pulsando [TRIG 9] en el primer tiempo de la cancién 2. Deslice la cruz-
atenuador de derecha a izquierda para mezclar en la nueva cancion.

*Preparar un set de DJ por la carga de un montén de canciones a la lista de la muestra estética de la

ra@m@d@wo de inicio de todas las canciones tal como se describe en el tutorial de "Loops
PREPARACION
Y las muestras "en la pagina 99. Esto hara que sea facil de mezclar entre las canciones.
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TUTORIALES OCTATRACK

«Utilice los efectos de pista para hacer las transiciones ejemplo barrido del filtro cuando se mezclan
entre dos canciones.

LA OCTATRACK COMO UN PROCESADOR DE EFECTOS

Las méquinas ofrecen la posibilidad de Vecinos a las pistas de la cadena. A medida que el sonido de la

primera

pista en la cadena se dirigira por el resto de las pistas encadenadas y sus respectivos

los efectos de pista, las cadenas de efectos muy potentes se pueden formar. En este ejemplo un externa

fuente de sonido se vera afectada por hasta ocho efectos de pista.

1. Conecte una fuente de sonido externa a la entrada de A / B de la Octatrack. Asegurese de que el audio <
ACTA> LED indican una sefial de audio se envia a la par de entrada.

2. Abra el menu pulsando MEZCLADOR [MIXER]. Cerciorarse DIR de AB y CD se pone a 0.
Esto hara que el sonido entrante sélo a disposicion de las maquinas Thru.

LS}
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3. Haga doble clic en [TRACK 1] para abrir el meni ASSIGN RAPIDA. Asignar una maquina Thru a

pista 1. En el mena MAIN la reproduccion, ajuste INAB de Ay B. Esto hara que las lis-méaquina
diez a la entrada A / B.

4. Haga doble clic en [TRACK 2] y asignar una maquina de Vecino a la pista 2. Haga lo mismo para
pista 3y 4.
5. Seleccione la pista 1. Doble pulsacion [EFFECT 1], seleccionar un efecto de la lista y asignarlo a

la pista pulsando [ENTER / YES]. Asignar un efecto en el bloque de la pista, como segundo efecto
asi. Repita el procedimiento para la pista 2, 3 y 4. Una cadena de efectos ha sido creado.

6. Seleccione la pista 1, pulse [REC] para entrar en el modo de rejilla GRABACION y colocar una en el trig

primer paso del secuenciador. Trigging la maquina Thru es necesaria para comenzar a pasar
a través de audio entrante.

7. Presionar [PLAY]. El sonido externo, formado por los efectos de pista, que ahora deben ser
eseyphatage las salidas Octatrack principales.

«Utilice las escenas y el crossfader para controlar multiples parametros de efectos en tiempo real.
Afiadir cerraduras de pardmetros para aplicaciones de efectos ritmicos.

*Para obtener resultados extrafios e interesantes, sacar la maquina Thru desde la pista 1 y la
en lugar asignar una maquina de Flex para el que se carga tampdn grabadora 1. Ponga un poco de
TRIGS grabadora en la pista 1 y asegurarse de que los TRIGS registro de la entrada A / B. Trig la
grabadora de bufer mediante la colocacién de TRIGS muestra en la pista 1. Bloqueo de parametros de la
muestra
TRIGS por lo que el audio grabado se echa hacia arriba o abajo, se ve afectada por los efectos en los
diversos
formas etcétera. Usa los LFOs para modular los mas parametros de pista. Presionar
[PLAY] para disfrutar automatizada en tiempo real de toma de muestras y manipulacion de audio
extensa.
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Menu de inicio TEMPRANO

Menu de inicio TEMPRANO

Para acceder a este menu, mantenga pulsada la [FUNCTION] tecla mientras se enciende el Octatrack.
Desde aqui se puede realizar una variedad de tareas de mantenimiento. Para elegir las diferentes alter-
vos, oprima la tecla correspondiente [DISP] clave.

QCTATRACK MEMLU

i TESETMODE

2 EMFTY RESET
s MIDI UFGRADE
H SEND UFGRADE
=3 EXIT

MODO DE PRUEBA

Para entrar en este modo, pulse el primer [DISP] clave. Si usted tiene algun problema con su Octatrack

y sospecho que puede ser debido a un problema de hardware, realizar esta prueba uno mismo. Todo lo que
debe

llegar, como se muestra a continuacion. Si no es asi, pongase en contacto con el apoyo Elektron, o la tienda
donde compro el
Octatrack de.

moOaDCO
INOS-41n DY

REINICIAR VACIO

Para realizar esta operacion, pulse el segundo [DISP] clave. Esto se reiniciara la bateria
memoria RAM respaldado y borrar todos los datos. El contenido de la tarjeta Compact Flash no se vera
afectado.

ACTUALIZACION MIDI

Al elegir esta opcion, el Octatrack se prepara para recibir una actualizacion del sistema operativo a través
de MIDI.

1. Verifigue que los cables MIDI estan conectados correctamente.
2. Cargue el nuevo sistema operativo en un programa adecuado capaz de enviar archivos SysEx. Reco-
reparar el C6 programa que se puede encontrar en la pagina web de Elektron.

3. Elija ACTUALIZACION MIDI pulsando el tercero [DISP] clave. El Octatrack esperara a que el

Sistema operativo que se transmite a la misma y el mensaje "LISTO PARA RECIBIR MIDI
ACTUALIZACION "aparecera en la pantalla.

4. A medida que el Octatrack recibe el sistema operativo de los LED se iluminara <TRIG> uno tras
otrgenga en cuenta que este procedimiento lleva un tiempo.

5. Cuando la transferencia haya finalizado el mensaje "PREPARACION DE FLASH" aparece.

6. "PREPARACION DE FLASH" es seguido de "actualizar Flash". Cuando este proceso es
terminado el sistema operativo esta actualizado. Después de la actualizacion del sistema operativo
puede actualizar el
de arranque, No apague la unidad antes de que haya completado su secuencia de arranque o
explicitamente le dice que reiniciar!
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Menu de inicio TEMPRANO

ENVIAR ACTUALIZACION

Con esta opcion usted puede enviar el sistema operativo instalado en su Octatrack a la unidad de

un amigo.
1. Conecte la salida MIDI del Octatrack con el Gltimo sistema operativo a la entrada MIDI IN del Octat-

bastidor que va a ser actualizado. Acceda a los menus de arranque iniciales de ambas maquinas.

2. Introduzca el modo de actualizacion de MIDI en el Octatrack que se supone que ser actualizado por

presionando la tercera [TRIG KEY]. Aseglrese de que aparezca el mensaje "LISTO PARA RECIBIR
ACTUALIZACION MIDI "en la pantalla.

3. Pulse el cuarto [DISP] clave en el Octatrack que se utiliza para enviar la actualizacion del sistema
ope@tiepzBRi8a transmision del sistema operativo a la Octatrack otro.

*Para agilizar las actualizaciones del sistema operativo, utilizar la velocidad del protocolo Elektron

turseher e@iclistest el puerto MIDI IN de la maquina receptora conectada a la entrada MIDI
Puerto de salida de la maquina de transmisién y viceversa para esta funcion.

*El sistema operativo también puede ser actualizado desde la tarjeta Compact Flash. Este método de
actualizacion se realiza en el menu de actualizacion del sistema operativo. Lea mas acerca de este
menu en el
la seccion "Sistema" en la pagina 28.
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RESUMEN DE LAS COMBINACIONES DE BOTONES

RESUMEN DE LAS COMBINACIONES DE BOTONES

[Grabar audio AB / CD] +[Banco] se abrira el buffer grabadora, que corresponde al
pista activa, en el editor de audio.

[Banco] +[DISP] sera seleccionar el banco activo.

[CUE] +[ENTER / YES] la voluntad, mientras que en el editor de audio, las listas de la muestra de Flex o
estatico tragaperras o
el explorador de archivos vista previa de la muestra seleccionada a través de las salidas de sefial.

[CUE] +[TRACK] se escucha de la pista elegida.
[FUNCTION] +[Grabar audio AB / CD] Se abrira el men de configuracion de grabacion.

[FUNCTION] +[Banco] sera en funcién del menu activo o en modo de abrir varios

menus. Si el modo de grabacion esta activa GRID el meni TRACK TRIG se le abrira. Si

El modo de rejilla de impresion no esta activa en el meni PATRON DE AJUSTES se le abrira. Si

los menus de configuracion rapida ASSIGN o REPRODUCCION son activos de la muestra seleccionada se
abierto en el editor de audio. Si el modo es ARRANGER activas varias opciones sera

visitada. Si el menu de piezas es activa, las opciones diferentes para las partes se tendra acceso.

[FUNCTION] +[CUE] se volvera a cargar la parte activa de sus valores guardados.
[FUNCTION] +[MIXER] Se abrira el menu Proyecto.

[FUNCTION] +[MIDI] se abrira el ment PARTES.

[FUNCTION] +[TRACK] se silencia la pista elegida.

[FUNCTION] +[PATRON] se abrira el mena de arreglos.

[FUNCTION] +[TRACK PARAMETER] Se abrird el menu de configuracion del PISTA
Péaginas de parametros.

[FUNCTION] +[ESCENA A / B] Una escena se silencia o la escena B.
[FUNCTION] +[PAGINA PATTERN] Se abrira el ment de configuracion ESCALA.
[FUNCTION] +[DISP] pondra TRIGS trigless y uno TRIGS tiro en el secuenciador.

[FUNCTION] +[TEMPO] hace que sea posible, a través de la repeticion [TEMPO] pulsar un boton, a
toque en el BPM del secuenciador.

[FUNCTION] +[REC] llevara a cabo un comando de copia. El contenido que se copiara
depende del menu activo o el modo de la Octatrack.

[FUNCTION] +[PLAY] llevara a cabo un mandato claro. El contenido que se borrara
depende del menu activo o el modo de la Octatrack.

[FUNCTION] +[STOP] llevara a cabo un comando de pegar. El contenido que se pegara
depende del contenido que se ha copiado.
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RESUMEN DE LAS COMBINACIONES DE BOTONES

[FUNCTION] +[UP] / [ABAJO] aumentara la velocidad de desplazamiento en las listas de mend.

[FUNCTION] +[IZQUIERDA] / [DERECHA] la voluntad, mientras que en el modo de empujon GRID
GRABACION TRIGS espalda o
adelante un paso.

[FUNCTION] +[ENTER / YES] la voluntad, mientras que en el editor de audio, la ranura de la muestra de
Flex o estatica
listas o el explorador de archivos vista previa de la muestra seleccionada a través de las salidas

BEUHBaFI%N] +[EXIT / NO] que, mientras que en el modo de grabacion en vivo, durante el tiempo que
celebro
eliminar todos los parametro bloquea activado por secuenciador de la pista activa.

[FUNCTION] +NIVEL se ajustara el parametro principal del menu MIXER.
[PATRON] +[DISP] seleccionara el modelo activo.
[PAGINA PATTERN] +[REC] copiaré la pagina de disefio activo.

[ESCENA A/ B] +[DISP] asignara una escena en la ranura de la escena
seleccionada.

[TRACK] +[Banco] se abrird la muestra asignada a la pista en el editor de audio.
[TRACK] +[Grabar audio AB / CD] iniciara el muestreo de las entradas de audio.
[TRACK] +[MIDI] iniciara el muestreo de las pistas interiores.

[TRACK] +[ENTER / YES] se volvera a armar una TRIGS cualquier disparo del registrador de la pista
cuya
[TRACK] ha pulsado la tecla.

[TRACK] +[EXIT / NO] desarmar a los registradores de uno TRIGS tiro de la pista cuya [TRACK]
ha pulsado la tecla.

[DISP] +[UP] / [ABAJO] la voluntad, mientras que en el modo de rejilla GRABACION abrir la cerradura
MUESTRA
menda.

[DISP] +[IZQUIERDA] / [DERECHA] sera en el modo de abrir el GRID GRABACION DE TIEMPO MICRO
menda.

[DISP] +[REC] copiara el seleccionado disparo.

[DISP] +[PLAY] se borraran todos los blogueos de los parametros seleccionados de
la trigonometria.

[DISP] +[STOP] se pega un copiado previamente trig.
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INFORMACION TECNICA

INFORMACION TECNICA

ESPECIFICACIONES

El secuenciador

8 pistas internas

8 pistas MIDI

16 bancos por proyecto

256 patrones por proyecto

8 acuerdos por proyecto

4 partes por el banco

16 escenas por parte de

Soporta columpio y tobogan

64 cerraduras de parametros posibles en cada paso patrén
Control en tiempo real completa

SISTEMA DE PROCESAMIENTO DE SONIDO

4 tipos de maquinas
2 asignaciones de pistas de efectos por pista

EFECTOS DE PISTA

12/24dB Multi Modo de filtro
2-banda de ecualizador paramétrico
Estilo DJ Kill EQ

2-10 Stage Phaser

Flanger

10.02 Coro del grifo

Lo-Fi Collection

Echo Delay Freeze

Gatebox Plate Reverb

ESPECIFICACIONES ELECTRICAS
Impedancia de las salidas de audio balanceadas:

Salida de auriculares nivel: 15 dBu
Principal / salidas de sefial de nivel: +10 dBu

Impedancia de salida: 560 A desequilibrado
S /N: 102 dBFS (20-20.000 Hz)

No balanceadas entradas de audio:
Nivel de entrada: 8 dBu maximo

Impedancia de entrada de audio: 9 k A
SNR entradas: 99 dBFS (20-20.000 Hz)

Unidad de consumo de energia: 8 W tipico maximo de 18 W.

Fuente de alimentacién recomendada: de 6 V de CC, 3 A

HARDWARE

128x64 pixel LCD con retroiluminacion

MIDI In/ Out/ Thru

4 x 1/4 "de audio de impedancia balanceada tomas de salida
4 x 1/4 "de audio en las tomas

1 x 1/4 "jack estéreo de auriculares
Avanzado sistema de doble DSP

44.1 kHz, 24-bit A/ D y convertidores A/ D
Flash EEPROM ampliable sistema operativo
Puerto USB 2.0

Lector de tarjeta CompactFlash

Infinium éptica crossfader

ESPECIFICACIONES FISICAS

Carcasa de acero con panel de aluminio pulido
Dimensiones: W340xD181xH63mm

(Incluidos los botones, las tomas y los pies de goma)
Peso: aproximadamente 2,4 kg

De alimentacion (PSU-2) ESPECIFICACIONES ELECTRICAS

Rango de voltaje: 100-240V (43-60Hz)
Conector de entrada: IEC320-C8 (2 puntas)
En la corriente de irrupcion: maximo 50A

Voltaje de salida: 63V DC 5.7
La corriente de salida: maximo 3.5A
Conector de salida: 5.5x2.5mm DC enchufe de alimentacién en el centro
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Apéndice A: LA MAQUINA
REFERENCIA

En este apéndice, las maquinas Octatrack se explican. Los parametros de la maquina individuales son pre-
tantes para referencia.

A TRAVES DE LA

MA@M'M’%quinas son maquinas de servicios publicos, muy Util en configuraciones en vivo cuando se utiliza el Octatrack a
una nueva ruta y
afectar sefiales de audio externas. Pistas Thru necesita ser disparados por ellos para comenzar a pasar a través del
sonido.
La reproduccion a través de la maquina se puede detener pulsando [TRACK] +[STOP].

A TRAVES DE A TRAVES DE
PRINCIPAL i - CONFIGURACIC
LEU | INAE: LOL : 5 -
Bl i | z
5 n :I: & 'E} 5 5 |STATIC 5
. oLk : i - * |FLE% : : =
[ Pt-i KRASUS I“cD‘é.UFL § s = THEL | é ......... § ......... s
bll| THRU o f @, . ® INEIGHEDR : H .
S rAE NS H o H
ll[PLAYERCE THRU 0102 = '
INAB establece la forma de entrada de par AB debe ser No hay pardmetros de configuracion estan
escu- disponibles.

aplastada a.

VOL ajusta el volumen de la sefial procedente de

la entrada o entradas elegidas por el INAB la creacion.
El valor maximo sera de impulsarla +12 dB. El min
Marco va a silenciar.

Comité Intergubernamental de Negociacion establece la
forma de CD entrada de par debe ser escu-

aplastada a.

VOL ajusta el volumen de la sefial procedente de

la entrada o entradas elegidas por el Comité
Intergubernamental de Negociacion la creacion.

El valor maximo sera de impulsarla +12 dB. El min
Marco va a silenciar.
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FLEX DE LA MAQUINA

Maquinas Flex ofrecen las posibilidades sonoras mas extensas de manipulacidon. Una muestra utilizada por un Flex
la maquina se carga a la memoria RAM de la Octatrack. Desde alli se puede retorcer, se estir6 y
volver a montar de varias maneras. Maquinas de Flex son los procesadores de sonido inmejorable.

FLEX PRINCIPAL

120.0 l:.Ell FT_B”EST'RTg LEI‘I E

RATE: HTRG RTIH

QiR

PL:1 KRASUS
~RAGNARDK

rREN

"L =LY RV

"X =

PLAYERCK+FLEX

PTCH ajusta el tono de la muestra. La

ajuste maximo lanza la muestra hasta una octava, una
Marco min lanza la muestra hasta un

octava.

STRT controla el punto de inicio de la muestra en un
forma lineal. Si la muestra contiene las rebanadas,

y el SLIC parametro en la configuracion FLEX

el menu esta en ON, este parametro se selecciona

entre los sectores. STRT valores superiores a

el nimero de cortes reales de la muestra se seleccionara
el segmento de la dltima muestra.

LEN controla la longitud de la muestra o rebanada.
El comportamiento es controlado por el LEN para-
ter se encuentra en el menu de configuracion FLEX.

TASA DE ajusta la velocidad de reproduccion. Cambia
comportamiento en funcion del TASA DE establecer
encontrado

en la pagina SETUP FLEX. Cuando se establece en 0, el
muestra no se reproducird en todos. Negativo

los valores que la muestra juega al revés.

RTRG establece el nUmero de retrigs que debe
se producen cuando una nota se trigged.

RTIM establece el tiempo entre cada Retrig. La
el tiempo es relativo a los tiempos y se expresa
en los valores relativos a la cantidad de pasos del
secuenciador.

FLEX SETUP

PLAYERCKE SETUP
MACHINEr»  ILOOP:SLIC: LEN
STATIC ELE: e
ELEs RUTO: OFF : OFF

THRU b
REIGHEOR nnre TSTH iTSNS

LRSI RS

"L BT RV
"X =

PTCH AUTD: {E}

LOOP establece el bucle principal de la configuracion del
modo

realizar un seguimiento. Cuando se establece en AUTO el
bucle individuo

ajustes realizados en el editor de audio se aplicara.

Cada muestra de la pista y luego puede tener su

n ropio circuit ; .
%Ltl selp jona si reganadas seran seleccionados o

no por el STRT parametro se encuentra en el FLEX
La péagina principal.

LEN ofrece diferentes configuraciones en funcién de si
SLIC esta activa 0 no. Si SLIC esta en ON LEN

se puede establecer en el SLIC o TIME. SLIC se

hacer que el LEN parametro de la PRINCIPAL FLEX
pagina de control del nimero de divisiones, a partir de

la STRT sector, que va a desempefiar. TIEMPO significa
que

LEN controla la longitud de un segmento particular. Si
SLIC esta en OFF LEN se puede establecer en cualquiera
OFF o TIME. OFF hace que el PRINCIPAL FLEX

LEN parametro inactivo. TIEMPO significa que

LEN linealmente controlara la longitud de la SAM-

sonas que se reproducira, a partir del conjunto

STRT valor.

TASA DE selecciona si el TASA DE parametro se
encuentra en

En el mena principal afectara a la timestretch o
paso de la muestra.

TSTR establece el valor de timestretch maestro de

la pista. Cuando se establece en AUTO el individuo
timestretch ajustes realizados en el editor de audio

se aplicara. Cada muestra de la pista puede entonces
tener su propia configuracion timestretch propia.

TSNs ajusta la deteccién de transitorios cuando el
algoritmo de timestretch se ajusta a batir. La
mayor sea el valor, mas sensible transitoria

el algoritmo sera.
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Maquina estatica

Maquinas estaticas son perfectas para el manejo de muestras muy grandes. Las muestras asignadas a estéatico
maquinas se obtienen desde la tarjeta Compact Flash, por lo que su tamafio puede ser del orden de gigabytes.
Pueden, por supuesto, sigue siendo mucho tiempo estirado y el paso a escala, segln sea necesario.

Principal Static

Ianu I:.EU:VPT'BHEST'RTELFI'I :-.,
=% 2 & &

YT | FATE :RTRG: RTIH

-SE CORD {;} @ {:‘\J

PLAYERCK+*STATIC Di'-[lE

LRSI NS B NS

"X a0

PTCH ajusta el tono de la muestra. La

ajuste maximo lanza la muestra hasta una octava, una
Marco min lanza la muestra hasta un

octava.

STRT controla el punto de inicio de la muestra en un
forma lineal. Si la muestra contiene las rebanadas,

y el SLIC pardmetro de la configuracion estéatica

el menu esta en ON, este pardmetro se selecciona
entre los sectores. STRT valores superiores a

el nimero de cortes reales de la muestra se seleccionara

el segmento de la dltima muestra.

LEN controla la longitud de la muestra o rebanada.
El comportamiento es controlado por el LEN para-
ter se encuentra en el menu de configuracion estatica.

TASA DE ajusta la velocidad de reproduccion. Cambia
comportamiento en funcion del TASA DE establecer
encontrado

en la pagina de configuracion estatica. Cuando se
establece en 0, el

muestra no se reproducird en todos. Negativo

R NSRS LTHERERS (RIRRISS e debe

se producen cuando una nota se trigged.

RTIM establece el tiempo entre cada Retrig. La
el tiempo es relativo a los tiempos y se expresa
en los valores relativos a la cantidad de pasos del
secuenciador.

Configuracion estatica

PLAYERCE SETUP
HACHINE** LOOP:5LIC: LEN

STATIC
FLEX

THRU
NEIGHEDR

LRSI RS

HUTU% OFF OFF

s muy s Y

"X =

LOOP establece el bucle principal de la configuracion del
modo

realizar un seguimiento. Cuando se establece en AUTO el
bucle individuo

ajustes realizados en el editor de audio se aplicara.

Cada muestra de la pista y luego puede tener su

gnﬁ ropio cwcwtg , .
se ecciona si rebanadas sera accesible

o no al STRT parametro se encuentra en el
Péagina estatico main.

LEN ofrece diferentes configuraciones en funcion de si
SLIC esta activa o no. Si SLIC esta en ON LEN

se puede establecer en el SLIC o TIME. SLIC se

hacer que el LEN parametro de la principal Static

pagina de control del nimero de divisiones, a partir de

la STRT sector, que va a desempeniar. TIEMPO significa
que

LEN controla la longitud de un segmento particular. Si
SLIC esta en OFF LEN se puede establecer en cualquiera
OFF o TIME. OFF hace que el principal Static

LEN parametro inactivo. TIEMPO significa que

LEN linealmente controlard la longitud de la SAM-

sonas que se reproducira, a partir del conjunto

STRT valor.

TASA DE selecciona si el TASA DE parametro se
encuentra en

En el menu principal afectara a la timestretch o
paso de la muestra.

TSTR establece el valor de timestretch maestro de

la pista. Cuando se establece en AUTO el individuo
timestretch ajustes realizados en el editor de audio
se aplicara. Cada muestra de la pista puede entonces
tener su propia configuracion timestretch propia.

TSNs ajusta la deteccién de transitorios cuando el
algoritmo de timestretch se ajusta a batir. La
mayor sea el valor, mas sensible transitoria

el algoritmo sera.
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VECINO DE LA MAQUINA

Méquinas Vecino escuchar la salida de la pista precedente. Varias pistas con las maquinas Vecino
pueden formar cadenas de efectos muy poderosos. Maquinas vecino no se le puede asignar a la pista 1 0 5.

Principal vecino VECINO SETUP

e e PLRYERCKE SETUP -

F lao o l:Eu. > - ' -]

*| cooo EI: n ® [HRCHINEw» H .

B =k -

n Pt:i Hnnsus s s .........S.........E ......... s

Ll | NEIGHEDOR : . - .

S (PR s : ] S H

il [PLAYERCK NEIGHEDR 0i+-02|0e = 3

No hay parametros principales se encuentran No hay parametros de configuracion estan
disponibles. disponibles.

A-4 Apéndice A: REFERENCIA DE LA MAQUINA



Apéndice B: EFECTOS

REFERENCIA

En este apéndice, los efectos Octatrack se explican. Los parametros de efectos individuales se presentan para

referencia.

NINGUNO

El efecto ninguno es un efecto blanco. Usalo si usted no desea afectar el audio de la pista de lo que nunca.

Ninguno

B

i4| Pt:1 KRASUS

bl |~ RAGNARDK : :

S [rAET : :
llEFFECT 1+NONE 0i-02

No hay parametros principales se encuentran

disponibles.

"L w0

"X =0

NINGUNA
CONFIGUR

NonE
FILTER
EQUALIZER

0J EQUALIZER |-
PHRSER
FLANGER
CHORUS 3

"X BLY BLY BLY

"L Ry mY

No hay pardmetros de configuracion estan
disponibles.
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12/24DB modo MULTI FILTRO

La resonancia he 12/24dB / hi / filtro de paso de banda ofrece un control tanto de los puntos de corte de filtro de alta y

baja. Su flexi-

bilidad puede hacer que funcione como un filtro de paso de banda variable de vacio también.

MODO DE MULTI FILTRO PRINCIPAL

LEU [ERSEHOTH: 0 |

'IEllu w w] ‘e amwel Bi G -
cooo (C§- : :

2| w2 S

= |IEWTLEI | PFTH: AT ; DEC |

O} |- RRGNARDK LN H

STl < |

Wl [EFFECT 1+FILTER 0102

BASE establece la frecuencia de corte base de la fil-
ter. Barrido este parametro con ANCHO establecer
al valor maximo hace que el filtro de modo multiple
actuar como un filtro de paso alto.

ANCHO controla la distancia entre la baja

pasar y altas frecuencias de corte de paso. Cuando
BASE se ajusta a su valor minimo, barriendo

este parametro hace que el filtro multimodo acto
como un filtro de paso bajo.

Qcontrola la cantidad de resonancia aplicada a
la frecuencia de corte o frecuencias establecidos en el
el modo multi menud de configuracion del filtro.

PROFUNDIDAD controla la cantidad de la envolvente de
filtro

afecta a la frecuencia de corte o frecuencias.

Los valores negativos invierten el sobre.

ATK establece el tiempo de ataque de la envolvente del
filtro.

Diciembre establece el tiempo de decaimiento de la
envolvente del filtro.

MODO DE MULTI FILTRO DE
CONFIGURALIC

nonE
FILTER
EQUALIZER

DJ EQUALIZER
PHASER
FLANGER
CHORUS :

LRSI RS

HOLD: o
CES:EE )

OFF :EOTH: ="

IDIST

"L BT RV
"X =0

HP establece la pendiente del filtro de paso alto.
Seleccionar

entre los 12 dB o 24 dB.

LP establece la pendiente del filtro de paso bajo.
Seleccionar

entre los 12 dB o 24 dB.

ENV selecciona el parametro que el filtro envolven-
Lope va a afectar.

HOLD controla si la envolvente de filtro
debe ser afectada por el HOLD parametro de
la pagina de amplificador principal o no.

Qselecciona cémo la resonancia afectara a la corte
fuera de las frecuencias. Puede afectar a la BASE,
ANCHO, ambos de ellos o0 ninguno.

DIST establece el espacio libre del filtro. La
mayor sea el valor, menor sera el margen de
maniobra.
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Apéndice B: EFECTOS DE REFERENCIA



Paramétrico de 2 bandas EQ

El ecualizador paramétrico es util para la conformacion del timbre de un sonido. Dos bandas de frecuencia puede ser

atenuada
o amplificada.
Parametric EQ PRINCIPAL Parametric EQ SETUP

LEU |FROL: Ghi : 01 |5 5
120, [LE4[FROLiGNL: 4l s E 3
cooo |§: none .
H HisHei[s]x :
o P = Lociseacinioannnsasstasniasaes = n

DJ EQUALIZER
PHRSER
FLANGER
CHORUS

Pt:d KRASUS | HRAHRLCE

.nnﬂm: = = @

EFFECT 1+EGUALIZER O0i-02

LRSI NS B NS
"X
"L By BV

"X =

FRQ1 establece la frecuencia central de la primera banda Typl establece la manera en la primera banda del filtro

del EQ va a afectar. operar. Puede actuar como un estante bajo la estanteria de
filtro,
GN1 atenlia 0 aumenta la frecuencia establecida. un completo ecualizador paramétrico o0 como una estanteria

estante alto
Q1 controla el ancho de la gama de frecuencias
la GN1 ajuste afecta. Cuanto mayor sea el valor
mas estrecha es la frecuencia de la curva.

fl"itﬁﬁﬁ establece la manera en la segunda banda del filtro
funcionara. Puede actuar como un estante Estanteria baja
filtro, un completo ecualizador paramétrico o como un
estante alto

FRQ2 establece la frecuencia central de la segunda estanterias filtro.

banda del EQ va a afectar.

GN2 atentia 0 aumenta la frecuencia establecida.
Q2 controla el ancho de la gama de frecuencias

la GN2 ajuste afecta. Cuanto mayor sea el valor
mas estrecha es la frecuencia de la curva.
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Estilo DJ KILL EQ

Esta variante EQ es algo asi como un cruce entre un filtro y un ecualizador. Se trata de una banda de EQ de tres, capa-

ble de filtrar por completo las bandas.

DJ EQ PRINCIPAL

LEU[LSFi  iHSF|s

Iao.ﬂ :E- '@g :lf} L]
oooQ | . : :

) L | ot N Sawal

Y[ Pr:d kRASUS | el

Ll |~ RAGNHAROK : : .

5 [HABI o > & H

QEFFECT i+0J EOUALIZER 0i-02|ky

LS F ajusta la frecuencia del filtro de plataforma baja.
F SA ajusta la frecuencia del filtro de estante alto.

LOWG controla la ganancia de la primera banda de la
EQ. Un valor maximo aumentara la sefial 12 dB.

Un ajuste de minutos va a matar a la banda por completo.

MIDG controla la ganancia de la segunda banda de
el EQ. Un valor maximo aumentara la sefial 12

dB. Un ajuste de minutos va a matar a la banda por
completo.

HI G controla la ganancia de la tercera banda de la
EQ. Un valor maximo aumentara la sefial 12 dB.

Un ajuste de minutos va a matar a la banda por completo.

DJ DE EQUIPO

E none

FILTER
EQUALIZER

LRSI RS

DJ EQUALIZER
PHRSER
FLANGER
CHORUS

"L =By B0
"X s

No hay parametros de configuracion estan
disponibles.
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2-10 Stage Phaser

El phaser aplica efectos a los sonidos radicales. También se puede utilizar para hacer sonidos aparecen mas amplio.

PHASER PRINCIPAL PHASER SETUP

EU nnmg DEP SPD | 5 E t

& &0l :

L ERR A B % |FILTER z

L D Bl Dl PR : ......... 3 ......... n n EOUHLIZER n

s |IRYEETE| FF o I RIE | g 5 |DJ EQURLIZER |- 15

O} |- RRGRARDK . o .

B @'{3'{;} 7 - |FLANGER 5

Wl [EFFECT 1+PHRSER 0102\ 0 u |OHERNS 2 A

CNTR selecciona el centro de fase de la fase NUM selecciona el nUmero de etapas que deben

modulacion. ser utilizado.

DEP establece la profundidad de la modulacion de fase.

SPD ajusta la velocidad de la profundidad de fase
modulacion.

FB controla la retroalimentacion de la sefial original.

MED controla el ancho de estéreo de los afectados
sefial.

MIX ajusta la salida entre el original seco
y la sefial escalonada.
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FLANGER

Un flanger es un efecto de modulacion de compartir similitudes con el modulador de fase. La principal diferencia es que
las muescas
siendo distribuida uniformemente en el espectro de frecuencias.

FLANGER PRINCIPAL FLANGER SETUP

LEU | DEL : DEP : 5PD | 5 5
1800 |-°° "5 i i |3 E 5
cooo |- none -
et - He a1k :
] bl el PRPRRTIRS S ......... : ......... n n EQUHLIZEH ]
= |EYTIEEE| FE i WID: AIX |- = |0J EQUALTZER B
Ll |- RAGNAROK . = | PHASER .
= [ yRE "?-.} {;} G’ " 4 |FLANGER H
RNIEFFECT 1+FLANGER 0102\ o L S a
DEL controla la cantidad de retardo de la No hay parametros de configuracion estan

brida de la sefial. disponibles.

DEP controla la profundidad del flanger.
SPD ajusta la velocidad del flanger.
FB controla la retroalimentacion de la sefial original.

MED controla el ancho de estéreo de los afectados
sefial.

MIX ajusta la salida entre el original seco
la sefal y la brida, sefial hUmeda,.
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10.02 TAP CORO

El coro del grifo estéreo variable es ideal para mejorar la imagen estéreo de un sonido y por lo que es
parece mas suave y tersa.

CORO PRINCIPAL CORO SETUP

<
£
@

m

120 |46V [CEL { vEr : sPo

.

E . I ......... 5 ......... § ......... E EOUHLIZER E

= |CIENTIEC| FE i WID: AIR ) o = |bJ EOUALIZER i

Ll |~ RAGNARDK . = PHASER .

R EFFECT 1+CHORUS 0102\ 0 = A
DEL controla el tiempo de demora de los grifos. TAPS establece el nimero de grifos coro que

debe ser utilizado.

DEP controla la profundidad de la modulacién de

los grifos del coro. FBLP controla el filtrado de paso bajo de la
retroalimentacion de la sefial.

SPD ajusta la velocidad de modulacion de frecuencia baja

de los grifos.

FB controla las votaciones de las fases de retardo.

MED controla la salida de la imagen estéreo
coro.

MIX ajusta la salida entre el original seco
la sefial y el coro de la sefial himeda.
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DYNAMIX COMPRESOR

El procesador Dynamix se puede utilizar para aumentar el nivel general del sonido de una pista o patron. Se puede

También puede usarse para aumentar o reducir los transitorios.

Compresor principal

COMPRESOR SETUP

LEU | RTH : REL i THRS| 5

1200 |- i e e b
ki BleHeie]p ;
. L H s ettt Shaco . N
- | IEYTIEE| FRT i GRIN: AIX | z
bl |~ RAGNAROK : : . .
5 [HABI 3 3 e H 5
gl[EFFECT 1+COHPRESSOR  0i-D02|0 =

ATK establece el tiempo de ataque de 0,5 ms a 100

ms.

REL establece el tiempo de liberacion de 50 ms a 5 s.

THR controla el umbral rodilla

RATA establece la relacion de
y 1:255.

compresor.

compresion entre 1:1

GANANCIA se puede utilizar para ajustar el nivel de salida

el compresor.

MIX ajusta la salida entre el infre-

sefial comprimida seca y la hu
sefial.

meda comprimido
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LRSI RS

DJ EQUALIZER| !

"X s

COHPRESSOR =

RMS ajusta la forma en que el compresor funciona. A
de puesta a cero hace que el compresor para

los picos de amplitud y un ajuste maximo que hace
reaccionar al nivel de energia sobre-todo de la sefial.



LO-FI COLECCION

La coleccion consiste en lo-fi de los efectos de varios dedicados a hacer los sonidos més valiente y el abrasivo mas.
Estos efectos no son para los débiles de corazén!

LO-FI PRINCIPAL LO-FI SETUP
LEU |DIST: P AHF |5 5
1200 [L50|P5T: (MR E -
cooo |§: : : EQUALIZER = .
L :I: {;} {;' 5 5 |OJ EQUALIZER 5
| - o fesessanse : ......... 5 ......... n n FH“SER n
- | EEYTIEICE| SPF : BRF : AHD | 5 [FLANGER |
bl |~ FAGNARDK : : . - .
s [vAE {;} ';} {;' H - |COHPRESSOR H
RlIEFFECT 1+L0-FI 0102\ o | s .
DIST controla la distorsion de la sefial de sobrecarga. ANF establece la fase inicial de la amplitud
modulacién. Se ajustd en grados. Un ajuste
AMF controla la frecuencia de modulacion del de 90 hace que el modulador de comenzar alta. Un ajuste
amplitud modulador. El modulador de amplitud de 270 lo hace comenzar con dosis bajas.

es esencialmente un control de volumen, que es el control-
dirigido por un oscilador de baja frecuencia. Un valor alto
hace que los cambios extremos en el timbre de una
sonido.

SRR controla la cantidad de frecuencia de muestreo
reduccion.

BRR controla la cantidad de reduccion de velocidad de bits.

AMD controla la profundidad de modulacion de la
amplitud modulador.
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ECHO RETRASO FREEZE

El retraso se suma a la sefial de eco afectada. La funcionalidad eco congelacion especial hace posible

repetir una porcién de un sonido.

El principal retraso

EU|TIME: FE : UOL |5

1800 [-°% 2 0 i |%

- | TR | ERSE ; HOTH: SEND | -
Ll |~ RAGNHAROK : : .
5 [HABI 3 e S H
QIEFFECT 2+DELRY 0i-02| 0

EL TIEMPO controla el tiempo de retardo del bucle de
retardo.

El tiempo de retardo real es relativa a la actual

el tempo, y se mide en las notas 256. Para

ejemplo, para un retraso de un compas (cuatro 16 notas)
tiempo de retardo se debe establecer en 64.

FB controla la cantidad de la salida de retardo

sonido se realimenta a la entrada del

demore. Utilizando la retroalimentacion de retardo se puede
hacer

retrasos en varios ecos o infinito.

VOL ajusta el volumen principal de la salida de retardo.

BASE controla el filtrado de paso alto del
sefial del bucle de realimentacion de retardo.

WDTH controla el filtro de paso bajo de la sig-
nal del bucle de retroalimentacion retraso, en relacion al
BASE parametro.

ENVIAR controla la cantidad de la sefial que se
se enviara a la demora.

DELAY SETUP

E DJ EQUALIZER
PHRSER
FLANGER

-

CHORUS
COHPRESSOR
LO-FI
DELRY

"X By RLY B

"L =LY WL

Xse establece si el retraso actuaran como un retraso de
ping-pong

0 no.

CINTA establece el modo de la demora. Un conjunto-ON
Ting hara que el retardo de interpolar entre

tiempos de retardo cuando el EL TIEMPO parametro en el
Péagina principal retraso se cambia. Un off-set

ting no puede interpolar entre el retraso

veces cuando el EL TIEMPO se cambia el parametro.

DIR establece la cantidad de la sefial seca que
se mezcla con la sefial de retardo. Un conjunto-min
ting hara sélo la sefial de retardo ser escuchado.

SYNC controla si el retraso debe ser
el tempo sincronizado o no.

LOCK controla el comportamiento de realimentacion del
demore. Cuando se establece en 1 se anulara cierta
pardmetros y darles otros valores. La

ENVIAR parametro de la pagina PRINCIPAL DELAY

se estableceenOyelDIRen0OyFBa

100. Esto es util cuando se utiliza el retardo como
repetidor.

PASS controla la forma en que la sefial sera dirigida
cuando el LOCK valor esta activo. Un valor de 1
enviara la sefial directa a la BLOQUEO. Un conjunto-
ting de 0 le impide que se pasa al

BLOQUEO.

B-10

Apéndice B: EFECTOS DE REFERENCIA



GATEBOX PLATE REVERB

La reverberacion de plato Gatebox tiene muchos usos, gracias a las posibilidades de compuerta a cabo.

REVERB PRINCIPAL

REVERB SETUP

lallu LEU | TIHE:DRAHP:GRTE| 5 E 5

. - - . . . s . - "

= ooeo |- : E} Q} {;\l B - PHRSER =
M - 5'5 Rt B b eptal [ = =
Y(Pe:1 irasus | RS P F z
bl | ~-RRAGNARDK : : . . -
] faa- SALCI] H[PLATE REU | .
l[EFFECT 2+PLATE REU  01i—02|kd = ' A

EL TIEMPO controla el tiempo de caida, es decir, cuanto GVOL ajusta el volumen de la sefial en la puerta.

tiempo

tiempo que la sefial se mantendra en torno reverberé

antes de morir.

DAMP establece el amortiguamiento de reverberacion, que

es el

efecto de "paredes blandas". Cuanto mayor es el parametro
se ajusta mas rapido que el sonido se extinguira. Himedo-
Ing. difiere del Diciembre parametro en el camino

que ciertas frecuencias desaparecen mas rapido.

GATE establece el tiempo de la puerta. El reverbated sig-
nal es cerrada después de este tiempo, si el nivel de sefial

es

bajo. El valor maximo para este parametro
da tiempo infinito - en otras palabras, la puerta es

apagado.

HP controla el filtrado de paso
sefial.

alto de la reverberacion

LP controla el filtro de paso bajo de la reverberacion

sefal.

MIX ajusta la salida entre el original seco

y la sefial reverberé himedo.
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Apéndice C: Control MIDI
REFERENCIA

Todos los parametros se encuentran en las paginas TRACK PARAMETER principales son
el control de-

lable por los mensajes MIDI de cambio de control. También es posible a las pistas
trigonométricas,

Las muestras y los registradores de via, asi como para reproducir muestras de

o oo craies o e contauran en

Asignaciones NOTA

Los TRIGS pista y TRIGS muestra se asignan a las notas MIDI como
El Octatrack responde a la nota MIDI de la siguiente manera:

sigue:
+ + + N N N
| Octave (Notes) | Cargo |
N : R +‘ via | Noti | ,
41 (0-11) | - 1 T T
N N N l# 11¢c (E) I N
| # 2 (12-23) | - | T T T T
+ - + preles .\
| # 3 (24-35) | Trigs Track | PP
+ + + pEslr@ .
# 4 (36-47 Trigs muestra

1 ( b Tries, : [ #4101 D% (3 |

. $ommmmmm bommmm e i
| # 5 (48-59) | Trigs pista MIDI |
N N N J #5 1 F <?) I ‘
| # 6 (60-71) | Grabacién | T e
N ; N l# 6| F #+(6) I N
| # 7 (72-83) | cromatica trig canal n, la octava 1 | T mTTTTTT oA TmmmTmTITT
. ¥ + [ #7016 (7) |
| # 8 (84-95) | cromatica trig canal n, la octava 2 | o A — *
+ N N | #8 1 G# (8) |

+ e +ommmm o +

| # 9 (96) | cromatica trig canal n, la octava 3 |
+ + +

Auto de los canales cromaticos teclas trigonométricas puede, cuando en la
grabacién en directo

o cuando entran en modo de TRIGS nota, se utiliza para registrar en tiempo real
TRIGS cuenta con parametros ptch cerrado a la pista activa. + mmmmm e . +

2 +
Mensajes de cambio enviado al canal de auto puede, cuando en la grabacién en directd
o cuando entran en el modo de parémetros y las cerraduras de escena, ser tiempo real
grabada en la pista activa. +

Q
o
E]
&
<]
a
S

| A-B | C # (1) |

e oo +
| C-D | D (2) |
ommm +ommmm o +
| SRC3 | D # (3) |

+ —————- + —mm +

Los TRIGS grabacién se asignan a las notas MIDI de la siguiente manera:
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CTRL-cambiar las asignaciones de Asignaciones de modo MIDI

En el modo MIDI del canal de auto y las pistas MIDI responden
a los mensajes CC siguientes.

+ + + ———— + ———— +
| Hex diciembre | Control de parametros | Trn | Rec |

R + ———— + ———— +

| $ 0707 | nivel de la pista | | X | * - * * *
| $ 0808 | Saldo de pistas | | X | | Hex diciembre | Control de parametros | Trn | Rec |

[ .. X | X L Tl Fommmo oo y
| $ 1016 | parametros de reproduccién # 1 | X | X | | $ 1016 | pardmetros de reproduccién # 1 (Nota) | X | X |

| $ 1117 | parametros de reproduccién # 2 | X | X | | $ 1117 | paradmetros de reproduccién # 2 (Velocidad) | X | X |

| $ 1218 | parametros de reproduccién # 3 | X | X | | $ 1218 | parametros de reproduccién # 3 (longitud) | X | X |

| $ 1319 | parametros de reproduccién # 4 | X | X | | $ 1319 | parametros de reproduccién # 4 (Nota 2) | X | X |

| $ 1420 | parametros de reproduccién # 5 | X | X | | $ 1420 | parametros de reproduccién # 5 (Nota 3) | X | X |

| $ 1521 | parémetros de reproduccién # 6 | X | X | | $ 1521 | parémetros de reproduccién # 6 (Nota 4) | X | X |

| $ 1622 | param Amp # 1 (Ataque) | X | X | | $ 1622 | param Arp # 1 (Transposicién) | X | X |

| $ 1723 | param Rmp # 2 (Hold) | X | X | | $ 1723 | param Arp # 2 (Legato) | X | X |

| $ 1824 | param Amp # 3 (Release) | X | X | | $ 1824 | param Arp # 3 (de modo) | X | X |

| $ 1925 | param Amp # 4 (Volumen) | X | X | | $ 1925 | param Arp # 4 (Velocidad) | X | X |

| $ 1A26 | param Amp # 5 (Balance) | X | X | | $ 1A26 | param Arp # 5 (octavas) | X | X |

| $ 1B27 | param Amp # 6 (N / A) | X | X | | $ 1B27 | param Arp # 6 (Duracién Arp Nota) | X | X |

| $ 1C28 | param LFO # 1 (velocidad 1) | X | X | | $ 1C28 | MIDI parédmetro LFO # 1 (velocidad 1) | X | X |

| $ 1D29 | param LFO # 2 (Speed 2) | X | X | | $ 1D29 | MIDI parametro LFO # 2 (Speed 2) | X | X |

| $ 1e30 | param LFO # 3 (velocidad 3) | X | X | | $ 1e30 | MIDI paréametro LFO # 3 (velocidad 3) | X | X |

| $ 1F31 | param LFO # 4 (profundidad 1) | X | X | | $ 1F31 | MIDI parédmetro LFO # 4 (profundidad 1) | X | X |

| $ 2032 | param LFO # 5 (Profundidad 2) | X | X | | $ 2032 | MIDI parametro LFO # 5 (Profundidad 2) | X | X |

| $ 2133 | param LFO # 6 (Profundidad 3) | X | X | | $ 2133 | MIDI pardmetro LFO # 6 (Profundidad 3) | X | X |

| $ 2234 | Efecto de un parametro # 1 | X | X | | $ 2234 | Pitch bend | X | X |

| $ 2335 | Efecto de un parédmetro # 2 | X | X | | $ 2335 | Aftertouch | X | X |

| $ 2436 | Efecto de un parametro # 3 | X | X | | $ 2436 | CC # 1 param | X | X |

| $ 2537 | Efecto de un parémetro # 4 | X | X | | $ 2537 | CC # 2 param | X | X |

| $ 2638 | Efecto de un parametro # 5 | X | X | | $ 2638 | CC # 3 param | X | X |

| $ 2739 | Efecto de un parédmetro # 6 | X | X | | $ 2739 | CC # 4 param | X | X |

| $ 2840 | Effect 2 param # 1 | X | X | | $ 2840 | CC # 5 param | X | X |

| $ 2941 | Effect 2 param # 2 | X | X | | $ 2941 | CC % 6 param | X | X |

| $ 2n42 | Effect 2 param # 3 | X | X | | $ 2n42 | CC # 7 param | X | X |

| $ 2B43 | Effect 2 param # 4 | X | X | | $ 2B43 | CC # 8 param | X | X |

| $ 2c44 | Effect 2 param # 5 | X | X | | $ 2C44 | CC # 9 param | X | X |

| $ 2D45 | Effect 2 param # 6 | X | X | | $ 2D45 | CC # 10 param | X | X |

| $ 2E46 | Nivel de via | X | X | | $ 2E46 | | X | x|

| $ 2F47 | Nivel de Cue | X | X | | $ 2F47 | | X1 X |

| $ 3048 | Crossfader | X | X | | $ 3048 | ... | X | X |

| $ 3149 | Pista en silencio (0 = desactivar el silencio, [1-127] = silenciado | x | $ 3149 | MIDT Trk Silencio (0 = desactivar el silencio [1-127] = silenciado | X | X
X | |

| $ 3250 | Solo Track (0 = no en solitario, [1-127] = 'solo' | X | X | | $ 3250 | MIDI Trk solitario (0 = No solo de [1-127] = Solo | X | X |
| $ 3351 | Cue Track (0 = No Cued, [1-127] = Claves | X | X | + + + -+ +
+ + + == + == +
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