MOTIF XF MÓDULOS FLASH DE MEMORIA DE EXPANSIÓN


Memoria flash del módulo de expansión (opcionales FL512M/FL1024M tablas)

Una muestra creada a través de la función de toma de muestras se pueden almacenar como una forma de onda mediante la instalación de la memoria Flash opcional de expansión FL512M/FL1024M módulo para el XF MOTIF. Una muestra en el módulo de expansión de memoria flash se mantendrá entre los ciclos de energía y puede ser de inmediato recordó como una forma de onda.
Con el módulo de expansión de memoria flash opcional (FL512M / FL1024M) de formas de onda de usuario y muestras pueden ser almacenadas en el "no volátil" de memoria, lo que significa que será accesible, incluso cuando el instrumento se apaga y enciende de nuevo. Además, una vez que las formas de onda y las muestras se han instalado en un módulo de memoria, el módulo puede ser removido y transportado a otro XF Tema - y en lugar de esperar a que los grandes volúmenes de datos para cargar, simplemente puede cargar las voces, PRESTACIONES, canciones y PATRONES que el acceso a esos datos.

El Módulo Flash FL512M tiene una capacidad de 512 MB, mientras que el FL1024M tiene una capacidad de 1 GB. Dos módulos en cualquier combinación (FL1 FL2 +) se puede instalar dando como resultado una capacidad de memoria flash máximo de 2 GB (2 x 1 GB). Las funciones para la gestión de la memoria flash se puede encontrar pulsando:
· [UTILITY] 
· [F6] FLASH. 

Inicialmente, la junta se enumeran como "sin formato". Cuando una tabla nueva se inserta en un Motif XF a pesar de que está vacío, debe tener el formato para el producto específico de Yamaha que lo va a utilizar (en este caso un Motif XF). Esto debería tomar sólo unos segundos y le permitirá al XF Motif para acceder y utilizar la tarjeta. Una pequeña cantidad de la tarjeta es utilizada por el formato XF.
Cuando los datos se ha cargado a Flash habrá una lista completa de todas las formas de onda de usuario almacenada en la memoria flash y verá el tamaño total y la TALLA lectura.

Definiciones básicas


• Wave (datos de la muestra)
Se trata de los datos en bruto de audio almacenados en la memoria del MOTIF de la toma de muestras (SDRAM).
• Clave del Banco
El rango de notas y rango de velocidad a la que se le asigna la muestra, se llama el Key Bank.
• Forma de Onda
El grupo de bancos de teclas a las que se asignan los datos de muestra se denomina la forma de onda.

Una muestra es datos de audio digital, hechas directamente por la grabación de una señal, como el de la voz o una guitarra eléctrica, en el MOTIF XF. A lo largo del propietario y manuales de referencia, las palabras "de muestra" y "Wave" a veces se utilizan indistintamente, sin embargo, usted debe tener cuidado de distinguir entre "Wave" (datos de audio) y "Onda" (recogidos los datos de audio utilizados para compensar una voz). Las muestras se pueden obtener en el instrumento a través de los métodos siguientes:

• Grabación de la señal de audio en el modo de muestreo integrado
• Carga de un archivo WAV o AIFF desde un dispositivo de almacenamiento USB conectado al MOTIF XF en el modo de archivo
• Carga de un archivo WAV o AIFF desde un disco duro conectado a la red (Ethernet) a los que el XF MOTIF está conectado.
Traducción: En Yamaha-hablan un forma de onda es más que el audio en la muestra. También incluye datos importantes que el XF Motif usa para tratar el audio como un tema musicalmente útil. Estos datos importante incluye un número de forma de onda, un conjunto de parámetros que determinan en qué parte del teclado que se asignan y en qué velocidades se va a responder. También es muy importante a partir de qué punto LOOP START reproducción de audio, END y / o. Otros parámetros de forma de onda incluyen dirección de reproducción ", le disparó a uno", "atrás", "bucle", el volumen, la posición de Pan y puesta a punto grueso / fino. Lo que hay que darse cuenta en cualquier discusión sobre la memoria FLASH es que una forma de onda es más que sólo los datos de la muestra. Los datos de la muestra en sí, lo sabemos, consume la mayor parte de la memoria. Después de todo, todos los demás parámetros que definen la forma de onda, combinados, pueden encajar en la cabeza del pasador, en comparación con el audio real de la muestra, que puede ser enorme. Pero sin estas de propiedad y la definición de 'otros' parámetros, el audio no sería musicalmente útil en el sintetizador Motif XF. La 'muestra' o 'ola', después de todo se puede jugar en su equipo como de audio en bruto, pero no es un adorno XF, musicalmente útil, la entidad todavía. Tome un poco cruda de audio, lo visten con un conjunto básico de parámetros Motif XF y se ha definido una forma de onda. Se trata de los datos de los parámetros de forma de onda (+ el audio) que se transfieren a las Juntas de FLASH.

MUESTRA, KeyBank y forma de onda


Las muestras se asigna y se almacena a formas de onda en el MOTIF XF. Antes de que usted puede grabar una muestra o cargar una muestra de un dispositivo de almacenamiento USB, tendrás que especificar un número de formas de onda como un destino. Esta forma de onda a continuación sirve como "contenedor" para la muestra. Cada una de las formas de onda puede contener muestras múltiples (hasta 128 como máximo). Para asignar estas muestras a un espacio diferente o un contenedor, se puede establecer el rango de clave y rango de velocidad para cada muestra. Con este ajuste, la muestra diferente se reproduce en función de la nota de prensa y su velocidad. El rango de notas rango y la velocidad a la que cada una de las muestras se asigna se llama el Key Bank.

Traducción y detalles: Un motivo XF de forma de onda puede estar compuesta de tan sólo un KEYBANKS y tantos como 128. Vamos a explicar esta afirmación: Un ejemplo de una sola forma de onda KeyBank se crea cuando se selecciona una pista en el secuenciador integrado para grabar su voz principal. Puede asignar la muestra 'C3', y el uso de la "muestra de + la nota de" Tipo de grabación y "medida" modo de disparo, ajuste el secuenciador para que en el golpe en la medida 9 y para perforar en la medida 33. Lo que el XF con motivos realmente hace es crear una voz de muestra. Se le asigna a esa parte de su mezcla como SP001 (voz de muestra 001). La muestra se coloca automáticamente en un (rango de notas = C3-C3, rango de velocidad de 1-127) KeyBank de una nueva forma de onda. Una nota sobre el evento se ha creado precisamente en el golpe en el punto, con una duración que va a mantener hasta el golpe de un punto. En esta nota, el evento está organizado para activar la reproducción a una velocidad de 100. Esta es una forma de onda con una sola KeyBank y sólo se reproducirá cuando la nota de "C3" se activa y qué tan fuerte será el sonido es de acuerdo a la velocidad del evento de nota-on.
Otro buen ejemplo de una sola de formas de onda KeyBank sería un sonido de percusión. Normalmente, una muestra del tambor se le asigna a una sola tecla, después de todo, en la mayoría de los casos no se juega a través del teclado, pero desencadenó a partir de una sola nota al instrumento de percusión.
Declaraciones:

• Un KeyBank se define por su rango de notas y su rango de velocidad
• No puede haber 128 KEYBANKS en forma de onda - esto es verdad porque hay 128 notas en un canal MIDI (C-2 a través del G-8)
• Hay 127 (actual) velocidades que una llave puede ser golpeado (1-127). (No hay sonido a una velocidad de 0)
• Sólo dos muestras pueden ocupar el mismo KeyBank al mismo tiempo. Esto es para dar cabida a muestreo estéreo. Una izquierda mono y muestra mono adecuado puede ser utilizado para crear estéreo.

Una forma de onda puede ser KEYBANKS múltiples. Contraste de la única KeyBank (tambor o clip de audio) de forma de onda con una voz de instrumentos musicales (este tipo de sonido se utiliza como instrumento de jugar). Se podría estar compuesta de múltiples muestras donde se asigna a cada muestra una región de la escala. Por ejemplo, digamos que se está muestreando un sintetizador analógico de edad y usted decide tomar 6 muestras de audio de esta unidad en todo su rango. Digamos, por ejemplo, la muestra señala C0, C1, C2, C3, C4 y C5. A continuación, podría "mapa" de estas muestras para que cada uno cubre una amplia nota específica a través del teclado. De esta manera no se muestra una se estira demasiado.

En el máximo teórico que puede tener 128 muestras individuales en el teclado MIDI C-2 a través del G-8 (que es 10 ½ octavas). No hay un instrumento real tiene ese tipo de rango - como ejemplo, el piano acústico, que tiene la gama más amplia de todos los instrumentos musicales, se extiende a 88 teclas de la A-1 a C7. El teclado MIDI mitológica tiene 128 notas, en sentido horizontal de izquierda a derecha a través del teclado, y cada nota podría albergar una muestra diferente y ser un KeyBank separado.

También verá que declaró que, en teoría, 128 muestras se pueden apilar, verticalmente, de una sola clave, donde cada uno tenía un rango de velocidad única, 0-127. Obviamente, estos máximos teóricos casi nunca se va a entrar en juego, ya que el 99,99% de su consumo se ubicará inferiores a los límites teóricos. En otras palabras, usted probablemente nunca utilizar las 128 muestras que pueden hacer que un KeyBank todo en uno horizontal (intervalo de claves) de la moda, donde uno se le asigna a cada tecla, ni es probable que los utilizan todas apiladas verticalmente (rango de velocidad) en el que todos están en una sola tecla.
En el uso real, una combinación de la asignación de rango horizontal, y la asignación de rango vertical se utilizará.
Al principio, puede parecer que las muestras más que colocarlos en posición vertical u horizontal de la mejor sonido posible. En realidad, esta frecuencia tiende a no ser el caso.
Ejemplo: El sonido de piano S700 se compone de sólo tres formas de onda.
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S700HrdSt – S700 Hard Strike Stereo 
S700MedSt – S700 Medium Strike Stereo 
S700SftSt – S700 Soft Strike Stereo 

Cada una de estas tres formas de onda se compone de 90 muestras individuales cada una, que cubren el rango de piano 88-clave de la A-1 a C7. En él se realiza la muestra de la izquierda y la muestra adecuada para cada uno. Si bien el piano S700 está a sólo 3 formas de onda en realidad se compone de 270 muestras individuales!
Alpha
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CARGA Y AHORRO

Cuando la carga de archivos, es importante saber lo que está en el archivo y donde quieras ponerlo. No se recomienda que cargar o guardar sin tener alguna idea de lo que está haciendo. Puedo dar esta analogía - y tal vez le ayudará. Hace poco me estaba ayudando a alguien empezar a trabajar en una computadora. Fueron descargar algo de Internet y no prestar atención a que el equipo estaba poniendo por defecto. (Alguna vez encontrar a alguien en ese momento en el uso de la computadora?) - Se acaba de tomar cualquier opción que se acercó, sin leerlo, y hacer clic en "Aceptar" ... Ahora que no saben "dónde" se fue No quiero ser. ese hombre / mujer!
TODOS los datos (X3A.) - Un archivo de TODOS los datos guarda todo en el XF con motivos del mismo modo que lo tienen. TODO todo lo que significa, en este caso lo que usted tiene en su volátil SDRAM se guardará como "USR", lo que usted tiene en su tablero de FL1 se guardará como "FL1", y todo lo que tiene en su tablero de FL2 se guardará como "FL2 ", a menos que no la opción de guardar los datos.
Se le dará dos opciones para cada uno de tableros FL cuando se seleccione la opción GUARDAR TODO TIPO =
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SAVE FL1 “with sample” or “without sample” 
SAVE FL2 “with sample” or “without sample” 

No hay ninguna opción para la USR (SDRAM) como que los datos de la muestra siempre se guarda
 ...
He aquí por qué: SDRAM, como máximo sólo será de 128 MB, mientras que el FL1 y FL2 podría ser bastante mayor, dependiendo del tamaño de las salas se han instalado en las ranuras. También se necesita tiempo un poco más para instalar los datos en las tablas de Flash que lo hace para cargar datos en la RAM. Un archivo de 128 MB está cargado en unos 45 segundos en la SDRAM.
Ahora, ¿por qué desea guardar FL1/FL2 "con las muestras" o "sin muestras"?

Dado que los usuarios inteligentes de las juntas de Flash utilizarán las tablas de Flash como un hogar para los datos que quieren mantener de forma permanente - lo que una vez que haya instalado los datos a una tarjeta flash, no es necesario guardar todo el contenido cada vez que realice un pequeño cambio en los datos de otros. Digamos que usted tiene 500 MB de los datos absolutos favoritos en su tablero FL1. Esos datos se quedará allí durante el tiempo que usted desee (hay que borrar o formatear la tarjeta de deshacerse de él - que no se puede sobreescribir, no por error, no a propósito). Y usted está modificando una frase del tambor en el patrón de 23 años, y desea actualizar su archivo todos los datos. ¿Realmente quieren esperar a que 500 MB que se escriben en que todos los ficheros de datos?
Es una pregunta retórica ... por supuesto que no. Las formas de onda y las muestras en el tablero FL1 no va a ser diferente sólo porque ha editado un par de notas en una frase del tambor en el patrón de 23! Así que usted puede guardar el archivo de datos de todos "sin muestra". Las muestras se encuentran en una memoria no volátil!
La carga de este archivo de nuevo, simplemente se carga (muy rápido) siempre que lo desee estos datos de nuevo. Este archivo se le dará una denominación específica que le dirá que es un archivo de TODOS los datos, pero no tiene muestras para FL1. Contendrá los "punteros" para que cada voz y cada voz de muestra sabe dónde encontrar los datos de audio (en el tablero FL1). Pero se salvará sin los datos reales de la muestra.
Si "FL1 sin muestra" o "FL2 sin muestra" está seleccionado, los datos de forma de onda se guarda sin las muestras. Esta opción le permite guardar el contenido de la memoria SDRAM de forma independiente de los contenidos de la memoria flash.
Los archivos que se guardan con la opción "sin muestra" se les da automáticamente una referencia para identificar su ahorro-opción:
•. N1 = FL1 sin muestra
•. N2 = FL2 sin muestra
•. N3 = + FL1 FL2 sin muestra

En la parte inferior derecha de la pantalla se puede seleccionar el bloque de memoria de destino (USR, FL1 y FL2) para cada bloque de memoria (USR, FL1 y FL2) contenida en un archivo antes de cargarlo. Si "USR" está seleccionado, los datos de los bloques de memoria correspondientes se cargan en la SDRAM. Si "FL1" o "FL2" se seleccionan, los datos serán cargados en la memoria flash de 1 o 2. Si "FL1 sin muestra" o "FL2 sin muestra" está seleccionado, el usuario de formas de onda correspondiente se carga en la memoria flash correspondiente sin sus muestras.
Además, encontrará una opción de carga para los FL1 y FL2 tablas que es "None" - esto es muy útil cuando sólo desea volver a cargar las voces pero ninguna de las formas de onda, ni las muestras

Recuerde, son los datos de la muestra (la propia de audio), que es enorme y requiere tiempo para ser cargados o recargados. Así que salvar a todos "sin muestra" le da un archivo mucho más pequeño, pero "sabe" dónde buscar y dónde encontrar los datos adecuados.
Ahora cuando se carga un archivo (y vamos a seguir con todos los archivos de datos por el momento) que usted encontrará que usted tiene la opción de que los datos en el archivo se va. Si no prestan atención a estos objetivos, es el equivalente a la descarga, sin saber qué carpeta específica en el equipo. (:-)

Cuando escriba load = Todo lo que puede enviar datos desde un archivo de memoria SDRAM o sus tablas de FL de la siguiente manera:
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USR (SDRAM) pueden ser devueltos a "USR", o puede volver a apuntar los datos y los de destino "FL1" o "FL2".
• "USR> USR" obtendrá los datos que estaban en la memoria SDRAM de 128 MB a la SDRAM. Es decir, si cuando se creó el archivo, se tuvo datos en memoria SDRAM, esta configuración volverá de que los datos de SDRAM.
• "USR> FL1" tendrá los datos que había en la SDRAM y añadir sus datos a la junta FL1. "ADD" es la palabra clave. Nunca se sobreponen a los datos de la placa del FL. Nunca.
• "USR> FL2" se llevará a los datos que había en la SDRAM y añadir sus datos a la junta FL2. Una vez más ADD es la palabra clave.
FL1 tiene seis opciones de que los datos se van:


• "FL1> USR" - usted puede apuntar los datos que se salvó de la FL1 de SDRAM.
• "FL1> FL1" - usted puede apuntar los datos que se salvó de la junta FL1 volver a FL1
• "FL1> FL1 sin muestra" - usted puede enviar los punteros que le dicen a voces lo que muestra a usar y cómo usarlo para la junta FL1.
• "FL1> FL2" - usted puede apuntar los datos que se salvó de la junta de FL1 FL2
• "FL1> FL2 sin muestra" - usted puede enviar los punteros que le dicen a voces lo que probar de usar y cómo usarlo a la junta FL2.
• "FL1> Ninguno" - se puede cargar este archivo de datos TODO sin necesidad de añadir nuevos indicadores de formas de onda y sin la adición de las muestras nuevas.

FL2 tiene seis opciones de que los datos se van:
• "FL2> USR" - usted puede apuntar los datos que se salvó de la FL2 de SDRAM.
• "FL2> FL1" - usted puede apuntar los datos que se salvó de la junta de FL1 FL2
• "FL2> FL1 sin muestra" - usted puede enviar los punteros que le dicen a voces lo que muestra a usar y cómo usarlo para la junta FL1.
• "FL2> FL2" - usted puede apuntar los datos que se salvó de la junta FL2 de nuevo a FL2
• "FL2> FL2 sin muestra" - usted puede enviar los punteros que le dicen a voces lo que muestra a usar y cómo usarlo para la junta FL2.
• "FL2> Ninguno" - se puede cargar este archivo de datos TODO sin necesidad de añadir nuevos indicadores de formas de onda y sin la adición de las muestras nuevas.

Ahora bien, son todas las posibilidades para el archivo de TODOS los datos. No dejes que te moleste si no tienes necesidad de alguna de las opciones en estos momentos. Es posible que, de hecho, nunca tienen necesidad de algunos de ellos. Sin embargo, es importante encontrar y saber los que va a utilizar.


Teoría En la Operación: La importancia de la opción de carga "NINGUNO"

Di Yamaha le ofrece un par de cientos de MB de datos libres (la inspiración en un flash) ... Y de instalar que los datos en su FL512M en la ranura 1. Una vez que usted lo hace, usted no tiene que volver a guardar un archivo con todos esos datos. Es inevitable empezar a crear tus propias canciones, patrones, etc, y usted necesitará una copia de sus nuevas composiciones en un archivo de TODOS los datos. Guarde el original "la inspiración en un Flash.X3A" en un lugar seguro, y empezar a crear tus propios archivos de datos. Usted simplemente Guardar un archivo de todos los datos con las tablas FL establecidos en "sin muestra". Esto crearía una mucho, mucho más pequeño TODO archivo de datos con sólo sus voces, sus canciones, sus patrones, la SDRAM, sus amos, sus actuaciones y de la configuración del modo de utilidades - todo, pero las muestras que ahora residen (quemado) en su FL1 bordo.

El archivo tendrá una designación n1.X3A
Cuando se desea cargar sus datos de nuevo tendrá que contar con el tipo de carga = ALL con las opciones de carga establecidos de la siguiente manera:


• USR> USR
• FL1> Ninguno
• FL2> Ninguno

Esto devolverá las muestras que ha hecho para el sampler integrado (ISS) para SDRAM, y no duplica los datos de forma de onda, ni repetirá ninguna de las muestras en su tablero de Florida. No es necesario, la memoria FLASH de datos a bordo no es volátil - y todavía contiene los datos que ardían a la misma.
La opción FLX> NINGUNO le permite cargar sólo los parámetros de voz sin tener que cargar tanto de formas de onda o los datos de ejemplo de onda.
TENGA CUIDADO, SI USTED UTILIZA LA CARGA "SIN LA MUESTRA" EN VEZ DE "Ninguno", el XF se duplicará todas las ondas (punteros) y acabará con cientos de formas de onda EXTRA.[image: image5.png]



Cuando usted comienza a crear su propia forma de onda personalizado y ejemplos de configuración en su FLASH Junta (s), asegúrese de hacer una copia de seguridad completa de su biblioteca personalizada. Es decir, guardarlo como un archivo todos los datos "con las muestras". Tenga esto en un archivador. Y cada vez que cambia de formas de onda de Flash tarjeta instalada y muestras, asegúrese de crear un nuevo archivo.

Flash de noticias importantes por los números


• Cada tarjeta flash tiene un máximo teórico de 2.048 formas de onda (ya sea el FL512M o la FL1024M).
• Cada tarjeta flash tiene un máximo teórico de 8.192 muestras individuales (ya sea el FL512M o la FL1024M).
Ambas estadísticas se basan en la máxima de "lo que ocurra primero. Usted estará fuera de la memoria cuando el tamaño de la placa se supera o el número de localidades se supera, lo que ocurra primero.

Importante corrección del manual:


El manual indica que haciendo un programado de fábrica terminar las mesas FLASH, esto no es cierto. Una vez que los datos se instala en el módulo de expansión de memoria flash sólo hay dos formas de desinstalar los datos: eliminarlo o formatear la tarjeta.
• Pulse [UTILITY]
• Pulse [F6] FLASH
_ [SF1] BORRAR UNA
_ [SF2] BORRAR TODO
_ [SF3] FORMATO
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