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Introducción
Los presets de pista son presets de pistas de audio, MIDI 
o de instrumento que se pueden aplicar a pistas del 
mismo tipo, recién creadas o ya existentes. Contienen 
ajustes de sonido y de canal, y le permiten buscar, selec-
cionar y cambiar sonidos, o reutilizar configuraciones de 
canales entre proyectos. 

Los presets de pista se organizan en el MediaBay (vea el 
capítulo “MediaBay” en la página 334), en el que puede 
categorizarlos con atributos. 

Tipos de presets de pista
Hay cuatro tipos de presets de pista (de audio, de instru-
mento, MIDI y Multi) y dos tipos de presets VST (presets 
de instrumento VST y presets de plug-in de efectos VST). 
Estos se describen en las siguientes secciones.

Ö Los ajustes de presets de pistas para volumen, el pa-
noramizado, la ganancia de entrada y la fase de entrada 
se aplicarán sólo cuando cree una nueva pista a partir de 
un preset de pista.

Presets de pista de audio
Los presets de pista para pistas de audio incluyen todos 
los ajustes que definen el sonido. Puede usar los presets 
de fábrica como un punto de inicio para realizar sus pro-
pias ediciones, y guardar un preset con los ajustes de au-
dio optimizados para un artista con el que trabaje a 
menudo y usarlo en futuras grabaciones. 

Se guardan los siguientes datos en los presets de pistas 
de audio:

• Ajustes de efectos de inserción (incluyendo presets de 
efectos VST)

• Ajustes de Ecualización
• Volumen + Panoramizado
• Ganancia de Entrada + Fase

Presets de pista de instrumento
Los presets de pista de instrumento ofrecen funcionalida-
des tanto MIDI como audio, que son la mejor elección para 
sonidos de instrumentos VST simples, monotímbricos. 
Use los presets de pista de instrumento para escuchar sus 
pistas, o guardar sus ajustes de sonido preferidos, por 
ejemplo. También puede extraer sonidos directamente de 
los presets de pista de instrumento para usarlos en pistas 
de instrumento, “Extraer sonidos de una pista de instru-
mento o preset VST” en la página 360. 

Se guardan los siguientes datos en los presets de pistas 
de instrumento:

• Efectos de inserción audio
• EQ del Audio
• Volumen + Panoramizado del Audio
• Ganancia de Entrada + Fase del Audio
• Efectos de inserción MIDI
• Parámetros MIDI
• Ajustes de Transformador de Entrada
• Los instrumentos VST usados en la pista
• Ajustes de Pentagrama
• Ajustes de Color
• Ajustes del drum map

Presets de pista MIDI
Las pistas MIDI se deberían usar para instrumentos VST 
multitímbricos e instrumentos externos. Al crear presets 
de pista MIDI puede incluir o el canal o el parche configu-
rados actualmente. Vea “Crear un preset de pista” en la 
página 360 para obtener detalles.

• Para asegurarse que los presets de pista MIDI guarda-
dos para instrumentos externos funcionarán de nuevo con 
el mismo instrumento, vea el documento PDF “Dispositi-
vos MIDI”.

Se guardan los siguientes datos en los presets de pistas 
MIDI:

• Parámetros MIDI (Transposición, etc.)
• Efectos de inserción MIDI
• Salida + Canal o cambio de programa
• Ajustes de Transformador de Entrada
• Volumen + Panoramizado
• Ajustes de Pentagrama
• Ajustes de Color
• Ajustes del drum map
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Presets multipista
Puede usar presets multipista, por ejemplo, al grabar con-
figuraciones que requieran varios micrófonos (una batería 
o un coro, en las que siempre graba bajo las mismas con-
diciones) y tiene que editar las pistas resultantes de ma-
nera similar. Además, se pueden usar cuando trabaja con 
pistas por capas, en las que usa varias pistas para genera 
un cierto sonido en lugar de manipular una sola pista.

Si selecciona más de una pista al crear un preset de pista, 
los ajustes de todas las pistas seleccionadas se grabarán 
como un único preset multipista. Los presets multipista 
sólo se pueden aplicar si las pistas objetivo son del mismo 
tipo, número y secuencia que las pistas en el preset de 
pista, por lo tanto, se deberían usar en situaciones recu-
rrentes con pistas y ajustes muy similares.

Presets (de instrumento) VST
Los presets de instrumento VST (extensión “.vstpreset”) 
se comportan como presets de pista de instrumento y 
contienen un instrumento VST y sus ajustes, pero no mo-
dificadores, inserciones MIDI, inserciones, o ajustes de 
EQ. Puede extraer sonidos de los presets VST para usar-
los en pistas de instrumento, vea “Extraer sonidos de una 
pista de instrumento o preset VST” en la página 360. 

Se guardan los siguientes datos en los presets de instru-
mentos VST:

• Instrumento VST
• Ajustes de instrumento VST

Los plug-ins de efectos VST están disponibles en el for-
mato VST2 y en el formato VST3. Los presets de estos 
efectos también se guardan como presets VST. Pueden 
ser parte de los presets de una pista de audio (vea “Pre-
sets de pista de audio” en la página 357).

Ö En esta manual, “Presets VST” significará presets de 
instrumento VST3, a menos que se diga lo contrario.

Bancos de Patterns
Los Bancos de Patterns son Presets creados para el 
efecto MIDI Beat Designer. Se comportan de manera simi-
lar a los presets de pista. Para una información más deta-
llada, vea “Preescuchar bancos de patterns” en la página 
344 y el capítulo “Efectos MIDI” en el documento PDF 
“Referencia de Plug-ins”.

Aplicar presets de pista
Cuando aplica un preset de pista, todos los ajustes guar-
dados en el preset se aplican. Los presets de pista se 
pueden aplicar únicamente a pistas de sus propios tipos, 
es decir, presets de pista de audio a pistas de audio, etc. 
La única excepción son las pistas de instrumento: para las 
que también están disponibles los presets VST. Tenga en 
cuenta que aplicar presets VST a pistas de instrumento 
eliminarán los modificadores, inserciones MIDI, insercio-
nes o EQs, ya que estos ajustes no se guardan en los pre-
sets VST. 

Aplicar presets de pista o VST mediante 
arrastrar y soltar
1. Abra el MediaBay desde el menú Medios.

2. Seleccione un preset de pista MIDI o de instrumento, 
o un preset VST.

! ¡Una vez se haya aplicado un preset de pista, no po-
drá deshacer los cambios! No es posible suprimir un 
preset aplicado a una pista y volver al estado ante-
rior. Si no queda satisfecho con los ajustes de la 
pista, tiene que editarlos manualmente o aplicar otro 
preset.


