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MEDIDAS DE SEGURIDAD Y REQUISITOS ELECTRICOS

iCUIDADO! LEA ESTA GUIA DE SEGURIDAD ANTES DE COMENZAR LA INSTALACION O FUNCIONAMIENTO. NO CUMPLIR CON
LAS INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

PUEDE CAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN EL E
VOLAGES PELIGROSOS: CONTACTO PUEDE CAUSAR UNA D SCARGA ELECTRICA O QUEMADURAS.

ADVEQ‘F@‘&&EZL@AL&X%%%GCFEELDIEI EES@%NCENDIO O DESCARGA ELECTRICA, NO EXPONGA ESTE APARATO A LA

I:’IR \éﬁuhgf%ﬁTgﬁgA_égb%%BﬁRlESGO DE DESCARGA ELECTRICA, NO QUITE LA CUBIERTA. NO EL USUARIO PUEDA REPARAR
LAS PIEZAS EN EL INTERIOR. CONSULTE AL

PERSONAL CUALIFICADO.
ADVERTENCIA: NO permita que los dedos toque los terminales de TACOS AL INSTALAR O RETIRAR EL TAPON DE O DE LA TOMA.

ADVERTENCIA: SI NO CORRECTAMENTE A TIERRA DEL 828mk3 MOTU PODRIA CAUSAR UNA

PB3SARGI®EL ST RiGHado con un cable de tres conductores y un enchufe con toma de tierra, que tiene una conexion a tierra, aprobado por Underwriters
Laboratories y la Canadian Standards Association.

Este complemento requiere de tres conductores de tipo con conexion a tierra de salida de apareamiento, como se muestra en la Figura A abajo. Si el tomacorriel
que piensa utilizar para el 828mk3 MOTU es del tipo de dos puntas, NO RETIRE

O alterar la conexion a tierra de alguna manera. Utilice un adaptador, como se muestra a continuacién y siempre conecte el terminal de tierra a una tierra conocit

‘m‘ omienda que ten?a un cualificado Figura B
ectricista que cambie la toma de clavijajDOS con un| enchute de tres ?gm%dggtpe?mente conectado a tierra. Un adaﬂtador como se ilustra a continuacion en |

gura Bgépara conectar los enchufes a Jos tomacorrigentes de dos clavijas
e Tornillo

Asegurese de que este esta
conectado a
una planta conocida.

Enchufe de 3 clfvijas
Enchufe d

La conexion a tierra

Debidamente conectado a ti1ra de Receptaculo de dos punths

salida de 3 clavijas

Adaptador

ADVERTENCIA: EL LUG a tierra verde del adaptador debe estar conectado a una tierra permanente como A UN
CORRECTAMENTE A TIERRA CAJA DE SALIDA. NO TODAS LAS CAJAS DE DISTRIBUCION estén puestos a tierra.

Si no esta seguro de que su caja eléctrica esta conectada correctamente, hagalo revisar por un electricista calificado. NOTA: El adaptador ilustrado es para uso
solamente si usted ya tiene un dos con conexion a tierra

receptaculo. El adaptador no esta permitido en Canada por el Codigo Eléctrico Canadiense. Utilice inicamente cables de extensién de tres alambres que tengan
enchufes de tipo de conexion a tierra de tres clavijas y receptaculos de tres clavijas que

BABLUAGN EMaf & BEBIRIIMET U.

IMBORFAMT ESiones. Todas las instrucciones de seguridad y operacion deben ser leidas antes de operar el 828mk3.
2. Guarde estas instrucciones de seguridad instructions.These y el manual del propietario 828mk3 debe conservarse para futuras consultas.
3. Preste atencion a todas las advertencias. Todas las advertencias en el 828mk3 y en el manual del propietario deben ser atendidas.
4. Siga todas las instrucciones. Todas las instrucciones de operacion y uso deben ser seguidas.
5. No utilice el 828mk3 cerca del agua.
6 Limpieza -. Desenchufe el 828mk3 del equipo y limpie solamente con un pafio seco. No use limpiadores liquidos o en aerosol.
7 Ventilacion -. No bloguee las aberturas de ventilacion. Instale de acuerdo con las instrucciones del fabricante.
8 de calor -. No instale el 828mk3 cerca de fuentes térmicas, como radiadores, calefactores, estufas u otros aparatos (incluyendo un amplificador) que produzca calor.
9 Sobrecarga -. No sobrecargue las tomas de corriente ni los cables de extensién ya que esto puede resultar en un riesgo de incendio o descarga eléctrica.
. 10 Conexion a tierra - No anule el propdsito de seguridad del enchufe polarizado o con conexién a tierra. Un enchufe polarizado tiene dos clavijas, una méas ancha que la otra. Un enct
con toma de tierra tiene dos clavijas y una patilla ancha prong.The tercera de puesta a tierra
o la tercera clavija se proporcionan para su seguridad. Si el enchufe suministrado no encaja en su toma, consulte y electricista para reemplazar la toma obsoleta.
. 11 Cable de alimentacion - Proteja el cable de alimentacién 828mk3 de ser pisado o aplastado por objetos colocados sobre o contra ellos. Preste especial atencién a los cables y
enchufes, tomacorrientes y en el punto en el que salen de la unidad.
. 12 Interruptor de encendido - Instale el 828mk3 de manera que se puede acceder al interruptor de encendido y operado en todo momento.
. Desconecte 13 - El enchufe principal se considera que es el dispositivo de desconexion para el 828mk3 y debe estar facilmente disponible.
14 Accesorios -. S6lo use los aditamentos / accesorios especificados por el fabricante.
15 Colocacion -. Use s6lo con un carro, base, tripode, soporte 0 mesa especificados por el fabricante, o vendidos con el 828mk3.When un carro es usado, tenga cuidado al mover la
combinacién de carro / aparato para evitar lesiones si éste se vuelca .
. 16 Proteccioén contra sobretensiones - Desenchufe el 828mk3 durante las tormentas eléctricas o cuando no los utilice durante periodos de tiempo prolongados.
17 Mantenimiento -. Remita todas las reparaciones al personal de servicio calificado. Se requiere servicio cuando el 828mk3 ha sido dafiado de cualquier modo, como cuando el cable
alimentacion o el enchufe esta dafiado, se ha derramado liquido o han caido objetos
en el 828mk3, el 828mk3 ha sido expuesto a la lluvia o la humedad, si no funciona normalmente, o se ha caido.
. 18 Fuentes de alimentacion - Consulte las instrucciones de funcionamiento del fabricante para los requerimientos de potencia. Tengan en cuenta que los diversos voltajes operativos
pueden requerir el uso de un cable de linea diferente y / o enchufe.
19 Instalacién -. No instale el 828mk3 en un rack sin ventilacién, o directamente por encima de equipos que generen calor, como amplificadores de potencia. Observe la temperatura
ambiente maxima de trabajo se enumeran a continuacion.
20. Amplificadores de potencia-Nunca adjuntar salidas del amplificador de potencia de audio directamente a cualquiera de los conectores de la unidad.
RIEDIES AQVERLENIT=Cuando se necesiten piezas de repuesto, asegurese de que el técnico utilice las piezas especificadas por el fabricante o que tengan las mismas caracteristica:

g%%aaqupag?% hERBRlEARes60 eoiEEe0

irse’un incendio, una descarga electrica u otros peligro,

fiEql 301 BUR QP TSENCIO RIS BEFR

cue ra en condiciones seguras de
Ef @?e el cable de alimentacion COrPHiS mano mOJad%s No tire del cable de alimentacién cuando lo desconecte de una toma de corriente de CA. Sujete siempre del enchufe. No

exponga este aparato a la lluvia ni a la humedad. No coloque objetos que contengan liquidos sobre él.

ENTRADA DE CA
100 - 240VAC ~ » 50/60 Hz « 20 Watts.

xe ) . ) : . .
tlco de servicio que realice comprobaciones de seguridad para determinar que el



Contenido

o N o g

15

17

19

35

41

51

59

65

111

115

Referencia rapida: 828mk3 Panel Frontal
Referencia rapida: Panel trasero 828mk3
Referencia rapida: Consola de audio MOTU
Sobre el 828mk3

Lista de embalaje y requisitos del sistema
iIMPORTANTE! Ejecute el instalador de software de 828mk3
Primera

Instalacion del hardware 828mk3

Consola de audio MOTU

Frente Operacion Panel

Configuracion del software de Windows Audio
La reduccion de la latencia de supervision
CueMix FX

MOTU SMPTE Console

Solucién de problemas




Acerca de la Marca del Acuerdo de licencia del Garantia Limitada de Hardware
unicornio y Mark of the Unicorn, Inc. y de S & S de Investigacion ("MOTU /S & S")
caartadontstlaweSoiRrare EL USO DE ESTE PRODUCTO: [egarantiza este equipo

cuidadosamente toda la contra defectos en materiales y mano de obra durante un periodo de DOS
términos y condiciones del acuerdo de licencia "click-wrap”, presentado a (2) ANOS apartirde ) o

usted cuando la fecha de la compra original. Esta garantia se aplica Unicamente a_
instalar el software. Usando el software o la documentacion indica que s &d&jggbgwnafgwg@‘efecta first escribir o llamar a Mark of the Unicorn en

u
i u 1 iotas LlIBLASKFTPRRAicencia y garantia basada en virtud de separar
gﬁgﬁgﬁkz{g@&:@%rmm&MQEthRﬁ]B@&@EﬁEﬁcﬂmef@sﬂﬁi‘@ﬁdé!e ggaggcm@grggeg@g_autoriza){:i%n de devolucion de mercancia.p Ningun

Tanto el programa como la documentacién estan protegidos por derechosSeVicio se llevara a cabo en L ) )
de autor cualquier producto devuelto sin autorizacion previa. MOTU ser, a su

marca comercial, y la derecha laws.Your de secreto comercial para usar ¢PPCiON, reparara o i )

programa y el reemplazar el producto sin coste alguno para usted, siempre y cuando

Recordatosiosdénas ddrminam e sdndiciones que se describen entSted lo devuelve durante la garantia ,

lisRBSEmen no es el contrato de licencia, sélo un recordatorio de su periodo, con los cargos de transporte prepagados a Mark of the Unicorn,
! Inc., 1280

asuesdthe real - . o

licencia puede ser leido e impreso mediante la ejecucion del programa de’.Yenda Massachusetts, MA 02138.You debe utilizar el embalaje original

instalacién del software. Bk RSHRI?a no se aplica si el equipo ha sido daﬁadlo por accidente,

Este acuerdo de licencia es un contrato, y hacer clic en "Aceptar” y que s%@?ﬂwr@ﬁ SN0 iNRHYT Ae LRYSRIRBEASH YA'AUMI RABHG8r Por

une a MOTU escrlto o . o

todos sus términos y condiciones. En el evento de cualquier cosa conteni Immv@ggﬂrﬁﬁ%&#ﬂ%ﬁ rﬁ%%%$é§g?£g%ﬁ@§$TiAs

EISe &b RElDENn ) usar el programa adjunto en una sola computadora; (¢ BRSPS S ’ .

i htie tisicameontloridaTIC con el contrato de licencia click-wrap real royecto de ley original, la fecha de compra con la unidad de regresar e

) . o MER G ALEIACION MARANTWD PARA UN PROPOSITO
?ﬁflimciee:g]oor?eigﬁ:érz otro, siempre que el programa se utiliza s REIGEARIB2ACION en el exterior de la caja de abajo la direccion de
p ) preva . . ) ) EHVIBADA A LA DURACION DE DOS (2) ANOS A PARTIR DE LA
un ordenador al mismo tiempo y que elimine cualquier copia del program GARPNTIA Y LAS SOLUCIONES ESTABLECIDAS ARRIBA SON

partir de |a FPENGESHIAG

: . : OMPRA ORIGINAL DE ESTE PRODUCTO.
equipo desde el que se transfiere el programa; (C) hacer copias del Y EN LUGAR DE TODAS LAS DEMAS, ORALES O ESCRITAS, expresa o
prog b Qriftaini2itd @jodissdupiacopissgleldadgamesesly tu debe implicita.

ceponecitesivilaitdesideréshos de autor No MOTU / S & S distribuidor, agente o empleado esta autorizado para
(B} aiquilan saetiuktaendacssiEa sleliespaids. u otros derechos sobre el Nb@@%b&éu%moﬁm&hf&ﬁrﬁ!@?\'SABLEs BE ESPECIAL, INCIDE‘IJ\lTAL 0

programa; (C) proporcionar el uso de GANREBHENT EiefoN SIANARQRRARMEL INCUMPLIMIENTO DE
el programa en una empresa de servicios informaticos, de red, a tiempo GARANTIA O BAJO CUALQUIER TEORIA LEGAL, INCLUYENDO LA
compartido, CPU multiple o PERDIDA DE BENEFICIOS,

disposicion de multiples usuarios sin el consentimiento previo por escrito @EMPO DE INACTIVIDAD, BUENA VOLUNTAD, DANOS O
MOTU; garpmtizacit titular de la licencia original que el disco (s) en que el SUSTITUCION DE EQUIPOS

puzp@maeizar ingenieria inversa, descompilar, desmontar o bien Y PROPIEDAD Y COSTO DE REPROGRAMACION RECUPERACION,
pratididarestaradiamde defectos en materiales y mano de obra bajo OR

doodinieniesidor retdetodeds sid sbnd@sentimiento previo por escrito de REBRBRSEEION DFeChifnQd) 8B RN GRIATACD AT G¥Bantias
MEIDdo de noventa (90) dias desde la fecha de compra que aparece en lgmpAGENARGES DIEELIBADPS CON

copia de su ) ) WHDIOY) ihSi e Bt BB &Bientes, por lo que la limitacion o exclusion
recibo. Si el fallo del disco es resultado de accidente, abuso o mal uso delanterior puede no
ﬁ@umaﬁwms.mrmwa&ﬁ&wmaﬁe@mmm @8 EN aplicarse en su caso. Esta ?arantl’a le da especific derechos legales, y
tééGEdREdE el disco (s) en virtud del presente i b feeriaBeskolvlsgk of the Unicorn y el logotipo de la silueta de
BasaitEDLRANAAICIA, NINGUNA OTRA GARANTIA, TANTO HBieRte 80R varian de estado a estado.

EXPRESA O IMPLICITA, INCLUYENDO PERO NO LIMITADO A LAS marcas comerciales de Mark of the Unicorn, Inc.

GARANTIAS ) )
DE COMERCIALIZACION Y APTITUD PARA UN PROPOSITO Este equipo ha sido probado de tipo y cumple con los limites para un dispositivo digital de clase B|

PARTICULAR. LA acuerdo con la Parte 15 de las Normas de la FCC. Estos limites estan disefiados para proporciongr una

RESPONSABILIDAD DE MOTU DE ACUERDO CON ESTA GARANTIA proteccion razonable

contra las interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza y puede

LIMITADA SERA irradiar energia de radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza de acuerdo con el manual de instrucgiones,
LIMITADA A LA SUST|TUC|ON DEL DISCO DEFECTUOSO (S) Y EN pu:de causar interferencias perjudiciales en las comunicaciones de radio. Sin embargo, no hay gqrantia de
] ¢
NI NGU N go se produzcan interferencias en una instalacion en particular. Si este equipo causa interferenciap en la
i
CASO Motu O SUS PROVEEDORES, LICENCIATARIOS O AFILIADOS :Jalalorecepcién de un equipo de television, que se puede determinar encendiendo y apagando el
BE sgmpgq%%hgﬁ@rjg SHRHIGRILpRIFRIIN la interferencia mediante cualquier combinacion de lhs
~ siguientes medidas:
RESPONSABLES POR DANOS DIRECTOS O |ND|RECTOS, . /gumentar la separacion entre el equipo y el receptor
INCLUYENDO | B « Conecte el equipo a un tomacorriente en un circuito diferente de aquel al que esta conectado el feceptor
PERO NO LIMITADO A LA PERDIDA DE USO, PERDIDA DE

Si es necesario, puede consultar a un distribuidor oa un técnico de radio / television para obtener

BENEFICIOS, PERDIDA DE DATOS O informacion acicional
IRESHRR

ayuda.

s @S, LAS PERDIDAS SUFRIDAS POR TERCEROS NOTA: Sélo los equipos certified para cumplir con la Clase B (dispositivos de entrada de la compufadora
Pk teaeNGbUSTAS! OWETiOr At GIDCAADEREI POQEMA, BEISIBILIDAD  /saida.

terminales, impresoras, etc) deben unirse a este equipo, y deben haber interfaz apantallado

mIanetar Yy devolver cables con el fin de cumplir con los limites de Clase B de la FCC sobre emisiones de RF.
WES Adﬁﬂ)ﬁo ST mmmime@a@mmEchSramm . ADVERTENCIA: Los cambios o modificationes a esta unidad no aprobados expresamente
%m @g)yng t ngrfﬁrfsaartjele del cumplimiento anularéan la autorizacién del usuario para utilizar el 0.

QU IRIYE DERO MARMR, RBAIN2D8T AZHO 7A PR 0N RINB S208F ADOS

NG GERMETEN

UniEotaiol B N adlad Mg A1k B RESRMMSSABIQIDAD P ERI©2siDS
puiiosjroRiede QerEapkadiiTACION ANTERIOR NO SE APLIQUE EN
BANSABO transcribir, almacenar en un sistema de recuperacion o
traduccion a cualquier humano o

lenguaje informatico de ninguna forma o por cualquier medio, sin el expreso
permiso escrito de Mark of the Unicorn, Inc., 1280 Massachusetts Avenue,
Cambridge, MA, 02138, EE.UU.
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Esta seccion proporcionkstas luces indican la velocid
dos metros diez la que los globalsample 828
segmentos para las dosoperativo. Utilice el software
entradas del panel frontalOTU AudioConsole para
de micréfono / guitarra. establecer la tasa de muestre
Themeters muestran loselegir un clocksource externa
niveles de entrada -42 ala que ratewill derivar la mues
1 en la ficolumna primer&uando no clocksignal esta
de LED, ademas de ungpresente actualmente, uno
gama adicional de ofthese LEDs Floridacenizas
asecond columna de cerdpidamente.
a 12 dB (incluyendo el

clip?. Amb_as entradas  Egte panco de
estan equipadas con V-

Limit ™, ahardware 1 aqidores de entrada de
I|m|ter.W|th el I|m|taEior medicién Foris para el 8
desactivado, las sefiales Entrada SPDIF.
que lleguen a cero 0 pPoryn4i6gico TRSinput tomas
encima saturaran (& gngl panel posterior-
digitalclip duro). Sin

embargo, con V-Limit

activado, las sefiales

pueden ir tan alto como

12 dB por encima deIEc ro,

sta'seccion controla incorporad
con el recorte de nod@ll}e

4-segmento

—ANALOG ——— DG —MIC— MAIN
' 0 P Lo

Sila sefial uego pas Viix FX andeffects mezclado
90 PasaHYo8mka. Hay ocho buses de:

encima de 12 dB, se zcla estéreo: cada bus mezcl
recortara, incluso congyia;1 uts (0 cual. ier subconiunt
Limit activado. P quier subconju
que desea) a una salida estéreo
su choice.You puede aplicar EQ
compresion y reverb alas entrac
salidas andmix autobuses. Los
Estas dos perillas decuatro botones a la izquierda de
ajuste proporcionan pantalla LCD corresponddirectly
aproximadamente 53l@@cuatro secciones etiquetadas
de ganancia parala la pantalla LCD. Utilice la
entrada de micréfonodeHXNNELknob para elegir la
XLRy la entrada de entrada, salida o mezclar que de
guitarra / instrumentoetditzr. Empuje toswitch entre
TRS. Bothinputs tienemtradas, salidas y buses, y vuel
preamplificadores, ash gheosethe canal o bus desead
usted puede conectattitisi la pagina, PARAM y VAL
cualquier cosa en elldsiobsto acceder a los ajustes dé

un micréfono, una mezcla del canal elegido.
guitarra, un sintetiza ?gdela fabrica, thePHONES J

pero no conecte un un discreteoutpu_t (al de 44.1/48 k
signalhere 4 (debido BELB% puede reflejar cual_qwer pa
previos): utilizar una o_t eroutput (oranalog digital). PG
entrada TRS del pan emplo, at8_8.2/_96 kHz, que por
posterior en su lugar. efecto tomirroring los principal

Utilice la perilla de aj@4§-AS la toma de teléfono prindgy
y los medidores de ni gF_tlen%sul propio mando
de entrada "MIC" otr ggg:ate MO RL,

en el meteringsection
para calibrar el nivel de la
sefial de entrada. Lo<Stos conectores combo XLR /

medidores cubren tarfeePtan ya sea una ora cable cad
los TRS y XLR de de la guitarra micr6fono cuarto d

entrada. Estas entradiddgada. Tanto la toma de baja
de micréfono estan 'mpedanceXLRy la alta impedal
equipados con V-LimkRS jack AREEQUIPPED con u
limitador de hardward@amplificador (por lo que no se
de the828mk3, que conectan un cable XLR 4 nivel d
proporciona un 12 dél’qea}). Parala entrada_de
adicional de espacio BifEéfono (XLR), empuije el
la cabeza por encima qiMencoder para alternar un p
cero sin ningtn recorfi@0 dB; presione y mantenga
distorsién digital. Corfd@fienado para alimentacion \
“entradas de micréfo§@ntom toggle48V. La Precisiofifgs
guitarra metros con digital Trim ™ knobprovides 53 @8
compresor ™ V-Limitfgganancia. Utilice el panel traseré
la pagina 42 para magnvia toroute estas entradas a su
detalles. equipo externo favorito. De entrada
del panel posterior Useany como un
retorno.
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FireWire y USB son
protocolos "plug-and-
play". Thatmeans que
usted puede dar vuelta

offthe 828mk3 y
convertirlo BackOn Stndo el 828mk3 es

reiniciar yourcommﬁ"e?.‘"vmgto codigo de tiempo
SMPTE, el BLOQUEO /
TACH LED se ilumina
cuando ha logrado
lockuphas. EI ADATand

5-segmentmeteringlfzl?g MIDI parpadean

themain outs. cuando thereis audio 6ptico

Utilicelosbotones 0 actividad MIDI,

MAESTRO VOLkndEsPectivamente.

controloutput nivel.

Estos LED redondas de
presencia indicatesignal sobre la
analégica TRS 8 del panel
posterior y SPDIFoutputs. Su
umbral de isaround -42 dB. Ellos
notindicate recorte de ninguna
manera, el uso de sus anfitriones
metros softwarelevel audio a
calibrateoutput niveles.

Los ajustes de usos multiples
con retroiluminacion LCD
showssystem o FXsettings
CueMix, dependiendo de qué
knobsyou giran. Las etiquetas
anteriores y belowthe LCD se
refieren alos cuatro
rotaryencoders digitales a la
izquierda de la pantalla LCD.
Theseknobs permitira el
acceso y allsettings programa
en el 828mk3.

Pulse el mando de CANAL
repetidamente para alternar entre
las secciones fourmain del
mezclador: mixbusses, entradas,
salidas y thereverb médulo.

Empuje el PARAMknob para

entrar en el menl de

configuracion, que proporciona
828mk3settings globales, tales
como la tasa de globalsample,

etc

La toma de teléfono marcado
(MAIN) es un conector estandar
stereoheadphone un cuarto de
pulgada. Su salida esta cableada
para reflejar las salidas principales
XLR enel panel posterior. Desde la
fabrica, el mando MASTER VOL
encima controlsthe salidas
principales y de esta toma, pero
MASTER VOL puede programarse
tocontrol cualquier combinacién de
salidas. Consulte "El Grupo Monitor"
enla pagina 88 para mas detalles.
Pulse el mando de una vez para ver
el volumesetting corriente en la
pantalla LCD; vuelva a pulsarlo para
desactivar el grupo de monitores;
Pusha tercera vez para volver al
volumen anterior. Nota: si el monitor
Groupis programado para no incluir
las salidas principales, la perilla
MASTER VOL willno ya controlar el
volumen de esta toma de teléfono,
ya sea.
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Panel ADAT "lightypg St K8 de pulgada
fraser

Se trata de tomas de
entrada y salida
analogSMPTE un
cuarto de pulgada.
Usethem para resolver
el 828mk3directly de
codigo de tiempo y
codigo transmittime a
otros dispositivos.

Estos conecigrgs, Ocho salidas analdgicas
E /S digitalegg) agaa 828mk3 aregold-

Sposit]
compatible chﬁnat |en a) connectorsthat

como un me ién puede aceptar
digital) oa ungs%g& U% plug.They

S/ PDIE ("Tgﬁ%))é F uilibrada estan
dispositivo  gentro d &tios con 24 bits 192
compatible, ‘Efé[ﬁéb“’ﬂﬁ Zcanverters.
procesador dgemplo, usted

efectos o defaqria

maquina DAEhoose ADAT

Aseglrese dgARIRL gte un switchhere
el formato e’]l\‘?'(para p‘yg,lestandar para
software de lé]empl rgangs libres pinchado
Consola de ugigies @@dpunch Salida
MOTU (o usgpgaga gelignte la grabacion.
thefront LCDpagie laeFordetails sobre como
(Véase "Entragda {5 as eRgtigyrar esta opcion,
salida opticay, §iy@y j5e nsu te "Habilitar
pagina 39) pmﬁﬁg% en la pagina 39.
detalles.) Pr%ﬂg&@n ouT

opticos ADAE’ SFQOpor

canales de &ﬁ%lo su

digital I / O PH&&@W&DAT)

(4 canales perbank a

96 kHz). TOSLink es

estéreo con

frecuencias de

muestreo de hasta

96 kHz.

Son tomas dewasido el 828m
clock BNC esstadancionando
Utilice los forgaa frecuencia d
variedad de muestreo alta
aplicaciones(88i@s0 96 kHz),
como los dispysiioderzar la
transferswithoutputrate word

digitales queat@ck (a través de

puede servirgdisre o en el
esclavo al refggnel frontal) a
suministradoyiheif8 kHz.
conexion de E/ S

digital con la

828mk3.

O

- our

-
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O

7 s - -1 3 = 1
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FOOY SWITCH

Estos dos conectores

XLR sirven confgra escuchar la

salidas pnnmpd]@grg@ucmon de audio de
the828mk3. Pugdeoftware hostaudio en
connectthem a&ftas salidas principales,
conjunto de esRRIENEJAS pistas de audio
alimentacion (Y masterfader) a estas
monitorsand luggbdas principales. Puede
controlar el vol@eHse CueMix FX para
desde la parte figfifalar 828mk3inputs
perilla MASTERIV@aqui también.

panel.

Estos dos TRS cuartos de inchbalanced
sendoutputs suministro del
preamplificadorfientrada ed signalfrom las
entradas de micro / guitarra / instrumento
enel panel frontal. Usethem para insertar
compresor yourfavorite, EQ, reverb o efecto
otheroutboard. Useany TRS de entrada
como areturn.

Equipado con 24 bits convertidores de 192 kHz,

estos 8 entradas analdgicas, TRS balanceadas
dorados (punta/ anillo / manga) cuartos de
inchconnectors que también pueden aceptar un

tapon desequilibrado. No tienen

microphonepreamps, por lo que son los mas
utilizados para los sintetizadores, cajas de ritmos,
procesadores de efectos y otros instrumentos con
sefiales de nivel de linea (ya sea -10 dB o +4 dB).
Estas entradas arealso equipado con la funcion de
PrecisionDigital Trim ™ de la 828mk3: adornos
digitalmente controlledanalog que le permiten

ajustar la entrada levelin incrementos de 1 dB de
cualquiera panelLCD frontal o el software FX

CueMix incluido. Thetrim se puede ajustar en un
rango de -96 a 22 dB.

Conecte el 828mk3 al computerhere via FireWire o USB
2, usingeither el cable estandar 1394 FireWire B orUSB
provisto con su 828mka3.If utiliza FireWire, también
puede utilizar thesecond puerto FireWire para la
conexion en cadena de hasta cuatro de audio MOTU
FireWire interfacesto un solo FireWire autobus, o
dispositivos FireWire connectother. Tenga en mindthat
la 828mka3 utiliza mas busbandwidth FireWire cuando
uno o ambos opticalbanks estan habilitadas, o cuando
operatesat altas frecuencias de muestreo. Estos
operatingconfiguraciones limitaran el nimero ofdevices
puede encadenar en un autobus singleFireWire. Para
obtener mas detalles, consulte "mdltiples interfaces
FireWire MOTU Connect-ing" en la pagina 31.
Conecte un dispositivo MIDI hereusing
cables.Connect estandar MIDI MIDI puerto de salida
de la 828mk3 al puerto MIDI IN de theother
dispositivo. Por el contrario, la conexion MIDI INport
del 828mk3 al puerto MIDI OUT de theother
dispositivo. Puede connectdifferent dispositivos para
cada puerto, tal como un dispositivo controlador de
enel puerto IN y un sonido moduleto el puerto OUT.
Puede alsodaisy de cadena de dispositivos MIDI,
butbe seguro para manejar sus MIDIchannels (para

Ic__;ue don' trecelve o transmiten en el samechannel).
stas toma

prowdestereo, 24-bit S/
input PDIFdigital
andoutput en samplerates
allsupported (hasta 96
kHz).

El 828mk3 isequipped
con suministro anauto-
switchinginternationalpo
wer.



Referencia rapida: Consola de audio MOTU
CAPITULO

MOTU Audic - Haga clic en las pestafias para entrar
\ MOTU generales inter-
) ) Ceontal | 9280k3 Hibud| i Ajustes de la cara o la configuracion

Determina la fuente de reloj del ecific para la
828mk3. Si estas utilizando el analégico Sample Rsker |z v| - EEM@(%%%I&EME%%&%%%“ para
ins y outs, define en 'interna’. La el )
otras opciones son para transferencias Savpks Fes Bulley {312 -] ~——— sistema aqui.
digitales : La eleccién de un entorno mas pequefio
através de S / PDIF O PUETOS OPUCOS, 0 & Wi Chk Scacs | Intandd 4 aqui reduce
para trabajar como esclavos el retraso puede escuchar cuando se
la 828mk3 a word clock. ¥ U Stanao Facs ko Windows Ao <= escucha
Desactive esta opcion si el audio de entrada en directo que se esta ejecutando
Windows I ee W T for Waedses 40t ‘ através de

| efectos plug-ins en su software. Pero
| ajustes mas bajos también aumentan la

software que esta utilizando con el 828mk3
no es compatible con los controladores de

Pedsl -2

Windows WaveRT b [ presion sobre los

y en su lugar sélo es compatible con P o " [ su ordenador. Para obtener mas detalles,
legado consulte "Muestras

Soneteddiese un interruptor de pe " Per Buffer "en la pagina 38.

conectado ala . . . Esta opcién siempre se debe dejar en
|828mk3, estos ajustes le permitenjasign (Comprobado). Hay s6lo unos pocos casos
a 7

. ) . en la que le gustaria que para apagarlo.
interruptor de pie a cualquier tecla del Para d g quep pag
teclado del ordeqaf:llor . ) detalles, consulte la ayuda de tecnologia
tanto para la posicion de arriba 'y abajo. MOTU

Para . ) base de datos en www.motu.com.
detalles sobre como configurar esta

opcion, consulte Drvev 404601

"Habilitar Pedal" en la pagina 39. Lok

Este menu le permite elegir o que qUieras s
escuchar ala toma PHONES. Para reflejdfoie A AN

la - Ty ST Haga clic en la pestafia 828mk3 para
salidas principales, elija Main Out 1-2. O Geoeral| 028ri3 Hyeurt acceder a estos
puede ) s =" ajustes.
reflejar cualquier otro par de salida. Parg > "Mt 450 Manbdld o) |
escuchar la , - Opeicellngu A [ADAT Opca -
_m(cj;wles g_omto su propia produccion AR T ’ Cada banco 6ptico puede ser configurado
indepenaiente, . S 2= \ independientemente: ADAT o TOSLink.
; li € g -
LS. €0, : cuando no esté en uso para conservar la
& Opiiz el Outget 8 ADWT Ophcal | DSP

|BEOPBES Feben )
jﬁP@ﬂ%ﬁiﬁfﬁP 2tPd PEPRIE Bafida
Bf €

- - = = y ancho de banda de bus.
L8 2ARTKA ROPOIERALA wpmom"1 s (HaaDn] | Si esta ejecutando una interfaz 828mk3 a
Rﬂ?ﬁeo Hi Reum &sHon Anaing 1-2 - una ]
copia a la computadora. Este retorno sef | | S <] alta frecuencia de muestreo (96, 88.2,
alimenta el Word Ok jaleny =] 17640192 _
sefialar en cualquier par 828mk3 salida kHz), esta opcion aparece en la interfaz
directa tab. Te permite elegir una salida de word
copia al ordenador, donde se puede clock . .
registrar, tasa dp que, o bien coincide con la muestra
proceso, monitor o utilizar it.This lo contfario {nuntzlal ermplo, 96 kH?) o [a red I
asa (por ejemplo, o lareduce ala
es un r orre p doanguramon é%l dISpOSIliJiVO

gran manera de "rebotar" mezclas

completos, compl‘%ff@émo acceder a estos ajustes
con audio en directo encaminado a través

del 828mk3 Hay varias maneras de acceder a los sigui

solamente, 4§lR%0 en el equipo. .
= En el mend Inicio de Windows, seleccione

plo 48 kHz en

Pamens prwme
ok Comt

DT e

Programas> MOTU> Consola de audio * = —
Desde dentro de Cubase, vaya a la Configuracién LTS oy
- e Pt $
del dispositivo & il e T e
ventana, haga clic en el elemento de la ligta « wwis :: I;_"_"‘»
MOTU Audio ASIO y r 1:4::'
y haga clic en el Panel de control boton. .
= Desde dentro de otras aplicaciones, consulte a su |
documentacidn 7







CAPITULO 1 Sobre el 828mk3

Visiongeneral. .........................................».Dos bancos de optica digital de E / S que proporcionan
9 16

E: EZ:ZII tfrrzsnetg: gggmtg ----------------------------- '1;0 canales de ADAT opticas a 48 kHz, 8 canales de

16 bits y grabacion de 24 bits, ... +ooo 13 S /MUX/ S optica a 96 kHz o dos bancos de

CueMix FX de 32 bits Floridapunto otante de mezcla y efectos. . 1§'OSL|nk estéreo a velocidades de hasta 96 kHz

Anfitrion Software Audio. ... 14 RCA S / PDIF con frecuencias de muestreo de

hasta 96 kHz
= Word Clock | / O

DESCRIPCION

EF39BRAS es un audio USB2 FireWire hibrido * MIDI1/O

interfaz para Mac y Windows, con a bordo

efectos y mezcla con 28 entradas y 30 = Sincronizacion de a bordo con SMPTE

salidas a 44,1 0 48 kHz. Tanto analégicos como digitale@nectores SMPTE E / S dedicados

E / S se ofrecen a tasas de muestreo de hasta 96 kHz, y

grabacion analégica y la reproduccion se ofrece a = Pedal para manos libres punch-in/out

velocidades de hasta

a 192 kHz. Todas las entradas y salidas se puede = Dos tomas de auriculares con volumen independiente
acceder control

simultdneamente. El 828mk3 consiste en un estandar

De 19 pulgadas, de un solo espacio, la unidad de E / S d€ontrol de volumen master programable

montaje en rack

que se conecta directamente a un ordenador a través g&ueMix ™ FX de mezcla sin latencia, el monitoreo

un estandar y el procesamiento de efectos

Cable FireWire o USB.

El 828mka3 ofrece las siguientes caracteristicas = Programacion de LCD en el panel frontal de la

principales: mezcladora

= Conexion al ordenador a través de FireWire o universafodos los ajustes

USB2 de alta velocidad = LEDs del panel de medicién y de estado frontales
extensas

« Ocho de 24 bits (TRS) Entradas de un cuarto de " Auto-cambio de fuente de suministro internacional

pulgada analdgico . . .
- Ocho de 24 bits salidas (TRS) un cuarto de pulgada® Funcionamiento autonomo

analégico . -
= Dos entradas combo XLR / TRS de micréfono / = Mac y Windows controladores para multiples canales
guitarra con operac_ic')n y compatibilidac_i a través_de-la-tarjeta con
preamplificadores, individuo envia, alimentacion cualquier software de audio en corriente Mac y Windows
phantom de 48V, sistemas

P AOARaY S5 Riapisien gigial Trim ™
Con una variedad de formatosde E/ S,

= Operacion en toda E / S anal6gicas en la muestra  preamplificadores de micr6fono, no-

patrén de mezcla y fabricacién de entrada en directo latencia y
velocidades de hasta 192 kHz capacidades de sincronizacion, la 828mk3 es un

= Ajuste analdgico controlado digitalmente para todos completo "estudio en una caja”, portatil cuando se usa
analdgico con un ordenador Mac o Windows.

insumos




EL PANEL POSTERIOR 828mk3

El panel trasero 828mka3 tiene la siguiente
conectores:

28 entradas y 30 salidas

Todos 828mk3 entradas y salidas se pueden utilizar
simul-

neamente, para un total de 28 entradas y 30 salidas
cuando se opera a 44,1 o 48 kHz:

= Ocho bafiada en oro, un cuarto de pulgada balanceada

(TRS)

Conexion Entrada Salida

salidas analdgicas (con 24 bits convertidores 192 kHZ)AnaIégica de 24 bits 192 kHz en bal / desequili TRS

8

= Ocho bafiada en oro, un cuarto de pulgada balanceada

(TRS)

Mic / guitarra de 24 bits 192 kHz en XLR / TRS c@nbo

entradas analdgicas (con 24 bits convertidores 192 kHz)

= Dos XLR "principales" salidas analdgicas con 24 bits
192 convertidores kHz

= Dos bafiada en oro, un cuarto de pulgada balanceada ADAT éptico digital

(TRS)
analogico envia (para el panel frontal de micréfono /
guitarra

Principales productos de 24 bits 192 kHz en XLR- estéreo

Salida de auriculares * estéreo

16 16

RCA S/ PDIF de 24 bits a 96 kHz digitales estéreo estéreo

Total 28 30

L@H@r‘?ééada analdgica cuarto de pulgada TRS bafiado

en oro

de entrada / salida dedicada de cédigo de tiempo SMP

= Dos conjuntos de conectores épticos (dentro y
fuera),

conmutable individualmente entre ADAT 6ptico
"Lightpipe", 96 kHz S / MUX éptico o S / PDIF
"TOSLink"

= RCAS/PDIFin/out
= MIDI IN y MIDI OUT

Word clock in / out

Jack Pedal

Dos conectores FireWire 1394 B

Un conector USB 2 de alta velocidad

10 |

i toma de teléfono debajo de la perilla MASTER VOL
S

cableados a (espejos) las salidas principales XLR. La
Salida de auriculares puede funcionar como
independiente

par de salida, o puede reflejar cualquier otra 828mk3
par de salida, tales como las salidas principales.

T Los conectores opticos 828mk3 apoyan varios

formatos de E / S dpticos estandar, que proporcionan
variable nimero de canales. Consulte "optica" en la
pagina 11

para obtener detalles sobre el funcionamiento del banco
Optico.

Con la excepcion de la toma de teléfono en la parte
delantera

panel de la etiqueta "(MAIN)", todas las entradas y salidas
son

discreta. Por ejemplo, con una entrada de micr6fono no lo
hace

ARabayicona entrada desde el banco TRSE/ S
Aodyleaxentradas analdgicas estan equipadas con 24-bit
192 kHz

Los convertidores A / D. Todas las salidas analégicas
tienen 24 bits

192 kHz convertidores D / A. Todo el audio se transfiere a
y desde la computadora en un flujo de datos de 24 bits.
Todas las entradas analdgicas cuarto de pulgada pueden

aceptar ya sea una
tapon equilibrado o desequilibrado.

ACERCA DE LA 828mk3



Las salidas de un cuarto de pulgada estan referenciad®gtico

aun4 Los dos bancos Opticos proporcionan 16 canales de
sefial de salida de nivel de linea dBu. Las entradas  ADAT Optica a 44,1 0 48 kHz, 8 canales de S/

tienen MUX optica de E /S a 96 kHz o dos bancos de estéreo
22 dB de ganancia de entrada y -96 dB de corte, lo qu&oslink a tasas de hasta 96 kHz. Los bancos operan
permite de forma independiente, incluyendo la entrada y salida,
ellos para dar cabida tanto a -10 dBu y +4 dBu lo que le permite mezclar y combinar cualquiera de los
ﬁ?{f@iﬁﬁlq@@%@rrim ™ formatos dpticos.

Todas las entradas analdgicas del 828mk3 estan Por ejemplo, usted podria recibir 4 canales de
equipados 96 kHz S/ MU,X entrada en el l?ancq A.y, al mismo

con los ajustes analégicos controlados digitalmente, ti€mpo de envio de 96 kHz estéreo optica S / PDIF
ajustable en ("TOSLIink") a partir de la salida de Banco A.

Incrementos de 1 dB. Los embellecedores de entrada de
micréfono / guitarra pueden ser

ajustar con el panel frontal codificadores rotativos digitgl BDIE
que proporcionan retroalimentacién en la pantalla LCDEcIIE Ianel trasero 828mk3 proporciona la entrada S / PDIF
panel frontal con

hasta 53 dB de refuerzo. Todas las entradas analégicegsa"da en dos formatos diferentes: RCA *

X coaxial"
incluyendo Y

ocho entradas analéaicas TRS del panel posterior "TOSLInk" dptica. Los conectores RCA estan dedicados a
9 P P '’ elformato S/ PDIF. Las tomas TOSLink se pueden
pueden ser utilizar

acorto con la pantalla LCD del panel frontal o mediant%%ien ya sea para TOSLink o ADAT optica, como
828mk3 esta incluido el software de control FX CueMi>§e discutio anteriormente '

para
Mac y Windows. Esto le da finely afinado MIDI /0O

control de los ajustes de recorte para sintetizadores, Estandar MIDI IN del 828mk3 y MIDI OUT

modulos de efectos, jacks proporcionan 16 canales de E / S MIDI hacia y

Mimaoaasia siafiedad de entradas analégicas para ungesde

bpisede la conversion A/ D, el pre-amplificadorfisefiaifigygenador a través de Firewire del 828mk3
AReles. Diferente estafa ajustefiguraciones pueden  conexién.

dateadagigeren el panel frontal de entrada de micréfono /

guiipderisecdifigesatafa preestablecidofiguraciones para.: o

kEEheealosl desemel panel trasero analggico cuarto de%lncronlzacmn de a bordo SMPTE

pulgada

envia, por lo que se puede insertar un motor fuera de

borda favorito

EQ, compresor, amplificador o procesador de efectos

sefial de entrada de micréfono / guitarra antes de que g

convierte en

forma digital. La salida resultante de la
. . n

equipo externo puede ser alimentada de nuevo en la vign . . L.

828mk3 sofisticado filtrado que proporciona bloqueo rapido

P tiempos y precision sub-frame.
una d:;";‘lsn ggzlc;:””adas analogicas TRS en la parte g/'c o vare MOTU SMPTE Console ™ incluido
gasporeRiesied salidasnestinag aipaaiisaor Mmtwcluye un completo conjunto de herramientas para
kHincorporadas mezclas de monitor de la 828mka3. generary de codiao de ti SMPTE
D / convertidores A y servir como salidas independientl(gsregener""c'On € codigo de tiempo ’

para el equipo o para las de 828mk3 a bordo propormonando_ una manera de
CueMix mezclas EX. esclavo otros dispositivos al ordenador. Como

CueMix FX, las caracteristicas de sincronizacion son
multiplataforma y compatible con todo el audio
software secuenciador que admita el ASIO2
protocolo Sincronizacion de alta precision.

El 828mk3 puede resolver directamente al tiempo SMPTE
cédigo a través de la entrada SMPTE un cuarto de
pulgada, sin

ﬁi‘}fronizador separado. A SMPTE out jack es también
oporcionado para la generacion de coédigo de tiempo. El
8mk3

proporciona un motor de bloqueo de fase DSP-impulsado

| 11
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Word Clock EL PANEL FRONTAL 828mk3

El 828mk3 ofrece word clock estandar que puede

esclavizar a cualquier velocidad de muestreo admitidaEntradas de micréfono / guitarra con preamplificadores
Ademas, Las dos entradas de micro / instrumento (panel frontal y
word clock puede resolver para y generar "alto" y panel trasero) estan equipadas con preamplificadores y
"bajas" tasas de muestreo. Por ejemplo, si el 828mk3 "combo" XLR / TRS, que aceptan XLR

frecuencia de muestreo global esta ajustado a 96 kHz egltradas de micréfono o guitarra cuarto de pulgada /
word clock instrumentos insumos. Individual fantasma de 48 voltios
entrada se puede resolver a un "bajo" indice de 48 kHpotencia y una almohadilla de 20 dB pueden ser

Del mismo modo, cuando el 828mk3 esta funcionandosaiministrados

96 kHz, independientemente para cada entrada de micro. La
Consola de audio MOTU le permite elegir una palabraprecision
tasa de salida de reloj de 48 kHz. Digital Trim ™ perillas en el panel frontal para cada

entrada de micro / instrumento proporciona hasta 53 dB
&e refuerzo
€n incrementos precisos de 1 dB.

Punch In/ Out

El Ponche un cuarto de pulgada de entrada / salida ja
acepta un

interruptor de pie estandar. Cuando se presiona el pie como se explica en "Mic / guitarra envia" en la pagina 11,
interruptor, el 828mk3 desencadena una programable g

presionar las teclas del teclado del ordenador. Por e amplificadorfied sefial puede enviarse a externa

ejemplo, o equipos externos antes de ser derrotado de nuevo en el
con secuenciador de audio Digital Performer de MOTUogmk3.

software, el pedal activa la tecla 3 del

teclado numérico, que conmuta la grabacién en
Digital Performer. Por lo tanto, presionando el pie
switch es lo mismo que presionar la tecla 3. La

Mic / guitarra proteccion de sobrecarga de entrada
Las dos entradas de micro / guitarra estan equipados

: con
Control Panel 828mk3 le permite programar V-Limite ™ un limitador de hardware que ayuda a
cualquier combinacion de teclas que desea. prevenir

clipping digital de sefiales de entrada sobrecargados.

. o o Con V-Limit activado, las sefiales pueden ir por encima
Conectividad FireWire/USB2 hibrido de cero

FireWire mucho tiempo se ha reconocido como un fiablgy (con Ia limitacién aplicada) hasta un méximo de 12
estandar de conectividad de alto rendimiento para

interfaces de audio MOTU profesionales. Mientras tanigyr encima de cero, sin la distorsién debida a la digital
USB2 de alta velocidad también se ha convertido en URroieiesion adicional o alternativa se puede aplicar

ampliamente B o a las entradas de micréfono / guitarra al permitir la década

norma adoptada para la conexion de periféricos de 828mk3

dispositivos a los ordenadores personales. Caracteristica clip suave, que engancha justo antes
recorte se produce y ayuda a reducir perceptible

Para admitir totalmente ambos formatos, el 828mk3 distorsion.

Interfaz de audio hibrido esta equipado con

FireWire B (400 Mbit / seg) conectores y un Salida de auriculares y control de volumen principal
USB2 de alta velocidad (480 Mbit / s) del conector y El panel front_al 828mk3 ofrece dos independientes
puede utilizar cualquiera de los puertos para conectar gimas de auriculares con controles de volumen

828mk3 a independientes,

su ordenador. Esto le da la maxima Floridaexibilidad uno de los cuales también controla la salidas principales
y la compatibilidad con cada vez mayor de hoy XLR en

universo de los ordenadores Mac y Windows. el panel posterior. Alternativamente, este MASTER VOL

mando puede ser programado para controlar cualquier
combinacién de salidas (analdgicas o digitales). Para
ejemplo, se puede controlar la salida de monitor durante
un

toda mezcla surround 5.1 0 7.1.

ACERCA DE LA 828mk3 I



Pantalla LCD con retroiluminacién programable CueMix FX 32-BIT PUNTO FLOTANTE

Cualquier ajuste 828mka3, incluido el poderoso MEZCLA'Y EFECTOS

CueMix FX Mezclador 16-bus de a bordo con los efectpggos 828mk3 entradas y salidas se pueden dirigir a la
se puede acceder directamente desde el panel frontal §¢frdo CueMix FX 16-bus (8 estéreo) digitales

los cuatro codificadores giratorios y la pantalla LCD  \jezclador impulsado por DSP basado en hardware de 32

retroiluminada de 2x16 bits

pantalla. Floridapunto otante precision. EI mezclador le permite
aplicar el procesamiento de efectos sin latencia a los

Seccién de medicion insumos,

El panel frontal de la 828mk3 muestra varios salidas o buses directamente en el hardware 828mk3,

bancos de entrada y salida de medicion. El umbral  independiente del ordenador. Los efectos pueden ser
de estas luces es de aproximadamente -42 dB. Los '”C!USO i , ,
cuatro- aplicado cuando el 828mk3 funciona independiente

y fimedidores de entrada ve-segmento proporcionan (Sin ordenador) como un completo montado en rack

dedicado mezclador. Las sefiales de entrada a la computadora

medicién multi-segmento para sus respectivas entradagJeden ser

al igual que las fiMAIN OUT metros ve-segmento.  grabado himedo, seco, o seco con una mezcla de
monitor mojado

Dos metros de diez segmentos para los dos en el pan¢Rgrafiaadelaiiogehiranis damEbasitnénaejemplo).

frontal compresion / limitacién. Clasico del 828mk3

entradas de micro / guitarra muestran los niveles de  Reverb ™ ofrece five diferentes tipos de habitaciones,
entrada -42--1 tres

en el ficolumna primera de LEDs, mas un adicional de bandas de frecuencias con los puntos de cruce
variar en una segunda columna de cero a 12 dB ajustables,

(Incluyendo el clip). Ambas entradas estan equipadas ggfante filtrado y reverb longitudes de hasta 60 segundos.

V- - -
- . . Dos formas de compresion se suministran: norma
Limite ™, un limitador de hardware. Con el limitador P 9 .
compresor con umbral / relacion convencional /

convertido troles ataque / release / ganancia y el nivelador ™, un
desactivado, las sefiales que lleguen a cero o por encifia, q gal yen '
maodelo preciso de la legendaria LA-2A 6ptica

saturaran (un disco compresor, que proporciona vintage, musical
pinza digital). Sin embargo, con V-Limit se activa, P » que prop intage,
control automéatico de ganancia.

sefiales pueden ir tan alto como 12 dB por encima de
cero, sin

ERpBrig digesl islicasdadresegopasiegorentraotbab

ti®nee recortara, incluso con V-Limit comprometido.  CueMix FX también ofrece un ecualizador paramétrico
seleccionado en el software de la Consola de audio  de 7 bandas

MOTU). _ _ _siguiendo el modelo de la consola ecualizadores

Los LED LOCK y TACH proporcionan retroallmentamognabgicos britanica,

para ~ con 4 fiestilos Iter (ganancia / Q profiles) para
sincronizacion SMPTE los afios 828mk3 a bordo cubrir eficazmente una amplia gama de material de
caracteristicas. Los LEDs indican ADAT y MIDI de audi@dio.

Xé?b?‘tcﬂ‘ﬂ‘r’aab%é\."éﬁhé%%"%ﬁé“’ameme' De paso bajo y paso alto fiTambién se suministran ltros

i i con pendientes que van de 6 a 36 dB. EI EQ

E.l sistema 828mk3 maneja todos los datos con una dee 4plea una precisién extremadamente alta de 64 bits
cgﬁfno de la sefial, independientemente del formato dFL%gdaotante

/'S lIJSted puede neepend brbaesaduaticBdemuBFloridaArquitectura efectos exibles

grabar y reproducir 16-bits o 24-bits de audio files en ge;;)rl]il(t:zr EQ y compresién en cada entrada
gﬂ::gﬂ::; ;rggulg;]a: ggsrrr:qukesstreo apoyado a traves dey la salida (de un total de 58 canales), con suficiente

analégicas o entradas y salidas digitales. Audio de 24 E cursos DSP para al menos una banda de parametrico
. 9 y 19 . . y compresion en todos los canales a 48 kHz.
files se puede grabar con cualquier equipo compatible

oo I : Sin embargo, los recursos DSP se asignan
aplicacion que soporta la grabacion de 24 bits. dinamicamente

y un medidor de DSP en el software de CueMix FX

| 13
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(Incluido) le permite mantener control sobre los afios
828mk3

recursos de procesamiento. Cada entrada, salida y
mezcla

bus proporciona un envio a la Reverb clasico
procesador, que luego se alimenta de reverberacion
vuelve a mezclar

buses y salidas, con un punto de divisién seleccionable
entre ellos para evitar envio / vuelta regeneracion
bucles.

HOST SOFTWARE AUDIO

Los 828mk3 barcos con controladores estandar de
Windows

que te permite grabar, editar, reproducir y mezclar
sus 828mk3 proyectos utilizando su Windows favorito
software de audio.

14 |
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CAPiTULO 2 Lista de embalaje y
Requisitos del sistema

LISTA DE EMPAQUE POR FAVOR REGISTRESE HOY!

Los 828mk3 barcos hibridos con los elementos de la liBtar favor registre su 828mk3 hoy. Hay dos

a continuacion. Si alguno de estos elementos no estarformas de registrarse.

presentes en su

828mk3 caja cuando first abrirlo, por favor « Visit i ist i
péngase en contacto inmediatamente con su distribuidor ISfta WWw.motu.com para registrarse en finea
o MOTU. . , Oregén
= Uno 828mka3 hibrido I / O unidad de rack

= Uno de 9 pines a 9 pines IEEE 1394 "FireWire" cablglgene y envie por correo el producto incluido
tarjeta de registro

= Cable de

alimentacion Como usuario registrado, usted sera elegible para recibir
* Uno 828mk3 hibrido manual de Mac / Windows  apoyo técnico y anuncios sobre

. ) . Mejoras del producto tan pronto como estén
* Un disco instalador multiplataforma disponible. Sélo los usuarios registrados reciban estos
avisos de actualizacién especiales, asi que por favor

= Tarjeta de registro del producto registrese hoy.

Req!JISIIOS del sistema andows o Gracias por tomarse el tiempo para registrar su nuevo
El sistema 828mk3 requiere la siguiente Productos MOTU!

Sistema de Windows:

= CPU Pentium 4 (o equivalente) de 1 GHz o mas rapido
* 1 GB de RAM; 2 GB 0 mas recomendado

= Windows 7, Vista, o0 XP, 32 - 0 64-bits; XP SP 3
o0 Vista SP 2 o posterior

= FireWire o un puerto USB2

= Un disco duro grande (preferiblemente al menos 100
GB)

| 15
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cApiTuLO 3 IMPORTANTE! Ejecute el 828mk3
Software Installer Primera

DESCRIPCION

(AENERA ware 828mk3 first! ... ... ..l 17
Instalacion del software 828mk3. . ................... 17
MOTU Consoladeaudio. . ................coovnn... 18
Controlador ASIOMOTU. ...t 18...
. 18

El controlador de audio MOTUWDM. ............... 18. ..
CUEMIX FX. 18....

MOTUSMPTE Console. . ...t

INSTALACION DEL SOFTWARE 828mk3

Para instalar el software 828mk3, inserte el MOTU

Audio del disco de instalacién y siga las instrucciones que
le da en su pantalla. También aseguUrese de

leer el Read Me file de asistencia en la instalacion.

Los 828mk3 viene con el siguiente software y

Software

INSTALAR EL SOFTWARE 828mk3 PRIMERO! componente Propdsito
Antes de conectar la interfaz de audio para 828mk3 MOTU Audio Con- Proporciona acceso a todos los ajustes en
el equipo y encenderlo, inserte el 828mk3 unico el hardware 828mk3.
CD con el software y ejecutar el Software 828mk3 . .vix Ex Le da un control completo sobre la
Instalador. Esto asegura que toda la 828mk3 De 828mk3 CueMix FX Mezclador de a bordo,
componentes estan instalados correctamente en su que proporciona monitorizacion sin latencia,

. de mezcla y fabricacion de insumos en vivo
sistema. a través de su 828mk3.

PR . MOTU ASIO Permite Cubase u otro ASIO-cum-
Si Windows le pide que busque los controladores software hormiga hacer entrada multicanal
Si ya ha conectado el 828mk3 a su y de salida con el 828mk3. Solo
ordenador y la encendié, Windows probablemente L‘i?oug'cf‘é’r:g'f; gfj%%s:ngieme
emitido una alerta para notificar que el 828mk3 i
requiere drivers, seguido por otra ventana MOTU WDM Permite compatible cualquier WDM-driver
pidiéndole que busque los controladores en el disco. Si software de audio de hacer entrada multicanal
este y de salida con el 828mk3.
que sucede: MOTU MIDI Controlador Proporciona entrada y salida MIDI a través de la

1Cancelar la busqueda de
controladores.

2Apague el 828mk3.

3Ejecute el 828mk3 Software Installer siguiendo las

instrucciones
en la siguiente seccién.

828mk3 puertos MIDI.

MOTU SMPTE Con- Proporciona acceso a SMPTE del 828mk3
Unico codigo de tiempo y caracteristicas de
sincronizacion de video.

| 17




MOTU AUDIO CONSOLA El controlador de audio ASIO MOTU es instalado por el

MOTU Audio Console (disponible en el mend Inicio  828mk3 Software Installer y registrado

men() le da acceso a todos los ajustes de la con Windows, asi que usted no necesita preocuparse
828mka3, tales como la fuente de reloj y frecuencia de @cerca de su instalacion o ubicacion.

muestreo.

Para mas detalles, véase el capitulo 5, "MOTU Audio ) )
Console "(pagina 35). Para obtener mas informacion sobre el uso de Cubase

con el 828mk3,
véase el capitulo 7 ", Configurar Windows Sonido

oo DU 0 Software "(pagina 51).

| 92vk 3 Hybe
dlmneul] 82irvatyon EL CONTROLADOR DE AUDIO MOTU
Phones Assigh Manbuiiz 1+ Wdhtrolador de audio MOTU WDM proporciona
Opsisa gt 4 [AneT opcsd v estandar
e T — de entrada y de salida para el audio multicanal
Qg el Outpest & | TOSLNG 'l . . . .
S —— aplicaciones que se ejecutan en Windows. Consulte
Opisel lro B Discbied - ": QUé es
Opical Dulpei B ADaT Opbea - WDM? "En la p4gina 51 para mas detalles.
Main Out Assin R, | Instala el Instalador Universal Audio CD MOTU
P — el controlador de audio MOTU WDM en Windows para
Rotum Asson | Ak 1-2 =
usted.
Wod Do  Spssen ok, v]
DRIVER MOTU MIDI
Este controlador le permite acceder a MIDI del 828mk3
puertos de entrada y salida. Los puertos se publican en
Windows y esté disponible para todo el software MIDI.
CueMix FX
Frowrs 10 Hadouse 10 T Este programa proporciona una consola de mezcla que le
da
Figura 3-1: Consola de audio MOTU le da acceso a todos los ajustes control sobre CueMix sin latencia del 828mk3 .
en el hardware 828mk3. FX de mezcla y efectos de a bordo de procesamiento.
Para
MOTU ASIO DRIVER detalles, consulte el capitulo 9, "CueMix FX" (pagina 65).

ASIO es sinénimo de Streaming Audio Inputy Salida. MOTU SMPTE CONSOLA
El controlador de audio ASIO MOTU permite 828mk3 &I software de la consola de MOTU SMPTE proporciona

proporcionar entrada y salida multicanal para una

Software Cubase de Steinberg, o cualquier otro tipo deonjunto completo de herramientas para la solucién de la
audio 828mk3 a

aplicacién compatible con controladores ASIO. Cadigo de tiempo SMPTE, y para generar SMPTE para

rayas, regenerando o esclavizando a otros dispositivos

El controlador de audio ASIO MOTU s6lo es necesaric®sfauipo. Para mas detalles, veéase el capitulo 10 *,
esta utilizando Cubase (u otro programa de audio .

que se basa en el controlador ASIO para apoyar multiSMPTE Console "(pagina 111).

canal de E/ S con el 828mk3).

18 |
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CAPITULO 4 Instalacion del hardware 828mk3

DESCRIPCION
BEMERAR resumen de la instalacion del 828mk3:

Conecte la interfaz 828mk3

Conecte el 828mk3 al ordenador.

Conecte las entradas y salidas de audio 21

CONECTAR LA INTERFAZ 828mk3

Su 828mk3 interfaz de audio hibrido esta equipado

con los dos conectores FireWire B (400 Mbit / s)

y un conector USB 2 de alta velocidad (480 Mbit / s),

y usted puede utilizar cualquiera de los puertos para
conectar el 828mk3

a su ordenador. Esto le da la méxima

Floridaflexibilidad y compatibilidad con la actualidad hay

Haga las conexiones Opticas y analdgicas si lo deseascada vez mas

Conecte los dispositivos MIDI

@necte una superficie controlador, sintetizador o

control.
Conecte un interruptor de pie

Conecte un pedal para activar cualquier tecla.

Una configuracion tipica 828mk3

thh ejemplo de configuracién de equipo basado en la
mezcla / FX.

Funcionamiento del 828mk3 como un convertidor
Un ejemplo del uso de la 828mk3 como un expansor.

Establecimiento de las conexiones de sincronizacion

Si'usted nectsita para resolver el 828mk3 con otros
dispositivos, realice las conexiones de sincronizacion
necesarias.

La sincronizacion de codigo de tiempo SMPTE. . ....... 29.....
........ 30
Sincronizacion de dispositivos S/PDIF. .. ............ 31.....
....... 31

universo en expansion de Mac y Windows

Puertos FireWire Tipo B

El 828mk3 hibrido tiene dos puertos FireWire Tipo B
péertos, que proveen la FireWire mas fiable
conexion disponible. Los puertos operan a 400

Mbit / s, y que pueden ser conectados a cualquier
Puerto FireWire del ordenador, ya sea tipo A o

Tipo B. Si el equipo tiene FireWire Tipo B

puertos, usan los incluidos FireWire de 9 pines a 9 pines
cdble. Si el equipo tiene ya sea estandar Tipo A
puertos o puertos tipo A en miniatura, use la

9 pines a 6 pines o de 9 pines a 4 pines apropiada

¢Debo usar FireWire o USB 2.0?

Si su ordenador no tiene un puerto FireWire,
entonces, evidentemente, tendra que conectar el
828mka3 hibrido a uno de su alta velocidad USB 2.0
puertos.

Si el equipo tiene las interfaces FireWire y USB2,
entonces es su eleccién y su decision puede
dependera sobre todo de otros periféricos que pueda
tener.
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Si se conecta a través de FireWire se puede conectar a un concentrador USB 2.0, junto con

1Antes de empezar, asegurese de que su ordenador yUSB

la 828mk3 se apagan. 1,1 dispositivos si es necesario. EI 828mk3 no lo hara
funcionar& correctamente si esta conectado a un
concentrador USB 1.1.

2Enchufe un extremo del cable FireWire 828mk3 Siga estas instrucciones para determinar si
(Incluido) en la toma de FireWire en el el equipo es compatible con USB 1.1 o USB 2.0:
ordenador.

Windows 7 y Vista
3Conecte el otro extremo del cable FireWire enel ~ 1Abra el Panel de control de Windows, y seleccione

828mk3 como se muestra a continuacion en la Figura Blardware y sonido.

2En la seccion Dispositivos e impresoras, haga clic en
Device
Manager.

3En el Administrador de dispositivos, abra la serie
universal
Seccion Controladores de bus.

4Busque en la lista de dispositivos USB. Una mejorada
USB Host Controller Interface (EHCI) representa un
Controlador USB 2.0. An Open Host Controller USB
Interface (OHCI) o Host Universal USB

Figura 4-1: Conexion del 828mk3 al ordenador a través de FireWire. Controller Interface (UHCI) representa un USB 1.1

} . controlador.
" Haga absoluta Asegurese de alinear el lado dentado

del FireWire conectar correctamente con el lado dentado
de la toma de FireWire en el 828mk3. Si

intente forzar el enchufe en la toma del mal Windows XP . .
manera, se puede dafiar el 828mk3. 1Abra el Panel de control de Windows, y seleccione

la seccion Sistema.

High Speed USB 2.0 frente a USB 1.1 2Seleccione la ficha Hardware y haga clic en el

Existen principalmente dos tipos de host USB dispositivo

controladores ampliamente disponibles en personal  gotgn Administrador.

actual

computadoras. 1.1 Los controladores USB son 3E_n el Administrador de dispositivos, abra la serie
compatibles con sencillo umve_r:sal

periféricos que no requieren una alta velocidad Seccion Controladores de bus.

conexion, como un teclado de computadora, un 4Busque en la lista de dispositivos USB. Una mejorada

raton, o una impresora. Controladoras USB 2.0 de apqy@p Host Controller Interface (EHCI) representa un
dispositivos de alta velocidad, tales como la 828mk3. ~gntrolador USB 2.0. An Open Host Controller USB

Desdeel y _ Interface (OHCI) o Host Universal USB
828mka3 requiere una conexion de alta velocidad, se dehs i oller Interface (UHCI) representa un USB 1.1

ser conectado a un controlador de host 2,0 o hub USBcontroIador.

Para la conexiébn mas fiable, es

recomienda que conecte el 828mk3

directamente a uno de USB de su computadora de 2.0

puertos compatibles. Sin embargo, como hubs USB 2.0
son

compatible con ambos tipos de dispositivos, la 828mk3

20 |
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Si se conecta a través de USB de alta velocidad 2.0

Conecte AUDIO ENTRADAS Y SALIDAS

1Antes de empezar, asegUrese de que su ordenador y| 5 interfaz de audio 828mka3 tiene la siguiente

la 828mk3 se apagan.

entrada y salida de audio conectores:

2Enchufe el Floridaal "tipo A" enchufe del USB 828mk8 8, salidas analégicas balanceadas +4 dB cuarto de

cable (incluido) en una toma USB 2-equipado en

pulgada

el equipo como se muestra a continuacion en la Figura 48 entradas analdgicas de 4 dB cuarto de pulgada
balanceados

= Entradas de jack combo 2 mic / guitarra con

3Conecte el "tipo B" enchufe cuadrado del cable USB  preamplificadores

en el 828mk3 de E / S como se muestra a continuacion dén cuarto de pulgada 2 envia para las entradas de

la Figura 4-2.

2.

Figura 4-2: Conexion del 828mk3 al ordenador a través de USB.

micréfono / guitarra
= 2 salidas principales XLR

=2 pares de Optica intercambiable in / out entre
ADAT ("Lightpipe") o S / PDIF 6ptico (Toslink)

= 1parde RCA S /PDIF de entrada y

salida
Aqui hay algunas cosas que usted debe tener en cuenta al

usted esté haciendo estas conexiones a otros dispositivos.

Entradas de micréfono / guitarra con preamplificadores
Conecte un micr6fono, guitarra, instrumento u otro
entrada analégica en el panel XLR / cuarto de pulgada
delante
conector combinado ya sea con un cable de micréfono
estandar o un
cable balanceado con un enchufe de un cuarto de

O}

MIGCANSTR MICANSTN
N1 IN R

Figura 4-3: entradas de micréfono / guitarra.

'™ No conecte un cable de 4 (nivel de linea) a XLR
las entradas del panel frontal (debido a los previos).
Utilice una entrada del panel posterior un cuarto de
pulgada en su lugar.

La alimentacion fantasma

Si se conecta un micréfono de condensador o

otro dispositivo que requiere alimentaciéon phantom,
empujar

Mantenga la moldura del panel frontal correspondiente
codificador rotatorio durante unos segundos para alternar
fantasma

potencia. EI LED rojo de abajo se enciende o apaga

en consecuencia.
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Recortar Resumen jack Combo

Tanto la entrada y mic XLR de baja impedancia del  Utilice estas directrices generales para el phantom de

de alta impedancia de entrada de la guitarra un cuarto4fyY

pulgada son ajustes de potencia, cojin y guillotinado de las dos combo
equipada con 53 dB de analdgico controlado digitalmetimas de entrada:

recortar. Use las perillas de ajuste con retén junto a cada

jack Entrada 48V Almohadilla Recortar

para ajustar el nivel de entrada, segin sea necesario pa¢@fono de condensador  En Seglin sea neSegAliosea necesario
cada entrada.

La panta”a LCD proporciona una respuesta visual a Micréfono dinamico ApagaddSegun sea neSesgainosea necesario
medida que gira el

Guitarra Apagada / a Seguln sea necesario
CHANNEL -10 DB de nivel de linea a travApalgadan / a Segun sea necesario
IRS
. soope . -
!',1 1 !- 1 4 - !-j E! -10 DB de nivel de linea a travApatgado20 DB 12dB
! -’ e o r XLR
4 dB de nivel de linea (XLR sokgagati)20 DB Cero

Analdgico cuarto de pulgada
Las ocho entradas y salidas analégicas de un cuarto de
Figura 4-5: EI LCD le proporciona informacion a medida que gira los mandos TRDldllgada
i)air?Josentradas e micro quitarra (Figurg 4-6) se equilibran conectores (TR§) que

) También puede aceptar un tapon desequilibrado.
Embellecedores de entrada de la 828mk3 son

controladas digitalmente, o Las salidas de un cuarto de pulgada se calibran para
por lo que le permiten hacer fiajustes ne sintonizado  proqucir

en ir:crementos de 1 dB. También puede ajustar el ajugiey sefial de salida de nivel de linea de +4 dBL.

ene

Software FX MOTU CueMix. Consulte "Entrada de  Embellecedores de entrada analdgica de un cuarto de pulgada
ajuste” en la Las entradas de un cuarto de pulgada estan calibrados
Riprider 68 20 dB , Lo gg;}tarse a cualquiera de las sefiales de -10 dBu4 oy
La entrada de micréfono (jack XLR) esté equipado corLun

20 dB on

. ~ . " . equipado con los ajustes analdgicos controlados
pad, asi que las sefiales "calientes"” son los mas A
conectados a través de un conector XLR dlgltalmente_ :
o ue proporcionan 22 dB de ganancia y -96 dB de corte.
cable de modo que usted puede utilizar el teclado. Par sted
alternar el -
Pad 20 dB para una entrada de micr6fono, presione %%?Sigcl)mhzar la pantalla LCD del panel frontal o el

rapidamente su TRIM . .
codificador rotatorio. EI LED verde de abajo se encien eoftware FX CueMix para ajustar el recorte de entrada. A

Perda alvar e sesestkisaonible en el TRS jack,
caliente

sefiales conectadas a través del jack TRS
probablemente
saturar la entrada.

Figura 4-4: 828mk3 panel frontal
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ajustar estos adornos usando CueMix FX, consulte
"Entrada de

recortar "en la pagina 72. Para ajustar los ajustes
utilizando el

frontal del panel LCD: .
1Pulse el mando de CANAL repetidamente hasta que

consulte la seccion "I:" (que significa De entrada) En el
canal
seccion del LCD (Figura 4-7).

2Gire la rueda de canal hasta que vea el Figura 4-8: Configuracion del ajuste de la entrada de un par de entradas
analégicas TRS.

entrada analogica deseada o par de entrada. Por : :

ejemplo 9 P 5Gire el mando VALUE para ajustar el recorte.
entradas analdgicas 1-2 aparecen como "I: 1-2" _ _ _ )

(Figura 4-7), que significa Entrada analégica 1-2. Mic / guitarra / instrumento envia

Cada panel frontal XLR / TRS tiene una

3Desde la fabrica, las entradas analdgicas se agrupanGgfirespondiente enviar en el panel trasero (Figura 4-6).
pares estéreo (1-2, 3-4, etc) Si necesita separar a unal-a salida de este envio es el pre-amplificadorfied y

pareja sefial calibrada del micr6fono correspondiente o

para tratar con él como dos entradas mono individualegada de guitarra, que entonces puede dirigir a cualquier
su vez, otro

el control PARAMETER hasta que vea PAR en el dispositivo, como compresor, amplificador de guitarra,
seccion de parametros de la pantalla LCD (Figura 4-7)motor fuera de borda

Turno EQ, reverb, etc Utilice cualquier entrada 828mk3

el mando VALUE para seleccionar MONO. A (analégico

continuacion, gire la o digital) como una vuelta de nuevo en el 828mk3. Desde

Boton CHANNEL de nuevo para seleccionar la entradalli, usted sera capaz de dirigir la sefial alli
en el sistema, tal como para el equipoy /o a

cualquier CueMix FX mezclar autobus.

Outs principales XLR

Las principales salidas XLR sirven como independiente
salidas. Desde la fabrica, el volumen de salida principal es
Controlado por el mando MASTER VOL en el frente
Panel, aunque este mando puede ser programado para
controlar cualquier combinacién de salidas. Para obtener
més detalles, consulte

Figura 4-7: Los ajustes para las entradas anal6gicas 1y 2 (como un par). "E| Grupo Monitor" en la pégina 88. En un nivel

. L . . . estudio de estafafiguracion, las salidas principales estan
4Después de dividir el par estéreo, si es necesario, a Yostinadas

vez,
la perilla PARAM hasta que vea el TRIM
parametro en el LCD (Figura 4-8):

para un par de monitores de estudio, pero también puede
ser

utilizado como salidas adicionales para cualquier
propésito.

Figura 4-6: 828mk3 panel posterior

e .

'82a.0-0-0-0-0-0-0-0|0:0

'@ 00000000000
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Optico interfaz 0 un mezclador digital, se suman a los dieciséis
El panel trasero 828mk3 proporciona dos conjuntos dansumos adicionales a su sistema (u ocho entradas en
ADAT las frecuencias de muestreo 2x).

conectores oOpticos (“cable de fibra 6ptica"): Banco Ay B

(Figura 4-6). Cada banco ofrece una entrada y

conector de salida. Todos los cuatro conectores pueddr@ra aprender a programar el 828mk3 cuando es

operar que opera como un expansor independiente en este
independiente y ofrecer dos Gpticas diferentes moda, veéase el capitulo 6, "Front Panel Operation”
formatos: ADAT 6ptico o Toslink (6ptica S / (Pagina 41).

PDIF). Por ejemplo, puede conectar 8 canales
Entrada Optica ADAT de su mesa de mezclas digital y

salida TOSLink estéreo a un procesador de efectos. La eleccion de una fuente de reloj para las conexiones opticas
Cuando se conecta un 6ptico dispositivo, asegurese de

- . ue
Los suministros 828mk3 12 dB de recorte digital (boosgJ reloj digital de audio esta bloqueado en fase (en
para cada entrada Optica, que se pueden ajustar desdgjncronia

CueMix FX ("ajuste de entrada” en la pagina 72) o la pai§ el 828mk3, como se explica en "Hacer de

delante"ra ; § . sincronizacion
panel ("El menu IN (entrada)” en la pagina 45). conexiones "en la pagina 28. Hay dos maneras de hacer
stQ; : L
A continuacion se muestra un resumen de los #5Resolver el dispositivo optico para la 828mk3
formatos 6pticos: . L
Formato 44,1 0 48 kHz 88,2 0 96 kHz 2. Resolver el 828mk3 al dispositivo éptico
ADAT 6ptico 8 canales 4 canales Para 1), escoja Interno (O cualquier otra fuente de reloj
_ - - excepto ADAT éptica) como fuente de reloj para la
TOSLink estéreo estéreo 828mk3 en Consola de audio MOTU.
Funcionamiento Optico a 44.1 0 48 kHz Para 2), elja ADAT 6ptico A 0 ADAT

Cuando estafafigprado para ADAT "lightpipe", una épt@ﬁtical B como fuente de reloj del 828mk3
conector proporciona 8 canales a 44,1 y 48 kHz. (Figura 4-9). Asegurese de elegir el puerto 6ptico que
el dispositivo estéa conectado a.

Funcionamiento 6ptico ADAT a 88,2 0 96 kHz
Cuando estafafigurado para ADAT "lightpipe"”, una optica

conector proporciona cuatro canales a 88,2 0 96 kHz _

(frecuencias de muestreo 2x). Cuando se utiliza el cable

de fibra 6ptica ADAT Gerawd | §28mka Hybid ‘
formato a una velocidad de 2x, asegurese de elegir ya .

sea de tipo | Sanpie sl 36020 -

u operacion de tipo I, como se explica en "ADAT SMUX Sanples Pei Buffer: 52 ‘|
Tipo "en la pagina 44. Hesmcoosonce  RTIE]

El uso de dptica de E / S para operar el 828mk3 como I |
Expansor de 16 canales Figura 4-9: Resolucion de la 828mk3 a un dispositivo éptico.

Cuando el 828mk3 no esta conectado directamente a
ordenador a través de FireWire, la salida 6ptica de
dieciséis

canales se pueden programar (a través de la CueMix
mezclador) para reflejar la sefial de entrada en cualqu

Pira obtener mas informacién sobre cémo usar el ajuste
de la fuente de reloj y

r_eJ<rsoftware de la Consola de audio MOTU en general, ver
%a}pitulo 5, "Consola de audio MOTU" (pagina 35).

combinacion de entradas de la 828mks3. Por El uso de word clock para resolver dispositivos épticos
la conexion de las salidas opticas 828mk3 a otro Si el dispositivo 6ptico se conecta a la
dispositivo, tal como otro equipada ADAT-6ptico 828mka3 tiene conectores de reloj de palabras en él,

usted puede
utilizarlos para resolver el dispositivo a la 828mk3,

24 |
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similar al diagrama mostrado en la Figura 4-18 en la se muestra en la figura 4-10. Del mismo modo, los
pagina 30 para dispositivos de S / PDIF con word clocklispositivos que nunca

También
consulte "Sincronizacion de dispositivos de reloj de
galabras" en la pagina 31.

/| PDIF

Si realiza una conexion de audio digital S / PDIF para
otro dispositivo, asegurese de revisar el audio digital

registrando problemas, como se explica en
"Sincronizacion S / PDIF
dispositivos "en la pagina 30.

Los suministros 828mk3 12 dB de recorte digital (boo

enviar datos, como un médulo de sonido, sélo necesitan
Conexién A. Haga dos conexiones para cualquier
dispositivo que necesita enviar y recibir MIDI

datos.

Conexidn de equipo adicional con MIDI thru
Si usted necesita conectar varias piezas de equipo MIDI,
tender un cable MIDI desde el MIDI THRU de un
dispositivo
a conectado a la 828mk3 a la entrada MIDI IN
el dispositivo adicional como se muestra a

para el par de entrada de S / PDIF, que se puede ajustntinuacién en la
desde CueMix FX ("ajuste de entrada” en la pagina 72y ra 4-11. Los dos dispositivos a continuacion,

la

comparten el

panel frontal ("EI mend IN (entrada)” en la pagina 45). pyerto MIDI OUT del 828mk3. Esto significa que se

CONNECT MIDI ENGRANAJE

compartir el mismo conjunto de 16 canales MIDI, también,
asi que trate de

Conecte la salida MIDI de su dispositivo MIDI IN a la hacer esto con los dispositivos que reciben en un solo
Jack MIDI OUT del 828mk3 (Conexidn A continuacionCanal MIDI (como mddulos de efectos) por lo que su

Por el contrario, conectar el conector MIDI OUT del
dispositivo MIDI

jack MIDI IN del 8238mkll IN (conexion

B).

828mk3
panel trasero

MIDI MIDI
out S MIDI IN
cables "y,
Conexion A \\
MIDI MIDI ‘Conexion B

Dispositivo MIDI IN OUT

Figura 4-10: Conexién de un dispositivo MIDI al 828mk3.

Conexiones MIDI en un solo sentido
Dispositivos MIDI que no reciben datos MIDI, como
como un teclado controlador dedicado, guitarra

controlador o pad de bateria, sélo necesita conexion

recibir canales no COnFloridaTIC con otros.

828mk3
panel tras

Dispositivo MIDI

MIDI

- MIDI
A TRAVESCable

MIDI IN

Figura 4-11: Conexi6n de aparatos adicionales con puertos MIDI THRU.

CONECTAR A PEDAL

Si desea utilizar un interruptor de pie con su

828mk3, conéctelo al jack PUNCH IN / OUT.

Vea "Referencia rapida: Consola de audio MOTU" en la

pagina 7 para obtener informacién sobre como programar

el

interruptor de pie para activar cualquier ordenador que
ulsacién de tecla

desee.

| 25
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Un tipico 828mk3 CONFIGURACION salidas de auriculares, o de cualquier otro par de salida.
He aqui una configuracion tipica de estudio 828mk3. Edfted puede

equipo puede monitorear el control desde el panel frontal o
Funcionamiento sin necesidad de un mezclador exterri¢gsde el software FX CueMix incluido. Los dos
Toda la mezcla guitarra del panel frontal / entradas de micréfono se

y el procesamiento puede realizarse en el ordenador dBveden dirigir a
software de audio. Durante la grabacion, puede utilizaPEpcesadores de efectos, tales como un compresor,

CueMix EX monitoreo sin latencia de 828mk3 a EQ o reverberacion, a través del panel trasero envia.
escuchar lo que esta grabando a través de las salidas
principales,

auriculares auriculares

guitarra

monitores
pie
interruptor
enviaa otras salidas (etapa
Unidad de M¥nitores, surround
(En estante monitores, etc)
abajo)

PN T T

8pre MOTU Y/ 0 8 canales
otros dispositivos Opticos ADAT optico

\ | para enviar vueltas

enviar
retornos

Compresor, reverb o
otros equipos externos

S / PDIF un cuarto de pulgada
P MIDI IN / OUBalidas analégicas

DAT

sintetizador
FireWire o USB ] )
salidas analdgicas cuarto de

- 3

sintetizadores, samplers,
procesadores de efectos, etc

Figura 4-12: Una configuracion tipica de estudio 828mk3.
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FUNCIONAMIENTO DEL 828mk3 como un convertiddgl benefit de la conexiéon de la 828mk3 en este

Como se explico anteriormente en "Uso de 6ptica de HQr@a (y no como otra interfaz FireWire)

a es que se puede integrar a la perfeccion los afios 828mk3
operar el 828mk3 como expansor de 16 canales "en ldnsumos del CueMix sin latencia a bordo

pagina 24, la 828mk3 puede servir como un multi-can&upervisar Iq mezcla en la mterfa;, ya que de Iqs 828mk3
de analdgico a digital cuando se desconecta entradas se !ntroducen en CueMix través de la interfaz de
desde el ordenador y en su lugar conectado a entradas opticas.

otro dispositivo equipado con una éptica ADAT

de entrada. Por ejemplo, puede conectar el 828mk3
salida oOptica a la entrada 6ptica en otra

MOTU interfaz de audio, como un viajero, 896mk3

o0 incluso otro 828mk3. El 828mk3 entonces sirve
como un expansor de multi-canal que afiade adiciona
, TRS anal6gicas de micro y entradas digitales en la
interfaz.

Si el dispositivo al que se esta conectando el

828mk3 soporta frecuencias de muestreo éptico de 2x
(88,20

96 kHz), también puede usar las dos orillas conectores
como se explica en "funcionamiento 6ptico ADAT a 88.2 0
96 kHz "en la pagina 24.

FireWire o USB

Base
828mk3

En ADAT optico

ADAT 6ptico Out

Figura 4-13: Uso de la 828mk3 como un expansor 6ptico. En este ejemplo, que esta conectado a otro 828mk3.
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HACER CONEXIONES SYNC La sincronizacion es critica para la television digital limpia de E

Si conecta dispositivos digitalmente al 828mk3, o si /'S ) o . o .
necesita sincronizar el 828mk3 con un La sincronizacion es critico en cualquier sistema de audio,

referencia de tiempo externa, como cédigo de tiempo PEro

SMPTE, es especialmente importante cuando se esta transfiriendo
debe prestar especial atencion a la sincro- audio entre los dispositivos de audio digitales. Su éxito
conexiones nizacién y cuestiones fuente de reloj en uso de las funciones de E / S digitales del 828mk3
discutido en las proximas secciones. depende

casi por completo en la sincronizacion correcta. La
secciones siguientes le guiaran a través de varios
escenarios recomendada.

Asegurese de elegir un reloj maestro de audio digital

¢ES necesario para sincronizar la 828mk3?

Si usted va a utilizar s6lo analégica del 828mk3
entradas y salidas (y nada de su E / S digital), Al transferir audio digital entre dos

y usted no tiene planes para sincronizar tu 828mk3  dispositivos, sus relojes de audio deben estar en fase con
sistema de codigo de tiempo SMPTE, usted no necesittre si - o bloqueado en fase. De lo contrario,

lleve a cabo conexiones de sincronizacion. Puede omiiscuchar clics, pops, y la distorsién en el audio - o

este quiza sin audio en absoluto.

seccién y vaya a "MOTU Audio Console" en la

pagina 35, en el que vamos a abrir la Consola de audio

MOTU

para confirm que el Fuente de reloj ajuste es Interno
CcOmo se muestra a continuacion.

Bloqueado de fase no Locked-Fase

cas NI UL
EldispositiHH”HH ||||||H”

Figura 4-15: Cuando se transfieren audio, dos dispositivos deben tener la eliminacion

Gerevd | §26mk3 Hybid

Figura 4-14: Se puede ejecutar el 828mk3 bajo su propio reloj interno
cuando no tiene conexiones de audio digital y no estd SINCRONIZA-

bloqueado relojes de audio para evitar clics, pops o otros artefactos.

Ganple Aate: 45000
BDpE e d Hay dos maneras de lograr el enganche de fase: uno
Sanple Pai Bufer 512 - esclavo

porerrere———y dispositivo a otro, o esclavo ambos dispositivos a un
taster Clock Souce fgaral i ']

tercio
reloj maestro. Si usted tiene tres o mas digitales
dispositivos de audio, tiene que esclavizar a todos a una

cion del sistema 828mk3 a una referencia de tiempo externa, como sola
codigo de tiempo. dominar j de audio.

i i i i L, Maestfo ) Maestro
Situaciones que requieren sincronizacion )

Hay tres casos generales en las que se quiere

tenga que resolver el 828mk3 con otros dispositivos:

= Sincronizacion de la 828mk3 con otra digitales
dispositivos de audio para que sus relojes de audio digital

son

blogueado en fase (Como se muestra en la figura 4-15)

= Resolver el sistema 828mk3 a SMPTE
cédigo de tiempo desde un deck de video, multi-pista puede ser

analdgica,
etcétera

= Tanto de lo anterior

28 |

Escl Escl@ Escl@

Figura 4-16: Para mantener el 828mk3-fase sincronizada con otra digitales
dispositivos de audio conectados a él, eligen un reloj maestro.

Asimismo, recuerda que el enganche de fase de audio

alcanzado de forma independiente de cédigo de tiempo
(ubicacion).

Por ejemplo, un dispositivo puede ser el cédigo de tiempo
dominar mientras que otro es el reloj principal de audio.
Pero

s6lo un dispositivo puede ser el reloj de audio. Si
establece las cosas con esta regla en mente, usted tendra
transferencias de audio sin problemas con el 828mk3.
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Sincronizacion con cddigo de tiempo SMPTE Utilice esta configuracion si tiene:

El sistema 828mk3 puede resolver directamente a SMEPTlza fuente de codigo de tiempo SMPTE, como una unidad de cinta

cédigo de tiempo. También puede generar codigo de multipista

tiempo y la palabra V' Un 828mk3 por si mismo, o con otro dispositivo esclavo (tal como un

reloj, bajo su propio reloj o mientras acttie como esclavo Mezcador digital).

d? . . V' Software que soporta sincronizacion de la muestra-precisa (como

codigo de tiempo. Por lo tanto, la 828mk3 puede actuatni@ipase o Nuendo).

tanto como

una interfaz de audio y como audio digital :
. K . .. p/ogorcmna. L. . - .

sincronizador a la que puede esclavizar otra digitales Incronizacion continua con cédigo de tiempo

dispositivos de audio. Usted puede utilizar el 828mk3 SMELE - —
V' Sub-frame exactitud de temporizacion.

Esta configuracion

esclavo
su software de audio para SMPTE, asi, a traves de la V' De control de transporte de la fuente de codigo de tiempo
muestra- SMPTE

sincronizacion exacta (si el software del host soporta).

Elegir SMPTE como fuente de reloj len MOTU S Hitad
Ajuste Console.This de audio también se "
pueden hacer en Savglefne =
la MOTU SMPTE Console (se muestra apgio).. s . 512

Cadigo de tiempo
SMPTE
fuente

Mastai Clock. Soune: )EH?TE —

—— e —

rodamiento cable de auﬂgando se consigue el bloqueo, Jivcowdo Doaace

|(.TCd d la © Lo Tascads

Cadigo de tiempo .

longitudinal) TACH brilla. O 450tk Pewes >
SMPTE IN

jack cuarto de pulgada

s ) NALey MACHOS LONE0 Do
| S PR

Interfaz 828mk3 ———
En Cubase, vaya a la ventana de sincronizacion

SMPTE Palabra

outout elegir Dispositivo ASIO Audio como la Base de
caédigo de tiempo.
audio video Cable FireWire o USB
cable cable

Otro dispositivo de audio digitauipo con Windows Cubase correr o Inicie la consola de MOTU SMPTE y especifique el SMPTE
esclavizado ala 828mk3  otro software de la muestra con Fuente,
precision de ASIO que es la interfaz que recibe el codigo de tiempo SMPTE.

También, estafafirm

que el Fuente de reloj / Direccién es SMPTE / SMPTE. Para
obtener mas informacién acerca de la

otros ajustes, véase el capitulo 10, "MOTU SMPTE C'onS%Ie"

(bAaaina-ddd
PG

)
Hott)s

Figura 4-17: Conexiones para la sincronizacion
la 828mk3 directamente al codigo de tiempo SMPTE.
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SINCRONIZACION DISPOSITIVOS Por otro lado, cuando la transferencia de audio de
BikpBMfivos de S / PDIF se sincronizaran con el 828mgBdispositivo S / PDIF al 828mk3, usted tendra que

en una de esclavo del 828mk3 a su entrada S / PDIF. Si usted tiene
dos maneras: otros dispositivos de audio digitales conectados a la
i ) y 828mk3, y que no se acoplen directamente a la
* Através de la misma conexion S / PDIF 828mka3 si, puede oir chasquidos y detonaciones
. como resultado de su reloj de audio sincronizada. Si
* Viaword clock asf, tan sélo apagarlos durante la transferencia.

Dispositivos de S / PDIF sin word clock
Si el dispositivo S / PDIF no tiene sincronizacion word

clock Dispositivos de S / PDIF con word clock

conectores, simplemente conéctelo al 828mk3 a travess; e| dispositivo S / PDIF tiene una entrada de Word
de la . Clock, esclavo

Conectores S / PDIF. Cuando los registros de el dispositivo S / PDIF para la 828mk3 a través de su
dispositivos palabra

Audio S / PDIF (del 828mk3), simplemente ~ conexién del reloj. A continuacién, puede transferir
sincronizarse con el reloj proporcionado por el audio  |ipremente

de entrada. audio entre el 828mk3 y el dispositivo S / PDIF.

G T S EE LS o dela o ela
Ajuste de la fuente de reloj = Ajuste de la fuente de reloj =

S/ PDIF Interno (Cuando se transfiere de la S /PDIF (Cuando se transfiere de
828mk3 al dispositivo S / PDIF) el dispositivo S / PDIF para la
828mk3)
S/ PDIF

S
DAT
u otro dispositivo . 828mk3 _
Ajuste de la fuente de reloj =

Word Clock Out SPDIF

Word Clock SPDIF

DAT
u otro dispositivo

Con esta configuracion, en la ventana de la consola de audio MOTU, elija
Interna, o cualquier otro

ajuste de la fuente de reloj excepto SPDIF. La cubierta DAT (u otro
dispositivo SPDIF) esclavos de la

828mk3 traves de word clock para las transferencias de SPDIF en ambas
direcciones.

Figura 4-18: Dos configuraciones para sincronizar un dispositivo S / PDIF con el 828mk3. En el diagrama superior, la sincronizacién se logra a través de la conexion S /
PDIF

en si. En este caso, usted tiene que elegir S/ PDIF como fuente de reloj del 828mk3 al grabar desde el dispositivo S / PDIF. Si no quiere tener que

preocuparse por el cambio de la configuracién de la fuente de reloj dependiendo de la direccién de la transferencia de S / PDIF, puede esclavizar el dispositivo S / PDIF
aword clock

Ide la 828mk3 o viceversa (no se muestra). La conexion de reloj de palabras de sincronizacién mantiene, independientemente de la direccién de la transferencia.
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SINCRONIZACION WORD CLOCK 828mk3 podria estar funcionando a 96 kHz, mientras que

DISROBHIY Enectores reloj textos le permiten trabajar como esclavos .
sincronizarlo con una amplia variedad de otra palabra & Una sefial de reloj de 48 kHz. Del mismo modo, la
dispositivos de reloj-equipada. 828mk3 podria correr a 88,2 kHz y esclavo

Word clock 44,1 kHz.

Para sincronizacion de reloj de palabras estéandar, ust&ecuerde, la sefial de reloj debe ser uno de
tiene que elegir la siguiente:

un maestro de sincronizacion de audio (como se explica
en "Asegurese de

elegir un maestro de sincronizacién de audio digital "en |
pagina 28). L . . . = medio del reloj 828mk3
En el caso més simple, tiene dos dispositivos, y un
es el reloj principal y el otro es el esclavo

como se muestra a continuacion en la figura 4-19 y la
rovee RN -

gl mismo que el reloj 828mk3

Forzar una palabra 1x cabo tasa

El 828mk3 puede generar una salida de word clock
indicar que, o bien coincide con el reloj del sistema actual
OUT Word Clock tasa (fijados entre el 44,1 y 192 kHz) o de la
correspondiente tasa de 1x. Por ejemplo, si el 828mk3
estd operando a 192 kHz, se puede optar por generar

Word clock IN una tasa de voz de 48 kHz. Para obtener detalles sobre
N cémo
= _ Otro dispositivo . .
Escla o0 hacer este ajuste de la salida de word clock, consulte
"Palabra

Figura 4-19: Trabajo de esclavos otro dispositivo de audio digital al 828mk3 travée)ut "
word clock. Para la fuente 828mk3 reloj, elegir cualquier fuente, ademéas de
reloj de palabra, ya que no es recomendable word clock cadena.

en la pagina 40.

CONEXION DE MOTU FIREWIRE MULTIPLE
MOTU digital Reloj sincronizador universal, INTERFACES

Audio— Puede conectar en cadena muiltiples MOTU FireWire

reloj las interfaces de un solo bus FireWire, con la

Maestro OUT Word Clock .. . . .
restricciones descritas en las siguientes secciones.
La mayoria de los equipos tienen sélo un FireWire
incorporado
Word clock IN P

bus (incluso si suministra tomas mudltiples FireWire).
ESC'— 828mk3 Conecte la siguiente manera:
Figura 4-20: Trabajo de esclavos del 828mk3 de word clock. Para el reloj 828mk3
fuente, elija 'Word Clock In'.

No palabra cadena de reloj

Si usted tiene tres 0 mas dispositivos de audio digitales
que

necesita sincronizar, evitar el encadenamiento de la
palabra

conexiones de reloj (OUT a IN, OUT a IN, etc), como
esto causa problemas. En su lugar, utilice un dedicado
sincronizador como el Reloj Digital o una palabra

reloj del dispositivo de distribucion de algun tipo.

Esclavizando a 2x y 1/2x word clock

Todas las interfaces de audio MOTU FireWire que apoyan
96 kHz operacion tiene la capacidad de esclavizar a una
palabra

sefial de reloj funcionando a ya sea la mitad o uno

cuarto de su velocidad de reloj actual. Por ejemplo, la

| 31
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FireWire

FireWire

FireWire

FireWire

FireWire

FireWire

FireWire

FireWire

Figura 4-21: Conexién de multiples interfaces 828mk3 (u otro MOTU
FireWire interfaces de audio) a un ordenador.

r
u MOTU Audio Console %

T
([ Genernl 32813 | Tr.:w@
M———

Phones Asugy fPhore; 12 _v_]
Optical Inout A: |ADAT Optical ]
Opical Dupu & ADAT Optcel |
Opieel Input . [ADAT Dprcal ~|
Optcel Oupud 8 [ADAT Opical |
Mein Oulz Azzpn: [Ma'n Ous12 ;]
Rexum Assign: | Analog 12 |

| Dizablerteitace

Cancel 0K

\ J

Figura 4-22: Para ver la configuracion de una interfaz, haga clic en su ficha.

Sincronizacion de maltiples interfaces

Todas las interfaces de MOTU FireWire conectados
obtienen su

reloj de lo que usted elige de la Reloj

Fuente menu en el General pestafia en MOTU Audio
Console. Cuando conecte multiples MOTU
Interfaces FireWire, la totalidad de su respectiva
sincronizacion

fuentes se muestran en el menl como se muestra a
continuacion

Multiples interfaces no pueden recibir alimentacion por bus en la figura 4-23.

No haga funcionar el Traveler, UltraLite u otro bus-

las interfaces de motor con alimentacion de bus cuando

conectandolos con otros dispositivos en el mismo

Bus FireWire.

Madltiples interfaces en Consola de audio MOTU

Consola de audio MOTU muestra la configuracién de un

interactuar a la vez. Para ver la configuracion de un

interfaz, haga clic en la pestafia correspondiente, como se

muestra a continuacion en
Figura 4-22.

32 |
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r ; ] Adicion de interfaces adicionales con una segunda
[l MOTU Audic Console Bus FireWire
Senaral | B2k | Toeveler| Bpee | FireWire productos de exrlJlansién deI"bus de terceros en
la forma de una cardbus ("tarjeta PC") o adaptador PCI
T 44100 < tarjeta permite agregar un segundo bus FireWire a

2aple v —~ su ordenador. En mayo sera posible afiadir

Olock Sourcs: | 8283 Ivemal - interfaces de MOTU FireWire adicionales conectados
528mk3 . S/FOIF - para este tipo de producto de terceros, en funcion de su

Sampes Par Buffer, SZ8mk3. ADAT A Opicd i i
S8mi3 ADAT B Oplicd rendimiento con el equipo host.

z \ - Treweler Infema =
[ Eneble i\ ave PP Traveler, SUPTE 3
T Traweler AES/ESL
i Enebie Mubi Channely Traveler EfD'FP . . . o . )
N [Recomrmended|  (Treveler od Clock In La gestion de los identificadores de maltiples interfaces
Interfaces de 828mk3 mudltiples son identificadosfied por

numero (# 1, # 2, # 3, etc) Las interfaces se identificaron a

dada
Figura 4-23: Todas las interfaces de audio MOTU FireWire obtienen su reloj desde un _ - .
fuente de sincronizacion de maestro Gnico en cualquier conectada 828mk3 (u otro H numero) por el orden en que son first

MOTU encendido después de haber sido conectado. Este
Interfaz FireWire). Después de elegir una fuente de este mend, la informacion se almacena en la MOTU FireWire Audio
todo el sistema, incluyendo todos los 828mk3s conectados, se sincroniza a la misma, . . . e

. o . . ~preferencias file. Una vez que identificamos, conservan la
Cada interfaz FireWire en el sistema obtiene su reloj misma
desde el equipo (a menos que sea el reloj principal  ngmero, independientemente del orden en el que estan
en si). No hay necesidad de hacer reloj de palabra  encendido. Puede desactivar una interfaz en cualquier

conexiones entre multiples interfaces FireWire. tiempo con la Deshabilitar la interfaz opcién se muestra en
la

. ) o Figura 4-22 en la pagina 32. Si lo hace, se libera el
Conexion de otras interfaces de MOTU FireWire ~ FireWire ancho de banda requerido por la interfaz
Usted puede agregar un MOTU original de 828 al finalglg apagarlo. Desconexién de una interfaz
un o . logra la misma cosa. Para obtener el MOTU
Cadena FireWire (ya que el 828 tiene unsolo  FireWire Audio Console Panel de control para olvidar
PLJ,erto FireWire), o usted puede mezclar y combinar sobre una interfaz totaimente, usted vera una Olvidar
multiples botén en la consola de audio MOTU. Simplemente haga
De 828 con otras interfaces de MOTU FireWire utilizanglie en el
un- ’ g Olvidar boton y Consola de audio MOTU sera sin
hub FireWire estandar. También puede agregar 828mk#sgonsiderar la interfaz que esté presente, pero fuera
896HDs, Viajeros y ultraligeros, que tienen dos line (desconectado).

Puertos FireWire convenientes para la conexion en
thidizaeion de multiples interfaces FireWire en alto

frecuencias de muestreo

Cuatro interfaces de MOTU FireWire pueden operar a
44,1 o0 48kHz en un solo bus FireWire, aunque

es posible que tenga que deshabilitar bancos 6pticos para
conservar

Ancho de banda del bus FireWire. En los tipos de
muestras 2x

(88,2 0 96 kHz) y frecuencias de muestreo de 4x (176,4 y
192 kHz), puede utilizar no mas de dos

Interfaces FireWire en un Unico bus FireWire.
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CAPITULO 5 Consola de audio MOTU

DESCRIPCION ACCESO A LOS AJUSTES 828mk3
B6h¥oRAle audio MOTU le da acceso a los servicios Hay varias maneras de acceder a MOTU Audio
bésicos Configuracion de la consola:

828mka3 configuracion de hardware, tales como
velocidad de muestreo,

. _ . = En el mend Inici Window: leccion
fuente de reloj, formato optico y mas. el ment Inicio de dows, seleccione

Acceso a la configuracion 828mk3. . = . ... ........... 35.  Programas>MOTU> Consola de audio MOTU
'General' Configuracion de laficha................... 36......
----- 36 = En Cubase o Nuendo, abra la Configuracion del
Frecuencia de muestreo. .............coovviiinn. 37..... dispositivo
F onte del Reloi gg ventana, haga clic en Sistema de audio VST y seleccione
u ) e MOTU Audio ASIO desde ASIO mend como
Muestras por Buffer. . ......... ... ... o oL 39.. - - .
Habilitar Pedal. ... ........ ... ... 39.... S€ muestra a continuacién. Luego haga clic en el MOTU
Ola de apoyo para el legado (MME) de software. . . .. ... 39.. Audio ASIO ) . i
Configuracion de la ficha '828mk3".................. 39 ....elemento de la lista y haga clic en el Panel de control boton.
..... 40 ——
MOVIES. ..o q. ., S I
Entrada /salida optica. . . . ..., 40. . [+ w] SUll0Syntam
Salidas principales Asignar. . ....................... 40...... Do .
“ e 0O MDD Fos Sebp
. b Merects Dovcas -
VOIVer ASIgNar. . ..........ovoiiii ok o e e
Palabradesalida. ................... ... ... oo o0
. '-m_
Deshabilitar lainterfaz. . . ............ ... . . i i - T Advonzed Dstar  2attn Uaedi

NOTU focke AEKD
' e
2 Warcusy
2cecco RESREE
fcdpt on P ot Loy
EESTITI o

= Desde dentro de otros programas compatibles con
ASIO,

consulte su documentacion.

= Desde la pantalla LCD del panel frontal como se
explica en

capitulo 6, "Panel de mandos frontal" (pagina 41).

828mk3 configuracion de la ficha hibridos

La ficha Hibrido 828mk3 (Figura 5-1) proporciona
parametros que se aplican a una especificacidnfiinterfaz
828mk3 c. Si

usted tiene varias 828mk3 (u otro MOTU)

las interfaces conectadas, veras una ficha independiente
para

cada uno de ellos.
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AJUSTES 'General' El funcionamiento a frecuencias de muestreo de 4x (176.4 o

192 kHz)
Frecuencia de muestreo En las frecuencias de muestreo de 4x (176.4 o 192 kHz),
Elija el que desee Frecuencia de muestreo para la grabadifncionamiento de la 828mk3 esta restringida, debido a
la
?leproducci()n. El 828mk3 puede operar a 44,1 (la mayores demandas de ancho de banda de audio, de la
tarifa estandar para audio de discos compactos), 48, 8siniEnte Nsadigital se inhabilita (no hay ADAT
96, Optica, TOSLink o S / PDIF de entrada / salida).
176.4 0 192 kHz. Asegurese de que todos los dispositivos
conectados digitalmente a la 828mk3 partido del = EI 828mk3 ofrece 8 canales de entrada analégica
Frecuencia de muestreo de 828mk3. También asegurgs8 canales de salida analégica, de forma simultanea.
de que su
Reloj digital, Reloj MIDI AV u otro » La retorno estéreo autobiis, como se describe en "Return

sincronizador de audio digital coincide con €l también. Adignar "en la pagina 40, sélo puede ser asignado a uno
Frecuencias de muestreo de 4x (176.4 0 192 kHz), todgeE

/'S digital N los cuatro pares de salidas analégicas disponibles.

en el 828mk3 esta deshabilitado. . . . .

" Frecuencias de muestreo no coincidentes causan *La salida de auriculares sélo se puede asignar a
distorsion y uno de los cuatro pares de salidas analégicas
crepitante. Si escucha este tipo de cosas, comprobar |g|spon|b!es. o .

ajustes de frecuencia de muestreo en el hardware y aquias salidas principales solo pueden ser asignados a
en una de

MOTU Consola de audio. los cuatro pares de salidas analdgicas disponibles.

oy e I

Gorerel | 628mk3 Hybrid| Gevmral | BB Hyond
Serrele R [zecan - Pheres A MenOuai2
Semgler Pet Buffer; D12 - Dptical Irgut A [£0aT Dpties .
Macter Clock Soucee | Irdenal .| Dptical Qumpet & [TosunE |
Dt Irgad B |Dissbied -
Uae Stemo Pars lor Wadowe sudo ‘ :
Optical Ul B [AD&T Opticd -
[VIU 52 Waval T ter Windoan: Auchy Msin Dut Assigre IM""’ PRET 'J
[T Enatie Peddl Reluin Az |f\nahg 12 'I
edal Uoun el Wwaid Out | Syt Cicck, ~|
| =6l
1 I i 0. Hae 1.0 —
Onver 4046013 oK Frmmaie: 1.0, Hadwara 1.0 T8

Figura 5-1: Consola de audio MOTU le da acceso a todos los ajustes en el hardware 828mk3.
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Fuente de reloj Utilice este ajuste cuando se graba entrada

La Fuente de reloj determina el audio digital desde una platina DAT u otro dispositivo S / PDIF al
reloj que el 828mk3 utilizara como base de tiempo. Pa88mk3. No es necesario en el opuesto

una explicacion completa de los problemas de direccién (cuando vaya a transferir desde el
sincronizacion, 828mk3 a la maquina DAT).

consulte "Realizacion de las conexiones de
sincronizacion" en la pagina 28. El

siguientes secciones brieFloriday discutir cada fuente @&, mas detalles sobre este ajuste, consulte

reloj "Sincronizacion
?rwesrtn% Dispositivos de S / PDIF "en la pagina 30.

Utilice el Interno establecer si desea que el 828mk3  ADAT 6ptico A/ B
operando bajo su propio reloj de audio digital. Para  La ADAT 6ptico Ajustes de la fuente de reloj (ADAT
ejemplo, usted puede estar en una situacion en la queUn optico y ADAT Optical B) referir al reloj

todo lo que proporcionada por dos entradas épticas del 828mka3,
estan haciendo es jugar fuera de pistas en el disco durguando
ensu ya sea uno esta conectado a otro dispositivo optico.

software de audio digital en el ordenador. Enuna  Estas dos opciones sélo aparecen en la fuente de reloj
situacion como ésta, lo mas a menudo no es necesarignent cuando su aportacion banco dptico correspondiente
referencia a un reloj externo de ningun tipo. esta activado y configurado a la ADAT 6ptico formato,
como

Otro ejemplo es la transferencia de una mezcla de DA3e explica en "Entrada / salida éptica" en la pagina 39.
Usted
puede operar el sistema 828mk3 en su interior Esta configuracion se puede utilizar para resolver el
reloj y, a continuacion, esclavo del DAT a la 828mk3 gog1 3
través de la conexion S / PDIF (generalmente platinas yirectamente a la conexion de entrada ptica. La mayor
DAT

. parte de
esclavo de su entrada S / DIF cgando s€ eIllge el el tiempo, se puede establecer un mejor escenario de
S / PDIF de entrada como su origen de registros) o pobperacic')n

medio de la que utiliza una de las otras opciones de sincronizacién.

Salida de word clock de 828mk3 (si su platina DAT tiekg,, embargo, puede haber ocasiones en que usted tiene
una entrada de reloj word).

_ _ _ una
Si desea ayuda para determinar si este es el _ dispositivo 6ptico que no tiene manera de sincronizar
estableciendo para su situacion correspondiente reloj, digitalmente al 828mk3 o un externo

ver o ) ) _ . sincronizador. En este caso, la ADAT optico reloj
"Establecimiento de las conexiones de sincronizacion"gyente de ajuste le permite esclavo del 828mk3 a la

en la pagina 28. ropio dispositiva a través de su eptrada digital a |

Word Clock %ﬁ%ﬂggstg tam\{)léan es Etll S usteoP solo tieﬁe que ﬁacer
La Word Clock configuracion se refiere a la entrada de gna )

Word Clock transferencia digital simple, haga clic-libre entre el

En el conector BNC en el panel trasero 828mk3. 828mk3 y otro dispositivo - cuando un cédigo de tiempo
La eleccion de esta opcion permite que el 828mk3 al referencia y control de transporte compartido no son
esclavo de es necesario - sin tener que crear un elaborado

una fuente de reloj externa, como la palabra escenario de sincronizacion.

salida de reloj desde un mezclador digital.

S/PDIF Para més detalles, consulte "Seleccion de una fuente de

La S/PDIF ajuste de la fuente de reloj se refiere ala rg|gj
S/ PDIF RCA jaCk de entrada de la 828mk3. Este para las conexiones épticas "en la pég”']a 24.
configuraciéon permite al 828mk3 al esclavo a otro

Dispositivo S / PDIF. TOSLinkA/B _ .
La TOSLink Ajustes de la fuente de reloj (TOSLink Lay

TOSLink B) referir al reloj proporcionada por el
Dos entradas 6pticas de 828mk3, cuando cualquiera de
ellos es

| 37

I MOTU AUDIO CONSOLA



conectada a otro dispositivo Optico. Estos dos a través de un amplificador de simulacion de plug-in que
opciones solo aparecen en el menu de fuente de reloj son
con sus aportaciones banco Optico correspondiente esque se ejecuta en el software de audio de acogida. Al
activado y configurado a la TOSLink formato, como  hacer
se explica en "Entrada / salida 6ptica" en la pagina 39.asi, es posible que escuche o sienta un poco de
"esponjosidad” (retardo)
entre la fuente y la sefial procesada. Si es asi,

La TOSLink ajuste de la fuente de reloj se refiere a la N0 S€ preocupe. Este efelcto solo afecta a lo que S% Oé’e3
reloj proporciona un dispositivo S / PDIF optico conectBlffptRGPIREF Nt &l BiFeirr Lt etisis 2
a la entrada optica del 828mk3. Este ajuste puede ser para reducir

utilizado para esclavizar la 828mk3 directamente a la aste monitoreo retardo e incluso lo hacen

optica . completamente inaudibles.
conexién de entrada. La mayor parte del tiempo, usted
puede configurar 1" Si no es necesario para procesar un vivo entrante

un mejor escenario de operacién que utiliza uno de lossefial con plug-ins, puede supervisar la
otras opciones de sincronizacion. Sin embargo, hay sefialar sin demora a todos utilizando CueMix FX, que
puede haber ocasiones en que usted tiene una TOSLiekwia la sefial directamente a los altavoces a través de

dispositivo compatible que no tiene forma de de hardware. Para més detalles, véase el capitulo 9,
sincronizar digitalmente a la 828mk3 o un "CueMix FX"
sincronizador externo, como el digital (Pagina 65).

Reloj. En este caso, la TOSLink fuente de reloj
ajuste le permite esclavo del 828mk3 a la otra

! o ) L Ajuste de la Muestras por Buffer establecer los impactos
dispositivo a través de la entrada 6ptica del 828mka3. J P P

las siguientes cosas:

. , A L = Latension en la CPU de su computadora
Este ajuste también es Util si usted sélo tiene que hacer

una o o = El retraso que se oye cuando el encaminamiento de
transferencia digital simple, haga clic-libre entre el una sefial en vivo
828mk3 y otro dispositivo - cuando un cddigo de tiempgtravés de sus receptores de software de audio plug-

referencia y control de transporte compartido no son - inscuan sensibles los controles de transporte se
es necesario - sin tener que crear un elaborado encuentran en

escenario de sincronizacion. su software

Este ajuste le presenta una disyuntiva entre
Para més detalles, consulte "Seleccion de una fuente dRepotencia de procesamiento de su computadora y el

reloj retardo de audio en vivo, ya que esté siendo procesada
para las conexiones Opticas "en la pagina 24. por )
SMPTE plug-ins. Si se reduce el Muestras por Buffer, usted

reducir la latencia a través de parches, pero

Elija esta opcion para resolver el 828mka3 directamente;q nifiaumento significativamente

al codigo de tiempo SMPTE (LTC) se recibe a través dg rga de procesamiento en general en el equipo,

Toma de entrada SMPTE un cuarto de pulgada de  gejando menos ancho de banda de la CPU para las cosas
828mk3. Para como reales

informacion, consulte "Sincronizacion de codigo de tie’ﬂ%%esamiento de efectos en tiempo. Por otro lado, si
SMPTE" en la usted '

pagina 29 y el capitulo 10, "MOTU SMPTE Console” 5 mentar la Muestras por Buffer, a reducir la carga

(Pagina 111). en su ordenador, liberando ancho de banda para
efectos, mezcla y otras operaciones en tiempo real. Pero

La Muestras por Buffer configuracion le permite reducir gp establezca el Muestras por Buffer demasiado baja, o

demora que se oye cuando parcheo de audio en vivo uede . ., .

través de Bi%® B%ég?a%ﬁ't%aag &R ﬁ%%ﬂ' el software

su software de audio. Por ejemplo, es posible que tengdug-ins, deje este ajuste en su valor predeterminado de

una entrada de guitarra en vivo que usted desea ejecutf24 muestras. Si lo hace, trate de ajustes de 256
muestras

Muestras por Buffer
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0 menos, si el equipo parece ser capaz de manejar  software (menos effiopcion ciente) obliga al 828mk3

ellos. Si su software de audio anfitrion tiene un controlador multimedia para exponer todos los canales

procesador como estéreo

metro, mira esto. Si se comienza a ser maximizado, o pares, proporcionando soporte completo MME.

el equipo parece lento, levante la Muestras por ) ) )

Buffer hasta que el rendimiento vuelve a la normalidadSi su software de audio de acogida hace no
directamente

apoyo WDM de audio y en su lugar s6lo soportes

Si usted esta en un punto en su proyecto de glrabac'()ncontroladores MME de legado, use esta opcién para el

Sgtrgjeno esta trabajando actualmente con vivo acceso

: ’ entrada y salida de mdultiples canales 828mk3.
tidsong i su software de audio de acogida hace apoyar
a través de materiales (por ejemplo, usted no va a gra@ar 9 poy
v0Zz), 0 Irectamente

mbdio WDM, deje esta opcion sin marcar para

si usted tiene una forma de entrada de monitoreo exte o L
rendimiento 6ptimo.

elegir un mayor Muestras por Buffer ajuste.

Dependiendo de la velocidad de la CPU de su Esta opcion solo esta disponible cuando el multimedia

computadora, . o controlador se ha instalado, y el valor predeterminado es
hieMuestiaRe Beftjusaisipcie adpipohiediomRgeR €))L <o, Y P
cémo

P . . no se comprueba.
rapidamente su software de audio respondera cuando P

iniciar la reproduccién, aunque no por cantidades que BRfiguracion de la ficha '828MK3 '
muy notable. La reduccién de la Muestras por Buffer
hara que su software respondera mas rapido; el aumegigyiles

de la i i La Moviles configuracion le permite elegir lo que quieras

Muestras por Buffer hara que sea un poco mas lento, p&igher de la toma de auriculares. Elegir Salidas principales

apenas lo suficiente para darse cuenta. si desea la salida de auriculares para que coincida con el
Salidas principales. Elegir Moviles si desea que el

Monitoreo de entradas en directo sin efectos plug-in riculares para servir como su pronio e independiente
Como se mencion6 anteriormente, CueMix FX le permﬁ'é . P propio € pen
€ salida, que se puede acceder como independiente

monitorear entradas en directo secos, sin procesar sin - ; . ;
P destino de la salida de su software de audio de acogida y

demora , . . como un destino de salida de los ocho a bordo
en absoluto. Para més detalles, véase el capitulo 8, .
9gueMlx FX mezclar autobuses.

"La reduccion de la latencia de supervision" (pagina 5

Habilitar Pedal
Marque la opcién Habilitar Pedal si un interruptor de pie

es Entrada / salida dptica

conectado con el 828mk3 y que le gustaria La Entrada Optica y Salida dptica ajustes le
desencadenar golpe grabacién de entrada / salida (u ciglegir entre ADAT optico (lightpipe’) y

software S / PDIF optica (‘'TOSLink’) como el formato de la

funciones) con ella. Use los botones Set para determirld@s bancos de 828mk3 de entrada y salida optica
qué combinacion de teclas se activa con el pedal de (Banco Ay el Banco B). Elija el formato que

marcha y coincide con el dispositivo conectado. Si no va a utilizar
posiciones del pedal hacia abajo. Se puede asignar ellas conexiones opticas, se recomienda que
pedal para se desactivan (seleccionando Discapacitado desde

dos pulsaciones de tecla que desea. (Usted no es ~ Menu) para reducir el ancho de banda y procesamiento

Ei%ﬂé}%% %d&e&?@rl%é{d&&é software (MME) encima de la cabeza. Observe que puede operar cada

S6lo Windows expone la first dos canales de un optica . . P
multi-canal WDM flujo de audio a las aplicaciones puerto independiente. Por ejemplo, podria utilizar el

que utilice el legado (MME) de la interfaz multimedia.
La Activar soporte Wave completo para el legado (MME)
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Formato 6ptico ADAT en la orilla de una entrada (con ditactamente a través del hardware 828mka3 través

mezclador digital, por ejemplo) y éptica S / PDIF CueMix

el Banco A la salida (con una platina DAT, por ejempld}X (con o sin efectos de procesamiento en CueMix
las entradas en vivo).

Salidas principales Encargue Palabra de salida

Elegir Salidas principales desde Salidas principales EncardLe Palabra de salida mena aparece cuando el 828mk3 es
menu para el tratamiento de las salidas principales comee funciona a una tasa de muestra de 2x (88,2 0 96 kHz)
propia 0 4x

par de salidas independientes. Elija cualquier otra salideecuencia de muestreo (176.4 o0 192 kHz). Este menu le
par para hacer que las salidas principales de espejo permite

(duplicar) ajustar la salida de reloj de palabras, ya sea para que

el par de salida que elija. coincida con el

. frecuencia de muestreo actual (Sistema Reloj) o forzar a
Volver Asignar

La Volver Asignar menu le permite elegir cualquier par
828mka3 salidas de audio. La sefal de audio de esta

par de salida se envia de vuelta al ordenador a travesé%%A la eleccion del Fuerza 44.1/48kHz opcion

la Retorno Estéreo 1-2 autobus. Este bus de retorno est 20 itia |a salida de reloi de palabras a 44.1kHz
Del 828mk3 aparece en el software de host e et v v jdep ' '

junto con todos los demés 828mk3 entradas, donde Puede desactivar una interfaz en cualquier momento con
quiera que su la
software de host los enumera. Deshabilitar la interfaz opcién. Si lo hace, se libera el
FireWire ancho de banda requerido por la interfaz
sin apagarlo. Desconexién de una interfaz
El bus de retorno 828mk3 estéreo se puede utilizar pategra la misma cosa. Para obtener MOTU Audio
una Consola de olvidarse de una interfaz totalmente, usted
variedad de propoésitos. Por ejemplo, puede utilizarlo ver una Olvidar botén en la consola de audio MOTU. Sélo
para enviar un fimezcla nal que se esta reproduciendoraga clic en el Olvidar botén y Consola de audio MOTU
través de la ya no considerar la interfaz que esté presente
828mk3 de vuelta al ordenador, donde se puede pero fuera de linea (apagado).
grabarlo con fines de masterizacién o archivado.

Como otro ejemplo, podria utilizar el equipo de musica
volver bus para capturar las pistas reproducidas de su
anfitrién

software, junto con entradas en vivo estan enrutando

%tasa correspondiente (44,1 o 48 kHz). Para
ejemplo, si la 828mk3 operaban en
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CAPITULO 6 Frente Operacion Panel

DESCRIPCION Para obtener informacion acerca de las muchas opciones

BE3YBRAS: Hybrid ofrece completa del panel frontal ~ disponibles o .
programacion a través de seis codificadores giratoriosRara las entradas de microfono / guitarra, consulte:

un 2x16 o ) » "La ventana de Entradas" en la
pantalla LCD retroiluminada. Todos 828mk3 ajustes pagina 71
pueden ser = "La seccion de ajustes de canales" en la pagina
accede a través de estos controles del panel frontal. 75
Entradas de micréfono/ guitarra. .. .................. 41..... = "La ficha de canales" en la pagina 75
....... 41
Vol Maestro y (MAIN) toma de teléfono. ............. 42... = "Laficha EQ" en la pagina 77
MOVIlES. . . oo 42 ...
Metrosy LED deestado. . ... 43« "Laficha Dindmica" en la pagina 84
Pulsador codificadores giratorios. . ..................: A3 .
Display LCD multifuncion. ........... ... ... ......¢ 44
828mk3 meni SETUP. . ... 44.  VOL MAESTRO Y (MAIN) PHONE JACK
Menq AUdio. . 45..  Latoma de teléfono marcado (MAIN) (Figura 6-1) es un
Mend CueMix. .................................. 4B conector estandar de auriculares estéreo de un cuarto de
Meng ge enlt_réidas ................................. jg ..... pulgada. Su
O €6 SACES, v O salida es dificil-por cable para reflejar las salidas
MenGdemezclas. . ... 49.....; .
_ 49 principales XLR
Mend ReVerb. . . ..o en el panel posterior. Desde la fabrica, el MAESTRO
Funcionamiento autonomo. . . ... ..........ouurirennnn... Perilla VOL arriba controla las salidas principales y de
esta

Jack, pero MASTER VOL puede ser programado para
controlar cualquier combinacién de salidas. Véase "La
Supervisar grupo "en la pagina 88 para mas detalles.

ENTRADAS MIC / GUITAR Empuje el

Los 828mk3 entradas panel de micréfono / guitarra  Perilla una vez para ver el ajuste actual del volumen en el
delanteros son Pantalla LCD; vuelva a pulsarlo para desactivar el monitor
equipado con muchas caracteristicas para manejar  9"UPO; émpujar una tercera vez para volver a la anterior
una amplia volumen. Tenga en cuenta que si el Gru_po Mo_mtc_)r es
variedad de situaciones de grabacion. programado para que no incluya las salidas principales, la
Para obtener informacion acerca de las conexiones y IBsrilla MASTER VOL ya no controlara la

ajustes, volumen de la toma de teléfono, ya sea.

consulte "Entradas de micr6fono / guitarra con previos"
en la pagina 21
en el capitulo de instalacién.

\_ L ) |
'ss OO

MIC/INSTR e g (MAIN) PHONES

MASTER VOL
. A‘!\ ‘< -~ /-.
[ TRIM
N J
' /

Figura 6-1: Las entradas del panel de micréfono / guitarra 828mk3 delanteros y tomas de
teléfono.
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TELEFONOS METROS Y LEDS DE ESTADO

Desde la fabrica, la toma PHONES (Figura 6-1) es  Los medidores y los LEDs (Figura 6-2) proporcionan
una salida discreta al de 44.1/48 kHz, pero puede reflegfgformacion de estado y de medicion completa para
cualquier otro par (digital o analégico) o servir como sdbdas

su propia salida independiente. Por ejemplo, a 88,2/ 828mk3 entradas y salidas.

96 kHz, que por defecto es reflejo de las salidas

principales XLR. Mic / guitarra entradas metros con V-Limit ™

En 176.4/192 kHz, el valor predeterminado es reflejo compresor . .
analogico Las dos metros diez segmentos para el micréfono /
salidas 1-2. guitarra

entradas muestran los niveles de entrada -42 a-1 en la
Como la toma de teléfono principal, que tiene su propifirst
dedicado columna de LED, ademas de una gama adicional en una
control de volumen. segunda columna de cero a 12 dB (ademés de los clips).
mbas entradas estan equipadas con V-Limit ™, un
mitador de hardware. Con el limitador de apagado,
eflales que lleguen a cero o por encima saturaran (un
disco digital de
CLIP). Sin embargo, con V-Limit activado, las sefiales
pueden
ir tan alto como 12 dB por encima del cero sin digitales
recorte. Si la sefial luego pasa por encima de 12 dB, que
Si desea que el (MAIN) toma de teléfono y el recortard, incluso con V-Limit activado. En cualquier caso,
Toma PHONES para emitir la misma sefial, asignan elel clip del LED (arriba 12) se iluminara. Para
PHONES para reflejar las salidas principales. En este mas informacion sobre V-Limite, asi como

Como se explica en la seccion anterior, la pantalla LC
proporciona informacion detallada a medida que gira I%
perilla

(Figura 6-4). Para ver la configuracién actual sin
cambiarlo, simplemente empujar el botdn (sin girar
IT).

estafafiguracion, tanto el MASTER VOL y el ) otra caracteristica llamada Clip suave, ver "Overload
Perillas de volumen PHONES controlan los TELEFONRISteccién (entradas de micréfono / guitarra) "en la pagina
volumen. 76.

Analégico S /PDIF Mic/ guitarra Principal Muestra

entrada digital preamplificaddiuera velocidad

metros entrada entradas con metros

metros V-Limit ™

—fANALOG~—— DIG —MIC— MAIN CLOCK )
- - L 3 -1 -1 "
| =dp= 1 |
B3 az 3 X
1 e
.-6‘06 -6

‘_ 1 1 1
2’, o
1 I 2‘l

LED de actividad de la salida S/ PDIF Cadigo de tieBguuco Optico y
analégica salida Bloquear / Tadktividad MIDI | / O
actividad
LEDs

Figura 6-2: Los 828mk3 metros del panel frontal y los LED.

FUNCIONAMIENTO DEL PANEL FRONTA[



PUSH-BUTTON codificadores rotatorios

Todos los botones que se muestran en la Figura 6-3 s¢ CHANNEL PARAMETER
push- .
boton codificadores rotativos digitales. En muchos cas F.' !.-i!
puede o bien pulsar el botén o gire para hacer una :
configurar o cambiar la pantalla LCD (dependiendo de
el codificador y configuracion).

MULTI-FUNCION DE PANTALLA LCD
La pantalla LCD proporciona acceso a las muchas Figura 6-4: La pantalla LCD proporciona informacion a medida que ajusta el

828mk3 volumen.

configuracién, asi como una retroalimentacion visual d&res mends globales

la corriente Pulse el mando de PARAM para cambiar la pantalla
ardmetro que se modified. LCD entre
arametro "zoom" tres menus globales, descritos en el resto de esta

Para muchas configuraciones, el LCD temporalmente Capitulo:

"zooms

en "mostrar un metro de largo alcance vy alfa- = 828mk3

pantalla numérica para darle precisa y en tiempo real CONFIGURACION
retroalimentacion a medida que ajusta la configuraciérr. AUDIO (ajustes)
Por ejemplo, si )

cambia el volumen de los auriculares, la pantalla LCD* CueMix (mezclador)
mostrar un indicador de nivel y ganar lectura reduccién

que actualiza a medida que gira la perilla de volumen.

Después de un

breve tiempo de espera, la pantalla vuelve a su anterior

Estado antes de cumplir el control de volumen.

Al ver la configuracién CueMix Pulse el mando de PARAM para La pantalla LCD se divide en

en la pantalla LCD, presione el desplazarse cuatro

CANAL entre tres menus globales: secciones que corresponden ala
perilla para cambiar entre los CueMix (mezclador), AUDIO cuatro perillas a la izquierda.
cuatro principales (ajustes) y 828mk3

menus de mezcla: Mezclar, IN CONFIGURACION.

(entradas),

OUT (salida R RB

Girelo pg

PARAMETER

Gire el mando PAGE para ver la Gire y / o empuje el
configuracion de Mando VALUE para ajustar
cada canal. Pulse para saltar ala la configuracion actual.
seccion siguiente o de nuevo al
principio.
Figura 6-3: Los 828mk3 controles del panel frontal.
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828mk3 MENU DE Valores predeterminados de fabrica

BN RKCRAGIONNG CONFIGURACION 828mk3,  VALOR Pulsar para restaurar el hardware 828mk3 a su
empuije el configuracion predeterminada de fabrica. Empuje VALOR
Perilla PARAM hasta que vea 828mk3 CONFIGURACIONEVO para

que aparece en la pantalla LCD. Este ment proporcio@tafafirm, o su vez PARAM para cancelar.

basica .

utilidades para administrar el hardware 828mka3. TurndVIENU AUDIO

la perilla PARAM para acceder a cada ajuste, explicé Para acceder al ment AUDIO, presione el PARAM
BrieFloridaY a continuacion. perilla hasta que aparezca AUDIO que aparece en la

Contraste LCD pantalla LCD.
el ; Este menu permite la configuracién bésica, como
Gire el mando VALUE para ajustar el contraste de la muestra

pantalla.

caso, la fuente de reloj, el formato de banco 6ptico
(ADAT

frente TOSLInk), y asi sucesivamente. Estos ajustes
tienen

CHANNEL PARAMETER

LCD Contrast.

oL L) Fuente de reloj * "Fuente de reloj" en la pagina 37

Frecuencia de muestreo "Frecuencia de muestreo” en la
l pagina 36
Teléfonos Encargue "Teléfonos" en la pagina 39

Figura 6-5: En el modo de configuracion, la pantalla LCD muestra un parametro d&

configuracion en la Main Out Assign "Asignar salidas principales" en la pagina
la fila superior de la pantalla LCD Yy el ajuste actual de la fila inferior. 40
Volver Asignar "Return Assign" en la pagina 40

Guardar / Preset Name
U.n 828mk3 preset contiene todos |,OS actuqles FX CuelM'@ftalmologia/ Salida A"EBttada / salida 6ptica” en la pagina 39
ajustes de mezcla (todo en el ment CueMix).

Parametros del ment SETUP y mena AUDIO son ADAT SMUX Tipo Véase mas abajo. Este elemento de mend sélo
no I,nC|UIdO. Gl,re el mando VALUE para pasar de gjgdo esté disponible la 828mk3 es de servi-
caracter a caracter en el nombre del preset. Turno Ci6na 882 0 96 kHz

PAGE para cambiar el actual Floridacarta incineraciénword Clock Out "Palabra de salida" en la pagina 40

Una vez

usted ha nombrado el preset, pulse VALUE para

guardarlo, * Si el 828mk3 estéa conectado a un ordenador, este ajuste

. . . no se puede cambiar desde la pantalla LCD del panel frontal. Se debe cambiarse en
girar de nuevo para elegir la ranura preestablecida  MmoTU Audio Console lugar. O bien, puede desconectar el 828mk3

deseada que del ordenador para cambiar la fuente de reloj desde el panel frontal.
desee guardarlo en (1-16), y el empuje de nuevo para
estafafirm atajarla. Para cancelar la operacion de guard®@AT SMUX Tipo

en _ _ ) Cuando el 828mk3 esta operando a 88,2 0 ya sea
cualquier momento girando el boton PARAM. 96 kHz, el men AUDIO incluye un elemento
Cargar preset denominado

Gire VALUE para elegir el preset que quiera cargar  ADAT SMUX Tipo.
(1-16) y empuje VALUE para cargarlo.
Este ajuste le considefigurar los puertos 6pticos para

Operacion de formato ADAT a los tipos de muestra 2x
All Notes Off s6lo

La All Notes Off configuracién envia un MIDI All Notes %@’2 0 96 kHz).
mensaje, asi como un mensaje MIDI de note-off para

cada nota en cada canal MIDI. Esto evita que cualquieHay dos opciones:
pegado notas que se estan reproduciendo actualmente.

Empuje \./ALOR = Tipo | - para la conexion Optica de 2x a 3 2 parte
para enviar a los All Notes Off datos MIDI. Los productos de hardware compatibles con SMUX

a4 |
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= Tipo Il - para la conexion 6ptica 2x a MOTU El ment IN (entradas)

productos que estan equipados con puertos opticos y Presione el boton CHANNEL repetidamente hasta que
apoyar la operacion 2x consulte la seccion "I:" en la seccion del canal de la
pantalla LCD

égi ura 6-6). Esto es similar a acceder a las entradas
p

Gire el mando VALUE para seleccionar un puerto opti b .
P b P estafia en CueMix FX consola ("La ventana de Entradas”

pulsar el boton para alternar entre los tipos |,

Ajuste de Tipo II. en I‘?
pagina 71).
. . "Yo:" Indica El actual Parametros individuales Acceso
CueMix MENU IN (entradas)  canal. aqui, tales como la frecuencia
Para acceder al ment CueMix, empuje el PARAM mend. el etab'ec'm'e“to de una banda

perilla hasta que aparezca CueMix que aparece en la
pantalla LCD.

Este menu muestra los ajustes para el 828mk3
CueMix mezclador FX.

Fundamentos de la mezcladora CueMix
Es mucho mas f4cil de navegar por el mend CueMix e
la pantalla LCD si usted tiene una comprension genera
de la

CueMix mezclador FX. Es muy recomendable hacer
revise el capitulo 9, "CueMix FX" (pagina 65)

antes de aprender el LCD, especialmente "CueMix FX "Paginas” son grupos de  Cambie el valor de la

i6n basica " | ;. 67 los ajustes de canales, taleparametro actual aqui
operacion basica en la pagina 6. como una banda de EQ.

Figura 6-6: Menu de la IN (entradas).
Organizacion de los menus CueMix .
Ajustes del mezclador estan divididos en cuatro sub- L eleccion de un canal

mends, Una vez que vea el menl Entradas (Figura 6-6) en el

que corresponden a las entradas, salidas, Mixes LCD, gire el boton CHANNEL para seleccionar el

y las pestafias de reverberacion en el software CueMintrada deseada que desea editar. Esto es mas o menos

FX: equivalente a especificar un canal de entrada a

« IN (entradas) trabajar en la ventana de Entradas en el software CueMix
FX

= OUT (salidas) (Figura 9-3 en la pagina 71).

= MIX (Mixes) . . .
La eleccion de una opcion para modificar

= REVERB (procesador de reverb) Una vez que hayas seleccionado un canal de entrada,
puede

Navegando por los cuatro mends principales acceder a los distintos ajustes para ese canal utilizando

Para acceder a los cuatro men(s principales mas arrigl, mando PAGE y mandos de parametros.

empuje el . ;

Perilla CANAL repetidamente. A continuacion, gire la Giré €l mando PAGE para desplazarse a través del canal

Rueda de canal para seleccionar el canal o deseado 2JUStes tales como bandas individuales de EQ, el

mezclar. compresor, reverb envia, etc Mueva el mando PAGINA
para saltar a la "seccion" préoximo de los parametros o
saltar de nuevo al principio de la lista. Es
aproximadamente el equivalente de pasar a través de la
diversos controles de canal en una entrada individual
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canal en CueMix FX (Figura 9-3 en la "0:" Indica El actual Parametros individuales Acceso
pagina 71), asi como los ajustes de la ficha Channel ouT canal. aqui, tales como la frecuencia
(Figura 9-8 en la pagina 75). Menu (salidas). el establecimiento de una banda

Gira el control PARAMETER para desplazarse por
los parametros individuales, tales como la frecuencia d
la banda actual de EQ. Esto es mas o menos equivale
a los parametros de la ficha EQ (Figura 9-10 en la
pagina 77), Dindmica pestafia (Figura 9-21 en la pagin
84)

y ficha Reverb (Figura 9-23 en la pagina 87) en el
CueMix software FX.

"Péaginas" son grupos de  Cambie el valor de la

Ajuste del valor de un pardmetro los ajustes de canales, talepparametro actual aqui

Gire el mando VALUE para ajustar el valor de la como una banda de EQ.

PARAMETRO actual. Algunos parametros tienen Figura 6-7: EI mend OUT (salidas).

valores por defecto. Si es asi, pulse el boton VALUE para

desplazarse La eleccién de un canal

a través de ellos. Una vez que vea el menu de salidas (Figura 6-7) en el
LCD, gire el botén CHANNEL para seleccionar el

Elementos inactivos salida deseada que desea editar. Esto es més o menos

Si un elemento del menu esta inactivo por alguna razégduivalente a la especificacion de un canal de salida a

(tal vez trabajar en la pestafia Salidas en CueMix FX

actualmente no se aplican o se desactiva), es software (Figura 9-6 en la pagina 74).

muestra entre paréntesis.

Copiar y pegar

EQ, dinamica y configuracién Mix Asignar le permiten
configuracién de la copia y pegar entre las bandas de
ecualizaciony /o

canales. Mueva el mando VALUE para copiar, despl
hasta

el otro elemento y luego pulse de nuevo para pegar.

Trabajo con salidas en la pantalla LCD

Una vez que hayas seleccionado un canal de salida,

puede

élCacceder a los distintos ajustes para ese canal utilizando
&¥Rando PAGE y mandos de parametros. La

perillas funcionan de la misma como se describe para las

entradas en

Resumen de los ajustes del mendi Entradas "La eleccién de una opcidn para modificar” en la pagina
Para un resumen de los ajustes del menu Entradas, 45y
consulte o "El ajuste del valor de un parametro” en la pagina 46.
"Menu de entradas” en la pagina 48. Resumen de los ajustes del menu de salida

. . Para un resumen de los ajustes del menl Entradas,
El mend OUT (Salidas) consulte

Presione el boton CHANNEL repetidamente hasta que'\jeng de Salidas" en la pagina 48.
ver "O:" en la seccidén del canal de la pantalla LCD

(Figura 6-7). Esto es similar a acceder a la

Ficha Resultados en CueMix FX consola ("Las salidas

ficha "en la pagina 73).
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El mend MIX (Mixes) * REVERB - estos son el envio de reverberacion y el
Presione el botén CHANNEL repetidamente hasta queretorno

ver "MIX 1" (o "MIX 2", etc) en el canal Los controles para el fader master de bus. Acceda con
seccion del LCD (Figura 6-8). Esto es similar a el control PARAMETER.

accediendo a la ficha Mezclas en consola FX CueMix

; ; i = Los canales individuales - una vez que se desplaza mas
("La ficha Mixes" en la pagina 69). q P

alla de )
MAESTRO y REVERSB, la perilla PAGINA luego
se desplaza por todas las entradas disponibles para el bus

El actual Parametros individuales Acces§l€ mezcla. .
bus de mezcla. aqui, tal como el canal de  Una vez que elija una entrada, acceder a su canal
entrada . ajustes mediante el boton PARAM y mando VALUE.

Resumen de los ajustes del mend Mix

Para un resumen de la configuracién del ment de la
mezcla, consulte "Mixes

menu "en la pagina 49.

El meni REVERB

Presione el boton CHANNEL repetidamente hasta que
ver "REVERB" en la seccion del canal de la pantalla LCD
(Figura 6-9). Esto es similar a acceder a la reverberacion
pestafia en CueMix FX ("La ficha Reverb" en la pagina
87).

Aqui, elija fader master Cambie el valor de la
ajustes, ajustes de reverberacigarametro actual aqui

I E| procesador REVERB no esté disponible en

Figurayg—{g?éleﬁw%% fNkagRngividuales. frecuencias de muestreo superiores a 48 kHz. Por lo
tanto, cuando el

La eleccién de un bus de mezcla 828mk3 esté operando a 88,2 kHz o superior, el

Una vez que vea el mena MIX (Figura 6-8) en el REVER menu no aparece en la pantalla LCD.

LCD, gire el boton CHANNEL para seleccionar el

mezcla deseada que desea editar. Esto es mas o menos Cambie el valor de Persona Acceso

el parametro actual parametros aqui,
ter aqui. tales como el tiempo de
eyve ion

CHANNEL PARALMETER
Trabajar con buses de mezcla en la pantalla LCD F‘r! [ )
Una vez que haya seleccionado una mezcla, puede 8 IO T W N
acceder a la
varios ajustes para que se mezclan con el mando
PAGINA
y perillas de parametros. Funcionan los mandos del
mismo que el descrito para las entradas en "Selecciénie
una configuraciéon Figura 6-9: El men( REVERB.
modificar "en la pagina 45 y" Ajuste del valor de una . . .,
parametro "en la pagina 46. Los rollos perilla PAGINA Trabajar con ajustes de reve_rberamon enla pant’alla LCD
a través de los siguientes ajustes de bus de mezcla; Una vez que haya seleccionado en el menu de
- MASTER - estos son los ajustes de fader master, ~ '€verberacion, puede )
tales como la asignacion de salida fader master, mast@cceder a todos los ajustes usando el parametro y

silenciar on / off, y el fader de volumen maestro. Accesge'illas de valor. La perilla PAGINA no es necesario y
con el mando PARAMETER. Por lo tanto, se deshabilitara cuando se edita la

configuracion de reverberacion.

Resumen de los ajustes del menu de reverberacion
Para un resumen de los ajustes del menul de
reverberacion, consulte

"Menu Reverb" en la pagina 49.

equivalente a la eleccion de una mezcla en la pestafia
de Mezclas en
CueMix software FX (Figura 9-2 en la pagina 69).
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ENTRADAS DE MENU MENU SALIDAS

CANAL PAGINA PARAM CANAL PAGINA PARAM
ENTRADAS ENTRADA PAREJA SALIDAS EQ HABILITAR
mic 1-2 FASE Principal (Global) COPIA
Analog 1-2 L-R/M-S (estéreo o M/ S) Analog 1-2 PASTA
Analog 3-4 SWAP Analog 3-4, etc REAJUSTE
etcétera ANCHO
TRIM
i HPF HABILITAR
LIMITADOR MI(,: (Paso alto) PENDIENTE
LOOKAHEADSGI0 FRECUENCIA
SoftClip }
4 LF HABILITAR
(Low w/ estante) TIPO
EQ HABILITAR FRECUENCIA
(Global) COPIA GAIN
PASTA ANCHO
REAJUSTE
HPF HABILITAR LMP . HABILITAR
(Low-mid) TIPO
(Paso alto) PENDIENTE FRECUENCIA
FRECUENCIA GAIN
ANCHO
LF HABILITAR
(Low w/ estante) TIPO
FRECUENCIA MF HABILITAR
GAIN (Mid) TIPO
ANCHO FRECUENCIA
GAIN
ANCHO
LMF HABILITAR
(Low-mid) TIPO
FRECUENCIA HMF HABILITAR
GAIN (High-mid) TIPO
ANCHO FRECUENCIA
GAIN
ANCHO
MF HABILITAR
(Mid) TIPO
FRECUENCIA HF HABILITAR
GAIN (High w / estante) TIPO
ANCHO FRECUENCIA
GAIN
ANCHO
HMF HABILITAR
(High-mid) TIPO
FRECUENCIA LPF HABILITAR
GAIN (Paso bajo) PENDIENTE
ANCHO FRECUENCIA
" O ey | o
(High w / estante) TIPO PASTA
FRECUENCIA REAJUSTE
GAIN
ANCHO
COMP HABILITAR
(Compresor) MODO
LPF HABILITAR THRESH
(Paso bajo) PENDIENTE RATIO
FRECUENCIA ATAQUE
COMUNICADO
DYN HABILITAR TRIM
(Dinamica) COPIA
PASTA
REAJUSTE LEVELER HABILITAR
MODO
COMP HABILITAR ,\Rﬂigld(ljl_lfAJE
(Compresor) MODO
THRESH
RATIO REVERB ENVIAR
ATAQUE ENVIAR PAN
COMUNICADO
TRIM MAESTRO MONITOR
TALKBACK
LSNBACK
LEVELER HABILITAR
MODO
REDUCIR
MAQUILLAJE
REVERB ENVIAR
ENVIAR PAN (mono solamefte)
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MEZCLAS MENU

CANAL

PAGINA

PARAM

MEZCLAS
Mezclar 1
Mezcle 2
etcétera

MAESTRO

ASIGNAR
MUTE
FADER
COPIA
PASTA
REAJUSTE

REVERB

ENVIAR
RETORNO

MIC 1
MIC 2
(Si es mono)

MUTE
SoLO
(BAL/WID)-n/a
PAN

FADER

MIC 1-2
(Si es estéreo)

MUTE
SOLO

BAL /MED
ANCHO
FADER

Analdgica 1
ANALOGICA 2
etcétera

(Si es mono)

MUTE
SOLO
(BAL/WID)-n/a
PAN

FADER

ANALOGICO 3-4
ANALOGICO 5-6
etcétera

(Si es estéreo)

MUTE
SOLO

BAL /MED
BAL
FADER

SPDIF

MUTE
SOLO

BAL /MED
BAL
FADER

ADAT A1-2
ADAT A3-4
etcétera

MUTE

SOLO
CALVO /MED
BAL

FADER

ADAT B1-2
ADAT B3-4
etcétera

MUTE

SOLO
CALVO /MED
BAL

FADER

REVERB MENU

CANAL

PAGINA

PARAM

REVERB

HABILITAR
TIEMPO
Predelay
ANCHO
CORTE Hz
CUT dB
HABITACION
REFSIZE
LEV REF
LO%
MID%

HI%

LO XOVR
HI XOVR
SPLIT

Funcionamiento auténomo

Todos los ajustes, incluidos los ajustes de mezcla y
mundial

ajustes, se guardan en la memoria del 828mk3 y

éstas se aplicardn aun cuando el 828mk3 no es
conectado a un ordenador. Esto le permite utilizar el
828mk3 como un mezclador de 8 buses independientes.
Usted puede

realizar ajustes en cualquier entorno, en cualquier
momento a partir de

el panel frontal.
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cApiTuLO 7 Estafafigurar Windows Sonido

Software

DESCRIPCION
EEd¥8RAL Hybrid incluye un controlador ASIO que

ofrece mdltiples canales de E / S y de la muestra con

precision de

sincronizacion con compatible con ASIO
aplicaciones. como Cubase de Steinberg y
Nuendo, Avid Pro Tools, Cakewalk SONAR, y
mas.

Ademas, un controlador WDM proporciona estandar

entrada multi-canal y de salida para WDM-
software de audio compatible.

¢QUE ES WDM?

WDM es un acrénimo de Modelo de controlador de
Windows.

El controlador MOTU WDM permite la 828mk3 a
proporcionar entrada de audio multi-canal y de salida
para

cualquier aplicacion de audio compatible con audio WDM
conductores.

WaveRT

El controlador WDM también soporta WaveRT, un nuevo
estandar del controlador de audio de baja latencia por
Microsoft.

WaveRT es compatible con Windows Vista y versiones
posteriores.

. Para activar WaveRT, compruebe la Utilice WaveRT para

Audio de Windows opcién en el MOTU Audio
Console. Si no selecciona esta casilla, el apoyo WaveRT

" 'estd desactivado, y la compatibilidad de controladores

WDM legado es
proporcionado en su lugar.

PREPARACION

Procesamiento de entradas en directo con el presentador déglug- 'mPara asegurarse de que todo esta listo para su anfitrion
57

(QUEES ASIO? ..o 51
(QUEESWDM? . . 51...
PreparaCion. .. ... 51 ..
Ejecutar Consola de audioMOTU. ................... 51...
Elegir el controlador MOTU Audio. .................. 53
Trabajar con 828mk3 entradas y salidas. . ........ 57
NOmerodecanales. . .......... ..., 57
EntradaysalidaMIDI. ............................ 57
Trabajar con CueMix mezcla FX y efectos. ... ..... 58
SINCroNizacion. .. ... ..ot 58

El uso de un interruptor depie. . ..................... 58...

Operacion de 24 bits. ... ...

¢QUE ES ASIO?
ASIO es un acrénimo de Streaming Audio Input'y

software de audio, instale el software de audio de acogida
first (si aun no lo ha hecho), y Iuego ver

= capitulo 3, "iIMPORTANTE! Ejecute el 828mk3
Software Installer First "(pagina 17)

= capitulo 4, "Instalacion del hardware 828mk3"
(Pagina 19).

Salida. El controlador de audio MOTU ASIO permite que el
828mk3 para proporcionar entrada de audio multicanaRIJN MOTU AUDIO CONSOLA

salida para cualquier aplicacion de audio que soporte Antes de ejecutar el software de audio de acogida,

Controladores ASIO.

lanzamiento

MOTU Audio Console para configurar su 828mk3

de hardware. Consola de audio MOTU le permite
estafafigurar su interfaz de audio, y te permite

permitir a las entradas y salidas deseadas. Sélo

entradas y salidas habilitadas estaran a disposicion de su
alojar software de audio, por lo que este es un paso
importante.

Para obtener detalles completos sobre MOTU Audio
Console, consulte el capitulo 5, "Consola de audio MOTU"
(Pagina 35).
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Si usted no tiene ninguna conexion de audio digital a

MOTU Audic . , e o
—— — — su 828mka3 (si estéa utilizando las entradas analdgicas y
Gerasd | 0%k 3l salidas solamente), y que no seran sirvo su anfitrion
T e = software de cddigo de tiempo SMPTE externo, elija
Interna.
Sawgles Pey Burly \qk =
Mo Clock Souce rtara |
1 Use Sheiny Fowt br Windons o Si tiene dispositivos de audio digital conectado a la

828mk3, o si usted no esta seguro sobre el reloj
fuente de su instalacion, asegurese de leer "Hacer de
EnatioPedss sincronizacion

_ conexiones "en la pagina 28 y" fuente de reloj "en la

7l Use WarsdiT b Windoea Ausio

T la pagina 37.
Phones Assg Mol 12~ Si esta trabajando sin parar la 828mk3 y su anfitrion
Opbd Irgus & £04T Dppcsd - software de codigo de tiempo SMPTE a través de la
Optcd Oups A 'IDSUlli | 828m k3
ki lrock = = si, elija SMPTE y siga las instrucciones en
A S — "Sincronizacion de codigo de tiempo SMPTE" en la
Ocaoy Qups B AOAT Opaced - , .
Ovwr: 4.046013 : s pagina 29.
NenOubssr  |HemOudd ™ ' Para utilizar SMPTE directa del 828mk3
Gl doeby 12 i sync (y Sincronizacion de alta precision) caracteristica, el
WordOu Systam Coc: = anfitrion
software de audio debe ser compatible con el ASIO 2.0
muestra-

protocolo de posicionamiento preciso. Cubase y Nuendo
apoyar este protocolo; por otro software, verificacion
con su documentacion.

Muestras por Buffer
La Muestras por Buffer ajuste puede utilizarse para

e e T reducir la demora - o latencia de supervision - Que
gue se oye al audio en vivo esté parcheado a través de su
Figura 7-1: Consola de audio MOTU le da acceso a todos los ajustes 828mk3 hardware y alojar software de audio. Para

en el hardware 828mk3, incluyendo la fuente de reloj, frecuencia de muestreo y ejem p|0 usted pod ria tener los instrumentos MIDI

E /S optica activar / desactivar. ’ sz '
samplers, microfonos, etc conectado

las entradas analdgicas de la 828mka3. Si es asi, usted

Para informacién detallada sobre la configuracion .
a menudo se mezcla de su entrada en directo con

828mks, consulte material de audio

capitulo 5, "Consola de audio MOTU" (pagina 35). La . o . .
S . S registrados en la aplicacion de audio. Consulte el capitulo

siguientes secciones ofrecen una breve explicacion de

. 8!
cada ajuste 828mk3 para su uso con Cubase. "La reduccion de la latencia de supervision" (pagina 59)

para

Frecuencia de muestreo
N ) dletalles completos.
Elija la frecuencia de muestreo general deseado para e

828mk3 sistema y su software de audio de acogida.
El audio mas recientemente grabado se tiene este tip
de muestra.

Moéviles

%Este ajuste 828mk3 le permite elegir lo que va a
saber de la toma de auriculares. Por ejemplo, si usted
elegir Main Out 1-2, los auriculares se
duplicar las salidas principales. O usted puede elegir
cualquier
otro par de salida. Si usted elige Teléfonos 1-2, este
configuracion hace que la toma de auriculares sirven
COmo su propio

Fuente de reloj

Este parametro es muy importante, ya que
determina que el reloj de audio 828mk3 se
siga.
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par de salidas independientes. Como resultado, usted Retorno de reverberacion

vera El 828mk3 también suministra un retorno a su anfitrion
Teléfonos 1-2 como un destino de audio adicional en  software que lleva a la salida de su reverberacion

Cubase o0 menus de salida de audio de Nuendo. procesador. Este retorno puede ser utilizado para
¢Cuando cualquier propésito

operar a altas velocidades de muestreo, los teléfonos asi lo desea.

deben

tsdleifratRg de aRRtmipgres de salida. SELECCION DEL CONTROLADOR MOTU AUDIO

Para hacer un 828mk3 entradas y / o salidas opticas Una vez que haya realizado los preparativos descritos
disponible en su software de host, seleccione el hasta

formato adecuado (ADAT optico o TOSLink) ahora en este capitulo, ya esté listo para ejecutar su audio

a partir de la entrada optica y / o los menus de salida. Sbftware y activar el controlador MOTU Audio.

no va a utilizar los conectores Opticos, convertirlos  Revise el sistema de audio o el hardware de audio
off. estafafiventana guracion en su software. Habra

ser un menu hay que le permite elegir entre

varios conductores que puedan estar en su sistema.
Elegir

Salidas principales Encargue el conductor MOTU Audio desde este mend.

Utilice las salidas principales Asignar la configuracion
para determinar Pro Tools
lo que el audio se escucharé en las salidas principales : . , -
q PNNCIPAICSE L Avid Pro Tools, vaya al menu de configuracion y

XLR de . . .
. elegir Playback Engine como se muestra en la Figura 7-2.
la 828mk3. Si usted desea tratarlos como su Elija el MOTU Audio ASIO de la actual

,F\)lrggo par de salida separado, elija Salidas principales. Menu del motor. Para obtener informacion acerca de la
que cuando se opera a 176,4 o 192 kHz, el principal
outs deben reflejar una de las salidas analégicas TRS
pares.

Volver Asignar

acogida, con el Audio Express.
usted vera una entrada 828mk3 llamada Vuelva 1-2. Este

es un alimento estéreo del 828mk3 que coincide con e, . L ~ .
sefial de uno de sus pares de salida. Utilice el Retorno ara obtener informacion acerca de la Tamafio de bufer
Menu Asignar en Consola de audio MOTU para elegir?“.JSte’ consulte_ . . -
que salida de par que le gustaria escuchar en esta Ajuste del audio | / O de amortiguacion” en la pagina

volver. Esto se puede utilizar, por ejemplo, para grabalﬁl'

- " ) Dbk Ergee =
de nuevo un fimezcla estéreo nal que incluye efectos | "O
. CHTerd Eapr e ML At AR o
procesamiento de la 828mk3 DSP (tales como la S
Nivelador) para propésitos de referencia y archivo. o B e STt I

Hort Frocesens: | & Pyocesmees -

Tamafio de bufer ajuste, consulte "Ajuste del audio | / O
buffer "en la pagina 61.

AU Usaoe Lt [ 65 %

et Eagves [ lgnore Erars Durng Aaytect Secord
on Caume Bis vl Doged

1" Advertencia: las entradas de retorno pueden causar i Aol MOLatEey
bucles de retroalimentacion! NO asignara a esta entrada Culay Carpurmaton Exgre: [ rm ;
aun

pista que comparte la misma 828mk3 par de salidas
como

las devoluciones.

DAE Plafaack Susfor {cuk befier
e |level ¥ Cade S el .

Lowes vilhuts B 1 sl Doy rediece Ok 0Ty (Spvien ore slrane], e viluts
WEOre A Do NN Setiers sk e e

Lagues 30 of 30000 newary. You Gavanedy have 104 alocand

Mrerire rprter rerscey slscrton Sabes wFect o revt restert

Figura 7-2: Activacion del controlador ASIO MOTU Audio en Pro Tools
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Cubase y Nuendo
En Cubase o Nuendo, vaya a la Configuracion del
dispositivo

Vivir
En Ableton Live, acceder a la ventana de preferencias y
haga clic en el Audio tab. Elegir ASIO desde Conductor

ventana, haga clic en Sistema de audio VST y seleccion&ipo mend. Elija el MOTU Audio ASIO desde

MOTU Audio ASIO desde ASIO men(

(Figura 7-3). Realice los demas ajustes en el didlogo
como la necesidad de su sistema y la sincronizacion
escenario.

Figura 7-3: Activacion del controlador ASIO MOTU Audio en Nuendo y
Cubase.

54 |

la Audio Device mend, tal como se muestra a continuacion
en

Figura 7-4. Para activar o desactivar Audio expreso
canales de entrada o salida, haga clic en el Con entradafigo
Con salidafighotones. Para acceder a MOTU Audio
Consola, haga clic en el Configuracion del hardware botén.

Para obtener informacion acerca de la Tamafio de bufer
ajuste, consulte
"Ajuste del audio |/ O de amortiguacion” en la pagina

Figura 7-4: Activacion del controlador ASIO MOTU Audio en vivo.
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Reason y Record i

En Propellerhead Reason o Registro, vaya a la N
Ventana Preferencias, seleccione Audio preferencias | |
en el mend y seleccione MOTU Audio ASIO S
desde Controlador de audio Card mend, tal como se Frorort
muestra a continuacion. e I Shars Devers Weh Gt Progrars
Devkes 2 U Mbprocemsirg Engree
. . .. . . W] Lise NMCZSS (Windaws Yeta - ¥in 7)
Figura 7-5: Activacion del controlador ASIO MOTU Audio en Razon y struments Y Py Efact Tede Sher Sopring
Record. Cantrol Surtaces ] Abveys Cpers A Davices
PDach g Reconding 1] Rercwve OC Oftsmt Dusng Record
Segador Fite 7 st gut Morkoang duang Py ack
En Cockos Reaper, acceda a las Preferencias y haga €Clicrene wawtans Comvend Aodtin Lngth fromdal 3 e
en Kadia 0ata Rcend P shocate s isacorcnl ? 2
Dispositivos bajo la Audio preferencias. Elegir ASIO Va7 Settings SRR o8
para el sistema de audio y elegir MOTU Audio Cuntoraaca MG PNTY - »
ASIO en el menu del controlador ASIO. Dieplay 2 =
Calon

Figura 7-7: Activacion del controlador ASIO MOTU Audio en SONAR.

oy h = 4A continuacién, en la seccién de preferencias de audio,
e sehotine
. - [Ldewai . Dispositivos.
Al -~ . 7 .
R i s — 5Compruebe los 828mk3 entradas y salidas hibridos
i L e 12 C gue desea utilizar y desactive los que
T T ot |3 MO 13 - . R P
e S ooy g no, como se muestra en la Figura 7-8 en la pagina 55.
Edng Babace [ X0 Gt
Ervecps
N.e o230 DA Ben ek or e hardves bgher CFU o)
Vecis Qrone ACIC st wecangm rewcind Vo &d by o)
ot Ko wad sty [l Dk i) & e s O SaEn
_Veben FEX e Avso . A g 404 SIrbd S
2 | e [ |
[r:;:himwﬂ:(--wm I] .‘m‘ = Fop—— 1 Ok on e dwrdly wew b ot )
—, Fowry e [T -
. . L . bl B M0 Ao AR A | WO A A0 Al 1 -
Figura 7-6: Activacion del controlador ASIO MOTU Audio en Reaper. e O MOV sk D W3 FOTE Acts A0 Arekg 2
Diasnen lnx7‘~.o-A“--~.;~ WOTE S ASKD Aoy
covent Yadoon - it S e I
SONAR e || B n NS Aoty M7t A Ao AT ot
En Cakewalk SONAR, puede utilizar la MOTU o e e ™
Controlador ASIO o el controlador MOTU WDM. Tenga emn =~ T ——
cuenta que . _ g e B A gy
cuando se utiliza ASIO, s6lo una interfaz de audio puegess- ool v S e erady
Dby 1 WOTU Ade 250 Mnsop 4 MOTE Ace S Makcp 5
ser X VAR AR IOTO A N 7S
seleccionado para su uso en SONAR. ROy A T e 13 POTS A 40 e 13
Utilizando el controlador ASIO MOTU
1Vaya a Preferencias de SONAR. Figura 7-8: Activacién de entradas y salidas en SONAR.
. . . Utilizando el controlador MOTU WDM
2En la seccion de preferencias de audio, 1Vaya a Preferencias de SONAR.
seleccione

Reproduccion y grabacion. B ) )
. 2En la seccion de preferencias de audio,
3Elija ASIO como el Modo de controlador, como se  galeccione

muestra Reproduccion y grabacion.
a continuacion. i
3Elegir WDM / KS como el modo de controlador, como se

muestra
a continuacion.
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Figura 7-9: Activacion del controlador MOTU WDM en SONAR.
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4A continuacion, en la seccion de preferencias de audiggura 7-10: Asegtirese de que ha elegido una entrada y salida 828mk3

seleccione
Dispositivos.

5Compruebe los 828mk3 entradas y salidas hibridos controlador, haga clic en el Wave Profiler botén y ejecutar

que desea utilizar y desactive los que

para los ajustes principales de reproduccion y sincronizacion de grabacion.

3Ademas, si usted esta utilizando el MOTU WDM

el

no, como se muestra en la Figura 7-7 en la pagina 55.\wave Profiler. Este proceso elige la 6ptima

Otros ajustes de audio en SONAR
Hay algunos otros ajustes en SONAR que
afectar el funcionamiento 828mk3:

1En la seccién de preferencias de audio, seleccione

Conductor
Configuraciones.

2Elija una entrada y salida para 828mk3

ajustes para el hardware 828mka3.

Wewl now perform a senes of peofiling tests on your 2udw hardware
to abizin 3l suppormed cpesding mades and buffer ses,

Would yeu like te cortinue?

[ove ) [ohe ]

Figura 7-11: Ejecucion del Wave Profiler en SONAR de Cakewalk.

grabacion y ritmo de la reproduccién como se muestra a

continuacion en
Figura 7-10. No importa que los introdujo o
salida que elija.
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Sound Forge Recuerde que las salidas principales y de auriculares
Para activar el controlador ASIO MOTU Audio en Sonidalida puede ser configurado en Consola de audio MOTU
Forja, vaya a la ventana de Preferencias, haga clic en para reflejar otras salidas. Ademas, la 828mk3

Audio ficha y, a continuacion, elija MOTU Audio desde bancos épticos se pueden desactivar o en contrafigurado
Tipo de dispositivo de audio mend, tal como se muestra aomo

continuacion. ya sea ADAT Optico o TOSLink. Esto afectara

forma en que aparecen (y si parecen en absoluto) en su
sede de las listas de entrada de audio del software.

" protors | P
et i ‘ Consulte "Entrada optica /
ool | Devley | Bitep | Lobo [ Fo Typoe | MOUSme | de salida "en la pagina 39," méviles "en la pagina 39 y
Pesiews | Sobos | Tookws | Ade | deo | VSTBNects | | "Asignar salidas principales" en la pagina 40.
Audo devce tpe WOTU Ade ASOD > ‘
Flaybecs | Recard j NUMERO DE CANALES
Plaback daukcs rasirg: - | Si el host software de audio requiere que usted
Eral 1 2 3 - . r ” .
Sy g T ‘ especificar el nimero de voces o canales de audio que
a0k Prones 2 ° : ‘ va a utilizar, asegurese de elegir suficientes canales a
S28mk3: Ansiog L 4 o ( H H H
SRR - . - - cubrir las 28 entradas y 39 salidas proporcionadas por
0zmk; Ansion 3 ? , su 828mk3 - aunque el nimero de canales
S P = : - , puede depender de la forma en que su 828mk3 es
|| | oz anak o oo estafafigurado.

«m ,

Entrada y salida MIDI

Una vez que haya ejecutado el instalador de software de
la 828mk3 como

‘ ‘ se explica en "Instalacién del software 828mk3" en la

la pagina 17, los 828mk3 puertos MIDI aparecera como
un

destino fuente de entrada y salida en el MIDI

menus de entrada y salida de su software de host.

Arosd,. | [ Delma® | | | PROCESAMIENTO DE ENTRADAS EN VIVO CON
1 \ HOST

| o s : .
L i L | o [ Sy | BLUW{3pHNShe en una entrada en directo (como el

Figura 7-12: Habilitacién del controlador ASIO MOTU Audio en Sound Forge. Smtet'?ador MIDI) . . .
a través de un efecto plug-in en el audio de acogida
Otro software de audio software, es posible que escuche un ligero retraso. Hay

Para otras aplicaciones de audio, el procedimiento es varias maneras de reducir este retraso. Para obtener mas
similar a la mostrada anteriormente. Consulte a su ~ detalles, consulte

propietario capitulo 8, "La reduccion de la latencia de supervision”
manual para mayor informacion. (Pagina 59).

TRABAJANDO CON CueMix FX MEZCLA Y
TRABAJANDO CON 828mk3 ENTRADAS Y EFECTOS
SALIDAS

. El 828mk3 ofrece una potente mezcla externa,
Una vez que haya habilitado el 828mk3 conductor, EQ, compresion y reverb, que se puede

828mk3 . . 3 ., Operar mano a mano con la de su software de host
entradas y salidas de audio apareceran en su anfitrionantorno de mezcla completa. Por ejemplo, la

software donde_ las entradas y salidas de audiq SON  g28mk3 puede servir de enrutamiento Mezclador
enumerados. Si usted no ve las entradas o salidas  -5nales a los musicos. o puede servir como un

Opticas, _ extension integrada de la mezcla de software de host
comprobar Consola de audio MOTU para asegurarse ¢&aqio ambiente. Si programa una mezcla 828mk3
que son

encendido. Si no va a utilizar cualquiera 6ptica
banco, apaguelo para ahorrar ancho de banda de la

computadora. | 57
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y en contra de procesamientofiguracion que va a la  Resolver directamente al codigo de tiempo (sin
mano con su proyecto de software de host, asegUresesincronizador)

de Si su software de audio host admite de ASIO2
utilizar el airefiguracion ahorre caracteristicas en CueMpirotocolo de posicionamiento con precision de muestra,
FX entonces se puede

para guardar los ajustes 828mk3 junto con su anfitribnresolver a una funcién de cédigo de tiempo de la 828mk3
proyecto de software. Véase el capitulo 9, "CueMix FXfuncion de sincronizacion. Tanto Cubase y Nuendo
(Pagina 65) para mas detalles. apoyar esta. Para resolver su 828mk3 directamente a

. Cddigo de tiempo SMPTE sin sincro-adicional
SINCRONIZACION dispositivos nizacién, utilizan la configuracion se muestra

A medida que lea las siguientes secciones a en la "sincronizacion de

decidir qué tipo de sincronizacion que podria Cédigo de tiempo SMPTE “en la pagina 29.

necesario con otros dispositivos en su estudio, asegurese

de Uso de un pedal

consult "Establecimiento de las conexiones de - .p

sincronizacién” en la pagina 28 para Utilice un interruptor de pedal conectado a la 828mk3 a

las conexiones de hardware apropiados. Utilice el activar,la grabaci()n de pinchado de entrada y salida de
diagramas de sincronizacion para tener claro como ~ iNSercion, o cualquier

se le sincronizando su software de audio y otros en funcion de su software de audio de host que es
la 828mk3 a los otros componentes de su asignado a una tecla de ordenador. Para desencadenar
sistema. una

conjunto diferente de las pulsaciones del teclado con el
interruptor de pie, la visita

Si.nclr onizacion de, cone.x.iones de audio digital MOTU Consola de audio. (Ver "Activar Pedal" en la
Si dispone de dispositivos conectados a la 828mk3 a pagina 39.)

entradas digitales (6ptica 0 RCA S/ PDIF), es necesar@pEgAm()N DE 24 BITS

preocuparse por Ia sincronizacion de la Su hardware 828mk3 apoya totalmente de 24 bits

Reloj digital d,e a.uqho de 828m.k3 con otros d'S.pOS't'VO%apacidades de grabacién en cualquier software de audio
conectado a él digitalmente (si los hay). Por ejemplo, s e

usted tiene un mezclador digital conectada a la 828mk noya. Basta con activar el funcionamiento de 24 bits

a través de un cable de tubo de luz 6ptica ADAT, tienecomo
que

asegurarse de que sus relojes de audio son de engan irI]]struido por el software. E| 828mk3 siempre
9 q J 9N fninistra el software de un flujo de datos de 24 bits, y

de fase., " . uando se habilita la operacién de 24 bits, simplemente
Para mas detalles, consulte "Seleccion de una fuente Sliza todos

relo] para Ia"opt|ca . "o~ 24-bits suministrados por el hardware 828mka3.
conexiones "en la pagina 24 y" Como hacer de
sincronizacion

conexiones "en la pagina 28. Si usted no tiene ninguna
dispositivos de audio digitales conectados a la 828mka3,
eliminacion de bloqueo de audio digital no se aplica a
usted.
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CAPiTULO 8 La reduccion de la latencia de
supervision

DESCRIPCION Monitoreo de entrada en directo. . . ...........co i

HtddERAd-Monitoreo es que ligero retraso que escuc:h%0
la memoria intermedi i E/S ... o
cuando se ejecuta una sefial de entrada a través de su USteGdle @ memoria intermedia de audio de £ /S

anfitrion . . o Latencia mas bajo versus alto consumo de CPU. .. .. .. ... 62
software de audio. Por ejemplo, usted podria oirlo La capacidad de respuesta de Transporte

cuando se conduce una sefial de entrada de guitarra en 62

vivo a través de Efectos de procesamiento y de mezcla automatizado. ... ....... 62
un plug-in de modelado de amplificadores que se CueMix monitoreo de hardware FX. .................... 62
ejecuta en el audio Dos métodos para controlar CueMix FX............. 62

uenciad Usando CueMix FX. .. ...
? retraso es causado por la cantidad de tiempo queControlar CueMix FX de su software de audio. . . . 63
tarda
para el audio para hacer el viaje de ida a través
su ordenador, desde cuando fiRST entra en un
828mk3 de entrada, pasa a través del 828mk3
hardware en la computadora, a través de su anfitrién
software de audio y, a continuacion, volver a salir a un
828mk3

de salida.

Si no es necesario para procesar una entrada en directo
con

plug-ins, la manera mas facil de evitar la vigilancia
latencia es utilizar CueMix FX digital del 828mk3
mezclador de arreglar la entrada directamente al monitor
outs a través del hardware de audio 828mk3. EI 828mk3
incluso proporciona el procesamiento de efectos
(ecualizacién, compresién

y reverberacion), que se puede aplicar en la entrada,
salida, o incluso en la etapa de buses, al igual que un
mezclador convencional. Para obtener mas detalles,
consulte "CueMix FX

monitoreo de hardware "en la pagina 62.

Si hacer necesario para procesar una entrada en directo
con el anfitrién

plug-ins, o si usted esta jugando virtuales

instrumentos en vivo a través de tu audio 828mk3
hardware, puede signifisignificativamente a reducir la
latencia -

y hasta que sea completamente inaudible,
independientemente

de los programas que utiliza la aplicaciéon de audio de
acogida.

Eh @@@ﬁt@!&@@@@ﬁe@%&@ﬁ@ééﬂﬁa% de
supervision no tiene

efecto sobre cuando los datos de audio se graban en el
disco o

reproducir desde el disco. Grabacion real y la

la reproduccién es extremadamente preciso.
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MONITOREO DE ENTRADA EN compresion o reverb). Consulte "hardware FX CueMix
MiY¥@os maneras de monitorear la entrada de audio efonitoreo “mas adelante en este capitulo para mas

vivo informacion sobre como

con un 828mk3: 1) a través de la computadora o 2) a Utilizar CueMix FX con su software de audio o
través con el software FX CueMix incluido.

la CueMix 82mk3 mezclador hardware FX. Figura 8-1 ) ]

muestra el método 1, que le permite aplicar host- ~ Si el material que esta grabando es adecuado, hay
procesamiento de efectos basados través de plug-ins &A@ tercera via para controlar la entrada en directo:
el audio utilizar ambos métodos

de software. Consulte la siguiente seccion, "Ajuste del(Figura 8-1y la Figura 8-2) al mismo tiempo. Para
audio ejemplo, podria ruta guitarra tanto a la

Buffer E / S "para obtener més informacién sobre com@rdenador (por un efecto modelo de amplificador) y
reducir -y mezclar que

Egﬁ‘ii !&HQ%’JEE BliRUnar cehe R A8 MAnaFEZasioqy aig(r;lal procesada en las salidas principales con guitarra

86HslGRion basada en, lo que le permite escuchar lo Gig. o .
genadsor presenta. YEsde CueMix FX - o tal vez con un toque de

gdHesel or
L o . 828mk3 Classic Reverb.
de grabacion, sin retardo de seguimiento y sin

procesamiento de efectos basados en computadoras. En
lugar de ello, la entrada

se encamina directamente a una salida, ya sea con o

sin procesamiento de efectos 828mk3 basados en (EQ,

1. Vivir de entrada (del micréfono,
guitarra, etc)
entra en la interfaz MOTU.

arararfs

828..0-0-0-0-0

00000000

wmmmew o 3. Sefial Mic es
e parcheado através de' /
| volver a
: lainterfaz de audio
con basada en host

plug-in de efectos, si los
hubiere.

i

EE

2. Sefial Mic va inmy
tamente a la compuigora.
4. Sefial de micréfono (con el
plug-in

procesamiento, si los hay) se
encamina

a las salidas principales (u otro

salidas que has SPECIfied
en el software).

Figura 8-1: Hay dos maneras de monitorear las entradas de audio en vivo con un 828mk3: 1) a través de la computadora o 2) a través de hardware FX CueMix
monitor

ing. Este diagrama muestra el método 1 (a través de la computadora). Al utilizar este método, utilice ajuste de amortiguacion de su software de host para reducir la
ligero retraso que se oye cuando el control de la entrada en directo, pero no baje demasiado, o su ordenador puede ser que consiga lento.
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AJUSTE DEL BUFFER DE AUDIO I/ O

Labuffer es una pequefia cantidad de memoria de la
computadora

utilizado para almacenar los datos. Para las interfaces
audio como el

828mk3, tampones se utilizan para el proceso de
transferencia de datos de audio dentro y fuera de la
computadora.

El tamafio de las memorias intermedias determina la
cantidad de retardo

que se oye cuando el seguimiento de entradas en direc

a través de

Ajustitdanatadeidio:diifess masceatES WO UdRN M

CoiassiE, bdiieosse Asueettedin $rgireS3nenaseés de
Muestras por
Buffer ajuste.

MOTU Audia

Genmal | @0k IHbAd

de Sarpls s & |
Samgies Pes Buffer g2 -
Wawter Clock Souce o] z

¢ Use Stereo Paus fai wWirdoms Audo,
¥ Use'WavaAT foe Windows Audo
to
Erable Pecd
as
la

) da046Mm
Dimec cn3 ox

Figura 8-3: Reducir las "Muestras por Buffer 'ajuste en MOTU Audio

Consola reduce parche a través de la latencia. Pero al hacerlo aumenta el

carga de procesamiento en el ordenador, por lo que mantener un ojo en el desem-
miento de Monitor en el software de audio de acogida.

1. Vivir de entrada (del micréfono,
guitarra, etc)
entra en la interfaz MOTU.

2. CueMix FX parches de inmediato la
vivir sefial del micréfono directamente a

las salidas principales

(U otra salida), desviar completamente
el equipo. Esta sefial puede ser seca o

3. Sefial Mic se mezcla con'el
outs principales, y se pUey
controlar

el volumen (en relacién con el
resto

con el procesamiento de 828mk3 efectos,de la mezcla) con el padre de la

tales como

EQ, compresion o Reverb clasico.

mic
en CueMix FX.

Figura 8-2: Este diagrama muestra la sefial Floridaow cuando utilice CueMix FX monitoreo sin latencia. Tenga en cuenta que este método no procesa el
vivir de entrada con los plug-ins en su software de audio. En su lugar, se puede aplicar 828mk3 efectos, como la reverb, EQ y / o compresion.
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Latencia mas bajo versus alto consumo de CPU CueMix FX HARDWARE DE MONITOREO

El ajuste de tampon tiene un gran impacto en la El 828mk3 tiene un método mas directo de parcheo
siguientes cosas: de audio a través del sistema. Este método emplea

los afios 828mk3 CueMix FX mezclador digital. ¢ Cuando
habilitado, CueMix activa hardware patch-thru en

la 828mk3 si. CueMix FX tiene dos importantes

» La carga en la CPU de su computadora benefits:

= Parche través latencia

= Las distorsiones en los ajustes mas pequefios

= En primer lugar, se elimina por completo el parche a
través de
retardo (reduciéndolo a un pequefio nimero de muestras

= ;,Cuan sensibles los controles de transporte se
encuentran en

el software de audio

El ajuste de bufer que se presenta con un trade-off
entre la potencia de procesamiento de su computador:
y el retardo de audio en vivo, ya que se esta parcheadﬂ@}ﬁ%ggpgg_lugar, CueMix FX impone ninguna tension

aproximadamente la misma cantidad que una de digital

a través de su software. Si se reduce el tamafio, ene
reducir la latencia a través de parches, pero ordenador.
signifiaumento significativamente El trade-off, sin embargo, es que CueMix FX

la carga de procesamiento en general en el equipo,  no pasa por su software de audio de acogida. En
dejando menos ancho de banda de la CPU para las cqgafibio, en vivo

como reales . _entradas de audio estan conectados directamente a
procesamiento de efectos en tiempo. Por otro lado, Si través de
usted salidas en la misma y se mezclan con 828mk3

aumentar el tamario del bufer, se reduce la carga en reproduccion de audio de su software de audio de
su computadora, liberando ancho de banda para los  acogida.

efectos, . . Esto significa que no se puede aplicar basado en host
mezclado y otras operaciones en tiempo real. .. complementos de ActiveX, Automatizacién de mezcla, o
Si usted esta en un punto en su proyecto de grabaciorye otro tipo en tiempo real

donde ) , , efectos de que su software de audio proporciona. Pero
usted no esta trabajando actualmente con vivo, para

remendado- _ _ iNSUMOS gue NQ necesitan este tipo de caracterist'\cas,
a través de materiales (por ejemplo, usted no va a gra%@w)g gs%%sfiﬁgf,{gargg%[ﬁrneceﬂta para utilizar el
voz), 0 e mezcla y fabricacion recibida por su audio

si usted tiene una manera de insumos de procesamiersoftware, usted no debe utilizar CueMix FX. En lugar de
externo, ello,

seleccione un tamafio de bufer mayor. Dependiendo degducir la latencia con la configuracion de memoria

su ) intermedia (como se explica

valeepaalarkde respurHa fie domppesigora, es posible quanteriormente en este capitulo).

fiadhade 86 blifsreembien afecta la rapidez con el audigng METODOS PARA CONTROLAR

sy arspegenandesdiauABln sBdalERrpduccion,  ~ ovi e

aunque no por cantidades que son muy notable. ) )

La reduccion del tamafio del bufer hara que su softward@y dos maneras de controlar CueMix FX:

responder con mayor rapidez; aumentar el tamafio del

bufer se convierten en un = Con CueMix FX
poco mas lento, pero apenas lo suficiente para darse ) _
cuenta. = Desde dentro de su software de audio de host (si

soporta monitorizacién directa por hardware)
Efectos de procesamiento y de mezcla automatizada
La reduccion de la latencia con el ajuste de tamarfio deysted puede incluso utilizar ambos métodos

bufer se ha _ _ simultaneamente.
otro benefit: Te permite enrutar entradas en vivo a través
de

el procesamiento de efectos en tiempo real y mezcla
automatizacién de su software de audio.
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Usando CueMix FX Controlar CueMix DSP desde dentro del Cubase o
Si su software de audio host no admite directa Nuendo
monitoreo de hardware, se corre el FX CueMix Para activar CueMix en Cubase o Nuendo, active
software de lado a lado con su software de audio y  la casilla de verificacion de la monitorizacion directa en el
administrar su mezcla de monitores en CueMix FX.  dispositivo

Ventana Configuracion.

CueMix FX le permite crear hasta ocho ¢ Dewe Setup
separada 828mk3 mezclas estéreo, o cualquier otra  |F =
deseada yrevoe
Con el enrutamientofiguraciones. Estas rutas son vy }
. . . . &3 NOI Pod Setan
independiente de su software de audio de acogida. Para | s vewes
detalles, consulte el capitulo 9, "CueMix FX" Crsadieban
(Pagina 65). inairesn

Vdea

e Ader Plryer

. . - V5T Ado Sees
Controlar CueMix FX de audio _
V3T Sotem Lk

software
Algunas aplicaciones de audio compatibles con ASIO,
como
Cubase y Nuendo, le permiten controlar Figura 8-4: Activacion de la opcion de monitorizacion directa en Cubase o
CueMix monitoreo FX desde dentro de la Nuendo.

aplicacion (sin la necesidad de utilizar CueMix FX). )

En la mayoria de los casos, este apoyo consiste en ~ Otros ASIO software de host compatible con 2.0

aplicar un parche Si su software de audio de control compatible con ASIO
828mk3 de entrada directamente a una salida cuando $@Porta funcion de supervision directa ASIO, consulte

record-brazo de una pista. Exactamente cémo se manig&locumentacion del software para saber como .
esto activar esta funcion. Una vez habilitado, deberia funcionar

depende de la aplicacion. de manera similar como se describe para Cubase (como
se explica en

Encaminamientos FX CueMix que se realizan via el la seccion anterior).

anfitrién

las aplicaciones se realizan "bajo el capd”, que
significa que usted no vera en CueMix FX. Usando CueMix DSP con WDM-o-Wave
Sin embargo, las conexiones FX CueMix hacen dentrosoftware compatible

su anfitrion de cola de milano software de audio con  Ejecutar CueMix Console (capitulo 9, "CueMix FX"

cualquier otro ) ) (Pagina 65)) y utilizarlo para entradas en vivo ruta
mezclas de las que haya configurado en CueMix FX. Rffectamente a
ejemplo, si salidas, controlar su volumen y paneo, etc Si

sus vias de aplicacic')n de host de audio a una salida eg necesario, puede guardar su consola CueMix
par que ya se esta utilizando en CueMix FX para un  configuracién con su proyecto file.

bus mix totalmente independiente, tanto los flujos de
audio se
simplemente se va a combinar con la salida.
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CAPITULO 9 CueMix FX

DESCRIPCION Una mezcladora de 16 autobuses con EQ, compresion y reverb. . . . 66
BEMERAK es un software multiplataforma Ventaj_as_sobre mezcla y fabricacion 66 basado en host

N . o CueMix instalacion FX. .. ... ..o 67
apl|CaC|0n que pr0p0r0|0na gr;aﬂ.CO, en Ia. panta”a . CueMix funcionamiento bésico FX 67
control para los 828mk3 de hibridos FloridaCueMixX |5 ficha Mixes. . . ............c.ccoveeeeieeeennenn.. 69
exible Lapestafia Entradas. .. ... 71
FX del mezclador y los efectos de a bordo de La ficha Resultados. . . ............ooiniiiiiieianananns 73
procesamiento. La seccion de ajustes de canales. . ....................... 75
CueMix FX puede ser utilizado independientemente ~ El Grupo Monitor. ... 88
del anfitrion 'C"uez"go?osp ------------------------------------------- -839
audio software, o junto con ella. CueMix Talkback y Listenback. . .. ... 89

encaja con las caracteristicas de supervision directa AcCesos directos. . ...
de 91
su software de audio de acogida, lo que le permite Mend Archivo
fichero de tus ajustes mezclar en ambos entornos. 91

Para Obtener informacién SObre |a programacic')n de |o%:enq E(_jiciél’_l._ ........................................... 92

afios 828mk3 enl DISPOSITIVOS. . . ..ot 92
- FFT y pantalla espectrograma. . .. ............c.oooun.. 92

mezcla y efectos de a bordo utilizando el panel frontal OSCIOSCOPIO. .« v v et et e 95

LCD, consulte el capitulo 6, "Front Panel Operation" x_y de trazado

(Pagina 41). 0.101
ANAlisis. . ... 0.104
TUNET. 0.108
Estafafiment guraciones. .. ........ ... ... ... . .. 0.108
Menu Talkback. . ...... ... ... i 0.109
MenU Phones. . .. ..o 0.109
Menu de superficiesde control. .. .......... ... i 0.109
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Un mezclador 16-BUS CON EQ DE COMPRESION  Recursos DSP para al menos una banda de paramétrico
Y REVERB EQ y compresion en todos los canales a 48 kHz.

Todos 828mk3 entradas y salidas se pueden dirigir a I&ecursos de DSP se asignan dinamicamente y un
a bordo CueMix FX 16-bus (8 bus estéreo) digitales DSP metros en el software CueMix FX le permite
Mezclador impulsado por DSP basado en hardware dénitener control sobre los recursos de procesamiento de
bits la 828mk3.
Floridapunto otante precision.

Cada entrada, salida y bus de mezcla proporciona un

El mezclador FX CueMix permite aplicar sin envio a

procesamiento de efectos de latencia para entradas, el procesador Reverb clasico, que luego alimenta

salidas o reverb vuelve a mezclar los buses y salidas, con un
buses directamente en el hardware 828mka3, punto de division seleccionable entre ellos para evitar que
independiente del ordenador. Los efectos pueden ser envio / retorno bucles de retroalimentacion.

incluso

aplicado cuando el 828mk3 funciona independiente VENTAJAS SOBRE LA MEZCLA DE ACOGIDA A
(Sin ordenador) como un completo montado en rack BASE

mezclador. Las sefiales de entrada a la computadora X RROCESAVHENERas ventajas importantes sobre

ueden ser A .
grabado himedo. seco. o seco con una mezcla de de mezcla y fabricacion en su software de audio de
' ' acogida:

monitor mojado
L%grgflgaggqmgg?gyrante la grabacion, por ejemplo). = CueMix no tiene ninguna latencia tampon. Gracias a
la

Chip DSP de 828mk3, CueMix proporciona la misma

= Reverb clasico con cola longitudes de hasta 60 Rendimiento Capacidad como un mezclador digital.

segundos
. Ecu%lizador paramétrico de 7 bandas siguiendo el = CueMix mezcla y procesamiento de efectos impone
modelo britanico sin drenaje del procesador de la CPU del ordenador.
ecualizadores consola analégica
= Un compresor de serie con convencional = Enrutamiento de CueMix se puede mantener
controles de umbral / relaciéon / ataque / release / independientemente de las aplicaciones de software
ganancia individuales
= El nivelador ™, un modelo preciso de la 0 proyectos.
legendario compresor optico LA-2A, que » Enrutamiento de CueMix puede funcionar sin la
proporciona, musical control automatico de ganancia désmputadora, que permite 828mk3 para operar como
la vendimia portatiles, independiente mezclador con efectos.

La década de 838mk3 FloridaArquitectura efectos
exibles permite

a aplicar EQ y compresién en cada entrada

y la salida (de un total de 58 canales), con suficiente
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CueMix INSTALACION FX Muchas entradas a un par de salidas

CueMix EX se instala con el resto de su Puede ser Util pensar en cada bus de mezcla como

Software 828mk3. algunos .
numero de entradas de todo mezclado a una salida

) ) estéreo

CueMix FX FUNCIONAMIENTO BASICO par. CueMix FX le permite elegir que introduce en el

Aqui esta un breve resumen de la mezcladora FX incluir en la mezcla, y que le permite especificar el nivel,

CueMix. pan y otros insumos especi-ficontroles de mezcla C para

Ocho buses de mezcla estéreo cada

i i Arao: entrada que se introduce en la mezcla.
fueMlx proporciona ocho buses de mezcla estéreo: Bgﬁ ndo un bus de mezcla a 1a Ve

Mix FX m ra un mezcla en un momen n
Autobus 2, autobus 3, y asi sucesivamente. Cada busgue uestra un bus de mezcla en un momento e

mezcla puede tomar cualquier

nimero de entradas y mezclarlas en cualquier
828mk3 par de salida que elija. Por ejemplo,

Bus 1 podria ir a los auriculares, Bus 2 podria ir a

Mixes pestafia (Figura 9-2 en la pagina 69). Para
seleccionar qué
mezcla que se esta viendo, selecciénelo en el bus de

! Ira h - P . __mezcla
las salidas principales, autobUs 3 podrian ir a una piezg . (Figura 9-2). El nombre aparece por encima de la
de motor fuera de borda ezcla .

engranajes conectados a las salidas analégicas 7-8, e fader master del bus de mezcla (Figura 9-2), en el que

Puede hacer clic en el nombre para cambiarlo.

ChannelDSP Mezcle bus Pestafias paralos 828mk3 Mezclar bus Canal Monitoreo /
concentrar los recoreng insumos, insumos maestro ajustes talkback
metro o mezclar los buses y Fader seccion

sal das

Y imiaaes

e

@.@p@p@p&.&.é.&p@i 55.:'.3

—0..;-.--

Canal —= RR——
voluta ~&— Crecer
bar cai
ja
T L S . N
Entradas de Entradas dividida Entradas agrupadas Pestafias para ajustes de Mamatpr
micréfono en mono como incluyendo EQ y dinamica,gropm
canales pares estéreo asi como ajustes globalesredida
el puente de metro y reverb
procesador.

Figura 9-1: CueMix FX es un mezclador virtual que le da control sobre los afios 828mk3 a bordo mezclando caracteristicas.
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Cada bus de mezcla es independiente Enfoque canal y los ajustes

Cada bus de mezcla tiene su propia configuracion.  Haga clic en el boton de enfoque para un canal (Figura 9-
Ajustes para una 1) para

autobus no afectar a otro. Por ejemplo, si una entradaver el canal especi-fiparametros c en el Canal

se utiliza para un autobus, todavia estara disponible p&accion Configuracion de la ventana CueMix FX

otros (Figura 9-1). Pestafias separadas para

buses. Ademas, las entradas pueden tener una difererganal especi-fiC Ajustes (banda de canal, EQ y

volumen, pan, el ajuste de silencio y en solitario en cadinamicas), méas el puente de medicion global y reverb

EH? ‘canales de entrada procesador.

La Entradas pestafia (Figura 9-3 en la pagina 71) le da
el acceso a la configuracién de 828mk3 entradas
individuales (o

pares de entrada), como la fase de corte, EQ Yy la

Procesador de reverb global
El 828mk3 tiene un mddulo de reverberacion mundial
(Figura 9-23 en la pagina 87). Una vez que ha sido

dinamica ctivado, se puede alimentar a las sefales de la
procesamiento. Cada entrada incluye también un envib & Sep
la reverberacion

Procesador de reverb global de 828mk3. Estos ajuste%J rocgsador d,e varios puntos en el mix 828mk3 .
glz a través envia de entrada, y la salida del autobus
via

se aplican a la sefial antes de que entre en cualquier |l.g(;[;1%
otro (a un bus de mezcla o la computadora).

Canales de salida

La Salidas pestafia (Figura 9-6 en la pagina 74) le da
acceso a la configuracion para cada par 828mk3 salid
incluyendo EQ, procesamiento de dinamica y enviar /

envia. Salida estéreo desde el procesador de reverb
puede
2 continuacion, se remitira a la mezcla de autobuses o

pares de salida

devolver los controles para la alimentacién y la eRARdArRgaERSS de reverberf'zlc.lon. N

devolucion del CueMix ofrece muchas caracteristicas adicionales,

sefial de salida a / de reverb global de la 828mk3 ~ discutido _

procesador. Estos ajustes se aplican a la sefial en este capitulo, como talkback / Listenback,

justo antes de que se envia a la salida. extensa de medicion, de edicion grafica de cierta
parametros de efectos, monitor de agrupacién y mucho
mas.

La ampliacidn de la ventana CueMix FX

Para ver mas faders de entrada a la vez, arrastre el
botén derecho del

borde de la ventana a la derecha.
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LA TAB MEZCLAS Asignacion de una salida de bus de mezcla
Haga clic en el Mixes pestafia (Figura 9-2) para obtendglija el par de salida deseado para el bus de mezcla

acceso a en el menu de salida del bus (Figura 9-2). El autobus
ocho buses de mezcla estéreo del 828mk3. Los MixesAParecera el ment de salida de todos los actuales
ficha muestra un bus de mezcla a la vez. disponibles

(habilitado) 828mk3 pares de salida. Si un bus ya esta
Visualizacién de una mezcla asignado a un par de salida, aparece el nombre de bus
Elija la combinacion que desea ver desde el bus de  junto al nombre del par de salida para indicar que el
mezcla par de salida ya esta en uso por un autobus. Sélo un
menu (en la pestafia de Mezclas en si, como se muestatobls
en puede ser asignado a cualquier par de salida dado. Si
Figura 9-2). El men( muestra todas las mezclas por sielegir una salida ya asignada a otro autobus,
nombre, gue la produccion de autobuses se desactivara.

seguido por el par de salida a la que cada 828mk3

d Imente asignado, si existe.
Bgﬁe rgaa Sﬁf‘ﬁ{é%fl‘ g Fader de autobus

Haga clic en el nombre de la mezcla en la parte superigf fader de bus (Figura 9-2) controla el nivel general

del maestro del bus de mezcla de la mezcla de (su volumen en su salida estéreo). Utilice
Fader (Figura 9-2) para editar el nombre. el

faders de entrada individuales a la izquierda al control
niveles de entrada individuales.

Mixes  Mezclaj BUS icagia 828mk3 Mezclar bus 1
Iengueta menu el insumos maestro

i Fader
N

H Asalog 3-4 Amlog 5-8 Bus
Enfoque Channg 5 || ”.ﬂm M i n'mm Iy 4'ﬂlul Iy

m }@ ‘ MbAsidy ‘1— Salida en autobls
(" Reverb Bus
@lu CIWETH | & g""' envio / retorno

Fader de autobus

Nombre de bus

Seccion bandejerd
entrada

Atenuador-ee-
entrada

Mute Bus

L

Mute de entr.

Medidor de nivel de

Medidor de nivel-eH bus

entrada

e 8 800 8 R RN R R

s AR ¥

Barra de despl bento '
para la entrada

canales . ___._v_.__./ \——V’_‘

Entradas de Entradas agrupadas
micréfono como
pares estéreo

Figura 9-2: La ficha Mixes.
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Mute Bus Equilibrio
El boton de silencio bus (Figura 9-2) desactiva Equilibrio funciona como el control de equilibrio en alguna
(Silencios) la mezcla. radios: girar hacia la izquierda y el canal derecho se
atenla, a su vez,
que el canal derecho e izquierdo se atenta. Pero el canal

Medidor de nivel de bus de la izquierda
El' medidor de nivel de bus, que es post-fader, muestrasiempre se queda a la izquierda y el canal derecho se
la salida para la salida de la mezcla. masiene derecha.

Ancho extiende los canales izquierdo y derecho a través
Bus reverb de envio / retorno de la
El bus de reverberacién send (Figura 9-2) se alimenta il@agen estéreo, dependiendo de la posicion del mando.
salida Valor maximo (girando el boton de panorama hasta el

del bus de mezcla, pre-fader, para el mundial 828mk3final . . ) o o
procesador de reverb, donde se combina con cualquiefrfiba) mantiene la imagen estéreo original: la izquierda

otro canal va totalmente a izquierda y derecha se va del todo
sefiales que se alimentan a la reverberacién. La derecho, sin atenuacion. El valor minimo

produccién de la reverberacion (Girando el botén hasta el fondo) crea una

a continuacion, se puede alimentar de nuevo en la me§ecto mono: cantidades iguales de izquierda y derecha
de mezclas a distintas son

devolver puntos, incluyendo el retorno de autobuses ( binados y enviados a ambas salidas. En el medio,
ka exeenieacion de autobuses retorno (Figura 9-2) se & izquierda a cabo es una mezcla de la entrada de la
alinetiteubcsai)da izquierda y algunos de

del procesador de reverb global de la 828mk3 en el la entrada derecha (y viceversa) con el efecto de

bus de mezcla, pre-fader. Esto incluye cualquier otra 1 reduccion de la field.

sefial . . Atenuador de entrada y mute / solo
Actualmente se alimenta a la reverberacion. La Para agregar una entrada a una mezcla, o eliminarlo,
reverberacion de autobuses haga clic en su

retorno esta desactivado (en gris) cuando la reverberagigfon de silencio. Para aplicar un solo ella, utilice su
Punto de division esta ajustado a Salida para eliminar elpoton Solo. Utilice el

posibilidad de que los circuitos de retroalimentacion  fader de entrada (Figura 9-2) para ajustar el nivel de la
creados por reverberacion de entrada en la mezcla. Tenga en cuenta que una
sendidh ermmdricles. Consulte la seccion "Punto de entrada puede tener

givéisiom'derdespagiamBhto horizontal en la pestaiia Midiferente nivel, panorama, mute y los ajustes individuales

la para

izquierda del fader master (Figura 9-2) muestra diferentes mezclas. Medidores de nivel de canal de
canales para todos 828mk3 actualmente habilitado  Sntadbysi@na de los botones en solitario en la corriente del
insumos. paost(tadizn) es

habilitada, la luz Solo (Figura 9-1) se iluminara.

Enfoque del canal de entrada

Haga clic en el botdn de enfoque del canal (Figura 9-3)
para ver

y los parametros de edicion en la seccion de ajustes de
los canales

de la ventana CueMix FX (Figura 9-7 en la pagina 75).

Al hacer clic en el botén de enfoque fader master del bus
de mezcla

trae la salida asignada en el foco, si hay

Seccion bandeja de entrada

El control Pan de entrada (Figura 9-2) filtra hacia la

entrada

a través de las salidas estéreo de autobus. Si la entrada

ensies

agrupados como un par estéreo (en la ventana de
ntradas), dos

pu | e 1ol 1 F4 H £
rormasae—controraea panoramica Se-orrecen: -
CueMix FX




LA TAB ENTRADAS grabar una sefial de entrada completamente sin procesatr,
El 828mk3 proporciona muchas caracteristicas para lahacer

gestion de No aplicar ningtin cambio en él en la ficha Entrada. La
sefiales de entrada analog|cas y d|g|ta|es Algunos de Unica eXCGDCIon a esto es el envio de I‘evel’bel’aCIon que
estos simplemente divide la sefial de entrada y se alimenta de

caracteristicas, tales como la 828mk3 de control digitaHna copia del mismo

adornos analdgicas, se implementan en el analogo @l procesador de reverb de la 828mk3.

de dominio; otros se implementan en el entorno digitalSefial Floridaujos de arriba a abajo

dominio como DSP que se aplica a la sefial digital (trag\justes en cada canal de entrada son pestaia

el convertidor A/ D de entradas analdgicas). Haga clicggmeralmente aplicada a la sefial en orden de arriba a

el parte inferior. La sefial del canal de entrada FloridaOW es
Entradas pestafa (Figura 9-3) para acceder y controlar el siguiente:
todas las recortar, proteccion de sobrecarga, fase, equipo de

estos ajustes de los canales de entrada paracada  musicaconelM /S
ntrada 8 m e L
§ ?ﬂf 28 % aficha de entrada son globales decodificacion, ancho, permuta L / R, EQ, dinamica y
a

nvio de reverberacion.
A ex epC|on de transmision de reverberacion, todos‘?

ajustes que realice en Enfoque del canal de entrada

en la ficha de entrada se aplica a la sefial de entrada Haga clic en el botén de enfoque del canal (Figura 9-3)
antes de para ver

va en cualquier otro lugar (en un bus de mezcla o el y os parametros de edicién en la seccién de ajustes de
ordenador). Por ejemplo, si se aplican EQ y los canales

compresion de la sefial de entrada, se registrara la  de la ventana CueMix FX (Figura 9-7 en la pagina 75).
version procesada de la sefial de audio de acogida

software que se ejecuta en el equipo. Si necesita

Ventana-de—a WPuts || mxes v || outeuts
Entradas '
Nambro de-en

Enfoque Chann mm : .m:us ‘ 'ru:m ‘ 'mms e .‘..m:l! '

NOKD  STERED STERE! STEREC MOND STEREC MIND
ot 1 DL, II bl II o | T LI I

%ﬂ@.ﬂd eae.ao.i

EQ / grafica diné

Mono de pelad

Inversién

Ajuste d

Selectores de banda EQ

'e'e?a'e'e'a‘e‘c'o'ewe'e‘e @@ e
lwlnu | R lww-u)w~u~]

““‘@“"QdQ&QBQ""'

EQ / controles d

EQ / dinamt
activar / desactivar "

Envio de
reverberacion

Barrade ———#=
desplazamiento de
entrada

Figura 9-3: La ventana de Entradas.
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Emparejamiento Mono / estéreo Los controles de la seccion EQ / Compresion de la
Haga clic en el Mono botén (Figura 9-3) en caso de quPdstafia Entradas (Figura 9-3) le permiten editar y EQ

haria ajustes de compresion en el contexto de la

como un insumo a ser tratado como un canal mono. Sbanda de canal. Esto es ideal cuando se comparan
le gustaria trabajar con él como un canal de un ajustes entre canales vecinos, o tal vez

par estéreo vinculado, haga clic en el Estéreo boton. incluso aplicar el mismo ajuste en todas las entradas.
Entradas Sin embargo, para la edicion méas detallada de EQ y

se agrupan en pares impares / pares (mic 1-2, analégiegustes de compresion para un canal de entrada, puede
1-2, 3-4, etc) pares estéreo aparecen como un Unico haga clic en el botén de enfoque y ver la configuracién de
canal en el mezclador FX CueMix (en todas las pestafias).
Seccion Canal de la ventana CueMix FX
Inversion de fase (Figura 9-1). En esta seccion se ofrece incluso gréfica
Haga clic en el Fase boton (Figura 9-3) para invertir la edicion de las curvas de ecualizacion y el grafico del
fase de la sefial de entrada. Para pares estéreo, puedeompresor,
invertir la fase para los canales izquierdo y derecho lo que le permite hacer clic y arrastrar directamente sobre
de forma independiente. el
grafico. Para més detalles, véase "Los ajustes del canal
seccion "en la pagina 75.
Ajuste de entrada
Todos 828mk3 insumos, tanto analégicos como digitalef, o L
ofrecen El gréfico EQ / dindmica

recorte de entrada continuamente variable. En todos Il 9rafico EQ / dinamica para cada canal de entrada
casos, el asiento tira (Figura 9-3) proporciona una vista en miniatura de la

nivel puede ser controlado digitalmente en incrementoSHE/@S de ecualizacion grafica o compresor para el canal.

1 dB. Este grafico es so6lo para fines de visualizacion; no puede
Esto incluye los ajustes analdgicos controlados ser editado directamente. Para cambiar los ajustes de EQ
digitalmente en este

en las dos entradas de micro / guitarra en el panel frorf&fico, utilice los dos o tres botones de abajo, como
se explica en las siguientes secciones. Si, sin embargo,

y . N e
las ocho entradas analdgicas de un cuarto de pulgadad§$€a editar las curvas de ecualizacion grafica,

la parte posteriorrecortar Recortar ~ Recortar pqede hacerlo en la pestafia EQ (Figura 9-10 en la

BanedaHe aqui unareslamen dwiisantradiados rango8ddna 77)-

AlustgiRAra 0dB 53 dB 53 dB

cada tilnn de entrada 828mk3:

Entradas analégicas TR DB 22 dB 118 dB EQ / dinémica selectores

S/PDIF (RCA) odB 12dB 12 dB Los botones de seleccién de EQ / dindmica a lo largo del
borde derecho de la seccién de EQ / dinamica

ADAT 6ptico 0dB 12dB 12dB (Figura 9-3) le permiten elegir lo que eres

visualizacion y edicion en la secciéon de EQ / Dynamics.
S/PDIF (Toslink) ~ 0dB 12.dB 12dB

Una vez que ajusta los niveles de acabado, puede ; — w “““““
guardarlos EH B

como un file en el disco para su posterior recuperacio [ Naranj

instantanea. Consulte "Guardar || Verde

y cargar presets de hardware "en la pagina 91 y e /’\ : éf)‘.‘(') Selectores de banda EQ
"Confimenu guraciones "en la pagina 108. ¥i- - An{ari”

EQ de entrada y la dinamica Blanc

b 1) b a .
. - - - Neqro®— LP / HP fiselector Itro
5;8;23;}1;3;? permite aplicar un ecualizador parametn@c@ QGQ Q Q_ O -sSelector Compresor

y procesamiento dinamico (DSP) a cualquier entrada, B EQ "T\ Famos de colores
analégica o digital.

Figura 9-4: Los selectores de EQ / dindmica.
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Haga clic en el selector (Figura 9-4) para el ecualizaddenvio de reverberacion

deseado La reverberacion de entrada enviar (Figura 9-3) alimenta
banda, paso bajo (LP) filiro, de paso alto (HP) filtro o la entrada
compresor para visualizarla a través de todos los sefial al procesador de reverb global de la 828mk3,
canales. donde se combina con cualquier otro sefiales que se
Compresor Compresor compresor  alimentan
grafico metro selector a la reverberacion. La produccién de la reverberacion se

puede alimentar
copia en una mezcla o un par de salida. El envio se
produce
. después de todos los demés ajustes en el canal de
n eiraddB SALIDAS
m (InvRISiOBMBdasEidiid 908)RESSIG MR Aplicar EQ,
dindmica y reverb a cualquier par de salida, justo antes de
‘ Q Q Q G Q la sefial sale del 828mka3. Este es el procesamiento

] gue se produce al final de la sefial Floridaay, después de
) =y M Y | todo lo demas (efectos basados en host, 828mk3 entrada
0 procesamiento de bus, de mezcla, y asi
sucesivamente). Tratamiento
1" Atajo: mantenga pulsada la tecla Opcion / Alt mlent§§sreal:za enel domln:jo ?'g'tal Juzto a[;'t/ei dlf lﬁ sgn?ld
hacer clic en un botén selector de EQ para mostrar so%‘il analégica a través del convertidor Icha Sallda

proceso se aplica a la mezcla de salida toda (todo

que b . .
. ' . fal mezclan para | li vari
banda de EQ en los gréficos. Haga clic en cualquier fsfer?t::)que se mezclan para la salida de varios

selector de nuevo

ara volver a la visualizacion de todas las bandas.
tilizando los mandos EQ / Dynamics

Una vez que haya elegido la banda de ecualizacion
deseada, o la

compresor, puede modificar su configuracién mediant
dos o tres botones debajo del gréfico. Las perillas
que coincida con el color del efecto actualmente
seleccionado, a

ayudar a recordar de qué efecto esta actualmente
edicién.

Figura 9-5: Los controles de Compressor.

Sefial Floridaujos de arriba a abajo

iustes en cada canal ficha Salida se
aplicada a la sefial en orden de arriba a abajo.
Por ejemplo, la ecualizacién se produce antes de la
Dindmica, que es
aplicado antes de que el envio de reverberacion y el
retorno.

Enfoque del canal de salida
I* |mportante: para poder modificar la configuracion Haga clic en el botén de enfoque del canal (Figura 9-6)
de una banda de EQ utilizando los tres botones debajgdea ver
la y los parametros de edicion en la seccién de ajustes de
grafico, la banda EQ debe estar habilitado. Esto se ha@gs canales
en la pestafia EQ (Figura 9-10), como se explica en de la ventana CueMix FX (Figura 9-7 en la pagina 75).

"Habilitacién de EQ" en la pagina 77. Salida de EQ y Dinamica

La seccién de EQ / dinamica en la ficha Resultados
EQ / dindmica permiten desactivar los botones / (Figura 9-6) funciona de forma idéntica a la de EQ /
Haga clic en el boton de EQ o dinamica en la parte  dinamica
inferior de seccion de la pestafia Entradas (Figura 9-3). Consulte

el canal de entrada (Figura 9-3) para cambiar el efectg’'Entrada

encendido o apagado. Tenga en cuenta que usted pudd@ y la dindmica “en la pagina 72.

programar EQ y Transmisién de reverberacion de salida / retorno

ajustes del compresor, incluso cuando el efecto es  La reverberacion de salida enviar (Figura 9-6) alimenta el

deshabilitado actualmente. (Usted no oira el resultado |a sefial para que la salida de reverberacion global de la

hasta que lo actives.) 828mk3
procesador, donde se combina con cualquier otra sefial
se alimenta a la reverberacion. La produccion de la reverb
puede
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entonces ser alimentada de nuevo en la mesa de mezé&lsighar grupo de monitores

a distintas retorno
puntos, incluyendo la misma salida de la cual

Haga clic en los botones del monitor (Figura 9-6) para
alternar

fue enviado (discutido a continuacion). La reverberaciéi el par de salida esta incluido en el monitor

de salida

enviar estd desactivado (en gris) cuando la reverberacion

Division

Punto esta ajustado a Mezclar para eliminar la posibilidad

de que los

circuitos de retroalimentacion creados por transmision de

tavEeperberaaiprets sglida retorno (Figura 9-6) alimenta

thles Consulte la seccion "Punto de division" en la
procesador de reverb global de la 828mk3

directamente a la salida. Esto incluye cualquier otra
Actualmente sefiales que se alimentan a la
reverberacion.

Tanto el envio y retorno se producen después de EQ y
dinamica de procesamiento, pero antes de Listenback

y
talkback.

Talkback / Listenback
Haga clic en el Talkback o Listenback botones
(Figura 9-6) para cambiar si el par de salida es

incluidos en el grupo de intercomunicacion o Listenback.

Ver
"Talkback y Listenback" en la pagina 89.

Ficha Resultados

( TS ]f m']l' ouTPUTS 'I

Enfoque C _

EQ / gréafico D|nem+eh»-

Controles de EQi—.-
Dynamics

202909
! “.m e el

Anakog7-9 | SPOIF1-2
. . . .mm 1 ;

—

Qee029
T YT G

(0
EQ / dinamt
activar / desactivar

.mm P oacs |  orvans ) omuns ) ormass )
EO=0=0n0=05

Reverb de salifla ﬂ

envio/ retorn s Q veas e ey Q—ml

Talkback / Listenback K lmu I ' TR TR )

activar/desm%m“ 'umn A.um.x N e 'Llfu L s '

Asignar grupo de-rrerienesiron | | [ wowros | [ wouron | ) voseron ) oo ) woseos )

@2

Figura 9-6: La ficha Resultados.
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Los ajustes del canal SECCION

La seccion de ajustes de canal en el CueMix FX
ventana (Figura 9-1) muestra tres pestafias para
Canal, EQ y Dynamics ajustes para el

canalizar con el enfoque actual. También hay dos
pestafias globales: el puente de medicion y de la

reverberacion

Procesador, como se muestra a continuacion.

Mic/Instrument 1

Mic Input 1

‘ ~PAD AND P! 0n

TR O D)
I\ GHANNEL 121] DYNAMIGS METENS NEVERS
(oo o (e

La pestafia Channel

La pestafia Channel (Figura 9-8) muestra los ajustes para
canales de entrada. Haga clic en cualquier boton de
enfoque en el

Entradas ficha para ver los ajustes de la ficha de canal
para la

canal.

Mic/Instrument 1

Mic Input 1

Coanel |(TEQ ) OvRamcs | WETERS | REveRs
w - PRDAND PHANTON ‘

|| S =i

| stenm

»
+ wine NOFMAL " Ms ' ‘

sweeue— @) Wi

OVESLOAD PROTECTION

L sortcur 1L}
) wananesn

TALABAGK REVERD

=3 00

Figura 9-8: La pestafia Canal.

Fichas para el canal que Fichas para el medidor mundiaﬁ?nal Floridaow _ .
actualmente tiene el foco procesador de puente y reverb Ajustes en la pestafia Channel ocurren justo antes de la

Figura 9-7: La seccién Configuracion de canal.

EQ, dinamica y reverb envia en la ficha Entrada

canal (Figura 9-3 en la pagina 71). Entrada

sefial del canal FloridaOW es el siguiente: el ajuste, la
sobrecarga

la proteccion, la fase, stereo frente decodificacion M/ S,
anchura, permuta L / R, EQ, dinamica y de transmision
de reverberacion.

Pad y phantom

Los ajustes del Pad y fantasmas vuelven activos
(Ungrayed) cuando la atencién se centra en una entrada
de micréfono (o

dos entradas de micréfono). Estos son los mismos pad 20
dB

y los ajustes de alimentacién phantom de 48V que usted
puede también

control desde el panel TRIM 828mk3 frontal
codificadores. Hay ajustes separados para cada
microfono

de-entrada- | 75
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Ajustes Estéreo Seccion Reverb

Las entradas que se han agrupado en pares estéreo ehaeknviar en la seccion de reverb (Figura 9-8) es el
Pestafia Entradas (Figura 9-3) proporciona dos modosnismo control que el envio de reverberacion en la ficha
estéreo Entrada

(Figura 9-8): Normal y M/ S. Modo M / S proporciona canal (Figura 9-3). Consulte "enviar Reverb" en la

de decodificacion para un micréfono Con mediados dela pagina 73. Si la entrada no esté actualmente agrupa
ladofigu- como

racion. par estéreo en la ficha de entrada (que funciona como un
mono de entrada), utilice la reverb Pan perilla (Figura 9-8)
para desplazar la sefial mono para la reverb stereo
procesador.

La Ancho perilla (Figura 9-8) proporciona control sobre
la imagen estéreo, al pasar de una imagen estéreo
a mono (ambos canales criticada por igual). Ver

"Ancho" en la pagina 70. .
LED de actividad de metro y bus de entrada

Cuando la pestafia Channel est4 activo (Figura 9-8), el

La Intercambio de L / R botén (Figura 9-8) le permite ~ Pantalla encima de la pestafia ofrece un nivel horizontal
cambiar metros y ocho LED de actividad de bus (Figura 9-9).

los canales izquierdo y derecho.
Proteccion de sobrecarga (entradas de micro / guitarra

solamente) : \

La seccion de Proteccion de la sobrecarga (Figura 9-8) il (O ' AutobUs
proporciona dos caracteristicas que ayudan a prevenir | Rm——. " actividad
digitales LEDs
recorte en las dos entradas del panel frontal de micréfo

/ guitarra.

Estas opciones sélo estan disponibles en estos dos  Figura 9-9: LED de actividad de metro y bus de entrada.

d i -equi .
Wlﬂf}nﬁ“?@?ﬁéﬁ?g@gjcgg%?ﬂ%ﬁ%? de hardware que, medidor de nivel de entrada (Figura 9-9) es el mismo que

ayuda a prevenir el clipping digital de sobrecarga

seﬁzles de entrada. Con V-Limit activado, las sefiales medidores de entrada en la pestafia metros (Figura 9-22
pueden ir en

, o la
por encima de cero dB (con la limitacién aplicada) hasﬁ'é ina 86), con el FX Pre botdn activado, el cual
tan alto como _ _ . _ muestra el nivel de entrada en la misma entrada fisica,
12 dB por encima de cero, sin la distorsion debida a lagnies de cualquier transformacion de cualquier tipo se

digital _ o produce dentro de la
recorte. Haga clic en el Lookahead opcion, incluso paragsgmk3. Este medidor proporciona la mas precisa

mejor proteccion contra transitorios pronunciados. — jectyra del nivel de sefial real golpear la entrada,
Proteccion adicional o alternativa se puede aplicar .

a las entradas de micréfono / guitarra al permitir Soft ngependlentemente de cualquier otra configuracion

. . " . tdmo V-Limit,
glgll%ura 9-8). Cuando esta habilitado, Soft Clip involucr, lip suave y asi sucesivamente). El indicador de

.. saturacion, sin embargo,
antes O.I? que ocurra el recorte y ayuda a reducir adn M{Rede después de V-Limit y / o Soft Clip. Esto permite
distorsion perceptible. a ver cuando se produzca un recorte, incluso con estos
BaJUFOR (B seibaargd Fijer o tidesuestre
. . . gue buses de mezcla la sefial de entrada se alimenta a.
Haga clic en el Talkback o Listenback boton Por ejemplo, el LED # 6 brillara bajo el siguiente
(Figura 9-8) para alternar si la entrada es la condiciones: la entrada se enmudece en bus de mezcla 6,
Talkback o entrada Listenback. Sélo una entrada puedg,

ser la entrada de linea interior, y solo una entrada puegleya; asta arriba y no hay actividad de la sefial de la

SEl _ _ entrada de entrar en el bus de mezcla.
la entrada Listenback. Consulte "Talkback y Listenback"

en la pagina 89.

Seccion Talkback
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La ficha EQ pantalla proporciona un control completo y visual

La ficha EQ (Figura 9-10) muestra los ajustes de EQ votaciones de la curva de ecualizacion que se aplica. Con
para el canal de entrada o salida que tiene actualmenté4-bit Floridaprocesamiento de punto otante, el 828mk3
el foco. Haga clic en cualquier boton de enfoque en la€Q vintage ha sido cuidadosamente disefiado y

entradas o meticulosamente disefiado para producir musical

Salidas ficha para ver los ajustes de la ficha EQ para akesultados en una amplia variedad de aplicaciones.

canal.

EQ vintage Habilitacion EQ

Inspirado en los legendarios grandes ecualizadores Cada canal de entrada y de salida tiene una mundial EQ
britAnicos consola, activar / desactivar boton (Figura 9-3 y la Figura 9-6).

la 828mk3 Seccion de EQ vintage (Figura 9-10) da Este bot6n activa o desactiva todas las bandas de EQ
que el aspecto, la sensacion y el sonido de los mas  para

buscados el canal. Ademas, cada banda individual de

después de ecualizadores clasicos. Cinco bandas de EQ tiene un Filtro de activar / desactivar interruptor (Figura
centro 9-10),

EQ paramétrica de frecuencia filtrado se proporcionanque permiten activar como pocos o tantas bandas como
cada uno con cuatro EQ tipos que proporcionan corrieatesario para cada canal individual.

estilos EQ populares y estilos de EQ analégicos clasicos

por igual. Dos bandas incluyen estante filtrado. Dos

bandas adicionales de pendiente variable de paso bajo y

de paso alto fise proporcionan ltrado. La firespuesta Itro

Manijas Q  Filtro Compositelndividual
(Lineas rojasjnanejar curvaficurva ltro
(Linea blanca) (zona de color)

Respuesta del filt]
visualizacién

Menu de opciones de-la-pantgig 2. La escala vertical

Filtro
Pantalla de paramretrossmi—a B || DYMNAWES || METERS || AEvERS |

g(gsf}s::)a = @ @ @' Filtro de activar /

7] 9 =75} desactivar

Dl o
Tipos EQ Filter—= [
" f

Estante fittro—= o=

i
Jg

De paso alto-fittro—#= () |
"ol

Pendt
"

Frecuencia de p .

De paso bajo filtro

Figura 9-10: La pestafia EQ.
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EQ vintage de referencia rapida Curva compuesta (linea blanca): muestra el total

Filtrar pantalla de respuesta: Muestra la curva de respuggiaya de respuesta de la configuracién actual de la
para la configuracion actual. ventana.

Escala vertical: Le permite ampliar la escala vertical deindividual ficurva ltro: Cada filtro tiene un color

la fidisplay respuesta ltro. (Indicado por su perillas). ¢ Cuando ficurvas LTER son
gue se muestra (la fiopcidn curva Itro se enciende

Pantalla de parametros: Muestra los niimeros precisos ), cada individuo ficurva de respuesta del Itro es

el pardmetro que esté ajustando (o se cierne sobre que aparece en la fiel color del ltro.
con la flecha del cursor). Las etiquetas (frecuencia, ganar,
etc) que coincida con el color de la filtro que se visuali

Cuando un fimango Itro no esta seleccionado y cuandi\iq_nu de opciones de la pantalla de filtro: Proporciona

cursor no se movia sobre la pantalla, el ¥PLfRMes para controlar la fipantalla Itro.
visualizacion de parametros muestra el nombre de la

corriente . Filtro de activar / desactivar: Enciende y apaga el filtro
canal siendo editado (el canal que actualmente encendido o apagado.

tiene el foco), como se muestra a continuacion: C6mo funciona el ecualizador de la vendimia

El EQ vintage funciona como un EQ estandar filtro,
pero con mucho més sofisticado procesamiento
algoritmos "bajo el capd". Hay fihe bandas

de EQ, cada uno con su propio color mando Unico,

ademés de
El nombre de la paso bajo adicional y de paso alto filtros. Cada filtro
ser canal se puede ajustar a cualquier frecuencia central que
Ecualizado. desee

Figura 9-11: Cuando un fimango ltro no esta seleccionado y cuando el cursor Cada filtro se puede activar o desactivar
No se cierne sobre la pantalla, la pantalla muestra el pardmetro

nombre del canal actual que se esté editando (el canal que actualmente independi?ntement_e L . L .

tiene el foco). con el botdn de activacion / desactivacion (Figura 9-10).
Cada

EQ filtro: uno de fihe bandas centrales de EQ que puetiigio se puede establecer en uno de cuatro diferentes

R@bilitado y programado de forma independiente.  fitipos Iter _ L _
(I, 1, o IV). Los dos primeros-la mayoria filtros (naranja

Tipo de filtro: Le permite elegir entre una de cuatro o f?é/éls ;g%)a%ropormonar una plataforma baja y alta

Estilos de ecualizador para cada banda establecer, ademas de la banda de cuatro estandar

independiente de EQ. ajustes. El paso bajo adicional y de paso alto

Bajo Alto Pass / filtro: Tanto un paso bajo y paso alto filtros (abajo a la izquierda) tienen perillas de frecuencia

filtro se suministran con seis ajustes de pendiente  BfsPRIYRESERLRS BEiFecuencia
diferentes. Y SYSRHRIR ARG [RBENdIE e (RMOSRRE/ ik

Pendiente: Le permite elegir la pendiente (caerse) ca- Superior de la _
. . . ventana muestra la curva de respuesta de la corriente
risticas del paso bajo y paso alto filtro.

ajustes en la ventana. La frecuencia (horizontal)
rango es de 10 hertz a 20 KHz. La (vertical)

Mango Q: Arrastre las lineas de la manija Q de forma escala de amplitud en dB y se puede ajustar entre 3
8/88a el valor Q para el seleccionado en ese momentp24 dB utilizando el escala vertical botones

filtro. (Figura 9-10).

Para seleccionar el filtro, haga clic en su filtro manejar.

Mango Filtro: Arrastre este identificador para
gjédeaefii@pulso del Itro / corte y / o frecuencia.
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Ajuste filtros en la pantalla Tipos de filtros
Cada filtro tiene un mango, que se muestra como se Cada filtro se puede ajustar de forma independiente a una

muestra a continuacion de las cuatro
en la figura 9-12 (en el fiel color del Itro), para ajustar siiferente fitipos Iter: I, II, Il y IV. Estos, y el
potenciar / cortar y / o frecuencia: estante adicional filtros para la LMF y banda HMF,

se discuten en la seccion "EQ fiestilos Iter ".

Volviendo a cero (o frecuencia nominal)

Mango Filtro Para devolver una perilla a cero, o su frecuencia nominal,
Filtro Q haga doble clic en él.
(Linea roja)

EQ fiestilos Iter

EQ es una de las herramientas de procesamiento mas
ampliamente usados

y se puede aplicar a muchas situaciones diferentes,
de las tareas correctivas menores muy creativo

Figura 9-12: Arrastre el filtro manejar para ajustar su frecuenciay / o aplicaciones Con los afios. muchos ecualizadores han
potenciar / cortar. Arrastre los controladores Filtro Q para ajustar el Q. id : !
sido

Para el EQ filtros, al hacer clic en el mango, se le disefiado para especifiaplicaciones de C o para lograr un

También ver las lineas a cada lado para ajustar la Q Cierto sonido. EI'EQ vintage se ha disefiado
parametro, como se muestra arriba. ser Floridasuficiente exible para cubrir una amplia gama

de
aplicaciones. Para este fin, varios diferentes filtro
1" Atajo: mantenga pulsada la tecla Opcion / Alt mientl@stipos se suministran, variando principalmente en la
clic en un EQ filtro manejar para activar o derivacién qt@ma en que
EQ fibanda lItro. manejar la interaccion dindmica entre la ganancia y
P. ¢ Esta relacion fundamental se ha modelado a
emular el caracter suave y musical de

EQ filtros circuitos de ecualizacion analdgicos clasicos, en los que
El EQ filtros tienen tres parametros: la ganancia/ Q
dependencia fue dictada por el circuito real
Control unidad alcance disefio y los componentes eléctricos utilizados.
Ganancia B -20,00-20,00 Las siguientes se(_:ciones descrit_)en el caracter de
cada tipo de EQ filtro y su sugerido
Frecuencia Hertz 20 Hz a 20 kHz aplicaciones. En las ilustraciones de cada fiestilo Itro
(Figura 9-13 hasta la Figura 9-16), la configuracion de
Q n/a- ver nota abajo 0,01-3,00 los tres ejemplos de curvas son las mismas para la
A efectos de comparacion:
Q

El ajuste de Q no tiene una unidad de medida.

Mas bien, es la relacion de la fifrecuencia central del Itio Frecuencia = 1,00 kHz

al ancho de banda de la filtro. Ademas, la

Q valor real de la curva de ecualizacion que se aplica esQ =1

depende de tres factores: el valor de la ganancia, la )

fiestilo Itro y el ajuste de Q. » Ganancia = 3,10y 20 dB
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Figura 9-13: Tipo | EQ fiestilo Itro. Figura 9-14: Tipo Il EQ fiestilo Itro.

La Tipo | EQ filtro tiene la menor cantidad de ganancial/aXipo Il EQ filtro produce respuesta Q constante

interaccion, proporcionando el méas precision y durante el corte y realce. Los emula Tipo Il estilo

control de toda la EQ fitipos Iter. Incluso los pequefiosvarios ecualizadores legado clasico y produce buena
ajustes en la ganancia o la reduccién producen resultados para el control de la resonancia en la bateria y
relativamente percusion, ya que proporciona relativamente alto Q

alta Q. Este estilo EQ es mejor para situaciones que valores con los ajustes de ganancia o de corte mas
requieren extremos.

para los ajustes de EQ precisos que requieran la
cantidad méaxima de parametro individual

de control. Para obtener mas formacion general (por
ejemplo, mezclas completas)

o sutil control (por ejemplo, voz), los otros estilos

se discute en las siguientes secciones podrian ser mas
apropiado. Este fiTipo Itro es la mas parecida a una
ecualizador paramétrico estandar.
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Tipo I Tipo IV

Figura 9-15: Tipo Il EQ fiestilo Itro. Figura 9-16: Tipo IV EQ fiestilo Itro.

La Tipo Il EQ filtro aumenta Q como impulso es La Tipo IV EQ filtro es una forma mas extrema de la
aplicado. Cantidades tanto, mas bajos de impulso Tipo lll filtro. Se exhibe un alto grado de

proporcionar un "mayor" efecto de EQ suave (ya que linteraccion entre Q y la ganancia con el fin de

rango de frecuencia afectada ensancha), mientras quemantener lo mas estrechamente posible una cantidad

una mayor igual de

impulso tiende a sonar mas fuerte y mas "por area bajo la curva de respuesta como ganancia se ajusta.
adelantado”, Tipo IV es el més suave de los cuatro estilos y EQ
debido a se incrementa el aumento de Q como la es ideal para los ajustes de EQ a gran escala, sobre todo
ganancia. en sub-mezclas y mezclas completas. Este estilo es EQ
La curva de Q mas suave con un valor menor es asi También es ideal para todas las aplicaciones donde los
adecuado para general EQ fills y mas suitil cambios sutiles

correcciones en instrumento y fuentes vocales. en el caracter global del sonido los deseados.

Refuerzo o el recorte por pequefias cantidades parecef®r ejemplo, se puede utilizar para el dominio

producir el efecto de que la oreja espera, sin aplicaciones, tales como los ajustes generales que

la necesidad de ajustar P. Como resultado, este fiestil@ menudo deben ser aplicados a pistas enteras para que
Itroy coincida

ecualizadores similares con este comportamiento otros temas del album.
caracteristico, son

a menudo referido como mas "musical”. Mas

especificamente, este estilo emula el clasico de Neve

Ecualizadores, sus derivados modernos y mas tarde SSL

T

ecualizadores de la serie. Muchos fuera de borda

populares actuales

EQs "boutique" exhiben esta misma ganancia / Q

relacion.
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Estante filtros

GAN:-2000dB C:0.01

GAIN:-20.00dB 0:052

GAIN:-20.00dB 0:-1.00

GAN:-2000dB 0:2.01

te
FREC:49.3 Hz GAN:-20.00dB (:3.00

Figura 9-17: Shelf fipardmetro de exceso Itro Q.

Cuando dos top mayoria de las bandas en la pestafia

se establecen en
su estante filtro ajuste (figura 9-10), el Q

parametro controla la cantidad de desbordamiento
aplicado a la curva de respuesta, como se ilustra en
Figura 9-17. Cuando Q = 0,01 (el valor mas bajo),
estanteria normal se aplica sin rebasamiento. Este
produce la respuesta proporcionada por una fiprimer

orden

estante. Cuando Q = 1,0 (valor predeterminado), el

g2 |

respuesta corresponde a una plataforma de segundo
orden, todavia

sin rebasamiento. Esta es la misma respuesta que
ecualizadores paramétricos convencionales. En algunas
situaciones,

esta forma de precision, estanterias limpia puede sonar
duras, especialmente cuando se compara a analégico
legado

Ecualizadores. Para suavizar los resultados, el
rebasamiento:

aumentado a medida que Q aumenta, como se muestra
la figura 9-17

para valores de Q de 1,00, 2,00 y 3,00. Este exceso
regiéon produce un aumento en las frecuencias por
encima de

el punto de corte, que compensa en una suave, mas
mesmaeresable Rdoa£bdeatRnroiRfGibidoccashaia
Hpnt@mgias que se cortan.

rebasamiento corta las frecuencias justo por encima del
punto de corte para

nuevo compensar de una manera suave y agradable
para el impulso percibido en bajas frecuencias:

FRE(:48.3 Hz GAN:+200dB8 (:3.00

Figura 9-18: Overshoot cuando se aplica bajo impulso estante.

Overshoot se aplica también a impulso estante alto y
cortar:

'
FREQ:442KkH: GAN:-2000dB (¢

FREQ:442kNz GAN:+200dB (:3.00

Figura 9-19: Overshoot cuando se aplica corte estante alto y boost.
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Overshoot tiende a producir mas de lo que uno
esperaria oir al aplicar estanterias 'y

por lo tanto, se considera que es mas musical que
estanterias sin rebasamiento. Este efecto, que tiene
ganado una gran popularidad entre audio

ingenieros, era fiprimera se hizo popular en el original
Neve

ecualizadores de la serie y més tarde en la serie SSL
mayor.

| Pendien - 13

En el maximo del valor maximo de Q 3.00, el
picos de rebasamiento de la mitad del total aumentarg
corte)
ganar. Por ejemplo, con un valor maximo de ganancia
20 dB, la pérdida en la regién de sobreimpulso es -10

HPF:204.1 Hx
Curvas Overshoot son simétricas tanto para cortar y
impulsar.

De paso bajo y paso alto filtros

El paso bajo y alto Vintage EQ filtros son similares
a las que se encuentran en la mayoria paramétrica
convencional

Ecualizadores (que por lo general tienen un fijos
pendiente de 12 dB por Figura 9-20: El paso bajo filtro con tres ajustes ejemplo de pendiente.
octava), excepto que EQ vintage ofrece seis

diferente pendiente (roll off) Ajustes: 6, 12, 18, 24, 30

y 36 dB por octava. Este control sobre la forma

de la "rodilla" le da una gran cantidad Floridaflexibilidad y

controlar para una amplia variedad de aplicaciones.
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La ficha Dinamica Compresor

La ficha Dinamica (Figura 9-21) muestra la La Compresor (Figura 9-21) reduce el nivel de
Ajustes de procesamiento de la Dindmica de la entradéacentrada cuando se esta por encima del umbral. La
canal de salida que tiene el foco. Clic cantidad de atenuacion esta determinado por la Proporcion
cualquier botén de enfoque en la pestafia de entradasyel nivel de entrada. Si la entrada es 6 dB por encima de
salidas de la
ver los ajustes de la ficha Dynamics para el canal. Umbral y la relacion es de 3:1, entonces la salida sera
ser de 2 dB por encima del umbral. Cuando el nivel de
entrada
Entrada Umbral OutputGain va por encima del umbral, se afiade la atenuacion

nivel  reduccioén del nivel de
metro metro metro

gradualmente para reducir la distorsion. La velocidad a la
que

se afade la atenuacion esté determinado por la

Ataque pardmetro. Del mismo modo, cuando el nivel de

Recortar entrada
B cae por debajo del umbral, la atenuacion es
THRESHOLE: -17.3 48 eliminado gradualmente. La velocidad a la que el

: Mike .o .. . .
o se elimina la atenuacion estéa determinado por la

Liberacién parametro. Los tiempos de liberacion largos
pueden causar

Ficha Dinamica

caveaL )= ) mdeT;n:\[' mvERS |

— Compresor X . . .
activar / desactivar €l audio de abandonar brieFloriday cuando un pasaje

~CONEHESS( (OF
0000 i
. e sigue un pasaje en voz alta. Tiempos cortos de liberacion

puede
@ E B causar la atenuacion de la bomba cuando el promedio
Nivel de entrada de forma rapida Floridauctuates por
J e ST ERENipY Popishinae pueden resolverse mediante la

Ajuste grafico del Umbral

El umbral se puede ajustar girando el

Control de Threshold o arrastrando la linea de umbral
SNy T—— directamente en el gréafico del compresor (figura 9-21).

[©F—— Nivelador Bisribagion de
®

veeen
| activar / desactivar g| nivelador en su lugar.
GAIN MAKE

— 0ot ——
REDLETION =L L]

X Medidor de nivel de entrada
La Nivel de entrada metros (Figura 9-21) muestra el nivel

Figura 8-21: La ficha Dynamics. de la sefial de entrada antes de que entre el compresor.
L . Muestra ya sea el nivel maximo o el nivel de RMS,
Habilitacion de la Dinamica dependiendo de qué modo esté actualmente elegido.

Cada canal de entrada y de salida tiene una mundial
Dinamica de activar / desactivar boton (Figura 9-3 y
Figura 9-6_). Este_ bptc')_n activa o desactiva todgs La reduccion de ganancia (GR) metros

pro_cesam_|e’nto_ d'“?m'co para e,I C?‘“a'- Ademas, La reduccion de ganancia (GR) medidor de nivel (Figura
la ficha Dinamica tiene dos dinamicas diferentes 9-21)

procesadores, el compresor y nivelador, que puede
estar activado individualmente o desactivado (Figura
21)

para el canal.

9rpuestra la cantidad actual de atenuacién aplicada
por el compresor.

Nivel de salida

La Nivel de salida metros (Figura 9-21) muestra la
picos de la sefial de salida. Recortar se aplica antes
el medidor de nivel de salida.
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Modos Peak / RMS el montaje de manera que la emision del panel

En RMS modo el compresor utiliza valores RMS (a  modula la resistencia. Un ELP consiste en una delgada

método de calculo para la determinacion global capa de material fosforescente intercalada

sonoridad) para medir el nivel de entrada. En Pico modsntre dos electrodos aislados para formar un

el compresor usa los picos de sefial para determinar lacondensador. Haciendo uno de los electrodos

nivel de entrada. El modo RMS dejara picos a través dgansparente permite que la luz escape. Estos

debido a que la cadena lateral detector s6lo esta miramtispositivos estan esencialmente Glow-in-the-dark pintura

el nivel medio de la sefial. Modo Pico va a reaccionar &n un

breves picos. Modo Peak es generalmente usado pargoledazo de papel cubierto por vidrio metalizada o plastico,

tambores, y son los mismos dispositivos utilizados en baja potencia

percusion y otros materiales de origen con una fuerte noche

transitorios, mientras que el modo RMS se utiliza sobréuces. Desafortunadamente, estos dispositivos necesitan

todo para la alta

todo lo demas. voltajes para operar, y lo mejor es conducido por el tubo
circuitos que pueden suministrar oscilaciones de la
tension de varios

Los medidores de entrada muestran ya sea el nivel decientos de voltios.

PICO O el . Caracteristicas de respuesta

Nivel de RMS, dependiendo del modo. Una vez que la luz se ha desvanecido, la fotorresistencia
Nivelador luego decae de nuevo a su estado oscuro. La forma de la
El nivelador ™ (Figura 9-21) proporciona una precisa curva de caida varia dependiendo de la luminosidad del
modelo de la legendaria Teletronix ™ LA-2A ® luz era, y cuanto tiempo durd la luz. Un general
compresor dptico, conocido por su (nica y regla de oro es que el mas fuerte del programa, el
codiciado control automético de ganancia mas lenta la liberacion. Por lo general, la liberacion puede
(AGC) caracteristicas. EI 828mk3 Nivelador tomar hasta _

fielmente los modelos de la LA-2A con el de a bordo &y mas de un minuto. Una cosa a tener en cuenta o
DSP con 32 bits Floridapunto otante precision. cuando se utiliza este tipo de dispositivos es que el tipico

conceptos de relacion de compresién, ataque, release, y
umbral no se aplican. La intensidad de luz es
determinado por las interacciones altamente no lineales

Un modelo de un compresor 6ptico de la sefial de entrada, circuito de AGC, y ELP, y por lo
La descripcién sencilla de una nivelacion éptica tanto )

amplifidispositivo er es una luz que brilla en una photofxhibir una fuerte dependencia de programa que es
sistor. La intensidad de la fuente de luz es imposible de describir sin la mente-que entumece
proporcional a la sefial de audio, y la resistencia las matematicas de la mecanica estadistica. El real

del fotorresistor es a su vez inversamente resultados, sin embargo, pueden ser casi mistica: incluso
proporcional a la intensidad de la luz. Photore- cuando usted alimenta a la misma materia (un bucle tal
resistores responden muy rapidamente a los aumento¥@# ) ) )

la luz a través de la Nivelador dos veces, usted vera a menudo
intensidad, sin embargo, volver a su resistencia muy una nueva ]

oscuro Respuesta la segunda vez a través de un bucle, completa
lentamente. Por lo tanto, la incorporacion de la con tiempos de ataque Unico, tiempos de liberacion y
fotorresistencia relaciones de compresion. Ademas, dos diferentes

en un atenuador seguido por un amplificadorfier que sefiales de entrada con los mismos niveles de RMS

Gain Ofrece maquillaje produce una sefial que pgeden ser o )

mantiene un volumen global constante. nivelado de manera drasticamente diferente.

Control automatico de ganancia usando la luz

El circuito del control automatico de ganancia (AGC)

el LA-2A utiliza un optoacoplador vendimia conocido por
su nimero de modelo (T4). La T4 contiene un

el panel electroluminiscente (ELP) y fotorresistencia

| 85

I CueMix FX



Es precisamente este comportamiento de auto-ajuste
que

hace que los compresores opticos la herramienta de
eleccion para

unificar voces, guitarra bajo y full-

programa mezcla sin destruir percibida

dindmica.

Botones Compresor / limite

La Comp y Limite modelo de botones (Figura 9-21)

el interruptor de modo original de LA-2A Limitar /
Comprimir.

El efecto es muy sutil, con la opcién de limite
comportarse sélo un poco més como un limitador que
compresor. El interruptor aumenta el nivel de la

entrada para el modelo de AGC y ejecuta el atenuador &

un nivel ligeramente inferior. El Nivelador responde
entonces

mas fuertemente a los transitorios, pero por lo demas
todavia

se comporta como un amplificador de nivelacionfier.

Reduccidn de ganancia
Reduccion de ganancia (Figura 9-21) ajusta la fuerza de
La sefal enviada al modelo de AGC.

Ganancia de maquillaje
Ganancia de maquillaje (Figura 9-21) amplifiES la salida
la sefial para compensar la reduccién de ganancia.

La activacion o desactivacion del Nivelador

Los modelos Nivelador el LA-2A tan de cerca, que
también

modelos el tiempo que toma para una real LA-2A a
"Calentar", después de que se encienda. Por lo tanto,
cuando

se habilita el nivelador, darle un momento para "arregl
antes de comenzar el tratamiento de sefiales con ella.
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La ficha Medidores

La Medidores pestafia (figura 9-22) sirve como un

puente integral metros para todas las entradas, salidas
y mezclar los buses en el 828mk3. Este registro le da un
Vista "a vuelo de pajaro” de toda la actividad de la sefial
enel

828mk3; es ideal para la estafafirmar su sefial
programacion de rutas y para solucionar problemas.

LED de actividad de
autobus
(Sélo entradas)

Mic 1
u Nie It t
Metro Canal

visualizacién

Pestafia Medidores

P

one || ovwawcs | wrrens | v |
TS

— Pre / post
tratamiento
interruptor

MIC  ANALCC &M0F OFTEALA

OMCAL &

MCEE

1
i

XY MIKZ MMES MOOA Mixs

NIKS MET WXS

SUTIRTS-

wTeM s

MAW AWNICOD  BTONF THONES OFTICAL A

Figura 9-22: La ficha Contadores.

ar”
Pantalla del medidor de canal

La medidor de canal (Figura 9-22) proporciona una
metros de largo alcance para la entrada o salida que
actualmente tiene el foco en las fichas de entrada / salida.

LED de actividad de Bus (sélo entradas)

La LED de actividad de autobus (Figura 9-22) estan
presentes

s6lo para entradas. Consulte "Indicador de entrada y de
la actividad del bus

LED "en la pagina 76.

Interruptor de procesamiento pre / post

La pre procesamiento / post interruptor (Figura 9-22) afecta
todos los medidores de entrada (y el medidor en el canal
pantalla del medidor por encima de la pestafia, si esta
area es
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la visualizacion de un medidor de entrada). Clic Pre pafRuteo de entradas, buses y salidas a la

ver los niveles de procesador de reverb

antes cualquier procesamiento de canal de entrada  El procesador de reverb es una sola unidad
ademas de ajuste; independiente

clic Puesto para ver los niveles de después todo el gue proporciona reverb.You estéreo puede enrutar
procesamiento de canal multiples

(RGichanpresdrerdedadificacion M / S, intercambio L /SBfiales a ella desde distintos puntos (envios) en la
btcReverb pestafia (Figura 9-23) proporciona acceso aCueMix mezclador FX, pero todas las sefiales entrantes a
, Procesador mundial Gnica de 828mk3 reverb, que la
Ofrece una altafireverberacion delidad y gréafica procesador de reverb se fusionany se procesa
el control de sus pardmetros. juntos. La salida estéreo resultante de la
reverberacion se puede insertar en un bus de mezcla o
salida mediante retornos estéreo.

Banda baja Reverb banda Bedia alta Reverp er"Via .
(Amarillo)  mango tiempo (Pdrpura) Las siguientes sefiales se pueden enviar a la

reverberacion

procesador a través de su correspondiente envia
(discutido

anteriormente en este capitulo):

fnr;f;g‘r’er » Mono o estéreo entradas (Figura 9-3 en la pagina 71)
— = Mezclar salida del bus (Figura 9-2 en la pagina
G, [ 10 |[ ovMawes | WETens | aevenn | 69)
PIMARY GONTROLS (&% Reverb = Salidas (Figura 9-6 en la pagina 74)
activar / desactivar
Q @ G Retornos de reverberacion
POEARN, CrERL BN La salida estéreo desde el procesador de reverb puede
ser
b R enviado a los siguientes destinos a través de su
o o) rendimientos correspondientes (discutido anteriormente
q —_— en este
s LWVRY NEFLICTIONS u Cap itU |0) :
4 EVERS DESION = Mezclar salidas de bus
REVERD Tavs

%’%% %% @ = Salidas

= El ordenador (a través del bus de retorno de
reverberacion)

Punto de division

La Punto de divisién (Figura 9-23) impide la regeneracion
) ) - bucles que serian causados por una sefial que se envia a
Figura 9-23: La ficha de reverberacion. el procesador de reverb y luego regresé a la misma
Camino de sefial.

SPUT oY

[ | et D)

Habilitacion de reverberacion
Utilice el boton de desactivar activar / (Figura 9-23) para
encender

el procesador de reverb o desactivar. Desde aplicacior&é%ﬂgg el punto de divisién esta ajustado a Mezelar, los
de reverberacion P !

considerables recursos de DSP, lo mejor es dejarlo fu%ﬁéornos enel
ezclar pestafia bus se active y la envia en el

cuando no lo esté utilizando.
Ficha Salida gris fuera. Esto le permite enviar desde
entradas y mezclas y regreso a las mezclas y productos.
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Salida tipos de espacios. La Tamafio y Nivel parametros permiten
Cuando el punto de division esta ajustado a Salida, loscontrolar el tamafio de la habitacion y la fuerza de

envios de la re inicialFloridaexiones.

Ficha Salida se active y los retornos en el

Mezclar pestafia bus gris fuera. Esto le permite enviar

desde I He aqui un consejo: pruebe a utilizar re

insumos, mezclas y salidas y retorno a las salidas.  inicialFloridaexiones 3 o

Controles primarios sin ningun tipo de reverberacion posterior (girar la

La seccién de controles primarios (Figura 9-23) en el reverberacion

Pestafia Reverb proporciona los siguientes parémetro%ei:ggo de inactividad en la medida de lo que pueda).

basicos .
para la programacion de la reverberacion. Blisefiospterbsantes e inusuales.
La seccion Reverb Disefio le permite

Reverb Time independientemente controlar el tiempo de reverberacion
Tiempo de reverberacion determina la longitud de la cari€§ tres , , ) )

o cola, bandas de frecuencias separadas (bajo, Medio y High)

de la reverberacion. Esta es una configuracion global gaygtables con puntos de cruce entre ellas

la reverb (Bajo y High). La tiempo de reverberacion para cada banda
procesador. Puede continuar refine las colas de e ) ) .
establecer de forma independiente el tiempo de especified en porcentaje del tiempo total de reverberacion
reverberacion de cada tres enel , . .

bandas de frecuencia separadas, como se discute a Seccion en la parte superior de la ficha Principal Controls.
corfinuacién en Puede editar estos parametros graficamente por
Rredeeld¥n Reverb Disefio. arrastrando los controladores en la pantalla grafica

PreDelay es la cantidad de tiempo antes de que escucl{€igura 9-23).
muy fire rstFloridaexiones. Si usted esta en una habitacion

grande, _ N

toma un tiempo antes de que el fire rstFloridaexiones Ancho hace lo que su nombre implica: si activa esta
regresan. controlar todo el camino hacia arriba, el resultado es el
PreDelay es (til para aclarar el sonido original. maximo estereo

Por ejemplo, con la voz, el reFloridaexiones no se inicidggormacion de imagenes. Una posicion de doce produce
hasta después del sonido inicial de una palabra ha sidésencialmente una imagen mono. Girando el control de

la forma en que intercambia por completo la imagen
Estante Filtro B#IP® DE MONITOR

La Estante Filtro es un paso bajo filtro que controla el | 5 monitorear grupo es un conjunto de resultados que
caracteristicas de alta frecuencia del efecto global.  gogmk3

Frecuencia establece la frecuencia de corte para el filtrq,g puede controlar con el Monitor de nivel master

y Cortada establece la cantidad de atenuacién de la Se%'rilla en la esquina superior derecha de la FX CueMix

aplicada por el filtro. ventana del mezclador (figura 9-24), asi como la
MAESTRO perilla VOL en el panel frontal 828mk3.

Re TempranaFloridaexiones -

Re inicialFloridaexiones dan un espacio de su sonido ,.-"'“;iﬂvd>
Ganico. ' ]
La forma de la habitacion, los angulos de las paredes, LW T
incluso p— - Monitor [ O O -~
muebles de la habitacion va a producir una serie de In i — o

. . . . IMAIN) PHONES Pal
ReFIo_r|dae>_<|ones. Piense en los primeros ) 3 men
reFloridaexiones y
tipo de habitacion como el "FloridaAvor "de la Figura 9-24: Grupo Monitor de control de volumen de CueMix FXy la

reverberacion. Usted puede panel de mando MASTER VOL frontal.

elegir entre varios tipos de habitaciones. Estos son
modelos acusticos para la simulacién de estos diferentes
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Asignacion de salidas al grupo de monitores EQ en un canal estéreo requiere aproximadamente
Cualquier combinacién de las salidas se puede asignaeladoble de los recursos de DSP como el mismo EQ en un
la mono

monitorear grupo. Para incluir un par de salidas en el canal. El compresor (2.5 x 1 banda EQ) y

monitorear grupo, haga clic en el boton Monitor en la Nivelador (4 x 1 banda EQ) requieren aproximadamente

Ficha Resultados (Figura 9-6 en la pagina 74). la misma
Recursos DSP para un mono o un canal estéreo.
Monitor Group presets menu SOLO LUZ

La grupo de monitores presets menu (Figura 9-24)

TEON La luz Solo (Figura 9-1) se ilumina cuando cualquier
ofrece numerosas definiciones para uso general

entrada en la corriente (activo) del bus de mezcla

monitorear a los grupos: individualizar
(Incluso si estéa desplazado fuera de la pantalla).
Preset grupo monitor Asignacion de salida RETORNO Y Listenback
Salidas principales Main Out 1-2 CueMix FX proporciona Talkback y Listenback
Estéreo Salida analdgica 1.2 botones. Talkback permite a un ingeniero en el control
habitacion para atenuar temporalmente todo el audio y
Cuadrangulo Salida analégica 1-4 habl_ar con . ) )
musicos en el cuarto vivo. Por el contrario, Listenback
5.1 Salida analégica 1-6 permite a los musicos hablan de la sala de control.
7.1 Salida analégica 1-8

Configuracion del hardware
La figura 9-25 muestra una configuracion tipica de
Si programa su propio grupo de salida de monitor, hardware
el menu de presets muestra las palabras def usuario. para Talkback y Listenback. Para Talkback, establecer un

(Usuario dedicado micréfono en su sala de control y conéctelo

defined). a una entrada de micro de su interfaz de audio MOTU.
Para

Metros Monitor Group Listenback, establecer un micréfono Listenback dedicado

Los medidores de grupo monitor (Figura 9-1 en la pagiagel

67) vivir espacio para los musicos y conéctelo al

muestran niveles para cualquier / todos los pares de otra entrada de micréfono (o simplemente utilizar uno de

salida que son los micréfonos que

actualmente incluido en el grupo de monitores. La  se graba desde). Para la salida de linea interior,
anchura de los metros escalas proporcionalmente, de establecer un

forma que todos los amplificador de distribucion de auriculares o conjunto de
salidas de grupo de monitor actuales fiT dentro de la altavoces en
espacio prescrito para los medidores. Si muchas salid#s sala de vivir, y conectarlo a cualquier 828mk3

se incluyen, a continuacion, los metros se vera bastant salida, como se demuestra a continuacién en la figura
delgada, 9-25.

PRIP kaees et seran incluidos en el metro.

El medidor de DSP (Figura 9-1) muestra la cantidad de
la potencia de procesamiento DSP disponibles
actualmente

siendo utilizado por el 828mk3 para el procesamiento de
efectos.

Recursos DSP se asignan en orden de los canales de
la fientrada RST a la Gltima salida. Si no hay

recursos DSP suficientes para todos los efectos que se
activan

en un canal, ninguno de ellos se asighan en ese

canal o cualquier canal siguiente.
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comprometidos. Para silenciar completamente todos los
deméas CueMix
Talkback

mic I n audio, convertir todo el camino hacia abajo. atenuacién

Sala de control

solo se produce cuando el interfono o Listenback es
comprometidos. Audio reproduce desde el disco (su
anfitrion

de software) no se ve afectada.

Principales sali

ELs

Salida analégica 7-8 ) & Talk tenue

Habitacién en vivo

| Amplificador de distribuclc’)n de

\ _auriculares ]
Listenback O D O
mic ¢ / /

Figura 9-25: Configuracién del hardware tipico para Talkback y Listenback.

B ?HEIEI?

Escuchar dim

. . Figura 9-26: Los controles Talkback / Listenback.
Talkback / Listenback Mic Input g

Embaucarfigure el micro de linea interior en CueMix Fﬁvolucrar Talkback / desenganchar y

vaya a . . Listenback
la ventana de Entradas (Figura 9-3 en la pagina 71) y Para activar de nuevo Talk o Listenback, pulse en el

haga clic en el : :
. . . _Hable o botones Listen (Figura 9-26) y luego
Boton de Enfoque para la entrada que el micro de IIneﬁ'berar para desenganchar. Talkback y / o Listenback es

interior es : . .

conectado al. Haga clic en la pestafia Channel (Figura::g)f@r?romet'do por el tiempo que se mantiene pulsado el
RL8ha este procedimiento para el micréfono Listenbadiotdn. Opcion / Alt y haga clic para hacer que los botones
B% gﬁjﬁﬁﬁgg{%ﬁ&r@ﬂe@ rE@éE%Har botdn en la pestafia’Pegajoso” (seguir participando hasta que haga clic de
Channel. nuevo

- Por lo que no tiene que mantener pulsado el ratén). O

Hablar / Esc_uchar sah@a . . Htilizar los elementos del mend de intercomunicacion.
Embaucarfigurar la linea interior y escuchar de nuevo las

salidas,

vaya a la pestafia Salidas (Figura 9-6 en la pagina 74)$i usted desea participar tanto Talkback y ]
permitir que el Hablar botén para cualquier par de salideiStenback al mismo tiempo, permitir que el Enlace boton
en e| que (FIgUI’a 9'26)

desea escuchar el micro de linea interior. Del mismo

modo,

permitir que el Escuchar botén para cualquier par de sa -(Ijgontrol de volumen de intercomunicacion y Listenback

en gra’controla}r el volumer_l de la intercomunicaciény /o
aag(%m[}% BORIISFRIMD Listenback. Mlcrof_onos Listenback, ajustan su recorte de entrada en
Utilice los botones al lado de la conversaciony de ~ CueMix

botones Escuchar

(Figura 9-26) para determinar la cantidad de

atenuacion que desea aplicar a todos los demas

sefiales de audio (ademas de la linea interior /

Listenback

sefial) cuando Talkback y / o Listenback es
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ATAJOS

MENU ARCHIVO

Mantenga pulsado el siguiente modi generalesfier claves

como

atajos:

Atajo Resultado

Tecla Shift Aplica su accién a todos los insumos o todo fuera
pone en la mezcla.

Tecla Control Aplica su accion a la par de entrada estéreo,

Guardar y cargar presets de hardware

El 828mk3 puede almacenar hasta 16 presintonias en su
en-

memoria de la tarjeta. Un preset incluye todo FX CueMix
la configuracion de todo para buses de mezcla, pero no
incluyen un mundial

ajustes como fuente de reloj y frecuencia de muestreo.

incluso cuando se configura actualmente como mono | preset Hardware Cargar y Guardar Hardware

Tecla Opcién / Alt  Aplica su accién a todos los buses.

Shift-Option/Alt Aplica su accion a todas las entradas y mezclas.

Haga doble clic en Devuelve el control a su valor por defecto (pan
centro, ganancia unitaria, etc)

Mantenga pulsado el siguiente modifier claves
como
accesos directos para la lengtieta y controles EQ:

Atajo Resultado
Shift click Aplica el cambio botén EQ para toda entrada o salida:
pone.

Opcioén / Alty haga dhglica EQ permiten botén cambia a todos
bandas en esa entrada o de salida.

Mayusculas + Opcidhplica EQ permiten botén cambia a todos
Pulse latecla Alt  bandas y todas las entradas o salidas.

Comandos predefinidos en la CueMix FX file menu let
usted nombre, guardar y cargar presets en el 828mk3.

Tiempo pico / retencion

En CueMix FX, un indicador de pico es una linea

(Lo que representa un LED virtual) que aparece en un
nivel

metros que indica el nivel maximo de la sefial

registrada por el metro. La Tiempo pico / retencion ajuste
(Menu Archivo) determina el tiempo que este indicador
permanece visible antes de que desaparezca (o comienza

a
drop). Para desactivar pico / retencién indicadores en
conjunto,

seleccione No en este sub-menu.

Mix1 Volver Incluye ordenador

La Retorno Mix1 incluye equipo Elemento del menu Archivo
se aplica a otros productos de interfaces MOTU y tiene
ningun efecto sobre la 828mk3.

Hardware sigue CueMix Configuracidn de estéreo

Este elemento de menu File se aplica a otros MOTU
productos de interfaces y no tiene ningin efecto
sobre la

828mka3.
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MENU DE EDICION La eleccion de los canales para analisis de audio
Las herramientas de analisis de audio siguen la

Deshacer / Rehacer actualidad

CueMix FX soporta mdltiples deshacer / rehacer. Estecentrado de entrada o salida de audio. (Consulte

le permite dar un paso hacia atras y hacia adelante  "Channel

a través de sus acciones en el software. enfoque y ajustes "en la pagina 68.) Si te enfocas un
canal mono (por ejemplo analégica 3), su
correspondiente

Copiaclo y pegado (cuplicacicn) mezclas enteras PARIAFAS:ER ML (A B8 98 e audio software de
Para copiar y pegar los ajustes de una mezcla de host
otro:

Si quieres alcance de salida de audio de su anfitrion
software, enviar la salida de su sede de un 828mk3

1Seleccione la combinacién de fuentes (Figura 9-1) y Par de salida, active la Mix1 Volver Incluye .
seleccione Salida del ordenador opcion (ment Archivo), y haga clic en

Copiar en el menu Edicién (o presione Ctrl-C). el i .
. L ) ) Boton de Enfoque para par de canales en la pestafa

2Elija la combinacion de destino y seleccione Pegar Eﬁd@c&

en el mend Edicion (o presione Control + V). Bectrograma PANTALLA

FFT y la informacién espectrograma pueden ser
gue aparece en la seccion de visualizacién de respuesta

Los picos claros el filtro en
Elegir Los picos claros en el menu Editar para borrar tmfg pestafia EQ (Figura 9-10 en la pagina 77) o como
la

ventana separada (Figura 9-29 en la pagina 93) abierto

indicadores de pico en todos los medidores FX CueMié.n el ment Dispositivos (Figura 9-27)

DISPOSITIVOS DE

BIEMY trabajando con mas de una MOTU Opciones de visualizacion Filtro
producto de la interfaz de audio, este mend muestra L& Opciones de visualizacion Filtro mend (figura 9-10)
todos ofrece varias opciones para el EQ fipantalla Itro:
interfaces que son en linea. Elija cualquier
d|spo§|t|vo en el menu para editar sus ajustes medlantgd%lién de ment 2 Qué hace?
CueMix software FX.

No muestres andlisis Desactiva tanto la FFT y

Espectrograma en la pantalla Filter.
Herramientas de andlisis de audio

Debajo de cada d|spos|t|vo son sus herramientas de Mostrar FFT Muestra / oculta un andlisis FFT tiempo real
lisis d Aal de la sefial de corriente de ser ecualizado,

analisis de senailes. Publicacion de filtro de EQ.

Elija uno para abrir su ventana. Para obtener detalles

sobre Mostrar Espectrograma Muestra / oculta un tiempo real de la espectro-

fati P gramo "cascada" en el fondo

esta:_s caracteristicas, consulte las siguientes de la pantalla de filtro, colocar el filtro EQ.

EECoivaeiglla espectrograma. . ... ... ... 92

Osciloscopio. ... 95 Respuesta Show Band Muestra / oculta el &rea de color abajo

X-Ydetrazado. . ..o EQ puntos de filtro.

101

ANalisis. . . ... 104 Mostrar / Ocultar ventana coMpeettia / oculta el filtro ampliada dis-

TUNCL. o o 108nélisis desempefiar en la ventana CueMix FX.

MConhgur-.nms Talkback

v MOTU B28mk3 Hybrid 31

FFT Anadpsis
Oscilloscape
X-Y Plot
Phase Analysi . .
Tun:r e Menu de opciones de'lap
Filtro G )tz | avemes | o |(Teevess |
Figura 9-27: Cémo abrir las ventanas de andlisis de sefiales. Meni de opciones de filtro de la pantalla: Figura 9-28
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Display FFT Espectrograma
Elegir Mostrar FFT desde Opciones de visualizacion FiltrcElegir Mostrar Espectrograma desde Pantalla Filter
menu (figura 9-10) para superponer un tiempo real ~ Opciones menu (Figura 9-10) para superponer una
Transformada rapida de Fourier (FFT) de frecuencia verdadera-
curva de medicion sobre el EQ fipantalla Itro, como  tiempo espectrograma pantalla "cascada” en el
demostrado en la Figura 9-30: fondo del EQ fipantalla Itro, como

demostrado en la Figura 9-31:

Curvade FFT

T
A

¥ lW
b

! . .\.!i‘r ! I\T

Inputs: Analeg 1-2

Figura 9-31: Pantalla de FFT.

Figura 9-30: Pantalla de FFT. Los rollos del espectrograma de arriba hacia abajo, donde
La curva de FFT es post-filtro. Por lo tanto, la FFT g:rb‘;rﬁgr;,‘fpggg rr ?g I?eg:m:lllz ;ergr?ifjgt: Ilcc)) l(;LrJeoe(;(;s
muestra los resultados de la EQ filtro (s) que se apllcael espectro de frecugnuas de iz uugrda/ derech% La
Utilice el boton mundial EQ para la entrada o salida P q

canal (Figura 9-3 y Figura 9-6, respectivamente) 2;T:Fz)alllguge colores va de negro (silencio) a rojo (full
para alternar entre el ecualizado y no ecualizado FFT L 9 \ I
pantalla escala) de la siguiente manera:

Silencto

= Escala completa
Negre s A7 y— Verde—=Amaritto—=Naranja—sR0I0

Figura 9-32: Espectrograma espectro de color a la amplitud.

Etiquetas del eje Y para la Etiquetas del eje Y para los
visualizacipn FFT controles gle ecualizacion

- Vista
controles

Horizontal
controles

taast " "mak

Vertical

controles

Espectrograma
~— controles

t

Crecer mango

Figura 9-29: Ventana completa fipantalla Itro.
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Abrir la ventana de Analisis de FFT Pausa en la pantalla

Elegir Analisis de FFT en el menu Dispositivos de El botdn de pausa en la esquina superior derecha de la
abrir una nueva ventana con la fipantalla EQ Itro para Ver seccion (Figura 9-33) le permite congelar la
inspeccion detallada y ajuste del EQ filtro, mostrar en cualquier momento. Para continuar, haga clic
como se muestra la figura 9-29. en el boton

de nuevo.
Controles View El cuadro de informacion

Cuando cualquier EQ fipunto ltro se selecciona o se
arrastra en
el grafico de ventana completa, el cuadro de informacion

Opciones de se muestra al lado
visualizacién

— Pausa

[ [ 100% | ~ - !
et P00 stz ot TN L
) ) . B7+23 .‘.1' |
Figura 9-33: Vista de los controles i ) -2000d8° V) \l)'l 1

Usted puede mostrar y ocultar la pantalla FFT,
espectrograma o banda EQ curvas de respuesta com
deseado con el Opciones de visualizacion opciones de
menu

(Figura 9-29). Estos ajustes son independientes de

d:igura 9-34: El cuadro de informacion.

El cuadro de informacién incluye el estandar de la
industria

~ : . Ly e ~cientfic nota (tono) nombre cuando el punto de control
las pequefias opciones de visualizacion grafica (Flgurase encuentra a una frecuencia que reside dentro de un

9-10), por lo ; ; ;
o , I . t lod t to, donde C4 esd d C.
usted tiene la FloridaFlexibilidad para mostrar d|ferent% ervalo de notas prescrito, donde . €s de mediana

combinaciones en cada grafico. nimero de nota estd acompafiada por el nimero de

centavos (+ 50) por encima o por debajo de la frecuencia
exacta para

la nota. Si el punto de control se arrastré fuera de la
Atencion: gama, sblo se muestra la frecuencia.

1" "Mostrar controles de ecualizacién" estaran
disponibles sélo si
el par de centrado son un par de entrada estéreo o

estéreo X : .

ar de salidg ) ) ) Control_es horizontal (eje de_frecuenmas) _

scala logaritmica o lineal del eje X La Horizontal controles (Figura 9-35) estafafigure
Los valores por defecto del eje x a una escala el rango de valores del eje x (frecuencia). Haga clic y
logaritmica, pero puede arrastrar los valores hacia arriba o hacia abajo para
puede cambiar a una escala lineal si se desea. En la ajustar, o haga doble
Vista haga clic en para volver al valor predeterminado.
controles (Figura 9-33), haga clic en Logaritmica para el
acceso

. . . Hay dos modos para los controles: Zoom / Desplazamiento
el menu de opciones de escala del eje x. Con una esc@min / Max. Para cambiar el modo. use el

lineal _ MenU de control horizontal (Figura 9-35).

seleccionado, la frecuencia es constante, pero la anchura

de

cada octava a lo largo del eje x es diferente. Con una B

escala logaritmica seleccionados, se muestran octava{ﬂ)
o 12008

r%%ﬁ‘ﬁé%r&mgra constante, pero se muestra la — -

o5 TSR (i 9233 pojeblcse la opacidad e R

a‘ted representada’en lagrafica, a partir de 100%

(totalmente Figura 9-35: mend de control horizontal
visible) a 0% (totalmente oculto).
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En Zoom / Desplazamiento modo, Ampliar establece el OSCILOSCOPIO
zoom de visualizacion El osciloscopio (Figura 9-36) representa
de 1x a 100x, dor_@e el numero representa el graficamente la
factor de ampliacion en relacion con toda la gama de amplitud de una sefial de audio a través del
frecuencias. i

: i HeRplitud t leje Yy el ti
Por ejemplo, cuando el valor de zoom horizontal es 1x;-& amplitud se muestra en el gje Y y el ilempo es
toda la gama de frecuencias de 10 a 24.000 hercios Jue aparece en el eje x. Una linea vertical gruesa
se muestra; cuando el valor de zoom horizontal es 2x, marcas donde el tiempo es igual a cero; una blanca y
Se muestra un medio de toda la gama de frecuencias.€spesa . . .
Pos determina qué frecuencia se muestra en la parte Marcas lineales horizontales, donde la amplitud es igual a

centro del gréafico. cero '
(Figura 9-36, mas abajo).

En Min / Max modo, Min y Max establecer el mas bajo %Iedidores de nivel se muestran a la derecha de la gréafica.
mas alto muestran frecuencias (en Hertz). no o dos metros se muestran, dependiendo de la

modo de visualizacion actual (ver "controles View").

Los controles verticales (eje de amplitud)

La Vertical controles (Figura 9-29) operar Abriendo el osciloscopio

de manera similar a los controles horizontales, except&€Cada 828mk3 tiene su propio osciloscopio. Para abrir una
que osciloscopio, elija el Osciloscopio elemento de la

que COnfigurar el eje y (amplitud). En Zoom / Menu Dispositivos bajo la interfaz deseada.

Offset modo, Ampliar establece el zoom desde 1x

pantalla

100 veces, y Pos establece la amplitud centro de la  La eleccion de un canal para mostrar

grafico. En Min / Max modo, Min y Max establecer el El osciloscopio sigue el centrado actualmente

la amplitud se presenta mas pequefio y mas grande. entrada o salida de audio. Si te enfocas un canal mono
(Por ejemplo, Analog 3), su par estéreo correspondiente

Controles de espectrograma visualizar (Analog 3-4).

La Piso control (Figura 9-29) establece la amplitud

umbral para la pantalla espectrograma, desde -144

dB hasta 0 dB. Controles View
Los controles View (Figura 9-37) proporcionan varios

] ] opciones para la pantalla del osciloscopio.
La Alfa control (Figura 9-29) establece la opacidad del

la informacion que se muestra en el espectrograma
grafica, a partir de 100% (totalmente visible) a 0%
(oculto).

Figura 9-36: Osciloscopio
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Controles horizontales (eje de tiempo)
La Horizontal controles (Figura 9-38) estafafigure

t‘ Pausa el rango de valores del eje x (tiempo). Haga clic y arrastre
u‘:“‘:m| Men Ver. los valores hacia arriba o abajo para ajustar, o haga doble
III Mght Ansiog 2 clic en
() Show Buler para volver al valor predeterminado.
il 7<)

Hay dos modos para los controles: Zoom / Desplazamiento
y Min / Max. Para cambiar el modo, use el
Menu de control horizontal (Figura 9-38).

Figura 9-37: Vista de los controles

Menu Ver.
El menu View (Figura 9-37) le permite elegir cémo
desea visualizar el canal (s) de audio que se

visualizada. sortzsetal — % J————— v Zoom | Offset

| Min / Max
Menu Ver settingWhat muestra Time Units >
Izquierda Sélo canal izquierdo m
Derecho Canal derecho solamente Figura 9-38: menu de control horizontal

Pantalla dividida Canal izquierdo en la parte superior; canal derecho en @n Zoom / Desplazamlento modo, Ampllar establece el
:)oorfw- zoom de visualizacion
desde 1/1000x 10 veces, donde el nimero representa

Compartido Izquierda y derecha en la parte superior de uno al I G d ixel p . |
otro; izquierda es el nimero de pixeles por muestra. Por ejemplo,
verde, ¢no es de color rojo cuando el valor de zoom horizontal es 10x, 10 muestras
Afiadir Izquierda y se afiaden amplitudes canales correctos " S€ muestran en 100 pixeles; cuando la horizontal
juntos valor de zoom es 1/10x, 100 muestras se muestran en
10 pixeles. Offset mueve la linea de tiempo que marca
Reste L-R Amplitud del canal derecho se resta es igua] acero la izquierda o la derecha.

de la amplitud del canal izquierdo

En Min / Max modo, Miny Max establecer la primera

Opciones de visualizacion . i .
p é{eIP mas reciente de tiempo mostrado.

La Hachas control (Figura 9-37) establece la opacidad
la red representada en la grafica, a partir de 100%

(totalmente Unidades de tiempo

visible) a 0% (totalmente oculto). La Mostrar Gobernantd.a Unidades de tiempo subment (Figura 9-38) proporciona
opcién cambia los elementos de medicion (ver la opcién de ver el eje X en segundos o

"Informacién de medicién" en la pagina 98). Muestras.

Pausa en la pantalla o0s controles verticales (eje de amplitud)
El boton de pausa en la esquina superior derecha de | a Vertical controles (Figura 9-38) operar

Ver seccion (Figura 9-37) le permite congelar la I )

mostrar en cualquier momento. Para continuar, haga Cﬂg manera similar a los controles horizontales, excepto
en el botén

de nuevo. Los medidores de nivel se mantendra activ
mientras el

pantalla esta en pausa.

Lue COnfigurar el eje y (amplitud).

En Zoom / Desplazamiento modo, Ampliar establece el
zoom de visualizacion

de 1/2 a 100x, y Offset mueve la linea

amplitud marcado es igual linea de cero hacia arriba o

hacia abajo. )
En Min / Max modo, Miny Max establecer la mas

pequefia
| y el mas grande visualizados amplitud.
96
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Reconocimiento de formas de onda g+— Indicador del disparador

. . ~Trigger
Las busquedas opcién de reconocimiento de forma de | v p<«——)1 Mend de disparo
onda Wjien W) Aignt
a través de nuevos datos de audio en busca de una for Criterios casillas de
de onda verificacion
gue mas se asemeja a la que anteriormente era
visualizada. La region donde esto tiene lugar es una
pequefia ventana alrededor de la linea de tiempo que
marca es ig ual a Figura 9-40: Ajustes de disparo
cero, denotado por las lineas del gréafico verticales
adicionales Criterios
que lo rodea. Hay dos tipos de forma de onda Las casillas de verificacion de criterios (Figura 9-40)
reconocimiento disponibles: Tipo |y Tipo II. determinan
Wvstom Anoegmiion las condiciones que el gatillo esta buscando y
v None donde sera buscarlos.
Type Il La Izquierda casilla de verificacion provoca que la
CLm condicién sea
buscado en el canal izquierdo de la sefial; Del mismo

Figura 9-39: Menu de reconocimiento de forma de onda
modo,

o . i la Derecho casilla busca la condicion en el
Reconocimiento de tipo | ofrece la pantalla mas establgana| derecho. Uno 0 ambos de estos pueden ser
de la forma de onda. Es el mas resistente al cambio. ctivados
Transitorios mas fuerte, tales como los producidos porgimyltaneamente. Si ninguno esté habilitado, los criterios

una o no se encontrd porque el gatillo no esta mirando
tambor de trampa, no se muestran en el interior de 1a gpy cyalquier sefial de audio.

ventana de forma de onda. El tipo | es el mejor para lala Pos y Neg casillas determinan la pendiente de
observacion de la el evento. Cuando el Pos casilla de verificacion esta
forma de una sefial producida por un sintetizador o activada, el

observar el tono de una guitarra a traves de una cadengtillo buscara un evento donde la amplitud es

de creciente; Del mismo modo, lo que permite la Neg caja
pedales. dice el gatillo para buscar un evento en el
Reconocimiento de tipo Il es menos resistente al camkimplitud disminuye. Uno o ambos de estos pueden

Lo hara pueden activar simultaneamente. Si ninguno esta

incluir los transitorios fuertes dentro de la forma de ondiabilitado,

ventana de reconocimiento. Tipo Il es mejor para obsepsicriterios no se encontraron porque el gatillo es
musica de percusion en el que el propio latido es ser no en busca de cualquier tipo de evento particular.
centrada dentro de la ventana de forma de onda.

La Nivel ajuste defines el umbral de amplitud
Gatillo que el gatillo esta buscando. El nivel se indica
Cuando el Gatillo (Figura 9-40) no esta habilitada (la en el grafico por una linea horizontal azul (o dos azules
Menu de disparo esta en Ninguno), las actualizacionesifieas horizontales, si Magnitud esta habilitado). Eventos
gréficos gue cruzar este umbral usando el permitido
basado en el tiempo: después de cada nmuestras de Ipendiente (s) en el canal (s) permitido activara la
sefial de audio monitorizado, las muestras mas recientgatillo. La respuesta de la activacion se ha establecido por
se muestran. Cuando el disparador se activa (se el
establece en Modo de disparo (consulte "Modos de disparo”, a
cualguier modo que no Ninguno), los cambios en el gradegtinuacion).
respuesta a la especificaciénficondiciones c en la sefial.

La Habilitacién de la Magnitud casilla informa el gatillo
Disparo de la seccionfines que los criterios y la forma @ara buscar los valores de nivel tanto positivas como
que el negativas,

grafico mostrara los eventos que coincidan. independientemente de si el valor es positivo o Nivel

negativa. Por ejemplo, si Level se establece en 0.500 y
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Magnitud esta habilitada, el gatillo buscara tanto
0,500 y -0,500. Vera una segunda linea azul

Indicador del disparador
El indicador de disparo (Figura 9-40 en la pagina 97)

aparecera en la pantalla cuando Magnitud esta permitidduestra el estado del gatillo, y también proporciona un

denotar el segundo valor.

Retencion

Retencion defines un intervalo de tiempo durante el cuaégi!)r

osciloscopio no dispara. La traza mas reciente

se visualizara durante ese periodo. Cuando el
periodo, el gatillo es "re-armado”, es decir, que se
comenzar a buscar los criterios de nuevo.

Haga clic y arrastre el valor hacia arriba o hacia abajo

para ajustar, o
haga doble clic para volver al valor predeterminado.

Modos de disparo
El menu de disparo (Figura 9-40 en la pagina 97)
proporciona cuatro modos:

Disparador modeW hat lo hace

manera de interactuar manualmente con ella. The Trigger
indicador muestra siempre uno de tres colores:

Estado

Verde  Cuando el criterio de disparo de corriente se ha cumplido (in-

cién cuando el modo de disparo es Ninguna).
Yel- Cuando el gatillo estd armado, pero ain no ha encontrado una
bajo evento que coincide con sus criterios. Amarillo también puede indi-

can que el gréfico se haya detenido manualmente utilizando el
Pausa en la seccién Ver (vea "Pausa de los dis-
jugar "en la pagina 96).

Rojo Cuando el disparador se celebra fuera, ya sea porque el

El modo de disparo esta ajustado en Barrido simple o el tiempo de
retencion
No se ajusta a cero.

También puede hacer clic en el indicador de disparo para
forzar

ciertas acciones, dependiendo del modo de disparo. En
Auto y de los modos Normal, al hacer clic en el gatillo
hace que el indicador de visualizacién para ejecutar
libremente; es posible que

La pantalla siempre esta actualizando, pero cuando las contﬁaga clic y mantenga DUIsadO para forzar que esto ocurra

durante el tiempo que

tered alrededor de la linea de tiempo que marca es igual a desea. En el modo de barrido Gnico haga clic en el

Ninguno El disparador no esta activo; este es el modo por defecto.
Se mostrara la sefial de audio entrante conti-
nuamente como se reciba el audio.

Auto
se cumple cién, se mostrara el evento de disparo cen-
cero.

Normal
el Ultimo rastro se mostrara hasta el préximo partido-
evento cién se encuentra.

Solo

Barrer muestra hasta que se arma manualmente el gatillo

clic en el indicador de disparo (Figura 9-40 en la
péagina 97) o pulsando la barra espaciadora.

08 |

Indicador del disparador rearma el gatillo. Cuando el

La pantalla se actualiza solo cuando se cumple la condicion;Modo de disparo es Ninguno, hacer clic en el gatillo

indicador no tiene ningun efecto.
Informacién de medicion

Aligual que en el modo Normal, pero el ltimo rastro sera  Puede ver informacion detallada acerca de un

particular, rango de tiempo mediante el uso de la
medicion
bares.

Figura 9-41: Informacién de medicion

CueMix FX I



Para ajustar los bordes izquierdo y derecho de la Visualizacion de los transitorios, tales como golpes de tambor
area de medicion, haga clic y arrastre las barras azuleSi se recorre un golpe de caja o de otra transitoria

en similares

la gréafica, o haga clic y arrastre los nimeros azules eraudio clip y se alimentan a través del osciloscopio, que
las esquinas superiores derecho e izquierdo o. Para puede mas o menos "congelar” la forma de onda
ponerlos a la transitoria en

valor predeterminado, haga doble clic en los nimeros.el marco del osciloscopio. Esto puede ser (til, por
ejemplo, para la visualizacion de los resultados de tiempo
real

compresion que esta aplicando con un efecto

plug-in, como se demuestra en la Figura 9-42. En este
giemplo, un golpe trampa esta siendo comprimido por
Digital

Dindmica del Performer plug-in. A medida que realice
ajustes a la configuracion de la compresion del plug-in,
se puede ver cambiar la forma de onda transitoria

Se muestra informacién sobre el area medida

en el centro de la regla superior: la duracion (en
segundo y muestras), la frecuencia aproximada,

y el cientfinombre ¢ nota. Si el &rea medida es

el tiempo suficiente, los latidos aproximados por minut
Se muestra (ppm).

Ideas para utilizar el osciloscopio siguiente

El osciloscopio se puede utilizar de muchas maneras momento en que el osciloscopio se dispara. Para la

utiles compresion,

durante la operacion de rutina de la grabacion esto puede ser particularmente Util para el equilibrio de la

estudio. Estos son s6lo algunos ejemplos. efecto del ataque a la transitoria, en relacién con el
porcién de caida de la forma de onda. A la inversa,

Analizar y comparar el contenido de arménicos se puede ver el efecto de la configuracion directamente

El osciloscopio le permite "ver" la naturaleza de la umbral

pro armonicafile en cualquier material de audio. Usteden la parte de caida, en relacién con el ataque. En

IOUEdE, efecto, se puede ver y escuchar los resultados de su
también ver dos sefiales lado a lado (en modo estéreopjysiagdesomapReaias.onda transitoria en el osciloscopio
para comparar su profiles y, en caso necesario, realizapostrar, desactivar el reconocimiento de la forma de onda

ajustes en la fuente de cada sefial y vista y el uso de la
sus cambios en tiempo real. Normal Modo de disparo. Ajuste el nivel lo suficientemente
alto

para abarcar la amplitud vertical de la mayor parte de la
transitoria. Si el pulso transitorio barre a través de la
pantalla, trate de elevar el nivel de Retencion. Una vez
que el

oo Ve bea- L Ao 1

A v e v yasa - Demute NL alits

Figura 9-42: Visualizacion de transitorios en el osciloscopio
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transitorio se estableci6 en la pantalla y bastante estaldeferminar el sonido resultante. Puede utilizar el
es posible que necesite ajustar la posicion horizontal p@sxiloscopio para ver y comparar faciimente las

centrarla en la pantalla. Estas configuraciones se polaridades
representan para ver si se invierten entre si o0 no.
En el ejemplo en la figura 9-42. La Afiadir y Reste L - R Ajustes del menu Ver son

particularmente Util en este caso.
También puede hacer una pausa en la pantalla en

cyalqwer m,orr.lento y ) También puede utilizar el osciloscopio para ayudarle a
ajustar los limites horizontales para localizar un lici

- solicitar
B%Re%'é Si el clip modulacion de la forma de onda y mantenerla "en los
Puede utilizar el osciloscopio para detectar el recorte dinites”. Para o .
un ejemplo, se puede ver facilmente si el ancho de pulso
sefial de audio digital. Para ello, permitir a todos los Modulacién se derrumba sobre si misma para estrangular
criterios el L
(Figura 9-40 en la pagina 97), seleccione Single SweepParecer, un efecto que se ve faciimente en el o
desde Pantalla del osciloscopio, pero no necesariamente facil de

el ment de disparo (Figura 9-40), establezca el nivel gdeterminar por el oido cuando utilice multiples modulacion
0.999 y haga clic en el indicador de disparo (Figura 9-1@?”“95_'- . - .

armarlo (amarillo). Tan pronto como los clips de sefal,Ll@s guitarristas también pueden observar visualmente
indicador de disparo se iluminara en rojo, y la pantallalos efectos de . . .

mostrar el clip infractor en la linea de tiempo que marcdus pedales y procesamiento, mientras juegan. Con

es igual a cero. el modo de disparo ajustado en Ninguno y de forma de
S . N onda

Visualizacion de impulsos de temporizacion Reconocimiento establece en Tipo |, la forma de onda

Si tiene dos sefiales de audio con reconocible, Sera

cronometrado pulsos en ellos, y que desea comparar i - i )
su sincronizacién con respecto a la otra, puede utilizarS U B LBHEATRRSS y firesonancia Itro, la

Pantalla dividida o vista compartido visualmente compgagizto visual de la forma de onda puede ser muy valiosa

el 3 )
tiempo de las dos sefiales. Puedes hacer zoom en la reforzando lo que estd escuchando mientras hace

nivel de la muestra para la muestra de la vision precis&JUStes:

Monitoreo de la salida de tensién de control de Volta

Parches de sintetizador Building Instrumento Volta plug-in de MOTU para Mac OS X
Si usted esta construyendo un parche sintético en un convierte la interfaz de audio en una tension de control
sintetizador interfaz, que le da control digital preciso de

(O la formacién de audio altamente periddica similaressu software de audio favorito de cualquier
materiales), puede ejecutar la sefial de audio a través dispositivo de hardware con una tensién de control (CV)

la de entrada.

Osciloscopio a medida que ajusta el sonido para La salida de sefales CV de Volta puede ser
comprobar en tiempo real monitoreados en el osciloscopio, dandole visual
tiempo para indeseable (y posiblemente inaudible) ~ comentarios sobre LFOs, envolventes, rampas, pasos
caracteristicas, que son faciles de ver en el secuenciadores, y mas.

Pantalla del osciloscopio. Un buen ejemplo es el
desplazamiento DC.

Si se desarrolla una sefial DC offset, la aparente L .
P Para obtener mas informacién acerca de

verticales
centro de su forma de onda en general se deriva por Volta, consulte

) Wwww.motu.com.
encima o por

por debajo de la linea que marca la amplitud es igual a

ERFG-d[URIBAY es la polaridad de forma de onda. Si usted
tableciendo Reconocimiento de formas de onda para

[HRR b &SEPRE MRS as de onda primas, a
bitRALR& dingyno.

Icrl’tico, sin embargo, no siempre es evidente, factor en
100
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X-Y PARCELA
La X-Y Terreno ventana (figura 9-43) representa

Situacion Gréfico Terreno nivel MeterMatematico
relacion
Correlacion perfecta 1 Linea diagonal y=x

graficamente la
amplitud de una sefial de audio estéreo en una de doscion
rejilla tridimensional.

Para cada unidad de tiempo (es decir, cada muestra), la
amplitud del canal izquierdo se visualiza en la x-
eje y la amplitud del canal derecho es

que aparece en el eje y. Una linea vertical gruesa

que va desde
abajo a la izquierda para
superior derecha:

rd

marcas donde la amplitud del canal izquierdo es igual &ero correlacion
cero; un

0

No discernimientoNinguno
patrén ible

gruesa linea blanca horizontal marca donde el derechg
. . R Perfectamente de

amplitud del canal es igual a cero (Figura 9-43, fase

a continuacion). También hay gruesas lineas diagonales

blancas

paray =xey =X

Medida
Medidores de nivel se muestran por encima ya la derecha

-1

Linea diagonal
que va desde
superior izquierda a
abajo a la derecha:

N

y =X

de La apertura de la parcela X-Y

el gréfico de la izquierda (verde) y derecho (rojo)
canales, respectivamente. Un adicional Correlacion
metro (Azul) se muestra a la derecha. Este medidor
muestra la correlacién entre los dos canales.
Cuanto mayor sea el metro, mayor sera la correlacién
entre los dos canales. A continuacién se presentan
algunos
ejemplos:

ejemplo,

La eleccion de un par de canales para visualizar
La Parcela X-Y sigue el audio actualmente enfocada
de entrada o de salida. Si te enfocas un canal mono (por

Cada interfaz 828mk3 tiene su propia parcela X-Y
ventana. Elija el X-Y Terreno elemento de la
Menu Dispositivos bajo la interfaz deseada.

Analdgica 3), su par estéreo correspondiente sera
visualizado (Analog 3-4).

-

LU

Figura 9-43: X-Y Terreno

XiAradog 1
¥ Analog 2
¥ Scatter
¥ Color
Ases

oom -!EI‘

- Forimecal ¥~
[m o0

~ el
L2 1 /1.10x
LI 0.000 |
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Controles View muestra en blanco y luego se desvanece a gris. Para
Los controles View (Figura 9-44) proporcionan varios ajustar el

opciones para la pantalla Parcela X-Y. magnitud de este cambio de color / brillo, consulte
"Decay"

en la pagina 103.

Pausa Hachas

La Hachas control (Figura 9-44) establece la opacidad del

———
Y: Aralog 2 la red representada en la gréafica, a partir de 100%
¥ Scatter (totalmente
visible) a 0% (totalmente oculto).

o T ) Controles horizontales y verticales

Lo

La Horizontal y Vertical controles (Figura 9-46)
estafafiGure el rango de valores del eje x (canal izquierdo
amplitud), y el eje y (amplitud del canal derecho),

Figura 9-44: Vista de los controles

Pausa en la pantalla respectivamente. Haga clic y arrastre los valores hacia
El botén de pausa en la esquina superior derecha de 13yyiha o abajo

Ver seccion (Figura 9-44) le permite congelar la establecerlos, o haga doble clic para volver a la

mostrar en cualquier momento. Para continuar, haga cignfiguracion predeterminada

en el boton valor.

de nuevo. Los medidores de nivel se mantendrg activa

mientras el Hay dos modos para los controles: Zoom / Desplazamiento
pantalla esta en pausa. y Min / Max. Para cambiar el modo, use el menu

Linea / Scatter se muestra en la figura 9-46.

Elija entre Linea o Dispersion en el menu en la
Ver seccion (Figura 9-44) para trazar cada punto

—

7 . ’ L
(Muestra), ya sea como un Unico pixel o como un proc or »= v Zoom / Offset
continuo B Min / Max
linea que conecta cada punto de la trama a la siguiente k.
~Verticad v
como o , (e EHEELR -
se muestra a continuacion en la figura 9-45. G, 0.000 |

Figura 9-46: Ajuste de los modos de control horizontal o vertical.

En Zoom / Desplazamiento modo, Ampliar escalas del eje.
Pos
mueve las lineas que marcan x = 0 izquierda y derecha, o
y =
0 arriba P/ hacia abajo. ] ]
En Min /Max modo, Min y Max permiten ampliar el
Figura 9-45: EI mismo Parcela XY se muestra en la linea contra el modo de disperﬁm.la movier_ldo el-1,0 y10 _puntos alo Iargo’d_e la
eje. Modo Min / Max le permite controlar el grafico
" Modo de linea es significativamente mas intensivo darées directamente.
CPU
de dispersion. Usted puede reducir CPU Modo de linea
sobrecarga en la Parcela X-Y al reducir la longitud  Persistencia

parametro (descrito a continuacion). La Persistencia controles (Figura 9-47) afectan la

) apariencia de los datos desde el momento en que es
Color / Escala de grises fimostrado rst
En Color modo (Figura 9-44), el mas reciente hasta que desaparezca de la red.

los datos de audio que se muestra se muestra en rojo,
gue se desvanece

a amarillo, verde y luego fiFinalmente azul, antes de
desapareciendo. En el modo de escala de grises, los
datos son first
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Uso de la parcela X-Y

El complot XY ayuda a "ver" el ancho de la musica

field de una mezcla. También ayuda a determinar si una
mezcla

tiene problemas con la polaridad, de la siguiente manera:

Figura 9-47: Los controles de persistencia.

La actividad en la parcela X-YLo que indica

Long!tud . ) La actividad de la sefial se produd@anales izquierdo y derecho son pre-
Longitud (Figura 9-47) establece el nUmero de recienteprincipaimente dominantemente en la polaridad (el ste-
f a lo largo del eje x = y (abajo a lacampo reo es relativamente estrecho)
muestras para mostrar en la parcela. Por e]emplo, izquierda
cuando a la derecha superior) y el Corre-
La longitud se ajusta a 10000, el 10000 mas reciente lecturade contadores cidn es alta
se muestran las muestras La actividad de la sefial se produd@anales izquierdo y derecho son pre-
’ principalmente predominantemente fuera de la polaridad
lo largo de la y =-x eje (arriba a la(no
Decaimiento izquierda en fase)

. . a la inferior derecha) y el Corre-
El brillo (en el modo de escala de grises) 0 tono (en  |ectura de Comadore)sycién es baja

Modo de color) de cada muestra en la gréfica es (Cerca de -1)

determinado por una escala lineal, con la mas recienteactividad de la sefial se produce diowiste una relacion de fase

muestra represemada en el valor maximo y el forma aparentemente aleatoria  (Es decir, es probablemente una amplia
a lo largo de la cuadricula estéreo

muestra mas antigua aparece en el valor minimo.
Decaimiento (Figura 9-47 en la pagina 103) determina la

brillo o tono del valor minimo. ¢ Cuando . . i 3
Decay es cero, la muestra mas antigua es de color ~ Si una sefial estéreo esta fuera de fase, no es mono

campo)

negro. ¢,Cuando compatible, ya que puede cancelarse a si mismo, ya
Decay es 1.000, la muestra mas antigua es sea )
completamente opaco parcialmente o casi por completo, al ser plegado a
(En el modo de escala de grises) o rojo (en el modo dénono.
color).

) En la polaridad Fuera de polaridad  Sin polaridad
Urdimbre 5 i

Urdimbre (Figura 9-47) determina la posicion de los da
puntos después de que se first dibujado. Cuando la
deformacion es

cero, puntos de datos permanecen en la misma posicié
Cuando la deformacion es positiva, se contraen hacia la y ) o
origen (centro de la rejiIIa). Cuando la deformacién es Figura 9-48: Comprobacion de la polaridad en una sefial estéreo con la Parcela XY.
negativo,

se expanden de distancia desde el origen. El aliin mas la

valor de urdimbre es de cero, mayor es el efecto.
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ANALISIS DE FASE La apertura de la Fase de Analisis

La Fase de Analisis ventana (Figura 9-49 en Cada interfaz 828mk3 tiene su propia Fase de Analisis
pagina 104) gréaficos frecuencia frente fase ventana. Elija el Fase de Analisis elemento de la
diferencia en comparacién con la amplitud de una sefiflent Dispositivos bajo la interfaz deseada.

estéreo en

coordenadas rectangulares o polares. y o
La eleccion de un par de canales para visualizar

La ventana Andlisis de fase sigue la actualidad

En coordenadas rectangulares, el eje vertical X e
centrado de entrada o salida de audio. Si te enfocas un

representa la frecuencia, y el eje horizontal

representa la fase del canal izquierdo menos el mono ) . .
fase del canal derecho (medido en radianes). canal (por ejemplo, Analog 3), su correspondiente equipo
de masica
par se mostrara (Analog 3-4).
En coordenadas polares, el radio representa Controles View
la frecuencia y el angulo (theta) de la + y Los controles View (Figura 9-50) proporcionan varios

eje vertical representa la diferencia de fase de izquierd@Pciones para la pantalla Fase de Analisis.
canal menos el canal derecho.

(— ~Wew ué."—. Pausa
Meter Correlation Tr— & Aaeg 1 K
El azul Meter Correlation a la derecha de la i
pantalla muestra la correlacion entre los dos  olar
canales.. Quanto mayor sea el metro, mayor seré la :mwm
correlacion entre los dos canales. o T

Figura 9-50: Vista de los controles

¥ Galer
¥ Unsar

~Vew
(Ak!iwl

& Alog 2

¥ Scatter

¥ fecaargar

Figura 9-49: Fase de Analisis
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Pausa en la pantalla y en coordenadas polares, el radio de la
El boton de pausa en la esquina superior derecha de laentro es la frecuencia. Con una escala lineal, frecuencias

Ver seccion (Figura 9-50) le permite congelar la estan espaciados de manera uniforme; en una escala
mostrar en cualquier momento. Para continuar, haga digaritmica, cada
en el botdn octava esta espaciada de manera uniforme (frecuencias
de nuevo. El medidor de correlacion se mantendré acts@escalan
mientras que la pantalla esta en pausa. logaritmicamente dentro de cada octava).
Linear es mejor para ver las frecuencias altas;
A/ B (canales de audio estéreo) logaritmica es mejor para la visualizacion de las
La Vista seccién (Figura 9-50) muestra el par de frecuencias bajas.

entrada o salida de canales de audio que se esta Vie”(ﬁ%ctangular / Polar

Consulte "Seleccién de un par de canales para visualiqg;}[ja entre Rectangular o Polar en el men(

arriba. en la seccién Ver (Figura 9-50) para controlar como
de audio se representa en la tabla de andlisis de fase.
Rectangular traza el audio en una red X-Y, con
frecuencia a lo largo del eje vertical y la fase

Linea / Scatter
Elija entre Linea o Dispersion en el menu en la
Ver seccion (Figura 9-50) para trazar cada punto de dafos..-ia en el eje horizontal. Polar traza la

ya sea como un solo pixel o como una Iinga conti.nug ffos en una cuadricula polar con cero Hertz en su
conecta cada punto de datos de frecuencia a la Siguient&,ro

como . ., ) La longitud del radio (distancia desde el centro)
se muestra a continuacion en la figura 9-45. representa la frecuencia, y el angulo (theta)
medido desde el eje +y (vertical) representa la
diferencia de fase en grados.

§
¥
B
;4

Figura 9-51: EI mismo andlisis de fase esté representada en linea frente a la disperst
modo.

la CPU
de dispersic')n. Usted puede reducir CPU M0d9 de II'neaigura 9-52: Rectangular frente display Polar (con una trama lineal).
gastos generales para la pantalla Fase de Analisis por

aumento de la Planta filtro y reduciendo el Max Por encima, la Figura 9-52 muestra rectangular frente
Delta Theta filtros (ver "Filtros" en la pagina 106). polar

visualizar con una trama lineal. A continuacion, la Figura
Color / Escala de grises 9-53 muestra

En Color modo (Figura 9-50) amplitud de la sefial es s de las mismas pantallas (y los mismos datos) con un
indicado por el color de la siguiente manera: el rojo es Trama logaritmica:

fuerte y el azul es
suave. En el modo de escala de grises, el blanco es alto
el grises

suave.

Lineal / logaritmica

Elija entre Lineal o Logaritmica desde

menu en la seccion Ver (Figura 9-50) para el cambio
la escala del eje de frecuencia. En rectangular
coordenadas, el eje vertical representa la frecuencia,

Figura 9-53: Rectangular frente display Polar con una parcela logaritmica.
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Hachas Theta Max delta
La Hachas control (Figura 9-50) establece la opacidad déleta Max delta (Figura 9-55) solo afecta a Linea
la red representada en la grafica, a partir de 100%  vista (ver "Linea / Scatter" en la pagina 105) y establece

(totalmente el

visible) a 0% (totalmente oculto). méaxima diferencia en la frecuencia entre parcela
puntos en el gréfico de lineas. Para dos adyacentes

Controles horizontales y verticales frecuencias, si la distancia (diferencia de fase)

La Horizontal y Vertical controles (Figura 9-54) entre las dos frecuencias es mayor que la

permiten ampliar cada eje de la red y compensar sus CHteta Max delta, entonces la linea no se dibuja.
punto. Haga clic y arrastre los valores hacia arriba o hacia
abajo para ajustar

ellos, o haga doble clic para volver al valor Uso de la Fase de Analisis

predeterminado. En la pantalla polar (fila superior de la Figura 9-56 en la
Hay dos modos para los controles: Zoom / Desplazamiefgtgina 107), material estéreo que es predominantemente
y Min / Max. Para cambiar el modo, use el menu Aparece fase alineados (correlacionados) a lo largo del
se muestra en la figura 9-54. eje vertical, como se demuestra en el ficolumna rst

(Perfectamente en fase) en la figura 9-56. Si el Vertical
la linea se inclina izquierda o hacia la derecha, lo que

o 1 indica en general

po—— | v Zoom / Offset las diferencias en fase; cuanto mas la inclinacion (theta
L”‘ i ] Min / Max delta),

:“——“ e mas la diferencia de fase. Si la linea vertical

nn ' apunta hacia abajo en la pantalla polar, esta

indica que la imagen estéreo es predominantemente
Fuera de polaridad, como se demuestra por el cuarto
columna (invertido) en la Figura 9-56. Retrasos aparecen
como

espirales en la pantalla polar.

Figura 9-54: Ajuste de los modos de control horizontal o vertical.

En Zoom / Desplazamiento modo, Ampliar escalas del
eje. Pos
mueve la linea de cero.

. ) . . La pantalla rectangular (fila inferior de
En Min / Max modo, Min y Max permiten ampliar el Fi Era 9-56) muesgt]ra tafnbién una fase

rejilla moviendo los puntos finales a lo largo del eje. M?S} dominantemente-
Modo Max le permite establecer los limites de la graf'ci%agen estéreo alineado a lo largo del eje vertical, y la
directamente. inclinacién
(O izquierda-derecha) desde el eje vertical del centro
representa diferencias en fase. Si una sefial es

Filtros L _ predominantemente fuera de la polaridad, que aparece a
La Filtros seccion (Figura 9-55) permite el control lo largo de la
la densidad de la pantalla Analisis de fase. theta = -1.0 o theta = 1,0 lineas en el rectangular

mostrar, como se demuestra en la cuarta columna
(Invertido) en la Figura 9-56 en la pagina 107.

Miars Zpsas -z -
e Uso del analisis de fase para la colocacion del microfono
I ‘"Wm] maltiple
La pantalla polar puede ser muy util cuando
Figura 9-55: Filtros grabacion de bateria u otro instrumento con
multiples micréfonos. Los pequefios retrasos causados
Piso por
Piso (Figura 9-55) determina la amplitud las diferencias en la distancia a la fuente puede a menudo
umbral para la pantalla. Cuando la amplitud de crear un peine filtrado (delay) efecto entre dos
ambos canales cae por debajo de este umbral, el sefiales de microfono, debido a la cancelacion de fase.
no se muestra la sefial. Estos peine
fiefectos Iter aparecen como espirales en la pantalla polar.
Si
a organizar los micr6fonos para que los puntos nulos
106 | (cuando
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fuera del rango de frecuencia critica de la En la vista polar, cualquier sefial que cae sobre la
instrumento que se esta grabando, se puede evitar la eje y negativo (por debajo de cero) en vista polar sera
fase cancelado cuando la sefial se suma a mono.
problemas entre las sefiales de micré6fono.

Sintonizar los sistemas de AP Comprobacion de los problemas de fase en pistas estéreo

La ventana de analisis de fase también se puede utilizR®uede utilizar la ventana de Analisis de fase para

para comprobar

solucionar problemas y afinar las AP y sonido la polaridad global de una mezcla estéreo. Figura 9-57 es

sistemas de refuerzo mediante la colocacion de un ejemplo de una mezcla estéreo completo que tiene la

micréfonos en fase

lugares estratégicos, la comparacion de las dos sefialesiestiones, como se indica por la mayoria de la sefial de

en energia, que es predominantemente sesgada a la

la red Fase de Analisis y en busca de fase izquierda

groblemas en varios lugares. lateral de la vista rectangular (izquierda) y se extendio a lo
umado a mono largo de

La ventana Analisis de fase es ideal para comprobar gje de Ja-
de audio estéreo que necesita ser sumadas en mono.
La Fase de Andlisis le permite ver lo que las frecuencias
se cancelara cuando se suman.

En la vista rectangular, todas las lineas en la sefial que
tocar el 1,0 0 -1,0 lineas verticales de la cuadricula se
ser cancelado en la frecuencia en la que se tocan,

cuando la sefial se suma a mono.
Figura 9-57: Una mezcla estéreo con problemas de fase.

Perfectamente en fase Retraso de una muestra Retraso Vigésimo muestra Invertido
de

Vista Polar

Rectangular
vista

Figura 9-56: Dos flujos de audio idénticos en la Fase de Analisis.
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SINTONIZADO Valor del medidor: diferencia entre la nota detectado
R y la frecuencia detectada, en centésimas.

1000.05 Mz

Flechas: la direccion en la que la detecta

frecuencia necesita moverse para que coincida con la
frecuencia de

la nota detectado. El color de las flechas cambia
progresivamente en la misma manera que el medidor
segmentos. Cuando el fundamental detectado
frecuencia coincide con la del billete detectada dentro de
tres centavos, se iluminaran las dos flechas.

La Sintonizador ventana es una precisa y facil de usar
sintonizador.

La apertura de la Tuner

Cada interfaz 828mk3 tiene su propia ventana de
sintonizador.

Elija el Sintonizador elemento en el mena Dispositivos
bajo la interfaz deseada.

Frecuencia de referencia: establece la referencia de

peRUBNAIA de tono, entre 400 y 480 Hz. La
frecuencia por defecto es 440 Hz. La referencia
frecuencia se puede ajustar arrastrando la barra

La eleccion de un par de canales para visualizar debajo del namero, o haciendo clic en el numeroy
La ventana Tuner sigue el centrado actualmente escribiendo un valor. Para restablecer el sintonizador

entrada o salida de audio. Si te enfocas un canal mon@ara el valor por defecto ,
(Por ejemplo, Analog 3), su par estéreo correspondienL@CuenC'a' haga doble clic en el control deslizante, o

visualizar (Analog 3-4). aga clic enel
numero, pulse la tecla Supr y pulse Intro.

Sintonizar sefales estéreo

La eleccion de los canales para sintonizar Al sintonizar una sefial estéreo, se analiza el sintonizador
El par de canales que se muestra se muestra en la pagg |5

inferior , , suma de los dos canales. Si los canales no son

esquina izquierda. Cada canal tiene una casilla de  fase coherente, el sintonizador puede no ser capaz de
verificacion para habilitar medir la frecuencia de la sefial. Para sintonizar sélo

0 deshabilitar su entrada al sintonizador. un canal del par de canales, desactive una de las

Controles del sintonizador _ canales como se describe en "Seleccién de los canales
Frecuencia detectada: frecuencia fundamental de la e

sefial entrante, en Hertz (Hz). sintonizar ".

Nota detectada: nombre de la nota y la octava que ~ Configuraciones de menu
corresponden a la fundamental detectado Una estafafiguracién es como un preset de hardware (un
"Instantanea” de los ajustes en CueMix FX 'y

frecuencia. A
Por lo tanto, el hardware 828mk3 si mismo), excepto que
puede ser creado y gestionado mediante el CueMix
Meter: representacion de la diferencia de tono Software de FX en su ordenador, completamente
entre la nota detectada y el detectado de forma independiente del hardware 828mk3. La

frecuencia fundamental. La posicion horizontal de ~ comandos en el Confimenu guraciones dejas

los segmentos iluminados indica hasta qué punto el ~ crear, guardar, cargar, importar, exportar y de otra
frecuencia detectada es de la nota detectada. La manera

nimero de segmentos iluminados indica gestionar tantos estafafiguraciones como desees.
incertidumbre o inarmonia en la sefial; un

mayor nimero de segmentos iluminados representa

mayor incertidumbre. El color de los segmentos

cambia gradualmente de verde (en sintonia) a amarillo,

naranjay rojo (progresivamente mas fuera de tono).
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He aqui un resumen de Confimenud guraciones
operaciones:

Configuraciones
Elemento de mendQué hace?

Crear nuevo Le permite nombrar y guardar una nueva configuracioé
que aparece en la parte inferior de la Configuration-

menu ciones.

Guardar Sobrescribe la configuracion actual
(Seleccionado en la lista en la parte inferior del menu)

con la configuracién actual en CueMix FX.

Save To Igual Ahorra anterior, excepto que le permite primero
elegir la configuracion que desea guardar en

(En lugar de la actual).

Borrar Le permite elegir una configuracién que perma-

eliminar permanentemente en el menu.

Importacion Cargas todas las configuraciones de una configuracioé

archivo en el disco.

Exportacion Guarda todas las configuraciones actuales como un
archivo en

disco

Elija cualquier configuracién para cargarlo. El cur-
alquiler (Gltima cargada o grabada) de configuracion
tiene un

marca de verificacion junto a él.

Configuracion
lista

Modificacidn de una estafafiguracion
El nombre de la concurrentefiAparece guracion

3Escriba un nombre, elija una ranura de ajuste y haga
clic
Aceptar.

Grabacion de un preset de hardware como FX CueMix
estafafiguracion

fara guardar un preset hardware como FX estafa
CueMixfigu-

racion:

1Elegir MenU Archivo> Cargar preset Hardware a
convertirlo en el actual preset activo.

2Elegir Estafafiment guracién> Crear nuevo (O
Grabar en) para guardarlo como una estafafiguracion.

TALKBACK MENU

'Elija los comandos en el menu de intercomunicacion
para
acoplar o desacoplar Talkback o Listenback.

TELEFONOS MENU

El mena de los teléfonos le permite elegir lo que
escuchari en la salida de auriculares, al igual que el
Teléfonos de configuracién en la consola de audio MOTU.
Sin embargo,

este menu ofrece una opcién adicional que es

exclusivo de CueMix FX: Sigue activo Mix. Este

en la barra de titulo de la ventana CueMix FX. Si realizzZlemento del menu, cuando est4 marcada, hace que los

cualquier

auriculares

cambios en la configuracién en CueMix FX, un asterissalida para reflejar la salida de la mezcla actual

aparece delante del nombre para recordarle que el

gue se esté viendo en CueMix FX. Por ejemplo, si usted

estado actual de CueMix FX no coincide con el guardafictualmente estan viendo bus de mezcla 3, los

estafafiguracion. Si desea actualizar los salvados

auriculares

estafafiguracion con los nuevos cambios, utilice la opcréfiejara el 3 de salida del bus de mezcla (sea lo que sea

Guardar

asignado a).

comando. Para guardar el estado actual de CueMix FX

a otra estafafiguracion, elija Save To. Para guardar
COMo nueva, aire separadafiguracion, elija Crear
Nuevo.

Guardar un FX estafa CueMixfiguracién como
preestablecido hardware

Para guardar un FX estafa CueMixfiguracién como
hardware

preset:

1Elija el configuracién de la
Estafafimenu guraciones para que sea la corriente act
estafafiguracion.

2Elegir Men( Archivo> Guardar preset Hardware.

Superficies de control MENU

CueMix FX se puede controlar desde un sistema
automatizado

superficie de control, como el Mackie Control ™. Uso
los comandos del Superficies de Control menu para
permitir y en contrafigure esta caracteristica.

Aplicacion sigue superficie de control

Cuando se activa, el Aplicacién de control sigue
superficie comando de menu hace que el FX CueMix
ventana de desplazamiento para el canal que se
encuentra actualmente

'é(j‘?lstar con la superficie de control, si el canal esta

no es visible cuando se empieza lo ajusta. La misma es
cierto para las fichas de autobus: si ajusta un control en
un autobus
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gue no se esta mostrando actualmente, CueMix FX
saltara a la ficha correspondiente para mostrar la
controlar que esta ajustando.

Superficies Compartir con otras aplicaciones
Cuando el Superficies Compartir con otras aplicaciones

Activado

Marque esta opcién de menu para activar la superficie
de control

funcionamiento de CueMix FX. Desmarca que se
apague

soporte de la superficie de control.

Estafafigure ...

comando de ment esta marcada, CueMix versiones FKlija esta opcion de mend para configurar el control

la superficie de control cuando se cambia a otra
aplicacién. Esto le permite controlar su otra

la superficie del producto. Abra la ayuda files para la
especificacionfiC,

software con la superficie de control. He aqui una senciktrucciones detalladas sobre estafafigurar CueMix FX
manera de entender este modo: la superficie de contr@dara funcionar con su producto la superficie de control.

siempre controlar la aplicacion front-més. Sélo

traer la aplicacion deseada en la parte delantera (que
la aplicacion activa), y la superficie de control

lo controlard. Cuando desea realizar cambios en
CueMix FX de la superficie de control, asi que traiga
CueMix FX a la parte delantera (que sea la activa
aplicacién).

Cuando esta opcion esta desactivada, el control
superficie afectard CueMix FX todo el tiempo, incluso
cuando CueMix FX no es la aplicacion mas frontal.
Ademas, usted no sera capaz de controlar otros

alojar software de audio con la superficie de control en

cualquier

tiempo (porque CueMix FX mantiene el control sobre &

mismo en
todo momento). Este modo es util cuando usted no lo
hace

tenga que utilizar la superficie de control con cualquier

otro

BSSAINV S Berficies de Control

CueMix FX incluye soporte para las siguientes
productos de superficie de control:

= Mackie Control ™

= Mackie HUI ™

= Mackie Baby HUI ™

Utilice los comandos del menl secundario en el
CueMix

Superficies de Control elemento de menu para activar y

estafafisoporte de la superficie de control de la gura,
como se describe
BrieFloridaY a continuacion.
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Figura 9-58: Consulte la extensa ayuda en linea para obtener méas informacion acerca de
estafafigurar CueMix FX para la operacién con la superficie de control
producto.
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cAPiTuLo 1dMOTU SMPTE Console

DESCRIPCION MOTU SMPTE CONSOLA

EEd¥BRAL puede resolver directamente al tiempo SMETEoftware MOTU SMPTE Console ™ incluido

codigo a través de cualquier entrada analdgica, sin  proporciona un conjunto completo de herramientas para
separada generar SMPTE

sincronizador. El 828mk3 también puede generar tiempara la creacion de bandas, regenerando o esclavizando
codigo a través de su salida de cadigo de tiempo. El a otros dispositivos

828mk3 a la computadora.
proporciona un motor de bloqueo de fase DSP-impuls@loOCK / DIRECCION
con La Reloj / Direccion menu (Figura 10-1) proporciona

sofisticado filtrado que proporciona bloqueo rapido | mismo mundial Fuente de reloj estableciendo como en
tiempos y precision sub-frame. Codigo de tiempo direcigoTy

sincronizacion se apoya en Cubase, Nuendo Audio Console ("Fuente de reloj" en la pagina 37), pero
y otro software secuenciador de audio que soporta jncluye informacion adicional: cada ajuste

el protocolo Sincronizacion de alta precision ASIO2. Offfiestra tanto el reloj y la direccion (cédigo de tiempo o
anfitriones, como Pro Tools, puede resolver a tiempo Midacion de la muestra), separados por una barra

El codigo generado por el 828mk3 hibrido. inclinada (/).
Para resolver el 828mk3 de cddigo de tiempo SMPTE,
MOTU SMPTE Console. ..., 111 elegir el SMPTE / SMPTE estableciendo en el reloj /
Rel0j / DIreCCion. . ... ... 11f1ent Direccion. Esto significa que el sistema utilizara
gram_g RAIE . 111 SMPTE como el reloj (base de tiempo) y SMPTE como el
eCCION Reader. . . ... 112 . —
Seccion del generador. .. ... 119'reCC'0n'

Configuracion para la sincronizacion del codigo de tiempo SMPTE. . . ..

.......... 113
La resolucion de Cubase o Nuendo para cddigo de tiempo. . . ... .. FRECUENCIA
Este ajuste se debe hacer para que coincida con la
SMPTE
velocidad de cuadros de codigo de tiempo del codigo de
tiempo que el
sistema va a recibir. El 828mk3 puede auto-
La seccion Reader proporciona La seccién del generador
ajustes para resolver al proporciona ajustes para la
Cadigo de tiempo SMPTE. creacion de bandas

Freawhee! Adurss
Freewhes! Clock

S Freemticel

ClockrAndress LT b a—)  Frame Rate G L)

Figura 10-1: SMPTE Console le permite acceder a sus 828mk3 de a bordo
Caracteristicas de sincronizacién de codigo de tiempo SMPTE.
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detectar y cambiar a la velocidad de fotogramas de  Rueda Direccion

entrada, Freewheeling se produce cuando hay una falla o

excepto que no puede distinguir entre 30 fps desercion en el codigo de tiempo entrante para algunos
y 29,97 fps caodigo de tiempo, o de 23.976 y 24 fps tiemgudn. EI 828mk3 puede rueda libre més alla de la caida-
codigo. Asi que si usted esta trabajando con cualquiers luego reanudar bloqueara de nuevo tan pronto como se

de estos recibe codigo de tiempo de lectura. Elija la cantidad de

tasas, asegurese de elegir el tipo correcto de tiempo que desea que el 828mk3 en rueda libre

este mend. antes de que se da por vencido y se detiene por
completo.

LECTOR DE SECCION
La seccidén de lector (en el lado a mano izquierda de la

ventana en la Figura 10-1) ofrece ajustes para El 828mk3 no se rueda libre sin direccion
sincronizar el 828mk3 cédigo de tiempo SMPTE. reloj. Por lo tanto, la Rueda Direccién estableciendo
voluntad

siempre serd menor que o igual a la RUEDA LIBRE
Reloj escenario y ambos menus se actualizaran como
es necesario, en funcion de lo que usted elija.

Luces de estado
Los cuatro indicadores luminosos de estado
(tacometro, reloj, direccion y

Rueda libre) que te informan de la siguiente manera. . )
Tenga en mente que hace que el sistema de rueda libre

Tach para seguir adelante por el tiempo que la duraciéon que
La luz Tach parpadea una vez por segundo cuando elusted elija
828mk3 ha logrado con éxito el bloqueo de Desde este mend, incluso cuando deje de codigo de
Ubicaciones de codigo y el marco de tiempo SMPTE tiempo
SMPTE son intencionalmente. Por lo tanto, si usted esta comenzando
siendo leido. y
parar codigo de tiempo con frecuencia (por ejemplo, de la
Reloj transporta de un platina de video), rueda libre méas corta
La luz del reloj se ilumina en forma continua cuando eVeces son mejores. Por otro lado, si usted es
828mk3 ha logrado con éxito el bloqueo a una haciendo una transferencia de un solo paso de la cinta
base de tiempos externa, como el cdigo de tiempo  due tiene mala
SMPTE o cédigo de tiempo, ya veces de rueda libre le ayudara a
la entrada Optica. | Sgggjr ; T _
L E;E‘n mﬁ%ﬁé@%@q Igar{ﬁ%regcﬁaﬁl%rgoedrll 8&%%?5%’&5%
Direccion L _ Direccion menu hace que el 828mk3 en rueda libre
La luz brilla Direccion continuamente cuando el indefinitivamente, hasta que reciba el cédigo de tiempo
828mka3 ha logrado con éxito el bloqueo de de lectura
Codigo de tiempo SMPTE. de nuevo. Para hacer que se detenga, haga clic en el
Detener Freewheeling
boton.
RUEDA LIBRE

La luz se enciende cuando la rueda libre 828mk3 Reloj de rueda libre
es la direccion de marcha libre (cédigo de tiempo), reldjrf§ewheeling ocurre cuando hay fallo o

ambos. esercion en el cédigo de tiempo SMPTE entrante para
Para obtener detalles sobre Freewheeling, consulte ~ alguna razon. El 828mk3 puede rueda libre mas alla de la
"rueda libre desercion y luego retomar bloqueara de nuevo tan pronto
Direccion "y" reloj rueda libre "a continuacion. como sea B ) .

Fuente SMPTE que recibe una sefial de reloj estable, facil de leer.

Elige la entrada analégica que esta conectado a la
fuente de cddigo de tiempo. Esta es la entrada que el
828mk3

"Escucha" para el cédigo de tiempo.
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El 828mk3 no se rueda libre sin direccion

reloj. Por lo tanto, la Rueda Direccion estableciendo
voluntad

siempre sera menor que o igual a la RUEDA LIBRE
Reloj escenario y ambos menus se actualizaran como
es necesario, en funcion de lo que usted elija.

Generator

Haga clic aqui para
editar

la hora de inicio o
arrastre verticalmente en
los nimeros.

El 'Infiajuste de la rueda libre nite ' 2
La Enfinite ajuste de la rueda libre en la RUEDA LIBREg | ***
Reloj menu hace que el 828mk3 en rueda libre Regenerate
indefinitivamente, hasta que reciba el cédigo de tiempa

de lectura _
de nuevo. Para hacer que se detenga, haga clic en el Frame ate (el )

Detener Freewheeling

boton. Figura 10-2: Ajuste de la hora de inicio del codigo de tiempo.
Detener Freewheeling Regenerar
El boton Detener Freewheeling detiene el sistema si  gqtg opcién, cuando esta activada, hace que el generador
Actualmente esta despreocupado. de

generar cédigo de tiempo siempre que el 828mk3 es
GENERADOR DE SECCION recibir codigo de tiempo SMPTE.

La seccién del generador (en el lado derecho de CONFIGURACION DE SMPTE TIME CODE SYNC

la ventana.gn la Flgura 10'1). ofrece ajustes para Para configurar el codigo de tiempo SMPTE directa
la generacion de codigo de tiempo SMPTE. sincro-

cién, consulte "Sincronizacion de codigo de tiempo
Nivel SMPTE" en la

Gire el mando de nivel para ajustar el volumen de la /2 Pagina 29,
Cddigo de tiempo SMPTE que se generen por la SZS%SSLUCION DE CUBASE O NUENDO EN CUANDO

El mando de nivel desaparece cuando el destino es DIGO
ajustado a Ninguno. Para resolver su 828mk3 y Cubase o Nuendo

directamente al cédigo de tiempo SMPTE sin adicional
dispositivos de sincronizacion, utilice la configuracion se
Luz Tach muestra en la

La luz Tach parpadea una vez por segundo cuando el"Slncronlzamon de codigo de tiempo SMPTE" en la

s S . agina 29. Hacer
828mks es la generacion de codigo de tiempo SMPTEﬁsegurese de que el Fuente de reloj estableciendo en el

MOTU Audio
Destino Ventana de la consola se establece en SMPTE. Ademas,
En el Destino mend, elija SMPTE (A asegUrese de

generar cédigo de tiempo) o Ninguno (Para desactivarigyie se ha conectado una sefial de entrada LTC a un
828mk3 entrada analdgica, y que usted ha especified que
de entrada en el SMPTE Fuente mentd en SMPTE

Raya ) o ~ Console.
Haga clic en este boton para iniciar o detener el codigo

de tiempo. Para establecer

la hora de inicio, haga clic directamente sobre el tiempo
SMPTE

visualizacién del cédigo en la seccién Generador y el tipo
de

la hora de inicio deseada. O arrastre verticalmente en la
ndmeros.
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CAPITULO 11S0lucion de problemas

¢Por qué el sonido de inicio se reproduce a través de la Esto empeora a medida que se acerque mas a la

828mk3? la forma de onda durante la reproduccion. Para la
El 828mk3 solo sera la reproduccion de audio en una mejor calidad
muestra reproduccion, desactive esta opcion.

tasa de 44,1, 48, 88,2 0 96 kHz. ) )
Los clics y pops bajo sync word clock

El ordenador se bloguea cuando se inicia Muchos de los problemas son el resultado de palabra
Si el equipo no puede arrancar, puede ser un incorrecta

estafaFloridaTIC con el controlador WDM. Tan pronto sincronizacién. Es esencial que todos los dispositivos
como el digitales de la

inicia el ordenador, Windows intentara inicializar sistema de ser palabra llave. Consulte "Realizacion de

el controlador WDM. Si esto no funciona, el equipo se sincronizacion

colgar. Para determinar si el controlador WDM es el conexiones "en la pagina 28 para obtener informacion
problema, arranque en modo seguro o eliminar la detallada

Software MOTU Audio con la opcion Agregar / Quitar sobre la forma de word clock tu equipo. Cada vez que hay
Panel de control Programas y reinicie. Vuelva a instalagi@liquier ruido raro o distorsién, sospechan incorrecta

Software 828mk3 y elegir sélo para instalar el hioogléss g asiaebido a problemas de disco duro
Controlador MOTU FireWire ASIO, no el WDM Si has revisado los ajustes del reloj y que son
Conductor. Reinicie de nuevo. sigue recibiendo clics y pops en el audio, es posible que

tener un problema en la unidad correspondiente.
Establezca su reloj
Fuente de Interno y probar la grabacién sélo con el

‘Nuevo hardware detectado "ventana entradas y salidas analégicas de la 828mk3. Si
Si conecta el 828mk3 antes de ejecutar la encontrar los mismos artefactos que usted puede querer
Instalador MOTU Audio, Windows le pedira que intentar

que el nuevo hardware ha sido detectado. Cancelar esg@lizando otra unidad en su computadora. Clicks y
y ejecutar el 828mk3 Software Installer, en lugar de  pops también pueden ocurrir cuando la unidad esta
que permite a Windows para localizar los controladoreseriamente
fragmentado o hay otras cuestiones relacionadas con el
accionamiento.

Audio en SONAR acelera o ralentiza Si esta utilizando una unidad FireWire en el mismo bus

Esto podria ser causado por tener incorrecta SMPTE /Y€
Ajustes MTC Sync al grabar audio en la 828mk3, podria deberse a que el bus FireWire es

SONAR. Estos valores se encuentran en el Avanzado SoPrecargados (demasiados dispositivos en el mismo

Tab en la ventana Opciones de audio, que se accede lfj’ﬁéé'a?%de‘ﬂ%ﬂ ’PFS&%’&BS Q%peggﬁ%\,&e g%a&g?oe ervicio

desdg _ ; comie a con

Menu Opciones de SONAR. Aseglrese de que usted dgsconexion o eI encendldo / apagado de dispositivos

tiene _ ) conectados a

la SMPTE / MTC Sync configurado en "Trigger y la 828mk3 durante la grabacion o la reproduccién de

Rueda libre "antes de grabar audio mientras esclavo dgydio.

codigo de tiempo externo. Silo hace, puede ocasionar una breve falla en el audio.
828mka3 entradas y salidas no estan disponibles en

Sound Forge y 'Scroll Smooth' alojar software de audio

Si la opcion de desplazamiento suave bajo las Opcion@segiirese de que las entradas y salidas estan
menu esta activado, es posible que experimente clics Wabilitadas.

pops u otras anomalias en la reproduccion de audio. Consulte "Trabajar con 828mk3 entradas y salidas" en la
la pagina 57.
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No hay entradas o salidas 6pticas estan disponibles en acogidPOYO TECNICO

aplicacion de audio . . Si no puede, con la ayuda de su distribuidor, para resolver
Asegurese de que usted tiene la optica deseada ~ proplemas que encuentre en el sistema 828mka3,

entradas y / o salidas habilitadas en la MOTU Audio  pyede ponerse en contacto con nuestro departamento de
Console. soporte técnico

en una de las siguientes maneras:

Monitoreo - ;Como supervisar los insumos?

Por favor, consulte la documentacion para el audio
aplicacion que esté utilizando. Si su aplicacion

no es compatible con la monitorizacion de entrada,
debera

de usar basado en hardware CueMix FX del 828mk3 p
monitoreo caracteristica. Por favor, consulte el capl'tu%é

= El soporte técnico hotline: (617) 576-3066 (Lunes
aviernes, de 9 a.m.-6 p.m. EST)

= El soporte en linea: www.motu.com / support

r favor, proporcione la siguiente informacion para
udarnos a

La reduccion de la latencia de supervision” (pagina 59)c ver su problema lo més rapidamente posible:

= El nlmero de serie del sistema 828mk3. Es

El control de supervision de la latencia ~ impresa en una etiqueta colocada en la parte inferior de la
Consulte el capitulo 8, "La reduccion de la latencia de 828mk3 unidad de rack. Usted debe ser capaz de
supervision” suministrar esta

(Pagina 59). nlimero para recibir soporte técnico.

ATENCION AL CLIENTE = Una breve explicacion del problema, incluida la

Estamos encantados de proporcionar soporte al client§eguencia exacta de acciones que causan, y la

nuestro contenido de los mensajes de error que aparecen en el
los usuarios registrados. Si ain no lo ha hecho, pantalla.

por favor tome un momento para registrarse en linea en
MOTU.com, o fill y enviar la incluida

tarjeta de registro. Si lo hace, le da derecho a técnico
apoyo y avisos acerca de nuevos productos y
actualizaciones de software.

= Las paginas del manual que se refieren a las partes
del AudioDesk 828mk3 o con la que usted esta
teniendo problemas.

= La version del operativo de su ordenador

SUSTITUCION DE DISCOS sistema.

Si su disco de instalacion esta dafiado, nuestra

Al Departamento de Apoyo estara encantado de No somos capaces de resolver todos los problemas de
reemplazarlo. Usted puede solicitar un disco de inmediato,

reemplazo por pero una llamada rapida de nosotros puede dar una

llamando a nuestro negocio defice al (617) 576-2760 ysugerencia para un
preguntando por el departamento de servicio al clienteproblema, que de otro modo podrian pasar horas

En el tratando de localizar.
Mientras tanto, usted puede descargar los controlador&s usted tiene caracteristicas o ideas que le gustaria ver
mas recientes implementado, nos gustaria saber de usted. Por favor,
desde www.motu.com. escribir en el Equipo de Desarrollo 828mk3, MOTU
Inc., 1280 Massachusetts Avenue, Cambridge, MA
02138.
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4 dB de entrada analdgica 22
Entrada analégica-10dB 22
1394 6, 12, 20, 21
192kHz

multiples interfaces 33

operacién 36
24-bit

Optico 6, 11

grabacion 13
828/828mki|

la conexién a 828mk3 33
828mk3

conectar varias interfaces 33

expansion 31

la instalacion de 19

Configuracion SMPTE 38
instalacion de software 17
Resumen de caracteristicas 9
pestafia (Consola de audio MOTU) 35
Controlador Wave 18
Word Clock Al establecer 37
896HD
la conexion a 828mk3 33

L_avivir saableton

LED de actividad 5, 13
ADAT optico 6, 11
ajuste de la fuente de reloj 37
conectar 24
SMUX Tipo 44
sincronizar 29
recortar 72
All Notes Off (LCD) 44
Luces de actividad analégica 5, 13
Entradas / salidas analégicas 6
conexion 22
recortar 72
Herramientas de andlisis 92
Aplicacion sigue superficie de control 109
ASIO 14,17, 18,51
SONAR 55
Ataque
compresor 84
Audio
bits de resolucion 36
Menu Audio (LCD) 44
AudioDesk
Ajustes MOTU 828mk3 7
Avid Pro Tools 53

B70Equilibrio

Analégicas balanceadas 22
Bias Peak 14
Tamaiio de bufer 38
Autobls
LED de actividad 76, 86
Fader 69

C14CakeWaIk

SONAR de Cakewalk 55
Pestafia Channel 75
ajustes de reverberacion 76
Los picos claros 92
Reloj
Operacion 192kHz 36
LED reloj 5, 13
Fuente de reloj 7, 28, 37
Configuracion SMPTE 38
Engatusar 11
Cockos Reaper 55
Botén Comp 86
Compresor 84
permitiendo 84

apoyo 116

D

Conexion en cadena 33
DAT

conectar 26

Menu Dispositivos 92
Convertidor digital (véase convertidor 6ptico)
Digital Performer

828mka3 ajustes 7

fuente de reloj 52

Entrada / salida 6ptica 53

frecuencia de muestreo 52
Desactive la opcion de interfaz 33, 40

Condensador de entrada de micréfono 5, 22 pisco, reemplazando 116
Descripcion general del panel trasero 10Ment Configuraciones 108

Configure la interfaz 32
La conexién de varios 828mk3s 31
Menu Superficies de Control 109
Controlador
conectar 25
El modo del convertidor
setup / ejemplo 27
Convertidores 6
Copiar / Pegar 92
Meter Correlation 104
Cubase 14, 35
seleccion del controlador 828mk3 54
que permite al conductor 828 ASIO 55
Salidas principales Encargue 53
teléfonos 52
Volver Asignar 53
retorno de reverberacion 53
sincronizacién 58
utilizando un interruptor de pie 58
CueMix FX 62, 65-110
Aplicacién sigue superficie de control

109
Menu Configuraciones 108
superficies de control 110
Menu Superficies de Control 109
Superficies de control CueMix 110
Menu Dispositivos 92
Menu Edicién 92
Menu Archivo 91
foco 68
instalacion 67
Listenback explic6 89
ajustes Listenback 90
Mezclador 41
tomas de salida 6, 23
vision de conjunto 66, 67
MenG Méviles 109

Superficies Compartir con otras aplicaciones

ciones 110

atajos 91

flujo de la sefial 71

Sonar 57

funcionamiento autbnomo 66

Menu Talkback 109

ajustes del interfono 89, 90
Menu CueMix 45
Cliente

Drivers
ASIO 18
MME Legacy (Wave) 7, 39
MIDI 18
DSP
metro 67, 89
recursos 66, 89
Micréfono dinamico 22
Dinamica
permitiendo 73, 84
gréafico 72
insumos 72
salidas 73
lengueta 84

Ereﬂexiones 88Temprano

EQ
permitiendo 73, 77
tipos de filtros 79
frecuencia 79
ganar 79
grafico 72
insumos 72
salidas 73
Q79
lenglieta 77
Expansion 31

Fincumplimientos 44Fabrica

Los circuitos de retroalimentaciéon 53
Display FFT 92
Menu Archivo
Los picos claros 92
Copiar / Pegar 92
Hardware Sigue CueMix Stereo
Configuracion 91
Load preset Hardware 91
Retorno Mix1 incluye equipo 91
Retorno Mix1 incluye equipo de fuera
poner 92
Pico / Tiempo de Espera 91
Save preset Hardware 91
deshacer / rehacer 92
FireWire 12
conectar 20, 21
conector 6
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Controlador Wave 51
Foco 68

Ventana de Entradas 71

Mezclas pestafia 70

Ficha Resultados 73
Siga Mix activo 109
El interruptor de pie 12, 39

configurar 7

conectar 25

Cubase 58

gato 6

Nuendo 58
Forzar 1x voz tasa 31
Bot6n Olvidar 33, 40
RUEDA LIBRE

direccion 112

reloj 112

infinito 112, 113
Frecuencia

EQ 79
Panel frontal 41

medida 42

T
Ganancia

EQ 79

reduccion 84

reduccion (nivelador) 86
GarageBand

Volver Asignar 53

retorno de reverberacion 53
GR (reduccién de ganancia) 84
Guitarra

conectar 22
Guitarra / entradas de micréfono

conectar 26

alimentacion phantom 5

software 17
Disco de instalacion, en sustitucion de
116
Interna (configuracion de
sincronizacion) 37

K%S%?Poﬁgrlf‘%%%m
conectar 25

L38, 52,59, 61, 62, 66Estado latente

LCD
contrastar 44
Pantalla LCD 43
Medidor de nivel
autobus 70
monitorear grupo 89
Nivelador 84, 85
Lightpipe
El modo 2x 44
Botén Limite 86
Listenback
botén (pestafia canal) 76
botén (ficha Resultados) 74
explicado 89
Vivir 54
Load preset Hardware 91
Logic Pro / expreso 14
Volver Asignar 53
retorno de reverberacion 53

M76M/S

Mackie Control 110

Principales salidas
jacks 6
conexién 23
volumen 5, 41

H Sigue CueMix Stereo SettingsHardware Salidas principales Encargue 40

91

Cubase / Nuendo 53
Ganancia de maquillaje 86

Hardware sigue CueMix Configuracion de estépsger fader

91
Restablecimiento del equipo 44
Toma de auriculares 5, 12, 41
Auriculares

conectar 26
de control de salida 39
HUI 110

Y Omena (LCD) 45En

Rueda libre Infinito 112, 113
Entradas
analégico 6
6ptico 6
pan 70
envio de reverberacion 73
S/ PDIF (RCA) 6
lengiieta 71
recortar 72
Instalacion
hardware 19
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mezclar los buses 69
Volumen principal 5, 41, 88
Medidores

monitorear grupo 89
Pestafia Medidores 86
Entradas de micréfono / guitarra 21, 41

conectar 26

alimentacion phantom 5

recortar 72

V-Limit 42
Entradas de micro / instrumento

vision de conjunto 12
MIDI

Instalacién del controlador de Windows 18

Micing del lado del medio 76
Mezclar bus
LED de actividad 76, 86
medidor de nivel 70
fader master 69
mudo 70
Retorno Mix1 incluye equipo 91

Retorno Mix1 incluye la salida del ordenador 92
Mezclas pestafia 69
Controlador MME 7, 39
Monitor Group 88
asignacion de las salidas 89
asignacion de las salidas a 74
nivel 88
metros 89
menu de presets 89
Monitoreo 60
através de las salidas principales 23
Botén Mono 72
MOTU
Controlador ASIO 18
Sistema de Audio
bits de resolucién 36
Consola de audio MOTU 7, 35
MOTU SMPTE Console 111

N 76Normal

Nuendo 35
seleccion del controlador 828mk3 54
Salidas principales Encargue 53
Volver Asignar 53
retorno de reverberacion 53
sincronizacion 58
utilizando un interruptor de pie 58

O
Optico
El modo 2x 44
Formato de la eleccion (ADAT o
TOSlink) 39
conectores 6, 24
LEDs 5, 13
vision de conjunto 11
recortar 72
Modo convertidor 6ptico 44
setup / ejemplo 27
Optimizacion 62
Software de audio OS X
Volver Asignar 53
retorno de reverberacion 53
Osciloscopio 95
Nivel de salida (en metros Dinamica plug-in)

84
Salidas
analégico 6
dinamica 73
EQ73
optico 6
envio de reverberacion / retorno 73
S/ PDIF (Toslink) 6
flujo de la sefial 73
lenglieta 73
Proteccién de sobrecarga 76

Plista 15Embalaje

Almohadilla 22
Pasta 92
Parche thru
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estado latente 38, 62
Pico 14
Modo Peak 85
Pico / Tiempo de Espera 91
Pedal 12, 39

configurar 7

Cubase 58

gato 6

Nuendo 58

Pedal A 25

Pedal B/ LRC 25
Rendimiento 62
La alimentacion fantasma 21, 22
Fase 72
Fase de Analisis 104
Fase-cerradura 28
Méviles 5, 39, 41, 42

Cubase 52

menu 109
Botones pre / post FX 76, 86
PreDelay 88
Presets

nombres / ahorro de LCD 44
Pro Tools 53
Propellerhead Reason 55
Propellerhead Record 55
Punch In/ Out 12

Q

Q79

R

Proporcién
compresor 84

Segador 55
Razo6n 55
Registro 55
Regenerar 113
Registro 15
Liberacion
Dinamica 84
Volver Asignar 40

Software de audio de Mac OS X 53

Reverb 68
seccion de disefio 88
reflexiones tempranas 88
activacion / desactivacion 87
envia la entrada 73

bus de mezcla de envio / retorno 69, 70

salidas de envio / retorno 73
predelay 88
retornos 87
enrutamiento a / desde 87
enviar (pestafia canal) 76
envia 87
filtro de estanteria 88
lenglieta 87
tiempo 88
trim (pestafia canal) 76
ancho 88
Retorno de reverberacion 87
Software de audio OS X 53
El modo RMS 85

S44S / MUX

S/PDIF 11
ajuste de la fuente de reloj 37
conexion 25
luces 5, 13
optico 6, 11
RCA 6
sincronizar 30
recortar 72
Frecuencia de muestreo 7, 36
Operacion 192kHz 36
Samplers
conectar 26
Muestras por tampoén 7, 38, 52, 61
Save preset Hardware 91
Menu de configuracién (LCD) 44

Requisitos del sistema
minimo 15
equipo recomendado 15

T
TACH
luz (SMPTE Console) 112
Talkback
botén (pestafia Channel) 76
botén (ficha Resultados) 74
explicado 89
menu 90, 109
ajustes 90
Tascam
Sincroniza 29
Apoyo técnico 116
Umbral
dindmica 84

Superficies Compartir con otras aplicacionesﬁ%pﬂpo de sincronizacién de cédigo 111

Estante Filtro 88
Accesos directos 91
Show
Respuesta Band 92
FFT 92,93
ningun analisis 92
Espectrograma 92, 93

Mostrar controles de ecualizacion 94
Mostrar / Ocultar la ventana Analisis com pletgg
Flujo de sefiales (mezclador FX CueMix) 71

SMPTE
Aplicacion de consola 111
vision de conjunto 111
ajuste de la fuente 112
sincronizar 28, 111
Soft Clip 12, 42,76
Instalacion del software 17
Solo
luz 70, 89
SONAR 55
Sonar 51
Sony
Sound Forge 57
Sound Forge 57
Maodulo de sonido
conectar 25
Soundtrack Pro
Volver Asignar 53
retorno de reverberacion 53
Espectrograma 92
Punto de divisiéon 87

Funcionamiento auténomo 41, 49, 66

Steinberg Cubase 54
Steinberg Nuendo 54
Botén Stereo 72

TOSLink 6, 11
ajuste de la fuente de reloj 37
conectar 24
recortar 72
Recortar 22, 72
Solucion de problemas
Perillas de EQ no funcionan 73
ircuito de retroalimentacion 53
ectores TRS 22
Sintonizador 108
Tipo I, Il modo optico 44

U

UltraLite
la conexiéon a 828mk3 33

Analégica no balanceada 22

Deshacer / Rehacer 92

USB2 12

Utilice WaveRT para Windows Audio 51

Def usuario. (Menu de grupo de monitores) 89

Vsincronizar 28, 111Video

V-Limit 42, 76
Volumen

auricular 12
VST 14

Wconductor 7,18, 39,510la

WaveRT 51
WDM 51
Controlador WDM 17, 51

Configuracion estéreo (pestafia Channel) 76 Ancho 70

Detener Freewheeling 112
Boton de laraya 113
Mobiliario estudio (ejemplo) 26
Intercambiode L/ R 76
Sincronizacién 28

Cubase 58

Nuendo 58
Sintetizadores

conectar 26

reverb 88
Perilla Ancho 76
Windows Driver Model (ver WDM)
Word Clock 6, 12, 28, 30

Al establecer 37

configuracién de sincronizacion 37
Palabra de salida 40

XParceIa 101X-Y
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