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Capitulo 1: Introduccion

Gracias por adquirir M-Audio® Venom™. Venom es un sintetizador “analégico virtual” de 49 teclas, un controla-
dor MIDI compatible con USB y un interface de audio, todo en uno. Puedes tocar Venom como un sintetizador
independiente y utilizarlo como mezclador de audio, o bien puedes utilizarlo como un controlador MIDI USB

e interface de audio con tu ordenador. Ademas, puedes utilizar Venom como un procesador de efectos (las entra-
das de audio en Venom se encaminan a través del filtro multimodo y los efectos integrados). Tanto si se realizan
actuaciones en directo como si se trabaja en el estudio, Venom es una herramienta de produccion musical potente
y compacta para cualquier musico.

Caracteristicas de Venom

Teclado controlador

¢ Teclado de accion sintetizador de 49 teclas, sensible a la velocidad
* Botones de octava arriba/abajo

* Ruedas de inflexion y modulacion tonal

* Entradas de pedales de expresion y sostenido

* 4 potenciometros multifuncion (diales)

¢ 1 botén multifuncion

Sintetizador
* Multitimbre de 4 partes
» Polifonia de 12 voces
* Modo Poli o Mono
* Modo Unisono para apilar voces (hasta 12 voces)
* 512 ubicaciones de patch: Bancos A-D, cada uno contiene 128 Programas Simples
* 256 configuraciones multiples: Bancos Ay B, cada uno contiene 128 Programas Multiples
» Hasta 4 arpegiadores de frase integrados con marcador de tempo
* 3 osciladores
* Modulacion por ancho de pulsos (Modelador de onda de oscilador 1)
» Sync (Osciladores 2 y 3 al oscilador 1)
¢ Frecuencia modulada (FM) (Oscilador 3 modula el oscilador 1)

¢ Modulacion en anillo (Oscilador 2 modula el oscilador 1)
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¢ Filtro multimodo con resonancia:
 Paso-bajo de dos polos (LP 12)
* Paso-bajo de dos polos (LP 24)
» Paso-banda de dos polos (BP 12)
 Paso-banda de cuatro polos (BP 24)
* Paso-alto de dos polos (HP 12)
 Paso-alto de dos polos (HP 24)
* 3 osciladores de baja frecuencia (LFO) con Sample and Hold seleccionable
* 3 envolventes de 5 partes (AHDSR): amplitud, filtro y envolventes transferibles

¢ Matriz de modulacion de 16 ranuras

Hasta 4 efectos de insercion (1 por cada parte multitimbre)

* 2 buses de efectos globales

Mezclador de audio e interface de audio USB

 Salidas de nivel de linea izquierda y derecha de 1/4"

¢ Conector de auriculares estéreo de 1/4"

* Conversores A/D y D/A a una frecuencia de muestreo de 24 bits/44,1 kHz
* Entradas auxiliares de nivel de linea RCA izquierda y derecha

* Entrada de nivel de instrumento mono de 1/4"

* Entrada de micro de 1/4"

* Control de volumen principal

¢ Control de volumen del sintetizador

* Control de nivel de monitorizacion directa con el botén Mono Monitor

¢ Controles de nivel de entrada de micro e instrumento

Interface MIDI USB
¢ 1x1 Interface MIDI USB

Guia del usuario de Venom 2 Capitulo 1: Introduccion



Requisitos minimos

Funcionamiento independiente

El funcionamiento independiente hace referencia al uso de Venom sin un ordenador. Se requiere la fuente de
alimentacion incluida para encender Venom. Para oir el sintetizador al tocar el teclado, conecta los conectores
de salida Venom a un amplificador, a un mezclador o a monitores con alimentacion. Ademas, puedes conectar
unos auriculares al conector de auriculares del panel frontal. Puedes conectar un micr6fono o un instrumento
a los conectores de entrada de audio. Igual que las entradas de linea, estos se pueden mezclar en el teclado

y escuchar junto a los sonidos del sintetizador mediante un amplificador o auriculares.

Funcionamiento USB

Al utilizar Venom con tu ordenador, emplea el cable USB incluido para conectar Venom a tu ordenador.
Aunque se requiere la conexion USB para pasar el audio y MIDI desde tu ordenador y hacia €1, esta conexion
no proporciona energia a tu teclado. Utiliza la fuente de alimentacion incluida para encender Venom.

Requisitos minimos del sistema
Los requisitos minimos del sistema para el funcionamiento USB se pueden encontrar en nuestra pagina web:
www.m-audio.com.

Antes de actualizar tu sistema Mac o Windows

Consulta la pagina de descarga de controladores M-Audio para comprobar si esta disponible la actualizacion
de un controlador antes de instalar las actualizaciones del sistema operativo: http://www.m-audio.com/drivers

Antes de que se lancen nuevos controladores de dispositivos M-Audio, se analizan para su uso con las versiones
de los sistemas operativos disponibles en ese momento. Cuando aparece una actualizacion de un sistema operativo
de Microsoft o Apple, todos los controladores de dispositivos M-Audio deben volver a probarse y posiblemente
actualizarse para asegurar su correcto funcionamiento.

M-Audio recomienda abstenerse de instalar las actualizaciones del sistema operativo hasta que se haya publicado
el controlador en la pagina web de M-Audio.
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Controladores de Venom de M-Audio

Windows XP, Vistay 7

Avid recomienda que los usuarios de Windows descarguen e instalen los controladores de Venom mas recientes,
que se encuentran en nuestra pagina web (www.m-audio.com). Si no tienes acceso a Internet, puedes instalar
los controladores mediante el disco de instalacion de Venom incluido.

Estos controladores anladen funcionalidad y te permiten:
« Utilizar Venom con el software de grabacion Pro Tools® M-Powered™.

* Lograr una monitorizacion con baja latencia con las aplicaciones compatibles con ASIO, por ejemplo,
Ableton Live o Cubase.

 Utilizar el panel de control de Venom de M-Audio para importar archivos MIDI al arpegiador de frase.
e Utilizar Venom con mas de una aplicacion a la vez.

 Utilizar comandos largos exclusivos del sistema (SysEx); se requieren para utilizar la aplicacion
Vyzex Venom Editor.

 Utilizar simultaneamente otros dispositivos USB con funciones de audio y compatibles con los estandares.

Venom es un dispositivo compatible con los estandares y que brinda funcionalidad basica en los sistemas
Windows XP, Windows Vista y Windows 7, sin la necesidad de instalar dispositivos adicionales.

A\ IMPORTANTE: Al utilizar un dispositivo Venom compatible con los estdandares (es decir, que no necesite instalar controladores)
en Windows, el ordenador buscard la herramienta DFU de M-Audio (actualizacion de firmware del controlador) y mostrard un
Asistente para hardware nuevo encontrado. DFU de M-Audio es un componente de Venom que se activa cuando los controladores de
Venom estdn instalados, pero no es necesario para un funcionamiento compatible con los estdndares. Tienes las siguientes opciones:

* Cancelar el Asistente para hardware nuevo encontrado y comenzar a utilizar Venom de forma inmediata. El Asistente
para hardware nuevo encontrado aparecerd cada vez que tu ordenador detecte que Venom estd conectado (al reiniciar
tu ordenador o Venom, o desconectar y volver a conectar Venom).

* Seguir el Asistente para hardware nuevo encontrado hasta que te dé la opcion de no volver a indicar la instalacion de este
hardware.

* Descargar e instalar los uiltimos controladores desde nuestra pagina web (www.m-audio.com) y seguir las instrucciones que
se muestren en la pantalla. Si no tienes acceso a Internet, puedes instalar los controladores mediante el disco de instalacion
de Venom incluido. Una vez que se hayan instalado los controladores, el Asistente para hardware nuevo encontrado
para DFU de M-Audio ya no se mostrard.

e El procedimiento de instalacion se describe en la guia de instalacion rdpida impresa.

Mac 0S X

No se requiere la instalacion del controlador para utilizar Venom con tu ordenador Mac OS X. Sin embargo,
debes descargar e instalar los controladores de Venom desde nuestra pagina web (www.m-audio.com),
y seguir las instrucciones que se muestren en la pantalla, si deseas hacer lo siguiente:

 Utilizar Venom con el software de grabacion Pro Tools M-Powered.

« Utilizar el panel de control de Venom de M-Audio para importar archivos MIDI al arpegiador de frase.

Sino tienes acceso a Internet, puedes instalar los controladores mediante el disco de Venom incluido.
En otro caso, los controladores incorporados a Mac OS X ofrecen soporte total para todas las funciones
de Venom con Core Audio y Core MIDI.
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Capitulo 2: Controles y conexiones

Descripcion general del panel superior

Botones de arpegiador de frase Botones de modo Dial Value
Controles Controles Pantalla LCD Botones de
de ganancia de rendimiento Controles mdltiples
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Ruedas de inflexion y modulacion tonal Boton Bank

Teclado de 49 teclas
Botones Octave/Transpose

Figura 1. Panel superior de Venom

Controles de ganancia
Volumen principal Controla la salida del volumen principal desde Venom.

Volumen del sintetizador Controla el volumen del sintetizador Venom enviado al volumen principal
(salidas principales).

Monitorizacion directa Controla el volumen de la sefial de audio desde las fuentes de entrada de instrumento
y de micro enviadas directamente al volumen principal (salidas principales).

Ganancia del micréfono Controla la ganancia de entrada de la sefial de audio desde la entrada de micr6fono.
Cuando la sefial entrante supera los -20 dB, el LED se ilumina de color verde para indicar la presencia de una
sefial de audio entrante en la entrada de micréfono. E1 LED se ilumina de color rojo para indicar el recorte.
Ajusta el nivel de ganancia del micréfono al valor mds elevado posible sin que se produzca recorte para obtener
un buen nivel de sefial de grabacion al utilizar Venom con cualquier software de grabacion de audio.
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Ganancia del instrumento Controla la ganancia de entrada de la sefial de audio desde la entrada de instrumento.
Cuando la sefial entrante supera los -20 dB, el LED se ilumina de color verde para indicar la presencia de una
sefial de audio entrante en la entrada de instrumento. El LED se ilumina de color rojo para indicar el recorte.
Ajusta el nivel de ganancia delainstalacion al valor mas elevado posible sin que se produzca recorte para obtener
un buen nivel de sefial de grabacion al utilizar Venom con cualquier software de grabacion de audio.

Boton Mono Monitor

Boton Mono Monitor Este boton cambia el auricular y las salidas principales al modo Mono Monitor. El modo
Mono Monitor desplaza las sefiales de salida de audio hacia el centro del campo estéreo, lo que te permite oir una
mezcla mono de las pistas grabadas.

Arpegiador de frase
Boton On/Off (Encendido/Apagado) Activa (o desactiva) el arpegiador de frase.

Boton Tap Tempo (Marcar tempo) Te permite marcar el tempo (debes presionar al menos dos veces) para el arpegiador
de frase, las sefiales LFO y los efectos de retardo basados en el tempo. El LED parpadeard con el pulso de una nota
negra. Mantén pulsado el boton Tap Tempo para configurar el tempo mediante el dial Value.

Bloqueo del arpegiador Presionar simultdaneamente los botones On/Off y Tap Tempo activa y desactiva la
funcion de bloqueo del arpegiador. La pantalla LCD muestra el estado como “ARP LATCH ON” (BLOQUEO
DEL ARPEGIADOR ACTIVADO) o “ARP LATCH OFF” (BLOQUEO DEL ARPEGIADOR DESACTIVADO).

Botones Octave/Transpose (Octava/Trasponer)

Botones Octave/Transpose (Octava/Trasponer) Te permite trasponer el teclado en octavas (+/- 3) y semitonos (+/- 12).
Presiona el boton izquierdo para trasponer el teclado una octava mas abajo y el boton derecho para trasponer el
teclado una octava mds arriba. Presiona los dos botones simultdneamente para activar la trasposicion por semitonos.
Ademas, si mantienes pulsados los dos botones, puedes ajustar el dial Value para subir o bajar +/- 12 semitonos.
También puedes tocar una tecla del teclado mientras mantienes pulsados los dos botones para configurar la
trasposicion. Tocar cualquier tecla por encima o por debajo de la C central configura el nivel de trasposicion
para esa tecla (hacia arriba o hacia abajo). Tocar la C central restablece la trasposicion a 0.

Ruedas de inflexion y modulacion tonal

Rueda de inflexién tonal Envia los mensajes MIDI de inflexion tonal al sintetizador y a los puertos de salida USB
y MIDI. Esto te permite crear cambios expresivos en tus actuaciones subiendo y bajando el tono. Mover la rueda
de inflexion hacia arriba sube el tono del sintetizador, y moverla hacia abajo baja el tono. Al utilizar Venom para
controlar otro sintetizador hardware o un sintetizador software, el limite de la inflexion superior e inferior

se determina por las configuraciones en tu sintetizador de hardware o software, no por la rueda de inflexion
en Venom. Esta rueda estd montada sobre un muelle y vuelve a su posicion central una vez que se suelta.

Rueda de modulacion Envia los mensajes de MIDI CC 1 al sintetizador y a los puertos de salida USB y MIDI.
Esto puede afiadir expresion a tu rendimiento al cambiar la intensidad de algunos efectos. Normalmente,
la rueda de modulacion se utiliza para controlar el vibrato (cambio en la entonacion) o el trémolo (cambio
en el volumen). Los datos de MIDI de la rueda de modulacion varian desde O a 127, con 0 como posicion
inalterada de la nota.
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Matriz de control de rendimiento

La matriz de control de rendimiento te permite editar algunos parametros del sintetizador en tiempo real.
Esto te brinda control expresivo sobre el sintetizador durante la interpretacion, ademas de reproducir los
sonidos de los presets del sintetizador.

Botones Matrix Row Select (Seleccion de fila matriz) y LEDs

Utiliza los botones Matrix Row Select para seleccionar la fila matriz siguiente o anterior (1-6) debajo de los diales
y el boton controladores de la matriz. La fila matriz seleccionada determina qué parametros del sintetizador
son controlados por los diales del controlador matriz (1-4) y el boton Matrix Control. La fila seleccionada

estd indicada por el LED que estd encendido de los 6 LEDs que se encuentran a la izquierda de la fila matriz.

Diales Matrix Controller (del controlador matriz) 1-4

Cada dial del controlador matriz afecta parametros del sintetizador especificos basados en la fila matriz seleccionada
actualmente. Ademas, los diales del controlador matriz emiten valores del controlador de forma continua (0-127)
en diferentes numeros de MIDI CC segun la fila matriz seleccionada. La tabla 1 a continuacion muestra los
pardmetros (y los nimeros de MIDI CC) que son controlados por cada uno de los cuatro diales de acuerdo

con la fila matriz seleccionada (1-6).

Boton Matrix Control (de control de matriz) y LED

El boton Matrix Control selecciona diferentes opciones de los parametros del sintetizador especificos, basados en
la fila matriz seleccionada actualmente. Ademas, el boton Matrix Control emite valores del controlador de forma
continua (0 6 127) en diferentes nimeros de MIDI CC segun la fila matriz seleccionada. La columna derecha la
tabla 1 muestra los parametros (y los numeros de MIDI CC) que son controlados por el boton Matrix Control de
acuerdo con la fila matriz seleccionada (1-6). Para los 5 parametros que se pueden configurar ya sea en encendido
o apagado (por ejemplo, Sync On/Off), el LED se ilumina para indicar que el parametro se configur6 en On.

Tabla 1. Controles de la matriz

Fila matriz | Dial 1 Dial 2 Dial 3 Dial 4 Boton
1 Corte de filtro Resonancia de filtro | Cantidad de Rastreo de tono Tipo de filtro
(CC 03 grave, (CC 71: 0-127) envolvente del filtro | del filtro (CC 70: 0-7)
CC 35 agudo) (CC 103: 0-127) (CC 104: 0-127)
2 Nivel FM del oscilador 3 | Nivel de modulacién | Tono del oscilador 2 | Tono del oscilador 3 | Sincronizacién Si/No
al oscilador 1 en anillo (CC 30 grave, (CC 31 grave, (NRPN 017DH,
(CC 50: 0-127) (CC 51: 0-127) CC 62 agudo) CC 63 agudo) NRPN O17EH)
3 Envolvente del filtro, Envolvente del filtro, | Envolvente del filtro, | Envolvente del filtro, | Unisono Si/No
ataque caida sostenido desvanecimiento (NRPN 016AH)
(CC 20: 0-127) (CC 22: 0-127) (CC 23: 0-127) (CC 24: 0-127)
4 Envolvente de Envolvente de Envolvente Envolvente Modo Poli/Mono
amplitud, ataque amplitud, caida de amplitud, de amplitud, (CC 126 Mono,
(CC 73: 0-127) (CC 75: 0-127) sostenido desvanecimiento CC 127 Poli)
(CC 79: 0-127) (CC 72: 0-127)
5 Frecuencia de LFO 1 Frecuencia de LFO 2 | Estado de LFO 2 Tiempo de Deslizamiento Si/No
(CC 86: 0-127) (CC 14: 0-127) (CC 15: 0-7) deslizamiento (CC65:0/127)
(CC 5: 0-127)
6 Volumen Panoramica Nivel de envio 1 Nivel de envio 2 Inserto de FX Si/No
(CC 7: 0-127) (CC 10: 0-127) de FX de FX (NRPN 0120H)
(CC91: 0-127) (CC93: 0-127)
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Botones de modo

Boton Multi

Presiona el boton Multi para activar el modo Muiltiple. El boton se ilumina cuando se activa el modo Multiple.
En este modo, Venom es multitimbre y puede reproducir hasta cuatro Multi Parts (haciendo referencia a los
Programas Simples) al mismo tiempo. Sin embargo, las 12 voces disponibles se distribuyen dindmicamente desde
un Multi Part a otro. Ya que la dltima nota solicitada o reproducida tiene la mayor prioridad, las nuevas voces
que se requieren para otros Multi Parts se “robardan” de notas anteriores reproducidas en el Multi Part original.

Boton Single

Presiona el boton Single para activar el modo Simple. El boton se ilumina cuando se activa el modo Simple.
En el modo Simple, Venom es monotimbre y reproduce inicamente un Programa Simple por vez.

Boton Pattern

En el modo Simple (el boton Single esta iluminado), al presionar el boton Pattern se activa (o se desactiva) el modo
Patron Simple, y el boton Pattern se ilumina. Se muestra el nimero y el banco del patron en la pantalla LCD.

En el modo Muiltiple (el boton Multi esta iluminado), al presionar el boton Pattern, se activa (o se desactiva) el
modo Patron Multiple, y el boton Pattern se ilumina. Se muestra el nimero y el banco del patron del Multi Part
seleccionado en la pantalla LCD.

Boton Store

En el modo Simple (el boton Single estd iluminado), al presionar el boton Store, se activa el modo Almacenamiento
Simple para guardar la configuracion del sintetizador mas reciente (el boton Store parpadea). Utiliza el botén Bank
y el dial Value para seleccionar la ubicacion del bancoy el programa donde desees guardar las configuraciones mas
recientes del Programa Simple. Presiona el boton Store por segunda vez para guardar la configuracion del Programa
Simple en el banco y la ubicacion del preset seleccionados.

En el modo Muiltiple (el boton Multi estd iluminado), al presionar el boton Store, se activa el modo Almacenamiento
Multiple para guardar la configuracion del modo Muiltiple mds reciente (el boton Store parpadea). Utiliza el boton
Banky el dial Value para seleccionar la ubicacion del banco y el programa donde desees guardar las configuraciones
mads recientes del Programa Muiltiple. Presiona el boton Store por segunda vez para guardar la configuracion del
Programa Simple en el banco y la ubicacion del preset seleccionados.

A\ Editary guardar cualquier Programa Simple afecta a todos los Programas Miiltiples que tienen Multi Parts que hacen
referencia al mismo banco del Programa Simple y niimero de programa.

Editar y guardar cualquier Programa Multiple no guarda los cambios de ninguin Programa Simple mencionado (Multi Part).
Activa el modo Simple para guardar los cambios en cualquier Programa Simple al que hagan referencia los Multi Parts.

Para obtener mds informacion, consulta “Guardar Patrones, Partes y Programas Multiples” en la pdgina 19.

Pantalla LCD

La pantalla LCD muestra el banco (A, B, C o D) y el numero de patch seleccionado para los presets de Venom.
Si se ha editado la conexion, la palabra “Edited” (editado) se ilumina en el LCD. Al editar los parametros para
cada conexion, la palabra “Value” (valor) se ilumina, y se muestra el valor del parametro editado. Al presionar el
boton Tap Tempo y al utilizar el dial Value para introducir un tempo, se iluminan solo la palabra “Value” (valor)
y el nimero del tempo actual.

Guia del usuario de Venom 8 Capitulo 2: Controles y conexiones



Dial Value y boton Bank

Dial Value

De manera predeterminada, el dial Value te permite seleccionar cualquier preset de Programa Simple, Multiple
o Patron de Venom. Al presionar y mantener pulsado el boton Tap Tempo, utiliza el dial Value para configurar el
tempo (en beats por minuto, donde la nota negra marca el beat). Al presionar y mantener pulsados los botones
Octave, el dial Value te permite cambiar la trasposicion (+/- 12 semitonos).

Boton Bank (Banco)

El boton Bank te permite circular a través de los cuatro bancos de presets del Programa Simple (A, B, Cy D),

a través de los 2 bancos de presets del Programa Muiltiple (A y B), o a través de los bancos de presets de Patron (Ay B).
Presiona el boton Bank para seleccionar el siguiente banco de presets (si se selecciona el banco D en el modo
del Programa Simple o si se selecciona el banco B en el modo del Programa Muiltiple o Patron, el banco A sera
el siguiente banco).

Controles miiltiples

Boton Mute/Enable/Select (Silenciar/Activar/Seleccionar) y LEDs

El boton Mute/Enable/Select te permite configurar el modo actual de los botones Multi Part. Presiona el boton
Mute/Enable/Select para circular a través de los modos Silenciar, Activar y Seleccionar. El LED correspondiente
(Silenciar, Activar o Seleccionar) se ilumina para indicar el modo que se selecciono.

Mute (Silenciar) Al seleccionar el modo Silenciar para un Multi Part, se silencia el Multi Part correspondiente,
pero aun utiliza los recursos de voz del sintetizador Venom y mantiene la polifonia reducida. Esto te permite
rapidamente silenciar o no una parte para determinar si un Multi Part es audible o no. Esto cuenta con usos de
rendimiento practicos. Por ejemplo, si estds reproduciendo un acorde continuo y luego silencias un Multi Part,
se silencia el sonido que se produce por el Programa Simple mencionado. Luego, si lo sacas del modo Silenciar,
se oye nuevamente.

Enable (Activar) Al seleccionar el modo Activar para un Multi Part, se activa el Multi Part correspondiente y sonara
cuando reproduzcas Venom. Si se desactiva un Multi Part, no sonard ni utilizard ningun recurso de voz del sin-
tetizador. Sin embargo, a diferencia de silenciar un Multi Part durante el rendimiento, si mantienes pulsado un
acorde y desactivas el Multi Part, ya no oiras el Programa Simple mencionado. Si vuelves a activar el Multi Part
mientras sostienes las mismas notas, el Programa Simple mencionado no se oird hasta que vuelvas a reproducir
el acorde.

Select (Seleccionar) Al seleccionar el modo Seleccionar para un Multi Part, se selecciona para editar. Al seleccionar
mas de un Multi Part, se aplica cualquier edicion a todos los Mutli Parts seleccionados.

Botones Multi Part (Parte Miiltiple) (1-4)

Losbotones Multi Part te permiten silenciar, activar o seleccionar cualquiera de las cuatro partes de un Programa
Muiltiple segtn la configuracion del boton Mute/Enable/Select.

En el modo Seleccionar, el LED se ilumina para indicar que se seleccion¢ la parte asociada para editar. Puedes
seleccionar multiples partes para editar al presionar los botones correspondientes simultdneamente. Al seleccionar
multiples partes, editar cualquier parametro afecta a todas las partes. Utiliza el boton Bank y el dial Value para
seleccionar el banco y la conexion para la parte seleccionada correspondiente.
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En el modo Silenciar, el LED se ilumina para indicar que se silencio la parte asociada. Al presionar cualquier boton
Multi Part, silencias (o no) la parte correspondiente.

En el modo Activar, el LED se ilumina para indicar que se activo la parte asociada. Al presionar cualquier boton
Multi Part, activas (o desactivas) la parte correspondiente.

Puedes presionar mas de un boton Multi Part simultdneamente para Seleccionar, Activar o Silenciar (o anular
la seleccion, desactivar o no silenciar) esas partes.

Cuando una parte recibe los datos MIDI, el LED asociado destella brevemente, independientemente del modo
Control Mudltiple.

Edit (Edicion)

El boton Edit envia el mensaje “todas las notas desactivadas” y el mensaje “restablecer todos los controladores”
a los 16 canales MIDI. Presiona el boton Edit para activar el modo Global y luego presiona la tecla correspondiente
en el teclado para ejecutar el comando deseado (por ejemplo, activar o desactivar el Control local). El LED del
boton Edit parpadea lentamente en el modo Global. Para obtener mds informacion sobre el modo Global, consulta
“Uso del modo Global” en la pagina 23. Consulta también “Editor Global” en la pagina 77.

Conector del panel frontal

Conexion estéreo
para auriculares
de 1/4"

Figura 2. Panel frontal de Venom
Salida de auriculares

Conecta tus auriculares al conector estéreo de 1/4" en la parte frontal de Venom. Utiliza el control del volumen
principal para ajustar el volumen de tus auriculares.
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Conectores y controles del panel posterior

Entrada de micro

Entradas auxiliares Pedal de Puerto Interruptor de
izquierda y derecha sostenido USB alimentacion

| W T W S -

— M-AUDIO __ ¢%cceers®®nim .

| T I
Salidas de audio principales Pedal de Alimentacion  Puerto de bloqueo
izquierda (mono) y derecha expresion de CC Conector Kensington
Entrada de Puertos MIDI
instrumento de entrada y salida

Figura 3. Panel posterior de Venom

Salidas de audio principales Conecta las dos salidas de audio principales de 1/4" en el panel posterior para encender
los monitores, un amplificador o un mezclador. Las salidas de audio principales incluyen una mezcla de la salida del
sintetizador y seflales de audio desde las entradas auxiliares, la entrada de instrumento y la entrada de micr6fono.
Al utilizar Venom con tu ordenador, las salidas principales también incluyen la mezcla de estéreo desde

tu ordenador a través de USB.

Entradas de audio auxiliares Conecta las dos entradas auxiliares RCA a cualquier fuente de nivel de linea de estéreo
(por ejemplo, desde otro sintetizador o un mezclador). La salida auxiliar izquierda (blanca) esta mezclada con la
entrada de microfono, y la derecha (roja) estd mezclada con la entrada de instrumento. Es posible dirigir el audio
entrante a través de la ruta de voz de Venom a la seccion Mezcla antes del filtro; modificarlo mediante el filtro,
el amplificador y los efectos; y, luego, mezclarlo para dirigirlo a las salidas principales. Al utilizar Venom en el
modo USB, estas entradas también se mezclan con las entradas del microfono y del instrumento, que juntas

se muestran en tu DAW como las entradas de audio 1y 2.

Entrada de instrumento Conecta la entrada de instrumento de 1/4" a cualquier fuente de instrumento mono
(por ejemplo, una guitarra eléctrica o un bajo). Utiliza el control de ganancia del instrumento en el panel
superior de Venom para ajustar el nivel de sefial entrante.

Entrada de micro Conecta la entrada de microfono TRS de 1/4" a cualquier micr6fono dindmico. Utiliza el control
de ganancia del micr6fono en el panel superior de Venom para ajustar el nivel de sefial entrante.

Pedal de expresion Conecta un pedal de expresion opcional a esta conexion. Este pedal se puede utilizar como un
pedal de volumen y también para otras asignaciones del controlador continuas de MIDI. El pedal de expresion
siempre envia datos MIDI en MIDI CC 11.

Pedal de sostenido Conecta un pedal de sostenido opcional a esta conexion. Este pedal se utiliza normalmente
para sostener el sonido que estds reproduciendo sin tener que mantener tus manos en el teclado. El pedal de
sostenido siempre envia datos MIDI en MIDI CC 64.

Puerto de entrada MIDI Este conector MIDI estandar de S pines recibe seflales de cualquier dispositivo compatible
con MIDI, como un sintetizador, una caja de ritmos u otro controlador MIDI.
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Puerto de salida MIDI Este conector MIDI estandar de 5 pines transmite sefiales a cualquier dispositivo compatible
con MIDI, como un sintetizador, un modulo de sonido o una caja de ritmos.

Puerto USB Conecta este conector a cualquier puerto USB disponible en el ordenador. El puerto USB soporta
todas las comunicaciones entre Venom y el ordenador.

Alimentacion de CC Conecta la fuente de alimentacion incluida para activar Venom.
Interruptor de alimentacion Este interruptor enciende y apaga Venom.

Puerto de bloqueo Kensington Conecta un cable de seguridad de bloqueo de estilo portatil estandar aqui para
proteger tu Venom contra robos.
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Capitulo 3: Uso de Venom independiente

Realizacion de conexiones

Este capitulo explica diversas conexiones de hardware que se realizan al instalar Venom.

1 Conecta Venom a una toma de corriente alterna (CA) mediante la fuente de alimentacién de 9 V (incluida).

2 Conecta las salidas principales a los monitores, un amplificador o un mezclador encendidos. También puedes
conectar los auriculares a la conexion de auriculares del panel frontal.

3 Baja el volumen principal completamente.
4 Instala el interruptor de alimentacion del panel posterior a la posicion “on” (encendido).

5 Coloca el dial Master Volume en un nivel razonable y sube el dial Synth Volume.

Para mas control de rendimiento, puedes conectar un pedal de sostenido y un pedal de expresion.
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Figura 4. Conexiones esenciales para utilizar Venom como un sintetizador independiente
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Conexiones de entrada de audio de Venom

Venom brinda entrada de audio para instrumentos externos y otras fuentes de audio. Utiliza los controles
la salida del sintetizador.

de ganancia y volumen en el panel superior de Venom para mezclar las sefiales de audio entrantes junto con
La figura 5 a continuacion muestra una configuracion posible para conectar las entradas y salidas de audio a Venom:
Conecta un micr6fono dindmico a la conexion de entrada de micr6fono (TRS). Utiliza el dial Mic Gain
en el panel superior para ajustar el nivel.

Conecta una guitarra (o cualquier otro instrumento-sefial de nivel) a la conexion de entrada de instrumento
(TR). Utiliza el dial Inst Gain en el panel superior para ajustar el nivel.

Conecta la salida estéreo de un reproductor de CD, iPod o mezclador (o cualquier otra sefial de nivel de lalinea
estéreo) a las conexiones de entrada auxiliares derecha o izquierda (RCA).

iy _&....._. Laars

Figura 5. Conexion de fuentes a las entradas de audio de Venom
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Conexiones de Venom MIDI

Venom brinda puertos MIDI de entrada y salida a los que puedes conectar un médulo de sonido MIDI u otro
controlador MIDI.

Si deseas utilizar otro controlador MIDI para reproducir Venom, conecta el puerto de salida MIDI del otro
controlador MIDI al puerto de entrada MIDI en Venom. Cuando reproduzcas el otro controlador MID]I, este
enviard MIDI a Venom y reproducira el sintetizador. También puedes utilizar un controlador MIDI programable
(como el Evolution UC-33e) para controlar diversos parametros del sintetizador en tiempo real mediante

el nimero MIDI CC correspondiente (para obtener una lista completa de los pardmetros del sintetizador

con los nimeros MIDI CC y NRPNS, consulta el apéndice A, “Especificaciones MIDI”).

Si deseas utilizar Venom para reproducir otro médulo de sonido MIDI, conecta el puerto de salida MIDI de
Venom al puerto de entrada MIDI en tu médulo de sonido (consulta figura 6 a continuacion). Luego, puedes
conectar las salidas de audio del modulo de sonido a las entradas auxiliares en Venom o a otro mezclador

o amplificador del teclado. Cuando reproduzcas Venom, el MIDI de Venom también controlara el modulo
de sonido MIDI conectado.

Conecta las salidas de audio del
méddulo de sonido a las conexiones
de entrada auxiliares en Venom

-
&0 = Qflco

.

Conecta el puerto de salida MIDI
de Venom al puerto de entrada
MIDI del médulo de sonido

W . . -
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Conecta la salida MIDI de un
controlador MIDI programable al
puerto de entrada MIDI de Venom
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Figura 6. Conexiones de Venom, un médulo de sonido MIDI y un controlador MIDI programable externo
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Programas

Venom brinda 4 bancos de 128 Programas Simples cada uno y 2 bancos de 128 Programas Multiples cada uno.
Los bancos Ay B de los Programas Simples son “Programas predeterminados”, y los bancos Cy D se pueden
utilizar para almacenar tus propios “Programas del usuario”.

Seleccion de Presets de Programas Simples

Un Programa Simple almacena y recupera todas las configuraciones de los parametros del sintetizador para un
solo sonido, incluidas las configuraciones para su Insert Effect, 2 Global Bus Effects, el EQ principal y un patron
del arpegiador.

Para seleccionar un preset de Programa Simple de Venom:

1 Presiona el boton Single para cambiar Venom al modo Simple.

2 Presiona el boton Bank para activar o desactivar y seleccionar el Bank A, B, Co D.

3 Gira el dial Value para ubicar y seleccionar el preset de Programa Simple que desees.

Seleccion de Presets de Programas Miiltiples

Un Programa Multiple almacena y recupera las referencias de hasta 4 Programas Simples; esto incluye el Insert
Effect respectivo para cada Programa Simple mencionado y 2 Buses de efectos para todos los Programas Simples
mencionados; asi como el EQ principal, 4 patrones del arpegiador y el controlador MIDI, y las asignaciones
del teclado.

Para seleccionar un preset de Programa Miiltiple de Venom:
1 Presiona el boton Multi para cambiar Venom al modo Muiltiple.

2 Presiona el boton Bank para seleccionar el Banco A o el Banco B.

3 Gira el dial Value para ubicar y seleccionar el preset de Programa Muiltiple que desees.

-_ms

Edicion de Programas Simples

Una vez que hayas seleccionado un Programa Simple, puedes editarlo a tu gusto. Mediante la matriz

de control de rendimiento, puedes cambiar las configuraciones de diversos parametros del sintetizador
(consulta “Matriz de control de rendimiento” en la pagina 7). Mediante el software MIDI con Venom conectado
a tu ordenador a través de USB, o mediante un controlador MIDI remoto programable (como el Axiom Pro),
puedes editar la mayoria de los otros parametros de efectos y del sintetizador utilizando el nimero MIDI CC

o NRPN (“Edicion avanzada del sintetizador y de los efectos” en la pagina 36).

Guia del usuario de Venom 16 Capitulo 3: Uso de Venom independiente



-_ms

Edicion de Programas Miiltiples

Cada Programa Multiple hace referencia a un maximo de cuatro Programas Simples diferentes. Cada Programa
Simple mencionado en un Programa Muiltiple se menciona como un Multi Part. Puedes editar cada Multi Part
individualmente o puedes editarlos de dos en dos.

Para seleccionar un nuevo preset de Programa Simple para un Multi Part:

1 Cambia Venom al modo Seleccionar presionando varias veces el boton Mute/Enable/Select hasta que se ilumine
el LED Seleccionar.

2 Presiona el boton Multi Part deseado para que se ilumine su LED.
3 Presiona el boton Bank para seleccionar el banco del Programa Simple (A, B, C o D).

4 Ajusta el dial Value para seleccionar el preset de Programa Simple al que desees hacer referencia con el Multi Part.

Para editar parametros de un preset nuevo de Programa Simple mencionado por un Multi Part:
1 Presiona el boton Mute/Enable/Select varias veces hasta que se ilumine el LED Seleccionar.
2 Presiona el boton Multi Part deseado para que se ilumine su LED.

3 Edita los pardmetros del Programa Simple mencionado mediante los controles de rendimiento.

Para editar los parametros de dos 0 mas Multi Parts relacionados con los Programas Simples de dos en dos:
1 Presiona el boton Mute/Enable/Select varias veces hasta que se ilumine el LED Seleccionar.
2 Presiona los botones Multi Part deseados simultaneamente de modo que sus LEDs se iluminen.

3 Edita los pardmetros del Programa Simple mencionado mediante los controles de rendimiento. Cualquier
configuracion del parametro editado se configurara en el mismo valor para cada Programa Simple mencionado.

Guardar programas y patrones personalizados

Una vez que hayas editado un Programa Simple o Multiple, Multi Part o patron Simple o Multi Part, quiza desees
guardar los cambios. Algunos parametros Simples, Multi Part y Multiples se pueden editar inicamente mediante
MIDI o un software (en lugar de utilizar los controles del panel superior). Los parametros Simple, Multi y Patron
Multi Part se pueden editar inicamente mediante MIDI o un software (y no desde los controles del panel superior).

Guardar Patrones y Programas Simples

Para guardar las configuraciones actuales de un Programa Simple:
1 Asegurate de que el LED del boton Single se ilumine y de que has editado un Programa Simple.
2 Presiona el boton Store. Los LEDs de los botones Single y Store comenzardn a parpadear.

3 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva para Single:

* Presiona el boton Bank para seleccionar el banco donde desees guardar las configuraciones actuales para
el Programa Simple.

* Ajusta el dial Value para seleccionar la ubicacion del preset donde desees guardar las configuraciones actuales
para el Programa Simple.
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4 Silo deseas, cambia el nombre del Programa Simple:

* Presiona el boton OCTAVE +. En la pantalla LCD de Venom, comenzara a parpadear el primer caracter
del nombre del programa.

 Utiliza el dial Value para cambiar el caracter.
* Presiona el boton OCTAVE + para desplazarte al siguiente cardcter a la derecha para la edicion.

 Utiliza el boton OCTAVE - para desplazarte al siguiente cardcter a la izquierda para la edicion.

5 Presiona el boton Store por segunda vez para guardar las configuraciones del Programa Simple en el banco
y en la ubicacion del preset seleccionados.

A\ Editary guardar cualquier Programa Simple afecta a todos los Programas Miiltiples que tienen Multi Parts
que hacen referencia al mismo banco del Programa Simple y niimero de programa.

Para guardar las configuraciones actuales de un patron Simple (se pueden editar iinicamente mediante MIDI o un software):
1 Asegurate de que tu teclado se encuentre en el modo Simple.

2 Presiona el boton Store. Los LEDs de los botones Pattern y Store comenzaran a parpadear.

3 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva para el patron Simple.

4 Silo deseas, cambia el nombre del patron Simple:

* Presiona el boton OCTAVE +. En la pantalla LCD de Venom, comenzara a parpadear el primer caracter
del nombre del patron.

 Utiliza el dial Value para cambiar el caracter.
* Presiona el boton OCTAVE + para desplazarte al siguiente cardcter a la derecha para la edicion.

* Utiliza el boton OCTAVE - para desplazarte al siguiente cardcter a la izquierda para la edicion.

5 Presiona el boton Store por segunda vez para guardar las configuraciones del Patron Simple en el banco
y en la ubicacion del preset seleccionados.

A\ Editar y guardar cualquier Patron Simple puede afectar a otros Programas Simples y Miiltiples que hacen referencia al patron.

Si Simple y Patron (se pueden editar (inicamente mediante MIDI o un software) han sido editados y deseas guardarlos:

1 Presiona el boton Store. Los LEDs de los botones Single y Pattern comenzaran a parpadear. La pantalla LCD
preguntara “StoreWhat?” (;Qué deseas guardar?) y te impulsard a seleccionar Single o Pattern.

2 Presiona Single o Pattern. El LED del boton seleccionado comenzara a parpadear.
3 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva.

4 Silo deseas, cambia el nombre de Single o Pattern.

5 Presiona el boton Store.

6 Presiona el boton Store otra vez. E1 LED del boton Single o el del boton Pattern comenzara a parpadear
(aunque el boton no haya sido seleccionado previamente).

7 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva.
8 Silo deseas, cambia el nombre de Single o Pattern.

9 Presiona el bot6n Store.
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Guardar Patrones, Partes y Programas Miiltiples

Para guardar las configuraciones actuales de un Programa Miiltiple:
1 Asegurate de que el LED del boton Multi se ilumine y de que has editado un Programa Multiple.
2 Presiona el boton Store. Los LEDs de los botones Multi y Store comenzaran a parpadear.

3 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva para el Programa Multiple:

* Presiona el boton Bank para seleccionar el banco donde desees guardar las configuraciones actuales
para el Programa Multiple.

* Ajusta el dial Value para seleccionar la ubicacion del preset donde desees guardar las configuraciones
actuales para el Programa Multiple.
4 Silo deseas, cambia el nombre del Programa Multiple:

* Presiona el boton OCTAVE +. En la pantalla LCD de Venom, comenzara a parpadear el primer caracter
del nombre del programa.

* Utiliza el dial Value para cambiar el caracter.
* Presiona el boton OCTAVE + para desplazarte al siguiente cardcter a la derecha para la edicion.
* Utiliza el boton OCTAVE - para desplazarte al siguiente cardcter a la izquierda para la edicion.

5 Presiona el boton Store para guardar las configuraciones del programa Multi en el banco y en la ubicacion
del preset seleccionados.

Para guardar las configuraciones actuales de un Multi Part:

Este proceso implica un Programa Simple dentro de un Multi Part. Se guardard en uno de los bancos del usuario
del Programa Simple, y es posible que afecte las referencias del Multi Part actual u otros.

1 Asegurate de que te encuentras en el modo Mdltiple.
2 Presiona el boton Store.

3 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva para el Multi Part del Programa Simple:

 Presiona el boton Bank para seleccionar el banco donde desees guardar las configuraciones actuales para
el Multi Part del Programa Simple.

* Ajusta el dial Value para seleccionar la ubicacion del preset donde desees guardar las configuraciones actuales
para el Multi Part del Programa Simple.
4 Silo deseas, cambia el nombre del Multi Part del Programa Simple.

 Presiona el boton OCTAVE +. En la pantalla LCD de Venom, comenzara a parpadear el primer caracter
del nombre del programa.

 Utiliza el dial Value para cambiar el caracter.
 Presiona el boton OCTAVE + para desplazarte al siguiente caracter a la derecha para la edicion.
 Utiliza el boton OCTAVE - para desplazarte al siguiente cardcter a la izquierda para la edicion.

5 Presiona el boton Store para guardar las configuraciones del Multi Part del Programa Simple en el banco
y en la ubicacion del preset seleccionados.
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Para guardar las configuraciones actuales de los Multi Parts seleccionados:
1 Asegurate de que tu teclado se encuentre en el modo Multiple.

2 Presiona el boton Store. Los LEDs de los botones Multi Part y Store comenzardn a parpadear. La pantalla LCD
preguntara “StoreWhat?” (;Qué deseas guardar?) y te impulsard a seleccionar los Multi Parts que estés guardando.

Q Puedes salir del modo Almacenamiento sin guardar los cambios si presionas uno de los otros botones de modo no iluminados.

3 Presiona el boton del Multi Part que desees guardar.

4 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva para el Multi Part del Programa Simple:

 Presiona el boton Bank para seleccionar el banco donde desees guardar las configuraciones actuales para
el Multi Part del Programa Simple.

* Ajusta el dial Value para seleccionar la ubicacion del preset donde desees guardar las configuraciones actuales
para el Multi Part del Programa Simple.

5 Silo deseas, cambia el nombre del Multi Part del Programa Simple.

 Presiona el boton OCTAVE +. En la pantalla LCD de Venom, comenzara a parpadear el primer caracter
del nombre del programa.

 Utiliza el dial Value para cambiar el caracter.
 Presiona el boton OCTAVE + para desplazarte al siguiente caracter a la derecha para la edicion.

 Utiliza el boton OCTAVE - para desplazarte al siguiente cardcter a la izquierda para la edicion.

6 Presiona el boton Store para guardar las configuraciones del Multi Part del Programa Simple en el banco
y en la ubicacion del preset seleccionados.

Q Para guardar los Multi Parts adicionales, asegtirate de que el teclado atin se encuentre en el modo Miiltiple,
y repite los pasos del 2 al 6 hasta que el indicador “Edited” (editado) desaparezca.

Para guardar las configuraciones actuales de un patron Multi Part (se pueden editar inicamente mediante MIDI o un software):
1 Asegurate de que tu teclado se encuentre en el modo Multiple.

2 Presiona el boton Store.

3 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva para el patron Multi Part.

4 Silo deseas, cambia el nombre del Patron Multi Part.

5 Presiona el boton Store para guardar las configuraciones del patron Multi Part en el banco y en la ubicacion
del preset seleccionados.

Para guardar las configuraciones actuales de los patrones Multi Part seleccionados (se pueden editar inicamente
mediante MIDI o un software):

1 Asegurate de que tu teclado se encuentre en el modo Multiple.

2 Presiona el boton Store. Los botones Store y Pattern, junto con los botones para las partes que estés editando,
parpadeardn. Si también has editado los Multi Parts, el boton Pattern también parpadeara. La pantalla LCD
preguntara “StoreWhat?” (;Qué deseas guardar?) y te impulsard a seleccionar lo que desees guardar.

Por ejemplo, un Multi, un Multi Part o un patron.
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3 Presiona el boton Pattern. Los botones para los Multi Parts con patrones editados comenzaran a parpadear.
La pantalla LCD preguntard “WhichPatt?” (;Qué patron?) y te impulsara a seleccionar un patron presionando
un boton Multi Part que esté parpadeando.

4 Presiona el botén Multi Part para el patron Multi Part que desees guardar. Unicamente parpadeara el LED
del boton Multi Part seleccionado.

5 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva para el patrén Multi Part.
6 Silo deseas, cambia el nombre del Patron Multi Part.

7 Presiona el boton Store para guardar las configuraciones del patron Multi Part en el banco y en la ubicacion
del preset seleccionados.

Q Para guardar los patrones Multi Part adicionales, asegurate de que el teclado atin se encuentre en el modo Multiple,
y repite los pasos del 2 al 7 hasta que el indicador “Edited” (editado) desaparezca.

Para guardar las configuraciones actuales de una Multi después de editar los Multi Parts:

1 Presiona el boton Store. Los LEDs de los botones Store y Multi Part de cualquier Multi Part editado comenzaran
a parpadear. La pantalla LCD preguntara “StoreWhat?” (;Qué deseas guardar?) y te impulsard a seleccionar
un Multi Part presionando uno de los botones Multi Part.

2 Presiona el botén Multi. Unicamente parpadeara el botén Multi.

3 Silo deseas, selecciona una ubicacion de almacenamiento nueva para el Programa Multiple:

* Presiona el boton Bank para seleccionar el banco donde desees guardar las configuraciones actuales para
el Programa Multiple.

 Ajusta el dial Value para seleccionar la ubicacion del preset donde desees guardar las configuraciones actuales
para el Programa Muiltiple.
4 Silo deseas, cambia el nombre del Programa Multiple:

¢ Presiona el boton OCTAVE +. En la pantalla LCD de Venom, comenzara a parpadear el primer caracter
del nombre del programa.

* Utiliza el dial Value para cambiar el caracter.
 Presiona el boton OCTAVE + para desplazarte al siguiente caracter a la derecha para la edicion.
* Utiliza el boton OCTAVE - para desplazarte al siguiente cardcter a la izquierda para la edicion.

5 Presiona el boton Store para guardar las configuraciones del Programa Muiltiple en el banco y en la ubicacion
del preset seleccionados sin guardar los cambios en los Multi Parts.
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Uso del arpegiador

El arpegiador de Venom brinda 3 modos: Estandar, Frase y Bateria. Mientras estos modos se pueden editar
unicamente mediante MIDI o un software, puedes seleccionar los patrones de fabrica disponibles que utilizan
todos los diferentes modos del arpegiador. Para obtener informacion sobre como importar tus propios patrones,
consulta “Pattern Import (Importacion del Patron)” en la pagina 31.

Modo Estandar

En el modo Estandar, puedes reproducir y mantener pulsada una sola nota o un acorde, y las notas del acorde
se arpegiaran hacia arriba, hacia abajo, arriba y abajo, o abajo y arriba, o se reproduciran como un acorde repe-
tido. La frecuencia con que Venom reproduce cada nota (o repite el acorde) esta determinada por la configura-
cion Tempo. El ritmo de las notas del arpegiador esta determinado por el tiempo de las notas en el patron
seleccionado (la secuencia MIDI almacenada).

Modo Frase

En el modo Frase, puedes reproducir y mantener pulsada una sola nota, y Venom reproduce el patron de la frase
seleccionado (una secuencia MIDI almacenada). El patron de la frase se traslada segun la nota que reproduces.

Modo Bateria

En el modo Bateria, puedes reproducir y mantener pulsada una sola nota, y Venom reproduce el patron de bateria
seleccionado (una secuencia MIDI almacenada) desde los primeros 51 patrones (0 a 50). La nota reproducida
no traslada el patron de bateria.

Seleccionar un patron

Para tocar Venom con el arpegiador mediante un Programa Simple:
1 Asegurate de que el boton Single se ilumine.
2 Presiona el boton Arp On/Off para que se ilumine su LED.

3 Marca el tempo que desees con el boton Tap Tempo. (También puedes presionar y mantener pulsado
el boton Tap Tempo y utilizar el dial Value para configurar el tempo).

4 Presiona el boton Pattern para que se ilumine.
5 Presiona el boton Bank para seleccionar el banco del patron que desees.

6 Utiliza el dial Value para seleccionar el patrén que desees.

Para reproducir Venom con el arpegiador mediante un Programa Miiltiple:
1 Asegurate de que el boton Multi se ilumine.

2 Selecciona uno o mas Multi Parts para arpegiar.

3 Presiona el boton Arp On/Off para que se ilumine su LED.

4 Marca el tempo que desees con el boton Tap Tempo. (También puedes presionar y mantener pulsado
el boton Tap Tempo y utilizar el dial Value para configurar el tempo).
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5 Presiona el boton Pattern para que se ilumine.
6 Presiona el boton Bank para seleccionar el banco del patron que desees.
7 Utiliza el dial Value para seleccionar el patron que desees.

8 Si se selecciona un patron Estandar, reproduce una sola nota o un acorde. Si se selecciona un patron
Frase o Bateria, reproduce una sola nota.

Activar el arpegiador

Todos los patches del Programa Simple y Multiple se almacenan con un patrén del arpegiador asociado;
simplemente, activa el arpegiador y reproduce.

Para activar el arpegiador:

1 Selecciona un Programa Simple o Muiltiple.

2 Presiona el boton Arp On/Off para que se ilumine su LED.

3 Marca el tempo que desees con el boton Tap Tempo. (También puedes presionar y mantener pulsado
el boton Tap Tempo y utilizar el dial Value para configurar el tempo).

4 Si el programa seleccionado utiliza un patron Estdndar, reproduce una sola nota o un acorde.
Si el programa seleccionado utiliza un patron Frase o Bateria, reproduce una sola nota.

Uso del modo Global

El modo Global te permite configurar el control local, la salida MIDI y el canal de salida MIDI. Las configuraciones
adicionales del modo Global se pueden establecer con el Editor Vyzex Venom (consulta “Editor Global”
en la pagina 77).

Activar o desactivar el Control local

El control local determina si incorporar o no los controles del teclado integrados al sintetizador o simplemente
pasar los datos MIDI al puerto de salida MIDI o USB (segun la configuracion de salida MIDI) sin reproducir el
sintetizador Venom. Si estds trabajando con el software de secuenciamiento MIDI (como Pro Tools), es posible
que desees desactivar el control local para poder dirigir MIDI a través de tu software MIDI al sintetizador Venom
sin activar dos veces las notas MIDI en el sintetizador Venom.

Para activar o desactivar el Control local:
1 Presiona el boton Edit en el panel superior de Venom.

2 Presiona B bemol a continuacion de la C central en el teclado (se indica como “Local” en la Asignacion de notas
global sobre el teclado).

En la pantalla LCD, parpadea el mensaje “LOCAL OFF” (Local desactivado) o “LOCAL ON” (Local activado) para
indicar la configuracion.
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Seleccionar la salida MIDI

En el modo Simple, Venom envia y recibe datos MIDI mediante el canal MIDI Global. En el modo Muiltiple,
cualquier Multi Part configurado en “Global” también utilizara el canal MIDI Global para la transmision.
Para seleccionar la salida MIDI global:

1 Presiona el boton Edit en el panel superior de Venom.

2 Presiona A bemol a continuacion de la C central en el teclado (se indica como “MIDI Out” [Salida MIDI]
en la Asignacion de notas global sobre el teclado).

La pantalla LCD indica “MIDI OUT USB” (USB de salida MIDI) o “MIDI OUT KEY” (Tecla de salida MIDI)
para indicar la configuracion.
Seleccionar el canal de salida MIDI

Venom envia datos MIDI sobre los dieciséis canales MIDI posibles.

Para configurar el canal de salida MIDI global:
1 Presiona el boton Edit en el panel superior de Venom.

2 Presiona la tecla correspondiente en el teclado como indica la Asignacion de notas global “Ch 1”7 a “Ch 16”.

La pantalla LCD indica el numero de canal MIDI correspondiente en la esquina superior derecha de la pantalla.

Restablecimiento de valores de Venom

Venom te permite realizar un restablecimiento flexible o duro.

Restablecimiento flexible
Un restablecimiento flexible restaura todos los parametros globales a sus configuraciones predeterminadas.

Un restablecimiento flexible no eliminara tus presets de Programas Simple, Multiple y Patron.

Para realizar un restablecimiento flexible:

= Presiona y mantén pulsados los botones OCTAVE simultaneamente mientras activas Venom.

Restablecimiento duro

Un restablecimiento duro restaura todos los parametros globales y los bancos del usuario (presets) a las
configuraciones predeterminadas desde la fabrica. Ten en cuenta que perderds los presets de Programas Simple,
Muiltiple y Patron al realizar un restablecimiento duro.

A\ Unrestablecimiento duro no restaura el banco del patron B. Este banco se restaura mediante el Editor/Bibliotecario Vyzex Venom.
Para obtener mds informacion, consulta Capitulo 5, “Edicion avanzada del sintetizador y de los efectos”.

Para realizar un restablecimiento duro:

= Presionay mantén pulsados los botones Multi y Single simultineamente mientras activas Venom.
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Modo Demo

Venom brinda una demostracion de fabrica. Presiona los dos botones Pattern y Multi para oir lo que Venom
puede hacer. Durante la demostracion, en la pantalla LCD, parpadea laleyenda “** DEMO **”. El teclado Venom
y las ruedas de inflexion y modulacion estan desactivados durante la demostracion.

Presiona cualquier boton para detener la demostracion y volver al modo anterior.
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Capitulo 4: Uso de Venom con USB

Realizacion de conexiones

Ademas de utilizar Venom como un sintetizador independiente, puedes utilizarlo en tu ordenador mediante USB:

* Conecta las salidas de audio a los monitores, un amplificador o un mezclador encendidos. También puedes
controlar Venom mediante auriculares conectados al conector en el panel frontal.

¢ Conecta Venom a tu ordenador mediante el cable USB incluido.

* Conecta la fuente de alimentacion y enciende Venom.

A\ Venom funciona como dispositivo que cumple los estandares y serd reconocido por el ordenador aunque no instales los
controladores. Sin embargo, es recomendable que descargues e instales los uiltimos controladores (desde www.m-audio.com)
sivas a utilizar Venom con Pro Tools M-Powered. También se recomiendan los controladores si se va a utilizar el teclado con
mads de una aplicacion al mismo tiempo o simultdneamente con otros dispositivos de audio USB que cumplen los estandares.

el
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Figura 7. Conectar Venom al ordenador
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Configuracion de Venom en Mac

Configuracion de Audio MIDI Setup (AMS)

Una vez que hayas conectado Venom a tu Mac mediante USB y la hayas encendido, podras configurar
la aplicacion Audio MIDI Setup para utilizar Venom como interface de audio y MIDI.

1 Ubica e inicia la aplicacion Audio MIDI Setup (/Applications/Utilities/).

2 Selecciona la ventana Audio (Window > Show Audio Window)

3 En la lista Audio Devices, selecciona Venom.

4 Haz clic en la pestafia Output y ajusta los controles de salida disponibles como lo desees.

aNo Audio Devices
% Built-in Line Input Yenom
P 2in) gout 4 Clock source: = Default 5 @
% Built-in Digital Input
L} Gont ! Input |- Qutput
Built-in Output
S8 0in/ 2 out [FE D)
Built-in Line Output Source: | Default s
0inf 2 out — —
Built-in Digital Output Format: 44100.0 Hz |v] [ 2ch-24bit (3]
s 0inj 2 out
"\"'emm Ch \:’oluma Value dB Mute
M O =

2inj 2 out

L. c———e— 0.68 -2.00
2! ... eo———— 0.58 -2.00

\ = = J ( b
s ( Configure Speakers... |

Audio MIDI Setup, Audio Devices

5 Selecciona la ventana MIDI (Window > Show Audio Window).

ek MIDI Studio =
y Py
—e— E I s R IS N6
lcan Size Configuration Add Device Remove Device Show Info Rescan MIDI Test Setup.
p
 Network Verom
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| = 1
A o | 1 2
\ =S
.
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Audio MIDI Setup, MIDI Devices
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Para el dispositivo, el puerto 2 MIDI (Entrada y Salida) corresponde a los puertos de entrada y salida MIDI en
Venom. Si estas configurando AMS para utilizar Venom con un moédulo de sonido MIDI, afiade un dispositivo
nuevo en AMS, identificalo como su médulo de sonido MIDI y conecta los puertos de entrada y salida MIDI
del moédulo a los 2 puertos de entrada y salida MIDI de Venom.

aene MIDI Studio =
. P
R e i e | O]
Icon Size Configuration Add Device Remove Device Show Info Rescan MIDI Test Setup
 R——
Venom ‘1)
o
\ -

new external device ()
——L sl s

Audio MIDI Setup, dispositivo MIDI nuevo conectado a Venom

A\ Remitete a la documentacion DAW para obtener informacion sobre la configuracion adicional que puede ser requerida.

Configuracion del panel de control de M-Audio de Venom

Una vez que hayas conectado Venom a tu Mac mediante USB y lo hayas encendido, puedes utilizar el panel
de control de M-Audio de Venom para importar archivos MIDI al arpegiador de frase y acceder a informacion
y alos recursos de Venom.

Para abrir el panel de control de M-Audio de Venom:

1 Desde el menu Apple, elige Preferencias del Sistema.

2 Haz clic en el icono M-Audio de Venom en la seccion Otros de Preferencias del Sistema de Apple.

ara obtener informacion sobre la Importacion del patron y pdginas acerca del panel de control de M-Audio de Venom
=] P b i ion sobre la Imp ion del patron y pagi del panel di I de M-Audio de V
y sobre las pdginas, consulta “Importacion del Patron del panel de control y las pdginas Acerca de” en la pdgina 31.
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Configuracion de Venom en Windows

Windows XP

Para configurar Windows XP para utilizar Venom como un dispositivo de entrada y salida de audio para tu ordenador:
1 En el mend Inicio, elige Panel de control.

2 Haz doble clic en Dispositivos de sonido y audio.

3 Haz clic en la pestafia Audio.

4 Desde el menud emergente del dispositivo predeterminado de reproduccion de sonido, selecciona Salida 1/2
de Venom.

5 Desde el menu emergente del dispositivo predeterminado de grabacion de sonido, selecciona Entrada 1/2
de Venom.

Para utilizar Venom para el sistema de reproduccion MIDI desde tu ordenador (linicamente Windows XP):
1 En el mend Inicio, elige Panel de control.

2 Haz doble clic en Dispositivos de sonido y audio.

3 Haz clic en la pestafia Audio.

4 Elige una de las siguientes opciones desde el menu emergente del dispositivo predeterminado de musica MIDI:

« Salida del sintetizador Venom: el sistema MIDI reproduce mediante el sintetizador Venom.

5 Salida MIDI de Venom: el sistema MIDI reproduce mediante el Puerto de salida MIDI de Venom.

A\ Remitete a la documentacion de la DAW para obtener informacion sobre la configuracion adicional que puede ser requerida.

Windows Vista y Windows 7

Para configurar Windows Vista o Windows 7 para utilizar Venom como un dispositivo de entrada y salida de audio para
tu ordenador:

1 En el mend Inicio, elige Panel de control.
2 Al visualizar el panel de control como iconos, haz clic en Sonido.
3 En la pestafia Reproduccion, haz clic para seleccionar Venom y, luego, en Configuracion predeterminada.

4 Haz clic en la pestafia Grabacion; haz clic para seleccionar Venom y, luego, en Configuracion predeterminada.

A\ Remitete a la documentacion de la DAW para obtener informacion sobre la configuracion adicional que puede ser requerida.
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Configuracion de las propiedades de M-Audio de Venom

Las propiedades del panel de control de Windows para M-Audio de Venom brindan controles para importar
archivos MIDI al arpegiador de frase y brindan también acceso a informacion acerca de Venom y a sus recursos.
Ademas, el panel de control de Windows para M-Audio de Venom brinda la pestafia Latencia para controlar

el bufer de hardware para audio con controladores de audio de Windows que cumplan los estandares.

Para abrir el panel de control de M-Audio de Venom:

1 En el mend Inicio, elige Panel de control.

2 Haz doble clic en el icono de M-Audio de Venom.

Para obtener informacion sobre la Importacion del patron y pdginas acerca del panel de control de M-Audio de Venom
y sobre las Acerca de, consulta “Importacion del Patron del panel de control y las pdginas Acerca de” en la pdgina 31.

Latency (Latencia)

Lalatencia es el tiempo que tarda una sefial de entrada en pasar a través de tu software de grabacion y aparecer en
las salidas. Esta latencia puede provocar un retardo al hacer doblaje a pistas existentes. Este dispositivo deslizante
te permite controlar la cantidad de latencia al ajustar el tamafio del bufer en unidades de muestra. El tamafio por
defecto del bufer es de 256 muestras.

Menores tamafios del bifer provocan menores latencias, pero pueden causar clics, interrupciones y otros
problemas en sistemas antiguos. Si experimentas estos clics e interrupciones en tu grabacion, intenta aumentar
el tamafio del bufer.

= M-Audio Yenom Properties g]
Latency | pattern Import | About not connected
4096 Latency is a measure of the delay between the time ywou make

a sound and the time the computer records {or monitors) that
sound. Here, the unit For latency is the number of samples the
driver collects before sending them to an application as input.
Lower latency can make recording easier and more accurate,
but not all computer systems can operate at the lowest

125 3 7 H = 4 >
latencies without introducing noise, IF you experience

128 unwanted input noise, increase latency,

Propiedades de Venom, pestana Latencia

(Y Para ajustar el tamario del biifer en Pro Tools M-Powered (Windows y Mac OSX), elige Configurar > Dispositivo de reproduccion,
° luego, elige tamario del buifer de audio desde el menii emergente Tamario de buifer de hardware.

% Consulta la Guia del usuario Pro Tools M-Powered para obtener mds informacion acerca de la configuracion del tamario
del biifer y otras configuraciones importantes al configurar Pro Tools M-Powered.

Si estds utilizando una DAW de otros fabricantes, también debes consultar tu documentacion para obtener informacion
acerca del tamario del buifer y otras configuraciones importantes.
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Importacion del Patron del panel de control y las paginas Acerca de

Pattern Import (Importacion del Patron)

Para importar un archivo MIDI para utilizar con el arpegiador de frase de Venom:

1 Abre el panel de control de M-Audio de Venom.

2 Selecciona la pestafia Pattern Import para mostrar la pagina de importacion del patron.

Target edit buffer: | Single h‘a

device connected

enn M-Audio Venom
[ «]» ][ showau | (Q )
f Pattern Import | About |
File: | <Click Browse to select a MIDI file> (_Browse | Impaort
Import Settings
Duration Root Note
Start measure: 1 E] Count: 8 @ Octave: | 4 'éa
MIDI channel: 1 B‘ Units: | quarter notes lw‘;a Pitch: | C lE‘

Note Number: 60

Panel de control de M-Audio de Venom, pagina de importacion del patron (Mac)

3 Haz clic en el boton Browse para navegar y seleccionar un archivo MIDI. Ten en cuenta que el patron generado
estard compuesto por 8 negras o 16 corcheas. El patron también deberd utilizar 96 pulsos por negra (96 ppq) para

asegurar una importacion y un rendimiento precisos.

[«[»] [ = [m| 3 Scores Pi"l Q, search
¥ DEVICES — | Date Modified
! cYBORG » [ Backup Scores 6/5/09 12:50 PM
B o
o Dance.sib 6/5/09 12:50 PM
» SHARED fal sibelius Example Scores 5/22/09 10:09 AM
¥ PLACES
E Desktop
3 brucebennett
‘} Documents

7943 Applications

|1.

= RN

[ Cancel ) ( Choose )

2

Seleccion de un archivo MIDI para importar (Mac)

4 Haz clic en Choose.

5 En la pagina de importacion del patron, se especifica la configuracion de importacion cuando es necesario.

6 Haz clic en el bot6én Import.

El archivo MIDI se importa al primer preset de patron disponible en el banco B.
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Import Settings (Configuracion de importacion)
Ajusta la configuracion de importacion para combinar el archivo MIDI que desees importar.
Start Measure (Comenzar a medir) Te permite especificar en qué medida comenzar la importacion del patron.

Start Measure (Canal MIDI) Te permite especificar el canal MIDI en el que se encuentran los datos importados.
Por ejemplo, si estas importando desde una secuencia MIDI general con baterias en el canal 10 MIDI, deberas
seleccionar el nimero de canal para importar la parte de la bateria.

La configuracion del canal MIDI también te permite utilizar programas muiltiples para reproducir partes
individuales de un patch Muiltiple simultaneamente.

Target Edit Buffer (Biifer del editor de destino) Te permite especificar el biifer del editor de destino para un patron:
Simple, Multi-part 1, Multi-part 2, Multi-part 3, Multi-part 4 o Multi-part 5.

Duration (Duracion)

Count (Recuento) Te permite especificar el nimero de beats en un patron, hasta 8 para las negras y hasta 16 para
las corcheas.

Units (Unidades) Te permite especificar el valor de beats que se utiliza para el recuento, ya sea para las negras
o para las corcheas.

Root Note (Nota fundamental)

Para los patrones del modo Frase, la nota fundamental define a qué distancia se encuentra el patron
de trasposicion de las notas que reproduces en el teclado. Se puede ajustar mediante el Editor Vyzex.

Octava Te permite seleccionar la octava para la nota fundamental del patron.
Tono Te permite seleccionar el tono (nombre de la nota) para la nota fundamental del patron.

Note Number (Niimero de notas) Muestra el nimero de nota MIDI para la nota fundamental del patron.
Por ejemplo, si una octava se configura en 4 y un tono se configura en C, el nimero de nota MIDI que
se muestra es 60.

About (Acerca de)

En el panel de control de M-Audio de Venom, haz clic en la pestafia About para visualizar la informacion
de la version de Venom y para acceder a recursos en linea de M-Audio.

Versiones

Panel Muestra el nimero de version del panel de control de M-Audio de Venom.

Driver (Controlador) Muestra el niimero de version del controlador de M-Audio de Venom.
Helper (Asistente) Muestra el nimero de version del asistente de M-Audio de Venom.

DFU Muestra el nimero de version del DFU (Dispositivo de actualizacion de software) actual.

SAM Muestra el nimero de version del SAM actual. E1 SAM es el procesador responsable de generar el sonido
del sintetizador.

ARM Muestra el numero de version del ARM actual. E1 ARM es el procesador que administra toda la administracion
de la memoria y el interface del usuario.

Sound (Sonido) Muestra el nimero de version de la configuracion de sonido de fabrica actual.
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Hipervinculos

Knowledge Base (Centro de Consultas) Te lleva al centro de consultas online de M-Audio.
Manuals (Manuales) Te lleva a la documentacion en online de M-Audio.

Registration (Registro) Te lleva a la registracion de productos en online.

Support (Soporte) Te lleva al soporte en online.

Updates (Actualizaciones) Te lleva a las ultimas actualizaciones de los controladores y software M-Audio.

Utilizar Venom con tu DAW

(Por ejemplo, utilizar Pro Tools M-Powered)

Venom se integra continuamente con tu workstation de audio digital favorita (DAW), como Pro Tools, Logic,
Cubase o Ableton Live. Venom es un interface de audio USB y MIDI que puede pasar audio y MIDI desde tu DAW
y hacia esta. En esta seccion, utilizaremos Pro Tools M-Powered y demostraremos como obtener audio y MIDI
desde ProTools y Venom, y desde ellos.

A\ Remitete a la documentacion de la DAW para obtener informacion sobre la configuracion adicional que puede ser requerida.

Para utilizar Venom con Pro Tools, deberas instalar los controladores de M-Audio de Venom incluidos
(consulta “Controladores de Venom de M-Audio” en la pagina 4).

Reproduccion de Audio desde Pro Tools a través de Venom

Una vez que hayas instalado los controladores de M-Audio de Venom, podras reproducir audio desde Pro Tools
a través de Venom. Simplemente, abre una sesion existente (como la sesion de demostracion incluida) y comienza
la reproduccion; o crea una nueva sesion, importa algin audio y comienza la reproduccion.

Grabacion de Audio desde Venom

Una vez que hayas instalado los controladores de M-Audio de Venom, podrds grabar audio desde Venom

en ProTools. Audio desde el sintetizador y cualquier audio adicional conectado a cualquier entrada del panel
posterior de Venom que estén juntos en una sefial estéreo para grabar en Pro Tools.

Para grabar audio desde Venom en Pro Tools:

1 Crea una nueva pista de audio. Venom sera automaticamente la fuente de entrada de audio para la pista.

2 Activa la grabacion para la pista de audio.

3 Iniciar grabacion.

4 Comenczar a reproducir Venom.

5 Cuando termines de reproducir, detén la grabacion.

6 Vuelve al comienzo de la region de audio grabada y comienza la reproduccion para oir tu grabacion.

(¥ Activar la grabacion Mono Record dentro del Editor Vyzex te permite grabar las sefiales de entrada del microfono
y del instrumento en mono. Consulta “Mono Record (Grabacion mono)” en la pdgina 78.
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Grabacion MIDI desde Venom

Una vez que hayas instalado los controladores de M-Audio de Venom, podras grabar MIDI desde Venom en
ProTools o utilizarlo para reproducir instrumentos virtuales en Pro Tools. Venom puede enviar MIDI desde
el teclado y los controles del panel superior o puede pasar MIDI a través del puerto de entrada MIDI externo
en el panel posterior (por ejemplo, si estds utilizando un controlador externo con Venom, puedes grabar
ese MIDI en Pro Tools también).

Para grabar MIDI desde Venom en Pro Tools:

1 Crea una pista de MIDI o instrumento. De forma predeterminada, Pro Tools recibe MIDI desde todas
las fuentes conectadas.

2 Desde el selector de entrada MIDI, selecciona una de las siguientes opciones:
* Todas (selecciona esta opcion si deseas grabar MIDI desde todas las fuentes).

* La entrada USB MIDI de Venom y el nimero de canal MIDI (selecciona esta opcion si deseas grabar MIDI
desde el puerto de entrada MIDI inicamente en el panel posterior de Venom).

* La entrada del sintetizador USB de Venom y el nimero de canal MIDI (selecciona esta opcion si deseas
grabar MIDI desde el teclado y los controles del panel superior de Venom tinicamente).

Predefined M-Audio [Venom], Venom USB MIDI In

M-Audio [Venom], Venom USB Synth In all channels
channel-1
channel-2
channel-3
channel-4
channel-5
channel-6
channel-7
channel-8
channel-9
channel-10
channel-11
channel-12
channel-13
channel-14
channel-15
channel-16

I

Seleccionar la entrada del sintetizador USB de Venom como la entrada a la pista MIDI en Pro Tools

3 Activala grabacion de la pista MIDI o del instrumento.
4 Iniciar grabacion.

5 Comienza a reproducir Venom en tu controlador MIDI externo (segtun lo que seleccionaste del selector
de entrada MIDI).

6 Cuando termines de reproducir, detén la grabacion.
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Reproduccion de Venom desde MIDI en Pro Tools

Una vez que hayas instalado los controladores de M-Audio de Venom, podras enviar MIDI desde una pista MIDI
o de instrumento Pro Tools para reproducir el sintetizador Venom.

Para reproducir Venom desde las pistas MIDI en Pro Tools:

1 Elige la pista MIDI que has utilizado para grabar MIDI desde Venom (consulta “Grabacion MIDI desde Venom”
en la pagina 34).
2 Desde el selector de salida MIDI, selecciona una de las siguientes opciones:

« Salida del sintetizador USB de Venom Selecciona esta opcion si deseas enviar MIDI al sintetizador.

 Salida MIDI USB de Venom. Selecciona esta opcion si deseas que la pista MIDI que has grabado reproduzca
los sonidos con el sintetizador de hardware o el modulo de sonido conectado al puerto de salida MIDI en
el panel posterior de Venom. Ademas, deberas asegurarte de que el modo de Salida MIDI para Venom esté
configurado como USB.

Para obtener mds informacion acerca del uso de Venom con los sintetizadores de hardware remitete a “Conexiones de
Venom MIDI” en la pdgina 15. Remitete a “Seleccionar la salida MIDI” en la pdgina 24 para obtener mds informacion
sobre la conexion de salida MIDI.

(¥ Al reproducir un programa Multi desde Pro Tools, la asignacion de diferentes canales MIDI desde Pro Tools reproducird
el Multi Part correspondiente. De esta manera, puedes reproducir rendimientos multitimbre en Venom desde Pro Tools.

3 Comienza la reproduccion.
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Capitulo 5: Edicion avanzada del sintetizador
y de los efectos

Editor Vyzex Venom

El Editor Vyzex Venom te permite editar cada pardmetro disponible en los patches del Programa Simple

y Multiple de Venom. También te permite editar parametros globales, administrar bancos de patches y configurar
los parametros MIDI de Venom. Cuando Venom se conecta a tu ordenador con USB, el Editor Vyzex Venom te
permite programar todos los parametros de Venom (incluidos aquellos que no estan disponibles en los controles
del panel superior). El Editor/bibliotecario Vyzex Venom también te permite almacenar los patches de Venom
en tu ordenador. Psicraft Designs, Inc. (http://support.vyzor.com) disefia y crea el Editor Vyzex Venom y le brinda
soporte.

Cuando se usa Vyzex en modo Directo, los cambios realizados en Vyzex Venom afectan al Programa Simple
o Muiltiple en Venom en tiempo real. El Editor Vyzex Venom te permite crear y guardar programas y bancos
de programas en tu ordenador y cargarlos en el programa o banco seleccionado en Venom. Sin embargo,
debes guardar los programas en Venom por separado después de editar el programa seleccionado en el
Editor Vyzex Venom a fin de que esté disponible para obtener mas informacion sobre Venom.

Consulta Capitulo 3, “Uso de Venom independiente” para obtener mds informacion sobre como guardar programas en Venom.

Para instalar el Editor Vyzex Venom:

1 Inserta el disco de Venom en el ordenador o descarga la dltima version del Editor Vyzex Venom de nuestra
pdgina web (www.m-audio.com).

2 Haz doble clic en la aplicacion de instalacion de Vyzex Venom:
* Vyzex Venom.pkg (Mac)
- O —_

* Vyzex Venom Setup.exe (Windows)

3 Sigue las instrucciones que se mostraran en la pantalla.

Para iniciar el Editor Vyzex Venom:
1 Asegurate de que Venom esté encendido y conectado al ordenador con USB.

2 En el ordenador, busca el Editor Vyzex Venom y haz doble clic sobre €l.
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Ventana Editor Vyzex Venom

La ventana Editor Vyzex Venom te permite acceder a varios controles y parametros de Venom en el ordenador
y editarlos.

MULTI

R RT
3 MUTE
I EMNAEBLE
W SELECT
1 2 3 4

Mote Range Welocity Range

Chan  Min bas  Min bz

Pattern  Stora
MAP

Ml el Single
Bank |
|
PARTS
CONTROL WOICE CHANMEL ARP
Global Bend hdod Sustzin Empr Kawb MIDI “W.hdode  Unizon Trans. IFXType Direct  AusFxl 20xFX2  Pan “olume OndOff Roat Order  Dotave
| ¥ W ¥ ¥ ¥V Polae  OFF 64 oFf 12 38 18 188 64 @ on (] s -4 |
|
' aRP
|
|
|
| |
| T |
| & MASTER
Onjoff  Tap AUX & L FX 1 A X2 MASTER |
Type OniOff  Depth Time  G.Time . Type OnfOff Depth  Fback AuniSd. Low G MidF MidG HighG “olume |
| Plate Reu. On 127 75 [ @ Chorus On 127 @ 3z @ 64 118 64 £4 108 |
|
| B FILTER MANCE CONTROL IR [VOICE | mm

| - 0sc @ ] a

| _-.FENY r-\ r-\ |

ae Q @ ¢ = |

| - LFO |
. - Filter Type VENOM | Virtual Analog Synthesizer

§ & (T

Figura 8. Ventana de la aplicacion Editor Vyzex Venom (se muestran controles Multi Part)
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Controles habituales

El Editor Vyzex Venom proporciona varios controles habituales en el lado izquierdo y en la parte inferior

de las ventanas, independientemente del modo que esté seleccionado. Los controles especificos para el modo
seleccionado estan disponibles en la parte central de la ventana. Estos controles reflejan los botones fisicos

y los diales en el panel superior de Venom (consulta “Descripcion general del panel superior” en la pagina 5).

Mode (Modo)

Usa los botones de modo a fin de seleccionar un modo para editar (como Multiple o Simple). La parte principal
de la ventana se actualiza para mostrar los controles especificos para el modo seleccionado.

Selector de modo

e

Pattern Store

Multi  Single

Bank

——— Botones de modo

Global

Botones de modo
Selector de modo
El selector de modo te permite seleccionar qué modo deseas mostrar para editar. Varias de las opciones también

estan disponibles al hacer clic en el boton Mode o Multi Part correspondiente. La lista completa de opciones
disponibles del selector de modo incluye:

* Single (Simple)
¢ Pattern (Patron)
* Multi (Multiple)
* Multi-Singlel

* Multi-Single2

* Multi-Single3

e Multi-Single4

e Multi-Pattern1
e Multi-Pattern2
e Multi-Pattern3
e Multi-Pattern4
* Global

Pattern (Patron)

Cuando esta seleccionado, este boton proporciona acceso a los controles de la tabla del parametro Patron.

Store (Almacenar)

Este boton te permite guardar la configuracion actual para el programa Patron, Multiple o Simple seleccionado.
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Para guardar la configuracion actual para el programa Patron, Miiltiple o Simple seleccionado:
1 Configura los parametros del programa Patron, Multiple o Simple segun lo desees.
2 Haz clic en el boton Store.

3 Desde el panel Store To, selecciona el nimero de banco y de programa en el que desees guardar
la configuracion actual.

Pattern  Stora

G Mote Range
Chan  hdin

Single

Guardar la configuracién actual para el Programa Miiltiple seleccionado
4 Haz clic en Store.
Single (Simple)

Cuando esta seleccionado, el boton Single proporciona acceso a los controles del Programa Simple
(consulta “Editor del Programa Simple” en la pdgina 41).

Multi (Miltiple)

Cuando esta seleccionado, el boton Multi proporciona acceso a los controles del Programa Multiple
(consulta “Editor del Programa Multiple” en la pagina 64).

Bank (Banco)

Cuando esta seleccionado, el boton Bank proporciona acceso al Administrador de bancos para el modo
seleccionado: Patron, Multiple o Simple (consulta “Administrador de bancos” en la pagina 79).

Global

Cuando esta seleccionado, el boton Global proporciona acceso a la tabla del parametro Global
(consulta “Editor Global” en la pagina 77).

Arp (Arpegiador)
Los botones Arp en Vyzex Venom proporcionan la misma funcionalidad que los botones del panel superior
(consulta “Arpegiador de frase” en la pagina 6).

Octava

Los botones Octave te permiten subir o bajar una octava a la vez en el teclado, hasta tres octavas en cualquier
direccion.

Consulta “Editor Global” en la pdgina 77 para obtener mds informacion sobre como trasponer el teclado en octavas o semitonos.
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Pitch Bend y Modulation (Inflexion y modulacion tonal)

Las ruedas de inflexion y modulacion de Vyzex Venom proporcionan la misma funcionalidad que los controles
del panel superior (consulta “Ruedas de inflexion y modulacion tonal” en la pagina 6).

Controles de rendimiento

Los Controles de rendimiento en Vyzex Venom proporcionan la misma funcionalidad que los controles superiores
(consulta “Matriz de control de rendimiento” en la pagina 7). Cuando se ajustan los Controles de rendimiento

para el Programa Simple seleccionado, estos controles anulan los controles del Editor del Programa Simple
correspondientes. Cuando se ajustan los Controles de rendimiento para el Programa Muiltiple seleccionado,
estos controles anulan los controles del Editor del programa Multi Part correspondientes para los Multi Parts

seleccionados.
1 Z 3 4
W FILTER PERFORMANCE CONTROL MULTI CONTROL SELECT SN SN SN S
. 0sC =] 5] a a off

-

20000 =

Filter Env Amt  Filter Keytrack

. Filter Type

Figura 9. Controles de rendimiento
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Editor del Programa Simple

Las paginas del Programa Simple proporcionan controles para editar los parametros del Programa Simple de Venom.

Para ver el Editor del Programa Simple:

= Haz clic en el boton Single para que se encienda el LED del boton.

S

| -5 =] a

= 3000 0=
§ TR W

Modulation
Figura 10. Programa Simple, Pagina OSC

|
OSCILLATOR MIX FILTER FAGE 2 [FAGE 3 [FAGE 4
T Saw 52 &d @ a 11@ 21 Lowrass 12 - 8944 Ed
osc 1 ; @ |
‘Wavetorm Keytrack  Coarse Fine  D:e33 Fh Waveshape 0sC 9 Frefilter Boost  Filtar Typa Cutoff 0O Factor
&4 7l a e ENV a a a 127 g
Ringhod - f‘\ Il |
ENV 1
Amp |
ignatarm Heptrack  Coarse Fine Oscl Spne  Starthdod nscz Attack Hald Decay Sustain Release f
Global HF Sine 64 &4 a 71 127 |
| {,—4 !/..\ |
|
| e ‘0 |
| Heytrack  Coarse Fine Ozc Sync Duift 0scC3 Adtack Hald Decay Sustain Releasze |J
. . VOICE © - Foly ) 5z 64 a 127 |
|
| |
| 1 Trrut. LAR v ENV 3 m
i !W‘I'bp . @ . o . @ @ @ vt Source Fiteh @ @ @ 0 I
| : ; |
Glide Glide Rate Unison  Detune  ‘“oicebode Bend Range Transpose  Fine Tune Enternal Adtack Hald Decay Sustain Releaze |
| OCTAVE B FILTER FPERFORMANCE CONTROL |
|
|

—
aI
|

| Fitch Bend

Para ver distintas paginas del Editor del Programa Simple:

m Haz clic en el boton OSC, LFO, MOD o AUX para ver la pagina correspondiente.

EEEN[ (FO ]
SINGLE EDIT

VENOIW | Virlual Analog Synthesizer

Botones de la pagina del Editor del Programa Simple (0OSC, LFO, MOD, AUX)
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Para seleccionar un Programa Simple para editar, haz lo siguiente:

m Utiliza el Administrador de bancos para seleccionar el preset del Programa Simple que desees
(consulta “Administrador de bancos” en la pagina 79).

il Single

Bank

!obal

Seleccion de un Programa Simple con el Administrador de bancos

- O -
= Haz lo siguiente:

» Haz clic con el boton derecho (o doble clic) en la pantalla Bank y selecciona los bancos A, B, Co D.

* Haz clic con el boton derecho (o doble clic) en la pantalla Numero de programa, selecciona
el Programa Simple que desees de la lista y haz clic en OK.

Clic derecho para seleccionar el banco

Nombre de programa

El campo Nombre de programa te permite escribir un nombre para el Programa Simple actualmente seleccionado.

Los nombres de programa se limitan a 10 caracteres o menos, y se muestran en la pantalla LCD de Venom
cuando se actualizan.

Para editar el nombre del Programa Simple de Venom actualmente seleccionado:
1 Haz clic en el campo Nombre de programa.
2 Escribe un nombre de 10 caracteres o menos.

3 Haz clic en OK.
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Pagina 0SC

La pagina Oscilador (OSC) del Editor del Programa Simple proporciona acceso a los controles Oscilador,
Mezcla, Filtro, Envolvente, Voz y Tono para el Programa Simple de Venom seleccionado.

OSCILLATOR MIX FILTER
JH Saw 52 53 a e 118 21 Lowrass 12 - 8944 =53
aveform Keptrack  Coarse Fine Ozo3 = Fhd YWaveshape 0s5C1 -\ Frefilter Boost Filter Type Cutoff 0 Factor
&4 Tl a =) ENV a a e 127 a
f--\ /- (--\ r-\\ Fing bdod (--\ -\ (--\
ENV 1
a Amp
aweform Keptrack  Coarse Fine Oscl Sync  Startbdod osc2 (‘ Attack Hald Decay Sustain Releaze
53 &4 e 7l 127
{/‘ f‘ {f‘ External r" '\ (f"‘\
ENV 2
Filter
In LR
Waweform Keytrack  Coarse Fine Oze2 Syne Corift 0sc3 Ext Source Altack Hold Decay Sustain Releaze
VOICE Foly 2 G 52 G PITCH & 127
“Winice bdode Unigon - Uni%oices Detune Transpose  Fine Tune Glide Glide Rate - Bend Rng Attack Hold Drecay Sustain Release
B FILTER ICE CONT 05| I | T |
-Osc a a a a SINGLE EDIT
m=FENY r -\ r -\ r '\
. A BN
o .
- Fi ce  Fiter EnvAmt  Filter Fllter Type VENOM | Victusd Analog Syrithealzer

Edicion simple, controles de la pagina 0SC

Controles del oscilador

OSCILLATOR
Ji Saw

=000

Ozo3 = Fhd Yaveshape

Waweform Keytrack  Coarse Fine

=00m=0

“aveform

Keytrack  Coarse Fine Ozl Syne Starthdod
53 &4 a
Waweform Keytrack  Coarse Fine Oze? Sync Crrift

Controles del oscilador

Oscilador 1

200006

Ozed = Fh YWaveshape

Coarse Fine

“aveform

Faytrack

Controles del oscilador 1

El oscilador 1 es el oscilador principal. Se puede utilizar como el oscilador portador en un algoritmo de FM
simple con el oscilador 3 como el modulador, se puede modular en anillo mediante el oscilador 2, y se puede
utilizar como el oscilador principal para sincronizar el inicio de forma de onda de cualquier oscilador o de los

osciladores 2y 3.
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Waveform (Forma de onda) Te permite seleccionar la forma de onda del oscilador de una tabla de ondas
(o utilizar NRPN 017AH).

Keytrack (Rastreo de tono) Te permite activar o desactivar el rastreo de tono para el oscilador. Cuando Rastreo

de tono estd habilitado, el tono del oscilador se determina mediante el nimero de nota MIDI (antes de cualquier
alteracion por medio de la configuracion de tonos Grave y Agudo). Cuando Rastreo de tono estd desactivado,

el tono del oscilador se determina tinicamente mediante la configuracion de tonos Grave y Agudo, y se mantiene
constante, independientemente del numero de la nota MIDI.

Coarse (Grave) Ajusta el tono bipolar del oscilador a partir del tono de concierto (A = 440 Hz). El rango va de
-36 semitonos a + 36 semitonos. El tono Grave para el oscilador 1 también se puede editar con MIDI CC 29.

Fine (Agudo) Ajusta el tono bipolar del oscilador a partir del tono de concierto (A = 440 Hz). El rango va de
-50 a + 50 Cents. El tono Agudo para el oscilador 1 también se puede editar con MIDI CC 61.

0sc3 > FM Determina la cantidad de modulacion de frecuencia (FM) aplicada al oscilador 1 desde el oscilador 3.
Segtin el intervalo (proporcion de frecuencia) entre los osciladores y la cantidad de modulacion de frecuencia
aplicada, puedes aumentar considerablemente la complejidad armoénica de un sonido con FM. Utiliza esto con
el control Sync para mejorar ain mas la complejidad armonica. Puedes ajustar la cantidad de modulacion de
frecuencia con el dial Osc 3 > 1 FM en la matriz de Control de rendimiento del panel superior (dial 1, fila 2),
también con MIDI CC 50.

Waveshape (Forma de onda) Controla la funcion Modelador de onda de Venom a medida que se aplica al oscilador 1,
que se puede utilizar para PWM (modulacion de ancho de pulsos) segtn la forma de onda elegida. El ancho de
los pulsos se determina mediante el umbral establecido por el parametro Forma de onda (Off, 0-127). Si la amplitud
de forma de onda de entrada es mayor que el nivel de umbral positivo, la salida se establece como una amplitud
completamente positiva. Si la amplitud de forma de onda de entrada es menor que el umbral positivo, la salida
se establece como una amplitud completamente negativa. Cuando se utiliza con una onda dentada, la modulacion
del parametro Forma de onda genera PWM cldsica, sin embargo, te recomendamos que pruebes otras formas
de onda de entrada ya que pueden producir resultados interesantes y variados.

Q Intenta utilizar el control Forma de onda con una onda dentada (en lugar de una onda cuadrada) para obtener efectos mds audibles.
Oscilador 2

El oscilador 2 tiene todos los mismos pardmetros que el oscilador 1, excepto los pardmetros Cantidad
de modulacion de frecuencia (FM) y Forma de onda. Ademas, el oscilador 2 tiene un botén Oscillator Sync.

RF Saw -

~fleQQ®

Wavaform Keptrack  Coarze Fire: Ozl Spne

Controles del oscilador 2

Waveform (Forma de onda) Te permite seleccionar la forma de onda para el oscilador 2. La forma de onda también
se puede seleccionar con NRPN 017BH (consulta “Oscilador 1” en la pagina 43).

Keytrack (Rastreo de tono) (Consulta “Oscilador 1” en la pagina 43).
Coarse (Grave) Se puede editar con MIDI CC 30 (consulta “Oscilador 1” en la pagina 43).
Fine (Agudo) Se puede editar con MIDI CC 62 (consulta “Oscilador 1” en la pagina 43).

Oscl Sync (Sinc del Osc) Cuando esta habilitado, sincroniza el inicio de forma de onda del oscilador 2 con
el inicio de forma de onda de OSC 1.
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Oscilador 3

El oscilador 3 tiene exactamente los mismos parametros que el oscilador 2.

RF FM Wave

oso3 ULI] =) @@ -

Waveform Keptrack  Coarse Fire Ozel Syne

Controles del oscilador 3

Waveform (Forma de onda) Se puede editar con NRPN 017CH (consulta “Oscilador 1” en la pagina 43).
Keytrack (Rastreo de tono) (Consulta “Oscilador 1” en la pagina 43).

Coarse (Grave) Se puede editar con MIDI CC 31 (consulta “Oscilador 1” en la pagina 43).

Fine (Agudo) Se puede editar con MIDI CC 63 (consulta “Oscilador 1” en la pagina 43).

0Osc2 Sync (Sinc del Osc) Sincroniza el inicio de forma de onda del oscilador 3 con el inicio de forma de onda
de OSC 1.

Controles Iniciar Mod y Variacion

Los controles Iniciar Mod y Variacion se aplican a los tres osciladores.

127

Startbdad
53

-

@

Drift.
—

Controles Iniciar Mod y Variacion del oscilador

Start Mod (Iniciar Mod) Te permite establecer un rango para la aleatorizacion del punto de inicio en la forma de onda
cuando se activa una nota. El parametro Iniciar Mod varia el punto de inicio de muestra para cada oscilador en
forma aleatoria para emular el caracter de los osciladores que se ejecutan libremente en un sintetizador analogico.
Cuanto mayor sea el valor, mayor sera el posible rango de modulacion del punto de inicio dentro de la muestra.
Esto puede resultar especialmente til con los sonidos de percusion para variar el cardcter del ataque.

Drift (Variacion) Te permite establecer un rango para la aleatorizacion del tono inicial de cada oscilador cuando
se activa una nota. Las variaciones de tono se fijan por la duracion de la nota, sin embargo, se vuelven a calcular
aleatoriamente para cada nota nueva. Esto emula las variaciones de tono de los osciladores analégicos.
Cuanto mayor sea el valor, mayor serd el posible rango de variacion de tono.

“CY Usar una muestra suave y mantener la forma de uno de los LFO da como resultado una variacion de tono aleatoria
que cambia constantemente.
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Controles de mezcla
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Controles de mezcla

La seccion Mezcla proporciona controles para mezclar los volimenes relativos de los tres osciladores, la cantidad
de Modulacion en anillo del oscilador 2 en el oscilador 1 y también cualquier entrada externa a Venom
(como un micréfono o instrumento) antes de que la sefial desemboque en el Filtro de Venom.

0sc1 Determina el nivel del oscilador 1 que se mezcla con otras fuentes de audio antes del filtro y se envia al filtro.
El Nivel mezcla para el oscilador 1 se puede editar con MIDI CC 56.

0sc2 Determina el nivel del oscilador 2 que se mezcla con otras fuentes de audio antes del filtro y se envia al filtro.
El Nivel mezcla para el oscilador 2 se puede editar con MIDI CC 57.

0sc3 Determina el nivel del oscilador 3 que se mezcla con otras fuentes de audio antes del filtro y se envia al filtro.
El Nivel mezcla para el oscilador 3 se puede editar con MIDI CC 58.

Ring (Anillo) Determina el nivel de Modulacion en anillo que se mezcla con otras fuentes de audio antes del filtro
y se envia al filtro. Las entradas al Modulador en anillo son los osciladores 1y 2, que se colocan antes de los
parametros Nivel del oscilador. Ajusta la cantidad de modulacion en anillo en el control del panel superior

o con MIDI CC 51.

External (Externo) Determina el nivel de la entrada de audio externo (como un micréfono o instrumento conectado
a las entradas del panel posterior de Venom) que se mezcla con otras fuentes de audio antes del filtro y se envia
al filtro. El Nivel mezcla para la entrada de audio externo se puede editar con MIDI CC 54.

External Source (Fuente externa) Determina qué fuente de entrada fisica (O = Ninguna, 1 = Mic/Aux izquierdo,
2 =Linea/Aux derecha, 3 = analogicos los dos, 4 = USB izquierdo, 5 = USB derecho, y 6 =1os dos USB) se dirige
al control del nivel de entrada de audio externo. La fuente de entrada de audio externo se puede editar

con MIDI CC 55.
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Controles del filtro

La seccion Filtro de Venom procesa la salida combinada de la seccion Osciladores, asi como cualquier entrada
de audio externo (segun se establecio en la seccion Mix).

FILTER
Lowrass 12 = 8944 &4

ef To0

Frefilter Boost Filter Type Cutoff 0 Factor

Controles del filtro

Pre-Filter Boost (Aumento antes del filtro) Te permite aumentar el nivel de sefial que proviene del mezclador antes
del filtro y desemboca en la etapa Filtro. Si se configura en 0, no se aplica ningin aumento. Si se configura en 127,
se aplica un aumento de + 24 dB.

Mode (Modo) Te permite seleccionar los distintos tipos de filtro en Venom: Paso-bajo de dos polos (LP12),
Paso-bajo de cuatro polos (LP24), Paso-banda de dos polos (BP12), Paso-banda de cuatro polos (BP24), Paso-alto
de dos polos (HP12) y Paso-alto de cuatro polos (HP24). Presiona el boton Filter Type en la matriz de Control de
rendimiento del panel superior (fila 1) para ver los distintos tipos de filtro. También puedes seleccionar el tipo
de filtro con MIDI CC 70. Envia uno de los siguientes valores para el tipo de filtro correspondiente: O = omitir,
1=12dBLP,2=12dBBP,3=12dB HP,4=24dBLP, 5=24 dB BP,y 6 =24 dB HP).

FILTER

@.

Lowrass 12

Off
Lowpass 12

\ - = Bandpass 12
Frefilter Boost Filter Tepe | Highpass 12

ENV o o o
Lowpass 24
ENV 1{”\ f f“ Bandpass 24
iy Highpass 24

Attack Hald [ecay,

Seleccion del modo Filtro

Cutoff (Corte) Determina la frecuencia de corte inicial (20 Hz - 16 kHz) del filtro. Ajusta la Frecuencia de corte con
el dial Filter Cutoff en la matriz de Control de rendimiento del panel superior (dial 1, fila 1) o con MIDI CC 74
(MIDI CC 3 proporciona un control grave y MIDI CC 35 proporciona un control agudo).

Q Factor (Factor Q) Controla cudntas frecuencias se enfatizan cerca de la Frecuencia de corte y cuantas de las que
estdn mds alejadas se suprimen. La configuracion de resonancia superior agrega una calidad nasal y caracteristi-
camente sonora a los sonidos. Ajusta el Factor Q con el dial Resonance en la matriz de Control de rendimiento

del panel superior (dial 2, fila 1) o con MIDI CC 71.

Guia del usuario de Venom 47 Capitulo 5: Edicion avanzada del sintetizador y de los efectos



Controles de envolvente

Venom proporciona tres generadores de envolvente separados (EG). Las envolventes son fuentes de modulacion
basadas en tiempo que reaccionan seguin como se reproducen los tonos. Todas las envolventes se pueden utilizar
como fuentes de modulacion para una variedad de destinos (consulta Matriz de modulacion). EG 1 se “conecta por
cable” a Amplitud y siempre afecta la amplitud ademds de cualquier otro destino de modulacion al que se pueda
asignar. EG 2, por lo general, se aplica al filtro, y EG 3 se puede asignar libremente con la Matriz de modulacion.

a a 127 a

Z:V,r\@@f A

Attack Hold Decay Sustain Relezze

-

127
a
\

Altack Hold Decay Sustain Releaze

=

Em{"'\f"\@@

Filter 5

~0 Q000

Attack Haold Decay Sustain Relezze

Controles de envolvente

Attack (Ataque) Establece la cantidad de tiempo (2 ms a 20 s) que le lleva a la envolvente pasar del nivel minimo (0)
alnivel maximo. Ataque es la primera etapa de la envolvente y ocurre cuando se presiona la tecla. Puedes utilizar
los siguientes numeros de MIDI CC para editar el tiempo de ataque del generador de envolvente correspondiente:

EG 1=MIDICC 73, EG 2 =MIDI CC 20 y EG 3 =MIDI CC 25.

Hold (Mantenimiento) Establece la cantidad de tiempo (2 ms a 20 s) que la envolvente se mantiene en el nivel maximo
antes de ingresar a la etapa Caida. Mantenimiento es la segunda etapa de la envolvente y ocurre si ain se mantiene
pulsada la tecla después de la etapa Ataque. Puedes utilizar los siguientes nimeros de MIDI CC para editar el tiempo
de mantenimiento del generador de envolvente correspondiente: EG 1 =MIDI CC 28, EG 2 = MIDI CC 21

y EG 3 =MIDI CC 26.

Decay (Caida) Establece la cantidad de tiempo (0-20 s) que le lleva a la envolvente pasar del nivel maximo al nivel
Sostenido. Caida es la tercera etapa de la envolvente y ocurre si ain se mantiene pulsada la tecla después de

la etapa Mantenimiento. Puedes utilizar los siguientes nimeros de MIDI CC para editar el tiempo de caida

del generador de envolvente correspondiente: EG 1 =MIDICC 75, EG 2=MIDI CC 22y EG 3 =MIDI CC 27.

Sustain (Sostenido) Establece el nivel en el que se mantiene la envolvente mientras se mantiene pulsada la tecla.
Sostenido es la cuarta etapa de la envolvente y contintia mientras se mantiene pulsada la tecla. Puedes utilizar los
siguientes numeros de MIDI CC para editar el tiempo de sostenido del generador de envolvente correspondiente:
EG 1=MIDICC 79,EG 2=MIDICC 23y EG 3 =MIDI CC 76.

Release (Desvanecimiento) Establece la cantidad de tiempo (2 ms a 20 s) que le lleva a la envolvente pasar del nivel
Sostenido al nivel minimo (0). El desvanecimiento es la quinta y ultima etapa de la envolvente y ocurre cuando
se suelta la tecla. Puedes utilizar los siguientes nimeros de MIDI CC para editar el tiempo de desvanecimiento
del generador de envolvente correspondiente: EG 1 =MIDICC 72, EG 2=MIDI CC 24 y EG 3 =MIDI CC 77
(rango de O a 126).

Configurar el desvanecimiento para ENV 2 0 ENV 3 en 127 da como resultado un tiempo de desvanecimiento
infinito o “desvanecimiento de mantenimiento”.
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Controles de voz

Voice Mode (Modo Voz)

Modo Voz polifénica (Poly) En el modo Voz polifénica, cada nota que se reproduce en el teclado o con MIDI activa
una voz, hasta el limite de polifonia de 12 voces. Las voces siguen sonando hasta que la envolvente de amplitud
se libera al silencio o hasta que las roba una nueva activacion de voz segun la asignacion de voz. Si se activa el
modo Unisono, las voces adicionales se reproducen en forma paralela con las voces originales y siguen el mismo
comportamiento de envolvente y tono, hasta el limite de polifonia de 12 voces.

Modo Voz monofénica (Mono) El principal comportamiento en el modo Voz monofénica (o “Legato”) es que
solamente se reproduce una nota a la vez en el Programa Simple, sin importar cuantas activaciones de notas se
reciban. Silas notas se reproducen en el modo legato (la siguiente nota se activa antes de que se libere la primera),
las envolventes no se vuelven a activar, pero continian como si ain se mantuviese la nota original. El tono

de los osciladores sigue el valor de la nota del teclado o MIDI de la ultima activacion recibida. Si se activa el
modo Unisono, las voces adicionales se reproducen en forma paralela con la voz original y siguen el mismo
comportamiento de envolvente y tono.

VOICE ; - @ {é ;/é {é

inice bode Unizon - Unioices  Detune  Transpose  Fine Tune

Controles de voz

Unison (Unisono) Activa o desactiva la opcion Unisono. Unisono es un modo adicional que te permite apilar una
cantidad de voces en una nota. La opcion Unisono se puede activar (o desactivar) en los modos Voz polifonica
0 Voz monofonica.

UniVoices (Voces uni) Selecciona la cantidad méaxima de voces que se colocaran en capa en cada nota. Cuando
se reproduce mds de una nota en el modo Voz polifonica, las voces se dividen por igual entre las notas que
se mantienen, como se muestra en tabla 2.

Tabla 2. Ajuste del tono en el modo Voz polifénica con Unisono habilitado

Cantidad de notas Cant. maxima de voces
reproducidas polifénicas
1 12

2 6

3 4

4 3

5 2

6 2

7 1

8 1

9 1

10 1

11 1

12 1
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Detune (Desajuste) Desajusta (0-100 cents) las notas en capa hacia arriba o hacia abajo por igual desde una
posicion central. Los tonos de multiple voz “se abren en abanico” dentro del rango de desajuste y se distribuyen
en forma equidistante para mantener un centro de tono correcto.

Transpose (Transportar) Traspone el Programa Simple actualmente seleccionado +/- 64 semitonos arriba o abajo.

Fine Tune (Tono agudo) Transporta el Programa Simple actualmente seleccionado hacia arriba o hacia abajo
+/- 50 cents.

Controles de tono

PITCH

=Q0

Glide Glide Rate Bend Rng

Controles de tono

Glide (Deslizamiento) Activa o desactiva el portamento sin afectar el tiempo de portamento. También puedes
presionar el boton Glide para que se encienda o se apague en la matriz de Control de rendimiento del panel
superior (fila 5) o puedes activar o desactivar Glide con MIDI CC 65.

Glide Rate (Frecuencia de deslizamiento) En el modo Voz polifonica, la Frecuencia de deslizamiento determina

la frecuencia con la que el tono de voz actual alcanza el tono de la proxima nota reproducida. El tiempo total
que tarda en completar el deslizamiento se basa en la distancia entre las dos notas. Cuando el modo Frecuencia
de deslizamiento estd activado, atin puedes controlar el valor con el dial Glide Time en la matriz de Control

de rendimiento del panel superior (dial 4, fila 5) o con MIDI CC 5.

Glide Rate (Tiempo de deslizamiento) Cuando se selecciona el modo Voz monofonica, puedes elegir entre los
modos de deslizamiento Frecuencia y Tiempo. La Frecuencia de deslizamiento se describe mas arriba. El Tiempo
de deslizamiento determina el tiempo que le lleva al tono de voz actual alcanzar el tono de la pr6xima nota
reproducida, independientemente de la distancia entre ellas. El rango va de 2 milisegundos a 10 segundos.
Puedes ajustar el dial Glide Time en la matriz de Control de rendimiento del panel superior (dial 4, fila 5)

o con MIDICC 5.

Bend Range (Rango de variacion) Controla cudnto afectan los mensajes de inflexion tonal a la frecuencia
de todos los osciladores. El rango es de + 63 y -64 semitonos bipolares. El rango de inflexion tonal se puede
editar con RPN 0000.
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Pagina LFO

La pagina LFO del Editor del Programa Simple proporciona acceso a los controles LFO, Amp Mod, Insert FX,
EQ, Aux FX, Insert FX y Master del Programa Simple de Venom seleccionado.

LFO INSERT FX
Sine == a a a aff -
/“’\ ("\ ("\ f"\ Type
R -
Tempo Sync  Rate Dralay Aftack  Start Phase Enable
] EQ .. 73 [ [ AUX FX
["-\ {/'ﬂ\\ r'\ r-\ Plate Rev. [ Flander A
Waveform Tempo Sync Rate Delay Atack  Start Phase Lows Gain  Low Freq High Gain  High Freq Aux FX1 Aur Fx2
& a a a CHANNEL 127 a 38 INSERT FX 118 G
20000 BARDB - -0 F
Type
aveform Tempo Sync  Rate Dralay Atack  Start Fhaze Direct A FX S P2 Fan “Wolume
A-MOD Trisrale - 5@ a a MASTER G G G G 64 64 168
aveform Tempo Sync  Rate Tremolo Auto Pan Love Gain  Lows Freq  bdid Gain kdid Freq  High Gain - High Freq  olome
W FILTER PERFORMANCE CONTROL [CoeC | I 00 A0 ]
[ Juk:o a a 5] 5] 5] SINGLE EDIT
L {'l\ {'l-\ {'l\ [‘l-\
. A BN
=i .
e Filter Resonance Filter Env Amt Filter rack Filter Type VENOM | virtusi Analog Synthesizer

Edicion simple, controles de la pagina LFO
Controles de LFO

Venom proporciona tres osciladores de baja frecuencia (LFO) como fuentes de modulacion periodica. Ten en
cuenta que LFO 3 es monofénico (se calcula a través de todas las voces), mientras que los LFO 1y 2 son polifonicos
(se calculan individualmente para cada voz reproducida). Los LFO se pueden configurar para que sean unipolares
en la Matriz de modulacion, que desfasa la salida de forma de onda para que sea completamente positiva.

El rango del LFO también se puede configurar en la matriz de modulacion con un rango agudo para vibrato

y un rango amplio para los efectos mds pronunciados.

LFO

Sine - 28 [ [ [
‘Waweform  Tempo Syne  Rate Delay  Attack  Start Phase

=0000
"0600

aveform Tempo Sync  Rate Dralay Atack  Start Phase

Controles de LFO

LFO Waveform (Forma de onda de LFO) Establece la forma de onda para el LFO. Puedes seleccionar las siguientes
formas de onda: Sine, Sine+, Triangle, Saw, Square, Sample and Hold, Linear Sample and Hold, Logarithmic Sample
and Hold, Logarithmic Square, Exponential Square, Logarithmic Up Saw y Exponential Up Saw.

Guia del usuario de Venom 51 Capitulo 5: Edicion avanzada del sintetizador y de los efectos



Puedes cambiar la forma de onda para el LFO 2 al ajustar el dial Shape del LFO 2 en la matriz de Control de
rendimiento del panel superior (dial 3, fila 5) o con MIDI CC 15. La forma de onda para el LFO 1y el LFO 3

se puede cambiar con MIDI CC 87 y MIDI CC 85, respectivamente. Los siguientes valores seleccionan la

forma de onda correspondiente: O = Sine, 1 =Sine+, 2 = Triangle, 3 = Saw, 4 = Square, 5 = Sample and Hold,

6 = Linear Sample and Hold, 7 = Logarithmic Sample and Hold, 8 = Logarithmic Square, 9 = Exponential Square,
10 = Logarithmic Up Saw y 11 = Exponential Up Saw.

Tempo Sync (Sinc Tempo) Sincroniza el ciclo del LFO en las divisiones de nota de Tempo. Cuando este parametro
esta activado, el parametro Frecuencia se mide en divisiones de nota musical (como 1/8 de nota o 1/16 de nota).

Rate (Frecuencia) Determina la frecuencia (0,01 Hz - 30 Hz) del LFO. Puedes cambiar la frecuencia para el LFO 1
al ajustar el dial Rate del LFO 1 en la matriz del Control de rendimiento del panel superior (dial 1, fila 5) o con
MIDI CC 86; y para el LFO 2 al ajustar el dial Rate del LFO 2 en la matriz del Control de rendimiento del panel
superior (dial 2, fila 5) o con MIDI CC 14. La frecuencia para el LFO 3 se puede cambiar con MIDI CC 84.

Cuando se cambia la frecuencia con MIDI CC, los valores de 0-110 especifican una frecuencia del LFO fija.

Los valores de 111 y superiores especifican una proporcion sincronizada de tempo de la siguiente manera (expresada
en valores de notas ritmicas, donde la negra marca el beat): 111 = 1/32, 112 = 1/24 (decimosexto de tresillo),

113 = 1/16, 114 =1/12 (octavo de tresillo), 115 =1/8, 116 = 1/6 (cuarto de tresillo), 117 = 1/4, 118 = 1/3 (medio tresillo),
119=1/2,120=1/1,121=2/1,122=3/1y 123 = 4/1.

Delay (Retardo) Determina la cantidad de tiempo (0-20 s) que se retrasa el inicio del LFO después de que se activa
la voz. El retardo del LFO no esta disponible en el LFO 3. El retardo del LFO para los LFO 1y 2 se puede editar con
MIDI CC 90 y MIDI CC 18, respectivamente.

Attack (Ataque) Establece un tiempo de ataque (0-20 s) del nivel O al nivel maximo del LFO. El tiempo de ataque
comienza al inicio del LFO. La rampa no esta disponible en el LFO 3. Larampa del LFO paralos LFO 1y 2 se puede
editar con MIDI CC 89 y MIDI CC 17, respectivamente.

Start Phase (Fase de inicio) Establece la fase de inicio (0-359 grados) de la onda del LFO que comienza al inicio
del LFO. Fase de inicio no estd disponible en el LFO 3. La fase de inicio del LFO para los LFO 1y 2 se puede editar
con MIDI CC 88 y MIDI CC 16, respectivamente.

A-MOD

La seccion A-Mod proporciona controles de modulacion de amplitud para los efectos Tremolo y Auto Pan.
Los efectos Tremolo y Auto Pan estan disponibles en cualquier Programa Simple y estan disponibles en forma
independiente en cada Multi Part de un Programa Muiltiple.

A-MOD Trianale = 58 a 8
. - —
LFO o \ i f —\ f -\
| \
Waveform Tempo Sync  Rate Tremolo Auto Pan

Controles de A-MOD

Waveform (Forma de onda) Selecciona la forma (Sine, Triangle, Saw Up, Saw Down o Square) del LFO utilizado
para controlar los efectos Tremolo y Auto Pan.

Tempo Sync (Sinc Tempo) Sincroniza la frecuencia del LFO al tempo actual.

Rate (Frecuencia) Ajusta la frecuencia (0,01 Hz - 30 Hz) del LFO utilizado para controlar los efectos Tremolo
y Auto Pan.

Tremolo (Tremolo) Ajusta la cantidad (0-100%) del efecto Tremolo.

Auto Pan Ajusta la cantidad (0-100%) del efecto Auto Pan.
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Insertar efecto

Insertar efecto esta entre la salida de voz del motor sintetizador y el envio de efecto Bus. Estan disponibles los
siguientes efectos: EQ Bandpass, Compressor, Auto Wah, Distortion y Reducer. Selecciona el efecto deseado en el
selector de Tipo. Los controles para el efecto seleccionado se muestran en la seccion Insert FX. Los parametros
de efectos también se pueden editar con los mensajes MIDI NRPN. Para obtener una lista completa de mensajes
NRPN para Venom, consulta el apéndice A, “Especificaciones MIDI”.

Paso-banda EQ

INSERT FX
EG Bandrass v &4

= 8 0 ©

Enable Gain 0 Factor Frequency

Insertar efecto, EQ Bandpass

Gain (Ganancia) Establece el nivel de aumento o atenuacion (-12 dB a + 12 dB) de la banda de EQ.
Q Factor (Factor Q) Establece la cantidad del factor Q o “resonancia” (0,5-4,0) de la frecuencia de EQ.

Frequency (Frecuencia) Establece la frecuencia (300 Hz - 10 kHz) de 1a banda de EQ.

Compresor

INSERT FX

= 88008

Enable Attack  Release  Threshold Ratio  hakeup Gain

Insertar efecto, Compressor

Attack (Ataque) Controla el tiempo (2 ms - 200 ms) que le lleva al compresor alcanzar la proporcion de compresion
completa después de que la sefial haya atravesado el umbral.

Release (Desvanecimiento) Controla el tiempo (100 ms - 5 s) que le lleva al compresor volver a la relacion
de aspecto 1:1 después de que la sefial caiga debajo del umbral.

Threshold (Umbral) Establece el umbral (0-100%) en el que la compresion comienza a tener efecto.

Ratio (Relacion de aspecto) Establece la relacion de aspecto (1:1 - 20:1) de la sefial de entrada con la sefial
de salida comprimida.

Makeup Gain (Ganancia de salida) Controla la ganancia de salida (0-100%) del compresor.

Auto Wah

INSERT FX
Auto Wah * High-Fass = 127 e 48

& 90004

Enable Cutoff  Resonance Sensitivity  ASttack Release

Insertar efecto, Auto Wah

Type (Tipo) Selecciona un filtro Paso-alto o Paso-bajo para el efecto Auto Wah.

Cutoff (Corte) Determina la frecuencia de corte inicial (20 Hz - 16 kHz) del filtro.
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Resonance (Resonancia) Determina el nivel de resonancia (0-100) del filtro.

Sensitivity (Sensibilidad) Establece la cantidad (-100 a + 100%) de frecuencia de corte de filtro que modula
la envolvente activada y se basa en la amplitud de la sefial de entrada.

Attack (Ataque) Ajusta el tiempo de ataque (2 ms - 2 s) de la envolvente activada.

Release (Desvanecimiento) Ajusta el tiempo de desvanecimiento (2 ms - 2 s) de la envolvente activada.

Distorsion

INSERT FX
Distortion + Overdrive - 188 188 188 127

e "o 006

Enable Drepth FrelGain  PostGain  HighCutoff

Insertar efecto, Distortion

Type (Tipo) Selecciona el tipo de distorsion (Overdrive, Distortion o Fuzz).

Depth (Profundidad) Ajusta el nivel de entrada (0-100%) o “estimulo” del efecto.
Pre Gain (Preganancia) Ajusta el nivel de entrada (0-100%) del efecto.

Post Gain (Postganancia) Ajusta el nivel de salida (0-100%) del efecto.

High Cutoff (Corte alto) Ajusta la frecuencia de esquina de un filtro paso-bajo de 24 dB en la salida del efecto.

Reducer

INSERT FX

Reducer e g 8

G @ A

Enable Eit Dapth Sample Rate

Insertar efecto, Reducer

Bit-Depth (Profundidad de bits) Ajusta la profundidad de bits en el efecto. Al reducir la profundidad de bits,
se incrementa la cantidad de distorsion de onda cuadrada aplicada a la sefial de audio.

Sample Rate (Frecuencia de muestreo) Ajusta la frecuencia de muestreo (44,1 kHz - 1,0 kHz) del efecto.
Al reducir la frecuencia de muestreo se incrementa el solapamiento y la degradacion de la sefial de audio.

Canal

Los controles de canal proporcionan controles de mezcla de canales de salida para el Programa Simple
seleccionado actualmente. Estos parametros son ttiles para equilibrar los efectos y la sefial sintetizada
directa para el Programa Simple, asi como para proporcionar ecualizacion de canal de salida.

CHANNEL 127 a 33 118 G
= INSERT FX
P -
A A B - - (8 R\
Tipe
Direct Ao FX1 Aus Fx2 Fan “olume

Controles de canal
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Direct Establece la cantidad de sefial seca (sin efecto) para el Programa Simple actualmente seleccionado.

Aux 1 Determina el nivel de procesamiento de Aux 1 para el Programa Simple actualmente seleccionado.
Puedes cambiar el nivel de envio a Aux 1 con el dial FX Send 1 Level en la matriz de Control de rendimiento
del panel superior (dial 3, fila 6).

Aux 2 Determina el nivel de procesamiento de Aux 2 para el Programa Simple actualmente seleccionado.
Puedes cambiar el nivel de envio a Aux 2 con el dial FX Send 2 Level en la matriz de Control de rendimiento
del panel superior (dial 4, fila 6).

Insert FX Type (Insertar tipo FX) Selecciona el tipo de efecto que deseas insertar para la salida del canal
(consulta “Insertar efecto” en la pagina 53).

Pan (Panoramica) Determina la ubicacion de panning de la sefial en el campo estéreo para el Programa Simple
actualmente seleccionado.

Volume (Volumen) Establece el nivel de salida total para el Programa Simple actualmente seleccionado.

Master (Principal)

Esta seccion proporciona controles para la ganancia de canal principal y EQ.

MASTER 1686

0000006

\ \

Lows Gain Lows Freq  bdid Gain kid Freq  High Gain High Freq  Walume

Controles principales
EQ principal

El EQ principal se aplica en la salida principal después de los retornos de efectos de Aux 1y 2, y antes
de la salida principal.

Low Gain (Ganancia baja) Aumenta o atenua (-12 dB a + 12 dB) el ecualizador de estanteria bajo por debajo
de la frecuencia de esquina.

Low Freq (Frecuencia baja) Establece la frecuencia de esquina (20 Hz - 1 kHz) del ecualizador de estanteria baja.
Mid Gain (Ganancia media) Aumenta o atenta (-12 dB a + 12 dB) la banda de EQ medio.
Mid Freq (Frecuencia media) Establece la frecuencia del centro (300 Hz - 10 kHz) de la banda de EQ medio.

High Gain (Ganancia alta) Aumenta o atenuda (-12 dB a + 12 dB) el ecualizador de estanteria alta por encima
de la frecuencia de esquina.

High Freq (Frecuencia alta) Establece la frecuencia de esquina (500 Hz - 10 kHz) del ecualizador de estanteria alta.

Volume (Volumen)

La etapa de ganancia de Volumen principal sigue al EQ principal. Esta etapa de ganancia te permite equilibrar

el volumen de Programas Simples para asegurarte de que todos los programas tengan un volumen consistente.
Esto es especialmente ttil cuando se utilizan Programas Mudltiples. No se puede acceder a la etapa de ganancia
Volumen principal desde los controles de hardware del panel superior; esa etapa solo se puede controlar con MIDI.
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Pagina MOD

Matriz de Modulacion

La matriz de modulacion proporciona rutas de modulacion definibles que se basan en una lista de Fuentes

y Destinos de modulacion. La ruta de modulacion conecta la Fuente con el Destino y proporciona un valor
para la Cantidad de modulacion. Hay 16 rutas disponibles, con controles para seleccionar la fuente y el destino
de modulacion y para establecer la cantidad de modulacion.

A\ No puedes utilizar una fuente polifonica para modular un destino monofonico. Los encaminamientos no compatibles
se ocultan mediante el Editor Vyzex en funcion de las selecciones de fuente y destino.

MOD MATRIX
Source 182 Source &4 Source 95 Source &4
Off @ - fu-\\ OFf @ - /—--\ Mod whee1$ - /»u-\\ OFf @ - [.--\
Filter Cutoff - ArFlitude - @ Filter Cutoff - Ring Mod - @
Destination Amount Destination Amount Destination Amount Destination Amount
Source &4 Source 111 Source 73 Source &4
0ff @ - !,—w-\ Off - {/-u-\ LFO 3 Uide@UniPolarv !,—»\ 0ff @ - !/»\
Filter Cutoff hd 0 Filter Cutoff ¥ ‘0 LFO 2 Rate il @ FM Amount. > 0
Drestination Amount Drestination Amount Drestination Amount Drestination Amount
Source 127 Source 127 Source 72 Source &4
OFf @ - {,«.\\ OFf @ - {,«.\\ 0ff @ - f‘"‘\ 0Ff @ - !’,a--\
Filter Cutoff - ‘°) Pitch - ‘°) Filter Cutoff - \el Filter Cutoff - \°)
Destination Amount Destination Amount Destination Amount Destination Amount
Source 95 Source &4 Source &4 Source
Mod Wheel @ - [,w\\ i3 @ - (,e-\ OFf 0FF
LFO 3 Rate - Arelitude - Osc 1 Wavesharer b Arelitude -
Destination Amount Destination Amount Destination Amount Destination Amount
. FILTER EF MANCE CO ) [osC 1 CFO ] IR [ A0 ]
ik a a =] a 5] SINGLE EDIT
- WA A A A
- ENY , .
- .
R Fil utoff Fesonance Filter Erv Amt Filtar rack Filter Type VENOM | Virtual Analog Synthesizer

Controles de la matriz de modulacién

Fuente Selecciona la Fuente (consulta tabla 3 a continuacion) de la ruta de modulacion.

Tabla 3. Fuentes de modulacion

Fuente de modulacién Mensaje MIDI

Env 1 NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 1
Env 2 NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 2
Env 3 NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 3
Env 1 bipolar NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 4
Env 2 bipolar NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 5
Env 3 bipolar NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 6
LFO 1 amplio bipolar NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 13
LFO 2 amplio bipolar NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 14
LFO 3 amplio bipolar NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 15
LFO 1 amplio unipolar NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 16
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Tabla 3. Fuentes de modulacion

LFO 2 amplio unipolar

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 17

LFO 3 amplio unipolar

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 18

LFO 1 fino bipolar

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 7

LFO 2 fino bipolar

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 8

LFO 3 fino bipolar

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 9

LFO 1 fino unipolar

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 10

LFO 2 fino unipolar

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 11

LFO 3 fino unipolar

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 12

Velocidad (positiva)

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 19

Velocidad (negativa)

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 20

Rastreo de tono

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 21

Rueda de modulacién

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 22

Rueda de inflexion tonal

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 23

Postpulsacion de canal

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 24

Pedal de expresion (positivo)

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 25

Pedal de expresion (negativo)

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 26

Sostenido

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 27

Pulsacion de canal (negativo)

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 29

Rastreo de tono (negativo)

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 30

Rueda de modulacién (negativo)

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 31

Sostenido (negativo)

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: 32

Ninguno

NRPNO1AOH-NRPNO1AFH: O

Destino Selecciona el destino (consulta tabla 4 a continuacién) de la ruta de modulacion.

Tabla 4. Destinos de modulacion

Destino de modulacion

Mensaje MIDI

Frecuencia de LFO 3

NRPNO180H-NRPNO18FH: O

Corte de filtro

NRPNO180OH-NRPNO18FH: 1

Tono

NRPNO180H-NRPNO18FH: 2

Tono del Osc 1

NRPNO180OH-NRPNO18FH: 3

Tono del Osc 2

NRPNO180OH-NRPNO18FH: 4

Tono del Osc 3

NRPNO180H-NRPNO18FH: 5
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Tabla 4. Destinos de modulacion

Amplitud NRPNO180OH-NRPNO18FH: 6

Resonancia de filtro NRPNO180H-NRPNO18FH: 7

Modulacion en anillo NRPNO180OH-NRPNO18FH: 8

Nivel de entrada externa NRPNO180OH-NRPNO18FH: 9

Cantidad de FM NRPNO180H-NRPNO18FH: 10
Modelador de onda de Osc 1 NRPNO180H-NRPNO18FH: 11
Frecuencia de LFO 1 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 12
Frecuencia de LFO 2 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 13
Desajuste de Osc NRPNO180OH-NRPNO18FH: 14
Nivel de Osc 1 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 15
Nivel de Osc 2 NRPNO180H-NRPNO18FH: 16
Nivel de Osc 3 NRPNO180H-NRPNO18FH: 17
Cantidad de Mod 1 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 64
Cantidad de Mod 2 NRPNO180H-NRPNO18FH: 65
Cantidad de Mod 3 NRPNO180H-NRPNO18FH: 66
Cantidad de Mod 4 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 67
Cantidad de Mod 5 NRPNO180H-NRPNO18FH: 68
Cantidad de Mod 6 NRPNO180H-NRPNO18FH: 69
Cantidad de Mod 7 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 70
Cantidad de Mod 8 NRPNO180H-NRPNO18FH: 71
Cantidad de Mod 9 NRPNO180H-NRPNO18FH: 72
Cantidad de Mod 10 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 73
Cantidad de Mod 11 NRPNO180H-NRPNO18FH: 74
Cantidad de Mod 12 NRPNO180H-NRPNO18FH: 75
Cantidad de Mod 13 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 76
Cantidad de Mod 14 NRPNO180H-NRPNO18FH: 77
Cantidad de Mod 15 NRPNO180H-NRPNO18FH: 78
Cantidad de Mod 16 NRPNO180OH-NRPNO18FH: 79

Amount (Cantidad) Establece la cantidad de modulacion (de -64 a + 63). Ya que este control es bipolar, también se
pueden aplicar modulaciones negativas. La cantidad de modulacion se puede editar con NRPNO1COH-NRPNO1CFH.
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Pagina AUX

La pagina Aux proporciona acceso a controles para dos efectos Aux, el arpegiador y notas del archivo

del Programa Simple.

AUX FX 1 AUX FX 2
Flate Reverb - 127 e a &4 &4 Flander e 127 7l a &4 53 &4
Tepe Tepe
500000 5000009
Enable Drepth Fre HP  Fre Delay  High Damp Time Enable Drepth Fre LP Fre HF  High Damp  Time Feadback
QGate ] ] 64 64 ] 2 1129
ll' ﬂiii){iiiB “ma{iii}{iii} Ehndﬁiii} ux)ﬁiii}ﬂiii
Tempo Sync  Time Threszhaold Gain Freq To & 1 Rate Depth
ARP -4
Pattern Select Pattern Arpeggiator Settings
Pattern : . Phrase v 6@ (C5)  Ue - @ . .
M Source = - el = OO bdode Rioot Hote Mote Order Octawe Range  Latch Eipalar
SINGLE FILE NOTES
Name Author |
Song Band Aytist |
Notes
W FILTER [osC [ TFo |[ror |
- 0sC 1 2] a 2] 2] o) SINGLE EDIT
R {’Hh\\ (fﬂh\\ {’Hh\\ (fﬂh\\
- e ] .
= lll'
[ Fil utoff Resonance Filter Env Amt  Filter Filter Type VENOM | Vitual Analog Synthesizer

Edicion simple, controles de la pagina Aux

Aux FX 1
AUX FX 1

:late Reverh - 127 a a &4 &4
'8—-0000©0

Enable Drepth Fre HF Pre Delay  High Damp Time

QGate ] ] 64 64
=00 ~0©

Tempo Sync  Time Threszhaold Gain Freq

Controles de efecto auxiliar 1

Type (Tipo) Selecciona el algoritmo de efecto para el Efecto Aux 1.

Los algoritmos disponibles son:
* Plate Reverb
* Room Reverb
» Hall Reverb
* Mono Echo
* Stereo Echo
* Mono 3/4 Echo
* Stereo 3/4 Echo
* Mono 4/4 Echo
* Stereo 4/4 Echo
* Mono Triplet
* Stereo Triplet
* Long Mono Delay
* Long Ping Pong Delay

Enable (Activar) Activa (o desactiva) el algoritmo de efecto seleccionado para el Efecto Aux 1.
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Controles Reverb (de reverberacion)
Cuando se selecciona un efecto de Reverberacion para el Efecto Aux 1, estan disponibles los siguientes controles:

Reverberacion

~00000

Depth Fre HP Pre Delay  High Damp Tirme

Controles Reverb (de reverberacion)

Depth (Profundidad) Establece la mezcla entre la sefial directa y la sefial con efectos con un valor de O,
que es completamente seco, y un valor de 127, que es completamente “himedo”.

Pre HP Agrega un filtro paso-alto en la entrada del efecto.

Pre Delay Determina la cantidad de tiempo que transcurre entre el evento de audio original y el comienzo de la
reverberacion. En condiciones naturales, la cantidad de prerretraso depende del tamafio y la construccion del
espacio acustico, asi como de la posicion del oyente con respecto a la fuente de sonido. Los valores de prerretraso
amplios colocan el campo reverberante detras de la sefial de audio original, en lugar de colocatrlo arriba.

Hi Damp Reduce la salida de las frecuencias mas altas del efecto.
Time (Tiempo) Establece el tiempo de caida total para las reverberaciones.

Gate (Puerta)

2 UC

Tempo Sync Time Threshaold

Controles de puerta

Tempo Sync (Sinc Tempo) Sincroniza el tiempo de puerta de reverberacion con la configuracion actual de Tempo.
Time (Tiempo) Establece la duracion del tiempo de puerta de reverberacion (0-127).

Threshold (Umbral) Establece un nivel donde la salida del efecto se silencia cuando cae debajo del Umbral especificado.
Esto se puede utilizar para efectos de Reverberacion protegidos.

Tono

Tono proporciona controles para un EQ paramétrico sencillo.
Gain (Ganancia) Te permite ajustar la ganancia de la banda de frecuencia establecida.

Freq (Frecuencia) Te permite establecer la banda de frecuencia para el EQ paramétrico.

Controles de retardo

Cuando se selecciona un efecto de retardo para el Efecto Aux 1, estan disponibles los siguientes controles:
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Retardo

- 127 a a &4 &4

mayf'“\f'\("\@f

Crapth Fre HF Fre Delap  High Damp  Feedback

Controles de retardo

Depth (Profundidad) Establece la mezcla entre la sefial directa y la sefial con efectos con un valor de O,
que es completamente seco, y un valor de 127, que es completamente “himedo”.

Pre HP Agrega un filtro paso-alto en la entrada del efecto.

Pre Delay Determina la cantidad de tiempo que transcurre entre el evento de audio original y el comienzo
del efecto de retardo.

Hi Damp Reduce la salida de las frecuencias mas altas del efecto.
Feedback Ajusta el nivel de retroalimentacion para los efectos de retardo.

Time (Tiempo)

Tempo Sync - Time

Controles de retardo

Tempo Sync (Sinc Tempo) Sincroniza el tiempo de retardo con la configuracion actual de Tempo.

Time (Tiempo) Establece la duracion del tiempo de retardo (0-127).

Aux FX 2

AUX FX 2
Flander hd 127 7

2-000600

@) ~-©©

To B 1 Rate Depth

Controles del efecto Aux 2

Type (Tipo) Selecciona el algoritmo de efecto para el Efecto Aux 2.

Los algoritmos disponibles son:
* Chorus
 Flanger
* Phaser
» Retardo

Enable (Activar) Activa (o desactiva) el algoritmo de efecto seleccionado para el Efecto Aux 2.
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Retardo

Depth (Profundidad) Establece la mezcla entre la sefial directa y la sefial con efectos con un valor de O,
que es completamente seco, y un valor de 127, que es completamente “himedo”.

Pre LP Agrega un filtro paso-bajo en la entrada del efecto.

Pre HP Agrega un filtro paso-alto en la entrada del efecto.

Hi Damp Reduce la salida de las frecuencias mas altas del efecto.
Time (Tiempo) Ajusta el tiempo de retardo total para el efecto.
Feedback Ajusta el nivel de retroalimentacion para el efecto.

Send (Envio)

To Aux 1 (A Aux 1) Determina cudnto de la postproduccion de sefial del Efecto Aux 2 se envia al Efecto Aux 1.
Esto es util para el procesamiento de efectos en serie.

LFO

Rate (Frecuencia) Establece la velocidad del LFO para el efecto.

Depth (Profundidad) Establece la cantidad de modulacion del LFO para el efecto.

Arp

Los controles del arpegiador determinan como funciona el arpegiador para el Programa Simple actualmente
seleccionado.

ARP
. Pattern
m. Source

Edicion simple, controles del arpegiador

Pattern Select Pattern Arpeggiator Settings

-4
R R s @ e

On/foff hdode Root Mate Mote Order Octawve Range  Latch Bipolar

Arp Source (Fuente del arpegiador)

El arpegiador del Programa Simple te permite seleccionar Simple (S) o Patron (P) para utilizar la configuracion
del arpegiador almacenada con el patrén o las almacenadas con el Programa Simple.

Pattarn
M Source
Controles de la fuente del arpegiador, Patron seleccionado
S (Simple) Cuando esta seleccionado, Multi Part utiliza la configuracion del arpegiador almacenada con el
Programa Simple al que se hace referencia. Cuando se selecciona Simple (S), todos los controles del arpegiador

del Programa Simple estan disponibles. Selecciona esta opcion cuando desees que este Programa Simple se
reproduzca con esta configuracion del arpegiador cada vez que se recupere de la memoria.

P (Patron) Te permite seleccionar cualquier banco de patron o nimero de programa almacenado disponible.
Cuando se selecciona Patron (P), el patron seleccionado anula la configuracion almacenada con el Programa Simple
al que se hace referencia. Cuando editas los controles del parametro Patron, editas la configuracion del patron
seleccionado (al que se puede hacer referencia mediante cualquier nimero de Programas Simples o Multi Parts).
Selecciona esta opcion cuando desees cambiar el patron del arpegiador para que el patron se reproduzca de esta
manera cada vez que se recupere, independientemente de qué Programa Simple o Multiple se utilice.
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Controles de seleccion de patron y configuracion del arpegiador

Pattern Arpeggiator Settings

-4
.- oo - S @ e

Ondoff hdode Root Mot Mote Order Octzwe Range  Latch Bipalar

Seleccion de patrén y configuracion del arpegiador

Bank (Banco) Te permite seleccionar el patron Bank A o Bank B.
Program Number (Nimero de programa) Te permite seleccionar el nimero de programa del patron.
on/0ff (Encendido/Apagado) Te permite activar o desactivar el arpegiador.

Mode (Modo) Selecciona el tipo de arpegiador (Standard, Phrase o Drum) y determina la manera en que se reproducen
los datos del patron.

Root Note (Nota fundamental) Determina la referencia a la nota fundamental (0-127 o C-2 a G8) para el patron.
La configuracion Nota fundamental se aplica solo cuando el modo arpegiador esta establecido en Frase. La nota
fundamental establece la relacion de los datos MIDI de salida (del patron Frase seleccionado) con los datos de la
nota de entrada. Por ejemplo, sila nota del patron MIDI es C3, y la nota fundamental es un D3, reproducir G4 en
el teclado da como resultado la reproduccion del patron transpuesto un paso (F4).

Note Order (Orden de nota) Controla como se reproduce el arpegio (Up, Down, Up/Down Exclusive, Up/Down Inclusive,
Down/Up Exclusive, Down/Up Inclusive o Chord).

Octave Range (Rango de octavas) Determina la cantidad de octavas (-4 a + 4) en las que el arpegiador reproduce
notas. Un valor de + 1 significa que el arpegiador reproduce los tonos que se mantienen y después reproduce las
mismas notas en una octava mas alta. Los valores negativos hacen que el arpegiador reproduzca notas en octavas
debajo de las que se mantienen. Este pardmetro se desactiva cuando el modo arpegiador se establece en Drum.

Latch (Bloqueo) Determina si la funcion de bloqueo del arpegiador esta activada. Si el bloqueo estd habilitado,
el arpegiador sigue reproduciendo los datos de la nota actual después de que liberas los tonos. Si el bloqueo
esta desactivado, el arpegiador se detiene cuando se liberan los tonos.

Bipolar Activa o desactiva la operacion bipolar de la configuracion de rango de octavas (On u Off). Si la configuracion
de rango de octavas es + 1 y se establece en On el rango bipolar, el arpegiador reproduce primero las notas que
se mantienen, después reproduce una octava arriba, a continuacion reproduce las notas que se mantienen,
después reproduce las notas en una octava abajo.

Notas de archivo simple

El Editor Vyzex Venom te permite almacenar metadatos para cada Programa Simple. Esta informacion
solo se guarda con los archivos del Editor Vyzex Venom almacenados en tu ordenador, (170 se almacena
en el sintetizador Venom).
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Editor del Programa Multiple

Las paginas del Programa Multiple proporcionan controles para editar los parametros del Programa Multiple
de Venom. Un Programa Muiltiple hace referencia a, como maximo, 4 Programas Simples (Multi Parts), cada uno
con Insertar efectos y Arpegios individuales, dos buses de efectos Aux globales y un EQ principal. Los programas
Simples (Multi Parts) y los patrones del arpegiador son esencialmente subobjetos a los que se hace referencia
mediante el Programa Muiltiple, y los aspectos de cada subobjeto se pueden anular mediante los pardmetros

Muiltiples descritos en esta seccion.

Para ver el Editor del Programa Maultiple:

m Haz clic en el boton Multi para que se encienda el LED del boton.

ﬁ

Fitch Bend  kodulation

. UTE
B EMABLE
N SELECT
Pattern  Store
5 Mote Range . Welocity Range
Chan  Min bas  Min bz
Single
Bank
|
- CONTROL WOICE CHANMEL ARP
Global Bend hdod Sustzin Empr Kawb MIDI “.hode  Unison  Trans. IFXType Direct AusFxl 20xFX2  Pan “olume OndOff Roat Order  Dotave
T W W WY Polu = OFf &4 off 127 38 18 168 &4 @ On: foC5 | Up I =4
on/off T: — ALK EX 1 AN FXZ MASTER
TB-:\‘:)D Type OniOff  Depth Time  G.Time Tpe OndOff Depth  Fback Auxisd. Loww G klid F kdid G High G “olume
Plate Reu. On 127 75 [ @ Chorus On 127 @ 3z @ 64 118 64 £4 108
B FILTER : IR [/OicE
- e a @ @ g MULTI EDIT
-F.ENV {- -\ {- -\
, o — =
. LFO
- Hasnnance Filter Env Am: Filter Type VENOM | Virtual Analog Synthesizer

IllIlllIllIlllIllIlllIllIlllIlllllllllllllllllllllll

Figura 11. Programa Mdltiple, pagina PARTS
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Para ver distintas paginas del Editor del Programa Miiltiple:

= Haz clic en el boton PARTS, VOICE, ARP o AUX para ver la pagina correspondiente.

B /OCE| [ ARP AT ]
MULTI EDIT

VENOM | Virtual Analog Synthesizer

Botones de la pagina del Editor del Programa Miiltiple (PARTS, VOICE, ARP, AUX)
Para seleccionar un Programa Miiltiple para editar, haz lo siguiente:

m Utiliza el Administrador de bancos para seleccionar el preset del Programa Multiple que desees
(consulta “Administrador de bancos” en la pagina 79).

MODE

Pattarn  Stora

Pl

Single

Bank

Seleccion de un Programa Miiltiple con el Administrador de bancos

_O_

s Haz lo siguiente:
* Haz clic con el boton derecho (o doble clic) en la pantalla Bank y selecciona el banco A o B.

» Haz clic con el boton derecho (o doble clic) en la pantalla Nimero de programa, selecciona
el Programa Multiple que desees de la lista y haz clic en OK.

Nombre de programa

El campo Nombre de programa te permite escribir un nombre para el Programa Muiltiple actualmente
seleccionado. Los nombres de programa se limitan a 10 caracteres o menos, y se muestran en la pantalla LCD
de Venom cuando se actualizan.

Para editar el nombre del Programa Miiltiple de Venom actualmente seleccionado:

1 Haz clic en el campo Nombre de programa.

2 Escribe un nombre de 10 caracteres o menos.

3 Haz clic en OK.
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Selectores de Multi Part

Los selectores de Multi Part proporcionan los mismos controles que en el panel superior de Venom (consulta
“Controles multiples” en la pagina 9). Estos controles estan disponibles independientemente de qué pagina
del Editor muiltiple se visualiza. La pantalla interactiva a la izquierda de los botones del selector de Multi Part
es exclusiva del Editor Vyzex Venom. Esta pantalla interactiva te permite activar, seleccionar y silenciar
cualquiera de los cuatro Multi Parts disponibles.

MULTI PART

- AUTE
B ENABLE
B SELECT
1 2 a 4

Editor miiltiple, selectores de Multi Part

Para seleccionar un Multi Part y asignar un Programa Simple:

1 Selecciona el Multi Part deseado con los botones del selector de Multi Part, la pantalla interactiva o el selector
de Modo (consulta “Selector de modo” en la pagina 38).

2 Hazlo siguiente:

 Utiliza el Administrador de bancos para seleccionar el preset del Programa Simple que desees utilizar para
el Multi Part (consulta “Administrador de bancos” en la pagina 79).

MULT]
MULTI PART
. UTE 1
. EHAELE
B SELECT
2] 2 3 4

! ngle

Seleccion de un Programa Simple para Multi Part 3 con el Administrador de bancos
—o0-
* Hazlo siguiente:
» Haz clic con el boton derecho (o doble clic) en la pantalla Bank y selecciona los bancos A, B, Co D.

* Haz clic con el boton derecho (o doble clic) en la pantalla Numero de programa, selecciona
el Programa Simple que desees de la lista y haz clic en OK.
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Pagina PARTS

La pagina Parts del Editor del Programa Multiple proporciona acceso a los controles de MIDI Map, Partes,
Efectos auxiliares y Master para el Programa Multiple de Venom. Cada Programa Multiple de Venom puede
tener hasta cuatro Multi Parts. Cada Multi Part estd compuesto por un Programa Simple, un conjunto de opciones
de Control, controles de mezcla de canal, parametros MIDI Map y Generales, y un arpegiador. Cada una de las cuatro
partes proporciona el mismo conjunto de controles, sin embargo, los parametros son exclusivos de cada parte.
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1 2 3 4
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W vl ] ] Fols | OFf | &4
T AUxEd
Type OnfOff Depth  Time  G.Time Type
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W FILTER
EmOSC

-

CHANMEL

IFXType Direct SuxFX1 2
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18

32
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. LFO
-=ix utoff  Resonance  FilterEnvAmt  Filter Filter Type VENOM | Virtual Analog Synthesizer
Editor miiltiple, controles de la pagina PARTS
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Controles de MIDI Map

Los controles de MIDI Map te permiten establecer el canal MIDI, el rango de nota y el rango de velocidad
para cada parte disponible. Estos controles solamente estan disponibles para las partes habilitadas.

. LUTE
N ENAELE
BB SELECT
1 2 3 4
Mote Range : Welocity Range
Chan  Min bas  Min T

TestPatchi

Controles de MIDI Map

Canal Establece el canal MIDI (Global, 1-16) para el Multi Part seleccionado. La Parte 1 adopta de manera
predeterminada el canal MIDI 1, la Parte 2 adopta de manera predeterminada el canal MIDI 2, etc.
Selecciona Global para que el canal MIDI del Multi Part siga al canal MIDI global.

Note Range (Rango de nota)

El Editor Vyzex Venom te permite introducir los valores de nota Min. y Max. del Rango de nota para cualquier
Multi Part habilitado, ya sea al escribir los valores o al hacer clicy arrastrar el rango de nota deseado en el grafico
del teclado.

Min. Establece el tono bajo (nimero de nota MIDI) para el rango reproducible del Multi Part seleccionado.
Las notas que estan debajo de esta configuracion no se reproducen. Esto puede ser especialmente ttil para
configurar divisiones del teclado. Por ejemplo, es posible que desees que una parte del sintetizador principal
solamente se reproduzca por encima de la C central (nimero de nota MIDI 64) desde el teclado.

Max. Establece el tono alto (nimero de nota MIDI) para el rango reproducible del Multi Part seleccionado.

Las notas que estan por encima de esta configuracion no se reproducen. Esto puede ser especialmente util

para configurar divisiones del teclado. Por ejemplo, es posible que desees que una parte grave solo se reproduzca
debajo de la C central (nimero de nota MIDI 64) desde el teclado.

Velocity Range (Rango de velocidad)

El Editor Vyzex Venom te permite introducir los valores de velocidad Min. y Max. del Rango de velocidad para
cualquier Multi Part habilitado, ya sea al escribir los valores o al hacer clic y arrastrar el rango de nota deseado
en el grafico de escala de velocidad.

Min. Establece la velocidad baja para el rango reproducible del Multi Part seleccionado. Las velocidades que
estan por debajo de esta configuracion no suenan. Esto puede ser especialmente til para configurar divisiones
de velocidad. Por ejemplo, es posible que desees que se reproduzca un sonido mas claro y mds chillon por encima
de la configuracion Min. para obtener un sonido de percusion alto o un sonido estridente.

Max. Establece la velocidad alta para el rango reproducible del Multi Part seleccionado. Las velocidades que
estan por encima de esta configuracion no suenan. Esto puede ser especialmente ttil para configurar divisiones
de velocidad. Por ejemplo, es posible que desees que se reproduzca un sonido mas silencioso y suave debajo

de la configuracion Max. para obtener un sonido de percusion suave.
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Controles de partes

Los Controles de partes te permiten configurar los parametros Control MIDI, Voz, Canal y arpegiador
para cada parte disponible. Estos controles solamente estan disponibles para las partes habilitadas.

CONTROL WOICE CHAHHEL ARF

Bend hdod Sustain Expr  Kewpbo bdID] W.hdode  Unizon  Trans. IFX Type Direct AunFx] SouFX2  Pan o “Wolume Ond0ff Root Order  Octawe
1V ¥ ¥ ¥ ¥ Pols  OFF 64 oFF 127 | 38 18 188 64 On | C5 | Up | -4

Band  hdod Sustzin Expr  Kewb hdIDI “.hdode Unizon  Trans. IFX Type Direct AumFx] SouFX2  Pan Wolums Ond0ff Root Order  Octave

7 Wl V] Y] Poly  OFF 64 off 127 | 38 1@ &4 1688 @ on C5 | Down | —4

Controles de partes

Control

CONTROL
Bend  hdod Sustain Expr Kepbo b4IDI
TV VY
Bend  hdod Sustain Expr Kepb  bAIDI
2V W WYY

Configuracién del Control MIDI de Multi Parts

Bend (Variacion) Activa o desactiva el control de inflexion tonal para el Multi Part seleccionado.

Mod Activa o desactiva el control de la rueda de Modulacion (MIDI CC 1) para el Multi Part seleccionado.
Sustain (Sostenido) Activa o desactiva el control Pedal de Sostenido (MIDI CC 64) para el Multi Part seleccionado.
Expr Activa o desactiva el control Pedal de Expresion (MIDI CC 11) para el Multi Part seleccionado.

Keyb (Tecl) Activa o desactiva el control Teclado (nimeros de nota MIDI) para el Multi Part seleccionado.

MIDI Activa o desactiva la Entrada MIDI externa para el Multi Part seleccionado. Esto incluye la entrada USB
y el conector de entrada MIDI.

Voice (Voz)

WOICE
“.hdode  Unison  Trans.
Fola  OFF 53

“.hdode Unison  Trans.
B Mono — Off &4

Configuracion de Voz de Multi Parts

M (Utilizar la configuracion Miiltiple) Anula la configuracion Voz del Programa Simple al que se hace referencia
y utiliza la configuracion Voz de Multi Part.

S (Utilizar la configuracion Simple) Utiliza la configuracion Voz del Programa Simple al que se hace referencia
y desactiva la configuracion Voz de Multi Part.

Modo Mode (Modo) Selecciona el modo Voz (Mono o Poli) para Venom. Para obtener mas informacion sobre
los modos Voz, consulta “Voice Mode (Modo Voz)” en la pagina 49.

Unison (Unisono) Activa o desactiva la opcion Unisono. Unisono es un modo adicional que te permite apilar una
cantidad de voces en una nota. La opcion Unisono se puede activar (o desactivar) en los modos Voz polifonica
0 Voz monofonica.

Transpose (Transportar) Transporta el Multi Part actualmente seleccionado hacia arriba o hacia abajo +/- 64 semitonos.
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Controles de canal

Los controles de canal proporcionan controles de mezcla de canales de salida para el Multi Part seleccionado.
Esto puede ser especialmente til para equilibrar la combinacion de Programas Simples y sus efectos de diferentes
maneras en distintos Multi Parts y Programas Multiples. Cada Multi Part puede utilizar la configuracion de Canal
guardada con el Programa Simple al que se hace referencia o puede invalidar esa configuracion y utilizar

la configuracion Canal de Multi Part.

CHAMNMEL
IFxXType Direct AoFX1 AusFxX2 Pan aolume
E Off 127 =] 32 118 &4
IFX Type Direct SumFdl SumFaZ  Pan Wolome
Of f 127 e 18 &4 166

Controles de canal de Multi Parts

M (Utilizar la configuracién Miiltiple) Anula la configuracion Canal del Programa Simple al que se hace referencia
y utiliza la configuracion Canal de Multi Part.

S (Utilizar la configuracion Simple) Utiliza la configuracion Canal del Programa Simple al que se hace referencia
y desactiva la configuracion Canal de Multi Part.

IFX Type (Tipo de IFX) Te permite seleccionar el tipo de efecto que deseas insertar para el Multi Part seleccionado
(Off, EQ Bandpass, Compressor, Auto Wah, Distortion o Reducer).

Direct Establece la cantidad de sefial seca (sin efecto) para el Multi Part actualmente seleccionado.

Aux 1 Determina el nivel de procesamiento de Aux 1 para el Multi Part actualmente seleccionado. Puedes cambiar
el nivel de envio a Aux 1 con el dial FX Send 1 Level en la matriz de Control de rendimiento del panel superior
(dial 3, fila 6).

Aux 2 Determina el nivel de procesamiento de Aux 2 para el Multi Part actualmente seleccionado. Puedes cambiar
el nivel de envio a Aux 2 con el dial FX Send 2 Level en la matriz de Control de rendimiento del panel superior
(dial 4, fila 6).

Pan (Panoramica) Determina la ubicacion panordmica de la sefial en el campo estéreo para el Multi Part
actualmente seleccionado.

Volume (Volumen) Establece el nivel de salida total para el Multi Part actualmente seleccionado.

Arpegiador

Los controles del arpegiador determinan como funciona el arpegiador para el Programa Multiple actualmente
seleccionado. Los siguientes son parametros individuales del arpegiador de modo muiltiple. Hay hasta 4 arpegios
por Programa Muiltiple (uno por parte) y cada uno tiene su propia configuracion.

ARF
B On/Off  Roat Order  Ogtawe

Off CS U —4
OnfOff  Root Order  Octawe

0ff CS Ur =4
OnfOfF  Root Order  Octawe

On CcS Ur =4

Configuracion del arpegiador de Multi Part
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Los controles del arpegiador del Editor de Programa Muiltiple te permiten seleccionar M (Utilizar datos mltiples),
S (Utilizar datos simples) o P (Utilizar datos de patrén) para el arpegiador de Multi Part seleccionado.

M (Utilizar datos miiltiples) Te permite especificar los parametros del arpegiador para el Multi Part seleccionado.
Cuando se selecciona Utilizar datos miltiples, la configuracion de Multi Part anula la configuracion almacenada
con el Programa Simple al que se hace referencia.

S (Utilizar datos simples) Cuando esta seleccionado, Multi Part utiliza la configuracion del arpegiador almacenada
con el Programa Simple al que se hace referencia.

P (Utilizar datos de patron) Te permite seleccionar cualquier banco de patron o nimero de programa almacenado
disponible. Cuando se selecciona Utilizar datos de patron, el patron seleccionado anula la configuracion almacenada
con el Programa Simple al que se hace referencia.

on/Off (Encendido/Apagado) Te permite activar o desactivar el arpegiador.

Root (Fundamental) Determina la referencia a la nota fundamental (0-127 o C-2 a G8) para el patron.

La configuracion Nota fundamental se aplica solo cuando el modo arpegiador estd establecido en Frase.

La nota fundamental establece la relacion de los datos MIDI de salida (del patron Frase seleccionado) con

los datos de la nota de entrada. Por ejemplo, si la nota del patron MIDI es C3, y la nota fundamental esun D3,
reproducir G4 en el teclado da como resultado la reproduccion del patron transpuesto un paso (F4).

Order (Orden) Controla como se reproduce el arpegio (Up, Down, Up/Down Exclusive, Up/Down Inclusive,
Down/Up Exclusive, Down/Up Inclusive o Chord).

Octava Determina la cantidad de octavas (-4 a + 4) en las que el arpegiador reproduce notas. Un valor de + 1 significa
que el arpegiador reproduce los tonos que se mantienen y después reproduce las mismas notas en una octava mas alta.
Los valores negativos hacen que el arpegiador reproduzca notas en octavas debajo de las que se mantienen.

Este pardmetro se desactiva cuando el modo arpegiador se establece en Drum.

Controles Aux y Master

Los controles Aux y Master te permiten configurar los controles de Efecto 1 Auxiliar, Efecto 2 Auxiliar
y los controles Master para el Multi Part seleccionado.

ALCFX1 AUXFX2 MASTER
Type OnfOff  Depth  Time  G.Time Twpe OnfOff  Depth  Fhback AumiSd. Lew G kidF Mid G High G Wolume
Flate Reu. On Se 168 &4 @ Chorus Off o8 e a &4 118 53 &4 160

Configuracion del arpegiador de Multi Part

M (Utilizar la configuracion Miltiple) Anula los Efectos auxiliares del Programa Simple al que se hace referencia
y la configuracion Master, y utiliza la configuracion de Multi Part.

1-4 (Utilizar la configuracion Simple) Utiliza la configuracion del Programa Simple para Multi Part 1, 2, 3 6 4,
y desactiva la configuracion de Multi Part.

Guia del usuario de Venom 71 Capitulo 5: Edicion avanzada del sintetizador y de los efectos



AUXFX 1

Los controles Aux FX 1 proporcionan acceso a los controles Tipo, On/Off, Profundidad, Tiempo y Tiempo de puerta
para el Efecto auxiliar 1 (consulta “Aux FX 1” en la pagina 59).

AUX FX 2

Los controles Aux FX 2 proporcionan acceso a los controles Tipo, On/Off, Profundidad, Retroalimentacion
y Envio de Aux para el Efecto auxiliar 2 (consulta “Aux FX 2” en la pagina 61).

Master (Principal)

Los controles Master proporcionan acceso a los controles Ganancia baja, Frecuencia media, Ganancia media,
Ganancia alta y Volumen para el volumen y el EQ principales (consulta “Master (Principal)” en la pagina 55).

Pagina VOICE

La pagina Voice del Editor del Programa Multiple proporciona acceso a los controles de voz y canal para
los Multi Parts habilitados para el Programa Muiltiple de Venom seleccionado.

MULTI PART
. RUTE
I ENAEBLE
R SELECT
art 1 FPola (‘2 /“62\ 24 ;4 Part 1 (1'2.?\‘ 38 INSERT FX {'1'1’8.\ /‘
w3 0 06 Singlo
Type
Source “oicehdode  Unison  Uni%oices  Detune  Transpose Fine Tune Source Direct A Fx1 O Aum FXC2 Fan “Wiolurme
Part 2 Mano 7 &4 &4 &4 Part 2 127 3@ 1@ INSERT FX 1688
Type
Source “oicebdode  Unizon  Uni'foices  Detune  Transpose  Fine Tune Source Direct A Pl sam FXCE Fan Winlurme
Part 3 Folw 2 &4 654 ;/24 Part 3 12:\ 38 1 INSERT FX 183\\
N R Y- Y-} we (8 Y.
Type
Source “oicehdode  Unizon  Uni'oices  Detune  Transpose  Fine Tune Source Direct FTTE o IR T o ) Fan Wolume
= FILTER FARTS | MR ARF | A0
-G a a 2] MULTI EDIT
- N r '\ r -\
- =
. LFO
i Filter Env Amt  Filter Filter Type VENOM | virtual Analog Synthesizer

Editor miiltiple, controles de la pagina VOICE
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Controles de voz

Los Controles de voz te permiten establecer la configuracion de Voz para cada Multi Part habilitado.
Estos controles solamente estan disponibles para las partes habilitadas. Cada Multi Part proporciona
los mismos controles de voz que los Programas Simples (consulta “Controles de voz” en la pagina 49).

FPola 2

“hoicehdode  Unizon  Uni‘foices  Detune  Transpose  Fine Tune

Editor Multiple, controles de voz de Multi Part
M (Utilizar la configuracién Miiltiple) Anula la configuracion Voz del Programa Simple al que se hace referencia
y utiliza la configuracion Voz de Multi Part.

S (Utilizar la configuracién Simple) Utiliza la configuracion Voz del Programa Simple al que se hace referencia
y desactiva la configuracion Voz de Multi Part.

Controles de canal

Los controles de canal te permiten establecer la configuracion de canal para cada Multi Part habilitado.
Estos controles solamente estan disponibles para las partes habilitadas. Cada Multi Part proporciona
los mismos controles de canal que los Programas Simples (consulta “Canal” en la pagina 54).

Part 1 127 a 38 INSERT FX 11@ &4

Single @ @ {. -\ Compressor = @ r‘ﬂ

g ; - l
Source Direct Ao FX1 Sun Fx2 Fan “olume

Editor Multiple, controles de Canal de Multi Part

M (Utilizar la configuracion Miiltiple) Anula la configuracion Voz del Programa Simple al que se hace referencia
y utiliza la configuracion Voz de Multi Part.

S (Utilizar la configuracién Simple) Utiliza la configuracion Voz del Programa Simple al que se hace referencia
y desactiva la configuracion Voz de Multi Part.
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Pagina ARP

La pagina ARP del Editor del Programa Muiltiple proporciona acceso a los controles del arpegiador para
los Multi Parts habilitados para el Programa Muiltiple de Venom seleccionado.

MULTI

TI PART

MUL
. HUTE
I ENAELE
B SELECT
1 2 3 4
Multl (Part 1) Ampegglator Settings

-4
B o cco v . @ e e

Source Ondoff hdnde Root Hote Mote Order Octawe Ranga Latch Bipaolar

Part 2
= Pattern (Part 2) Arpegglator Settings

-4
e T o 5> T . @ e s

Pattern

Source Ondoff hdode Root Mote Mote Order Octave Range  Latch Bipaolar
Part 3 = -4
Multl (Part 3) Arpegglator Settings
Ml - Standard v gmcC 5y Ue - @ . .
Source OndOff hdode Root Mobe Mote Order Octawe Ranga  Latch Bipolar

R FILTER
ks
(. FENY

FarTe ] [VOICE | TR 0 ]
N DIT
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- LFO
-

Fiiter Type VENOM | Virtual Analog Synthesizer

Editor Multiple, controles de la pagina ARP
Controles de ARP

Los controles de ARP te permiten establecer la configuracion del arpegiador para cada Multi Part habilitado.
Estos controles solamente estan disponibles para las partes habilitadas. Cada Multi Part proporciona los mismos
controles del arpegiador que los Programas Simples (consulta “Arp” en la pagina 62).

Los controles del arpegiador de parte multiple te permiten seleccionar M (Utilizar datos mdltiples),
S (Utilizar datos simples) o P (Utilizar datos de patrén) para el arpegiador de Multi Part seleccionado.

M (Utilizar datos miiltiples) Te permite especificar los parametros del arpegiador para el Multi Part seleccionado.
Cuando se selecciona Utilizar datos miltiples, la configuracion de Multi Part anula la configuracion almacenada
con el Programa Simple al que se hace referencia.

S (Utilizar datos simples) Cuando estd seleccionado, Multi Part utiliza la configuracion del arpegiador almacenada
con el Programa Simple al que se hace referencia. Cuando se selecciona Utilizar datos simples, solamente esta
disponible el control Habilitar.

P (Utilizar datos de patron) Te permite seleccionar cualquier banco de patron o nimero de programa almacenado
disponible. Cuando se selecciona Utilizar datos de patrén, el patron seleccionado anula la configuracion almacenada
con el Programa Simple al que se hace referencia. Cuando se selecciona Utilizar datos de patrén, solo estan
disponibles los controles Banco, Nlimero de programa y Habilitar.
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Pagina AUX

La pagina AUX del Editor del Programa Multiple proporciona acceso a los controles Efectos auxiliares 1y 2,
y al EQy el Volumen principales para el Programa Multiple de Venom seleccionado. También proporciona
notas del archivo del Programa Multiple.
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Editor miiltiple, controles de la pagina AUX

M (Utilizar la configuracién Miiltiple) Anula los Efectos auxiliares del Programa Simple al que se hace referencia
y la configuracion Master, y utiliza la configuracion de Multi Part.

1-4 (Utilizar la configuracién Simple) Utiliza la configuracion del Programa Simple para Multi Part 1, 2, 3 6 4,
y desactiva la configuracion de Multi Part.

AUXFX 1

Los controles Aux FX 1 proporcionan acceso a los controles para el Efecto auxiliar 1 (consulta “Aux FX 1”
en la pagina 59).

AUX FX 2

Los controles Aux FX 2 proporcionan acceso a los controles para el Efecto auxiliar 2 (consulta “Aux FX 2”
en la pagina 61).

Master (Principal)

Los controles Master proporcionan acceso a los controles para el EQ y Volumen principales
(consulta “Master (Principal)” en la pagina 55).

Multi File Notes (Notas de archivo miiltiple)

El Editor Vyzex Venom te permite almacenar metadatos para cada Programa Muiltiple. Esta informacion
solo se guarda con los archivos del Editor Vyzex Venom almacenados en tu ordenador, (10 se almacena
en el sintetizador Venom).
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Editor de Patron

El Editor de Patron te permite editar los parametros de Patron para el sintetizador Venom. Para obtener informacion
sobre como importar tus propios patrones, consulta “Pattern Import (Importacion del Patron)” en la pagina 31.

Para ver el Editor de Patron:

m Haz clic en el boton Pattern para que se encienda el LED.
Enable (Activar) Activa (o desactiva) el patron de arpegiador seleccionado.

Arp Source (Fuente del arpegiador) Te permite seleccionar Utilizar datos de patrdn, Utilizar datos simples
o Utilizar datos miltiples para utilizar la configuracion del arpegiador almacenada con el patron o aquella
almacenada con el Programa Simple o Muiltiple.

Bank (Banco) Te permite seleccionar el patrén Bank A o Bank B.
Program Number (Nimero de programa) Te permite seleccionar el nimero de programa del patron.

Mode (Modo) Selecciona el tipo de arpegiador (Standard, Phrase o Drum) y determina la manera en que se
reproducen los datos del patron.

Note Order (Orden de nota) Controla como se reproduce el arpegio (Up, Down, Up/Down Exclusive, Up/Down Inclusive,
Down/Up Exclusive, Down/Up Inclusive o Chord).

Octave Range (Rango de octavas) Determina la cantidad de octavas (-4 a + 4) en las que el arpegiador reproduce
notas. Un valor de + 1 significa que el arpegiador reproduce los tonos que se mantienen y después reproduce las
mismas notas en una octava mas alta. Los valores negativos hacen que el arpegiador reproduzca notas en octavas
debajo de las que se mantienen. Este pardmetro se desactiva cuando el modo arpegiador se establece en Drum.

Bipolar Activa o desactiva la operacion bipolar de la configuracion de rango de octavas (On u Off). Si la configuracion
de rango de octavas es + 1 y se establece en On el rango bipolar, el arpegiador reproduce primero las notas que
se mantienen, después reproduce una octava arriba, a continuacion reproduce las notas que se mantienen,
después reproduce las notas en una octava abajo.

Latch (Bloqueo) Determina si la funcion de bloqueo del arpegiador esta activada. Si el bloqueo estd habilitado,
el arpegiador sigue reproduciendo los datos de la nota actual después de que liberas los tonos. Si el bloqueo
esta desactivado, el arpegiador se detiene cuando se liberan los tonos.

Root Note (Nota fundamental) Determina la referencia a la nota fundamental (0-127 o C-2 a G8) para el patron.
La configuracion Nota fundamental se aplica solo cuando el modo arpegiador esta establecido en Frase. La nota
fundamental establece la relacion de los datos MIDI de salida (del patron Frase seleccionado) con los datos de la
nota de entrada. Por ejemplo, sila nota del patron MIDI es C3, y la nota fundamental es un D3, reproducir G4 en
el teclado da como resultado la reproduccion del patron transpuesto un paso (F4).
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Editor Global

El Editor Global te permite editar los parametros Globales para el sintetizador Venom.

Para ver el Editor Global:

= Haz clic en el boton Global para que se encienda el LED.

Controles globales

Octave (Octava) Las selecciones de este menu desplegable transportan el teclado hacia arriba o hacia abajo una
octava por vez, hasta 3 octavas en cualquier direccion.

Transpose (Transportar) Las selecciones de este menu desplegable transportan el teclado hacia arriba o hacia abajo
un semitono por vez, hasta 12 semitonos en cualquier direccion.

Master Tune (Tono principal) Las selecciones de este menu desplegable ajustan los tonos del sintetizador en cents
(-50 a + 50).

Master Tempo (Tempo principal) Ajusta la referencia al tempo principal en BPM (50-300, Ext). Cuando se habilita
el parametro Reloj para recibir MIDI, se utiliza la referencia al tempo externo y se muestra su valor en el LCD.

Global MIDI Channel (Canal MIDI global) Establece el canal MIDI principal (1-16) en el que Venom transmite y recibe
MIDI en el modo Simple. Cuando estd en el modo Muiltiple, los parametros MIDI del Programa Muiltiple permiten
que se haga referencia al Canal MIDI global.

Local Mode (Modo Local) Determina si el teclado, las ruedas de inflexion y modulacion tonal y los pedales

de sostenido y expresion controlan el sintetizador interno. Cuando el modo Local esta establecido en Off,
Venom aun envia los datos MIDI al puerto de salida MIDI y al USB del panel trasero, y el sintetizador se puede
controlar con los datos MIDI que ingresan al puerto de entrada MIDI y al USB del panel trasero. Es posible que
desees desactivar el modo Local cuando utilizas Venom con tu ordenador y el software de secuenciamiento
MIDI, para asegurarte de habilitar el modo Local para utilizar Venom como un sintetizador independiente.

Velocity Curve (Curva de velocidad) Ajusta la respuesta de velocidad del teclado. Las siguientes opciones estan
disponibles:

* Baja: facilita la reproduccion en forma silenciosa.

* Normal: proporciona la respuesta de velocidad mas amplia y mas uniforme.

* Alta: facilita la reproduccion mas alta.

* Fija: establece la salida de velocidad a un nivel sin importar cuan fuerte o suave reproduzcas.

Fixed Velocity (Velocidad fija) Establece el valor de velocidad de nota (0-127) si se selecciona Fija como la opcion
para Curva de velocidad.

MIDI Receive Clock (Reloj para recibir MIDI) Determina si el Tempo principal sincroniza o no el reloj de MIDI externo.
Cuando se configura en On, el reloj principal siempre se sincroniza con los pulsos del reloj de MIDI de entrada
y se detiene si no estdn presentes. Cuando se configura en Off, el reloj principal es autonomo y se ejecuta en
funcion de la configuracion del Tempo. Cuando se configura en Auto, Venom busca los pulsos del reloj para
sincronizarse dentro del rango de tempo admitido, pero silos pulsos del reloj externo no estan presentes, el reloj
principal se ejecuta de manera autonoma. Si el reloj estd presente en los conectores de entrada USB y MIDI,

el reloj del USB tiene precedencia.

Guia del usuario de Venom 77 Capitulo 5: Edicion avanzada del sintetizador y de los efectos



MIDI Transmit Clock (Reloj para transmitir MIDI) Determina si Venom transmite o no al reloj de MIDI en funcion
de la configuracion de Tempo principal. Cuando se configura en On/Arp, Venom transmite los pulsos del reloj
solamente cuando se ejecuta el arpegiador. Cuando se configura en On/Always, los pulsos del reloj se transmiten
en todo momento al reloj principal. Cuando se configura en Off, nunca se transmite al reloj.

MIDI Single Select (Seleccion simple de MIDI) Determina si los Programas Simples responden o no a los mensajes
de Cambio del programa MIDI.

MIDI Multi Select (Seleccién miiltiple de MIDI) Determina si los Programas Multiples responden o no a los mensajes
de Cambio del programa MIDI. Ten en cuenta que ya que los Multi Parts se pueden configurar en cualquier canal
MIDI, los cambios del Programa Multiple se manejan con las asignaciones de niumero de cambio de banco por
encima de los bancos del Programa Simple.

Arp Routing (Encaminamiento de arpegiador) Determina globalmente adonde se envian los datos MIDI del arpegiador.
Cuando se configura en Local+Keyb, los datos del arpegiador se envian al motor de sonido, pero no a las salidas
MIDI. Cuando se configura en Local+MIDI, los datos del arpegiador se envian a los dos simultdneamente.

Sustain Pedal CC (CC de pedal de sostenido) Determina el nimero de controlador MIDI (0-131) del pedal de sostenido.
La configuracion predeterminada es Controlador MIDI 64 (Sostenido), pero se puede configurar en cualquier
numero de controlador MIDI.

Expression Pedal CC (CC de pedal de expresion) Determina el nimero de controlador MIDI (0-131) del pedal
de expresion. Adopta de manera predeterminada el controlador 11 (Expresion), pero se puede configurar
en cualquier nimero de controlador MIDI.

Mod Wheel CC (CC de rueda de modulacion) Determina el nimero de controlador MIDI (0-131) de la rueda
de modulacion. Adopta de manera predeterminada el controlador 1 (Rueda de modulacion), pero se puede
configurar en cualquier nimero de controlador MIDI.

USB Record (Grabacion USB) Te permite elegir si las voces internas del sintetizador se mezclaran o no en el flujo
de audio USB enviado al ordenador. Cuando esta desactivado, no se transmite audio del motor sintetizador
al USB, y tampoco se transmite ninguna sefial de audio que entre en los puertos de entrada auxiliar, entrada
de micr6fono o entrada de instrumento.

Mono Record (Grabacion mono) Cuando esta habilitada esta opcion, y el boton Mono estd activado, las entradas de
microfono, instrumento y auxiliar se graban en mono, ademas de monitorearse en mono. Cuando esta opcion
esta desactivada, el boton Mono no afecta al flujo de grabacion USB; las entradas de microfono e instrumento
se graban en los canales derecho e izquierdo, respectivamente; y las entradas auxiliares se graban en estéreo.

Guia del usuario de Venom 78 Capitulo 5: Edicion avanzada del sintetizador y de los efectos



Administrador de bancos

El Administrador de bancos Vyzex Venom te permite seleccionar el nimero de banco y de programa para
los programas Simple, Multiple y Patron.

8 C HARD BS

Figura 12. Ventana Bank Manager, Programas Simples

Select All (Seleccionar todo) Selecciona todos los programas en todos los bancos.

Deselect All (Anular la seleccion de todo) Anula la seleccion de todos los programas actualmente seleccionados
en todos los bancos.

Get Selected (Obtener seleccionado) Obtiene los programas seleccionados del sintetizador Venom.

Sync Selected (Sincronizar seleccionado) Envia los programas seleccionados del Editor Vyzex Venom a los programas
seleccionados en el sintetizador Venom.

Patch Collidor (Colisionador de patch) Este es un generador de patch aleatorio. Selecciona un rango de programas
para modificar y después elige una de las opciones de colision (Mezclar todo, Mezclar, Combinar, Transformar
o Generar 4). Algunas opciones solo estan disponibles cuando se seleccionan 2 6 4 programas.
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Apéndice A: Especificaciones MIDI

Mensajes del canal MIDI
* n: Canal 00Oh~0Fh 0~15

*vv: Valor 00h~7Fh 0~127

* kk: Nota N.° 00h~7Fh 0~127 (C-1~G9)

Mensaje MIDI [H] Descripcion

Nota activada 9n kk vv kk: 0~127 (Nota), vv: 1~127 (Velocidad)

Nota DESACTIVADA |9n kk 00 kk: 0~127 (Nota)

Nota DESACTIVADA |[8n kk wv kk: 0~127 (Nota), vv: 1~127 (Velocidad)

Cambio de Cnwv vv: 0~127 (Programa)

programa

Presién del canal Dn vwv vv: 0~127 (Presién)

Cambio de Enll mm Il:mm: 0:0 ~ 0:64 ~ 127:127 =>-8192 ~ 0 ~ +8191

inflexion tonal

Presion polifénica  |An kk wv No transmitido ni recibido

Mensaje MIDI [H] Descripcion

CTRL 00 Bn 00 vv Seleccionar grupo

CTRLO1 Bn 01 vv Rueda de modulacion

CTRL O3 Bn 03 v Corte de filtro grave

CTRL 05 Bn 05 vv Tiempo (de deslizamiento) del portamento

CTRL 07 Bn 07 wv Volumen de la pista del sintetizador (predeterminado=100)

CTRL 09 Bn 09 wv Desajuste de voz grave (0=-64 semitonos, 64=neutro, 127=+63 semitonos)

CTRL 10 Bn OA wv Panoramico (predeterminado=64 centro)

CTRL 11 Bn OB wv Expresion

CTRL 14 Bn OE wv Frecuencia de LFO2 (* consulta Frecuencia de LFO1)

CTRL 15 Bn OF vv Onda del LFO2 O=sin, 1=sin+, 2=tri, 3=Saw, 4=Sqr, 5=S&H, 6=linS&H, 7=gs&H,
extraoficial: 8=logSqr, 9=expSqr, 10=logUpSaw, 11=expUpSaw

CTRL 16 Bn 10 w Inicio de la onda del LFO2 (cantidad de VCF del LFO2)

CTRL 17 Bn 11 vwv Frecuencia de ataque del LFO2 (cantidad de VCA del LFO2)

CTRL 18 Bn 12 vv Retardo del LFO2

CTRL 19 Bn 13 wv Nivel directo del sintetizador

CTRL 20 Bn 14 wv Tiempo de ataque de EG2

CTRL 21 Bn 15 vv Tiempo de mantenimiento de ataque de EG2

CTRL 22 Bn 16 wv Tiempo de caida de EG2

CTRL 23 Bn 17 w Nivel de sostenido de EG2

CTRL 24 Bn 18 vv Tiempo de desvanecimiento de EG2 (Frecuencia O ... 126, 127=Desvanecimiento
de mantenimiento)

CTRL 25 Bn 19 wv Tiempo de ataque de EG3

CTRL 26 Bn 1A w Tiempo de mantenimiento de ataque de EG3

CTRL 27 Bn 1B w Tiempo de caida de EG3

CTRL 28 Bn 1C vv Tiempo de mantenimiento de ataque de EG1
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CTRL 29 Bn 1D wv Tono grave para el OSC1 (... 52=16" ... 64=8’ ... 72=4" ... 84=2"..))

CTRL 30 Bn 1E wv Tono grave para el OSC2 (... 52=16" ... 64=8’ ... 72=4" ... 84=2’ ...)

CTRL 31 Bn 1F v Tono grave para el 0SC3 (... 52=16" ... 64=8’ ... 72=4" ... 84=2"...)

CTRL 35 Bn 23 w Corte de filtro agudo

CTRL 41 Bn 29 v Desajuste de voz agudo (0=-0,5 semitonos ... 64=sin desajuste ... 127=+0,5 semitonos)

CTRL 49 Bn 31w Nivel de la forma de la onda (PW)

CTRL 50 Bn 32 vwv Cantidad de modulacién de frecuencia (FM) de OSC3->0SC1

CTRL 51 Bn 33w Nivel Mix (modulacién en anillo) para el 0SC1*0SC2

CTRL 52 Bn 34 vwv Modulacién del punto de inicio

CTRL 53 Bn 35 v Variacién del oscilador

CTRL 54 Bn 36 vv Nivel de entrada externa

CTRL 55 Bn 37 wv Ext. Fuente O=Ninguno, 1=Izquierda, 2=Derecha, 3=Suma, 4=USB Izquierdo,
5=Derecho, 6=Suma

CTRL 56 Bn 38 vwv Nivel de salida del OSC1

CTRL 57 Bn 39 wv Nivel de salida del OSC2

CTRL 58 Bn 3A w Nivel de salida del OSC3

CTRL 60 Bn 3C v Rango de inflexién tonal (64=ninguno, 65=+1 semitono, 63=-1 semitono, 76=+1 octava)

CTRL 61 Bn 3D wv Tono agudo del 0SC1 (0=-0,5 semitonos ... 64=sin desajuste ... 127=+0,5 semitonos)

CTRL 62 Bn 3E w Tono agudo del 0SC2 (0=-0,5 semitonos ... 64=sin desajuste ... 127=+0,5 semitonos)

CTRL 63 Bn 3F v Tono agudo del 0SC3 (0=-0,5 semitonos ... 64=sin desajuste ... 127=+0,5 semitonos)

CTRL 64 Bn 40 vv Pedal de sostenido (<= 63: Off, >= 64: On)

CTRL 65 Bn 41 vv Portamento (deslizamiento) ON/OFF (<= 63: Off, >= 64: On)

CTRL 70 Bn 46 vv Tipo VCF (0=0mitir, 1=12dB LP, 2=12dB BP, 3=12dB HP, 4=24dB LP, 5=24dB BP,
6=24dB HP)

CTRL 71 Bn 47 w Resonancia VCF

CTRL 72 Bn 48 vv Tiempo de desvanecimiento de EG1
(Frecuencia O ... 126, 127=Desvanecimiento de mantenimiento)

CTRL 73 Bn 49 vwv Tiempo de ataque de EG1

CTRL 74 Bn 4A v Frecuencia de corte inicial VCF

CTRL 75 Bn 4B vv Tiempo de caida de EG1

CTRL 76 Bn 4C vv Nivel de sostenido de EG3

CTRL 77 Bn 4D wv Tiempo de desvanecimiento de EG3
(Frecuencia 0 ... 126, 127=Desvanecimiento de mantenimiento)

CTRL 79 Bn 4F w Nivel de sostenido de EG1

CTRL 83 Bn 53 vwv Desajuste de OSC

CTRL 84 Bn 54 vv Frecuencia de LFO3 (* consulta Frecuencia de LFO1)

CTRL 85 Bn 55 wv Onda del LFO3 O=sin, 1=sin+, 2=tri, 3=Saw, 4=Sqr, 5=S&H, 6=IinS&H, 7=gs&H,
extraoficial: 8=logSqr, 9=expSqr, 10=logUpSaw, 11=expUpSaw

CTRL 86 Bn 56 vv Tasa de LFO1
Los valores de O ... 110 especifican una frecuencia del LFO fija. Los valores de 111
y superiores especifican un valor sincronizado de tempo: 111=1/32, 112=1/24,
113=1/16, 114=1/12, 115=1/8, 116=1/6, 117=1/4, 118=1/3, 119=1/2, 120=1/1,
121=2/1, 122=3/1, 123=4/1
(Nota: Los valores de nota mas largos no estan disponibles en tempos mas lentos)

CTRL 87 Bn 57 w Onda del LFO1 O=sin, 1=sin+, 2=tri, 3=Saw, 4=Sqr, 5=S&H, 6=linS&H, 7=gs&H,
extraoficial: 8=logSqr, 9=expSqr, 10=logUpSaw, 11=expUpSaw

CTRL 88 Bn 58 v Inicio de la onda del LFO1 (cantidad de VCF de LFO2)

CTRL 89 Bn 59 vwv Frecuencia de ataque del LFO1 (cantidad de VCA del LFO2)
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CTRL 90 Bn 5A w Retardo del LFO1
CTRL91 Bn 5B w Nivel de envio de reverberacion
CTRL 93 Bn 5D wv Nivel de envio de retardo
CTRL 98 Bn 62 vv NRPN agudo
CTRL 99 Bn 63 vv NRPN grave
CTRL 100 Bn 64 vv RPN agudo
CTRL 101 Bn 65 vv RPN grave
CTRL 103 Bn 67 v Nodo de Profundidad de modulacién 1
CTRL 104 Bn 68 vv Nodo de Profundidad de modulacién 2 (EG2 -> Frecuencia de corte inicial VCF)
CTRL 105 Bn 69 vv Nodo de Profundidad de modulacién 3 (EG3 -> Tono)
CTRL 106 Bn 6A v Nodo de Profundidad de modulacién 4 (LFO1 -> Tono)
CTRL 107 Bn 6B vv Nodo de Profundidad de modulacién 5 (LFO2 -> Frecuencia de corte inicial VCF)
CTRL 108 Bn 6C vv Nodo de Profundidad de modulacién 6 (LFO2 -> Volumen)
CTRL 109 Bn 6D wv Nodo de Profundidad de modulacién 7 (LFO3 -> Tono)
CTRL 110 Bn 6E wv Nodo de Profundidad de modulacién 8
(Rueda de modulacion -> LFO1 -> Profundidad de tono)
CTRL 111 Bn 6F vv Nodo de Profundidad de modulacién 9 (Inflexion tonal -> Tono)
CTRL 112 Bn 70 vv Nodo de Profundidad de modulacién 10 (Velocidad -> Volumen)
CTRL 113 Bn 71 vwv Nodo de Profundidad de modulacién 11 (Velocidad -> Corte inicial)
CTRL 114 Bn 72 vv Nodo de Profundidad de modulacién 12 (Nota -> Corte inicial)
CTRL 115 Bn 73 v Nodo de Profundidad de modulacién 13
CTRL 116 Bn 74 vv Nodo de Profundidad de modulacién 14
CTRL 117 Bn 75 v Nodo de Profundidad de modulacién 15
CTRL 118 Bn 76 w Nodo de Profundidad de modulacion 16
CTRL 126 Bn 7E 00 Mono activado
CTRL 127 Bn 7F 00 Poli activado (encendido predeterminado)

Niumeros de parametro registrados (RPN)

Mensaje MIDI Descripcion

RPN 0000 Bn 65 00, 64 00, 06 vv Sensibilidad de inflexion tonal en semitonos (predeterminado=2)
RPN 0001 Bn 65 00, 64 01, 06 wv Tonos agudos en cents (vv: 0~64~127 =>-100 ~ 0 ~ +100)
RPN 0002 Bn 65 00, 64 02, 06 vv Tonos graves en semitonos (vv: 0~64~127 =>-64 ~ 0 ~ +64)

Nuameros de parametro no registrados (NRPN)

Efectos principales (Ignorar canal)

Mensaje [H] MIDI [Hex] Descripcion

NRPN 0100H Bn 63 02, 62 00, 06 wv Preset de Reverberacion (O ~ 27. Solamente para su comparacion: jno utilizar!)

NRPN 0101H Bn 63 02, 62 01, 06 vv Modelos de Reverberacion Aux1 (O ~ 12) O=Plate Reverb, 1=Room Reverb,
2=Hall Reverb, 3=Mono Echo, 4=Stereo Echo, 5=Mono %4 Echo,
6=Stereo % Echo, 7=Mono 4/4 Echo, 8=Stereo 4/4 Echo, 9=Mono Triplet Echo,
10=Stereo Triplet Echo, 11=Long Mono Delay, 12=Long Ping Pong Delay

NRPN 0102H Bn 63 02, 62 02, 06 wv Modo Reverberacion Aux1 (<= 63: Off, >= 64: On)

NRPN 0103H Bn 63 02, 62 03, 06 vv Nivel de reverberacion Auxl

NRPN 0104H Bn 63 02, 62 04, 06 w PreHP de reverberacion Auxl

NRPN 0105H Bn 63 02, 62 05, 06 vv Hdamp de reverberacion Aux1
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NRPN 0106H

Bn 63 02, 62 06, 06 vv

Tiempo de reverberacion Auxl (* para los modos de retardo,
consulta Frecuencia de LFO1)

NRPN 0107H Bn 63 02, 62 07, 06 v Retroalimentacién sobre eco de reverberacion Aux1

NRPN 0108H Bn 63 02, 62 08, 06 vv PreDelay de reverberacion Auxl

NRPN 0109H Bn 63 02, 62 09, 06 wv TresholdGate de reverberacion Aux1l

NRPN O10AH Bn 63 02, 62 0A, 06 w ToneGain de reverberacion Auxl

NRPN 010BH Bn 63 02, 62 0B, 06 vv ToneFreq de reverberacion Aux1

NRPN 010CH Bn 63 02, 62 0C, 06 vv Tiempo de retardo/GateHoldTime de reverberacion Aux1

NRPN 0111H Bn 63 02, 62 11, 06 vv Tipo de retraso Aux2: (O=Chorus, 1=MonoFlanger, 2=Phaser, 3=Delay)
NRPN 0112H Bn 63 02,62 12, 06 vv Modo de retardo Aux2 (<= 63: Off, >=64: On)

NRPN 0113H Bn 63 02, 62 13, 06 w Nivel de retardo de Aux2

NRPN 0114H Bn 63 02, 62 14, 06 v Envio de retardo a reverberacion Aux2

NRPN 0115H Bn 63 02, 62 15, 06 vv PreHP de retardo Aux2

NRPN 0116H Bn 63 02,62 16, 06 w DelayPreLP de retardo Aux2

NRPN 0117H Bn 63 02,62 17, 06 vv DelayTime de retardo Aux2

NRPN 0118H Bn 63 02, 62 18, 06 vv Retroalimentacion de retardo Aux2

NRPN 0119H Bn 63 02, 62 19, 06 v HDamp de retardo Aux2

NRPN O011AH Bn 63 02, 62 1A, 06 w Profundidad de modulacion del retardo del LFO Aux2

NRPN 011BH Bn 63 02, 62 1B, 06 vv Frecuencia del retardo del LFO Aux2 (* consulta Frecuencia de LFO1)

Insertar efectos (Por canal)

Mensaje [H] MIDI [Hex] Descripcion
NRPN 0120H Bn 63 02, 62 20, 06 vv Insertar seleccion:
0:Ninguno, 1:EQ Bandpass, 2:Compresor, 3:WahWah, 4:Distorsion,
5:Destructivo
NRPN 0121H Bn 63 02,62 21, 06 v Profundidad de distorsion (Insertar selecciébn=4 Distorsion)
NRPN 0122H Bn 63 02,62 22, 06 w Preganancia de distorsion (Insertar seleccion=4 Distorsion)
NRPN 0123H Bn 63 02,62 23, 06 w Postganancia de distorsion (Insertar selecciébn=4 Distorsion)
NRPN 0124H Bn 63 02, 62 24, 06 vv Frecuencia HiCut de distorsion (Insertar seleccién=4 Distorsion)
NRPN 0125H Bn 63 02, 62 25, 06 v Tipo de distorsién 0=0Overdrive, 1=Distortion, 2=Fuzz
(Insertar seleccion=4 Distorsion)
NRPN 0131H Bn 63 02, 62 31, 06 v Ganancia baja de EQ
NRPN 0132H Bn 63 02, 62 32, 06 vv Frecuencia baja de EQ
NRPN 0133H Bn 63 02, 62 33, 06 vv Ganancia alta de EQ
NRPN 0134H Bn 63 02, 62 34, 06 v Frecuencia alta de EQ
NRPN 0135H Bn 63 02, 62 35, 06 w Ganancia de EQ Bandpass (Insertar seleccion=1 EQ Bandpass)
NRPN 0136H Bn 63 02, 62 36, 06 vv Frecuencia de EQ Bandpass (Insertar seleccion=1 EQ Bandpass)
NRPN 0137H Bn 63 02, 62 37, 06 vv Q de EQ Bandpass (Insertar seleccion=1 EQ Bandpass)
NRPN 0141H Bn 63 02, 62 41, 06 w Corte de filtro WahWah (Insertar seleccion=3 WahWah)
NRPN 0142H Bn 63 02, 62 42, 06 vv Resonancia de filtro WahWah (Insertar seleccion=3 WahWah)
NRPN 0143H Bn 63 02, 62 43, 06 w Tipo de filtro WahWah (0:BP, 1:LP) (Insertar seleccion=3 WahWah)
NRPN 0144H Bn 63 02, 62 44, 06 v Autosensibilidad WahWah (Insertar seleccion=3 WahWah)
NRPN 0148H Bn 63 02, 62 48, 06 vv Ataque de WahWah y Compresor
(Insertar seleccion=2 Compresor o 3 WahWah)
NRPN 0149H Bn 63 02, 62 49, 06 wv Desvanecimiento de WahWah y Compresor

(Insertar seleccion=2 Compresor o 3 WahWah)
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NRPN 014AH

Bn 63 02, 62 4A, 06 w

Umbral del compresor (Insertar seleccion=2 Compresor)

NRPN 014BH Bn 63 02, 62 4B, 06 vv Relacion del compresor (Insertar seleccion=2 Compresor)

NRPN 014CH Bn 63 02, 62 4C, 06 v Aumento del compresor (Insertar seleccion=2 Compresor)

NRPN 0151H Bn 63 02, 62 51, 06 w Frecuencia del modulador (* consulta Frecuencia de LFO1)

NRPN 0152H Bn 63 02, 62 52, 06 v Tipo de modulador (O=sine, 1=triangle, 2=saw up, 3=saw dn, 4=square)

NRPN 0153H Bn 63 02,62 53, 06 v Modulador a volumen

NRPN 0154H Bn 63 02, 62 54, 06 vv Modulador a panoramico

NRPN 0158H Bn 63 02, 62 58, 06 v Reductor de bits O ... 12 Reduccidn de bits = 16 ... 4 Resolucion de bits
(Insertar seleccion=5 Destructivo)

NRPN 0159H Bn 63 02, 62 59, 06 wv Reductor de frecuencia O ... 127, O=original, 1 = Frecuencia de muestra/2,
2=SR/3 ... 127=SR/128 (Ins=5)

Varios

Mensaje [H] MIDI [Hex] Descripcion

NRPN 0164H Bn 63 02, 62 64, 06 v Modo Portamento (< 64: en funcion de la frecuencia, >= 64: en funcion

del tiempo)

Controles de rastreo de tono del oscilador

Mensaje [H] MIDI [Hex] Descripcion

NRPN 0165H Bn 63 02, 62 65, 06 wv Rastreo de tono del Osc 1 (< 64: On, >= 64: Off)
NRPN 0166H Bn 63 02, 62 66, 06 vv Rastreo de tono del Osc 2 (< 64: On, >= 64: Off)
NRPN 0167H Bn 63 02, 62 67, 06 vv Rastreo de tono del Osc 3 (< 64: On, >= 64: Off)

Controles Unisono

Mensaje [H] MIDI [Hex] Descripcion

NRPN 0168H Bn 63 02, 62 68, 06 vv Desajuste Unisono

NRPN 0169H Bn 63 02, 62 69, 06 vv Voces Unisono (2-12)

NRPN O016AH Bn 63 02, 62 6A, 06 v Interruptor Unisono (<= 63: Off, >= 64: 0On)

Controles de la seccion principal

Mensaje [H] MIDI [Hex] Descripcion

NRPN 016BH Bn 63 02, 62 6B, 06 vv USB de Host a salida analégica (<= 63: Off, >= 64: On)

NRPN 016DH Bn 63 02, 62 6D, 06 vv Interruptor del monitor de monitoreo de entrada (Bit O: Entrada izquierda
activa, Bit 1: Entrada derecha activa, Bit 2: Interruptor de monitoreo Mono,
Bit 3: Interruptor de grabacién Mono)

NRPN O16EH Bn 63 02, 62 6E, 06 vv Senal en USB a Host: O:Desactivado, 1:Sintetizador, 2:Analdgico, 3:Ambos

NRPN 0170H Bn 63 02, 62 70, 06 vv Ajuste del nivel del volumen del programa (1/3dB Pasos, 0=-30dB, 19=0dB,
127=+12dB)

NRPN 0174H Bn 63 02, 62 74, 06 v Ganancia baja de EQ principal

NRPN 0175H Bn 63 02, 62 75, 06 v Frecuencia baja de EQ principal

NRPN 0176H Bn 63 02, 62 76, 06 vv Ganancia alta de EQ principal

NRPN 0177H Bn 63 02,62 77, 06 v Frecuencia alta de EQ principal

NRPN 0178H Bn 63 02, 62 78, 06 vv Ganancia de EQ Bandpass principal

NRPN 0179H Bn 63 02, 62 79, 06 w Frecuencia de EQ Bandpass principal
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Controles del oscilador

Mensaje [H] MIDI [Hex] Descripcion

NRPN 017AH Bn 63 02, 62 7A, 06 vv Onda del OSC1 (orden numérico en funcién del banco de sonido actual)
NRPN 017BH Bn 63 02, 62 7B, 06 wv Onda del OSC2 (orden numérico en funcién del banco de sonido actual)
NRPN 017CH Bn 63 02, 62 7C, 06 wv Onda del OSC3 (orden numeérico en funcion del banco de sonido actual)
NRPN 017DH Bn 63 02,62 7D, 06 vv Sincronizador del OSC2 (<= 63: Off, >= 64: On)

NRPN O17EH Bn 63 02,62 7E, 06 v Sincronizador del OSC3 (<= 63: Off, >= 64: On)

NRPN O17FH Bn 63 02, 62 7F, 06 w Forma de la onda del OSC1 ON/OFF (<= 63: Off, >= 64: On)

Acceso a la Matriz de modulacion

Mensaje [H]

MIDI [Hex]

Descripcion

NRPN O180H -
NRPN 018FH

Bn 63 03, 62 00, 06 vv
Bn 63 03, 62 OF, 06 wv

Configurar destino de modulacién en el nodo 1-16:

O:Frecuencia del LFO3, 1=Corte, 2=Tono, 3=Tono del OSC1, 4=Tono del 0SC2,
5=Tono del 0SC3, 6=Amplitud, 7=Filtro Q, 8=modulacién en anillo,
9=EnExt, 10=Cantidad de modulacion de frecuencia, 11=0SC1 PWM,
12=Frecuencia de LFO, 13=Frecuencia de LFO2, 14=Desajuste del OSC,
15=Volumen del OSC1, 16=Volumen del OSC2, 17=Volumen del OSC3,
64:Modular Nodo 1, 65:Modular Nodo 2, ...79:Modular Nodo 16

NRPN O1ACH -
NRPN O1AFH

Bn 63 03, 62 20, 06 v
Bn 63 03, 62 2F, 06 w

Configurar fuente de modulacién en el nodo 1-16:

0:Ninguno, 1:EG1, 2:EG2, 3:EG3, 4:EG1rel, 5:EG2rel, 6:EG3rel, 7:LFO1,
8:LFO2, 9:LF03, 10:LFO1un, 11:LFO2un, 12:LFO3im, 13:LFO1lo, 14:LFO2lo,
15:LFO3lo, 16:LFO1unlo, 17:LFO2unlo, 18:LFO3unlo, 19:Velocidad,
20:Velocidad (negativa), 21:Tecla, 22:Rueda de modulacion, 23:Inflexion tonal,
24:Pulsacion de canal, (25:Pulsacion Poli), 26:Expresion, (27:Sostenido),
(28:Portamento), 29:Control1, 30:Control2

NRPN 01COH -
NRPN O1CFH

Bn 63 03, 62 40, 06 v
Bn 63 03, 62 4F, 06 w

Configurar profundidad de modulacion en el nodo 1-16:

Los siguientes valores para las modulaciones de tono proporcionan
el ascenso de tonos apropiado (valores en octava):

O:neutro, 127=+2, 110=+1, 95=+1/2, 83=+1/4, 45=-1/4, 22=-1/2,
18=-1, 0=-2
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Apéndice B: Implementacion exclusiva del

sistema

Formato SysEx

El formato bdsico del mensaje SysEx de Venom se describe en la tabla que se muestra a continuacion:

Datos [H] Tamaio (bytes)
FO 1
<header> 5
<cmd> 1
<addr> 3

<data> Variable

<cs> 1
F7 1

<header> Formato

Venom envia y responde mensajes SysEx creados con el siguiente encabezado:

Datos [H] Descripcion
00 01 05 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase de dispositivo
<id> Device Id.

<cmd> Formato

El comando byte sigue al encabezado. El comando byte informa a Venom el propdsito previsto de los datos

de proceso. Los siguientes comandos estdn disponibles:

Cmd [H] Funcién
00 Enviar version de firmware de cédigo ASCII
01 Solicitar volcado de datos
02 Escribir volcado de datos
05 Recuperar patch
06 Almacenar patch
09 Restaurar valores predeterminados de fabrica
7D Cancelar transferencia de datos
TE Transferencia recibida con éxito (ACK)
TF Transferencia recibida sin éxito (NAK)

<addr> Formato

Después del comando byte, esta la direccion:

Datos [H] Descripcion

<addr1> Escribir Id. de los datos que se envian

<addr2> Nimero de banco para el volcado 0~1 o dir alta
<addr3> Nimero de patch para el volcado 0~127 o dir baja
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<addrl> Formato

<Addr1> Funcién
00 Editar volcado de bufer
01 Volcado de patch simple
02 Volcado de patch mdltiple
03 Volcado de datos del arpegiador
04 Volcado de patrén del arpegiador
05 Cadena de nombre simple
06 Cadena de nombre mdiltiple
07 Cadena de nombre del arpegiador
08 Editar param Global
09 Editar param Simple
OA Editar param Mdiltiple
0B Editar parametro Multi Part1
(0] Editar parametro Multi Part2
oD Editar parametro Multi Part3
OE Editar parametro Multi Part4
OF Editar parametro Efecto
10 Editar pardmetro Simple del arpegiador
11 Editar pardm Part1 del arpegiador
12 Editar pardm Part2 del arpegiador
13 Editar param Part3 del arpegiador
14 Editar param Part4 del arpegiador

<addr2>/<addr3> Formato

El formato de Direccion puede tener tres tipos de datos distintos para enviar, ya sean patches individuales
o utilizados como un indice en los datos del patch.

Formato de bufer de edicion de direccion

Cuando el Id. de Dir1 es 00 para acceder a los buferes de edicion, el formato es el siguiente:

Datos [H] Descripcion
00 Editar volcado de bufer

<addr2> Selecciona qué bufer de edicion enviar
00 La Dir3 no tiene relevancia en este SysEx

La siguiente tabla detalla los valores utilizados para que el Id. de Dir2 seleccione un btifer de edicion:

<Addr2> Descripcion
00 Volcado de edicion global
01 Volcado de edicion simple
02 Volcado de edicion mdltiple
03 Volcado de edicion de Multi Partl
04 Volcado de edicion de Multi Part2
05 Volcado de edicién de Multi Part3
06 Volcado de edicion de Multi Part4
07 Volcado de edicion de efecto
08 Volcado de edicién simple del encabezado del arpegiador
09 Volcado de edicion de Partl del encabezado del arpegiador
0A Volcado de edicion de Part2 del encabezado del arpegiador
0B Volcado de edicion de Part3 del encabezado del arpegiador
0oC Volcado de edicion de Part4 del encabezado del arpegiador
oD Volcado de edicion simple del patrén del arpegiador
OE Volcado de edicion de Part1del patron del arpegiador
OF Volcado de edicion de Part2 del patrén del arpegiador
10 Volcado de edicidn de Part3 del patron del arpegiador
11 Volcado de edicion de Part4 del patron del arpegiador
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Por ejemplo, para enviar un bloqueo del encabezado del arpegiador para el bufer de edicion del Multi Part1,

la cadena SysEx seria:

Datos [H] Descripcion
FO Id. de SysEx
00 01 05 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase
<id> Device Id.
02 Id. de Cmd = Escribir volcado de datos
00 Id. de Dirl = Editar volcado de bufer
09 Id. de Dir2 = Bufer del Multi Part1
00 Id. de Dir3 = 0 (no se utiliza)
<data> Bloqueo de longijtud variable, cifrado con el sistema de 7 bits
<cs> Valor de suma de verificacion
F7 Final del Id. de SysEx

Formato de patch de direccion

Cuando el Id. de Dir1 es 01~08 para acceder a los volcados de datos, se utiliza el Id. de Dir2 para seleccionar

si se envia un solo patch o todos los patches:

Datos [H] Descripcion

01~07 Tipo de volcado de datos 1~7
<addr2> 0 = Todos los patches, 1 = Patch individual

<addr3> Nimero de patch 0~127, O cuando el Id. de Dir2 =0

Por lo tanto, para solicitar que se envien todos los datos del arpegiador, la cadena SysEx seria:

Datos [H] Descripcion
FO Id. de SysEx
00 01 05 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase
<id> Device Id.
01 Id. de Cmd = Solicitar volcado de datos
03 Id. de Dirl = Datos del arpegiador
00 Id. de Dir2 = Todos los patches
00 Id. de Dir3 = 0 (no se utiliza)
F7 Final del Id. de SysEx

Formato de indice de direccion

Cuando el Id. de Dir1 ID es 08~10, que se utiliza para acceder a los pardmetros dentro de un patch,

Dir2/Dir3 se utilizan para suministrar un desfase de 14 bits al patch.

Datos [H] Descripcion
08~10 Parametro Edicion de patch

<addr2> 7 bits superiores del desfase al patch

<addr3> 7 bits inferiores del desfase al patch

Por ejemplo, la cadena SysEx para solicitar que se envie el numero de pardmetro Multi 180 para part2 sera:

Datos [H] Descripcion
FO Id. de SysEx
0001 05 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase
<id> Device Id.
01 Id. de Cmd = Solicitar volcado de datos
ocC Id. de Dirl = Param patch de Multi Part2
01 Id. de Dir2 = MSB de param 180
34 Id. de Dir3 = LSB de param 180
F7 Final del Id. de SysEx
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El valor de datos se envia como un nimero de 14 bits; por lo tanto, la cadena SysEx de respuesta para
almacenar Ox2FF se parecerd a la siguiente:

Datos [H] Descripcion
FO Id. de SysEx
000105 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase
<id> Device Id.
02 Id. de Cmd = Escribir volcado de datos
ocC Id. de Dirl = Param patch de Multi Part2
01 Id. de Dir2 = MSB de param 180
34 Id. de Dir3 = LSB de param 180
05 MSB 7 bits del valor de datos
7F LSB 7 bits del valor de datos
F7 Final del Id. de SysEx

Ya que no se necesita suma de verificacion para enviar parametros individuales, no es necesario que el programa
host envie un paquete ACK/NAK para confirmar que los datos se recibieron correctamente. ACK/NAK solamente
se utilizan para volcados de patch que utilizan el formato de datos que se detalla en la siguiente seccion (consulta
“<data> Formato” en la pagina 89).

<data> Formato

Los datos internos para varios parametros se almacenan como datos de 8 bits; por lo tanto, es necesario convertir
esos datos a un formato de 7 bits compatible con los datos MIDI SysEx. Debido a que los volcados de datos son
los unicos tipos que deben enviar bloques de datos de 8 bits, se deben convertir solamente los Id. de Tipo 0-7.

Las siguientes tablas muestran como se convierten los datos a partir de lo que se almacena internamente. El primer
byte de la secuencia MIDI mantiene una compilacion de los bits principales de los siete bytes. Para los siete bytes
de datos posteriores, el bit principal se establece en O.

Datos internos, 8 bits x 7 bytes

Byte O . |. |- [ |- |- (O 2| |- |- |- |- |- (2|21 |- |- || |- (2] |6] |- |- |- |- | |6
Bits |7(6|5|4(3|2|1(0||7|6|5]|4(3|2|1(0||7|6|5]|4(3|2|1(0|.. |7|6|5]|4(3|2|1|0

Datos MIDI, como 7 bits x 8 bytes

Byte 6|5(4(3|2|110 Ol. |- |- |-1]- 1O (R O O O P A 6. (.| |- |- |6
Bits |0 (7 |7 |7 |7|7|7|7]||0|6|5]|4(3|2|1|0||0|6|5]|4(3|2|1(0|.. |0|6|5]|4(3|2|1|0

<cs> Suma de verificacion

La parte final del mensaje SysEx incluye un byte de suma de verificacion, seguido por EOX (0xF7). La suma de
verificacion se calcula como la suma de todos los bytes tomados del byte <cmd> y almacena un Total O con el bit
principal establecido en 0. Cuando se recibe un SysEx, suma todos los valores del byte <cmd>, incluida la suma
de verificacion, y el resultado en los 7 bits inferiores debe ser 0.

El valor de la suma de verificacion se utiliza solamente en volcados de datos que usan el formato de datos que se
detalla en la seccion de procedimiento (consulta “<data> Formato” en la pagina 89). Debido a que un volcado de
datos puede generar mensajes SysEx largos, existe la posibilidad de que Windows termine arruinando los datos,
por lo tanto, la suma de verificacion garantiza que los datos sean siempre validos.
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Cadenas SysEx

Los datos de la cadena se limitan a ASCII de 7 bits. Sin embargo, los datos de la cadena se transmitiran
con el formato <data> que se detalla mas arriba.

Para solicitar que se envien todos los datos de la cadena Simple, la cadena SysEx sera:

Datos [H] Descripcion
FO Id. de SysEx
0001 05 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase
<id> Device Id.
01 Id. de Cmd = Solicitar volcado de datos
o7 Id. de Dirl = Cadenas de nombre del arpegiador
00 Id. de Dir2 = Todos los patches
00 Id. de Dir3 = O (no se utiliza)
F7 Final del Id. de SysEx

La respuesta Sys

Ex inicial tomara el formato:

Datos [H] Descripcion
FO Id. de SysEx
0001 05 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase
<id> Device Id.
02 Id. de Cmd = Escribir volcado de datos
o7 Id. de Dirl = Cadena de nombre del arpegiador
01 Id. de Dir2 = Patch individual, Banco A
00 Id. de Dir3 = Patch inicial #0
<ASCII> Cadena de datos ASCII, cant. de bytes variable
F7 Final del Id. de SysEx

Por ejemplo, el Patch #20 con un nombre como “Bajo suave 1” se enviard como:
FO000105217F0207 0100 14 53 6F 66 74 2042 00 61 73 73 20 31 4C F7

El valor F7 se utiliza para terminar la cadena; por lo tanto, no hay parametro de duracion, y el naumero de bytes
puede variar si la cadena es mds larga o mas corta. Las cadenas tienen 10 caracteres o menos.

Almacenamiento y recuperacion de patches

Es posible cargar un patch en el bifer de edicion y guardar el contenido del biifer de edicion en la memoria
en Venom con los comandos SysEx. Para recuperar el Programa Simple almacenado en el Banco D, Programa 15
del bufer de edicion, se deberia enviar lo siguiente:

Datos [H] Descripcion
FO Id. de SysEx
0001 05 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase
<id> Device Id.
05 Id. de Cmd = Recuperar patch
01 Id. de Dirl = Patch simple
04 Id. de Dir2 = Banco D
OF Id. de Dir3 = Programa 15
F7 Final del Id. de SysEx

Cuando finaliza la recuperacion, Venom alterna los modos sobre la base del tipo de patch recuperado. Sila Dirl==1,
Venom pasa al modo Simple. Si la Dirl==2, Venom pasa al modo Multiple. Si la Dir2==0, no se recupera ningin
patch, pero Venom alterna los modos como lo ordena Dir1l.
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Para guardar el Bufer de edicion multiple en el Banco B Programa 40, se deberia enviar lo siguiente:

Datos [H] Descripcion
FO Id. de SysEx
00 01 05 Id. de SysEx del fabricante de M-Audio
21 Id. de clase
<id> Device Id.
06 Id. de Cmd = Almacenar patch
02 Id. de Dirl = Patch mdaltiple
02 Id. de Dir2 = Banco D
28 Id. de Dir3 = Programa 40
F7 Final del Id. de SysEx

Al almacenar y recuperar los patches, Venom responde con ACK una vez que finaliza el proceso de almacena-
miento/recuperacion. Venom responde con NAK si se produce un error al almacenar (como cuando se intenta
escribir un patch en una ubicacion de memoria de solo lectura).

Protocolo de intercambio

Venom espera recibir confirmacion de que una transferencia de datos solicitados se realizo con éxito. Esto se
logra mediante el protocolo de intercambio. El protocolo de intercambio incluye los siguientes IDs de comando:
0x7D Cancel: l1a transferencia de datos se debe finalizar
0x7E NAK: el paquete de datos se recibi6 incorrectamente
0x7F ACK: se recibi6 el paquete de datos, la suma de verificacion y la longitud son correctas

ACK

Este indicador se envia después de recibir correctamente un volcado de patch. Indica que se puede enviar el
proximo paquete de datos. El nimero de la memoria debe coincidir con el del paquete que se envio. El dispositivo
responde a un mensaje ACK al enviar el proximo paquete de datos. El dispositivo también envia este mensaje
cuando recibe un paquete de datos correcto.

0xFO SysEx ID

0x00 0x01 0x05 M-Audio Manufacturer SysEx ID

0x21 Device Class

<id> Device ID

0x7F Command ID (Cancel)

0xF7 EOX

NAK

Este indicador se envia si se recibio incorrectamente un volcado de patch. Esto ocurrird si la suma de verificacion no
coincide o el nimero de bytes en el paquete no coincide con el valor definido en el byte de duracion. El dispositivo
responde al volver a enviar el ultimo paquete de datos. El dispositivo también envia este mensaje cuando recibe un
paquete de datos incorrecto. Después de que hayan fallado tres intentos consecutivos de recibir un paquete de datos,
el dispositivo envia un mensaje de cancelacion.

0xFO SysEx ID

0x00 0x01 0x05 M-Audio Manufacturer SysEx ID

0x21 Device Class

<id> Device ID

0x7E Command ID (NAK)

0xF7 EOX
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Cancelar

El dispositivo responde el mensaje de cancelacion abortando una transferencia de datos. También es posible que
el dispositivo envie un mensaje de cancelacion. Esto ocurre después de 3 intentos fallidos de enviar un paquete
de datos.

Ademas, si se espera un paquete de datos, pero no se recibe en el transcurso de un 1 segundo, el dispositivo envia
un mensaje de cancelacion.

0xFO SysEx ID

0x00 0x01 0x05 M-Audio Manufacturer SysEx ID
0x21 Device Class

<id> Device ID

0x7D Command ID (Cancel)

0xF7 EOX

Formato de datos del arpegiador

Cada evento se almacena en un paquete de 4 bytes. Debido a que el tamafio maximo de un patron es 1024 bytes,
el nimero mdaximo de eventos es 256. Cada evento incluye un evento de nota activada, controlador o inflexion
tonal en un paquete de 4 bytes (donde los eventos de nota desactivada siempre se representan como nota activada,
velocidad cero).

Bits |7|6|5|4(3|2|1/0||7/6|5/|4(3|2|1(0||7|6|5]|4|3|2|1|0||7|6|5]|4(3 (2|10
T(T|T|T (T |T|T|T||T|T|T|T|T|T|T|T||F|D|D|D|D|D|D|D| |F|D|D
SIS|IS|SIS|S|S|S||S[S|S|S[S|S|S[S||2|2|2]|2|2|2|2(2||1|1(12|1|1 (12|11

W)
W)
W)
W)
W)

TS: 16 bits de registro de tiempo relativos al inicio del patron, 96 tics por negra.

F1 y F2: dos bits tinicos que se utilizan para definir el tipo de evento.

F2 |F1 |Tipo de evento

0 |0 |Nota

0 |1 |Controlador

1 |1 |Variacion de tono

D1 & D2: son los dos bytes de datos de 7 bits para un evento y contienen los siguientes valores:

Tipo de evento D1 D2

Nota Ndm. de nota |Velocidad
Controlador Ndm. de CC  |Valor
Variacién de tono |PB LSB PB MSB

El dnico tipo de evento distinto es el marcador final, que se almacena como 32 bits 0 (0x00000000).

Los datos del encabezado para un patron se almacenan como un bloque separado de datos
(consulta “Volcado de datos del encabezado del arpegiador” en la pagina 101).

Limitaciones del arpegiador:
* Los patrones se limitan a 2 compases solamente.
* Los patrones se deben ajustar a 1024 bytes.
* Laresolucion del reloj se configura en 96 tics por negra.
 Se permiten hasta 5 controladores diferentes por patron (Inflexion tonal, Rueda de modulacion y MIDI CC).
* No se deben utilizar RPN o NRPN en un patron.
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Parametros SysEx

Volcado de Programa Miiltiple

Cuando se recupera un bufer de edicion, los siguientes datos se envian como parte de un SysEx:

Los parametros también se pueden actualizar en forma individual con la direccion adecuada.

Dir [H] Nombre del parametro Rango

00 00 MItParam.PartSrc_f [PART1] 0~7*
0001 MItParam.PartSrc_f [PART2] O~7%

00 02 MItParam.PartSrc_f [PART3] 0~T7x

00 03 MItParam.PartSrc_f [PART4] 0~T7x

00 04 MItParam.Aux1ParamSrc 0~4

00 05 MItParam.Aux2ParamSrc 0~4

00 06 MItParam.MixerSrc 0~4

00 07 MItParam.SaveBank 0~1

00 08 MItParam.SavePatch 0~127

00 09 PartMap [PART1].Enable Off/On ***
00 OA PartMap [PART2].Enable Off/On ***
00 OB PartMap [PART3].Enable Off/On ***
00 0C PartMap [PART4].Enable Off/On ***
00 0D PartMap [PART1].Bank 0~3

00 OE PartMap [PART1].Program 0~127

00 OF Transpose [PART1].CoarseTune 0~127

00 10 Transpose [PART1].FineTune 0~127
00 11 Transpose [PART1].VoiceMode 0~1

00 12 Transpose [PART1].UnisonMode Off/On ***
00 13 Transpose [PART1].UnisonCount 2~12

00 14 Transpose [PART1].UnisonDetune 0~127
00 15 ChanStrip [PART1].Volume 0~127
00 16 ChanStrip [PART1].Pan 0~127
00 17 ChanStrip [PART1].Direct 0~127
00 18 ChanStrip [PART1].Aux1Send 0~127
00 19 ChanStrip [PART1].Aux2Send 0~127
00 1A ChanStrip [PART1].FX_Type 0~5

00 1B KeyMap [PART1].Channel 0~16

00 1C KeyMap [PART1].KeyLow 0~127
00 1D KeyMap [PART1].KeyHigh 0~127
00 1E KeyMap [PART1].VelLow 0~127
00 1F KeyMap [PART1].VelHigh 0~127
00 20 KeyMap [PART1].CtrlIEnable_f 0~63
0021 PartMap [PART2].Bank 0~3

00 22 PartMap [PART2].Program 0~127
00 23 Transpose [PART2].CoarseTune 0~127
0024 Transpose [PART2].FineTune 0~127
00 25 Transpose [PART2].VoiceMode 0~1

00 26 Transpose [PART2].UnisonMode Off/On ***
00 27 Transpose [PART2].UnisonCount 2~12

00 28 Transpose [PART2].UnisonDetune 0~127

00 29 ChanStrip [PART2].Volume 0~127

00 2A ChanStrip [PART2].Pan 0~127
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00 2B ChanStrip [PART2].Direct 0~127
00 2C ChanStrip [PART2].Aux1Send 0~127
00 2D ChanStrip [PART2].Aux2Send 0~127
00 2E ChanStrip [PART2].FX_Type 0~5
00 2F KeyMap [PART2].Channel 0~16
00 30 KeyMap [PART2].KeyLow 0~127
0031 KeyMap [PART2].KeyHigh 0~127
00 32 KeyMap [PART2].VelLow 0~127
00 33 KeyMap [PART2].VelHigh 0~127
00 34 KeyMap [PART2].CtrlEnable_f 0~63
00 35 PartMap [PART3].Bank 0~3
00 36 PartMap [PART3].Program 0~127
00 37 Transpose [PART3].CoarseTune 0~127
00 38 Transpose [PART3].FineTune 0~127
00 39 Transpose [PART3].VoiceMode 0~1
00 3A Transpose [PART3].UnisonMode Off/On ***
00 3B Transpose [PART3].UnisonCount 2~12
00 3C Transpose [PART3].UnisonDetune 0~127
00 3D ChanStrip [PART3].Volume 0~127
00 3E ChanStrip [PART3].Pan 0~127
00 3F ChanStrip [PART3].Direct 0~127
0040 ChanStrip [PART3].Aux1Send 0~127
00 41 ChanStrip [PART3].Aux2Send 0~127
00 42 ChanStrip [PART3].FX_Type 0~5
0043 KeyMap [PART3].Channel 0~16
00 44 KeyMap [PART3].KeyLow 0~127
00 45 KeyMap [PART3].KeyHigh 0~127
00 46 KeyMap [PART3].VelLow 0~127
00 47 KeyMap [PART3].VelHigh 0~127
00 48 KeyMap [PART3].CtrlEnable_f 0~63
00 49 PartMap [PART4].Bank 0~3
00 4A PartMap [PART4].Program 0~127
00 4B Transpose [PART4].CoarseTune 0~127
00 4C Transpose [PART4].FineTune 0~127
00 4D Transpose [PART4].VoiceMode 0~1
00 4E Transpose [PART4].UnisonMode Off/On ***
00 4F Transpose [PART4].UnisonCount 2~12
00 50 Transpose [PART4].UnisonDetune 0~127
0051 ChanStrip [PART4].Volume 0~127
0052 ChanStrip [PART4].Pan 0~127
0053 ChanStrip [PART4].Direct 0~127
0054 ChanStrip [PART4].Aux1Send 0~127
0055 ChanStrip [PART4].Aux2Send 0~127
00 56 ChanStrip [PART4].FX_Type 0~5
00 57 KeyMap [PART4].Channel 0~16
0058 KeyMap [PART4].KeyLow 0~127
00 59 KeyMap [PART4].KeyHigh 0~127
00 bA KeyMap [PART4].VelLow 0~127
00 5B KeyMap [PART4].VelHigh 0~127
00 5C KeyMap [PART4].CtrlEnable_f 0~63
005D Aux1Reverb.Mode Off/On ***
00 5E Aux1Reverb.Type 0~1
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00 5F Aux1Reverb.Depth 0~127

00 60 Aux1Reverb.PreHP 0~127
0061 Aux1Reverb.PreDelay 0~127

00 62 Aux1Reverb.HighDamp 0~127

00 63 Aux1Reverb.Time 0~127

00 64 Aux1Reverb.EchoFeedback 0~127

00 65 Aux1Reverb.GateDelayTime 0~123
00 66 Aux1Reverb.GateThresh 0~127

00 67 Aux1Reverb.ToneGain 0~127

00 68 Aux1Reverb.ToneFreq 0~127

00 69 Aux2Delay.Mode Off/On ***
00 6A Aux2Delay.Type 0~4

00 6B Aux2Delay.Depth 0~127

00 6C Aux2Delay.ToAux1 0~127

00 6D Aux2Delay.PreHP 0~127

00 6E Aux2Delay.PreLLP 0~127

00 6F Aux2Delay.Time 0~127
0070 Aux2Delay.Feedback 0~127
0071 Aux2Delay.HighDamp 0~127
0072 Aux2Delay.LfoRate 0~123
0073 Aux2Delay.LfoDepth 0~127

00 74 Mixer.ProgVolume 0~127
0075 MasterEQ.LowFreq 0~127

00 76 MasterEQ.LowGain 0~127
0077 MasterEQ.MidFreq 0~127
0078 MasterEQ.MidGain 0~127
0079 MasterEQ.HighFreq 0~127

00 7A MasterEQ.HighGain 0~127

00 7B ArpPatch [PART1].Enable Off/On ***
00 7C ArpPatch [PART1].ArpSrc_f Off/On ***
00 7D ArpPatch [PART1].Bank 0~1

00 7E ArpPatch [PART1].Pattern 0~127
00 7F ArpData [PART1].ArpMode 0~2
0100 ArpData [PART1].NoteOrder 0~4
0101 ArpData [PART1].OctaveRange 4 ~+4
0102 ArpData [PART1].BiPolar Off/On ***
0103 ArpData [PART1].LatchKeys Off/On ***
0104 ArpData [PART1].RootNote 0~127
0105 ArpPatch [PART2].Enable Off/On ***
0106 ArpPatch [PART2].ArpSrc_f Off/On ***
0107 ArpPatch [PART2].Bank 0~1
0108 ArpPatch [PART2].Pattern 0~127
0109 ArpData [PART2].ArpMode 0~2

01 0A ArpData [PART2].NoteOrder 0~4

01 0B ArpData [PART2].0OctaveRange 4 ~+4
010C ArpData [PART2].BiPolar Off/On ***
010D ArpData [PART2].LatchKeys Off/On ***
01 OE ArpData [PART2].RootNote 0~127

01 OF ArpPatch [PART3].Enable Off/On ***
0110 ArpPatch [PART3].ArpSrc_f Off/On ***
0111 ArpPatch [PART3].Bank 0~1
0112 ArpPatch [PART3].Pattern 0~127
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0113 ArpData [PART3].ArpMode 0~2
0114 ArpData [PART3].NoteOrder 0~4
0115 ArpData [PART3].0OctaveRange 4 ~+4
0116 ArpData [PART3].BiPolar Off/On ***
0117 ArpData [PART3].LatchKeys Off/On ***
0118 ArpData [PART3].RootNote 0~127
0119 ArpPatch [PART4].Enable Off/On ***
01 1A ArpPatch [PART4].ArpSrc_f Off/On ***
01 1B ArpPatch [PART4].Bank 0~1
011C ArpPatch [PART4].Pattern 0~127
011D ArpData [PART4].ArpMode 0~2

01 1E ArpData [PART4].NoteOrder 0~4

01 1F ArpData [PART4].0ctaveRange 4 ~+4
0120 ArpData [PART4].BiPolar Off/On ***
0121 ArpData [PART4].LatchKeys Off/On ***
0122 ArpData [PART4].RootNote 0~127
0123 PatchName [0] 0~127
0124 PatchName [1] 0~127
0125 PatchName [2] 0~127
0126 PatchName [3] 0~127
0127 PatchName [4] 0~127
0128 PatchName [5] 0~127
0129 PatchName [6] 0~127

01 2A PatchName [7] 0~127
012B PatchName [8] 0~127
012C PatchName [9] 0~127

* MltParam.PartSrc_f [part] es una compilacion de 3 bits con los siguientes valores
BitO: 1 =indica que los parametros ChanStrip se toman de la parte Simple.
Bit1: 2 = indica que los pardmetros Trasponer se toman de la parte Simple.

Bit2: 4 = indica que los parametros de arpegiador se toman de la parte Simple.

** KeyMap [part].CtrlEnable_f es una compilacion de 6 bits con los siguientes valores:

Bit0O: 1 =indica que la rueda de Inflexion estd activada.

Bitl: 2 = indica que la rueda de Modulacion esta activada.

Bit2: 4 = indica que el pedal de Sostenido esta activado.

Bit3: 8 =indica que el pedal de Expresion estd activado.

Bit4: 16 = indica que el Teclado esta activado.

Bit5: 32 = indica que la Entrada MIDI externa esta habilitada.

*** Off/On se determina al evaluar el valor CC recibido. Si el valor CC es 63 o inferior, el estado es “Off”.

Si es 64 o superior, el estado es “On.”
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Volcado de Programa Simple

Cuando se recupera un bufer de edicion, los siguientes datos se envian como parte de un SysEx:

Los parametros también se pueden actualizar en forma individual con la direccion adecuada.

Dir [H] Nombre del parametro Rango
00 00 SglParam.GlideMode 0~127
0001 SglParam.GlideTime 0~127
00 02 SglParam.SaveBank 0~1
0003 SglParam.SavePatch 0~127
00 04 Envelope [ENV1].Attack 0~127
00 05 Envelope [ENV1].Hold 0~127
00 06 Envelope [ENV1].Decay 0~127
00 07 Envelope [ENV1].Sustain 0~127
00 08 Envelope [ENV1].Release 0~127
00 09 Envelope [ENV2].Attack 0~127
00 OA Envelope [ENV2].Hold 0~127
00 OB Envelope [ENV2].Decay 0~127
00 0C Envelope [ENV2].Sustain 0~127
00 0D Envelope [ENV2].Release 0~127
00 OE Envelope [ENV3].Attack 0~127
00 OF Envelope [ENV3].Hold 0~127
00 10 Envelope [ENV3].Decay 0~127
00 11 Envelope [ENV3].Sustain 0~127
00 12 Envelope [ENV3].Release 0~127
00 13 OscMisc.StartMod 0~127
00 14 OscMisc.OscDrift 0~127
00 15 OscMisc.BendRange 0~127
00 16 OscMisc.RingMod 0~127
00 17 OscMisc.FM_Level 0~127
00 18 OscMisc.OscFlags 0~ 127 **
00 19 OscMisc.WaveShapeWidth 0~127
00 1A Oscillator [0OSC1].Waveform 0~127
00 1B Oscillator [0OSC1].CoarseTune 0~127
00 1C Oscillator [OSC1].FineTune 0~127
00 1D Oscillator [0SC2].Waveform 0~127
00 1E Oscillator [0SC2].CoarseTune 0~127
00 1F Oscillator [OSC2].FineTune 0~127
00 20 PreMixer.Boost 0~127
0021 Oscillator [0SC3].Waveform 0~127
00 22 Oscillator [0SC3].CoarseTune 0~127
00 23 Oscillator [OSC3].FineTune 0~127
00 24 Reserved.Data2 0~ 127
00 25 Lfo [LFO1].Waveform 0~7
00 26 Lfo [LFO1].Rate 0~123
00 27 Lfo [LFO1].Delay 0~127
0028 Lfo [LFO1].Attack 0~127
00 29 Lfo [LFO1].StartPhase 0~127
00 2A Lfo [LFO2].Waveform 0~7
00 2B Lfo [LFO2].Rate 0~123
00 2C Lfo [LFO2].Delay 0~127
00 2D Lfo [LFO2].Attack 0~127
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00 2E Lfo [LFO2].StartPhase 0~127
00 2F Lfo [LFO3].Waveform 0~7
00 30 Lfo [LFO3].Rate 0~123
0031 Lfo [LFO3].Delay 0~127
00 32 Lfo [LFO3].Attack 0~127
00 33 Lfo [LFO3].StartPhase 0~127
00 34 ModRoute [MOD1].Source 0~30
00 35 ModRoute [MOD2].Source 0~30
00 36 ModRoute [MOD3].Source 0~30
00 37 ModRoute [MOD4].Source 0~30
00 38 ModRoute [MOD5].Source 0~30
00 39 ModRoute [MODG6].Source 0~30
00 3A ModRoute [MOD7].Source 0~30
00 3B ModRoute [MOD8].Source 0~30
00 3C ModRoute [MOD9].Source 0~30
00 3D ModRoute [MOD10].Source 0~30
00 3E ModRoute [MOD11].Source 0~30
00 3F ModRoute [MOD12].Source 0~30
00 40 ModRoute [MOD13].Source 0~30
00 41 ModRoute [MOD14].Source 0~30
00 42 ModRoute [MOD15].Source 0~30
0043 ModRoute [MOD16].Source 0~30
00 44 ModRoute [MOD1].Destination 0~79
00 45 ModRoute [MOD2].Destination 0~79
00 46 ModRoute [MOD3].Destination 0~79
00 47 ModRoute [MODA4].Destination 0~79
00 48 ModRoute [MOD5].Destination 0~79
00 49 ModRoute [MODG].Destination 0~79
00 4A ModRoute [MOD7].Destination 0~79
00 4B ModRoute [MODS8].Destination 0~79
00 4C ModRoute [MOD9].Destination 0~79
00 4D ModRoute [MOD10].Destination 0~79
00 4E ModRoute [MOD11].Destination 0~79
00 4F ModRoute [MOD12].Destination 0~79
00 50 ModRoute [MOD13].Destination 0~79
0051 ModRoute [MOD14].Destination 0~79
00 52 ModRoute [MOD15].Destination 0~79
0053 ModRoute [MOD16].Destination 0~79
00 54 ModRoute [MOD1].Scaling 0~127
00 55 ModRoute [MOD2].Scaling 0~127
00 56 ModRoute [MOD3].Scaling 0~127
00 57 ModRoute [MOD4].Scaling 0~127
00 58 ModRoute [MOD5].Scaling 0~127
00 59 ModRoute [MODG6].Scaling 0~127
00 5A ModRoute [MOD7].Scaling 0~127
00 5B ModRoute [MOD8].Scaling 0~127
00 5C ModRoute [MOD9].Scaling 0~127
005D ModRoute [MOD10].Scaling 0~127
00 5E ModRoute [MOD11].Scaling 0~127
00 5F ModRoute [MOD12].Scaling 0~127
00 60 ModRoute [MOD13].Scaling 0~127
00 61 ModRoute [MOD14].Scaling 0~127
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00 62 ModRoute [MOD15].Scaling 0~127
00 63 ModRoute [MOD16].Scaling 0~127
00 64 PreMixer.OscVolume [0SC1] 0~127
00 65 PreMixer.OscVolume [0OSC2] 0~127
00 66 PreMixer.OscVolume [OSC3] 0~127
00 67 PreMixer.ExtInVolume 0~127
00 68 PreMixer.ExtInSource 0~6
00 69 Filter.Type 0~7
00 6A Filter.Cutoff High 0~127
00 6B Filter.Cutoff Low 0~127
00 6C Filter.Resonance 0~127
00 6D Transpose.CoarseTune 0~127
00 6E Transpose.FineTune 0~127
00 6F Transpose.VoiceMode 0~1
0070 Transpose.UnisonMode Off/On ***
0071 Transpose.UnisonCount 2~12
0072 Transpose.UnisonDetune 0~127
0073 ChanStrip.Volume 0~127
0074 ChanStrip.Pan 0~127
0075 ChanStrip.Direct 0~127
00 76 ChanStrip.Aux1Send 0~127
00 77 ChanStrip.Aux2Send 0~127
0078 ChanStrip.FX_Type 0~5
0079 HiLoEQ.LowFreq 0~127
00 7A HiLoEQ.LowGain 0~127
00 7B HiLoEQ.HighFreq 0~127
00 7C HiLoEQ.HighGain 0~127
00 7D Tremolo.Waveform 0~4
00 7E Tremolo.Rate 0~127
00 7F Tremolo.VolDepth 0~127
0100 Tremolo.PanDepth 0~127
0101 AutoWah.Type 0~1
0102 AutoWah.Cutoff 0~127
0103 AutoWah.Resonance 0~127
0104 AutoWah.Sensitivity 0~127
01 05 Compressor.Attack 0~127
0106 Compressor.Release 0~127
0107 Compressor.Threshold 0~127
0108 Compressor.Ratio 0~127
0109 Compressor.Gain 0~127
01 0A Distortion.Type 0~2
010B Distortion.Depth 0~127
010C Distortion.PreGain 0~127
010D Distortion.PostGain 0~127
01 OE Distortion.HighCutoff 0~127
01 OF BandPass.MidFreq 0~127
0110 BandPass.MidGain 0~127
0111 BandPass.MidQ 0~127
0112 Reducer.BitDepth 0~12
0113 Reducer.SampleRate 0~127
0114 Aux1Reverb.Mode Off/On ***
0115 Aux1Reverb.Type 0~1
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0116 Aux1Reverb.Depth 0~127
0117 Aux1Reverb.PreHP 0~127
0118 Aux1Reverb.PreDelay 0~127
0119 Aux1Reverb.HighDamp 0~127

01 1A Aux1Reverb.Time 0~127
01 1B Aux1Reverb.EchoFeedback 0~127
011C Aux1Reverb.GateDelayTime 0~123
011D Aux1Reverb.GateThresh 0~127
01 1E Aux1Reverb.ToneGain 0~127

01 1F Aux1Reverb.ToneFreq 0~127
0120 Aux2Delay.Mode Off/On ***
0121 Aux2Delay.Type 0~4
0122 Aux2Delay.Depth 0~127
0123 Aux2Delay.ToAux1 0~ 127
0124 Aux2Delay.PreHP 0~127
0125 Aux2Delay.PrelLP 0~127
0126 Aux2Delay.Time 0~127
0127 Aux2Delay.Feedback 0~127
0128 Aux2Delay.HighDamp 0~127
0129 Aux2Delay.LfoRate 0~123
01 2A Aux2Delay.LfoDepth 0~127
012B Mixer.ProgVolume 0~127
012C MasterEQ.LowFreq 0~127
012D MasterEQ.LowGain 0~127

01 2E MasterEQ.MidFreq 0~127

01 2F MasterEQ.MidGain 0~127
0130 MasterEQ.HighFreq 0~127
0131 MasterEQ.HighGain 0~127
0132 ArpPatch.Enable Off/On ***
0133 ArpPatch.ArpSrc_f Off/On ***
0134 ArpPatch.Bank 0~1
0135 ArpPatch.Pattern 0~127

01 36 ArpData.ArpMode 0~2
0137 ArpData.NoteOrder 0~4
0138 ArpData.OctaveRange 4 ~+4
0139 ArpData.BiPolar Off/On ***
01 3A ArpData.LatchKeys Off/On ***
01 3B ArpData.RootNote 0~127
013C PatchName [0] 0~127
013D PatchName [1] 0~127

01 3E PatchName [2] 0~127

01 3F PatchName [3] 0~127
0140 PatchName [4] 0~127
0141 PatchName [5] 0~127
0142 PatchName [6] 0~127
0143 PatchName [7] 0~127
0144 PatchName [8] 0~127
0145 PatchName [9] 0~127
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Volcado de datos del mezclador y efectos

Cuando se recuperan datos del bufer de edicion de efectos, los siguientes datos se envian como parte del SysEx:

Los parametros también se pueden actualizar en forma individual con la direccion adecuada.

Dir [H] Nombre del parametro Rango
00 00 Aux1Reverb.Mode Off/On ***
0001 Aux1Reverb.Type 0~1
00 02 Aux1Reverb.Depth 0~127
00 03 Aux1Reverb.PreHP 0~127
0004 Aux1Reverb.PreDelay 0~127
00 05 Aux1Reverb.HighDamp 0~127
00 06 Aux1Reverb.Time 0~127
00 07 Aux1Reverb.EchoFeedback 0~127
00 08 Aux1Reverb.GateDelayTime 0~123
00 09 Aux1Reverb.GateThresh 0~127
00 OA Aux1Reverb.ToneGain 0~127
00 OB Aux1Reverb.ToneFreq 0~127
00 0C Aux2Delay.Mode Off/On ***
00 0D Aux2Delay.Type 0~4
00 OE Aux2Delay.Depth 0~127
00 OF Aux2Delay.ToAux1 0~127
00 10 Aux2Delay.PreHP 0~127
00 11 Aux2Delay.PrelLP 0~127
00 12 Aux2Delay.Time 0~127
00 13 Aux2Delay.Feedback 0~127
00 14 Aux2Delay.HighDamp 0~127
00 15 Aux2Delay.LfoRate 0~123
00 16 Aux2Delay.LfoDepth 0~127
00 17 Mixer.ProgVolume 0~127
00 18 MasterEQ.LowFreq 0~127
00 19 MasterEQ.LowGain 0~127
00 1A MasterEQ.MidFreq 0~127
00 1B MasterEQ.MidGain 0~127
00 1C MasterEQ.HighFreq 0~127
00 1D MasterEQ.HighGain 0~127

Volcado de datos del encabezado del arpegiador

Cuando se recuperan datos del bufer de edicion del arpegiador, los siguientes datos se envian como parte del SysEx:

Los pardmetros también se pueden actualizar en forma individual con la direccion adecuada.

Dir [H] Nombre del parametro Rango

00 00 ArpPatch.Enable Off/On ***
0001 ArpPatch.ArpSrc_f Off/On ***
00 02 ArpPatch.Bank 0~1

00 03 ArpPatch.Pattern 0~127
0004 ArpData.ArpMode 0~2

00 05 ArpData.NoteOrder 0~4

00 06 ArpData.OctaveRange 4~+4

00 07 ArpData.BiPolar Off/On ***
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00 08 ArpData.LatchKeys Off/On ***
00 09 ArpData.RootNote 0~127
00 OA PatchName [O] 0~127
00 0B PatchName [1] 0~127
00 0C PatchName [2] 0~127
00 0D PatchName [3] 0~127
00 OE PatchName [4] 0~127
00 OF PatchName [5] 0~127
00 10 PatchName [6] 0~127
0011 PatchName [7] 0~127
00 12 PatchName [8] 0~127
00 13 PatchName [9] 0~127

*** Off70n se determina al evaluar el valor CC recibido. Si el valor CC es 63 o inferior, el estado es “Off”.
Si es 64 o superior, el estado es “On”.

Volcado de datos de los parametros globales

Cuando se recupera un dato global, los siguientes datos se envian como parte del SysEx:

Los pardmetros también se pueden actualizar en forma individual con la direccion adecuada.

Dir [H] Nombre del parametro Rango

00 00 Octava 6168 (-3~ +3)
0001 Transportar 48-72 (-12 ~ + 12)
00 02 MasterTune 14-114 (-50 ~ + 50)
00 03 MasterTempo 50 ~ 300

00 04 GlobalChan 0~15

00 05 MidiOutMode 0~1

00 06 LocalMode 0~1

00 07 VelCurve 0~3

00 08 FixedVel 1~127

00 09 MidiReceiveClockMode 0~2

00 OA MidiTransmitClockMode 0~2

00 0B MidiSingleSel_f Off/On ***

00 0C MidiMultiSel_f Off/On ***

00 OD ArpegRoute 0~1

00 OE SustainPedal CC 0~134

00 OF ExpresssionPedal CC 0~131

00 10 ModulationWheel CC 0~131

00 11 UsbRecord_f Off/On ***

00 12 MonoRecord_f Off/On ***

*** Off70n se determina al evaluar el valor CC recibido. Si el valor CC es 63 o inferior, el estado es “Off”.
Si es 64 o superior, el estado es “On”.
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Apéndice C: Informacion de conformidad

Conformidad medioambiental

Reciclaje de equipos desechados en la Union Europea

Este simbolo en el producto o su embalaje indica que no debes deshacerte de él por las vias habituales de eliminacion de residuos. Es tu responsabilidad llevar el equipo
que ya no desees a un punto de recogida designado para el reciclaje de equipo eléctrico y electrénico. La recogida y el reciclaje por separado de los equipos desechados
contribuyen a conservar los recursos naturales y garantizan su reciclaje de forma no nociva para la salud humana y el medio ambiente. Para obtener mas informacion acerca
de addnde puedes llevar el equipo desechado para su reciclaje, ponte en contacto con tu oficina de reciclaje local o con el distribuidor al que le has comprado el producto.

Advertencia sobre la Proposicion 65

A\ Este producto contiene componentes quimicos (como el plomo) que, segun advierte el estado de California, pueden
causar cdncer, defectos de nacimiento u otros darios reproductivos. Ldvate las manos después de manipularlo.

Advertencia sobre el perclorato

Este producto puede contener una pila de botdn de litio. El estado de California requiere la siguiente declaracion: “Perclorato: puede requerir manipulacion especial.
Véase www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate”.

Aviso sobre reciclaje

4y
L
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EMC (conformidad electromagnética)

Avid declara que este producto cumple con las siguientes normativas de regulacion de emisiones e inmunidad:
* Parte 15 de la Normativa de la FCC, clase A

¢ EN55022, clase A

e EN55024

* AS/NZS CISPR 22, clase A

¢ CISPR 22, clase A

Conformidad con la Normativa de la FCC para los Estados Unidos

Interferencia de radio y television

Este equipo ha superado satisfactoriamente las pruebas de cumplimiento con los limites fijados para dispositivos digitales de clase A, de acuerdo con la Parte 15
de la Normativa de la FCC.

DECLARACION DE CONFORMIDAD

Nosotros, Avid 2001 Junipero Serra Boulevard

Daly City, CA 94014-3886, Estados Unidos

650-731-6300

declaramos bajo nuestra estricta responsabilidad que el producto

Venom

cumple con las especificaciones definidas en la Parte 15 de la Normativa de la FCC.

Su uso esta sujeto a las dos condiciones siguientes:

(1) Este dispositivo no debera producir interferencias que puedan ser perjudiciales.

(2) Este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluso aquellas que puedan afectar su funcionamiento.

Declaracion de comunicaciones

NOTA: Este equipo ha superado satisfactoriamente las pruebas de cumplimiento con los limites fijados para dispositivos digitales de clase A, de acuerdo
con la Parte 15 de la Normativa de la FCC. Estos limites estén disefados para proporcionar una proteccion razonable contra interferencias perjudiciales
en un entorno residencial. Este equipo genera, usa y puede irradiar energja de radiofrecuencia y, si no se instala o no se utiliza segln las instrucciones,
puede causar interferencias perjudiciales para las radiocomunicaciones. Sin embargo, no hay garantia de que no se produzcan interferencias en una

instalacion particular. Si este equipo causa interferencias perjudiciales en la recepcion de ondas de radio o television (se puede determinar encendiendo
y apagando la unidad), se recomienda al usuario que intente corregir la interferencia mediante una de las siguientes medidas:

« Cambiar la orientacion o ubicacion de la antena receptora.

* Aumentar la distancia entre el equipo y el receptor.

* Conectar el equipo a una toma de corriente que no esté en el mismo circuito que la toma a la que esta conectado el receptor.

¢ Consultar al distribuidor o0 a un técnico profesional de radio/television si se necesita mas ayuda.

Cualquier modificacion que se realice en la unidad, a no ser que esté expresamente aprobada por Avid, puede invalidar el permiso de uso del equipo.

Conformidad con la Normativa de Australia

Avid

Conformidad con la Normativa de Canada

Este equipo digital de clase A cumple con la Normativa canadiense ICES-003 (Normativa canadiense sobre equipos que causan interferencias).
Cet appareil numérique de la classe A respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur ICES-003 du Canada.

Conformidad con la Normativa CE
(EMC y seguridad)

C€.

Avid esta autorizada para aplicar la marca CE (Conformité Europénne) en los equipos correspondientes, mediante la cual se declara la conformidad
con la Directiva EMC 2004/108/EC y la Directiva de Bajo Voltaje 2006/95/EC.
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Conformidad con las normativas de seguridad

Declaracion de seguridad

Este equipo ha superado satisfactoriamente las pruebas de cumplimiento de las normativas de seguridad de EE. UU. y Canadéa de acuerdo con las especificaciones UL:
ULB0065 7th/IEC 60065 7th y CAN/CSA C22.2 60065:03. Avid Inc. tiene autorizacion para utilizar la marca UL o CUL pertinente en sus ordenadores.

Advertencia

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Seguridad PSE en Japon

Instrucciones de seguridad importantes

1) Lee estas instrucciones.

2) Guarda estas instrucciones.

3) Presta atencion a todas las advertencias.

4) Sigue todas las instrucciones.

5) No utilices este equipo cerca del agua.

6) Limpialo Gnicamente con un pano seco.

7) No bloquees ningun orificio de ventilacion. Instalalo de acuerdo con las instrucciones del fabricante.

8) No instales el dispositivo cerca de radiadores, acumuladores de calor, cocinas u otros aparatos (incluidos amplificadores) que generen calor.

9) Utiliza siempre enchufes polarizados o con toma de tierra para tu seguridad. Un enchufe polarizado tiene dos clavijas, una mas ancha que la otra. Un enchufe con toma
de tierra tiene dos clavijas y una patilla de conexion a tierra. El objetivo de la clavija ancha o de la tercera patilla es proteger tu seguridad. Si el enchufe suministrado no

encaja en la toma de corriente, consulta a un electricista para que cambie la toma de corriente.

10) Evita que los cables de alimentacion se encuentren expuestos a pisadas o presion de otro tipo, especialmente en las zonas de enchufes, tomas de corriente y puntos
de salida del equipo.

11) Utiliza solamente las conexiones y accesorios que especifique el fabricante.

12) Los productos que no estdn montados en rack se deben utilizar Gnicamente con un soporte, base, mesa o tripode especificado por el fabricante o incluido con el equipo.
Si utilizas un soporte desplazable, ten cuidado al moverlo con el equipo encima para evitar que se caiga y produzca danos.

13) Desenchufa el equipo durante tormentas eléctricas o cuando no vayas a usarlo durante un periodo prolongado.
14) Para cuestiones de reparacion y mantenimiento, consulta al personal técnico cualificado. Se requiere un servicio de reparacion cuando el equipo se ha dahado de cualquier
modo; por ejemplo: cuando el cable de alimentacion o el enchufe estd dafiado; cuando se ha derramado liquido o algln objeto ha caido sobre el equipo; o cuando el equipo

ha estado expuesto a la lluvia o a la humedad, no funciona con normalidad o se ha caido.

15) Para productos con alimentacion por red eléctrica:
el equipo no debe exponerse a goteos o salpicaduras de liquido, y no debe colocarse sobre él ninglin objeto que contenga liquido, como un jarron.

Advertencia Para evitar el riesgo de fuego o descarga eléctrica, no expongas este equipo a la lluvia ni a la humedad.

16) Para productos con pila de litio:
PRECAUCION Si la pila se sustituye de forma incorrecta, puede llegar a explotar. Solo se debe sustituir por otra del mismo tipo o de un tipo equivalente.

17) Para productos con interruptor de encendido:
El interruptor de encendido principal se encuentra en el panel frontal de HD OMNI. Debe permanecer accesible después de que se instale el dispositivo.

18) El equipo se debe utilizar a una temperatura ambiente méaxima de 40 °C.
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