KROMNOS

JHoorbooooii

572- ’

GENERAL — KARMA® (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture)

S |] N I] I |J S _X [i I @ and the KARMA Logo are registered trademarks
representing patented technology licensed from

I KARmA Stephen Kay, Karma Lab LLC, www.karma-lab.com.

SSC rasT [Fems B TouchView

- Graphical User Interface

u
Synthesis

©O



Manual de Usuario

KRONOS

Gracias por adquirir Korg KRONOS. Para ayudarle a sacar el maximo partido de su nuevo

instrumento, lea detenidamente este manual.

Acerca de este manual

Guia de inicio rapido

Lea esto en primer lugar. Presenta todas las funciones
basicas del KRONOS vy estéa disefiado para empezar a
utilizarlo.

Manual de Usuario

Es el presente Manual.

Describe las funciones para utilizar
correctamente KRONOS.

Voice Name List (VNL)

Voice Name List lista todos los sonidos y
configuraciones del KRONOS cuando sale de fabrica,
incluyendo Programas, Combinaciones, Multimuestras,
Muestras de percusion, Grupos de percusion, KARMA
GEs, Secuencias de onda, Patrones de pistas de
percusion, Canciones de plantilla y Efectos
predefinidos.

Sistema de ayuda incorporado*

El botén HELP le permite acceder a los manuales de
usuario sensibles al contexto, desde el panel frontal.
Para mas informacién acerca de cualquier botén,
mando, deslizador o controlador a tiempo real del
panel frontal, mantenga pulsado el boton HELP y
luego pulse el botdon o mueva el controlador en
cuestion.

Para mas informacion acerca de la pagina LCD actual,
pulse y suelte el botén HELP.

Mientras la pagina de ayuda aparece en la pantalla,
puede tocar cualquier enlace en pantalla (resaltado en
azul) para obtener mas informacién. Puede
desplazarse a través del texto con las barras de
desplazamiento que aparecen en pantalla, pulsando los
botones Inc y Dec o girando el dial Value.

Al principio de la pagina “Help” aparecen enlaces
“breadcrumb”, que muestran la jerarquia de las paginas
situadas encima de la actual. Toque cualquiera de
estos enlaces para pasar a la pagina correspondiente.
Los botones de avance y retroceso funcionan como los
botones de un navegador web estandar. Si cambia de
pagina a través de los enlaces, entonces puede utilizar
los botones de avance y retroceso para desplazarse a
través de las paginas que ya ha visitado.

La pagina “Contents” le permite acceder a cualquier
parte del sistema de ayuda. El indice incluye una lista
de enlaces para acceder a los articulos importantes.
Para cerrar la pantalla de ayuda, sélo tiene que pulsar
de nuevo el botén HELP o pulsar el botén en pantalla
[Done].

*La ayuda sélo esta disponible en inglés.

Convenciones de este manual
Referencias al KRONOS

El KRONOS esta disponible en los modelos de 88, 73y
61 teclas. Los manuales hacen referencia a todos los
modelos sin hacer distinciones como en “el KRONOS”.
Las ilustraciones del panel frontal y del panel posterior
del manual muestran el modelo de 61 teclas, pero son

igualmente aplicables a los otros modelos.

Simbolos A, EE] , Nota, Consejos

Estos simbolos indican respectivamente una
precaucion, una explicacion relacionada con MIDI, una
nota adicional o un consejo.

Ejemplos de visualizaciéon en pantalla

Los valores de los parametros mostrados en las
pantallas de ejemplo de este manual se incluyen a
modo explicativo, y pueden no coincidir con los valores
que aparecen en la pantalla LCD del instrumento.

Explicaciones relacionadas con MIDI
“CC#’ es la abreviatura para Numero de Cambio de
Control.

En las explicaciones de los mensajes MIDI, los
numeros entre corchetes [ ] siempre indican niumeros
hexadecimales.
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Introduccion a KRONOS

Panel Frontal y Posterior
Panel Frontal

4. Indicador de acceso al disco
1

1.Volumen 2. Superficie de control 3. Entrada de datos II 5. Modo  6.Utilidad 7. 5eleccidon de banco
|
I || .
|
- || n -
BKARMA—_] | BT | | |
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IR e S| (Tosesss| KRONOS
9 Vector 19. Pantalla del | %ﬁu_l Eacanan TR
Joystick i TouchView e
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percusion IR == l=EEEERE [
11.5W 182
12. Joystick
13. Cinta
14. Jack para auriculares 15.53lir 16, 5ecuenciador | 18, Muestreo

1. Control VOLUME
(PRINCIPAL/AURICULAR)

Ajusta el volumen de las salidas de audio principales
L/R, asi como el volumen del jack para auriculares.

No afecta ninguna de las otras salidas, incluyendo la S/
P DIF, las salidas individuales 1~4 o la salida USB.

2. Superficie de control

La superficie de control es el conjunto de 9
deslizadores, 8 mandos y 16 conmutadores situados a
la izquierda de la pantalla LCD. Parece un mezclador,
pero también puede realizar una variedad de cosas
como editar sonidos, controlar la funcién KARMA y
enviar mensajes MIDI a dispositivos externos. Puede
cambiar las distintas funciones con toda libertad sin
perder las ediciones. Los nombres y valores de los
controles aparecen en la pagina “Control Surface”.

PanN
CUTOFF

ERQ TRIM
HESOMNANCE

LOW ERQ
EG IMT

MID FRER
EG RELEASE USER1

17.Tempo

Botones CONTROL ASSIGN

Tal y como se explica mas adelante, puede utilizar los
botones CONTROL ASSIGN del panel frontal para
cambiar las distintas funciones de la superficie de
control.

TIMBRE/TRACK

El TIMBRE/TRACK le permite utilizar la superficie de
control para ajustar el volumen, el panorama, el
ecualizador y los niveles de envié para el OSC 1/2 o
EXi 1/2 en el modo Programa (ademas de los controles
similares para la pista de percusién, exceptuando el
panorama), las multimuestras actuales en el modo
Sampling y cada uno de los 16 timbres o pistas en los
modos Combinacion y Secuenciador.

Los LEDs de la parte derecha del conmutador
muestran si esta editando los timbres (o pistas) 1~8 o
los 9~16; pulse el boton TIMBRE/TRACK para
cambiarlos.

MID GalN HIGH EQ

USERZ

FX SEND1 FX SEND2

O CHANNEL
USERZ USER4 STRIP
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MIXER
KNOBS
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AUDIO

ElI AUDIO le permite utilizar la superficie de control para
ajustar el volumen, el estado play/silenciado, los solos,
el panorama y los niveles de envio de las entradas S/P
DIF y USB analdgicas. En el modo Sequencer, puede
escoger si quiere controlar las pistas de audio 1~8
(HDR 1~8) o las 9~16 (HDR 9~16).

EXT

El EXT (externo) le permite utilizar la superficie de
control para transmitir mensajes MIDI a dispositivos

MIDI externos.

RT KNOBS/KARMA

Con el RT KNOBS/KARMA puede modular los sonidos
y efectos con los mandos y controlar el KARMA con los
deslizadores y los conmutadores.

TONE ADJ/EQ

TONE ADJ (El Tone Adjust) le proporciona un acceso
rapido a la edicién de sonido, a través de los
deslizadores, los mandos y los conmutadores. En los
modos Combinacién y Sequencer, también puede
editar Programas en el contexto de la Combinacién o la
Cancion, sin cambiar los datos de Programa originales.

El EQ esta disponible sélo en las Set Lists. Se trata de
un ecualizador grafico de nueve bandas aplicado al

sonido después del TFX2, que adapta el sonido de las
salidas estéreo (incluyendo las salidas analdgicas L/R,

S/P DIF y USB).

Boton MIXER KNOBS

Esto solo se aplica cuando el “CONTROL ASSIGN” se
ajusta al “TIMBRE/TRACK” o al “AUDIO”. Selecciona
los mandos segun si ha de controlar el panorama de
todos los canales o el panorama, el ecualizador y los
envios del canal seleccionado.

Botéon RESET CONTROLS

Esta funciodn le permite reajustar el Vector Joystick a la
posicion central o reajustar cualquiera de los
deslizadores de la superficie de control, los mandos o
los conmutadores a su valor guardado.

Para reajustar un unico control, mantenga pulsados los

RESET CONTROLS y luego mueva un deslizador o
mando de la superficie de control, pulse uno de los
botones de control de superficie 0 mueva el Vector

Joystick.

Para reajustar toda la superficie de control de forma
simultanea, mantenga pulsado RESET CONTROLS y
luego toque el botén CONTROL ASSIGN cuyo LED
esté iluminado ([TIMBRE/TRACK] — [TONE ADJ/EQ)).

También puede reajustar todos los deslizadores y
conmutadores del médulo KARMA si mantiene pulsado

RESET CONTROLS vy a continuacion pulsa el botén

KARMA MODULE CONTROL. Del mismo modo, para
reajustar una unica escena KARMA, mantenga pulsado
RESET CONTROLS y pulse cualquier botén

SCENE.

Finalmente, puede eliminar todos los solos
manteniendo pulsado RESET CONTROLS y luego
pulsando el botén SOLO.

Botén SOLO

Esto s6lo se aplica cuando el “CONTROL ASSIGN” se
ajusta al “TIMBRE/TRACK” o al “AUDIO”. Cambia los
botones SELECT (la linea inferior de 8) para
seleccionar el oscilador, el timbre, la pista o la entrada
de audio (cuando el SOLO esta desactivado) actuales
o la activacion “solo” del canal (cuando el SOLO esta
activado).

3. Controladores de Valor VALUE

Si ha seleccionado un parametro en la pantalla

TouchView, puede editarlo a través de cualquier de los
controles de entrada de informacién del panel frontal: el
deslizador de valor VALUE, los botones Inc A y

Dec V, el dial de valor VALUE vy el teclado numérico.
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El deslizante VALUE

Utilicelo para editar el valor del
parametro seleccionado. Este control es
util para hacer grandes cambios del
valor, como mover rapidamente el
ajuste minimo 0 maximo.

En dos casos especiales, el deslizador
de valor envia MIDI CC18 y puede
utilizarse como una fuente de
modulacion y no para la entrada de
informacion:

* En la pagina “P0-Main” del modo
Programa, cuando se ha seleccionado
el nombre del Programa principal, o —
* En la pagina “P0- Prog Select/Mixer”
del modo Combinacioén, cuando se ha
seleccionado el nombre de la
combinacién.

{] [P

VaLUE

Los botones Inc A yDec V
Estos suelen aumentar o disminuir el
valor del parametro en incrementos
individuales. Son utiles para ajustar los - -
parametros correctamente.

Dial VALUE

Utilice este dial para editar el valor del parametro
seleccionado. Este control es util para recorrer una lista
muy larga de selecciones.

7 =] 9
l Il | J
a4 d &
| I | ]
| 2 1
[ I | ]
EXr - o . EMTER

Los botones 0~9, —, . y ENTER

Estos botones son utiles cuando sabe el valor exacto
que desee. Utilice los botones 0~9, — y los botones
decimales (.) para entrar el valor y luego pulse el

botén ENTER para confirmar la entrada.

El boton — invierte el signo (+/-) del valor del
parametro; el botén decimal (.) inserta un decimal, para
introducir valores fraccionados.

El botén ENTER también se utiliza para un nimero de
combinaciones de comandos, descritos en esta guia.
Por ejemplo, si un parametro especifica un nimero de
nota o una velocidad, puede utilizar ENTER para editar
el valor directamente desde el teclado:

1. Seleccione un numero de nota o un parametro de
velocidad.

2. Mantenga pulsada la tecla ENTER.

3. Mientras pulsa ENTER, toque una nota del
teclado.

4. Indicador de acceso DISK
Este LED se ilumina cuando la unidad interna esta
guardando o leyendo informacion.

Nunca desactive la alimentacion mientras el LED esté
iluminado. Esto podria provocar que se perdiera una
parte o la totalidad de los datos del disco duro, o podria
provocar un funcionamiento incorrecto, como por
ejemplo danos en el disco duro.

5. Botones MODE

El KRONOS esta organizado en siete modos
diferentes, cada uno de ellos optimizado para una
finalidad distinta.

Set List, Programa, Combinacion, Sequencer,
Sampling,

Global y Disk. Cada modo dispone de su
correspondiente botén en el panel frontal, con un LED
que indica cual esta seleccionado.

comMel PROG SEQ
| | | I I |
CIsK SAMPLING GLOBAL [=] [=] 4
o | I I |
SET LIST

Selecciona el Modo Set List.

COMBI: selecciona el modo de Combinacion.

PROG: selecciona el modo de Programa.

SEQ: selecciona el modo de secuenciador.

SAMPLING: selecciona el modo SAMPLING o
muestreo en el que podra grabar y utilizar sus
propios sonidos.

GLOBAL.: selecciona el modo GLOBAL.

DISK: selecciona el modo de DATOS.

Conexion de dispositivos USB, creacion de audio
CD, etc.
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6. Botones UTILITY

Botén HELP

El botén HELP le permite acceder a los manuales de
usuario sensibles al contexto, desde el panel frontal.
No todos los idiomas estan disponibles.

HELFP

COMPARE

]

Boton COMPARE

Utilice este botdn para comparar el sonido del
Programa o Combinacion que esta editando
actualmente con la version del sonido guardada y sin
editar. También puede utilizar este botén para realizar
comparaciones “antes y después” cuando esté
grabando o editando en el modo Sequencer.

7. Botones BANK SELECT

Utilice estos botones para cambiar los bancos cuando
seleccione Programas o Combinaciones. Los LEDs de
los botones se iluminan para mostrar el banco actual.

BAMNK kA I8 kC =] I=E F L]

0 ) L]
Hay catorce botones de banco, divididos en dos
grupos:

Los internos (I-A...G) y los de usuario (U-A...G).

En el modo Programa, estos botones seleccionan el
banco de Programa. Sélo estan activados en las
paginas

“Play”. Para mas detalles acerca del contenido de los
bancos de Programa, consulte “Contenido del banco
de programa”.

En el modo Combinacién, estos botones tienen dos
funciones:

« Cuando selecciona combinaciones, seleccionan el
banco de combinacion.

» Cuando asigna un Programa a un timbre dentro de
la Combinacién, seleccionan el banco de Programa.
En el modo Sequencer, cuando se selecciona el
nombre de Programa de la pista, estos botones
cambian el banco de Programa.

Bancos “General MIDI”

La seleccién de bancos de Programa General MIDI es
un poco diferente de la seleccién de otros bancos.
Cada vez que pulse el botén I-G, el banco pasara al
siguiente banco GM (2) o banco de percusion GM en el
siguiente orden: G, g (1),g(2) ~g (8),9(9),g(d), G, g
(1) etc.

8. Botones KARMA

- ONAAFF

EARMA D

LATCH

]

mMopuLe O™
CONMTROL

— °
o
LEM KEE ¥ c':

¢ o

DRUM
TRALDK

]

Botéon ON/OFF

Activa y desactiva el KARMA. Como en los otros
botones KARMA, el LED del botén se iluminara para
indicarle que esta activado.

Botéon LATCH

Cuando LATCH esta activado, KARMA continuara
reproduciéndose incluso cuando haya dejado de
pulsar las notas en el teclado o MIDI In.

Esto es util cuando, por ejemplo, desea tocar por
encima de un groove producido por la funcion
KARMA.

Botén MODULE CONTROL

En los modos Combinacién y Sequencer, el KARMA
tiene cuatro médulos independientes, cada uno de los
cuales puede generar un efecto musical diferente.

Cuando se utilizan para controlar el KARMA, los
deslizadores y conmutadores de la superficie de control
tienen cinco capas de profundidad: una para cada
modulo (A~D) y una Master Layer que controla
simultdneamente parametros seleccionados de todos
los modulos.

El boton MODULE CONTROL selecciona si los
deslizadores, conmutadores o las escenas KARMA
controlan un s6lo médulo o la Master Layer.

Observe que los moédulos A~D sdlo se pueden
seleccionar para combinaciones y canciones. Los
programas solo utilizan un unico programa, controlado
por la Master Layer.



Manual de Usuario

KRONOS

9. Vector Joystick

El Vector Joystick es un potente controlador a tiempo
real. Dependiendo del Programa, Combinacién o
Cancion en concreto, puede modular parametros del
Programa o de efectos o ajustar los volumenes de
distintos componentes del sonido.

10. Drum Track

La pista de percusion es una unidad de percusion
integrada, impulsada por los sonidos de percusion de
alta calidad del KRONOS. Este botén activa y desactiva
la pista de percusion.

Dependiendo de varios ajustes, la Pista de percusion
puede empezar a reproducirse inmediatamente o
esperar a que empiece a tocar el teclado. Si el LED del
botén parpadea, significa que esta esperando a que
toque.

LED LINKED

Si el LED LINKED del panel frontal y los conmutadores
KARMA ON/OFF estan iluminados, KARMA se

iniciara y se detendra junto con la pista de percusion.

11. SW1 y SW2

Estos conmutadores de activar/desactivar pueden
realizar distintas funciones, como la modular los
sonidos o bloquear los valores de modulacion del
joystick, de la cinta o del aftertouch. Cada uno tiene un
LED que se ilumina cuando el conmutador esta
activado.

Ademas, cada uno puede funcionar en modo de
alternancia o en modo momentaneo. En el modo de
alternancia, cada vez que pulsa el boton, se va
alternando entre activado o desactivado; en el modo
momentaneo, el conmutador sélo cambia dependiendo
del tiempo que mantenga el botdn pulsado.

Cada Programa, Combinacién o Cancién almacena sus
propios segun las funciones de los conmutadores,
independientemente de si cada uno esta encendido o
apagado por defecto.

12. Joystick

El joystick se mueve en cuatro direcciones: izquierda,
derecha, adelante (alejandose de usted) y atras (hacia
usted). Cada una de las cuatro direcciones se puede
utilizar para controlar los distintos parametros de
programas o efectos.

Las asignaciones especificas pueden cambiar
dependiendo del Programa, Combinacion o Cancion
actuales.

Pero, generalmente, son parecidas a las funciones
descritas a continuacion:

Funciones estandar del Joystick

Nombre Normalmente

Mover el joystick... | del con-
controla...

trolador
lzquierda J5-X Pitch bend hacia abajo
Derecha J5+% Pitch bend hacia arriba
Hacia adelante :
(alejéndose de usted) JS+Y Vibrato
Hacia atras .
(hacia usted) J&Y Filiro LFO [wah)

13. Controlador Ribbon

El controlador Ribbon le permite modelar los
parametros de Programa o de los efectos deslizando su
dedo de izquierda a derecha por el deslizador tactil.

Como en los otros controladores, su funcién especifica
cambiara segun el Programa, Combinacién o Cancién
actual.

14. Jack para auriculares

Este jack para auriculares estéreo 1/4” envia la misma
sefial que las principales salidas L/R. El volumen se
controla con el mando VOLUME.

15. Boton EXIT

Este boton permite volver a la pagina principal del
modo actual de forma mas facil:

* Pulselo una vez para ir a la pestafia previamente
seleccionada

a la pagina principal “P0”.

* Pulselo otra vez para ir a la primera pestafia de la
pagina principal “P0”.

* Pulselo una tercera vez para seleccionar el parametro
principal de la pagina “P0”, como el nombre del
Programa en el modo Programa.

Tanto si esta en el modo Programa, Combi o
Sequencer,

pulsando EXIT tres veces (menos), volvera a la
seleccidon de Programa/Combinacion/Cancion, donde

puede utilizar el teclado numérico o los botones A / ¥
para seleccionar un Programa, una Combinacién o
una Cancion.

Cuando se abre un cuadro de didlogo, este botén
cancela los ajustes realizados en él y lo cierra, como si
pulsara el botén [Cancel]. Si se abre un menu
emergente o0 un menu de pagina, podra cerrarlos
pulsando EXIT.

16. Botones SEQUENCER

La mayoria de botones de esta seccion sélo se aplican
al modo Sequencer y, en los modos Disk y Sampling,
se aplican al CD de audio de una unidad de USB CD-R/
RW conectada.

REC/WRITE es la excepcion; tiene funciones

especiales en los modos Programa, Combinacion, Set
List y Global, tal como se describe a continuacion.

SEQUEMCER
FALUSE <<REW FF>>

—J ] L |

RELC/ START/
LOCATE WRITE STOP

—J ] L |
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Botén PAUSE

En el modo Sequencer, este botén pausa la
reproduccion de la cancién. Cuando esté en pausa, se
iluminara el LED del boton. Pulse PAUSE de nuevo
para reanudar la reproduccioén y el LED se apagara.
En los modos Disk y Sampling, este botén pausa la
reproduccién del CD de audio.

Botén <<REW

En el modo Sequencer, cuando la cancion se esta
reproduciendo o esta en pausa, este botén rebobinara
la cancién.

Si mantiene pulsado el botén, se iluminara el LED

y se rebobinara la reproduccién. (El rebobinado se
desactiva durante la grabacion y cuando se detiene la
cancion).

En los modos Disk y Sampling, este boton rebobina el
CD de audio.

Botén FF>>

En el modo Sequencer, cuando la cancion se esta
reproduciendo o esta en pausa, este botén avanzara la
cancion.

Si mantiene pulsado el botén, se iluminara el LED

y avanzara la reproduccion. (El avance se desactiva
durante la grabacion y cuando se detiene la cancion).
En los modos Disk y Sampling, este botén avanza el
CD de audio.

Botén LOCATE

En el modo Sequencer, este botén avanzara o
rebobinara la cancién al punto de colocacién
especifico. Esto le permite saltar inmediatamente a
cualquier punto de la cancién actual. El punto de
colocacion por defecto es el primer compas del tiempo
1.

Para ajustar el punto de colocacion a la posicion actual,
mantenga pulsado el botén ENTER y luego pulse
LOCATE. También puede ajustar el punto de
colocacion a través del menu en pantalla.

Boton REC/WRITE

En el modo Sequencer, al pulsar este boton el sistema
se coloca en modo preparado para grabar. Una vez
esté en el modo preparado para grabar (indicado por el
LED iluminado del botén), puede empezar a grabar
pulsando el boton SEQUENCER START/STOP.
REC/WRITE también proporciona dos combinaciones
muy utiles. Para més informacion, consulte la seccion
“Auto Song Setup” en la pagina 22 y “Acceso directo:
Actualizacién mediante SEQUENCER REC/WRITE”
en la pagina 24.

Boton START/STOP

Inicia o detiene la grabacion y la reproduccion en el
modo Sequencer.

En los modos Disk y Sampling, este botdn inicia y
detiene la reproduccion de CDs de audio.

17. Controles TEMPO
o

120

40 200
TAP TEMPD

]

Control TEMPO
Este mando ajusta el tempo del KRONOS en conjunto,

incluyendo canciones, el KARMA, la pista de

reproduccion, LFOs con tempo sincronizado y retardos
BPM vy los secuenciadores paso a paso EXi. EI LED se
iluminara a intervalos de negras segun el tempo actual.

Nota: Si el parametro “MIDI CLOCK” de la pagina
“GLOBAL MIDI” esta ajustado a “External MIDI or

USB” 0 a “Auto” y se recibe una sefial de reloj,
entonces ni el mando de TEMPO ni el botén TAP
TEMPO tendran ningun efecto.

Botéon TAP TEMPO

Este boton le permite entrar tempos con soélo tocar el
botén con el dedo. Dos toques son suficientes para
cambiar el tempo; para una mayor precision, haga

multiples toques.

Observe que el “s =" en la esquina superior de la
derecha de la pantalla LCD cambiara para indicar el
nuevo tempo. También puede introducir tempos
directamente en este campo utilizando los controles de
entrada de datos, como el teclado numérico.

Nota: También puede marcar tempos con un
conmutador

de pedal.
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18. Botones SAMPLING

SAMPLING
REC

]

START/STOP

]

Boton REC

En los modos Sampling, Programa, Combinacion y

Sequencer, al pulsar este botdn el sistema se coloca en

modo preparado para muestrear. Se iluminara el LED
del boton.

Para continuar, pulse el boton SAMPLING START/
STOP, tal y como se describe a continuacion.

Nota: Los modos Programa, Combinacion y Sequencer
tienen una pagina “Audio Input/Sampling”, con distintos
ajustes relacionados con el muestreo. Estas paginas
también tienen un comando de menu “Auto Sampling
Setup”, con opciones para definir distintos ajustes

comunes en un unico paso.

Botén START/STOP

En los modos Sampling, Programa, Combinacion y
Sequencer, si lo pulsa cuando el boton SAMPLING
REC esta iluminado realizara una de estas tres cosas,
dependiendo del ajuste del parametro “Trigger” (en la
pagina “Recording - Audio Input” del modo Sampling):
« Si “Trigger” esta ajustado a “Sampling START
SW’”, el muestreo empezara inmediatamente.

+ Si “Trigger” esta ajustado a “Note On”, el muestreo
empezara cuando toque una nota del teclado.

« Si “Trigger” esta ajustado a “Threshold”, el muestreo
empezara cuando la fuente de audio seleccionada
alcance un nivel de volumen predefinido.

En la pagina “Sample Edit” del modo Sampling, al
pulsar este botén se reproducira la gama seleccionada
de la muestra actual.

Ademas, siempre que visualice una lista de archivos en

el disco, puede pulsar este botén para reproducir
44 1kHz o archivos 48kHz WAVE directamente desde
el disco.

19. Pantalla tactil TouchView
El KRONOS incluye el exclusivo interfaz grafico
TouchView de Korg, basado en una pantalla LCD tactil.

Si toca los elementos de la pantalla LCD, puede
navegar por las paginas, ajustar valores de los
parametros a través de los menus en pantalla y de los
botones, ejecutar comandos, etc.
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Panel posterior
2. Conmutador POWER

3.USBAG&B

5. Salidas de audio

4. Entradas de audio

d“n RE‘

1. Conector de alimentacion CA

1. Conector AC

Conecte el cable de alimentacién incluido aqui.

Recomendamos que primero conecte el cable de
alimentacion al KRONOS vy luego conecte el otro
extremo del cable a una toma de CA.

2. Conmutador POWER

Este conmutador activa o desactiva el equipo. Antes de
desactivar el KRONOS, asegurese de que ha guardado

cualquier cambio en los Programas, las
Combinaciones, las Canciones u otra informacién de
usuario.

Después de desactivar el equipo, espere unos diez

minutos antes de volver a activarlo.

3. Puertos USB2.0A&B

= = [g

F=1 B

Hay dos puertos USB A de alta velocidad, para
conectar soportes de almacenamiento como discos
duros, unidades CD-R y flash media.

El puerto USB B de alta velocidad le permite
conectarse a un Mac o un Windows PC para enviar y
recibir MIDI y audio, asi como para conectar el
programa de edicién del ordenador.

4. Entradas de audio analégico AUDIO
INPUTS

Puede utilizar las entradas de audio para grabaciones,
muestreos y mezclas en tiempo real a través de los

efectos integrados.

I
6.MIDI  7.5/PDIF 8. Pedales

Entradas de micro/linea1y 2

AUDID INF'LI IBf.LM!CEIJ

- Mic
2GS max,
P

Las entradas TRS utilizan conectores 1/4” balanceados
y pueden aceptar tanto sefiales de nivel de micréfono
como sefales de nivel de linea. Cada una de las dos
entradas tiene un grupo de controles idéntico, tal como

se describe a continuacion.

Conmutadores MIC/LINE

Ajustan el nivel de sefial nominal de la entrada. Ajuste
estos conmutadores segun el tipo de dispositivo que
esté conectando y luego utilice los mandos LEVEL
(descritos a continuacion) para optimizar la ganancia.
Utilice el ajuste “LINE” (conmutador presionado)
cuando conecte los mezcladores, los sistemas de audio
del ordenador, los procesadores de sefial, las guitarras
eléctricas u otros sintetizadores. El nivel nominal es de
+4dBu, con 12dB de espacio.

Nota: Las guitarras y bajos con pastillas activas pueden
conectarse directamente. También pueden utilizarse
pastillas pasivas, pero el desajuste de impedancia
provocara un cambio en el Sonido y una reduccion de
volumen.

Para conseguir mejores resultados, dirija estas
guitarras a través de un preamplificador o unidad de
efectos antes de conectarlas.

Utilice el ajuste “MIC” (conmutador en posicion de
salida) sélo cuando conecte un micréfono. Observe que
algunos micréfonos, como los condensadores, pueden
requerir alimentacion externa, que no va incluida con el
KRONOS. En este caso, utilice un preamplificador de
micro externo y luego conecte el preamplificador al
KRONOS.
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Controles LEVEL

Estos mandos te permiten hacer ajustes mas precisos
en el nivel de entrada, después de ajustar los niveles
béasicos con los conmutadores MIC/LINE.

El ajuste “MIN” es la ganancia unidad; el ajuste
“MAX” proporciona unos 40dB de ganancia por

encima de la unidad.

5. Salidas de audio analégico AUDIO
OUTPUTS

Todas las salidas de audio analdgico utilizan
conectores

TRS 1/4” balanceados y tienen una referencia de nivel
de

la sefial de +4dBu.

—_—Aaup|o I]UTF'LITIBJ.LHI:EDI
=

LMoMNg

—leDlVlDLIAL’I— -,' \ EMA'NJ

(MAIN) L/MONO, R

Estas son las principales salidas de estéreo; su
volumen se controla con el mando de VOLUME. Todos
los Programas y Combinaciones originales estan
programados para reproducirse a través de estas
salidas.

Si no hay ningun cable conectado a la salida R, la
salida L/MONO producira una suma mono de la sefal
estéreo.

Utilicela para conectarlo a dispositivos (como un
amplificador de teclado) que solo tengan una Unica
entrada mono.

(INDIVIDUAL) 1...4

Estas 4 salidas de audio adicionales le permiten aislar
sonidos, entradas de audio o pistas de audio para
grabar

o para configuraciones de sonidos en directo
complejos.

Observe que estas salidas no estan afectadas por

el mando de VOLUME.

6. MIDI

MIDI le permite conectar el KRONOS a ordenadores u
otros dispositivos MIDI, para enviar y recibir notas,

gestos de control, ajustes de sonido, etc.

bl =] |
THF!LI auT

7. S/P DIF IN & OUT

Estos jacks proporcionan entrada y salida opticas S/
P DIF de 24 bits. Asegurese de utilizar cables épticos

disefiados para audio digital.

S/ OIF
OUTIM ALY L]
LI o llJ { o

Siempre que utilice conexiones de audio digital,
asegurese de que todos los sistemas conectados estén
configurados, de manera que haya un unico word clock
maestro.

Configure el word clock de KRONOS a través del
parametro “System Clock” de la pagina “Global PO:
Basic Setup”.

8. Pedales
Jack DAMPER

- ASSIEMNARLE =
DAMPER SWITCH PEDAL

Para el damper, (también conocido como pedal de
sostenido) puede conectar un conmutador de pedal
estandar o el medio pedal damper especial de Korg, el
opcional DS-1H.

El DS-1H es un pedal continuo disefiado
especificamente para el control de damper tipo piano,
con el aspecto y la sensacién de un pedal de sostenido
de piano acustico. Proporciona un control mas sutil del
damper que un simple conmutador; cuanto mas pise el
pedal, mas se sostiene el sonido.

También puede conectar un conmutador de pedal
simple, que funcionara como un pedal damper
activado/ desactivado.

Para asegurar que el pedal funciona correctamente,
ajuste la polaridad del conmutador en la pestafia
“Controller” de la pagina “Global P2:
Controllers/Scales”.

Cuando utilice un pedal half-damper:

1. Ajuste la polaridad.

Para el DS-1H, utilice el (-) KORG estandar.

2. Después de ajustar la polaridad, calibre el pedal
con el comando de menu “Half Damper Calibration”

de la pagina “Global P0: Basic”.
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Jack ASSIGNABLE SWITCH

Le permite conectar un conmutador de pie activado/
desactivado, como el Korg PS-1 opcional.

El conmutador de pie puede realizar una amplia
variedad de funciones, como sonidos modulados y
efectos, control del tempo, inicio/detencion de
secuenciador, etc.

La funcién del conmutador se encuentra en la pestafia
“Controller” de la pagina “Global P2:
Controllers/Scales”, de manera que siempre funciona
igual sea cual sea el Programa, Combinacién o
Cancion.

Jack ASSIGNABLE PEDAL

Esto le permite conectar un pedal controlador continuo,
como el controlador de pedal Korg EXP-2 o el pedal
Korg XVP-10 EXP/VOL, para utilizarlo como una fuente
de modulacién asignable.

Como el ASSIGNABLE SWITCH, la funcion del pedal
se encuentra en la pagina “Global P2:
Controllers/Scales”.
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Interfaz de usuario TouchView

Mombre del modo
a: Paqina actual COMBINATION IIB:PIa-,I

b: Botén del manu Tank: THT-& ——
emergente “Catagory”

c: Botdn del mend

¥ B8: Keyboard

Namero y nombre del grupo de paginas

¥JB000: The Era of Kronos

Nombra de la pagina
i: Casilla de comprobacién

Prog Select /Mixer bt
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El KRONOS utiliza el interfaz de usuario grafico
TouchView de Korg. Si toca los objetos que aparecen
en la pantalla LCD, puede seleccionar paginas, ajustar
valores de los parametros, introducir texto, conectar
cables de patch virtual y mas.

a: Pagina actual

Empezando por la izquierda, la parte superior de la
pantalla muestra el modo actual, el nuUmero y nombre
del grupo de péaginas y por ultimo el nombre de la
pagina.

b: Botén del menu emergente
“Category”

Cuando pulsa este botdn, aparecera un menu
emergente con lengletas, que le permitira seleccionar
Programas, Combinaciones o GEs organizados por
categorias.

c: Boton y menu emergente

Cuando se pulsa este botdn, aparece un menu
emergente,

que muestra una lista de opciones. En algunos
casos, seran valores de los parametros. En otros,
pueden

ser listas de elementos, como multimuestras o FX
predefinidos. Para introducir un valor del parametro,
toque el valor deseado.

5 EARMA IF% MFX TR

Clip
La mayoria de menus emergentes tienen

n “clip” en la parte superior izquierda. Controla lo que
sucede después de seleccionar un valor. Toque
el grafico de clip para cambiar de abierto
(desbloqueado) a cerrado (bloqueado).
Cuando esta cerrado (clip bloqueado), el menu
emergente permanecera en pantalla incluso después
de haber seleccionado un valor del parametro. Para
cerrar el menud emergente, desbloquee la clip o pulse
EXIT.
Cuando esta desbloqueado (clip abierto), el menu
emergente se cerrara de inmediato cuando pulse un
valor del parametro o cuando toque la pantalla fuera
del menu.

«D

orf

IMT

ExT

Exz

Clip

d: Celda de edicion

Cuando toque un parametro en la pantalla LCD,
normalmente se seleccionara el parametro o su valor
(visualizado en video inverso). Esto se denomina la
“celda de edicion” y el elemento resaltada ahora esta
seleccionada para poder editarla.

El valor del parametro de la celda de edicién puede
modificarse a través de los controladores VALUE.

11
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e & f: Deslizantes y mandos en

pantalla

Para modificar el valor de un deslizador o mando en
pantalla, primero debe tocar el objeto y luego utilizar
los controladores VALUE para modificar el valor.

K O]

g & h: Pestaias de paginas de grupo y
pestainas de paginas

Pulse la fila inferior de pestafias para seleccionar el
grupo de péaginas y luego pulse la fila superior para
seleccionar la pagina.

La parte superior de la pantalla muestra el nombre de
la pagina y el grupo actual; consulte “a: Pagina actual”.

i: Boton de menu de pagina

Cuando pulse este botdn, aparecera una lista de
comandos de menu. Los comandos disponibles podran
variar segun la pagina actual. Para seleccionar un
comando, solo tiene que tocarlo.

El menu de pagina se cerrara cuando pulse la pantalla
LCD en un lugar distinto al menu de pagina o cuando
pulse el boton EXIT.

Aunque cada pagina puede tener sus comandos de
menu exclusivos, los menus se han estandarizado lo
maximo posible. Por ejemplo, normalmente “WRITE”

es el primer elemento de menu de los modos
Programa, Combinacion y Global.

Combinacion de teclas para acceder al
menu:

ENTER + teclado numérico

Puede utilizar una combinacion de teclas para acceder
a cualquiera de los diez primeros elementos de menu:
1. Mantenga pulsada la tecla ENTER.

2. Pulse un namero (0~9) en el teclado numérico
para seleccionar el comando de menu que desee

(empieza en el 0).
Por ejemplo, pulse 0 para el primer comando de menu,

1 para el segundo, etc.

Si el comando de menu activa y desactiva una opcion
(como “Exclusive Solo”), habra terminado. Si el
comando visualiza un cuadro de dialogo, éste
aparecera en la LCD y podra continuar del mismo
modo que lo haria si hubiera seleccionado el comando
desde la pantalla tactil.

Cuadro de dialogo

Muchos comandos de menu utilizan cuadros de didlogo
para definir ajustes adicionales. El cuadro de dialogo
que aparecera dependera del comando de menu
seleccionado en dicho momento.

Para confirmar ajustes en un cuadro de dialogo, pulse
el boton [OK]. Para salir sin realizar ningin cambio,
pulse el botdn [Cancel]. Después de pulsar [OK] o
[Cancel], el cuadro de didlogo se cerrara.

Botdn de edicidn de texto
I1~#080: T[T Ere of Kroms

-

SubCatogory: € 4 Pimo

T

Combination: ) 1-2B08: The Eraaf Erare:

L |

Botan Cancel —/ Botdn OK ——

Botén de edicién de texto

Pulse este botdn para visualizar un teclado en pantalla,
para cambiar el nombre de Programas,
Combinaciones, Canciones, Secuencias de onda,
Grupos de percusion, etc.

Otros objetos
Casilla de verificacion (y botones de

radio)

Las casillas de verificacion activan o desactivan
funciones

u opciones y los botones de radio seleccionan entre

un grupo reducido de opciones.

Consejo: Puede seleccionar casillas de verificacion y
botones de radio tocando sus etiquetas con texto; no es
necesario que toque exactamente encima de las cajas

los botones graficos.

Recording Setup

@ Overwrite

(J overdub

O Auta Punch In

2 Manual Punch In

Recording Setup{ Audio Track)

[ #utomation Only HDR Bit Depth: €3 16-bit

[) Source Direct Solo [m) futo Input [] Rehearsal
Metronome Setup
Level: [127 Bus{ Output) Select: a L/R
Precount [ Measure]: z

S— | T T 1
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Paneles de patch
Los modelos MS-20EX y MOD-7 utilizan paneles de

patch en pantalla para enviar sefiales de control y
audio.

Para realizar una conexion entre dos puntos de
patch:

1. Toque uno de los dos jacks (el de entrada o el de
salida).

Aparecera un cuadro amarillo alrededor del jack
seleccionado.

2. Vuelva a tocar el mismo jack.
El cuadro amarillo parpadeara, lo que indica que esta a

punto de realizarse una conexion. Para cancelar y
volver al estado de selecciéon normal, vuelva a tocar el

mismo jack por tercera vez.
3. Toque el otro jack.
Los dos jacks estaran ahora conectados mediante un

cable de patch.

Para eliminar una conexién entre dos puntos de
patch:

1. Toque el jack de entrada.

Nota: también puede seleccionar el jack de salida. No
obstante, si la salida esta conectada a mas de una
entrada, resultaran afectadas todas las conexiones de
dicha salida.

2. Pulse el botén [Disconnect].

Se eliminara la conexion seleccionada.

Graficos Overview/Jump de la pagina
“Program Play”

La pagina principal “P0: Play” del modo Programa
(consulte la seccién “Seleccionar Programas por banco
y numero”) presenta una descripcion general interactiva
de los parametros mas importantes, como osciladores,
filtros, envolventes, LFOs, etc. Basta con tocar
cualquiera de estas zonas de descripcion general para
ir a la pagina de edicion correspondiente.

13
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Informacion Basica

Los Modos de KRONOS

El KRONOS estéa organizado en siete modos
diferentes, cada uno de ellos optimizado para una
finalidad distinta.

Cada modo dispone de su correspondiente boton

en el panel frontal, con un LED que indica cual esta
seleccionado. A continuacion hablaremos de cada uno
de los modos.

Modo Set List

Las Set Lists facilitan la reproduccion y organizacion
de cualquiera de los sonidos cargados en el KRONOS,
con independencia de si se trata de Programas,
Combinaciones o incluso Canciones.

Puede:

« Utilizar los botones en pantalla de gran tamano

para seleccionar un sonido con rapidez

» Reordenar los sonidos utilizando cortar, copiar y
pegar

* Crear grupos de sonidos para interpretaciones en
directo, grabar proyectos o tener a mano sus favoritos

Modo de Programa

Los programas son los sonidos basicos del KRONOS.
En el modo Programa, puede:

* Seleccionar y reproducir Programas

« Editar Programas

Definir ajustes detallados para osciladores, filtros,
amplificadores, EGs, LFOs, efectos, KARMA, sintesis
de vectores, Pistas de percusion, etc. Los parametros
especificos variaran segun el motor de sintesis
utilizado.

* Reproducir y controlar un médulo KARMA

* Muestrear audio externo o volver a muestrear el
sonido del Programa

Modo de Combinacién

Las combinaciones son grupos de hasta 16 Programas
que pueden reproducirse simultaneamente, lo cual le
permite crear sonidos mas complejos que un solo
Programa.

En el modo Combinacion, puede:

» Seleccionar y reproducir Combinaciones

« Utilizar el KRONOS como un generador de tono
multitimbrico de 16 canales

« Editar Combinaciones

Asignar Programas a cada uno de los 16 timbres,
cada uno con un volumen, panorama, ecualizador,

y zonas de velocidad y teclado independientes;
defina ajustes para efectos, sintesis de vectores,
Pistas de percusién y KARMA.

* Controlar y reproducir hasta cuatro modulos
KARMA

* Muestrear o remuestrear

Modo de Secuenciador

El modo Sequencer permite grabar, reproducir y editar
16 pistas MIDI y 16 pistas de audio. Puede:

* Seleccionar y reproducir canciones

« Utilizar el KRONOS como un generador de tono
multitimbrico de 16 canales

* Asignar Programas a cada una de las 16 pistas
MIDI, cada uno con un volumen, panorama,
ecualizador, y zonas de velocidad y teclado
independientes;

definir ajustes para efectos, sintesis de

vectores, Pistas de percusion y KARMA.

« Editar datos MIDI

» Grabar hasta 16 pistas MIDI y/o 4 pistas de audio
simultdneamente

* Mezclar utilizando la automatizacion

« Controlar y reproducir hasta cuatro moédulos
KARMA

* Muestrear o remuestrear

Muestrear entradas de audio durante la reproduccion
y utilizar “In-Track Sampling” para crear
automaticamente

un evento de nota que dispare la

muestra de la cancion.

Remuestrear una cancion entera y luego utilizar el
modo Disk para crear un CD de audio.

» Grabar patrones y asignarlos a teclas, utilizando
RPPR (reproduccion/grabacion de patrones a
tiempo real)

Modo Sampling

El modo Sampling permite grabar y editar Muestras y
Multimuestras de usuario. Por ejemplo, puede:

» Muestrear fuentes de audio externas, incluyendo
efectos de muestreo total

« Editar Muestras RAM, ajustar puntos de bucle, etc.
* Crear y editar Multimuestras, que consisten en una
o0 mas Muestras repartidas por el teclado

« Convertir rapidamente Multimuestras en Programas
* Muestrear directamente desde un CD de

Audio

Modo Global

El modo Global permite definir ajustes generales para
todo el KRONOS y editar Secuencias de onda y
Grupos

de percusion. Por ejemplo, puede:

* Definir ajustes que afecten a todo el KRONOS,
como la afinacién maestra y el canal MIDI global

+ Configurar la carga automatica de muestras (.KSC)
al inicio y gestionar los datos de muestreo en la
memoria

* Crear Grupos de percusién, Secuencias de onda y
escalas de usuario

* Renombrar categorias de Programa, Combinacién y
KARMA GE

« Configurar los pedales y conmutadores asignables

* Transmitir los volcados de datos de MIDI System
Exclusive
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Modo de Disco

El modo Disk permite guardar, cargar y gestionar

datos utilizando la unidad SSD interna y los dispositivos

de almacenamiento USB 2.0 externos. Puede:

» Guardar y cargar Programas, Combinaciones,
Canciones,

Set Lists, Grupos de percusion, Secuencias

de onda, Patrones de pista de percusion, GEs de
usuario KARMA, Muestras y datos de configuracion
Global

» Formatear discos y soportes de almacenamiento,
copiar y renombrar archivos, etc.

» Cargar muestras AKAI, SoundFont 2.0, AIFF y
WAVE, y exportar muestras RAM en formato AIFF
o WAVE

» Exportar e importar secuencias a y desde SMF
(archivos MIDI estandar)

» Guardar y cargar datos MIDI System Exclusive
para otros dispositivos

* Crear y reproducir CDs de audio
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Memoria PCM de KRONOS

“PCM” es una forma de decir ‘muestras’
KRONOS tiene 3 tipos de bancos PCM: ROM, EXs, y
RAM.

ROM

La ROM de KRONOS contiene la multimuestras
basicas y muestras, y siempre esta cargado y
disponible.

EXs

EXs significa muestras de expansion. Estos pueden
cargarse o no, tal como desee.

El KRONOS viene con un numero de bibliotecas EXs,
incluyendo varios gigabytes de muestras.

RAM

Las Muestras RAM pueden ser las que cree usted
mismo, o cargue de bibliotecas Akai o SoundFont 2.0
importadas o archivos WAV o AIFF.

Compresion sin pérdida

Cuando los datos EXs se cargan en la memoria RAM,
el KRONOS utiliza una técnica de compresioén sin
pérdidas.

Esto produce una modesta reduccion en el tamafio; por

ejemplo, EXs1 utiliza 284 MB de RAM para 313 MB de
datos. Observara que esto es mucho mas leve que las
reducciones de tamafio dramatico de mp3, o la
compresion de PCM de otros sintetizadores. Hay una
importante ventaja sobre estos métodos, sin embargo:
la compresién de KRONOS es completamente sin
pérdidas y no causas absolutamente ninguna
degradacion en la calidad de audio.

Cargar EXs y muestras RAM al inicio

El KRONOS puede cargar automaticamente sus
sonidos Favoritos EXs y muestras RAM
automaticamente al inicio. Para obtener mas
informacién, consulte "Cargar automaticamente datos
de muestras RAM y EXs".

Capacidad de usuario de muestras RAM
El KRONOS viene con 2 GB de RAM pre instalado.
Esta memoria se comparte entre el sistema operativo,
muestras de ROM y EXs y muestras RAM.

En particular, el tamafio de las muestras EXs cargadas
actualmente resta memoria disponible para muestras
de RAM.

Cuantas mas muestras sean utilizadas por las
muestras de EXs, menos estara disponible para
muestras de RAM, como se muestra a continuacion.

La Polifonia en KRONOS

La mayoria de sintetizadores hardware ofrecen un
método de sintesis fijo, un numero
predeterminado de voces, y una cantidad fija de
procesado de Efectos.

KRONOS es diferente: no tiene un método fijo de
sintesis y comparte los recursos de procesado
entre las voces y los Efectos.

Esta flexibilidad significa que el sistema puede
ofrecer procesado donde mas se necesita.

Por ejemplo un Programa puede que necesite
muchas voces pero no muchos Efectos; mientras
que otro puede necesitar un complejo procesado
de Efectos pero no tantas voces. En ambos
casos, KRONOS dividira automaticamente su
potencia de procesado de la forma mas eficiente.

A diferencia de los sistemas basados en
ordenador, KRONOS también controla la potencia
de procesado total, para asegurar que nunca se
produciran problemas de audio.
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Funcionamiento Basico

1. Seleccion de Modo
Pulse la tecla que desee para seleccionar el
modo correspondiente.

Le permiten seleccionar los distintos modos.

cOMEl PROS SER
[ | | | [ |
e SAMPLING GLOEAL DISK
o 1 | [ |

COMBI: selecciona el modo de Combinacion.
PROGRAM: selecciona el modo de Programa.
SEQ: selecciona el modo de secuenciador.
SAMPLING: selecciona el modo SAMPLING o
muestreo en el que podra grabar y utilizar sus
propios sonidos.

GLOBAL.: selecciona el modo GLOBAL.
DISK: selecciona el modo de DISCO.

2. Paginas
Cada modo esta organizado en paginas.

LWL g

— LFO LFO2
|11TI11ITI11I'm'I'I'I'I'I'I11ﬂTI'I1THTI11TI1TI111TH11TI1T
[ ——~ 33—
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24 -
4
-24
/: 24
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Basicy oscy ) An
sl | Yector | Pitch s E

Seleccione el Modo que desee.

" PROGRAM P1:Basic/Vector Program Basic ~
[T = L FER T
I

Qorge  @ougls  QOrma () Deutle brum 51 ) osntic Piass 52, () Fre Duevpar
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) vl Haid-Darvar
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[ Teese [7 [ o [ 50 | oo [gma] s | oe [oome]

Pulse una de las pestafias de la parte inferior.
Las pestanas situadas en la parte mas inferior de
la pantalla son pestafias de grupo de Paginas.
Las pestafias situadas encima de las anteriores
son pestafas de Paginas y Seleccionan las
distintas Paginas dentro de un grupo.

PROGRAM Pl:Basic/Vedor Vuetor Control b
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3. Ajuste de Parametros
El valor del campo de Edicién en la pantalla se

puede cambiar mediante el Dial o las teclas +/-.

Puede pulsar COMPARE para restaurar los
valores originales.

También puede pulsar un botdn de pantalla 'y
pulsar el valor deseado.

Deslizante VALUE

Use este control para cambiar el valor de un
Parametro.

=
=

YaLUE

=

Teclas AlYy

Permiten cambiar el valor en pasos de uno.

Dial VALUE

Use este control para cambiar el valor de un
Parametro.

I S —
| | I )

EXJ - o M ENTER

Teclado numérico 0-9
ENTER
Tecla -

Use estas teclas para introducir un Parametro
numerico.

Use el teclado numérico para introducir el nimero
y pulse ENTER.

La tecla - invierte el signo.
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BANK

Seleccionan bancos de Programas o de
Combinaciones.

o e e e O
IO
COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los valores
a su estado original. EI LED se iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicion.

HELP

COMPARE

]

Introducciéon de notas mediante el
teclado

Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota que

desee en el teclado para introducir su valor en los
campos que lo admitan.
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4. Seleccionar y ejecutar comandos de
menu de pagina

El menu proporciona comandos especificos para
cada pagina, como Write (Guardar) o copiar. Las
funciones disponibles dependeran de la pagina
actual. Por ejemplo, las funciones de utilidad en
modo programa permiten Guardar, realizar
operaciones de edicidn convenientes como copiar
ajustes entre los osciladores o efectos, EGs
"Sincronizar" para que pueda editar dos de ellos a
la vez, y asi sucesivamente.

1. En la parte superior derecha de la pantalla,
pulse el botén de mend.

Aparecera una lista de comandos de menu.

2. Seleccione un comando de menu presionando
con el dedo.

Aparecera un cuadro de dialogo para el comando
de menu seleccionado.

Comandos de tipo de verificacion no mostraran
un cuadro de didlogo; sino conmutadores, y
cerrara la lista.

Pulsando el interruptor ENTER y presionando un
N° 0 — 9 puede acceder al cuadro de dialogo para
las diez primeras funciones de utilidad sin pasar
por el menu.

« Para cerrar la lista sin seleccionar un comando,
pulse la pantalla en algun lugar distinto de la lista,
o presione el interruptor EXIT.

3. Para un parametro en un cuadro de dialogo,
seleccionelo pulsando con el dedo y utilice los
controladores de valor VALUE (por ejemplo,
VALUE o botones de Inc/Dec) para introducir su
valor.

Al seleccionar un numero de programa o
combinacion en un cuadro de dialogo, también
puede utilizar el conmutador BANK SELECT para
seleccionar el Banco como una alternativa al uso
de los controladores de valor.

4. Para ejecutar, pulse el boton OK o el interruptor
ENTER. Si no desea ejecutar, pulse el boton
Cancel o el boton EXIT. Se cerrara el cuadro de
dialogo.

5. Guardar datos

Después de cualquier Edicion deber guardar los
datos para evitar que éstos se pierdan al cambiar
de Programa, Combinacion, etc., o al apagar la
unidad.

Para mas informacién consulte mas adelante
en este manual.
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Configuracion

Encendido y Apagado

1. Conecte el cable de alimentacion

Asegurese que el conmutador de encendido
esta hacia arriba (el KRONOS esta en espera).

Enchufe el cable de alimentacién en una toma de
corriente.

Asegurese de que esta insertado correctamente
en el enchufe.

A Asegurese de que el voltaje es el correcto
para su instrumento.

Conecte primero el cable de alimentacion a
KRONOS y después al enchufe de red.

Encendido
Realice las conexiones tal como se ha descrito
anteriormente.

Baje al minimo el control de volumen VOLUME
del KRONOS.

1. Pulse el interruptor POWER para encender la
unidad.

La pantalla muestra el modelo y version.
L Nota adicional: la version esta sujeta a
cambios sin previo aviso.

2. Encienda su mezclador y monitores.

3. Suba el control VOLUME a un nivel adecuado y
ajuste el volumen del equipo conectado.

Apagado

1. Ponga todos los controles de volumen a 0.

2. Apague sus monitores y mezclador.

3. Pulse el interruptor POWER en el KRONOS
para apagar la unidad.

Aviso importante
No apague nunca la unidad mientras se estan
guardando datos en memoria interna.

La pantalla indicara “Now writing into internal
memory.”

Los datos se guardan en las siguientes
operaciones:

Guardar Programa, Combinacion, global,
baterias.

Cargar Programa, Combinacién, baterias
Volcados de datos MIDI
Los comandos de sampling

Modo sampling en RAM en Programa,
Combinacién o Secuenciador

No apague nunca la unidad cuando se esté
accediendo a algun dispositivo de
almacenamiento externo, como disco duro,
durante Grabacion o Reproduccion de Pistas, o
sampling.

Si apaga la unidad mientras se esta accediendo a

un disco duro externo puede danarlo sin
posibilidad de reparacion.
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Conexiones

A Todas las conexiones se deben realizar con
los aparatos apagados.

1. Conecte el cable de alimentacion.
Primero conecte el cable de alimentacion incluido a la
entrada de corriente del KRONOS y luego a la toma de

corriente.

2. Gire totalmente el mando VOLUME del panel
frontal del KRONOS en el sentido contrario a las

agujas del reloj, hasta el minimo.

3. Conecte el KRONOS al mezclador o sistema de
monitorizacion.
Conecte los jacks AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO

y R del KRONOS al mezclador o a los altavoces
monitores autoamplificados.

Si esta monitorizando con los auriculares, conéctelos al
jack para auriculares situado en el frontal izquierdo del

KRONOS. Los auriculares ocupan las salidas
principales de estéreo, como las salidas analdgicas
L/MONO y R, S/P DIF y USB.

4. Activar el conmutador de alimentacion
Pulse el conmutador POWER del panel posterior para

activar la unidad. Espere hasta que acabe de
visualizarse

la pantalla de inicio.

5. Active el amplificador estéreo o los monitores

autoalimentados.

6. Toque el teclado y gire gradualmente el mando
de VOLUME en el sentido de las agujas del reloj

hasta que el volumen esté a un nivel adecuado.

Si conecta ciertos tipos de dispositivos USB, es posible
que el KRONOS no se inicie. En este caso, desconecte
el dispositivo USB del KRONOS, espere diez
segundos y luego vuelva a activar el equipo. En
algunos casos, el problema desaparecera si utiliza el

KRONOS para formatear el dispositivo USB.

Apagar KRONOS
Cuando haya acabado de utilizar el KRONOS, pulse el

conmutador POWER del panel posterior para
desactivarlo.

Cuando lo desactive, los Programas, los ajustes
“Combinations”, “Global”, etc. volveran a un estado
“no editado”. Si quiere guardar los cambios, tendra
Que guardarlos.

Del mismo modo, las canciones y las multimuestras

y muestras de usuario desapareceran cuando
desactive

el equipo. Si quiere utilizar las canciones y las
multimuestras y muestras de usuario la préxima
vez que active el equipo, tendra que cargarlas de
nuevo.

Nota: Se pueden configurar las multimuestras y las
muestras para que se carguen automaticamente al
iniciar.

No desactive nunca el equipo mientras se esta
guardando la informacién en la memoria interna. La
pantalla mostrara el mensaje “Now writing into

internal memory” cuando esto esté en proceso.

Nunca desactive la alimentacién mientras se esta
accediendo a soportes como el disco interno, como
cuando se esta grabando o se estan reproduciendo
pistas de audio o se muestrea en el disco. Si desactiva
la alimentacion mientras se esta accediendo al

disco puede provocar que el soporte quede inutilizable.
ElI LED del DISK indica cuando se esta accediendo

al disco.

Después de desactivar el equipo, espere unos diez

minutos antes de volver a activarlo.
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2. Conexiones de entrada de audio
(analdgica)

Se utilizan para el modo SAMPLING o cuando
desee aplicar los Efectos del KRONOS a sefales
de audio externas.

AUDIO INPUT

Son entradas de audio que se utilizan para grabar
sonidos mediante la funcion SAMPLING, o bien
para aplicar los Efectos del KRONOS a fuentes
externas de sonido.

Conmutadores MIC/LINE
Ajustan el nivel de entrada nominal.

Ajustelos de acuerdo con el tipo de instrumento
conectado.

LINE: nivel nominal +4dBu, con 12dB de espacio
libre.

MIC: solamente para micréfonos.

3. Conexiones Digitales
(entradal/salida)

Salida de Audio Digital S/P DIF OUT:

Salida 6ptica en formato S/PDIF (IEC60958, EIAJ
CP-1201).

Sonido digital igual a salidas audio OUTPUT
(MAIN) L/MONO R.

Frecuencias de muestreo de 48 kHz 0 96 kHz.
Use un cable éptico para conectar a DAT o MD.

El control VOLUME no afecta al nivel de salida
S/PDIF.

Entrada de Audio Digital S/PDIF IN

Entrada optica en formato S/PDIF (IEC60958,
EIAJ CP-1201).

Sonido digital igual a salidas audio OUTPUT
(MAIN) L/MONO R.

Frecuencias de muestreo de 48 kHz 0 96 kHz. A
96 kHz sera convertido a 48 kHz.

Use un cable éptico para conectar.

Nota adicional: Para mas informacion,
consulte el Parametro SYSTEM CLOCK.
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4. Conexion de pedales
Conector DAMPER

Aqui se puede conectar un pedal de sostenido
DS-1H de KORG.

Conector ASSIGNABLE SWITCH

Aqui puede conectar un interruptor de pedal como
el PS-1 0 PS-2 de KORG.

Conector ASSIGNABLE PEDAL

Aqui puede conectar un controlador de pedal
como el XVP-10 o EXP-2 de KORG.
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5. Conexidén de dispositivos USB

Puede usar los conectores USB de KRONOS a
un dispositivo de almacenamiento masivo USB
(CD-R/RW, disco duro USB, etc.) y utilizarlo para
guardar y cargar datos de KRONOS.

» Capacidad maxima del dispositivo externo con
FAT32 (valor tedrico): 2 Terabytes (2000
Gigabytes) por dispositivo

* Numero de dispositivos que se pueden conectar:

8

Si conecta mas de un dispositivo por favor use un
dispositivo de toma multiple USB con
alimentacion propia.

Nota adicional: los conectores USB de
KRONOS soportan conexion y desconexion en
caliente; es decir se pueden conectar y
desconectar con KRONOS encendido. Pero el
dispositivo externo También debe de soportar
este tipo de conexion.

H

\.D F/RW,
hard CISK
removable disk, etc.

T!rP'

Type B

KROMNOS

Type A
= EI L

Nnos —

RICETATlEIN

1. Use un cable USB para conectar el dispositivo
USB externo al conector USB de KRONOS.

Con las 2 unidades encendidas use el cable
apropiado para conectar la unidad USB al
conector USB de KRONOS.

Si la unidad no soporta conexién en caliente,
conecte la unidad estando apagada y después
enciéndala.

Nota adicional: el conector USB de
KRONOS soporta unidades alimentadas por bus
USB, lo cual significa que obtienen la
alimentacion del bus USB. Algunas unidades no
soportan este tipo de alimentacion; en ese caso
utilice el adaptador de red apropiado para su
unidad USB.

Nota adicional: para mas informacion
consulte el manual de la unidad USB.

Si el consumo total de las unidades conectadas
excede de lo permitido aparece un mensaje de
error “USB Hub Power Exceeded!”

Si se utiliza una unidad de conexiones USB, se
pueden conectar hasta 8 dispositivos.

Use Drive Select de Modo de disco DISK para
comprobar la conexion.
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6. Conexiones MIDI con ordenador

MIDI OUT

El MIDI Out envia mensajes MIDI a otros
aparatos.

MIDI IN

El conector MIDI In recibe mensajes MIDI desde
otros aparatos.

MIDI THRU

El MIDI Thru retransmite la informacion que llega
al MIDI In.

Conexiones con un ordenador

Utilice las tomas MIDI IN/OUT para conectar el
KRONOS con un ordenador.

A Algunas interfaces USB-MIDI es posible que
no puedan transmitir o recibir mensajes
exclusivos KRONOS.
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7. Conexion mediante USB
Puede usar las conexiones USB del KRONOS
para conectarlo con un ordenador.

A La conexion USB sdlo permite enviar y recibir
datos MIDI.

A Debe instalar primero el controlador KORG
USB-MIDI.

Para mas informacion consulte mas adelante
en este manual.

Controlador KORG USB-MIDI driver
Requisitos del sistema:

Windows

Microsoft Windows XP Home
Edition/Professional/x64 Edition Service Pack 2 o
posterior Todas las ediciones de Microsoft
Windows Vista / 7

Ordenador: puerto USB (USB Intel recomendado)

Macintosh
Mac OS X 10.3.9 o posterior
Ordenador: puerto USB

Instalacion del controlador Korg USB-
MIDI Driver

1. Instale el controlador MIDI USB de Korg desde el

accesorio DVD 2, o desde el sitio Web de Korg.

2. Siga las instrucciones de pantalla para instalar
KORG USB-MIDI driver.

Cuando termine la instalacion salga
del instalador.

3. Encienda KRONOS.

4. Conecte el puerto de USB B de KRONOS a uno
de los puertos USB de su ordenador.
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Tocar y editar Programas

Seleccionar Programas por banco y

nuamero
Los programas son los sonidos bésicos del
KRONOS.

1. Pulse el botén PROG del panel frontal (el
LED se iluminara) para entrar en el modo
Programa.

La parte superior izquierda de la pantalla LCD
muestra el nombre de la pagina actual,
“‘PROGRAM PO: Play”.

Se trata de un buen punto de partida para
reproducir Programas.

Observe los caracteres de gran tamafio en la
parte superior de la pantalla LCD. Se trata del
nombre y del numero del Programa actual.

Cuando estén resaltados, puede pulsar los
botones / para seleccionar el siguiente Programa
o el anterior.

También puede girar el dial VALUE para moverse
por los Programas en intervalos mayores, o entrar
numeros de Programa directamente desde el
teclado numérico.

2. Utilice los botones BANK SELECT I-A...G y
UA... G para seleccionar Programas desde
otros bancos.

Pulse repetidamente el conmutador |-G para
recorrer los bancos GM, g(1)...g(9) y g(d).

Seleccionar Programas por Categoria
Existen otras formas de seleccionar Programas,
pero aqui explicaremos cémo seleccionar
programas segun su categoria, como sonidos de
teclado, 6rgano, bajo o bateria.

1. En la pantalla LCD, pulse el botén del menu
emergente “Category”.

Consulte la seccién “b: Botén del menu
emergente “Category”.

Aparecera el menu emergente “Category”.

Wser 6

Calegory/Frogram Select

1-ABBO: K

1-ABL: German Dark Grand
1-ADAZ: R.FaFranta Garman Grand
1-ABRI: German Now Age Grand
1-ADB4: L.Mays German Grand
T-ADBS: Gorman Grand + VEK
1-ARBAG: KRONOS lapannse Grand
1-ABUT: Japanese Dark Grand
1-ADBD: 1.Rudass Japanase Grand
1-ADAYS: Japanese Rock Grand
1-A018: Japanese Bright Grand
1-AD11: Jopaness Grand + Strings
1-Af12: F Mctomb Mid BB Kn?
1=A013: G Ouke OlduFunky Mkl EP
T-AD14: Herbia's “Dutterly® CF
1-AR15: G.OUka Markl Phasar EP

[ [—|

1-A016: E.Piana Mark | Chorus
1-AB17: L Markl Preampswah Kn7
1-AR 10 BP Markl PraAmpikCabingt
1-AH19: Dreamscapn B Plano KEnsiib
1-Ap20: £ Piano Mark | Rotary
1-ABZ1: F.Blana Old Mark! Tram,
1-AR22: EP Mark 11 Too, Phaser
1A ER Mark 1] Prodmp Knd
1-A024: T.Coster MEY RingMod Rbn
1-A825: E.Mana Mark ¥ Tremaolo
1-AB26: T .Coster MEV Fusion Swi
1-AD27: T.Custer Mark¥ vi/Pad Kn?
1-aiR: 1. Larher MarkV BB w/Pad
1=A020: EP Mark ¥ Dist Cabinet
1-A4030: L.Fione Dyno Choras
I-ARG1: E.Piana Dyna Tine Chorus

2. Utilice las pestaias de la parte izquierda
para seleccionar una categoria.

El espacio de la derecha mostrara entonces todos
los Programas de dicha categoria, en todos los
bancos internos.

3. Si lo desea, pulse una de las pestanas
internas para seleccionar una categoria
secundaria y limitar la seleccion.

Si no puede seleccionar ninguna de las
categorias o categorias secundarias, ello significa
que no se ha asignado ningun Programa a dicha

categoria.
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4. Seleccione un Programa desde la lista.

Puede tocar el nombre de un Programa en la
lista, pulse los botones / o utilice el dial Value.
Puede reproducir el Programa resaltado desde el
teclado sin salir de la ventana emergente.

5. Si no pueden mostrarse en pantalla todos
los elementos de la lista, utilice las barras de
desplazamiento para ver el resto de la misma.

6. Cuando haya encontrado el Programa
deseado, pulse el botéon [OK] para cerrar el
cuadro de dialogo.

iYa puede tocar!
Pruebe también todos los controladores.
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Contenido del banco de programa

El KRONOS sale de fabrica con casi 1800
Programas cargados en la memoria.

Otras 128 ranuras de Programa se dejan abiertas
(“inicializadas”) para la programacion personal o
para anadir bibliotecas de sonidos adicionales.

Todos los Programas originales de
fabrica pueden sobrescribirse con sus propias
ediciones, si lo desea (excepto los bancos GM).

Contenido del banco de programa

Banco Contenido Tipo de
banco
LA SG)I-]I, EP-1, “lo mejor” de todos EXi
los EXi
IB...F Programas HD-1 HD-1

GM (I-G) | Programas principales GM2
gl1)...g9) | Programas de variacién GM2 *1 | GM

gld) Programas de percusion GM2 *1
UA HD-1, incluyendo percusién
Ambience EHltipo de banco

) _ puede ajus-
ue AL tarse a "HD-1"
1B Al-1 & CX-3 o "EXi".
ub STR Ajustes de
U-E MS5-20EX & PolysixEX fabrica:

U-A, G: HD-1

uF Mob-7 UB.F EXi
U-G Programas HD-1 inicializades

Tipos de banco HD-1 y EXi

Los Programas EXi se utilizan para todos los
motores de sintetizador excepto el HD-1,
incluyendo los modelos AL-1, CX-3, STR-1, MS-
20EX, PolysixEX, MOD-7, SGX-1y EP-1.

Los bancos pueden contener Programas HD-1 o
Programas EXi, pero no ambos. Esta asignacion
es fija para los bancos Internos, pero puede
ajustarse por separado cada uno de los bancos
de Usuario con el comando de menu “Set
Program User-Bank Type” de la pagina
“Global PO: Basic”.

Otras formas de seleccionar

Programas
¢ Mediante un interruptor de pedal conectado a
la toma ASSIGNABLE PEDAL.

e Desde un dispositivo MIDI que transmita
mensajes de cambio de Programa.
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Utilizar controladores para
modificar el sonido

Joysticks, cinta y conmutadores
Observe los distintos controladores situados en el
lado izquierdo del panel frontal del KRONOS.
Puede utilizar todos estos controladores
(incluyendo el joystick, el joystick vectorial, el
controlador de cinta y los conmutadores
SW1/SW2) para variar el sonido a medida que
toca. Para mas informacion acerca de estos
controladores, consulte sus secciones en “Panel
frontal”.

El resultado sera distinto para cada Programa o
Combinacién, de modo que puede probarlos
todos para ver el efecto de cada controlador con
el sonido seleccionado.

Descripcion general de la Superficie

de control

Observe la distribucion (semejante a la de un
mezclador) de deslizadores, mandos y
conmutadores en el lado izquierdo del panel
frontal. Esto se denomina la Superficie de control.
Puede utilizarlo de varias formas, como editar
sonidos, controlar KARMA, mezclar o enviar
mensajes MIDI a dispositivos externos.

Por ejemplo, si desea configurar la Superficie de
control para editar sonidos rapidamente y
controlar KARMA:

1. En la seccion CONTROL ASSIGN, pulse el
boton RT KNOBS/KARMA.

Se iluminara el LED del botén. Ahora puede
utilizar los mandos para modificar los sonidos y
efectos, asi como para utilizar los deslizadores y
conmutadores para controlar KARMA.

Puede utilizar estos controles sea cual sea la
pagina mostrada en la pantalla LCD. No obstante,
existe una pagina que ofrece mas informacion
acerca de las asignaciones y valores de la
Superficie de control.

2. Vaya a la pagina “P0: Control Surface”
pulsando la pestana “Control Surface”,
situada en la parte inferior derecha de la
pantalla LCD.

Esta pagina muestra todos los deslizadores,
mandos y conmutadores de la Superficie de
control, junto con sus asignaciones y valores
actuales. Cuando mueva un controlador, el objeto
correspondiente de la pantalla LCD también se
movera.

Utilizar los controles para variar el

timbre

Cuando el boton RT KNOBS/KARMA esta
iluminado, los ocho mandos de la parte superior
de la Superficie de control modulan varios
aspectos de los sonidos y efectos.

Los mandos 1~4 tienen funciones especificas,
como se indica en el panel frontal: “Filter Cutoff”,
“Filter Resonance”, “Filter EG Intensity” y
“‘Release Time”.

Los mandos 5~8 pueden asignarse a una amplia
variedad de funciones. A menudo (aunque no
siempre), los mandos 5 y 6 modulan parametros
de sintesis, el mando 7 controla la profundidad de
un coro u otro efecto de modulacién y el mando 8
controla la profundidad de la reverberacion.

Utilizar Tone Adjust

“Tone Adjust” permite utilizar todos los
deslizadores, mandos y conmutadores de la
Superficie de control para editar parametros de
Programa, como los mandos y deslizadores de un
sintetizador analdgico.

Cada control fisico puede asignarse a cualquiera
de los parametros de Programa.

Los parametros especificos disponibles en “Tone
Adjust” dependeran del tipo de Programa. Los
programas HD-1 son compatibles con un cierto
grupo de parametros; cada EXitambién dispone
de su propio grupo de parametros.

El PolysixEX funciona especialmente bien con
“Tone Adjust”, de modo que vamos a echarle un
vistazo.

1. En el modo Programa, pulse el botén para el
Banco I-A.

2. Seleccione el Programa “074 Phunky Power
Bass”.
Utiliza el PolysixEX.

3. En CONTROL ASSIGN, pulse el boton TONE
ADJ/EQ.

4. Toque el teclado mientras mueve los
deslizadores 1~4 y los mandos 1~2.

Observe que los graficos del mando en pantalla
también se mueven. Los deslizadores 1~4
controlan la forma de la envolvente; los mandos
1~2 controlan el corte del filtro y la resonancia.

5. En la pantalla, pulse la pestaina “Control
Surface”.

Esta pagina muestra las asignaciones y los
valores para todos los deslizadores, los mandos y
los conmutadores.
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6. Pulse la pestaiia “Main” para volver a la
pagina “Play” principal.

7. Toque el grafico PolysixEX alrededor de los
mandos “Cutoff”’ y “Resonance”.

La pantalla salta a la pagina principal “PolysixEX”.

8. Experimente con la interpretacion mientras
utiliza los deslizadores, mandos y
conmutadores de la Superficie de control.

Observe también cédmo responden los graficos.
También puede seleccionar un control grafico en

la pantalla y editar su valor utilizando cualquiera
de los controles de entrada de datos.

Recuperar el estado original del
sonido

Cuando se esta editando un Programa, puede
comparar alternativamente las versiones editada
y guardada.

1. Pulse el conmutador COMPARE del panel
frontal.

Se iluminara el LED COMPARE y se recuperaran
los ajustes guardados del Programa.

2. Vuelva a pulsar el conmutador COMPARE
para volver a los ajustes editados.

El LED COMPARE se apagara y el sonido volvera

a la version editada. Puede alternar entre ambas
versiones tantas veces como lo desee.

33



Manual de Usuario KRONOS

Reajustar controladores individuales Joystick

También puede reajustar los controladores I i
individuales a sus valores guardados, como el
joystick vectorial o cualquier deslizador, mando o
conmutador de la superficie de control.

Para hacerlo:

1. Mantenga pulsado el conmutador RESET
CONTROLS del panel frontal.

2. Mientras mantiene pulsado el conmutador,
mueva o pulse el control que le gustaria
reajustar.

3. Suelte el conmutador RESET CONTROLS. Puede moverse arriba y abajo, a derechay a

El controlador estara reajustado. izquierda para controlar el tono, la modulacién u

otros Parametros.

JS +X: normalmente desplazamiento de tono

hacia arriba.

JS -X: normalmente desplazamiento de tono

hacia abajo.

JS +Y: normalmente vibrato.

JS -Y: normalmente wah.

Puede usar la funcion de bloqueo LOCK que se

describe a continuacion.
Puede usarlo como una fuente de Modulacién

alternativa para controlar Parametros de

Programa o de Efectos.
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Ribbon

— ¥ 4= 0 X

Deslice su dedo para controlar el tono o la
modulacién.

Puede usar la funcién de bloqueo LOCK que se
describe a continuacion.

Puede usarlo como una fuente de Modulacién

alternativa para controlar Parametros de
Programa o de Efectos.

SW1, SW2

Puede usarlo como una fuente de Modulacion
alternativa para controlar Parametros de
Programa o de Efectos.

Puede especificar la forma en que responderan:

TOGGLE: la funcién sera activada/desactivada
cada vez que lo pulse.

MOMENTARY: la funcién sera activada
solamente mientras mantenga pulsada la tecla.

Al guardar un Programa o Combinacion el estado
de estas teclas sera guardado también.

Funcién de Bloqueo
JOYSTICK

1. Mueva el joystick hacia usted para modificar el

sonido.

2. Mientras mantiene el joystick hacia usted pulse

la tecla SW2 (se ilumina).

3. Al soltar el joystick el sonido no cambiara.

4. Para cancelar la funcién de bloqueo pulse SW2

de nuevo.

RIBBON

1. Pulse SW2 (se ilumina).

2. Deslice su dedo por el Ribbon para que el

sonido cambie.

3. Al soltar el ribbon el sonido no cambiara.

4. Para cancelar la funcién de bloqueo pulse SW2

de nuevo.
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Uso de los Parches de
Acorde en pantalla

Descripcion
Programas, combinaciones y canciones tienen
una pagina Pads en la pestafia novena de P1:

Programas: Basic/Vector->Pads

Combinaciones y canciones:
EQ/Vector/Controller->Pads

Puede utilizar estos parches para:
» almacenamiento y seleccionar acordes

« seleccién y disparo de acordes, especialmente
para su uso con acordes KARMA.

Puede reproducir los acordes directamente con
los parches de la pantalla. "Velocidad" “Velocity”
esta controlada por donde toca el parche, mas
abajo es mas suave y mas arriba es mas fuerte.

Si las notas individuales en el acorde tienen
diferentes velocidades almacenadas, se escalan
por la velocidad general. (También puede activar
el modo de velocidad fija; ver mas adelante para
obtener mas detalles).

| PROGRAM P1:Basic/Yectar

Wr-g  [HESIT 999 HD-1 Fiase-avger y= e

Coardl Assign Enstie Fad Pl Froed Welocity

Pads (towch to play)

=] =] == ~ B
I =4 0 I B I B I

Los parches también pueden activarse por Notas
MIDI entrantes o CCs, o notas desde el teclado.

Para evitar dafos en la pantalla, tenga cuidado al
tocar los parches.

No presione firmemente en la pantalla o golpee
con fuerza; utilice un toque ligero y
preciso."Velocidad" “Velocity” es controlada por
posicion y no por la fuerza.

Boton Enable Pad Play

Los parches suenan cada vez que le toque dentro
de los mismos.

Si esta editando las notas almacenadas y
velocidades manualmente, puede deshabilitar
temporalmente esta caracteristica.

Para hacerlo:

1. Pulse el botén Reproducir Pad Play del parche
en la parte superior de la pantalla, para
desactivarlo.

2. Pulse el botén Pad Play otra vez, para
activarlo.

La Luz del botdon se enciende para mostrar que
esta activado.

Nota: sélo se puede tocar un parche a la vez.

Asignacion de notas y acordes a los
parches

CHORD ASSIGN
1. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
2. Pulse CHORD ASSIGN.

3. Pulse el parche que desee.

Otro método

1. Pulse CHORD ASSIGN.

2. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
Puede tocar una frase de notas siempre que sean
legato y se grabaran como un acorde de hasta 8
notas.

3. Pulse el parche que desee.

Copiar notas de un parche en otro

1. Pulse y suelte el parche cuyas notas desea
copiar.

2. Pulse CHORD ASSIGN.

3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.
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Velocidad Fija: Fixed Velocity
Cada parche almacena un nivel de velocidad para
cada una de sus 8 notas.

El boton de velocidad fija Fixed Velocity, en la
pantalla por encima de los parches, controla si los
parches responden o no responden a la ubicacion
de toque.

Cuando velocidad fija Fixed Velocity esta
activada, siempre utilizan su configuracion de
velocidad almacenada, independientemente de
donde toque.

Cuando la velocidad fija Fixed Velocity esta
desactivada, tocando la parte superior del parche
produce las velocidades preestablecidas.

Cuando toque la parte inferior, las velocidades
preestablecidas seran reducidas.

Disparar los parches desde MIDI o
desde el teclado

Puede configurar los parches para ser disparados
desde una fuente externa MIDI, tal como
padKONTROL de Korg.

Para hacerlo:

1. Vaya a Global P2: pagina Controllers.

2. En MIDI CC# Assign —Vector Joystick /
Pads, ajuste Pads 1-8 las notas MIDI deseadas.
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Uso del Modo de Acordes

El Modo acorde permite elegir uno de los acordes
asignados a los parches, y luego tocarlo desde el
teclado.

El acorde transpone de acuerdo a la nota tocada;
la nota tocada especifica la nota mas baja del
acorde.

Chord Sw

Este control permite activar o desactivar el modo
de acordes mediante SW1/2 o el conmutador de
pedal o Foot Switch.

Asignar SW1/2 para controlar Chord on/off

Dentro de cada programa, Combi o cancién,
puede establecer SW1 o SW2 para activary
desactivar el modo acorde.

Para hacerlo:

1. En el programa, Combi o cancién, vaya a la
pagina de controladores Set Up Controllers.

2. Seleccione Chord SW como la asignacién de
SW1 o SW2.

Asignar el conmutador de pedal

también puede asignar el pedal para activar el
modo acorde, por lo que no es necesario mover
las manos del teclado. Esta configuracion se
aplicara a nivel global, independientemente del
programa actual, Combi o cancion.

Para hacerlo:
1. Vaya a la pagina Global Foot Switch Assign.

2. Seleccione Chord SW para Assignable Foot
Switch.

Activacion del modo acorde

Modo de programa

Para activar el modo de acorde para un
programa:

1. Vaya a Program Basic

2. Establezca el parametro acorde basico o
avanzado Basic o Advanced.

Modos de combinacion y
secuenciador.

Para activar el modo de acorde para una pista en
una cancién o un Timbre en una Combi:

1. Vaya a la pagina 2-2 OSC (en Timbre
Parameters o Track Parameters,
respectivamente).

2. Definir el parametro Timbre/pista acorde basico
0 avanzado Basic o Advanced.

Seleccién de acordes.

La funcién acorde utiliza los acordes asignados a
los parches.

Para seleccionar un acorde desde el teclado (o a
través de MIDI):

1. Seleccione el parche deseado en el menu
emergente SOURCE

0: cuando esta activado Chord, pulse un Pad de
acorde.
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Ediciéon Rapida de Programa

Edicion Rapida con botones y
deslizantes

CONTROL
ASSIGH

TIMERE/
TRACK

[a L=
O 3-1s

i

k

(W)= |

]

[= Q1
O 1=

ext O 6

s L

RT KMNOBS/

Fd
F
A
4
P

TOME ADJS

TOMNE
G ADd

Oew
CONTROL ASSIGN

Puede usar estos botones para cambiar entre las
diversas funciones que se pueden controlar con la
Superficie de Control.

[]s

También puede ver y editar estos Parametros en
la Pagina PO— Control Surface de cada Modo.

TIMBRE/TRACK

TIMBRE/TRACK le permite usar la Superficie de
Control para Ajustar el volumen, pan, EQ, y
envios de OSC 1/2 o EXi 1/2 en Modo de
Programa.

Los LED a la derecha del conmutador indican si
esta editando Timbres 1-8 0 9-16; Pulse
TIMBRE/TRACK para cambiar entre ambos.

R.TIME KNOBS/KARMA

R.TIME KNOBS/KARMA le permite modular
sonidos y Efectos con los botones, y controlar
KARMA con los deslizantes y conmutadores.

TONE ADJUST

TONE ADJUST permite un acceso rapido a la
Edicion de sonido usando deslizantes y
conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edicion de
Programas en el contexto de Combinacion o
cancion sin cambiar los datos originales del
Programa.
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Ajuste de volumen, Pan, EQ, y envios

a Efectos

TIMBRE/TRACK le permite usar la Superficie de
Control para Ajustar el volumen, pan, EQ, y
envios de OSC 1/2 0 EXi 1/2 en Modo de
Programa.

Pulse TIMBRE/TRACK para que el LED se
ilumine.

ﬂ CHAMMNEL
STRIP

.lNDIVlIJLIAL
Far

MIXER
KHMOEBES

]

MIXER KNOBS: Sdlo se aplica cuando
CONTROL ASSIGN se Ajusta a TIMBRE/TRACK
o AUDIO.

Cambia los botones entre controlar el panorama
de todos los Canales o controlar el panorama,
Ecualizador y envios del Canal Seleccionado.

ER TRIM LOW EQ MID FRER MID GAIN HIGH ERQ
RESOMANCE EG INT EG RELEASE USERI1 USERZ

O O O O O

Pulse MIXER KNOBS para que se ilumine
INDIVIDUAL PAN.

40



Manual de Usuario

KRONOS

Ajuste de volumen, Pan, EQ, y envios
a Efectos

1. TIMBRE/TRACK le permite usar la Superficie
de Control para Ajustar el volumen, pan, EQ, y
envios de OSC 1/2 0 EXi 1/2 en Modo de
Programa.

2. Pulse TIMBRE/TRACK para que el LED se
ilumine.

3. MIXER KNOBS: Sdlo se aplica cuando
CONTROL ASSIGN se Ajusta a TIMBRE/TRACK
0 AUDIO. Cambia los botones entre controlar el
panorama de todos los Canales o controlar el
panorama, Ecualizador y envios del Canal
Seleccionado.

0 CHAMMEL
STRIP

. INDIVIDUAL
FAM

MIXER
KMOES

L]

Pulse MIXER KNOBS para que se ilumine
INDIVIDUAL PAN.

4. Use los deslizantes 1y 2 para Ajustar el
volumen de OSC1y OSC2, respectivamente.

5. Use los botones 1y 2 para Ajustar el panorama
de OSC1y OSC2.

6. Pulse MIXER KNOBS hasta que se ilumine
CHANNEL STRIP LED.

. CHAMMEL
STRIFP

D INDIWIDUAL
FPar

MIXKE R
KHMDOBS

]

7. Use los botones 2-6 para Ajustar el Ecualizador
de 3 bandas del Programa.

El Ecualizador afecta a ambos osciladores.

ERQ TRIM LOW ERQ MID FRERG  MID Galk HIGH EQ
RESOMNANCE EG INT EG RELEASE USERI1 USERZ

© 0 O OO0

8. Pulse el boton SELECT 1.

Esto Selecciona el OSC1.

9. Use los botones 7 y 8 para Ajustar los envios a
Efectos 1y 2 del oscilador 1.
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Edicion de sonidos y Efectos con los
botones en tiempo real

En Modo R.TIME KNOBS/KARMA, los botones
1-4 tienen funciones especiales que se
corresponden con MIDI CCs.

Los botones 5-8 pueden ser asignados a una

gran variedad de funciones, incluyendo MIDI CCs.

A menudo, pero no siempre, los botones 5y 6
modulan Parametros de sintesis, el 7 controla la
profundidad de chorus o Efecto de Modulacion y
el 8 controla la profundidad de Reverberacion.

TONE ADJUST

TONE ADJUST permite un acceso rapido a la
Edicion de sonido usando deslizantes y
conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edicion de
Programas en el contexto de Combinacion o
cancion sin cambiar los datos originales del
Programa.

99

Parametar
Value

As Programmed

oo
0 64 127

CC Value

Edicion de sonidos HD-1

1. Seleccione Programa INT-C 115, “Smooth
Operators.”

2. Pulse TONE ADJUST.

3. Vaya a la pestaia Control Surface de la
Pagina Play.

4. mire la asignacién de los deslizantes 5, 6, y
8.

Slider 5 = Amp EG Attack

Slider 6 = Amp EG Decay

Slider 8 = Amp EG Release.

5. suba cada uno de los tres deslizantes hasta
4/5 del recorrido.
Acaba de cambiar el envolvente de amplificador.

6. toque unas notas.

7. vea la asignacién de los botones 2 y 5.
Knob 2 = Pitch LFO 1 Intensity

Knob 5 = LFO1 Speed.

8. gire el 2 hacia la derecha para que muestre
+01 o +02.

9. gire el 5 hacia la derecha para que la
pantalla muestre 40.

10. toque unas notas.
Ha afiadido Modulacion de tono.

11. vea la asignaciéon de SELECT 1y 2.

Puede Ajustar un valor especifico para la posicion
ON.
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Cambio de la asignacién de

Parametros

Los Programas de fabrica incluyen asignaciones
de los Parametros Tone Adjust.

Para cambiar dicha asignacion:

1. vaya a la pestaina Control Surface de la
Pagina Play.

2. Pulse el botéon de Seleccion al lado de una
de las asignaciones de Parametros.

Aparece una ventana con una lista de
Parametros.

3. Seleccione un Parametro de la lista 'y
quedara asignado.

Edicion de sonidos EXi

El PolysixEX funciona especialmente bien con
ajuste de tono Tone Adjust, asi que vamos a
echar un vistazo. 1. Seleccione el programa
USER-E 004 Phunky Power Bass.

1. Esto utiliza el PolysixEX.
2. En CONTROL ASSIGN, pulse el boton TONE
ADJ./EQ.

3. Toque el teclado mientras mueve los
deslizantes 1-4 y botones 1-2.

4. En la pantalla, pulse la pestafia de la superficie
de Control: Control Surface. Esta pagina

muestra las asignaciones y los valores para todos
los controles deslizantes, botones e interruptores.

5. Pulse la pestana principal Main para volver a la
pagina principal.

6. Toque el grafico PolysixEX alrededor de los
botones Cutoff y Resonance.

La pantalla se salta a la pagina principal de
PolysixEX.

7. Experimente mientras utiliza los controles
deslizantes de la superficie de Control, botones e
interruptores.

COMPARE

Puede pulsar esta tecla para devolver los valores
a su estado original. EI LED se iluminara.

Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicion.
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Guardar un Programa

Lleve a cabo este procedimiento para
guardar un Programa.

USANDO UN COMANDO DE MENU DE
PAGINA PARA GUARDAR

1. Pulse el comando de pagina situado
en la esquina superior derecha de la
pantalla.

También puede Seleccionar este
comando manteniendo pulsada ENTER y
pulsando 0 en el teclado numérico.

Aparecera un cuadro de dialogo.

2. Si desea modificar el nombre, pulse el
botén de Edicidn de Texto.

Aparecera el cuadro de dialogo de texto.

3. Cuando haya introducido el nombre
que desee pulse OK para volver al
cuadro de dialogo.

4. Use TO: Pulse el botén de Seleccion
para especificar el destino de guardado.

5. Especifique el destino de guardado.

Importante:

Programas HD-1 sdlo pueden guardarse
en bancos de HD-1, y Programas EXi
sélo pueden guardarse en los bancos
EXi. Para obtener mas informacién sobre
los tipos de banco predeterminados y
como cambiarlos, consulte "contenido de
bancos de programas y "cambiar el tipo
de Banco de usuario ".

6. Pulse OK.

7. Pulse OK de nuevo para confirmar.

8. Pulse OK para guardar los datos.
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Edicién detallada de
Programas HD-1

Use las paginas de pantalla P1-P9 para editar el

Programa seleccionado en PO.

En esta seccion se explica la forma de editar los

Parametros mas representativos de cada pagina.

El sonido tiene tres aspectos: tono, timbre y

volumen.

En el KRONOS el tono se controla con los
Parametros PITCH, el timbre con los Parametros
de FILTER y el volumen con los Parametros

AMPLIFIER.

Consulte las siguientes paginas de pantalla.

PO: PLAY

Reproduccién y
Parametros basicos

P1: BASIC / VECTOR

Parametros béasicos
y sintesis vectorial

P2: OSC/PITCH

Parametros de tono

P3: FILTER

Parametros de filtro

P4: AMP / EQ

Parametros de
amplificador

P5: COMMON LFO

Parametros de LFO
comun

P6: AMS

Mixer/ Mezclador AMS
Common Key

Track

P7: KARMA KARMA

P8: INSERT EFFECTS

Parametros de
Efectos de insercion

P9: MASTER / TOTAL
EFFECTS

Parametros de
Efectos Master y
Total

Estructura Basica HD-1
El sonido del HD-1 empieza con una o0 mas
multimuestras Multisamples.

Puede ser el sonido de un piano, bajo, guitarra,
cuerdas, sintetizadores analégicos, etc., o bien
sonidos puros digitales.

Puede usar estas multimuestras directamente o
usarlas en secuencias de ondas Wave
Sequences, que reproducen una serie de
multimuestras a lo largo del tiempo para crear
ritmos o timbres complejos y evolutivos.

OSCILLATOR MODE

Ajusta el modo de oscilador.

SINGLE: soélo se utiliza un oscilador. Polifonia
maxima 140 notas.

DOUBLE: se utilizan 2 osciladores. Polifonia
maxima 70 notas.

DRUMS: modo de bateria. Polifonia maxima 140
notas.

Polifonia
Polifonia significa el nUmero de notas que se
tocan de forma simultanea.

Programas dobles usan el doble de polifonia que
Programas sencillos.

Secuencias de ondas usan el doble de voces que
las multimuestras.

Multimuestras estéreo usan el doble de voces que
las multimuestras mono, y las secuencias de
onda estéreo usan el doble de voces que las
secuencias de onda mono.

Si se activa la Envolvente vectorial, el nimero de
voces usadas aumenta ligeramente.

VOICE ASSIGN MODE
POLY: sonido polifénico.
MONO: sonido monofénico.
Copy Oscillator

Este comando copia los ajustes de un oscilador al
otro oscilador.

45



Manual de Usuario KRONOS
L [w=cnse ] [commln ] |:nn|ml.-' 3 | |m&: -8
I | [rekri-s | [romadumma-s |
[eoiwror-1] [ osowozes-z ] -
] |
I U.furl
] ] - e 1
¥ Ll
| o-:'r.mjr: 1 |—| I:.‘"'A-'[-'I.'J 1 |—| A.'npl-’:!m‘:'l - 1 I :— ::“:,:, N P— :“I-::-. - ;‘r' _.‘.;‘,;g_;l._“
- 112 LErE
501 Pl 1 |—1 [t by Trake P31 ] [ gt Mot P .'|-T
[roeiwdr : | Jf'm‘., r oo AL CUTFUT
nhvidusl Outputs MOMDUAL 1,2, 3,
| riler| LFO Mo P -1 | Pt BG:F3 -4 || Ampl B -3 | —
=
h A

- — OscllEtorf Ptch ——fe——— Fllter ——fe—a——— AmpiNe ————a— 0 —— -t

Seleccionar Multimuestras

1. Vaya a la pestafia OSC1 Basic de la Pagina
OSC/Pitch.

En esta pagina puede seleccionar la multimuestra

(multisample) que sera el sonido basico del
oscilador.

2. Ajuste los Parametros MS1 y MS2 a
Multisample.

3. Ajuste MS3 y MS4 a Off.

4. Seleccione ROM Stereo como banco
Multisample Bank para MS1 y MS2.

ROM son multimuestras de fabrica y siempre
estan disponibles.

RAM incluyen Akai, AIFF o WAV cargadas desde
disco y las muestras del Modo Sampling.

EXs son conjuntos de expansién PCM creados
para KRONOS.

5. Pulse el botéon de Seleccion para
Multisample MS1.

6. Seleccione una multimuestra tocando su
nombre en la lista.

7. Pulse OK para confirmar.
8. Haga lo mismo con MS2.

9. Ajuste MS2 Bottom Velocity a 001, y Xfade
Range a 0.

10. Ajuste MS1 Bottom Velocity a 80.

Ahora MS2 sonara al tocar suavemente y MS1
sonard al tocar con mas fuerza.

Efacts

11. Ajuste MS1 Xfade Range a 20, y Curve a
Linear.

Ahora entre 80 y 100 se atenuaran cruzadamente
ambas multimuestras.

12. Ajuste los niveles de ambas
multimuestras.
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LFO Parametros de LFO

1. Seleccione la pestaina OSC1 LFO1 de la
Pagina LFO.

Para cada oscilador puede usar 2 LFO: LFO1 'y
LFO2.

También existe un LFO comun.

2. Seleccione el Parametro Waveform.

3.Uselas Teclas ¥V / A.

OSC 1/2 LFO 1/2:
WAVEFORM: selecciona la forma de onda del
LFO: TRIANGULAR, DIENTE DE SIERRA, etc.

Use las Teclas ¥V / A.

4. Seleccione Triangle.

5. Seleccione el Parametro Shape y use
VALUE para cambiar el valor desde -99 a +99.

VVea como cambia la forma.

6. Seleccione el Parametro Start Phase y use
VALUE para cambiar el valor.
Vea el cambio.

7. Use el Parametro Frequency para Ajustar la
velocidad del LFO.

8. Use los Parametro Fade y Delay para

Ajustar la entrada gradual y el retardo inicial.

PROGRAM P5ILFO OSCILFOL N

INT-f [HEEE] RH HO= | P (rper |1 = [iine
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47



Manual de Usuario

KRONOS

Generadores de Envolvente EG

noteon  Atack Leve

noe-of

Aplicaciones de la Modulacién
Alternativa

Areak Level T
|

Release Level
|— Sustain Leve

lk‘-___ ST e

Leweal

- aon T
Decay Tima Siope Time Helease Time
sack Time

Start Level

Modulacién Alternativa
La Modulacién Alternativa le permite controlar
aspectos del sonido en tiempo real.

AMS (Fuente de Modulacion
Alternativa)

Son varios controladores que se pueden asignar
a un Parametro de Modulacion Alternativa.

Valores de Modulacion Alternativa
Moviendo un AMS, puede controlar el destino
especificado.

Si selecciona Tempo como fuente de
Modulacién, los Parametros de tiempo de EG
y LFO cambiaran de acuerdo con el tempo
recibido en forma de mensajes MIDI Clock.

Si selecciona Poly After como AMS, podra
aplicar una Modulacién a notas especificas.

Los Parametros pueden ser controlados por
distintos pedales, controles, joystick, etc.

Puede controlar el panorama con el joystick o
con un LFO aleatorio.

Puede usar el EG de Filtro para controlar la
frecuencia de corte y el tono, por ejemplo.

Existen otras muchas aplicaciones de la
Modulacién Alternativa. Le recomendamos
que primero se familiarice con los principales
Parametros del KRONOS antes de explorar
las multiples rutas de Modulacién.
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Fuentes de Modulacion Dinamica
Operando una Fuente de Modulacién Dinamica,
definida en cada Efecto, puede aplicar
Modulacién a los Parametros.

Los Parametros que pueden ser controlados
dependeran del tipo de Efecto.

El Parametro INTENSITY determina la intensidad
de Modulacion.

Uso de los mezcladores AMS

Los mezcladores AMS combinan dos fuentes de
Modulacién AMS en una, o bien procesan una
fuente de Modulacién para convertirla en algo
nuevo.

Incluso puede conectar en cascada dos
mezcladores usando AMS Mixer 1 como entrada
de AMS Mixer 2.

Mezclar dos fuentes de Modulacion
AMS

El Parametro A+B suma dos fuentes de
Modulacion AMS en una.

Por ejemplo para anadir el LFO y EG:

1. Asigne el LFO a AMS A.

2. Asigne el AMS B.

3. Asigne el mezclador AMS Mixer como

fuente de Modulacién AMS para la resonancia
de filtro Filter Resonance (AMS source).

L B AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAY

AMS B: EG

A+B Output

Sugerencias para el uso de AMS

Cuando realice Ajustes para Modulacion
alternativa piense en el Efecto que desea
producir.

Después Seleccione una fuente (AMS) y Ajuste
el Parametro Intensity.

Por ejemplo si desea controlar un sonido de
guitarra para que se produzca feedback cuando
mueva el joystick, debe Ajustar el joystick para
que module la frecuencia de filtro y la resonancia.
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PITCH Parametros de tono
PITCH MOD

Modulacién de tono.

PITCH
JS+X 'y JS-X: desplazamiento de tono mediante
Joystick en semitonos.

PITCH RIBBON: desplazamiento de tono
mediante RIBBON en semitonos.

PITCH EG

Intensidad producida por el envolvente de tono.

Portamento
ENABLE: si esta activada se aplicara portamento.

TIME: especifica el Parametro de tiempo.

PITCH EG

Aqui se programa el envolvente de tono.

Puede simular el ligero cambio de tono que se
produce en ciertos instrumentos acusticos a lo
largo de la nota.
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FILTER Parametros de Filtro

Filtro: especifica el timbre
El timbre varia entre unos instrumentos y otros.

Por ejemplo una flauta tiene un sonido mas
apagado que una trompeta.

Cuando utilice varios sonidos superpuestos en
una Combinacion, puede que algunos
instrumentos sean excesivamente apagados o
excesivamente brillantes.

En tales casos, podra modificar el timbre.

En el KRONOS puede modificar el timbre por
medio del filtro.

Serial

Oscilator |— | Filter A (Low Pass) |— [Fiter B High Pass)

12 A
- y
=i o
-aq .
L Lin 1k Ve o

Parallel

— | Filter A [Low Pass)

— | Filter B (High Pass)

{3 L 1k 1 2k

Configuracion de filtros
Cada oscilador tiene 2 filtros: Filter A y Filter B.

El Parametro Routing controla la configuracion de

los mismos y su conexion:

Single usa solo el Filter A como 2 polos y
12dB/octava (6dB para Band Pass y Band
Reject).

Serial usa ambos filtros en serie.
Parallel usa ambos filtros en paralelo.

24dB/oct. mezcla ambos filtros para crear un sélo
filtro de 4 polos y 24dB/octava (12dB para Band
Pass y Band Reject). Esta configuracion produce
un sonido Mas incisivo y una resonancia mas
delicada. Es el tipico filtro de sintetizadores

analégicos clasicos.
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FILTER TYPE: selecciona el tipo de
filtro:

|
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FILTRO PASA BAJOS: LOW PASS

12 dB por octava: filtro suave.

24 dB por octava: filtro drastico util para sonidos
tipicos de ‘sintetizador’.

FILTRO PASA ALTOS: HIGH PASS
Corta las frecuencias graves. El sonido resulta
mas ligero.

Filtro Pasa Banda: Band Pass.

Corta todas las frecuencias menos una banda
central cuya frecuencia de corte se puede
programar. Produce Efectos nasales.

Filtro Quita Banda: Band Reject.

Corta una banda de frecuencia determinada
cuya frecuencia de corte se puede programar.
Si modulamos la frecuencia de corte con un
LFO obtenemos Efectos tipo faser.
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RESONANCIA: RESONANCE
Aplica un aumento de armonicos en las
frecuencias situadas en el punto de corte
produciendo un Efecto clasico de barrido.
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Modulacién de filtros
Puede usar controladores y envolvente para
modular el filtro.

ENVOLVENTE DE FILTRO: FILTER EG

Ajusta el Efecto producido por el envolvente.

VELOCITY TO A, VELOCITY TO B: ajustan el
Efecto que tendra la velocidad de teclado en los
envolventes de los filtros A y B.

INTENSITY TO A, INTENSITY TO B: ajustan la
intensidad de los envolventes de los filtros Ay B.

AMS: ajustan el Efecto que tendra la fuente de
Modulacién alternativa en los envolventes de los
filtros Ay B.

Modulacién por LFO MOD
Parametros que modulan el filtro con el LFO

produciendo un Efecto ‘wah’.

LFO INTENSITY TO A, LFO INTENSITY TO B:

Modulacién de tono.

JS-Y INTENSITY TO A, JS-Y INTENSITY TO B:
especifican la intensidad al mover el Joystick

hacia -Y.

AMS: nivel de Modulacion al mover la fuente de

Modulacién alternativa.

Por ejemplo, ajuste AMS a AFTER TOUCH y
aplique presién al teclado para escuchar el Efecto

wah.

| PROGRAM PI:Filter Filerl £G b

sy Gon dttack: [o2d Decwy [-02 e [+00 Relewe. [+28

Filtert | Filers | Filtert Filterz | Fierz | Fillerz
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Intensity = +99 (Original Shape)

Intensity = +50 (Less Effect)

\/./.\

Intensity = O (No Effect)

Intensity = -99; (Inverted)

SEGUIMIENTO DE TECLADO:
KEYBOARD TRACK

Varia la frecuencia de corte dependiendo de la
nota que toque.

INTENSITY TO A, INTENSITY TO B: ajustan el
Efecto que tendra el seguimiento de teclado en
los filtros Ay B.
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AMP Parametros de
Amplificador

Amplificador: especifica los cambios de
volumen

Estos Parametros determinan la forma en cambia
el volumen a lo largo del tiempo.

Por ejemplo, una nota tocada en un piano
comienza con un volumen fuerte y luego se
atenua gradualmente.

Por otro lado, una nota tocada en un 6rgano
mantiene el mismo volumen mientras esta
pulsada la tecla, y una nota tocada en un violin
puede cambiar durante la nota tal como desee el
intérprete.

PAN

Ajusta el panorama.

C064: sonido en el centro.
LOOO: totalmente a la izquierda.
R127: totalmente a la derecha.

RND: posicién aleatoria.

" PROGRAM P4:Armp /0 Ampl/Driverl ~
Tiam

Wr-g  [HESIT] 999 HD-1 Fiase-avger )= 110

g s Qo ==
W ey @
ke c ans. o
- ey [+29
P —
~ 8 ats: (3 o st
©

== B “ ]

[ T [ [ | 0 [ o [l o | o [om]

AMP LEVEL.: Ajusta el volumen del sonido.

AMS INTENSITY

Ajusta la intensidad de la fuente de Modulacién

sobre el panorama.

NOTE NUMBER: el panorama sera regulado por
el n® de nota.

LFO 1/2: sera regulado por el LFO seleccionado.

Casilla USE DKIT SETTING

Valida cuando el tipo de oscilador es DRUMS.

Si esta seleccionada se usara el panorama

programado con la bateria.
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AMP MODULATION

" PROGRAM P4:Armp /10 Ampl Modulation ~
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SEGUIMIENTO DE TECLADO:
KEYBOARD TRACK

Varia el volumen dependiendo de la nota que

toque.

AMP MODULATION: VELOCITY
INTENSITY

Permite usar la velocidad para controlar el

volumen.

LFO 1/2

El LFO aplica una Modulacion ciclica, creando un

Efecto de Trémolo.
LFO INTENSITY: intensidad de Trémolo.

AMS INTENSITY: intensidad de trémolo mediante

una fuente de Modulacién alternativa.

AMP EG

Aqui se programan los envolventes de volumen.

Estos Parametros determinan la forma en cambia

el volumen a lo largo del tiempo.

Por ejemplo, una nota tocada en un piano
comienza con un volumen fuerte y luego se

atenua gradualmente.

Por otro lado, una nota tocada en un 6rgano
mantiene el mismo volumen mientras esta
pulsada la tecla, y una nota tocada en un violin
puede cambiar durante la nota tal como desee el

intérprete.

Este tipo de cambio de volumen es el creado por
el VDA.

Fiano
"
‘M\_\H
i
Crgan
Strings
PN
- R

o S
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Drive

Un nuevo Parametro de saturacion ‘Drive’ anade
armonicos que van desde la saturacion mas
suave hasta la mas salvaje.

Este Efecto procesa cada voz de forma individual.

Parametros:

Drive controla la brillantez del timbre. Valores
altos crean mayor distorsion.

Nota adicional: aunque el Parametro Drive
esté a 0, el circuito Drive afectara al timbre. Si lo
que desea es un sonido completamente claro use
el control Bypass.

Low Boost es un Ecualizador de graves especial
que anade caracter al sonido. La frecuencia de
Ecualizador varia con el Parametro Drive.
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Uso de EXi

En programas EXi, puede seleccionar uno o dos
EXi y dividirlos o asignarlos por capas.

Cada EXi tiene su propio caracter sonoro y
diferentes paginas de parametros.

Para seleccionar un EXi:
1. Seleccione un programa EXi.

Nota: Los programas EXi se almacenan en los
bancos EXi, aparte de los programas HD-1.
INT-A siempre es un banco EXi; dependiendo de
la configuracion, de USER-A a G pueden ser
también EXi bancos.

2. Presione el boton Common.

3. Pulse la pestana Basic/Vector.

| PROGRAM P4:Rasic/Vactor

Program Rasic e

LR B0 TRONIS Garman Grad IERT

© T oo
@y reyiepns I e Trigne b Qo Oes Qo sweera 1
O Cliweiss  mevtmr of o Stwvve Sorant 8

Delw: 825 [conls] Thickaess |00
[ 7.
ExiT ot o T [60 Twe ) Laus Terperameant v Qc moin o
Eanl Delay aaaelmal
W) Ertle Halr-Barrger [T
¥ector Yector |
Eamtrol Envo bpo Controllers Pads

i o] [ ] 0 [

Aparece la pagina basica del programa P4:
Basic/Vector Program Basic.

4. En EXi 1 Instrument Type, en la parte superior
izquierda de la pantalla, seleccione cualquier EXi.

También puede seleccionar un segundo EXi bajo
tipo de instrumento de EXi 2: EXi 2

Instrument Type, pero por ahora vamos a
concentrarnos en EXi 1.

5. Pulse el botén EXi 1 en la parte inferior de la
pantalla.

Las pestafias cambiaran para mostrar las paginas
de la EXi seleccionado. jA explorar!

PROGRAM B:Main -

(LI B DRONIS Garman Grasd PR

Stares Parpsctive. 1) P
Deiave 't
Transpess i
L1 Poastian. L
Reiane Time. a2l
Vedoci sy Blan. a2

jeloctsy Intenity
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Nueve motores de Sintesis, juntos en

un unico Instrumento

KRONOS contiene nueves motores distintos de
sintetizador/sonido. Aunque cada uno de ellos ya
representa un producto separado, KRONOS los
junta todos ellos en un Unico instrumento musical
integrado. La asignacion dinamica de voces y las
nuevas tecnologias permiten que todos los
motores de sonido compartan a la perfeccion una
plataforma estable de hardware. Los resultados
no pueden ser mas espectaculares.

SGX-1 Premium Piano

Motor de sonido de Piano

Nunca has escuchado pianos como estos en
ningun Workstation.

Para capturar con precision el rico caracter de un
piano de concierto, Korg ha dejado a un lado las
limitaciones de los métodos de muestreo
existentes y ha utilizado su tecnologia Virtual
Memory Technology (VMT), capaz de reproducir
muestras de gran tamano directamente desde el
Disco Duro Interno de alta capacidad (SSD). El
motor de sonido de Piano Premium SGX-1 ofrece
dos extraordinarios pianos de concierto; un
excelente piano de aleman D y un sélido modelo
C japonés. Cada uno utiliza magnificas muestras
estéreo, sin bucles y muestreadas a ocho niveles
de velocidad para cada una de las teclas. La
atencién al detalle permite conservar el realismo y
la calidez del sonido de piano; este procedimiento
también se aplica a la grabaciéon de muestras y a
la reproduccion de las resonancias de la caja del
piano, asi como el ruido mecanico que se
produce cuando se tocan las teclas, o cuando se
pulsa y se suelta el pedal Damper. La base de
cualquier instrumento de teclado es el piano; el
motor SGX-1 permite a KRONOS ofrecer el mas
realista e impactante sonido de piano.

| PROGRAM P4:Main | b2 |

i INT-& [EXi___] 08@: Premium Piano J= [1z888
Volume: 127
Pan 064
Steren Perspective: ) Player
Oetave: +0[8]
Transpose: 08
Lid Position L]
Release Time. +000
Velocity Bias: 060
Velocity Intensity 060

[®] Damper Resonance
) amper Hoise
[M] Hechanical Moise

[M) Motz Relesse

+8645

+88d5

+00d5

+0ad5

EP-1 MDS Piano Eléctrico

Motor de sonido de Piano Eléctrico
Nuestro nuevo motor de sonido EP-1 esta
disefiado para recrear fielmente seis de los mas
populares pianos eléctricos clasicos.

La tecnologia MDS (sintesis multidimensional)
elimina las transiciones entre muestras
conmutadas por velocidad y suprime el
comportamiento poco natural de los bucles de
muestras.

También proporciona al usuario un excelente
control sobre los elementos mecanicos y de ruido
que componen el caracter esencial de estos
clasicos y codiciados instrumentos
electromecanicos.

Los sonidos MDS responden suavemente a las
sutilezas de la interpretacion. Esta tecnologia
también ofrece un asombroso rango dinamico —
muy superior a lo cabria esperar de la tecnologia
digital- para preservar el impacto y energia de los
pasajes culminantes.

Cada uno de los seis modelos de pianos
eléctricos proporciona realistas simulaciones de
amplificador, caja acustica, altavoz e, incluso, de
los efectos clasicos que daban a los instrumentos
originales su personal sonido.

Desde el sonido, pasando por la interpretacion,
hasta los efectos, cada elemento ha sido
recreado para ofrecer la mejor experiencia de
piano eléctrico.

PROGRAM P5:Panel/IFX/Amp [ ~
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CX-3 Organo Tonewheel
Motor de sonido de érgano de barras

armoénicas (Tonewheel)

El 6rgano combo Korg CX-3 original sali6 a la
venta en 1980. Aclamado por musicos de todo el
mundo, este érgano clasico reaparecié en el afio
2000 como un nuevo producto con el mismo
nombre, pero utilizando la tecnologia mas
avanzada para modelar fielmente el sonido de
organo de barras.

En KRONOS, el motor de sonido CX-3 modela
fielmente este instrumento clasico.

La tecnologia patentada de Korg ha sido utilizada
para reproducir perfectamente las valvulas de
Amplificador y efectos tales como vibrato/chorus y
el imprescindible altavoz rotatorio. Incluso se han
modelado Parametros como inestabilidad,
repliegue, fugas y ruido de las barras arménicas
para recrear todas las caracteristicas del
instrumento original.

Para sacar todo el partido del exclusivo Modo EX
de Korg se han ampliado los registros de 9 a 18
(13 registros mas 5 adicionales para definir la
percusion) para ofrecer sonidos todavia mas ricos
y detallados.

Los sonidos de érgano que puedes escuchar en
interpretaciones legendarias (algunos recreados
aqui por los artistas originales) estan ahora a tu
disposicion. Preparate para interpretar estos

clasicos sonidos de érgano, ahora a tu alcance.

PROGRAM P5:8plit/Drawbar Drawbars | v
USER-C [ERL__] 0@8: Joey' Jazz

Upper Drawbar Levels

split/ Amp/yc/ o
Basic 1Drawhar§ Percussion Rotary SP AMS Miner

HD-1 Sintetizador de Alta
Definicion

Motor de sonido PCM, Sampling y Wave
Sequencing de ultima generacion

Lo llamamos HD-1 "Alta definicion" debido a su
extraordinario sonido, empezando por los
osciladores exclusivos de Korg de ultima
generacion, filtros resonantes multimodo,
envolventes y LFOs extraordinariamente rapidos.
ElI SSD y la tecnologia de memoria virtual (VMT)
permiten a HD-1 acceder a muestras de mayor
tamafo (en gigabytes) que el que podria
almacenarse normalmente utilizando la memoria
interna. El HD-1 cubre todos los sonidos
esenciales con exquisito detalle; sonidos
orquestales, rock clasico o hip-hop, todo a tu
disposicion. La gran variedad de muestras que
ofrece KRONOS no ha estado nunca disponible
con anterioridad ni en sintetizadores hardware ni
en samplers, y resulta excepcional para bandas
sonoras de cine, o proyectos de video y efectos
de sonido.

Wave Sequencing (Secuencias de Ondas)
Presentada por primera vez en Korg
WAVESTATION, y usada aqui como parte de HD-
1, las Secuencias de Ondas reproducen una serie
de ondas a lo largo del tiempo, creando timbres
ritmicos o bien sonidos suaves y complejos que
evolucionan continuamente. Ademas, las salidas
de paso de secuencia permiten a las Secuencias
de Ondas modular cualquier Parametro de
Programa susceptible de ello.

Ambient Drums

El motor HD-1 también incluye nuestros “Ambient
Drums”. Disfruta de esta gran libreria para crear
partes de bateria increiblemente realistas.
Ambient Drums dispone de dos kits. Cada uno
proporciona tres distintas posiciones de micros,
capturando cada detalle (con o sin caja), ademas
de los golpes individuales. La arquitectura de voz
HD-1 permite disefiar la mezcla perfecta entre el
sonido directo y el ambiental, afiadiendo un toque
de calidad a la pista.
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[Samples Hot Loaded Main | 5o

> 15: Drums 1= [oa7m0

PROGRAM Pa:Play

Bank: USER-4
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AL-1 Sintetizador Analégico
Motor de sonido de Modelado
Analégico de alta fidelidad

Todo un universo sonoro, el AL-1 es el mismo
motor de sintesis de modelado analégico
avanzado que se presentd por primera vez en
Korg OASYS, Open Architecture Synthesis Studio
en 2005. Sus patentados osciladores
ultra-baja-aliasing (usando una tecnologia
completamente diferente de HD-1) recrean todo el
poder y la gloria de la sintesis verdaderamente
analdgica, sin los artefactos que estan presentes
en instrumentos de inferior calidad.

fezh 08k

]

Perf
XA Meters

Basic/ osc/
l By wsdurl Pitch

El cambio de ondas permite transformar la forma
de onda del oscilador en tiempo real.

El modelado de resonancia te permite elegir filtros
clasicos, y el extraordinariamente flexible
MultiFiltro te permite crear tus propias formas de
filtros hibridos.

Las funciones Hard Sync, FM de estilo analdgico,
Drive, aumento de graves y Modulacién en Anillo
ofrecen un increible potencial sonoro.

PROGRAM P5:Filter
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MS-20EX Legacy Analog Collection
Motor de sonido de Modelado Analégico
Presentado en 1978, el MS-20 disponia de un
teclado de 37-notas con un panel de control
vertical y fue inmediatamente apreciado por los
amantes de los grandes sintetizadores
modulares. Con su sonido grueso y sélido, filtros
agresivos y conexiones modulares, la
personalidad del MS-20 cautivé a innumerables
fans del sintetizador. Mediante la tecnologia Korg
CMT (Component Modeling Technology) el MS-
20EX reproduce fielmente el MS-20, a la vez que
expande en gran medida la capacidad de
conexiones del panel. Modula los filtros con los
osciladores; convierte las entradas de audio en
sefiales de control; controla todos los botones
originales con fuentes de Modulacién, incluyendo
envolventes adicionales, LFOs y controladores en
tiempo real. Es el suefio de cualquier fan del
sintetizador, pero incluso sin el panel de
conexiones, el MS-20EX haria maravillas con su
sonido unico, agresivo, debido en gran parte a
sus exclusivos filtros, que son completamente
diferentes a los de AL-1 o del PolysixEX. Y por
supuesto, la version de KRONOS es ahora
polifénica.

PROGRAM P6:Patch Panel

USER-E [EXi___| B18:CX3 /¢ M520 Lead Split

¥CO 1 ouT

—+ (Mot Connected )
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|
Osc & Patch
l o o Liter &Mnd Aot 1
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PolysixEX Legacy Analog Collection
Motor de sonido de Modelado
Analégico

El Polysix apareci6 en 1981, ofreciendo polifonia
de seis voces, memoria de programa y un precio
sorprendentemente competitivo. Con su filtro de
cuatro polos auto-oscilante, su suave oscilador
analégico con sub-oscilador, y un impactante
efecto de Chorus/Ensemble, el PolysixEX
extiende las capacidades del original de muchas
maneras creativas. Las cuerdas y colchones
sonoros que fueron una importante caracteristica
del Polysix son imprescindibles cuando necesites
sonidos de principios de los ' 80. También se
incluye el clasico arpegiador incorporado en el
Polysix original. Hemos afadido modulacién de
cada control en el panel frontal, para crear un
mundo de sonidos que no eran posibles en el
original. Resulta también muy util usar la funcién
Tone Adjust de KRONOS; con un botén,
Deslizante o conmutador puedes controlar todos
los Parametros del Polysix original. Ademas,
también disfrutaras de una polifonia
extremadamente alta.

MOD-7 Sintetizador Waveshaping VPM
Motor de sonido VPM/Waveshaping/procesado
PCM

Combina la modulacion de fase Variable (VPM),
Waveshaping, modulacion en anillo, muestras, y
sintesis sustractiva, ademas de un sistema
modular de conexiones y tendras el MOD-7.
Extraordinariamente versatil, ofrece desde el
clasico sonido de teclado FM, campanas y bajos
(incluida la capacidad para importar sonidos de
los clasicos sintetizadores DX), hasta paisajes
sonoros ritmicos e impresionantes Pads. Sus
enormes capacidades de sampling, con una
increible flexibilidad y potencia, te permiten crear
entornos de procesamiento intensamente ricos:
combina multiples etapas de filtrado,
waveshaping y modulacion en anillo (incluso
puedes utilizar muestras como moduladores de
FM); todo ello conectado tal como desees.

STR-1 Sintetizador de cuerda

percutida

Motor de sonido de Modelado Fisico

Basado en el modelado fisico que Korg ha
desarrollado a lo largo de muchos afios, este
motor de modelado fisico de cuerda
percutida/pulsada saca todo el partido de la
tecnologia de ultima generacién. El STR-1 ofrece
sonidos de gran precision interpretativa, cuyo
tono responde a tu toque de una forma que es
dificil de replicar para un motor de sonido PCM.
Estos sonidos incluyen la guitarra acustica,
guitarra eléctrica, clavecin, clavinet, arpas,
campanas e instrumentos étnicos. A continuacion,
el STR-1 va todavia mas alla, permitiendo la
creacion de sonidos que obedecen las leyes
fisicas, pero que no existen en la realidad.
Reproducir armoénicos en una barra de metal
"percutida" por un piano o hacer cantar a una
cuerda de guitarra; con el STR-1, todo es posible.
También puedes procesar muestras o la entrada
de audio a través del modelo fisico — jincluyendo
el audio de cualquiera de los efectos de
KRONOS! Mientras que algunos de los motores
KRONOS miran hacia el pasado, este es un
motor de sonido del futuro, que permite al
programador de sintetizador construir sonidos
verdaderamente nuevos.
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Sintesis Vectorial

Es el modo de Combinacion donde la Sintesis
Vectorial Avanzada cobra todo su poder,
pudiendo mezclar libremente cuatro sonidos para
crear timbres evocativos y evolutivos. Se pueden
definir hasta cinco posiciones de Vector, y se
puede usar un valor ritmico (del reloj interno o
externo), o un tiempo absoluto para especificar el
cambio entre las posiciones. Esta compleja
Envolvente de Vector puede tener un bucle
continuo para sonidos que estan en movimiento
continuo. El control vectorial también ofrece una
interesante modulacion definible por el usuario de
muchos de los Parametros del sistema HD-1.

Veclor Point

/

-

Y value: +50 L

Y-Axis 0O

-]
(=
+
I

X-AXis
¥ walue: -850

Ademas de mover el punto directamente con
Vector Joystick, También puede usar la
envolvente de vector para moverlo de forma

automatica a lo largo del tiempo:

Vector Joystick y Vector Envelope

Puede mover el punto de vector usando la
Combinacioén del Vector Joystick y la envolvente
Vector Envelope.

Y-Axis 0

Las dos se pueden mezclar o ser usadas por
separado.

Cuando Vector Joystick esta en el centro, la
envolvente tiene un control completo del punto.

Nota adicional: para inicializar el Vector
Joystick a su posicién central, mantenga pulsado
Control Reset y mueva el joystick.

Control de Volumen Vector y control
CC

El Vector realiza dos funciones principales:
puede controlar el volumen relativo de dos
osciladores en Modo de Programa (o hasta 16
Programas a la vez en Modo COMBI), y puede
generar mensajes MIDI CC para controlar

Parametros de Programa o Efectos.

Vector y MIDI

El Vector interactua con MIDI en dos formas
distintas: mediante el Vector Joystick, y mediante
control CC.

Vector Joystick envia y recibe dos controladores

MIDI: uno para el eje X y otro para el Y.

En Modo Global se pueden asignar estos

controladores como desee.

Los valores por defecto son CC#118 para el eje X
y CC#119 paraeleje Y.

Vector CC Control, se genera por la posicion del
Vector. Normalmente afecta a los sonidos y
Efectos internos pero también se pueden enviar a
dispositivos MIDI externos mediante un

Parametro Global.
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Efectos
Nota adicional: Para mas informacion

consulte el capitulo de Efectos.

KRONOS amplia la cantidad y calidad de los
Efectos incorporados a un nuevo nivel, ofreciendo
nada menos que 12 Efectos de Insercién, 2

Master y 2 Efectos Totales.

Efectos de Calidad Profesional: hasta 16

simultaneamente

KRONOS proporciona 16 efectos internos para
tus creaciones musicales. Cada uno de los 12
efectos de insercion puede aplicarse a uno o
multiples timbres de una combinacion, o a una o

varias pistas del secuenciador.

Ademas pueden aplicarse dos efectos Master a
los envios 1/2, y puedes aplicar dos efectos
totales a todas las pistas en la etapa final del

sonido.

Cada efecto ofrece 185 tipos distintos, cubriendo
cualquier necesidad sonora. Algunos ejemplos

incluyen reverberacion de alta resolucioén, chorus,
retardo, modelado de caja acustica y amplificador

de guitarra, incluso Vocoder.

Cada efecto proporciona hasta 72 parametros
ajustables, asi como numerosas posibilidades de
modulacién en tiempo real, ofreciendo una

excepcional versatilidad.

Un Ecualizador de tres bandas independiente
esta disponible para cada timbre, pista de
secuenciador y pista de audio para que puedas
ajustar un sutil equilibrio tonal, o para modificar de

forma creativa el sonido en general.

Importar un Programa
automaticamente al Modo de
Secuenciador

La funcion de configuracion automatica
copia el Programa o Combinacion a una
cancion y pone KRONOS en Modo de
listo para Grabacion.

1. Mantenga pulsada la tecla ENTER y
Pulse la Tecla SEQUENCER
REC/WRITE.

La pantalla le pregunta “Are you sure?”
2. Pulse OK.

Entrara en Modo de Secuenciador listo
para Grabacion.

3. Pulse la Tecla START/STOP para

iniciar la Grabacion.
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Tocar y editar Combinaciones

Modo de Combinacion

Las Combinaciones constan de una serie
de Programas llamados TIMBRES, y
crean colores timbricos mas complejos
que los que son posibles utilizando
Programas por si solos. Resultan ideales
para directo y para trabajo con
Secuenciador.

Una vez que haya seleccionado una
Combinacién, puede usar el Modo de
Edicién de Combinacion para seleccionar
los Programas, panorama, volumen, etc.

Una Combinacion consiste en hasta
dieciséis Programas que se dividen y/o
superponen entre si. También puede
utilizar simultaneamente hasta cuatro
modulos KARMA (un Programa sélo
puede utilizar un médulo KARMA), lo cual
permite crear unos sonidos mucho

mas complejos que un Programa. Para
seleccionar Combinaciones:

1. Pulse el boton COMBI para entrar en
el modo Combinacion.

Se iluminara el LED COMBI.

Una vez se encuentre en el modo Combi,
puede seleccionar y reproducir
Combinaciones por banco/numero

o categoria, de la misma forma que con

los Programas.

BANCOS DE COMBINACIONES

INT-A...INT-D 000...095: Combinaciones
precargadas

INT-D 96-127 INT-G, USER A...G:
Combinaciones de usuario

Selecciéon de Combinaciones

1. Pulse la tecla COMBI.

ElI LED se ilumina y entrara en el modo
de Combinacion.

2. Asegurese de que esta seleccionada la
pagina P0O: PLAY.

3. Pulse el campo de nombre y n° de
Combinacién para seleccionar la
Combinacién.

4. Use el teclado numérico 0-9 para
introducir el n°® de Combinacion y pulse
ENTER.

También puede usar el dial VALUE.
También puede usar las Teclas ¥V / A

5. Pulse una de las teclas BANK para
seleccionar un BANCO.
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Selecciéon de Combinacion mediante
una lista
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1. Pulse el botén de menu desplegable situado a

la izquierda del n° y nombre de Combinacion.

2. Pulse las pestafas situadas a la izquierda para

seleccionar bancos.

3. Pulse los nombres de Combinacién situados en
el centro para seleccionar Combinaciones.
Puede probar las Combinaciones sin necesidad

de cerrar el menu.

4. Cuando esté satisfecho con la Combinacién

seleccionada pulse OK para cerrar el menu.

Selecciéon de Combinacion mediante
Categoria

1. Pulse el boton CATEGORY.

Aparece una lista de categorias.

1-ARRH: Thi Fra of Kronos 1-A106: Rafa from the Storm

L | 1-AB16: Lost Lake of Souls I-A126: Hybrid E Mano 2
T I —p— 1-Boae: Galifornia Phase Shifver
(SRS el £.£1a 1 A002: Krunky Clav SW1 1-BB17: Futurs Tine

X fHare 1-anaz: ¥y Grand f Volces 1-RAZ3: Thir Snaak

Oreheated| 1o a I-ABA4: Tine E.0. & Pan Pad(EF1) 1-BB33: Funky Groove Clav

World || users | 1-apas: Krazy Clav
SURAE/PN| (orh | 1-AD4D: ZERD G Pianolorte

User ¢ | I-ARGZ: Raminiscing.....

1-BBa: Kich Pano
1-BR49: Pianophonic
1-RASZ: Indulge P W17

1-AR64: Plano & Gonstant Voloes 1-BAGH: Dreaming Plana

1-ABTG: Paddy DynoMy 1-BBGS: Btereo E.Mane
1-ABTE: Funkanator L-BaFe: Hybrid £ Fiano o
I-ABED: G.Plano-Stack 1

T-ARTH: Toin the Party|

1-B874: Hybrid O'Clav
1-RAAL: Fif Estaam
1-ABG4: Delicata Bossa B0, 1-BB97: Hybrid EPana 1

I=ALE0: Lac dos Dewk-Montagnes 1=B1E0: Harpey Gows To Vector 1§

2. Pulse las pestafias situadas a la izquierda para

seleccionar categorias.

3. Pulse los nombres de Combinacién situados en
el centro para seleccionar Combinaciones.

Puede probar las Combinaciones sin necesidad
de cerrar el menu.

4. Cuando esté satisfecho con la Combinacion

seleccionada pulse OK para cerrar el menu.

Otras formas de seleccionar

e Mediante un interruptor de pedal conectado a
la toma ASSIGNABLE PEDAL.

e Desde un dispositivo MIDI que transmita
mensajes de cambio de Programa.
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Cambiar los Programas de una Combi

Cambiar los programas asignados a los 16
Timbres es una forma rapida de alterar
drasticamente el sonido de la combinacion.

Hay dos formas de seleccionar programas
para un Timbre:

*» Seleccién de programas desde el panel
frontal y LCD, Banco o por categoria

* Seleccién de programas a través de
mensajes de cambio de programa MIDI

Nota: mensajes de cambio de programa MIDI
so6lo funciona para Timbres cuyo estado se
establece como INT.

1. Vaya a la pestaiia Prog Select/Mixer de
la Pagina Play.

2. Toque el botén de seleccién de la parte
superior de Timbre 1.

3. Seleccione un Programa y Pulse OK.

4. Pulse el botén de seleccion debajo del

botén
Category.

5. Seleccione un Programa distinto y
Pulse OK.

6. Pulse uno de los botones Bank del
panel frontal.

7. Use Inc/Dec, VALUE dial, o el Teclado

numeérico para Seleccionar el Programa.
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Ajuste de la mezcla
Puede usar la pantalla o la superficie de control.

Ajuste mediante la pantalla

1. Vaya a la pestafa Prog Select/Mixer de la

Pagina Play.

2. Seleccione el deslizante de pantalla Volume

para el Timbre 1.

3. Use Inc/Dec, VALUE o el teclado numérico

para Ajustar el volumen.

4. Seleccione el botén de pantalla Pan del

Timbre 1, y Ajuste el panorama.

Si Ajusta C064 se aplicara el panorama del
Programa. Otros valores ajustan el panorama

como desee.

Superficie de Control: Mezclador y
Modulacién

La Superficie de Control consta de deslizantes,
botones y conmutadores.

CONTROL ASSIGN

Puede usar estos botones para cambiar entre las

diversas funciones que se pueden controlar con la

Superficie de Control.
También puede ver y editar estos Parametros en
la Pagina PO— Control Surface de cada Modo.

LEDs de botones y deslizantes

Cada botoén tiene una serie de LEDs que
muestran el valor actual del Parametro.
Lo mismo ocurre con los deslizantes.

MIXER KNOBS

Cambia los botones entre controlar el panorama
de todos los Canales o controlar el panorama,

Ecualizador y envios del Canal Seleccionado.

o] CHAMMEL

STRIP

& INoiviDuAL
Pk

MIXER
KENMDES

L]
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Edicion rapida KARMA

Aqui vamos a explicar la funcionalidad R.TIME
KNOBS/KARMA.

Pulse CONTROL ASSIGN R.TIME
KNOBS/KARMA. EI LED se ilumina.

Puede acceder a la Pagina de superficie de
control pulsando la pestafia Control Surface en la

parte inferior derecha de la pantalla.

Al mover un controlador También se movera el
objeto correspondiente en la pantalla.

Uso de los controladores para la
funciéon KARMA

1. Si R.TIME KNOBS/KARMA esta
Seleccionado mediante los botones
CONTROL ASSIGN los deslizantes y
conmutadores controlaran la funcion
KARMA.

2. KARMA CONTROLS 1-8, KARMA
SWITCH 1-8 (fila de abajo), y SCENE 1—
8 (fila superior) controlan Parametros que
varian la frase KARMA asignada.

Pulse KARMA SCENE 1-8 para cambiar
la escena KARMA de forma radical.
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Edicion detallada de
Combinacion

Puede realizar una Edicién basica en la pagina
PO: PLAY.

Use las paginas de pantalla P1-P9 para editar la
Combinacién seleccionada en PO.

Para mas detalles sobre los Parametros consulte
la Guia de Parametros.

Puede hacer solista un Timbre usando el botén
SOLO de la superficie de control.

A Si desea guardar la Combinacién debe

llevar al cabo el procedimiento de guardado.

Consulte las siguientes paginas de pantalla.

PO: PLAY

Reproduccién y
Parametros basicos

P1: EQ/VECTOR/

Parametros de

CONTROL Ecualizador, sintesis
vectorial y controladores

P2: TIMBRE Parametros de Timbre

P3: MIDI FILTER / Parametros de filtro MIDI

ZONE y zonas de Teclado

P7: KARMA KARMA

P8: INSERT EFFECTS

Parametros de Efectos
de insercion

P9: MASTER / TOTAL

Parametros de Efectos

EFFECTS Master y Total
COMPARE
Puede pulsar esta tecla para devolver los valores
a su estado original. EI LED se iluminara.
Pulsela de nuevo y los cambios volveran al
estado de Edicion.
— i . 1 | ‘ector:P1-557 | |Cu..rlr ers: P 5| |_-n.'rTra-.F -3 | |.'«u:||o nput:Pl- & i
imbre1 Routing: P8-1,2 ! i
: KARMA: P Pads:P Adjust: P i
[ Program H 3Band EQ} == i______l_ _____i________l_ |:__ I__ _____l__!_:‘_-l! __j_____i_l e
Timbrez
. o Master
L Program H 3Band EQ J o A o EHEGF; 1
imbra Taotal -
Timbre3 fimere glffs:;; - E;t::t’ - JEL{:‘EE‘J?IE‘E}L;!TPL
-\ 1...12P8 1,2:Pg
|
(_pooam _H{smmesa} > e !
Master Effects = ALUDIO OUTPUT
Individual Outputs = p o
Timbres INDIVIDILMAL 1,234
REC Bus
( Program ].[ 3Band EQ _JI | FX Control Bus
L ]
L
L ]
[ Program ]—[ 3Band EQ ‘I SE
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Timbres: Superposicion, Division,
Conmutacion por velocidad

En una Combinacién los Programas asignados a
cada Timbre pueden tocarse de tres formas:
Superposicion, Division y Conmutacion por
Velocidad.

Ajuste el canal MIDI de los timbres que desea
tocar al mismo canal MIDI que el teclado.

El canal MIDI de cada timbre se puede ajustar en
el modo de Edicién de Combinacion.

Superposicion: LAYER

Puede hacer que suenen varios Programas
Program A
Program B

AR

Division: SPLIT
También puede hacer que suenen distintos
Programas en areas diferentes del teclado.

il

Program A Program B

A

Conmutacion por Velocidad:
VELOCITY SWITCH

Puede hacer que los sonidos se seleccionen
dependiendo de la velocidad del teclado.
Program B

Program A

Lt

En el KRONOS puede combinar los métodos
anteriores en una Combinacioén para crear
configuraciones muy complejas.

e —
e e—
e —

ey —
e ]

e S—
ey —
ey —

Program A

Program D
Program C

AL

Program B

I

1
i
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Teclados Divididos (split)

Ajustando la nota superior e inferior puede definir
un rango de teclado en el que sonara el Timbre.

Si dos 0 mas Timbres superponen sus rangos,
obtendra una Superposicion.

Si los Timbres no se superponen, puede obtener
teclados divididos.

Timbre 1 [ Piano |
Timere 2
Timbre 3 Strings

L1

A

| \
C-1 B3 C4 Ga

1. Para crear una Combinacién como la de la
figura, use la Pagina Prog Select /Mixer para
seleccionar un Programa para los timbres 1-3.
1: piano

2: metales

3: cuerdas

2. En la pestafia MIDI de la Pagina P2: Timbre
Parameters seleccione lo siguiente:

MIDI CHANNEL STATUS: INT

MIDI CHANNEL: Gch

3. En la pestafia Keyboard Zones de la Pagina
MIDI Filter/Zones.

KEY ZONE TOP

KEY ZONE BOTTOM

Top es la nota superior

Bottom es la nota inferior

Timbre 1 TOP = G9 y BOTTOM = C4

Timbres 2y 3 TOP =B3 y BOTTOM = C-1

Los valores de notas se pueden introducir
sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

Si el Parametro Slope se superpone podra hacer
que los sonidos se atenuen gradualmente
dependiendo de la zona del teclado.
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Conmutacién por Velocidad

Puede crear teclados con conmutacion por
velocidad.

127
E‘l Velocity
switch

Timbre 1 Brass

Timbra 2 Strings

1. Para crear una Combinaciéon como la de la
figura, use la Pagina Prog Select /Mixer para

seleccionar un Programa para los timbres 1-2.
1: metales

2: cuerdas

2. En la pestafia MIDI de la Pagina P2: Timbre

Parameters seleccione lo siguiente:
MIDI CHANNEL STATUS: INT

MIDI CHANNEL: Gch

3. En la pestafia Velocity Zones de la Pagina MIDI
Filter/Zones.

TOP VELOCITY

BOTTOM VELOCITY

Top VELOCITY es la VELOCIDAD superior
Bottom VELOCITY es la VELOCIDAD inferior
Timbre 1 TOP = 127 y BOTTOM = 64

Timbres 2y 3 TOP =63 y BOTTOM =1

Los valores de notas se pueden introducir

sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

Si el Parametro Slope se superpone podra hacer
que los sonidos se atenuen gradualmente.
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Pagina de Parametros MIDI de Timbre

STATUS
INT: sonara el generador de tono del KRONOS.

EXT y EX2: el timbre controla un generador de
tono externo.

OFF: timbre desactivado.

BANK SELECT (cuando STATUS =
EX2)

Especifica el mensaje de seleccion de banco que
sera transmitido por el KRONOS.

MIDI CHANNEL

Selecciona el canal MIDI.

GCh: canal MIDI global. Seleccione este canal
cuando desee que el timbre suene al tocar el
teclado del KRONOS.
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MIDI FILTER Filtro MIDI

Para cada elemento puede seleccionar los
mensajes que seran transmitidos y recibidos.

Los elementos con marca de verificacion seran
transmitidos y recibidos.

COMBINATION PIEMIDI Filter/Zones MIDI Fifterl b
INT-A BT Eraaf Kresas 3= e

TO2 ;[T el WEOMIS Germran Grid Ch - o

e

HE Kabead s Gtk Tie i TeSionas  Dome  Dumt Fedbowd Keowd Kiwbwd Fesbewd Eniboud Kasbakd Kesbokd Krdowd

m = = @ = & m = &N = @ §E

5 @ 8 3 =3 @ 5 N N N = ®
@ 8 8 &8 3 8 @ @8 8 8 @ &
m = s =N @ @ N m § § =N @
H O a8 8 @O o B B B @& ® O
0O OO0 @3 0 = m = § § = =
I &8 a a a a s @ @ (5 @ &

O @ 0O @ =M O

MG MIDT MBI Keyhoard | welacity
Fibter! Filter2 Filterd Zones Zones

EQ/Vector | Timbre | MIDIFilte
[ Trzsaloeees v I T = T

Por ejemplo puede seleccionar ENABLE
DAMPER para el timbre 1 y no seleccionarlo en el
2.

Asi los timbres responderan de forma diferente a
un pedal.
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Parametros de Timbre: OSC

COMBINATION PIEMIDI Filter/Tones

MIDI Fiterl b

INT-A BT Eraaf Kresas i= [eEm

T2 ; D] st KEOMOS Germran Grand Ch - o
e
SN Ndesd Sase GOtThe Gt Mo feds  Dumt  Dust  Febbid Mudiwd Kedoud Fadbbid Frboid Kedoud Febbud Rebtwd
Enabte Frearam Shasse
| = O O Em E @ W E N @ E EN N = @
Enabie ATter Tomh
5 @ 8 @ 5 5 = 5 E = ® L] 5 5 = C}
Fasbls Damper
B & A 8B OB HD e B oo H e n 5| EEE
Lasble Partumats S
H E E 3 E § D D D D N N E E

MG MIDn MBI Keyhoard | welacity
Filter1 Filterz Filtera Zones Zones

FORCE OSC MODE

Normalmente seleccione PRG.

Si desea forzar un Programa para que suene
monofoénico seleccione MN (mono) o LGT

(legato).

POLY: un Programa mono sonara polifénico.

OSC SELECT

BTH: ambos (modo normal).

Si el Programa es DOUBLE y desea que suene
s6lo un oscilador seleccione OSC1 u OSC2.

PORTAMENTO

PRG: programado a nivel de Programa (modo
normal).

OFF: desactivado.

001-127: valor de portamento.
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Parametros de Timbre: TONO (PITCH)

COMBINATION PIEMIDI Filter/Tones

MIDI Fiterl b
)= [ewEue

T 0 T Dt Erasa
T2 ; D] st KEOMOS Germran Grand Ch - o
e
HH ubesd Sasah GtlT Gutie T Sea Dot M Faiid Bekoid Kedisd Rasud Redbwd
O] 5 m = = @ = § E = E
= =) = =) =) = = L] = = L] = L}
B oA 8B O & 8 B (& & E & 6
m = =N N E & § m E § E =3 &
=) n a A o § ® n @ @ L] =
O O 0O =3 O @ m = &N & = &
0 E 8 a 0 O = m  [m (= LI L}
0O B 0O m O 0O m ® § ® = @

TRANSPOSE, DETUNE
Ajustan el tono del timbre.
TRANSPOSE: transposicion.

DETUNE: Desafinacion.

Detune BPM Adjust

Este comando modifica el valor BPM (tiempos por
minuto) modificando el tono.

Al ejecutar el comando se modificara el
Parametro DETUNE.

Use Program’s Scale
Seleccionada: se usara la escala del Programa.

NO Seleccionada: No se usara la escala del
Programa.

DELAY ms

Especifica un retardo antes de que suene el
timbre.

KEYOFF: el timbre sonara al soltar la tecla.

TONE ADJUST

TONE ADJUST permite un acceso rapido a la
Edicion de sonido usando deslizantes y
conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edicion de
Programas en el contexto de Combinacion o
cancion sin cambiar los datos originales del
Programa.
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Efectos

L] Nota adicional: Para mas informacién
consulte el capitulo de Efectos.

Importar una Combinacion
automaticamente al Modo de
Secuenciador

La funcién de configuracion automatica copia

el Programa o Combinacién a una cancion y
pone KRONOS en Modo de listo para
Grabacion.

1. Mantenga pulsada la tecla ENTER y
Pulse la Tecla SEQUENCER REC/WRITE.
La pantalla le pregunta “Are you sure?”

2. Pulse OK.

Entrara en Modo de Secuenciador listo para
Grabacion.

3. Pulse la Tecla START/STOP para iniciar

la Grabacion.
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Guardar una Combinacion
Lleve a cabo este procedimiento para
guardar una Combinacién.

USANDO UN COMANDO DE MENU DE
PAGINA PARA GUARDAR

1. Pulse el comando de pagina situado
en la esquina superior derecha de la
pantalla.

También puede Seleccionar este
comando manteniendo pulsada ENTER y
pulsando 0 en el teclado numérico.

Aparecera un cuadro de dialogo.

2. Si desea modificar el nombre, pulse el
botdén de Edicidn de Texto.

Aparecera el cuadro de dialogo de texto.

3. Cuando haya introducido el nombre
que desee pulse OK para volver al
cuadro de dialogo.

4. Use TO: Pulse el botén de Seleccion
para especificar el destino de guardado.

5. especifique el destino de guardado.

6. Pulse OK.

7. Pulse OK de nuevo para confirmar.

8. Pulse OK para guardar los datos.
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Modo de Secuenciador: crear canciones

El secuenciador incorporado ofrece 16 Pistas
MIDI + 16 Pistas de Audio (con calidad de
grabacion de 24-bit, 48kHz)

Secuenciador MIDI de 16-Pistas / Grabador de
Audio de 16-Pistas

KRONOS incorpora una seccién de secuenciador
/ grabacion que ofrece 16 pistas MIDI mas 16
pistas de audio; fantastico para una deslumbrante
interpretacion o una brillante produccién musical.
Las secuencias MIDI facilitan la captura de ideas,
inspirando tu musica con calidad profesional
gracias a las funciones KARMA, Drum Track, o
RPPR (Reproduccion / Grabacion de Patron en
tiempo real). El grabador de audio de 16 pistas
captura hasta cuatro pistas simultaneas a 16/24
bits sin comprimir, con una frecuencia de
muestreo de 48 kHz. Interpreta junto con las
canciones grabadas, afiade efectos y, a
continuacion, remuestrea el resultado en
KRONOS, y coloca los archivos WAVE
remuestreados directamente en una pista.
Cuando completes las pistas, podras usar la
automatizacion del mezclador y funciones de
ediciéon como copiar, pegar y normalizar para
obtener los resultados que deseas. jConecta una
grabadora de CD USB y produce tu nuevo album
desde la pantalla TouchView!

A Los datos de cancion, patrones vy listas del
modo de secuenciador y las muestras del modo
SAMPLING deben guardarse antes de apagar la
unidad. De lo contrario se perderan.

Consulte las siguientes paginas de pantalla.

PO: PLAY / REC

Reproduccion,
Grabacioén y Parametros
basicos

P1: EQ/VECTOR/

Parametros de

CONTROL Ecualizador, sintesis
vectorial y controladores
P2: TRACK Parametros de Pista

P3: MIDI FILTER/
ZONE

Parametros de filtro MIDI
y zonas de Teclado

P4: TRACK EDIT

Edicion de Pista

P5: PATTERN / RPPR

Parametros de patron
Parametros RPPR

P7: KARMA

KARMA

P8: INSERT EFFECTS

Parametros de Efectos
de insercion

P9: MASTER / TOTAL
EFFECTS

Parametros de Efectos
Master y Total
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Reproduccion

Reproduccién de cancién 6. Para ajustar el tempo, gire el boton TEMPO.

O
Lo primero que debe hacer es cargar la cancion

desde disco, etc. 120
Primero vamos a iniciar las canciones de
demostracion.

SELQIUENCER 4D aoo
PAUSE <<REW FF2>> TAFP TEMPO

] ]

RELCY START!
LOCATE WRITE S5TOP

L J L]

1. Pulse la Tecla MODE SEQ para entrar en
Modo de Secuenciador.

Aparece la Pagina: modo de secuenciador PO:
PLAY/REC.

-SEQLIENCER PE:PIEV/REC MIDI Track Prog Select/Mixer v i
001 :01 .000 Veter: 474 Rec Resaution: @) Tompo Moce: € P = [1ze08
5
€ HID! Trock @1 MIDI TRACK 81 Fetronome: € oy Rec vt Rec
MT 81 : [EXi] |-4809: KROMOS German Grand Ch @1 RPPR :HNokssign PKBD: ENl 1-AB8E KRONOS German Grand
I

»e@ | >e@ | >80 | >ee | 6 | >6@ | >ow | >80 | >es | >6@ | >00 | >68 | 08 | >+ | 6o | 68
Keshosrd | Keshoard | Resboard | Hegboard | Reboard Keybosrd | Resboard | Hegbosrd | Kesbosrd | Keybosrd | Hagboard | Keshosrd | Regboard | Keboard | Kegboard | Rebosrd

2) Wt 2) W ) Fane 2 w2 Ram ) Bite 3 fe 2 ome | 2) hiee ) e ) mee ) s 2) Aam 2) fow ) fe 2 o
KRONOS ¢ FONDS s KRDNDS G KRONOS G KRGNOS e RGNGS Ge KRONDS G KRONOS G KRONOS G KRDNOS G KRONDS G KRONOS b KRGNES ¢ RGNS e KRCHDS i KRONDS 63

0o oD oo Mmoo oo oo o oo
&g Soo i s i sow il Soo g Solo g Son iR S i Soo i soo g Soio g Soo i S0 g oo g S
© 0000 YLYLLLLYLYLY YOO
e oot | con | com | com | com | coet | et | cwer | com | com | oues | coes | ooet | et

s

—

&y
J::
cagd

™ ) O O, O O, O O D) O O, D)) 20, O, ) )
MIDI Prog [AudioTrack MlDlTra(k Perf Ctrl¥iew | AudioIn/ | Control
IMixer Mixer Loop Meters ""f"’e“" KARMAGE | seffect | sampling | surface

EQfvector| Track |MIDIFilter, Pattern
lP'“’/“EEl/cnnn—ullvarametar Jzones | TrackEdit( o popp KARMA IFX MFX/TFX

2. Pulse SONG SELECT para Seleccionar la
cancion que desee.

_t

S

3. Pulse la tecla START/STOP.
Se iniciara la Reproduccion.

Si pulsa PLAY/STOP en la Pagina RPPR se
iniciara la Reproduccion de patron, etc.

4. Pulse START/STOP de nuevo para parar la
Reproduccion.

Pulse LOCATE para ir a una posicion
preseleccionada. Consulte la Guia de
Parametros.

5. PAUSE: tecla de pausa.

<<REW / FF>>: rebobinado y avance rapido.
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FUNCION MUTE/SOLO

CHUIEY R MUY Piay JJ§ Play Jif Play Jif Play Jf Play ]
)| El) Em) EN) Em) Em) Em)

En PO: PLAY/REC utilice MUTE y SOLO ON/OFF

para escuchar o silenciar una pista.

Asegurese de que se encuentra en la pagina PO:
PLAY/REC.

1. Pulse START/STOP para iniciar la

Reproduccion.

2. Pulse el boton TRACK 1 PLAY/MUTE/REC.
La pista 1 sera silenciada.

Silencie otras pistas si lo desea.

3. Pulse el botén SOLO de la pista 1.

— — — — —— ——

ED ED I | I I I J

La pista 1 sera solista. Es decir escucharemos

solamente esta pista.

Haga solistas otras pistas si lo desea.

Para desactivar la funcién solista pulse SOLO de

nuevo.

Exclusive Solo

Use el comando de menu de Pagina Exclusive
Solo.

Exclusive Solo off: podra hacer solista mas de
una Pista.

Exclusive Solo on: al pulsar Solo On/Off s6lo
sera solista esa Pista.

E8

Reproduccion en bucle: Loop

Vaya a la Pagina P0-1: Play/REC- Play Loop
T01-08 o0 T09-16, y active Track Play Loop para
las Pistas que desee que se reproduzcan en
bucle.

Loop Start Measure: compas inicial del bucle.
Loop End Measure: compas final del bucle.
Si activa Play Intro, los compases anteriores al

bucle se reproducen como una introduccién antes
del bucle.

SEQUENCER P8:Play/REC

LIY- 01 . 000 Meter:  d/d REC Resolution: ) Hi Tempe
2) S000: NEW SONG 000

oMIDITraCkEW MIDI TRACK B1 Mett

MT 82 : [EZi] AGBS: KRONDS German Grand

] 3 = = g = 2 o

Kesboard Keuboard Heuboard Heubvard Reuboard Kesboard Keboard Hewboard |Resboard Kewboard Heut
Track Flay Loop

m ®m O O 0O 0O O 0O 0o 0O C

Loop Start Measure

Ch :82 RPPR :MoAssi

Loop End Measure

Play Intro

MIDI Prog |AudioTrack| MIDI Track Perf
FMixer Mixer Loop Meters Preference | KARMA GE

EQ/¥ector Track MIDI Filter _ Pattern
FfControl | Parameter FZones e (i FRPPR

Play/REC
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Superficie de Control: Mezclador y
Modulacién

La Superficie de Control consta de deslizantes,
botones y conmutadores.

CONTROL ASSIGN

Puede usar estos botones para cambiar entre las
diversas funciones que se pueden controlar con la
Superficie de Control.

También puede ver y editar estos Parametros en
la Pagina PO— Control Surface de cada Modo.

TIMBRE/TRACK

TIMBRE/TRACK le permite usar la Superficie de
Control para Ajustar el volumen, pan, EQ, y
envios de OSC 1/2 o EXi 1/2 en Modo de

Programa, la multimuestra actual en Modo

FPar
CUTOFF

EQ TRIM
RESONANCE

LOW EQ
EG INT

CONTROL

MID FRER
EG RELEASE

MID GAIN
USER1

©O0000O0O0O0

Sample y cada uno de los 16 Timbres o Pistas en
Modos Combi y Sequence.

Los LED a la derecha del conmutador indican si
esta editando Timbres 1-8 0 9-16; Pulse
TIMBRE/TRACK para cambiar entre ambos.

1. Vaya a la pestana de la superficie de Control
de la pagina PO: Play.

2. Establecer CONTROL ASSIGN a
TIMBRE/TRACK, mediante el botén del panel
frontal o la pestafia en la pantalla

3. Marque la casilla en el lado derecho de la
pantalla, con la etiqueta Link KBD/REC Trk a Ctrl
Surface.

Ahora, podra cambiar la pista de teclado/Rec

directamente desde la superficie de Control.

Q) CHANNEL
=ETRIF

oIHDMDUA\L
PaAR

HIGH EQ
USERZ

FX SEMD1
USER3

FX SEMDZ
USER<4

MIXER
KMOES

1

ASBIGHN

TIMERE/S MIX PLAY/MUTE KARMA SCENES RESET
TRAGK OIHEI CONTROLS
CJ ... [ ] [ [ ] ] [ ] ]

MIX SELECT KaRMA SWITCHES
AuUuplio O N sOL0O
CJ .| I I [ I I I | | ]
EXT QO 9-15 . MIX VOLUMES KARMA CONTROLS

i

—_ —

RT KNOEBS/

7
5
A
z
B

—. — — —. —

-
a
Z
m
B
o
[

L]

. ). B2

] ] L ] ] L 1

TONE
OAD.J

0 EQ

DE

- L. - « s L.

MASTER
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AUDIO

AUDIO le permite usar la Superficie de Control

para Ajustar el volumen, estado play/mute, solo,

pan, y envios.

EXTERNAL

EXTERNAL le permite usar la Superficie de
Control para transmitir Mensajes MIDI a otros
aparatos MIDI.

R.TIME KNOBS/KARMA

R.TIME KNOBS/KARMA le permite modular
sonidos y Efectos con los botones, y controlar
KARMA con los deslizantes y conmutadores.

TONE ADJUST

TONE ADJUST permite un acceso rapido a la
Edicion de sonido usando deslizantes y
conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edicion de

Programas en el contexto de Combinacion o
cancion sin cambiar los datos originales del
Programa.
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Grabaciéon MIDI

e Maximo de 400.000 eventos, 200 canciones y
999 compases por cancion.

e Funcién RPPR de Reproduccion de patrones.
e Resoluciéon maxima de tempo 1/480.

e 16 pistas.

e Funcién de bucle de Reproduccion.

e 697 patrones preset.

e Grabacién en tiempo real y paso a paso.

e Reproduccion sincronizada mediante MIDI.

Proteccion de Memoria

Antes de grabar una cancion o Patron debe
desactivar el Parametro de proteccion de
memoria en modo GLOBAL.

Preparacioén para la Grabacién

Asegurese de desactivar el Parametro de
proteccion de Grabacion del modo Global.
1. Pulse MODE SEQ para entrar en Modo de
Secuenciador.

2, Elija “Song Select” P0O: Play/REC— MIDI Track
Prog Select/Mixer.

3. Seleccione la cancién que desea grabar.

4. Pulse OK para crear la cancion.

Ajustes de Pista

1. Use TRACK SELECT para seleccionar la pista
que desea grabar.

2. Ajuste el panorama y volumen de cada Pista
MIDI.

3. especifique el generador de tono y Canal MIDI
de cada Pista MIDI.

P2: Track Parameters— Pagina MIDI, “Status”

MT 81 : [EXi| |-A898: KRONOS German Grand Ch :@1 RPPR :No

2 E] £ 5 B 7 El E] 10
Keuboard Keyboard Keuboard Keuboard Keubosrd Keuboard Keuboard Keuboard | Keuboard  Keuboard

Status

°°BTH ©en Qe Qe Qe Qern Qe Qe Qem

MIDI Channel
@1 Bz a3 a4 @s 6E By a5 k] 18
Bank Select MSB (When Status=EX2)

Bank Select LSB (When Status=EXZ)

Track Priority

g oo o o o o 4o o ojgood
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Estado de pistas en modo de
secuenciador

INT: sonara el generador de tono del KRONOS.

EXT y EX2: la pista controla un generador de tono

externo.

BTH: controla el generador interno y el

externo.

4. Realice Ajustes de Efectos.
P8: Insert Effect y P9: Master/Total Effect.

5. Ajuste TEMPO MODE a MANUAL vy use el
simbolo de nota negra para ajustar el TEMPO.

METER ajusta el compas.

6. Si es necesario ajuste el Parametro de
resolucion: RESOLUTION.
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Plantillas de cancién

1. En PO: Play/REC Seleccione el comando de
menu de Pagina Load Template Song

Este comando carga una de las 16 plantillas de

cancion existentes.

Load Template Song

From: a FBEEAE: Pops/balade

Iil Copy Pattern to MIDI Track tao™?

Cancel 0K

2. En FROM seleccione la plantilla de cancién

que desee.
3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Copy Pattern to MIDI Track

Pattern: o Preset

) Popz: Pop & Ballad 2 [411]

To: MIDI Track: @1 Measure: BE1

Exit oK

Configuracion de Grabacion
En PO: Play/REC- Preference “Recording Setup,”
Seleccione el método de Grabacion segun los
siguientes Parametros:

| SEQUENGER PB:Play/REG Preferences v |

001 :01 .0008 Meter: 474 REC Resolution: € Hi Terpo Mode: (€ Manual 4= [rz0mm
»
) HIDI Track 61 MID I TRACK 81 Metreneme: € nly REC vt rec

HT @1 : (EBL] -AB08: KRONDS German Grand Ch 2l RPPR I PKED : H 1-A208; KRONDS German Grand

:
@ overwrite Q Auto Punch In
Q overdib O Loop Al Tracks

D Manual Punch In

Recording Setup{ Audio Track)

[ Automation Only HDR Bit Depth: € 16-bit

) Source Direct Sola (W) éuto Input [ Rehearsal

Level: 127 Bus{ Qutput) Select Our

Precomt [ Measure] z
MIDI Prog |AudioTrack|MIDI Track | Perf ctrl view | AudioIn/ | Control
IMiner Mixer Loop Meters |Preference | KARMAGE | ypgrect | sampling | Surface

EQ/vector| Track |MIDIFilter | pattern
play/Rec | Sl ol |parameter|  fzones | Track Edit [ R Eg KaRMA 1Fx MFX/TFX

Reemplazar: OVERWRITE

En el modo de grabacion OVERWRITE, los
datos existentes en la pista seleccionada son
reemplazados a partir del compas en el que
empiece la grabacion.

1. Use TRACK SELECT para Seleccionar la

Pista que se va a grabar.

2. En RECORDING SETUP, seleccione OVER
WRITE.

Recording Setup

@' Overwrite O Auto Punch In

(J Overdub () Loop &1 Tracks

) Marwal Punch In

3. Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse la
tecla START/STOP.

Con los ajustes de fabrica sonara el metrénomo y

después de 2 compases comenzara la Grabacion.

Toque el teclado y mueva los controladores.

4. Cuando haya terminado pulse START/STOP.
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Regrabacién: OVERDUB

En el modo de grabacion OVERDUB, los
datos existentes en la pista seleccionada seran

combinados con los nuevos datos.
1. Use TRACK SELECT para Seleccionar la

Pista que se va a grabar.
2. En RECORDING SETUP, seleccione
OVERDUB.

Recording Setup

(O Overwrite () Auto Punch In
{®) Overdub {2 Loop A1 Tracks
O Manual Punch In

3. El resto del procedimiento es igual que el
anterior.

Grabacién por Pinchazo Manual:
MANUAL PUNCH IN

Este Modo de Grabacion es similar a la
grabacion por pinchazo, salvo que se utiliza la
tecla [REC] o un interruptor de pedal para
iniciar y finalizar el pinchazo.

1. Use TRACK SELECT para Seleccionar la
Pista que se va a grabar.

2. En RECORDING SETUP, seleccione MANUAL
PUNCH IN.

Recording Setup

O Overwrite O Auto Punch In

O Overdub Q Loop A11 Tracks

@' Manual Punch In

3. En LOCATION especifique un lugar varios
compases antes del lugar en el que desea
comenzar la Grabacion.

4. Pulse la tecla START/STOP.

5. En el momento en que desee iniciar la
Grabacién pulse REC/WRITE.

6. Cuando haya terminado pulse REC/WRITE.

7. Pulse START/STOP.

Grabacion por Pinchazo: AUTO
PUNCH IN

En este modo de Grabacién, puede regrabar
un compas (o compases) especifico en una
pista que ya contiene datos. Los datos
anteriores seran borrados.

1. Use TRACK SELECT para Seleccionar la
Pista que se va a grabar.

2. En RECORDING SETUP, seleccione AUTO
PUNCH IN.

Recording Setup

O overwrite

(®) futo Punch In Maas - RISt

() overdub {2 Loop A1 Tracks

O Manual Punch In

3. En M_-M__especifique los compases en los
cuales desea grabar.

4. En LOCATION especifique un lugar varios
compases antes del lugar en el que desea
comenzar la Grabacion.

5. Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse la
tecla START/STOP.

Se iniciara la Reproduccion.

Al llegar al punto inicial de la Grabacion ésta
comenzara.

Al llegar al punto final la Grabacién finalizara.

6. Pulse la tecla START/STOP.
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Grabacion continua: LOOP ALL
TRACKS

Los datos se graban en varias pasadas.

1. Use TRACK SELECT para Seleccionar la
Pista que se va a grabar.

2. En RECORDING SETUP, seleccione LOOP
ALL TRACKS.

Recording Setup

O Overwrite Q Auto Punch In

O Owerdub @ Loop 411 Tracks MBAs - gulalek

) Marwal Punch In

3. En M_-M__ especifique los compases en los
cuales desea grabar.

4. En LOCATION especifique un lugar varios
compases antes del lugar en el que desea
comenzar la Grabacion.

5. Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse la
tecla START/STOP.

Se iniciara la Reproduccion.

Al llegar al punto inicial de la Grabacion ésta
comenzara.

Al llegar al punto final la Grabacién volvera al
punto inicial y podra continuar grabando.

5. Durante la Grabacién puede pulsar
REC/WRITE o activar la casilla REMOVE DATA
para borrar los datos musicales especificados.

7. Cuando desee terminar pulse la tecla
START/STOP.

Multi

Grabacién multipista en el que se graban varias
pistas en diferentes canales.

Este modo también puede usarse para grabar
una serie de pistas directamente desde un
Secuenciador MIDI externo.

1. En la esquina superior derecha de la pantalla
active “Multi REC.”

Recording Setup

(® overwrite () Auto Punch In

() overdub {2 Loop A1 Tracks

O Manual Punch In

2. Realice los Ajustes “Recording Setup”.
Seleccione: Overwrite, Overdub, Manual Punch

In, o Auto Punch In.

3. En LOCATION especifique el lugar en el que
desea comenzar la Grabacion.

4. en la Pista que desee grabar Pulse
PLAY/REC/MUTE para que indique REC.

5. Pulse la tecla REC/WRITE.
6. Inicie el secuenciador externo.

7. Cuando la cancién termine pare el

secuenciador externo.

90



Manual de Usuario

KRONOS

Ejemplo de Grabacion paso a paso

Hi hat: F#3 —» IL X :L x |L
Snare: E3 — — F )
Bass drum: C3 —» Co— 5 ‘? U_‘

1. Especifique un Programa de bateria para la
pista MIDI 01.

Use “Track Select” para Seleccionar la Pista 1y

verifique que tiene un Programa de bateria.

2. Vaya a la pagina de preferencias PO:
Play/REC- Preference.

En la configuracion de grabacion Recording
Setup, especifique “Loop All Tracks” y
establézcalo en M001-M001.

3. Establecer “REC Resolution” a x.

4. Presione el interruptor SEQUENCE
REC/WRITE vy luego el conmutador de
inicio/parada START/STOP. El metrénomo
sonara con una cuenta regresiva de dos-
compases y, a continuacion, comenzara la
grabacion.

5. Como se indica en el ejemplo musical impreso
anteriormente, empezar tocando la nota C3 del
teclado para grabar el bombo en un compas.

6. A continuacion, toque la nota E3 del teclado
para grabar la caja en un compasy, a
continuacion, F # 3 Nota para grabar el hi-hat.

7. Presione el interruptor SEQUENCER
START/STOP para detener la grabacion.

8. Reproducir el resultado y escuchar lo grabado.
Presione el interruptor SEQUENCER
START/STOP. Cuando haya terminado de
escuchar, presione el interruptor de iniciar o
detener una vez mas para detener la
reproduccion.

9. Si no esta satisfecho con el resultado, presione
el interruptor de comparar COMPARE para volver
al estado anterior a la grabacién y, a
continuacion, vuelva a grabar desde el paso 4.
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Grabacién MIDI paso a paso

Ejemplo de procedimiento

1. Especifique un Programa para la Pista MIDI
01.

Use el campo de Seleccion de Pista para
Seleccionar la Pista MIDI 02 y elija el
Programa.

2. Vaya a la Pagina P4: Track Edit- Track Edit.
3. Ajuste “From Measure” a 001.

La Grabacion paso a paso se iniciara desde el
compas 1.

| SEQUENCER Pa4:Track Fdit Track dit »
001 :01 . 000 Heter: drd REC Resclon. ) Temgo Fode: () Fanaal ss [izes
2} So00: NEW SONG 000 Cjeeen
[ [RS— - Dratn e

WT 82 BED T4 Fagered Ras 00 RPPR  Keksrim FRRD | [N AT Fsgered Raan

T | Totadet rmamies. 003

o
5

HIDT Track AwdioTrack,
Track Edét |,

e Hame
™

Eu/ve « e
Immlih*‘:" PRI | B "l‘rmuml ol - KRN l i ln:m:l

4. Pulse el botén de menu de Pagina, y Pulse
el comando “MIDI Step Recording.”

C
.
L™

5. STEP TIME: especifique el valor de nota.

La siguiente tabla muestra la forma en que son
afectadas las notas normales por tresillos o
puntillos.

NOTE DURATION: Especifique la duracion de la
nota de 1 a 100%.
Una duracion de 80% es lo normal.

Una duracién de 50% hace que una nota sea
staccato.
Una duracion del 100% hace que sea tenuto.

NOTE VELOCITY: Especifique la velocidad de la
nota.

6. Introduzca las notas tal como se describe a
continuacion.

Pulse una tecla, o toque un acorde para insertar
las notas correspondientes. Cuando toque un
acorde, no es necesario poner atencion al tiempo,
ya que mientras una nota permanezca pulsada,
todas las notas siguientes seran insertadas en el
paso actual. Cuando se sueltan todas las teclas,
se selecciona el siguiente paso automaticamente.

7. INTRODUCCION DE SILENCIOS

Para introducir un silencio en el paso actual,
especifique el tipo de nota y la longitud, y pulse el
botén REST. La posicién actual se movera hacia
adelante en la cantidad especificada en STEP
TIME.

INTRODUCCION DE LIGADURAS

Para ligar la nota anterior, pulse el botén TIE. La
longitud de nota sera aumentada en la cantidad
especificada en STEP TIME.

Para introducir una nota mas larga que el tipo de
nota especificado, puede cambiar el tipo de nota,
o utilizar una ligadura.

Las ligaduras también pueden ser introducidas
mientras se introducen notas. Pulse y sujete una
tecla, y pulse el botén TIE. La duracién de nota
aumentara tal como especifique en el tipo de
nota.

Escuchar la nota antes de introducirla

Pulse PAUSE podra escuchar la nota sin
introducirla.

8. Cuando haya terminado la Grabacion Paso a
Paso pulse el botén DONE.
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Funcion de configuracion automatica:
Auto Song Setup

Ejemplo de procedimiento.
1. Entre en Modo de Combinacién.

2. Si realiza cambios debe guardar la
Combinacion: “Update Combination” o “Write

Combination.”

3. Mantenga pulsada la tecla ENTER y Pulse
SEQUENCER REC/WRITE.

Aparece “Setup to Record”.
4. Pulse OK para ejecutar Auto Song Setup.

KRONOS entra en Modo de Secuenciador y los
Ajustes de Combinacién se aplican a la nueva

cancion.
5. Entrara en Modo de listo para Grabacion.

6. Pulse SEQUENCER START/STOP y se

iniciara la Grabacion en tiempo real.

Funcién de copia: Copy From
Combination/Copy From Program

En Modo de Secuenciador use esta funcion para
copiar los Ajustes de Combinacion o Programa a

la cancién actual.

Nota adicional: el Canal MIDI global debe

estar en 01.
1. Cree una nueva cancion.

2. Seleccione el comando de menu de Pagina

“Copy From Combi.”

Seleccione el Programa o Combinacion que
desee copiar.

3. Inicie la Grabacion.

4. Cuando termine Pulse SEQUENCER
START/STOP.
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Grabacion de varias Pistas MIDI desde
un Secuenciador externo

1. Conecte MIDI OUT del Secuenciador externo al
MIDI IN de KRONOS.

Realice las conexiones con los aparatos
apagados.

2. Vaya a la Pagina P1: MIDI- MIDI, Ajuste MIDI
Clock a External MIDI.

El Secuenciador debe transmitir Mensajes MIDI
clock.

GLOBAL P1:MIDI

Basic HMIDI Channel: D

[®] Local Control On

Canvart Position ©Frerin
Note Receive: e All
MIDI Clock () Internal (@ External MIDI QD #uto MIDI
() External USE (D #uto USE

Iil Receive Ext. Realtime Commands

MIDI Routing Setup |
Yector MID1 Out @ Vector Joystick O Yector CC Control

Pads MID1 Out: 0 Pad CC/Mote @Churd Notes

KARMA External Routing @Enab]e KA&RMA Module to MID1 Out
@Enab]e MIDI Into KARMA Module

Start/ Stop{Realtime} Out: D Enable Start#Stop Qut in Prog/Combi

MIDI Exnternall | Externalz
e e —
_ | |Cuntru|lers| _ Options
Basic MIDI fScales Category | Wave Seq Drum Kit Info

3. Cree una nueva cancion y en PO-1: Play/REC-
Preference, active la casilla Multi REC.
Ajuste Recording Setup a Overwrite.

Preferences e |

eri 4/4 REC Resolution: ) Hi Tempo Mode: €3 Manual J= EMT

D00 [Jreer

Ch ;@1 RPPR :C¥2DZD*2E2F2F! PKBD: B -AGE6; KRONOS German Grand

AUDIC TRACK RECORDING LEVEL [45]

Depth: € 16-bit

Input [ Rehearsal

put) Select (> 1]

4. En las Pistas que desee grabar Pulse
PLAY/REC/MUTE para que indique REC.

'SEQUENCER PB:Play/REC MIDI Tre
ﬂﬂl . Bl . aaa Meter: 474 REC Resolution: 0 Hi Termpo Mode
2) S000: NEW SONG 000
0 MIDI Track @1: MIDI TRACK @1 Metroname

MT 81 : [EXi]| 1-AB0&: KRONOS German Grand Ch :@1  RPPR :MNoAssign

»oB »oe o8 > 0@ »og »oe >ea > 0@ »oe pl:] bl
Kedboard Keuboard  Kewboard  Keyboard  Kewboard Heuboard  Kewboard  Keyboard  Kewboard  Redboard | Keyboard
Bank/Program

mr cn T mT T T I T T T T
2) meea ») cea1 2) Asea >) Aess ) Aese >) Aoes 2) Aage  2) Aoes | 2) Aese 2 Asee  2) Aoen
KROMOS Ge Acoustic Pi KRONOS Ge KRONOS Ge KROMOS Ge KRONOS 62 KRONOS Ge KROMOS Ge KRONOS Ge KRONOS G2 KRONOS Ge

an

@ o
L Solo /gy Solo )]
0 9

AN
-
CEB
CLEE
C LB

@ o
L Solo /gy Solo
O 9O

Ceed Caed Caeq Caed Cled Caed Caed Caed Cled

FPFTTFTTTTT

MIDI Prog |AudioTrack| MIDI Track Perf
FMixer Mixer Loop Meters

EQ/f¥ector Track MIDI Filter _ Pattern
BIEVIEER JControl fZones el Eii JRPPR

5. En P3: Track Param— MIDI TO1-08 y T09-16
use MIDI Channel para especificar el Canal MIDI
de cada Pista que debe coincidir con el Canal
MIDI de cada Pista del Secuenciador.

Ajuste Status a INT o BTH.

Yolume

—E iCc B
—LU

ct
Preference | KARMA GE Al

o

6. Pulse LOCATE y Ajuste 001:01.000.
7. Pulse SEQUENCER REC/WRITE.
8. Inicie el secuenciador externo.

9. Cuando la cancién termine pare el
secuenciador externo.

10. Ahora en Global P1: MIDI- MIDI Basic Ajuste
MIDI Clock a Internal.

Ajuste Tempo Mode a Auto en Seq P0-1:
Play/REC—Program T01-08.

Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la
Reproduccion.
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Grabacion de Sistema Exclusivo
Ejemplo de procedimiento.

MIDI b I

o E Enable Program Change
E‘ Bank Change

€ Frerin

[m] combination Change

[> 1l [m) Enabie After Touch
(@) Excternal MIDI (2 Auto MIDI [m] Enable Contral Change
O External USE O Auto USE IE' Enable Exclusive

Commands

Q) vectar CC Contro) Song Track: () for Master

(@) chord Nates Param Edit: o Control Change

Drum Track MIDI Setup

ProgHiDi ch: €)1

IE Enable KARMA Module to MIDI Out

IE Enable MID! In to KARFMA Madule

SEQUENGER P8:Insert Effect

@81 :81 . 888

X1 | 3) B11: Steren Parametric 4£0
iFxz |
1Fx3 |
iF%a | )
1¥%5 | )
1Fx6 |
1Fx7 |
1Fxs | o)
1Fx9 | o

[LEIL o] 2) BBE: No Effect

2) [levait
2) BOO: No Effect
2) ©00: No Effect
2) ©00: No Effect
2) BBA: No Effect
2) BBA: No Effect
2) B00: No Effect

2) ©0@: No Effect

IFX11
LLEIRIR o:c] 2) BBE: No Effect

IFX12)

2) B0E: No Effect

€ 1ID1 Track @9: MIDI TRACK @9

0 iran
© iFrn

1) coss @R
-0 € cess QLR
] O coss QLR
-0 © cess QLR
! ) cess QLR
! ) cess QLR
! O coss QLR
! O coss QLR
0 0O coss QLR
0 0 coss QLR

€ cess QLR

[} Enable Start/Stop Out in Prog/ Combi [ Prog Mipi out

1. Seleccione el Programa que desee para la

Pista MIDI 1, y envielo a IFX1.

Grabe una frase de 16 compases.

2. Seleccione la Pista MIDI 09 y grabe los
cambios de Parametros que desee.

'SEQUENCER Pa:Play/REC
001 :01 .000
2) $000: NEW SONG 000

[HMiD1 Track 99: MIDI TRACK B9 Hetronome: )

MIDI Track P

Meter: 474 REC Resolution:  €) Hi Tempo Mode: )

MT 89 : [EEL| |1-AG@86: KRONDS German Grand
1 = El a 5

Ch :8% RPPR :Nohssign
E 2 Bl El
p1:1:) p1::) >ea b T b1::) bT:) >ea pY::] bT:) bT:) b »aa
keyboard  Keyboard  Keuboard Keuboard  Reuboard  Reuboard | Reuboard  Keuboard  Keuboard  Keuboard  Keyboard  Keuboar
Bank/Program

T = mr mr mr mr mr mr ™t wr mr mw
) Ruee ) Goe1 ») Aooe >) Rees >) Aoee >) Aooo 2) Aeoe ) Aees ) Aoee >) Aoee ) Aose  >) Ae
KRONOS G Aooustic Fi KRONOS Ge KRONDS Be KROMOS Ge KRONOS Ge KROMOS Ge KROMDS Be KROMOS Ge KRONOS Ge KROMOS Ge KROMOS

CEB
C L8
CEa
CEe

Q

Cagd COE4  ChEd Coed CoEd COE4  ChE4 Coed

Volume

27 =7 27 il ol ol 27 27 127 el 27

—pH ic B
—pH ic B
—H ic B
—
—
—8
—
—8
—8
—H ic B
—H

MIDI Prog |AudioTrack|MIDI Track Ctrl Yier

JMixer Mixer Loop Meters |Preference| KARMAGE | yppc
EQ/fVector Track MIDI Filter _ Pattern

lPIaijEE JControl |Parameter fZones Track Edit JRPPR |

» Mientras esté grabando Ajuste los Parametros
que desee tiempo real.

MIDI MIDI Audio Audio Insert Track IFX
Routing1 Routing2 Routingl Routing2 FX 1-12
'
Por ejemplo edite los Parametros de Efectos o
use PO-2: Play/REC- Control Surface para

Ajustar los controles mediante Tone Adjust en

tiempo real.

3. Pare la Grabacion.

Los eventos de sistema exclusivo seran grabados
en la Pista actual.

Los eventos de sistema exclusivo no se pueden

cambiar a otros tipos de eventos.

HIkl Event Cdit - HIRI Track 89

Fhasire: (001 dndex: | @000 Subretnd Progeam ks (ERL AD00: KEDMOS Ger i D ared

Jrasss_lpenret |

L) ?T ------------------- AR e e e Hater 404 | =)

o OESHE = @

v fpiom we [ o

wei Biew s [

ool fow wad [ e

Wi B e [ B

se1 s e [ B

Wi fom o ewt @ b

v e e [ b

i fime e [@)

oo [ oww (B B

wi s own B B

oo forses  we (B B

v s owe (B Em

o fewm we (B EBa =
Insart o Cepy m Dose

4. Si va a la Pagina en la que ha cambiado los

Parametros en tiempo real, podra ver como

cambian durante la Reproduccion de cancién.
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Grabacion en Tiempo Real en un
Patron

Antes de grabar una cancion o Patrén debe
desactivar el Parametro de proteccién de
memoria en modo GLOBAL.

En la Grabacién en tiempo real de un Patrén se
producira una Reproduccion continua
permitiéndole seguir afiadiendo datos musicales.

1. cree una nueva cancion.

2. En modo de secuenciador P5:
PATTERN/RPPR seleccione la pestafa
PATTERN EDIT.

SELECCION DE PATRON
Pattern Edit v

81 ) seg8: NEW SONG a8 ReC Resoivtion: ) i = [ize0e

SEQUENCER P5:Pattern/RPPR

€ MIB1 Track 91 HIDI TRAK 81

Pattern: @ User €

Metronome: © ony REC

MT 09 : [ERL 4808 KRONOS G KBD : Kl -4808: KRONOS Gs

h o3 RPPR - flohssion , erman Grand
USED IN SONG TRACK.

USED IN RPPR

m “ il

3. Use TRACK SELECT para seleccionar la pista.

4. En PATTERN seleccione el Patrén USER y en
Seleccion de Patron UQO.

5. Seleccione el comando de menu de pagina
PATTERN PARAMETER.

Aparecera lo siguiente:

Set Pattern Parameter of UB@
Length: Meter: |4sa

Cancel oK

6. En LENGHT especifique la longitud del Patrén.
En METER seleccione el compas.
Pulse OK.

7. Si es necesario ajuste el Parametro REC
RESOLUTION.

8. Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse
START/STOP.

Se iniciara la Grabacion de Patron.

9. Durante la Grabacién de patrén puede pulsar
REC/WRITE o activar la casilla REMOVE DATA
para borrar los datos musicales especificados.

10. Pulse START/STOP.

La Grabacioén terminara.

|L!.!J| Nota adicional: Puede grabar datos de
controladores en un patron.

Para evitar que los controladores produzcan
Efectos no deseados, los siguientes controladores
seran inicializados.
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Grabacion de Audio

Potente Grabacion de Audio: KRONOS también
ofrece un sin igual Estudio de Grabacion de Audio
de 16 Pistas, perfectamente integrado con las
Pistas MIDI del secuenciador.

Se pueden grabar simultaneamente hasta cuatro
Pistas de audio a 16 6 24 bits sin comprimir, en
el disco duro interno. Todos los Efectos de
KRONOS estan disponibles para el grabador,
permitiendo seleccionar cualquiera de los
modelos de micro o amplificador de calidad de
estudio, realizar ajustes dinamicos o Efectos
espaciales, etc.; todo un arsenal virtual de equipo
de audio, para grabar fuentes externas.

El grabador de Audio ofrece una superficie de
control de mezcla con columnas de canal, y
automatizacion junto con funciones de Edicién de
Pista y cancion.

De nuevo, la gran pantalla en color TouchView
proporciona una gran ventaja para la Edicién y
Mezcla de las Pistas, que se realiza de forma
sencilla e intuitiva. El grabador digital de 16 Pistas
puede importar y exportar Pistas en formato
estandar WAV para una maxima compatibilidad.
Desde una composicion de canciones sencilla
hasta las mas complejas producciones, KRONOS
proporciona todas las herramientas necesarias
para cualquier necesidad de audio.

Eventos de Audio y regiones en una

Pista de audio

Cuando grabe en una Pista de audio, los datos de
audio se graban directamente en el disco duro
como Archivo WAVE.

También se crea una region que contiene
informacion sobre la porcion del Archivo que se
reproducira.

Ademas se crea un evento de audio que asigna
dicha regioén y que especifica el punto de
Reproduccioén del audio.

Es decir el audio no se reproducira si no existe el
Archivo, o no existe la regién o no existe el evento
de audio.

Si solamente queda el Archivo de audio en el
disco duro, puede que esté ocupando un espacio
innecesario.

Archivos WAVE en la carpeta TEMP
Si graba Pistas de audio en Modo de
Secuenciador y apaga la unidad sin guardar la
cancion, los Archivos WAVE quedaran en la
carpeta TEMP del disco duro interno.
Aparecera el siguiente cuadro de dialogo la
préxima vez que encienda KRONOS, y que le
pregunta si desea restaurarlos RESTORE o
eliminarlos DELETE.

There are un-saved audio files from your
previous recording session.

Do you want to restore these files, or delete
them from the disk?

[Restore] [Delete]

Para eliminarlos Pulse DELETE.
Si desea usar estos Archivos Pulse RESTORE.

Seffing
paramtars.

Audio Track 01

parametars.

NEWFIA  SONGO0D |ATRACKOT cul Am Way
GUI ARZ WAY

ATRACK02 VC(H WAY

NE WF\ E G | NEW SONG \
PATT] ERNO

vlum TRKO\ _00

TRKC\ o1

™ KC z,a-a
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Los datos de audio guardados en el
disco
Al guardar una cancion en el disco, se guarda en

un Archivo .SNG.

Dicho Archivo .SNG contiene todos los datos del
Modo de Secuenciador, incluyendo todas las
canciones en memoria, excepto los Archivos de

audio relacionados.

Al guardar un Archivo.SNG, los Archivos de audio
relacionados se guardan en un directorio
separado.

Este directorio se crea en el mismo directorio que
el Archivo .SNG.

El nombre de directorio consta de los primeros
seis caracteres del nombre de archivo .SNG con
el sufijo “_A”.

La cancion WAMOZART.SNG, tendra el directorio
de audio WAMOZA_A.

Este directorio contiene subdirectorios para cada
cancion SONG000, SONGO001, etc.

Dentro de este directorio existen subdirectorios
para las Pistas de audio ATRACKO1, ATRACKO2,
etc. Y cada toma de audio se guarda como un
Archivo WAVE.

Archivos de audioy .SNG

Si mueve o cambia el nombre de un Archivo
.SNG, debera mover o cambiar el nombre a su
directorio de audio.

Ajustes de entrada de Audio y
Seleccion de origen de Grabacion

SEQUENGER PB:Play/REC i

ea1 81 888 ?) SEBE: NEW SONG ABA oM\DITr’-

Audio Input

D Use Global Setting

INFUT 1 INFUT 2

uzz 1 uze
e et (> 1 [>1ng B o ©ore Qorr
FX Ctrl Bus [>T Qorr [> 13 O o O o
REC Bus [>T (> [> 1 Qo Qorr

Send1

(to MFX1) ?/ aaa g g g aag g o8 g aaa

Send2

(to MFX2) 9 ana g [5za] g ana 9 a8 9 aaa
I G T I I

Pan g Leea g R127 g Leea g R127 ._O/ Leag

Level =0 =) = =) =

Sampling Setup

Trigger: ) Sequencer START Sw Sample ta Disk [> 31
saveto:  EDRAM Mode: 1) Stereo sample Time:  |@4min  [59.999
MIDI Prog |AudioTrack| MIDI Track Perf Ct
FHixer Miner Loop Meters Preference| KARMA GE !
EQf¥ector Track MIDI Filter _ Pattern
ey REE JControl |Parameter| JZones ipe (T JRPPR

Use Global Setting

Si activa este Parametro se usaran los Ajustes de
entrada Audio Input (Input1, Input2, S/P DIF L,
S/P DIF R) que especifique en Global P0O: Basic
Setup— Audio.

Si no lo activa se usaran los Ajustes de entrada
Audio Input (Input1, Input2, Input3, Input4, S/P
DIF L, S/P DIF R) que especifique en esta
Pagina.

Input1...2, S/P DIF L, S/P DIF R

Input 1...2: Entradas de audio analégicas INPUT
1-2.

Son entradas de audio que se utilizan para grabar
sonidos mediante la funcion SAMPLING, o bien
para aplicar los Efectos del KRONOS a fuentes
externas de sonido.

Entradas Mic/Line Inputs 1y 2: Entradas 1y 2.
Puede usarlos para micros o sefiales de linea.

SPDIF L, R: Conexiones 6pticas S/P DIF.
Asegurese de usar cables 6pticos para audio
digital de alta calidad. Para mas informacion,
consulte el Parametro SYSTEM CLOCK.
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Bus Select (IFX/Indiv.)
Especifica el bus de salida de cada sefal de
audio.

Off: la senal de entrada de audio no se envia a
ningun bus.

Pero puede grabar la sefal de audio usando
PO: Play/REC- Audio Track Mixer, Parametro
“REC Source”: Audio Input 1-4, S/P DIF L, S/P
DIF R.

L/R: la sefial de entrada de audio se envia al
bus L/R.

Permite grabar los sonidos internos de KRONOS
junto con la entrada de audio.

Ajuste “REC Source”: L/R.

IFX1...12: la seial de entrada de audio se envia
al bus IFX1-12.

Elija esta opcién cuando desee aplicar un Efecto
de insercion durante la Grabacién.

Ajuste “REC Source” para que coincida con el
Ajuste de post-IFX “Bus Select”.

1, 2, 3, 4: la senal de entrada de audio se envia
en mono a INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4.

1/2, 3/4: la seiial de entrada de audio se envia
en estéreo mediante el Parametro “Pan” a
INDIVIDUAL 1/2,3/4.

Ajuste “REC Source” al valor INDIV.
correspondiente.

Si cambia “Bus Select (IFX/Indiv.)” desde Off
a L/R o IFX, el nivel de volumen puede subir
abruptamente. Tenga precaucion.

FX Ctrl Bus (FX Control Bus)
La sefal de entrada de audio se envia al bus FX
Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).

Bus de Grabacion: REC Bus

La senal de entrada de audio se envia a los
buses REC: 4 canales mono: 1, 2, 3, 4.

Los buses REC son buses internos de Grabacion
para la Grabacion de audio o sampling.

Debe elegir un REC bus como “Source Bus.”

Off: la sefial de entrada de audio no se envia a
ningun REC BUS.
Es el Ajuste normal.

1, 2, 3, 4: la senal de entrada de audio se envia
al REC bus especificado.
El Parametro PAN se ignora.

1/2, 3/4: la seial de entrada de audio se envia
al REC bus en estéreo de acuerdo con el
Parametro “Pan”.

Send1 (to MFX1), Send2 (to MFX2)
Especifican el nivel al cual la sefal de entrada
de audio se envia a los Efectos MASTER.
“Send1 (to MFX1)” envia la sefal al Efecto
MASTER 1.

“Send2 (to MFX2)” envia la sefal al Efecto
MASTER 2.

Si “Bus Select (IFX/Indiv.)” se Ajusta a IFX1-12,
los niveles de envio a los Efectos MASTER son
especificados por los Ajustes “Send1” y “Send2”
que siguen IFX1-12.

PLAY/MUTE

Reproduccion o silencio.

SOLO On/Off

Entrada de audio solista.

Pan
Panorama.

Level

Especifica el nivel de la entrada de audio.
Normalmente debe estar en 127.

Si no esta usando las entradas de audio Ajuste
“Bus Select (IFX/Indiv)” a off, o Ajuste “Level” to 0,
para evitar cualquier ruido residual.

También debe Ajustar REC Bus y “FX Control
Bus” a OFF si no los esta usando.

Si no usa las entradas de audio, debe ponerlas en
LINE, y su Ajuste de nivel 'level'a MIN.

e e e
Tracke FEC {Mona) ] Staro

T
B [
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Mezclador de Pista de audio: Audio
Track Mixer

En esta Pagina puede especificar el origen de
Grabacién, Play/Mute, SOLO, pan, y volumen de

Reproduccion.
SEQUENCER PB:Play/REC

001 061 . 608 Meter: 474 REC Resolution: () Hi Tempa Mode:
2) 8000: NEW SONG 000

eAudm Track 81: AUDID TRACK @1 Metroname:

AT 81—
2

MIDI Prog |AudioTrack| MIDI Track Perf
preference | KARMA GE

FMiner Mixer Loop Meters
EQf¥ector Track MIDI Filter _ Pattern
(LR JControl |Parameter| fZones trEelk (T JRPPR
REC Source

Selecciona el origen de Grabacion de la Pista.

En el campo de Seleccion de Pista puede
Seleccionar una Pista de audio y podra
monitorizar la sefial “REC Source” de dicha Pista.

Audio Input 1...2, Audio Input 1/2, S/P DIF L, R,
S/P DIF L/R: elija esta opcion si desea grabar
directamente el audio de las entradas AUDIO
INPUT 1-2 o S/P DIF.

La senal se graba directamente sin tener en
cuenta los Parametros “Pan,” “Level,” “Solo,” y
“Play/Mute.”

Si activa “Stereo Pair’ y Selecciona Audio Input
1/2, AUDIO INPUT 1 se envia a la Pista impar y
AUDIO INPUT 2 se envia a la Pista par.

L, R, L/R: se grabara el bus L/R después de
pasar por TFX 1y 2. Permite la Grabacion de
senales externas asi como del sonido interno del
KRONOS.

Si activa “Stereo Pair” L se envia a la Pista impar
y R se envia a la Pista par.

REC 1, 2, 1/2, REC 3, 4, 3/4: Se grabaran los
buses REC 1/2 o REC 3/4.

Puede mezclar varias entradas de audio a los
buses REC, junto con Efectos de insercion.

Si activa “Stereo Pair’ y REC BUS 1 6 3 se envia
a la Pista impary REC BUS 2 64 se enviaala
Pista par.

Indiv.1...4, Indiv.1/2, Indiv.3/4: se grabaran los
buses Indiv.1/2—Indiv.3/4.

Play / Rec / Mute

Selecciona el estado de la Pista.

PLAY: Reproduccion

REC: Grabacion

MUTE: Silencio

En Grabacioén en una Pista sélo una Pista puede
estar en Grabacioén

En Grabacién multi Pista, varias Pistas pueden
estar en Grabacion

Solo On/Off
Modo Solista

Pan
Panorama

Volume
Volumen de las Pistas de audio 1-16.
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Procedimiento de Grabacion

SEQUENCER PB:Play /REGC

ﬂﬁl N ﬂl . ﬂﬂﬂ Meter: 474 REC Resolution oH\ Ternpo Mode: €

RIWS000: NEW SONG 000

€) vudio Track B1; AUDID TRACK 81 Metronome:

AT 81 :——

Recording Setup
@ Overwrite O Auto Punch (n
[} e
O overdup {2 Loop A11 Tracks
(2 Manual Punch In
-1z
Recording Setup{Audio Track)

(Cepeifrnwey ] —
D futornation Only HDR Bit Depth: e 16-bit oa
[ Source Direct Solo (] futo Input ] Renearsal

-3
Metronome Setup

Level:  [127 Bus{ utput) Select: (> -
]| TRKE1_B0

Precount [ Measure] H ) Taketto, : [oo
MIDI Prog |AudioTrack| MIDI Track Perf Ctrl ¥ie
fMixer Mixer Loop Meters Preference fEffec
EQ/¥ector Track MIDI Filter o Pattern
PlayfREC | /00 ol fzones | TrackEdit] oo

Configuracion de Grabacién:
RECORDING SETUP, pestana
PREFERENCE

Estos Parametros especifican la forma en que se
grabaran las Pistas de audio.

Consulte También el procedimiento de Grabacién
de Pistas MIDI explicado anteriormente.

Reemplazar: OVERWRITE

En el modo de grabacion OVERWRITE, los
datos existentes en la pista seleccionada son
reemplazados a partir del compas en el que
empiece la grabacion.

Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse la
tecla START/STOP.

Cuando haya terminado pulse START/STOP.

EVENTOS DE AUDIO: solamente seran
reemplazados los compases que grabe, los
demas compases quedaran sin cambios.
EVENTOS DE AUTOMATIZACION: todos los
datos siguientes al compas de inicio de Grabacion
seran borrados.

Regrabacién: OVERDUB
Seleccione OVERDUB, si desea anadir datos
de automatizacion a una Pista de audio ya

grabada.
Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse la
tecla START/STOP.

Cuando haya terminado pulse START/STOP.
EVENTOS DE AUDIO: solamente seran
reemplazados los compases que grabe, los
demas compases quedaran sin cambios.
EVENTOS DE AUTOMATIZACION: los datos
existentes no cambian y los nuevos datos se
sumaran a ellos.

Grabacioén por Pinchazo Manual:
MANUAL PUNCH IN

Este Modo de Grabacion es similar a la
grabacion por pinchazo, salvo que se utiliza la
tecla [REC] o un interruptor de pedal para
iniciar y finalizar el pinchazo.

Grabacion por Pinchazo: AUTO
PUNCH IN

En este modo de Grabacion, puede regrabar
un compas (o compases) especifico en una
pista que ya contiene datos. Los datos
anteriores seran borrados.

PARA Manual Punch In y Auto Punch In:
EVENTOS DE AUDIO y EVENTOS DE
AUTOMATIZACION: solamente seran
reemplazados los compases que grabe, los
demas compases quedaran sin cambios.

Grabacion continua: LOOP ALL
TRACKS

Los datos se graban en varias pasadas.
Solamente se pueden grabar datos de
automatizacion. Por tanto si Ajusta “Track Select”
a Audio Track, y Selecciona “Automation Only”
Off, no podra iniciar la Grabacion.
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Configuracion de Grabacién:
Recording Setup (Audio Track)

HDR Bit Depth
Elija 16bit o 24bit. 24bit ofrece mayor fidelidad pero
ocupa mas espacio en disco.

Automation Only
Normalmente grabara con esta casilla

desactivada, de modo que se grabaran eventos
de audio y eventos de automatizacion a la vez.
Si la activa solo se grabaran eventos de
automatizacion. Se usa para anadir la
automatizacion después de la Grabacién de

audio.

Auto Input

Este Parametro controla la monitorizacién durante
la Grabacion.

Automaticamente cambia todas las Pistas listas
para Grabacién entre monitorizar la entrada de
Grabacién, y la Reproduccioén de Pista, de
acuerdo con si la Grabacion esta o no activa.

Normalmente debe estar activada.

Source Direct Solo
Si esta desactivada las sefales L/R (post-TFX)y

bus de linea especificadas en “REC Source” se
enviaran desde las tomas L/R tal como esté
especificado en Audio Input “Bus Select
(IFX/Indiv.)” y post-IFX “Bus Sel.”. este es el
Ajuste normal.

Si la activa monitorizara solamente la sefal que

esta siendo grabada.
Nota adicional: si “REC Source” es L/R,

este Ajuste es ignorado.

Rehearsal
Seleccione esta casilla si desea ensayar antes de

la Grabacion real en Pista de audio.
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Nivel de Grabacion de Pista de audio:
Audio Track Recording Level

Indica el nivel de entrada de la Pista de audio
Seleccionada en el campo de Seleccion de Pista
“Track Select” (en Grabacion en una Pista), o en
las Pistas cuyo estado es REC en Grabacion
multi Pista.

Recording Level 1, 2, 3, 4
Level Meter 1, 2, 3, 4

Ajusta la etapa final de nivel de sefal de cada
“REC Source” que sera grabado en las Pistas de
audio.

Ajuste el nivel al maximo posible pero sin que
llegue a “CLIP !".

El Ajuste por defecto es 0 dB.

Nota adicional: los Ajustes realizados hasta
este momento son iguales que si Selecciona el
comando de menu de Pagina “Auto
HDR/Sampling Setup” con HDR (Audio Track
Recording) para Ajuste automatico de “Audio
Input,” “REC Source,” “Track Select,” y
“Overwrite”.
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Ejemplos de Grabacion de Pista de SEQUENGER Pa:Flav/REG —
audio @81 :81 . 888 2) SEHAE: NEW S0NG B8 oAumerack i

Grabacion de una fuente externa en la
Pista de audio 1

Vamos a realizar la Grabacién de una guitarra
conectada a Audio Input 1, y la vamos a grabar
en la Pista de audio 1.

ﬂ!!J Nota adicional: la Grabacion maxima es de
80 minutos.

Conexion de la guitarra

1. Conecte la guitarraa AUDIO INPUT 1.
AUDIO INPUT MIC/LINE: en posicion LINE
LEVEL en el centro.

TR B
N9 —une
AUDIO INPUT [ﬁlLlNCED]_u—
= L HMIC
- LINE

—I.EVEI.—© —— Y E L m—
LINE

Si la guitarra tiene una pastilla pasiva debe usar
un preamplificador.

mMIC MAx, MIN

2. En PO: Play/REC- Audio Input Sampling
Ajuste los Parametros “Audio Input” de la
siguiente forma:

Use Global setting Off

—INPUT 1 -

“Bus Select (IFX/Indiv.)”: Off

“Pan”: LOOO

“Level”: 127

REC Bus: Off

Estos son los valores por defecto.

Audio Input

[ Use Blobal Setting

INPUT 1 INPUT 2

Ui =y =
Bus felest Qo Qo [>12 [>1 [>10 Qo
FX Ctrl Bus Qo Qo ©orr Qorr Qo Qo
REC Bus Qo Qo ©orr ©orr Qo Qo

Sendl
ot O e O e D oew O e O e O
o - 0 e 0 e 0D e 0 e 0 e 0

Pan O e Oz O e O mzm O e O

_— D Em m @ @ =

Sampling Setup

Trigger: ) Sequencer START Sw Sample o Disk: ) 16-bit

saveto:  EJRAM Mode: () steren Sample Time:  |B4min  |59.999 sec
MIDI Prog |AudioTrack|MIDI Track Perf ctrl ¥ies
FMixer Mixer Loop Meters Preference | KARMA GE JFEffect

EQ/f¥ector Track MIDI Filter " Pattern

En PO: Play/REC- Audio Track Mixer, use “REC
Source” para Seleccionar Audio Input 1 (Aln 1),
para que Audio Input 1 se grabe directamente en
la Pista de audio 1.

Audio Track 1 “REC Source”: Audio Input 1 (Aln
1)

SEQUENCER PB:Play/REC A

001 01 .000 Meter: 474 REC Resolution: ) Hi Tempo Mode: )
2) So000: NEW SONG 000
1) futio Track @1: AUDIO TRACK @1 Metronome: €
AT 81 ——
———

El El
REC Source

Qawm Ot Br Brnt Bt Brt et (Bnt Bt Bt B

O oD DD Do oo E
_Solo g Soio i Solo g Solo g Solo gy Solo TRy Solo /g Solo TR Solo i Solo Tl Soio g Solo}
Fan
0000000900000
Co64 Co6d Ca5d Casd Co6d Cacd o4 Casd Cacd Cacd Co64 cagd

MIDI Prog |AudioTrack| MIDI Track Perf Ctrl ¥ie:
FMirer Mixer Loop Meters Preference| KARMA GE JEffeci

EQ/f¥ector Track MIDI Filter _ Pattern
lPIay_{REE JControl |Parameter| fZones Ut (i JRPPR |

En P8: Insert Effect— Audio Routing1:

“Audio Track 1,” especifique la salida de la Pista

de audio 1.
“Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)”: L/R
“Send1 (MFX1),” “Send2 (MFX2)”: 000
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SEQUENGER P8:Insert Effect

8e1 - @1 888 ) Ed

€ sudio Track @1

AT @1 ;.-—-
Rewboard Kewboard Keuboard Keuboard Kewboard Kewboard Keuboard Kewboard | Keuboard Rewboard Rewboard  Keuboar
Bus Select (IFXfladiv.Out Assign)

Or Bur Bir Bir Bur e Bur Qe O Qur Bur Bur
Send1 (MFXT

ee  |eee  [eee  [eee B wa  [eee  [ese | oo woe  [eoe  [een
Send2 (MFX2)

ee  |eee  [eee  [eee B wa  [eee  [ese | oo woe  [eoe  [een

MIDI
Routing1

MIDI
Routing2

Audio
Routing1

Audio
Routing2

EQ/vector| Track |MIDIFilter | rattern
Play/REC | /0 ntrol fzones | TrackEdit | = oppr

3. En PO: Play/REC- Preference, Ajuste “Track
Select” a Audio Track 01.

Insert
FX

LOCALIZACION

SEQUENCER P8:Play /REC

SELECCION DE PISTA

ﬂﬂl : al . ﬂﬂﬂ Meter:  4/4 REC Resolution e Hi Tempo Mode: e
2) S000: NEW SONG 000
L3 éudio Track ©1: 4UDI0 TRACK @1 Metronome: )
AT 81 :-—-
@ Overwrite O Auto Punch In
e
Q) overdup () Loop Al Tracks
Q) Manual Punch In
-1z
Recording Setup{ Audio Track}
(CmEpbbuety ] =0
[Z] Automation Only HDR Bit Depth: ) 16-bit o
[[] 3ource Direct Sola [m] Auto Input [[] rehearsal
HMetronome Setup 8
Lewvel: 127 Bust Qutput) Select o LR o
T|'|TRea _a@
Frecount [Measure] 2 W] Takette. - o
MIDI Prog |AudioTrack|MIDI Track Perf Ctrl Vie:
FMiner Mixer Loop Meters Preference JEffeci
EQ/¥ector Track MIDI Filter - Pattern
lp'a”“Ec fControl |Parameter| fZones | TFACKEdt] pppp 1

Aparecen AUDIO TRK 01 (“Level Meter 1,”
“Recording Level 1,” “Name 1,” “Take,” “Take
No.”).

Use “Name 1” para especificar un nombre para la
region y Archivo WAVE que se crearan.

Si va a realizar varias tomas active la casilla
“Take”.

4. Especifique el método de Grabacién en
“Recording Setup” y “Recording Setup (Audio
Track).”

“Overwrite”: Seleccionada

“Automation Only”: desactivada

“Source Direct Solo”: desactivada

“Auto Input”: activada

“‘Rehearsal”: desactivada

Ajuste del nivel de Grabacion

5. Toque su guitarra con el volumen con que
grabara.

Si “ADC OVERLOAD !” aparece baje el control
LEVEL del panel posterior hacia MIN para Ajustar
el nivel.

El nivel debe ser tan alto como sea posible pero
sin que aparezca “ADC OVERLOAD !”.

6. Use RECORDING LEVEL para Ajustar el
nivel de Grabacion.

Ajusta la etapa final de nivel de sefial de cada
“REC Source” que sera grabado en las Pistas de
audio.

Ajuste el nivel al maximo posible pero sin que
llegue a “CLIP !".

El Ajuste por defecto es 0 dB.

Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la
Reproduccion de cancion y compruebe el
volumen.

Grabacidn

7. En PO: Play/REC- Preference, use
“Location” para especificar la posicion de
inicio de Grabacion.

Inicio de cancién: 001:01.000.

8. Pulse SEQUENCER REC/WRITE

9. Pulse SEQUENCER START/STOP.
La Grabacion se iniciara en “Location.”

10. Para parar la Grabacién, Pulse
SEQUENCER START/STOP.
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Reproduccion

11. Vaya a PO: Play/REC- Audio Track Mixer.
En “Audio Track 1,” Ajuste los siguientes
Parametro para audio track 1.

“Play/Rec/Mute”: Play

“’Solo On/Off”: Off

“Pan”: C064

“Volume™: 100

12. Pulse SEQUENCER START/STOP para
iniciar la Reproduccion de cancién.

Grabacion de una fuente de audio
externa mientras escucha lo grabado
en la Pista 1

Vamos a grabar una nueva guitarra en la Pista de

audio 2, mientras escuchamos lo grabado en la
Pista de audio 1.

1. En PO: Play/REC- Audio Track Mixer, Ajuste
Audio Input 2 “REC Source” a Audio Input 1

(Aln 1).

AUDIO TRACK 2 “REC Source”: Audio Input 1
(Aln 1)

2. Ajuste “Track Select” a Audio Track 02.

3. Realice la Grabacion tal como se ha
explicado en los pasos 8 y siguientes del
procedimiento anterior.
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Aplicar un Efecto de insercién

mientras realiza la Grabacién

Vamos a aplicar un Efecto de insercion a la
guitarra conectada a Audio Input 1, y grabaremos
el sonido con Efecto en la Pista de audio 1.

1. Conecte su guitarra tal como se ha
explicado anteriormente

2. En PO: Play/REC- Audio Input/Sampling,
Ajuste los Parametros “Audio Input” tal como
se explica para que la seiial AUDIO INPUT 1 se
envie a IFX1.

“Use Global Setting”: Off

“Bus Select (IFX/Indiv.)”: IFX1

‘INPUT1 Level” 127

‘INPUT1 Pan”: LOOO

‘INPUT1 REC Bus”: Off

SEQUEMNCER P8:Play/REC Audio

881 :81 . 888 ) S000: NEW SONG 008

Audio Input

[ Use Global Setting

€ udio Track 81: ¢

INPUT 1 INPUT 2

i OFEE ©w O ©o Qo Do
FX Cirl Bus Qorr Qo [>T [>T Oorr Oorr
REC Bus Qo Qo Qo Qo ©orr ©orr

o texn Q e D e O e D e 0D oe
T M D owe D o D o Do D oo

T T ] e N A
Pan g Laga g R127 g Leog g R127 g Leog g R1

D &= @ oD =

Sampling Setup

Source Bus: DL/R

Trigger: ) Sequencer START Sw Sample to Disk © 15-bit
Save fo: a R&M Mods: e Stereo Sample Time @4min |59.999 sec
MIDI Prog |AudioTrack| MIDI Track Perf Cctrl View
FMiner Mixer Loop Meters Preference | KARMA GE fEffect
EQ/Yector Track MIDI Filter " Pattern
lplaY’REE fControl |parameter| fzones | TPtk Edit] popn K

3. En P8: Insert Effect— Insert FX, Seleccione el
Efecto que desee y envielo a REC bus 1.

“IFX1 On/Off”: On

“IFX1”: el Efecto que desee

Bus Sel.: Off

REC Bus: 1

NCER P8:Insert Effect

81 . 888 oAud\oTr’ack @1 AUDIDTRACK B1

O caes @ O

) 036 Tube Predmp Modeling ©QFxz ]
0tf 0
=5 3) o8 No Effect ©QFz O cosa @Lm Qor
) vew; No Erfect Qs ) cosa QLm Qo
3) 808 No Erfect Qs 0 O cosa QLR Qor
2) Bae; No Effect DIy O cosa QLR Qor
2) wae; No Effect DI O cosa QLr Qor
0
== %) 000: No Effect O rFE O O coss QLR Qorr
3) BE8: No Effect O | O cosa QLR Qorr
) BEB: No Effect ©Fia O coca QLr Qoir
3) BEB: to Effect Qrx o O cosa Qum Quir
(4
B8 5) aap: no Erfect ! ) coea QLR Qor
2) @B No Effect ) coea BLr Qor
MIDI MIDI Audio Audio Insert Track IFX
i Routing2 Routingl Routing2 FX Yiew 1-12
EQ/vector| Track |MIDIFilter | Pattern
| fControl |Parameter| fZones el (T /RPPR KARMA

4. En PO: Play/REC- Audio Track Mixer, Ajuste
“REC Source” a REC1 para que la seiial del
REC bus sea grabada en la Pista de audio 1.
Audio Track 1 “REC Source”: REC1

—SEQUENCER PB:Play/REC A
ﬂﬂl : ﬂl .- ﬁﬂﬂ Meter: 474 REC Resolution 0 Hi Tempo Mode e
2) $000: NEW SONG 000
) oudio Track @1: AUDID TRACK @1 Metronome: €3

AT 81 . ——-
T

Bl El
REC Source

oﬁalni Ot Brt Brt et Bt ©rt Ort Bt Bt Qs

0 O Ch ) @ @ I N ) 0 @ G|

Solo /iy Solo Ty Solo Ty Solo TRy Solo /gy Solo 'y Solo Ty Solo Tgy Solo i Solo g Solo TRy Solo |
Pan

000002000000 0¢C

Ccaed Cesd Casq Ceed Coed Casq Ceed Coed Cesd Coed Cosd Cesd
Volume

i i i I 1 i I i 1 1 i

e )| e 168 %

MIDI Prog |AudioTrack| MIDI Track Perf Ctrl Yiev
FMiner Mixer Loop Meters Preference| KARMA GE JEffect
— ———

lPIaleEC EQ/¥ector Track MIDI Filter Track Edit Pattern

JControl | Parameter JZones JRPPR K

5. En PO: Play/REC Preference, Ajuste “Track
Select” a Audio Track 01.

Los pasos restantes son los mismos que el paso
3 y siguientes del procedimiento de Grabacion de
una fuente de audio externa en la Pista de audio
1.
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Grabacién por pinchazo de una fuente

de audio externa en una Pista de audio
Vamos a realizar un pinchazo en una porcion de

la Pista que hemos grabado en el procedimiento
de Grabacion de una fuente de audio externa en
la Pista de audio 1.

No cambie PO: Play/REC— Audio Input/Sampling,
Ajustes “Audio Input”, ni PO: Play/REC—
Preference, Ajustes “Recording Setup (Audio
Track)”, ni “P0: Play/REC- Audio Track

Mixer Ajustes “REC Source”. Los usaremos como

estan.

1. En PO: Play/REC- Preference, aseguirese
que Audio Track 01 esta Seleccionada en el

Parametro “Track Select”.

2. Use “Recording Setup” para especificar el
inicio de Grabacioén.

“Auto Punch In”: on

“M***~M***”: especifique los compases que desea
grabar.

AUDIO TRK 01 “Name,” “Take,” “Take No.”:

especifique la region y nombre de archivo.

Ensayo: Rehearse
3. En “Recording Setup (Audio Track),” active

“Rehearsal”.

4. Use “Location” para especificar la posicion
de inicio de Grabacion. Seleccione unos
cuantos compases antes del valor

especificado en “M***—M***”,

5. Pulse SEQUENCER REC/WRITE.

Estara listo para Grabacion.

6. Pulse SEQUENCER START/STOP.
Se iniciara la Reproduccion desde el compas

especificado en “Location,” y se iniciara una

Grabacién simulada en el rango de compases
“M***_M***”
Después seguira la Reproduccion hasta el final de

cancion.

7. Pulse SEQUENCER START/STOP para parar

el ensayo de Grabacion.

8. en “Recording Setup (Audio Track),”

desactive “Rehearsal”.

Grabacion real

9. Use “Location” para especificar la posicion
de inicio de Grabacion. Seleccione unos
cuantos compases antes del valor

especificado en “M***—M***”,

10. Pulse SEQUENCER REC/WRITE.

Estara listo para Grabacion.

11. Pulse SEQUENCER START/STOP.

Se iniciara la Reproduccion desde el compas
especificado en “Location,” y se iniciara la
Grabacion en el rango de compases “M***-M***”.
Después seguira la Reproduccion hasta el final de

cancion.

12. Pulse SEQUENCER START/STOP para

parar la Grabacion.

13. Pulse SEQUENCER START/STOP para
iniciar la Reproduccién de cancion.
Realice los Ajustes de salida de Pista de audio

que se explicaron anteriormente.

14. Pulse SEQUENCER START/STOP para

parar la Reproduccion.
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Comparacioén

* Pulse COMPARE (COMPARE LED se ilumina),
e inicie la Reproduccion.
Se escuchara la Pista de audio anterior a la

Grabacién por pinchazo.

* De nuevo Pulse COMPARE (COMPARE LED se
apaga), e inicie la Reproduccion.

Se escuchara la Pista de audio con la Grabacién
por pinchazo.
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Volcado de Pistas de audio
Este procedimiento le permite combinar dos o

mas Pistas en una Pista mono o en un par
estéreo.

Antes de seguir debe tener grabadas la Pista 1y
2.

Para grabar en la Pista 2, es igual que la
Grabacion en la Pista 1 pero PO: Play/REC—
Audio Track Mixer, Ajuste Audio Track 2 “REC
Source” a REC1, y en P0O: Play/REC- Preference
Ajuste “Track Select” a Audio Track 02.

1. En PO: Play/REC- Audio Track Mixer
Ajustes las Pistas de este modo:
— Audio Track 1 —
“Play/Rec/Mute”: Play

“Solo On/Off”: On

“Pan”: LOOO

“Volume™: 127

— Audio Track 2 —
“Play/Rec/Mute”: Play

“Solo On/Off”: On

“Pan”: LOOO

“Volume”: 127

M Nota adicional: al ajustar “Solo On/Off” a
On para AUDIO 1y AUDIO 2, esta especificando

que solo se grabaran estas Pistas.

2. En P8: Insert Effect— Audio Routing 1,
especifique la salida de las Pistas 1y 2.

— Audio Track 1 —

“Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)”: L/R

“Send 1 (MFX1),” “Send 2 (MFX2)": 000

— Audio Track 2 —

“Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)”: L/IR

“Send 1 (MFX1),” “Send 2 (MFX2)”: 000

ﬂ!!J Nota adicional: También puede aplicar un
Efecto de insercion: “Bus Select (IFX/Indiv. Out

Assign)” elija IFX1-IFX12. y elija L/R para "Bus
Select” (P8: Insert Effect— Insert FX).

3. Pulse SEQUENCER START/STOP para
iniciar la Reproduccion de cancién y Ajuste

los niveles de las Pistas 1y 2.

PO: Play/REC Audio Track Mixer, Parametro
“Volume”.

Cuando termine, pare la Reproduccion.

4. En PO: Play/REC- Preference, use “Track
Select” para Seleccionar Audio Track 03.

5. En Recording Setup, Recording Setup
(Audio Track), especifique el método de
Grabacion.

— Recording Setup —

“Overwrite”: on

— Recording Setup (Audio Track) —
“Automation Only”: desactivada

“Source Direct Solo”: desactivada

“Auto Input”: activada

“Rehearsal”: desactivada

— Audio TRK 03 -

“‘Name,” “Take,” “Take No.”: especifique el
nombre de region y Archivo WAVE.

6. En PO: Play/REC- Audio Track Mixer, Ajuste
“REC Source” a L sera grabada en la Pista de
audio 3.

Audio track 3 “REC Source”: L

Nota adicional: los Ajustes realizados hasta
este momento son iguales que si Selecciona el
comando de menu de Pagina “Auto
HDR/Sampling Setup” con Bounce Audio Track.

“Mode”: Mono

“From”: Audio Track 01: activada
Audio Track 02: activada

“To”: Audio Track 03

Metronome Setup “Sound”: Off
7. Ajuste “Location” a 001:01.000.

8. Pulse SEQUENCER REC/WRITE.
Estara listo para Grabacion.

9. Pulse SEQUENCER START/STOP.
Se iniciara la Reproduccion y También se iniciara
la Grabacion de volcado de Pistas.

Escuchar lo grabado

10. en PO: Play/REC- Audio TRACK Mixer,
silencie la Reproduccion de las Pistas 1y 2.
— Audio Track 1 —

“Play/Rec/Mute”: Mute

“Solo On/Off”: Off

— Audio Track 2 —

“Play/Rec/Mute”: Mute

“Solo On/Off": Off
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11. Pulse SEQUENCER START/STOP para
iniciar la Reproduccién de cancion.

Ajuste la Reproduccién de la Pista 3 como se
ha explicado para Reproduccion de Pistas.

12. Pulse SEQUENCER START/STOP para
parar la Reproduccion.

Grabacion de eventos de
automatizacién para panorama,
Ecualizador, volumen, etc., en una

Pista de audio

Todos los Parametros de Pista de audio (“Pan,”
“Volume,” “Send 1,” “Send 2,” y EQ) se pueden

grabar en tiempo real.

Ahora vamos a grabar cambios de panorama y

volumen en la Pista de audio 3.

Vaya a PO: Play/REC- Audio Track Mixer y use
“Track Select” para Seleccionar Audio Track 03

como Pista de Grabacion.

1. Vaya a PO0: Play / REC - Preference.

2. En Recording Setup, Recording Setup
(Audio Track), elija el método de Grabacién.
— Recording Setup —

“Overdub”: on

— Recording Setup (Audio Track) —

“Automation Only”: activada. Al activarla sélo se
pueden grabar eventos de automatizacién y no
eventos de audio.

3. Vaya a P0: Play/REC- Control Surface.

 BEQUENCER PO:Play fREC

control Surfaca e

Ctrl Yiew | Audioin/ | Control
KARMAGE | reffoct | samphing | Surface

4. Pulse CONTROL ASSIGN AUDIO varias
veces para que el HDR1-8 LED situado a la
derecha del conmutador esté iluminado.

5. A la derecha de la pantalla active “Link KBD
REC Trk to Ctrl Surface.”

Si la activa y Pulsa el conmutador MIX SELECT
3, cada botdn controlara la Pista de audio 3.
Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la
Reproduccion y mueva los botones y deslizantes

para ensayar la mezcla.
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Si MIXER KNOB se Ajusta a CHANNEL STRIP, el
botdn 1 controla pan, botones 2—6 controlan EQ,
y los botones 7 / 8 controlan nivel de envio.

Use el deslizante 3 para Ajustar el volumen de la
Pista de audio 3.

Cuando haya terminado el ensayo Pulse
SEQUENCER START/STOP para parar la
Reproduccion.

Pulse LOCATE.

6. Pulse SEQUENCER REC/WRITE.
Sonara el metronomo y estara listo para

Grabacion.

7. Pulse SEQUENCER START/STOP.
Después de la cuenta atras se inicia la Grabacién.
Use los deslizantes, etc., para controlar el

panorama.

8. Cuando haya terminado la Grabacion, Pulse
SEQUENCER START/STOP para parar la
Grabacion.

9. Escuche el resultado.
Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la
Reproduccion.

También puede usar la funcion COMPARE.

10. Si desea anadir mas eventos de
automatizacion, repita el procedimiento de

Grabacion desde el paso 6.
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Importar un archivo WAVE en una

Pista de audio
Puede realizar la Reproduccién de un Archivo

WAVE importandolo en una regién de una Pista

de audio.

Importante: sélo se pueden importar Archivos
WAVE desde el disco duro interno. Si el Archivo
esta en un dispositivo USB, o CD debera primero

copiarlo al disco duro interno.
L] Nota adicional: sélo se pueden importar

Archivos WAVE de 48kHz, monaural, y mas

cortos de 80 minutos.

1. Seleccione P4: Track Edit.

2. Use “Track Select” para Seleccionar la Pista
de audio en la que desea importar el Archivo

WAVE.

3. Elija el comando de menu de Pagina “Audio
Event Edit”.

hudin Fveal Fdit - Audio Track B1

Feasure: Index:

Track Saart

| | | Owesmor  Dlreimbosin st

| J J |

4. Seleccione el evento en el que desea
insertar una regién y Pulse Insert.

Select Region I

Index: |BOAA [ 5ong

| wAVE File Hame

#8884
#8685
#0606
#9887
#8603
#9883
#8618
#0811
#8612
#0613

#8614

Import
J J Cancel

=]

5. Seleccione la regién en la que desea
importar el Archivo WAVE y Pulse Import.

Impart Reglas/wAYE

tane: T [GUiTaR1
rusemsy
& - N T
B @ curansmar . [T R ERT
B @ voucerwar astx [ T TRt
Drtvsalect: () HOD-INEERNAL WD [ » | R
Cancel J e I
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6. Use “Drive Select,” “Open,” y “Up” para ir al
directorio.
Seleccione el Archivo WAVE y Pulse OK para

importarlo en la regién.
Index: |@EAE [ 5ong

| swhvE File Hame

#a0an GUITART WAy m
#ABA1
#a002
oz
#8004
H#a085
HADAE
#apar
#ARAZ
#8003
#8E18
#8011
#oalz

#8813

#oa1d

=1

J Clear I Copy ] [ Play | Cancel oK

Play: inicia la Reproduccion.

El boton OK sélo esta disponible si el Archivo es
WAVE de 48kHz, monaural, y mas cortos de 80
minutos.

A La Edicion de region afectara a la Pista de
audio. Tenga precaucion si la regién se esta
usando en una Pista de audio.

7. Pulse OKy la regién Seleccionada sera

asignada a la Pista de audio.

hudin Eveal Fdil - Audis Track A1

Trim cdit | Setaacher | | Duse secvar [0 7rim Region Start

o) [Cew ] - |

8. Seleccione el evento que desea editar y use
“Measure” y “Beat Tick” para editar la
posicion del evento.

9. Pulse Done.

10. Pulse SEQUENCER START/STOP y
asegurese de que se inicia la Reproduccién
del Archivo WAVE.

También puede usar la funcion COMPARE.
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Edicion de cancion

Copy From Song
Este comando copia los datos musicales y ajustes
desde la cancion especificada a la cancion actual.

Tenga en cuenta que los datos existentes en la
cancion actual seran reemplazados con los
nuevos.

FF/REW Speed

Este comando permite ajustar la velocidad de
avance rapido y rebobinado de las teclas FF y
REW.

GM INITIALIZE

Transmite un comando de inicializacion GM.

Auto HDR/Sampling Setup: este comando
realiza Ajustes automaticos para distintas
funciones como Grabacioén en disco duro,
sampling o creacién de CD audio.

Initialize: inicializaciéon de Parametros a sus
valores por defecto.

HDR (Audio Track Recording): Ajustes para
Grabacion de Pistas de audio desde entradas
externas.

Bounce Audio Track: volcado de Pistas de
audio.

2ch Mix to Disk: Ajustes de RESAMPLING para
creacion de Archivo WAVE estéreo en el disco
duro.

Resample SEQ Play: Ajustes de RESAMPLING
de la interpretacion de Teclado en Modo
Secuenciador.

In-Track Sampling: Ajustes para SAMPLING de
la senal de audio externa usando la funcion In-
Track Sampling.

Set Song Length

Ajusta la longitud de la cancién seleccionada.

Tenga en cuenta que si acorta la cancion se
perderan datos de las demas Pistas que no sean
la Pista Master.

Pistas MIDI

Step Recording
Permite usar Grabacion Paso a Paso.

A Tenga en cuenta que los datos existentes
seran reemplazados por los nuevos.

Event Edit
Aqui puede llevar a cabo Edicién de Eventos ya
grabados.

Bounce Track

Esta Funcidén permite combinar datos de dos
pistas (origen y destino) en una pista (destino).
Nota: Si las pistas origen y destino contienen
ambas datos de Controlador MIDI, los datos de
controlador resultantes probablemente no seran
utilizables. En este caso, utilice la Funcién Borrar
Compas para borrar los datos de Controlador
MIDI antes de llevar a cabo la combinacién.

Quantize

Esta Funcion le permite mejorar el tiempo de los
datos grabados en una pista.

Esta Funciéon de cuantizacion no afecta a la
duracién de las notas.

Si la resolucién de cuantizacion es Hl, los datos
seran cuantizados con la misma resolucién que
se ha seleccionado para la cancion. En este caso,
los datos de nota no seran afectados. Esto le
permite descargar datos de Controlador y liberar
memoria de Secuenciador.

La grabacion de datos de control que varian
continuamente como la Presién y el joystick
requieren mucha memoria.

Puede reducir la cantidad de memoria requerida
cuantizando.

No obstante, compruebe que la resolucién de
cuantizacién no es demasiado baja, de lo
contrario los datos de control podrian ir a saltos o
resultar poco naturales.

Shift/Erase Note

Este comando transpone o borra las notas
especificadas.

Modify Velocity

Esta Funcion le permite modificar la velocidad de
nota dentro de unos determinados compases.
Esto resulta util para crear efectos de crescendo.
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Patron: Pattern

Step Recording (Loop Type)

Aqui puede realizar una Grabacién paso a paso
en un Patrén.

Esta disponible si se ha seleccionado un Patrén
de usuario.

Event Edit

Aqui puede llevar a cabo Edicion de Eventos ya
grabados.

Pattern Parameter

Este comando especifica Parametros del Patrén.

Erase Pattern

Este comando borra datos musicales del Patron
seleccionado.

Copy Pattern

Este comando copia datos musicales del Patrén
origen al Patrén destino.

Los datos del Patrén destino seran reemplazados
por los nuevos.

Bounce Pattern

Este comando combina los datos musicales del
Patrén origen y Patrén destino en el Patron
destino.

Los datos del Patrén destino seran reemplazados
por los nuevos.

Get From MIDI Track

Este comando carga datos musicales desde una
pista en un Patrén.

Put To MIDI Track

Esta Funcion le permite asignar Patrones a
pistas.

A diferencia de la Funcion Copiar a Pista, la pista
no contiene los datos de Patrdn, solo el niumero.
En terminologia de ordenador, esto recibe el
nombre de vincular.

Le permite compartir patrones comunes en
distintas pistas y canciones sin tener que duplicar
(copiar) sus datos, lo cual requeriria mas memoria
de Secuenciador.

Esto puede usarse, por ejemplo, con un Patrén de
bateria que se utiliza varias veces.

Puede copiar los datos, hacer un Patrén, y poner
ese Patron en la pista en los tiempos que sea
necesario.

Cualquier cambio que realice en el Patrén sera
reflejado en todas las pistas en las cuales haya
sido puesto.

Copy To MIDI Track

Esta Funcidn le permite copiar Patrones a pistas.
El procedimiento es el mismo que PUT TO
TRACK.
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Pistas MIDI y Pistas de Audio

Erase Track / Borrar Pista

Esta Funcion permite borrar una pista.

Copy Track

Esta Funcion permite COPIAR una pista.

Erase Measure

Este comando borra el tipo especificado de datos
musicales dentro de un intervalo de compases.

Delete Measure
Esta Funcion le permite eliminar compases. Esta

Funcioén elimina los compases y mueve los
compases siguientes hacia adelante.

Insert Measure

Este comando borra inserta los compases
especificados en la pista seleccionada.

Repeat Measure

Este comando inserta el compas un nimero de
veces especificado.

Copy Measure

Este comando copia compases desde el origen al
destino.

Move Measure

Este comando mueve compases desde el origen
al destino.
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Pistas de Audio
Audio Event Edit: Edicion de eventos de

audio.

Audio Automation Edit: Edicion de datos de

automatizacion.

Region Edit: Ediciéon de regiones usadas en

una Pista de audio.

Volume Ramp: permite modificar el volumen
del area especificada para realizar un fundido,

ya sea entrada gradual o salida gradual.

Copy Song’s Tempo to Region: cambia el
tempo de la regién para que el tempo del
evento coincida con el tempo de la

localizacion de la region.

Adjust Song’s Tempo to Region: crea eventos
de tempo en la Pista MASTER para que
coincidan con el tempo de las regiones
usadas por los eventos de audio del rango

especificado.

Adjust Region to Song’s Tempo (Time
Stretch): crea nuevos Archivos WAVE y
regiones de manera que su tempo coincida

con el tempo de la cancién.
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Funcion RPPR

Assig Bank Pattern Mame

peez W) E)rFreset  E)Pevt: Pop & Ballad 1 [sta]l ) TB1: MIDI TRACK 81
0z W Erreset  E)Pooz Pop & Banad 2 [5td] €D a1 MIDI TRACK B1

px2 W] E)rreset €)ooz Pop & Banad 3 [5ta] €D TET: MIDI TRACK B1

Interpretacién/Grabacién de Patron en
Tiempo Real (RPPR)

Este modo le permite asignar un patrén de
secuenciador a una tecla especifica del teclado, y
a continuacion tocar o grabar datos de patron
pulsando dicha tecla.

Puede usted tocar una frase diferente con cada
nota, o tocar varias teclas simultaneamente para
que suenen diferentes frases a la vez.

1. Cree una cancién nueva y asigne una

Programa de bateria a la Pista MIDI 1.

2. En el modo de secuenciador P5:
PATTERN/RPPR seleccione la pestafia RPPR
SETUP.

En esta pagina la funcién RPPR estara
automaticamente activada.

SEQUENCER P5:Pattarm /RPPR

BEL 1. SRR ) SERE MEW SONG R

= ;

F T e
ver O Qe ©)oa parmmuos L =
w ) Bue  Bwe o Qroromee Qrww 0 Qo USRS
wr ) Quw Qs raome Y RSRPPR . WY " PR O —
a O Qwr Quxrmme Ourrmmcce  Qruse [ Qe - e dn
T T — P S [ SR N—
P T S —— P T SR [~ " SN NG I
Copy paste |
Pattern Fattern RFPR
Edn e | serm
I""ml Jhd:::rlhum-hrl"?:uwl ""‘“"l hren. [ZUTO BT T

3. Use KEY para seleccionar la nota a la cual
desea asignar un Patron.
Los valores de notas se pueden introducir

sujetando ENTER y pulsando dicha nota.
4. Active la casilla ASSIGN.

Mode Shitt Info.

e
O ranuar oo ) [EIEETE -F57E: Studio Standard Kil
O rtanuat ee B Messure  HFETE: Studio Standard Kil

a Manual +EE a Beat

I-FB78: Studic Standard Kil

5. Ajuste “Bank” a Preset, y Ajuste “Pattern
Name” a P00.

KEY: |[C#2
C-1 to C2: Shutdown Keys

Rzzign | Bank
resz  [m) €I Faoi: Fop & Ballad 1 [sta] ) Te1: MIDI TRACK 1 {
02 [0 @user  €)use: paTTERN 08 € Te1: Mo TRACK @1 {
o2z ] @usr  €)uee paTTerN 02 € To1: M1 TRACK @1 {
2 [0 @user  €)use paTTERN 08 € Te1: Mo TRACK @1 {

6. Ajuste “Track Name” a T01.

7. con el Parametro C#2 Seleccionado, Pulse

el boton Copy.

8. Asigne patrones a otras Teclas.

KEY: D2
C-1 1o C2: Shutdown Keys

Assian | Bank Pattern Mame Track Mame
cez (W Erreset  €)roon: Pop soBamad 1 (st €Y Ter: M TRACK @1 [
vz (@] ) preset L NIRRT € 1o1: Mo TRACK B1 {
oez2 [} Quser  €)use: paTTERN 08 € Te1: M TRACK @1 {
2 ] @usr € uee patTern o2 € 181 MiD TRACK B1 {

9. Modifique solamente “Pattern Name.”
Seleccione “Pattern Name,” y Pulse A para
Seleccionar P01.
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10. Seleccione el Parametro D#2 y Pulse el
botén Paste.

11. Asigne otros patrones como P03y
posteriores.

12. Pulse la Tecla C#2. El Patron asignado
sera reproducido.

13. Para parar la Reproduccién, Pulse la
misma Tecla de nuevo o bien Pulse C2 o una
Tecla mas grave que ésta.

Reproduccion RPPR

1. En modo de secuenciador seleccione PO:
PLAY/REC.

2. Seleccione la casilla RPPR.

La funcion RPPR sera activada.

El estado de esta casilla se memoriza para cada
cancion.

3. Toque el teclado y los patrones sonaran de
acuerdo con los ajustes RPPR.

Las teclas que no tienen asignados patrones se
pueden usar normalmente.

4, Para desactivar la funcion RPPR desactive la
casilla RPPR.

PARAMETRO SYNC

BEAT o MEASUURE: la Reproduccion de Patron
se sincroniza con la Reproduccion de Patron de la
primera nota.

SEQ: la Reproduccién de Patrén se sincroniza
con la Reproduccion de la cancion.
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Grabacién en Tiempo Real de una
interpretacion RPPR

Grabacién Multipista

SEQUENCER P8:Play /REC

MIDI Track Prog Select/Mixer v

0ol :01 0600 Meter:  4/4 REC Resolution: ) Hi Tempo Mode: ) Manual 4= [rzo0n

2) S000: NEW SONG 000 [®reer

€) MIDI Track 01 MIDI TRACK 81 Veteonome: € 0nly REC s rec
MT o1 |- Studi Standard Kit Ch ;@1 RPPR :G*202,0%2£2F2F »KBD: Bl I-FE78: Studic Standard Kit
e

315 | ee | e | es | Yee | dea | e | es | des | ma | des | yes | dew | dew | Yoo | dea
o | Keubo

2 R )RR ) AR 2 Rk 2 Rk 2 i ) e [2) e 2) Bl ) K ) KR 2) KR 2) Kk 2 Bl ) ke
1 ONDS G FONDS G ECHOS i RCHOS G HROHDS G HEQHDS G HEQHDS G RRDHD G EDNOS  AONDS  ECHOS G RONDS G HRQNDS b HRGHDS b HEQHDS 6

@M ) ) @ h 1 G G G G0 @M @ G

L Soio_Jgg Solo /i Soio /gy Soio /g Solo g Solo g Solo JJggg Soio i Solo gy Solo iy Solo g Soio i Suio g Solo /g Soio [y Solo }
Pan

OYLVWYLIYLIYLLYLLLLYVYLWLIYY

Co6s  tBes  tBes e+ Coe4  CO64 64 BG4 | BG4 CO64  COG4  COG4  COG4  OBEs  DBE4  OBG4
Volume

PRPRPRRPPRPRERRRRRPRPRP

Puede grabar la interpretacion de varias pistas
con la funcion RPPR.

Consulte el Parametro SYNC descrito
anteriormente.

e B Qe Ororrpssmiou Qoo Qe oo O o Emmaaunmmwil
2 W) Qe Qeomegssiazion Qoroiweckor @ o QS e s st

vz @] Qe Qroospesemazion QTormoirackor @ 8 G rore stuse Standand ki

1. Lleve a cabo el procedimiento de
PREPARACION PARA LA GRABACION descrito
anteriormente.

2. En PO: PLAY/REC pulse la pestaia
RECORDING SETUP.

Ajuste RECORDING SETUP to OVER WRITE.
MIDI Track Prog Select/Mixer v

SEQUENCER P8:Play /REC

001 :01 .000 Meter: 474 REC Resoution: ) Hi Tempo Hoce: € Manusl J- [iza0
2) S000: NEW SONG 000 [®reer
vetrorome: € only REC vt rec
i Ch 01 RPPR :C¥2020%262F2 »KDD - ] 1-AG00. KRONDS Gerran Grand

15 | ea | »ee | jes | >@e | dea | dee | doa | dee | »sa | oo | @@ | @@ | yee | yes | e
Douns | Resboard | Kesboard | Hedboard | Reuboard Keuboard | Kesboard | Kesbosrd | Kesboard | Kesboard | Hesboard | Kesboard | Kesboard Resboard | Hesboard | Resboard

Stuis Star KRONOS G KRONDS 54 KRONOS G KRONOS G2 KRONOS G KRONDS Ga KRONOS G KROMDS Ge KRONOS Ge KRONDS G KRONOS G KRONDS Ge KRONDS 54 HRONOS 62 KRONDS B

Puede usar otros modos de Grabacion si lo
desea.

3. Active la casilla MULTI REC.

4. Seleccione REC en las pistas en las cuales
desee grabar datos.

6. En LOCATION especifique el lugar en el que
desea comenzar la Grabacion.

7. Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse
START/STOP.

Comenzara la Grabacion.

Toque una tecla con un Patrén asignado.
PARAMETRO SYNC: SEQ: la Reproduccion de
Patron se sincroniza con la Reproduccién de la
cancion.

8. Pulse la tecla START/STOP.

9. Para cancelar la Grabaciéon multipista desactive
la casilla MULTI REC en el paso 3.
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Guardar cancién
Este procedimiento permite guardar la cancién en

el disco duro interno.
1. Le recomendamos que use siempre “Save All”’

para guardar toda la cancion.

2. Pulse MODE DISK para entrar en Modo de
disco.

3. Seleccione la Pagina Disk—-Save. Pulse la

pestaiia File y después la pestaia Save.

4. Asegurese de que “Drive Select” esta en
HDD:INTERNAL HD.

5. Seleccione el directorio en el que desea
guardar los datos.

Use Open y Up para navegar.

Si desea crear un directorio use el comando de

menu de Pagina Utility “Create Directory.”

6. Pulse el boton de menu de Pagina, y Pulse
“Save All.”
Se guardaran Archivos .PCG, .SNG, y .KSC.

fave Al (PEG,ESC and KGEY

T T [WEwrLE LG S RSE 2 RGL

Pregran Carntinatian Drum it Wave Sequnce User GE
Selection ] Selectien ] Selection Selection

v BEEEEE o0 EEEEEEE o0 @ e

v EEEEEEE on EEEEEEE o SEEEEEE o EEEEEEE e
] Grobal Satting
) D Track Parters [0 %61 Lisn

Cancel oK

7. Use el botén de texto para introducir el

nombre de archivo.

8. Pulse OK para ejecutar la operacion de

guardado.

9. Cuando haya terminado la pantalla mostrara

el Archivo guardado.

Archivo .PCG
Programas, Combinaciones, baterias, secuencias

de ondas y Ajustes globales

Archivo .SNG

Datos de cancion de Secuenciador

Si existen Pistas de audio se guardaran con la
estructura:

Al guardar un Archivo.SNG, los Archivos de audio
relacionados se guardan en un directorio
separado.

Este directorio se crea en el mismo directorio que
el Archivo .SNG.

El nombre de directorio consta de los primeros
seis caracteres del nombre de archivo .SNG con
el sufijo “_A”.

La cancion WAMOZART.SNG, tendra el directorio
de audio WAMOZA A.

Este directorio contiene subdirectorios para cada
cancion SONG000, SONGO001, etc.

Dentro de este directorio existen subdirectorios
para las Pistas de audio ATRACKO1, ATRACKO2,
etc. Y cada toma de audio se guarda como un
Archivo WAVE.

Archivo .KSC
Multimuestras y muestras

122



Manual de Usuario

KRONOS

Estado de Pistas
STATUS INT, OFF, EXT, EX2

INT: sonara el generador de tono del KRONOS.

EXT y EX2: el timbre controla un generador de
tono externo.

OFF: timbre desactivado.

EX2 se diferencia de EXT en que seran
transmitidos los numeros de banco seleccionados
en el Parametro BANK SELECT.

BTH: sonaran ambos (el externo y el interno).

1| = El 4 5 5 7 E

Keuboard Kedboard Kedboard Kewboard Keuboard Keuboard Keuboard  Keuboard
Sta

°°INT Onr @nt Qen Qe Qe Qe
MIDI CI
al @z a3 a4 a5 BeE av g
Bank Select MSE (!
a@a
Bank Select LSB (4

aE1
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SET LISTS

Descripcion general

Las Set Lists facilitan la reproduccion y organizacién de
cualquiera de los sonidos cargados en el KRONOS,
con independencia del banco donde estan
almacenados o de si se trata de Programas,
Combinaciones o incluso Canciones.

El gran tamanio de los botones en pantalla permite
seleccionar los sonidos de forma rapida e infalible, y se
pueden utilizar las asignaciones de conmutador de
pedal “Program Up” o “Down” para realizar cambios de
sonido sin manos. Las herramientas de cortar, copiar,
pegar e insertar permiten reordenar en un momento.

La funcién “Smooth Sound Transition” (SST) permite
que el sonido anterior y sus efectos resuenen de forma
natural, facilitando el cambio de sonidos durante una
interpretacion en directo. SST esta activa en todos los
modos de KRONOS, no soélo en las Set Lists.

Existen 128 Set Lists y cada Set List dispone de 128
Ranuras, cada una de las cuales puede asignarse a
cualquier Programa, Combinacion o Cancion. Una
forma de interpretarlo es considerar que una Set List es

un “banco” de Ranuras.

La pantalla Set List proporciona una seleccion
con un solo toque, independientemente del
modo

La nueva pantalla Set List te permite seleccionar
al instante tus programas favoritos,
combinaciones o datos de cancién con un solo
toque, independientemente del modo. Hay 128
posiciones Set List, y cada una puede tener 128
asignaciones.

Dieciséis de estas asignaciones aparecen como
botones en la pantalla TouchView, codificadas por
colores para garantizar la visibilidad incluso con
luz tenue.

Se trata de una funcién muy cémoda durante una
actuacion en directo o para el trabajo de
produccion.

También puedes escribir notas para ti mismo
utilizando la pagina Set List; para recordar la
clave de una cancién, por ejemplo.

Set List también proporciona un Ecualizador
grafico estéreo en la etapa final de la salida de
audio principal, que puede utilizarse para
compensar el caracter acustico de la sala de
interpretacion.
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Reproducir los sonidos de las Set Lists

Ventana

Sat List Pa: Play

emergente

Set List

Ranura actual

Comentario
1
SGX-1

Botones de

ranura

PRG I-A 898
EROMOS German Grand

El
Gx-3

PREG I-A 853

CX-3 0rgan 0GB SW1

a
MOD-7

PRG I-A B55
MOD-T E.Piano Pad SW1

12

CMB I-ABB7
sSonic Sky SCrapers

PRG I-A DAEB
J.Rudess Japanese Grand

5

Pol ysivEX
PRE: U-E B9
Spacious Pad

3

BETR-1

PRG I-& BEE

STR-1 A.Bass {15-Y, ¥I5)
133

CME I-A G868
The Era of Kranns

iemce,
DHLUM TRAL

PRGI-A D14
Herhie®s “Butterfly™ EP

7]

ME-2REX
PR LU-E 504
SH Sth Comp

18
HD-1 Drums

CHE[-& 814
Dy A mbi Drumkit YIS

14

CHEBI-AB83
orchestea & Timpani

djustlid posi
- hartton to

k|

EP-1

PRG I-A B36

F.McComb Reed EP 2ZHBA

7

AL-1

PREG -/ 187
Stradivarious Sync

11
HD-1 Wave Sequence

CHME I-ABE2
The Prime Directive SW1

15

CHMD I-AB19
A.Bass & SGX Plano 5W1

GRAPHIC EQ
Botan anterior DN

Edit

Seleccionar Set Lists

El nombre de gran tamafio en la pantalla de Set List es
el nombre de la Ranura actual, de modo que puede ver
facilmente el sonido que se esta reproduciendo. El
nombre de Set List aparece en texto de menor tamario
en la esquina superior izquierda de la pantalla.

Con los ajustes de fabrica, aparecera Set List 000 al
activar el equipo.

Para seleccionar Set Lists:

1. Pulse el botéon SET LIST para entrar en el modo
Set List.

2. Pulse el botén del menu emergente “Set List” (a
la izquierda del nombre Set List).
Aparece el cuadro de didlogo “Set List”.

3. Pulse uno de los nombres de la lista para
seleccionar una Set List.

La Set List seleccionada quedara resaltada y el teclado
cambiara inmediatamente a la primera Ranura de la
Set List.

4. Si lo desea, toque unas cuantas notas para
escuchar el sonido de la primera Ranura de la Set
List.

5. Cuando esté satisfecho con la Set List
seleccionada, pulse el botén [OK] para cerrar el
menu emergente.

También puede pulsar el botén [Cancel] para volver a
la Set List seleccionada anteriormente.

Botdn
siguiente

16-91 ’

Seleccionar Ranuras

Seleccionar dentro del grupo actual de 16
Se muestran 16 Ranuras en pantalla de forma
simultanea, cada una de ellas representada por un
botdn.

Para seleccionar una de las 16 Ranuras mostradas en
pantalla:

1. Pulse el botén de la Ranura.

El boton queda resaltado y el nUmero/nombre de
Ranura de la parte superior de la pantalla se actualizan.
Tenga en cuenta también que el &rea de comentarios,
encima de los botones de Ranura, se actualiza para
mostrar el contenido de la Ranura seleccionada.

126



Manual de Usuario

KRONOS

Seleccionar fuera del grupo actual de
16

Para seleccionar una nueva Ranura fuera del
grupo actual de 16:

1. Utilice los botones de flecha siguiente y
anterior de la parte inferior de la pantalla para
navegar por los grupos de 16.

Las etiquetas para siguiente/anterior variaran
segun el grupo actual de 16; por ejemplo, si el
grupo actual es 0~15, los botones mostraran
112~127 y 16~31, respectivamente.

Mientras navega, la seleccién actual no cambia
hasta que se pulsa uno de los 16 botones.

Nota: Si navega fuera de la Set List actual, se
perdera cualquier edicion de la Set List. Guarde
siempre sus ediciones primero.

2. Cuando observe la Ranura deseada, pulse
el botén de la Ranura.

El botén queda resaltado y los comentarios y el
numero/ nombre de Ranura de la parte superior
de la pantalla se actualizan.

Otras formas de seleccionar Set Lists
y Ranuras

También puede seleccionar Set Lists y Ranuras
utilizando los botones Inc/Dec del panel frontal, el
dial VALUE o el teclado numérico, o recorrer las
Ranuras utilizando el conmutador de pedal
asignable.

Seleccionar un sonido para una
Ranura

1. Pulse la pestana “Edit” para ir a la pagina
“Set List Edit”.

2. Seleccione la Ranura que desee editar.

Observe los parametros que aparecen encima de
los botones de las 16 Ranuras. Permiten
configurar la Ranura actual.

3. En la parte superior izquierda del cuadro de
parametros, seleccione el Tipo deseado:
Program”, “Combination o Song.

Cada Ranura puede reproducir un Programa, una

Combinacién o una Cancién. Cuando cambie el
Tipo, los parametros “Bank & Number” y
“Category” o “Track” se actualizaran en
consecuencia. “Category” aparece para
Programas y Combinaciones; “Track”

aparece para Canciones.

4. Utilizando los menus emergentes “Bank &
Number” o “Category”, seleccione el
Programa, Combinacion o Cancién deseados.

Tenga en cuenta que puede utilizar el mismo
sonido en varias Ranuras dentro de la misma Set
List.

Por ejemplo, quizas tenga un sonido de piano
favorito que utiliza en varias canciones diferentes.

Puede crear cualquier numero de Ranuras que
utilicen este mismo sonido de piano, cada uno
con distintos nombres y comentarios.
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Guardar sus ediciones

Cuando haya terminado de afiadir sonidos,
guarde siempre sus ediciones Set List:

1. Seleccione “Write Set List” desde el menu
de pagina.

Aparecera el cuadro de didlogo “Write Set List”.

2. Si lo desea, edite el nombre pulsando el
botén de edicién de texto [T].

3. Si lo desea, puede utilizar el menu
emergente “Set List” para escribir la Set List
en un niumero de memoria diferente.

4. Pulse [OK] para escribir la Set List o
[Cancel] para

salir sin guardar.

Si desea mas informacion acerca del comando
“Write”, consulte la seccion “Guardar las
ediciones”.

Acceso directo: Actualizacion
mediante SEQUENCER REC/WRITE

También puede utilizar el boton SEQUENCER
REC/ WRITE para actualizar rapidamente la Set
List actual, utilizando el nombre y el numero ya
existentes.

Para hacerlo:

1. Pulse el boton [SEQUENCER REC/WRITE].

Aparecera el cuadro de dialogo “Update Set List”.

2. Pulse OK para escribir la Set List.

Anadir elementos a la Set List desde
otros modos

Los modos Programa, Combinacién y Sequencer
disponen de un comando “Add to Set List” en
sus menus de pagina “P0”.

Cuando se utiliza el comando “Add to Set List”,
se inserta el Programa, Combinacién o Cancién
actual en la Ranura actual de la Set List actual, de
manera similar a cuando se utiliza el comando
“Insert” de la pagina “Set List Edit”.
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Utilizar controladores para modificar el

sonido

Ademas de los parametros accesibles
directamente desde la pantalla TouchView,
KRONOS también ofrece una gran cantidad de
controladores en tiempo real para mejorar
cualquier interpretacion.

Un joystick de cuatro direcciones, un controlador
Ribbon y dos conmutadores asignables se han
colocado a la izquierda del teclado.

Cerca de ellos encontramos un Joystick de Vector
adicional. En el panel de control, tenemos nueve
deslizantes, ocho botones y una serie de
conmutadores que proporcionan un completo
control del impresionante sonido de KRONOS.

La entrada de pedal Damper soporta medio
pedal, proporcionando mayor nivel de realismo de
piano. Ademas de la toma de pedal Damper, hay
también dos entradas asignables de pedal, una
para pedal tipo continuo y otra para conmutador
de pedal.

Joysticks, cinta y conmutadores
Observe los distintos controladores situados en el
lado izquierdo del panel frontal del KRONOS.

Puede utilizar todos estos controladores
(incluyendo el joystick, el joystick vectorial, el
controlador de cinta y los conmutadores
SW1/SW2) para variar el sonido a medida que
toca. Para mas informacién acerca de estos
controladores, consulte sus secciones en “Panel
frontal”.

El resultado sera distinto para cada Programa o
Combinacién, de modo que puede probarlos
todos para ver el efecto de cada controlador con
el sonido seleccionado.

Descripcion general de la Superficie

de control

Observe la distribucion (semejante a la de un
mezclador) de deslizadores, mandos y
conmutadores en el lado izquierdo del panel
frontal.

Esto se denomina la Superficie de control. Puede
utilizarlo de varias formas, como editar sonidos,
controlar KARMA, mezclar o enviar mensajes
MIDI a dispositivos externos.

Por ejemplo, si desea configurar la Superficie de
control para editar sonidos rapidamente y
controlar KARMA:

1. En la seccion CONTROL ASSIGN, pulse el
boton RT KNOBS/KARMA.

Se iluminara el LED del botén. Ahora puede
utilizar los mandos para modificar los sonidos y
efectos, asi como para utilizar los deslizadores y
conmutadores para controlar KARMA.

Puede utilizar estos controles sea cual sea la
pagina mostrada en la pantalla LCD. No obstante,
existe una pagina que ofrece mas informacion
acerca de las asignaciones y valores de la
Superficie de control.

2. Vaya a la pagina “P0: Control Surface”
pulsando la pestana “Control Surface”,
situada en la parte inferior derecha de la
pantalla LCD.

Esta pagina muestra todos los deslizadores,
mandos y conmutadores de la Superficie de
control, junto con sus asignaciones y valores
actuales.

Cuando mueva un controlador, el objeto

correspondiente de la pantalla LCD también se
movera.
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Utilizar los controles para variar el
timbre

Cuando el botén RT KNOBS/KARMA esta
iluminado, los ocho mandos de la parte superior
de la Superficie de control modulan varios
aspectos de los sonidos y efectos.

Los mandos 1~4 tienen funciones especificas,
como se indica en el panel frontal: “Filter Cutoff”,
“Filter Resonance”, “Filter EG Intensity” y
“‘Release Time”.

Los mandos 5~8 pueden asignarse a una amplia
variedad de funciones. A menudo (aunque no
siempre), los mandos 5 y 6 modulan parametros
de sintesis, el mando 7 controla la profundidad de
un coro u otro efecto de modulacion y el mando 8
controla la profundidad de la reverberacion.

Utilizar Tone Adjust

“Tone Adjust” permite utilizar todos los
deslizadores, mandos y conmutadores de la
Superficie de control para editar parametros de
Programa, como los mandos y deslizadores de un
sintetizador analdgico. Cada control

fisico puede asignarse a cualquiera de los
parametros de Programa.

Los parametros especificos disponibles en “Tone

Adjust” dependeran del tipo de Programa. Los
programas HD-1 son compatibles con un cierto
grupo de parametros; cada EXjtambién dispone
de su propio grupo de parametros. El PolysixEX
funciona especialmente bien con “Tone Adjust”,
de modo que vamos a echarle un vistazo.

1. En el modo Programa, pulse el botén para el
Banco I-A.

2. Seleccione el Programa “074 Phunky Power
Bass”.

Utiliza el PolysixEX.
3. En CONTROL ASSIGN, pulse el boton TONE
ADJ/EQ.

4. Toque el teclado mientras mueve los
deslizadores 1~4 y los mandos 1~2.

Observe que los graficos del mando en pantalla
también se mueven. Los deslizadores 1~4
controlan la forma de la envolvente; los mandos
1~2 controlan el corte del filtro y la resonancia.

5. En la pantalla, pulse la pestaina “Control
Surface”.

Esta pagina muestra las asignaciones y los
valores para todos los deslizadores, los mandos y
los conmutadores.

6. Pulse la pestafia “Main” para volver a la
pagina “Play” principal.

7. Toque el grafico PolysixEX alrededor de los
mandos “Cutoff” y “Resonance”.

La pantalla salta a la pagina principal “PolysixEX”.

8. Experimente con la interpretacion mientras
utiliza los deslizadores, mandos y
conmutadores de la Superficie de control.

Observe también cémo responden los graficos.
También puede seleccionar un control grafico en
la pantalla y editar su valor utilizando cualquiera
de los controles de entrada de datos.
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Recuperar el estado original del
sonido

Cuando se esta editando un Programa, puede
comparar alternativamente las versiones editada
y guardada.

1. Pulse el conmutador COMPARE del panel
frontal.

Se iluminara el LED COMPARE y se recuperaran
los ajustes guardados del Programa.

2. Vuelva a pulsar el conmutador COMPARE
para volver a los ajustes editados.

El LED COMPARE se apagara y el sonido volvera
a la version editada.

Puede alternar entre ambas versiones tantas
veces como lo desee.

Reajustar controladores individuales
También puede reajustar los controladores
individuales a sus valores guardados, como el
joystick vectorial o cualquier deslizador, mando o
conmutador de la superficie de control.

Para hacerlo:

1. Mantenga pulsado el conmutador RESET
CONTROLS del panel frontal.

2. Mientras mantiene pulsado el conmutador,
mueva o pulse el control que le gustaria
reajustar.

3. Suelte el conmutador RESET CONTROLS.

El controlador sera reajustado.
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Transicion Suave de Sonido

Esta demandada caracteristica permite que las
notas pulsadas o sostenidas sigan sonando al
cambiar de sonido o modo

KRONOS cuenta con nuestra nueva tecnologia
de transicién suave de sonido Smooth Sound
Transition. Esta potente y nueva funcién ha sido
disefiada para mantener las notas que estén
pulsadas o que estén sonando (con sus efectos),
ayudando a prevenir cambios bruscos al cambiar
de sonido, o al cambiar de modo programa a
modo Combi. Se ha aplicado la tecnologia mas
avanzada para ofrecer finalmente esta funcién
muy solicitada por muchos musicos.

Uso de Transiciones Suaves de
Sonidos

Uso Hold Time
El KRONOS tiene dos parametros de tiempo
Hold Time.

Como se senald anteriormente, controlan el
tiempo que se mantiene el sonido anterior
después de que todas sus notas se han soltado.
Uno de estos parametros esta en la pagina Global
Basic, y controla el tiempo de mantenimiento para
todo lo que esté fuera de la lista de conjunto Set
List, incluidos los modos de Programa,
combinacion y secuenciador.

El otro, esta en los parametros de la ranura Set
List Slot, controla el tiempo de espera para cada
ranura individual.

Veamos como funciona éste.

1. Vaya a Set List Edit.

2. Seleccione Set List 127.

3. Seleccione Slot 1, y ajuste Program a U-
E075 CX3/MS20 Lead Split.

4. Ajuste Slot 1 Hold Time a 10 segundos.

5. Con Slot 1 seleccionada, pulse Copy.
6. Seleccione Slot 3.

7. Pulse Paste para pegar lo copiado.

8. Ajuste Set Slot 3 Hold Time a 0 segundos.

9. Toque una frase breve en el sintetizador del
lado derecho del teclado y, a continuacion,
haga una pausa para escuchar.

Observe como se repite la demora durante
mucho tiempo, y como el sonido
gradualmente desaparece. Tiempo de espera
Hold Time no afecta al sonido.

10. Al tocar la frase de nuevo, esta vez pase
inmediatamente a Slot 2.

Esta vez, el sonido desaparece rapidamente.

El tiempo Hold Time entra en juego cuando se
cambia entre diferentes sonidos.

Tenga en cuenta que es el tiempo Hold Time
de la ranura antigua (3 ranura en este caso) el
que determina la velocidad de la transicion.

Ademas, observe que aunque mantenga el
tiempo Hold Time en 0 segundos, todavia hay
una transicion suave; siempre hay una
transicion medio segundo mas o menos.

11. Seleccione Slot 1.

Recuerde, Hold Time de esta ranura se
establece en 10 segundos.

12. Repita la frase y cambie inmediatamente a
Slot 2.

Observe como se repite durante mucho tiempo.
13. Toque algo brevemente con el sonido de

piano de Slot 2 y, a continuacion, haga una pausa
para escuchar.
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Parar notas sostenidas

A veces, puede que desee parar inmediatamente
voces, por ejemplo, si un sonido esta configurado
para mantenerse indefinidamente.

Para hacerlo:

1. Seleccione un sonido diferente,
incluyendo cualquier programa,
combinacion, cancién o Set List Slot.

2. Vuelva a seleccionar un sonido
diferente.

Por ejemplo, dentro de una lista Set List Slot con
Slot 1 seleccionado, seleccione Slot 2 y, a
continuacion, vuelva a la ranura 1.

O, en el programa A000Qe, pulse el boton COMBI
de panel frontal (que selecciona una
combinacion) y presione el botén PROG de panel
frontal (para volver a seleccionar el programa
anterior).

En el segundo cambio, todas las notas sostenidas

seran reemplazadas.
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Sampling (Open Sampling System)

Se puede realizar muestreo y remuestreo en
cualquier Modo de operacién, remuestrear las
interpretaciones KARMA, muestrear con Efectos,
y mucho mas. Las herramientas mas avanzadas
incluyen divisién en tiempo, expansién de tiempo,
bucle con entrecruzamiento, cambio de muestreo
y normalizacion. Una sencilla funcion de
configuracion automatica realiza todos los Ajustes
con solo pulsar un botén.

Se pueden usar muestras en formato KORG
nativo, AIFF, WAV y AKAI (S-1000/3000 con
avanzada conversion de Parametros de
Programa), y las muestras internas se pueden
exportar como WAV o AIFF.

Sampling y RAM

KRONOS dispone de 2 GB de RAM pre-
instalada.

Esta memoria esta compartida entre el sistema
operativo, muestras ROM y EXs y muestras
RAM.

Memoria RAM y tiempos aproximados de Grabacion

Sampling
Mono Stereo
16 MB 2:54 1:27
64 MB 11:39 5:49
128 MB 2318 11:39
256 MB 46:36 23:.18
512 MB 93:12 46:36

Sampling en disco

Puede realizar Sampling directamente a disco,
creando un Archivo WAVE.
Puede grabar hasta 80 minutos de audio mono o

estéreo.

Modo Sampling

1) seinales de audio analégicas conectadas a
las entradas AUDIO INPUT.

2) senales de audio Digital conectadas a la
entrada S/P DIF.

3) extraccion de audio Digital desde un CD
audio (USB CDR/ RW opcional).

4) las muestras pueden ser procesadas
mediante Efectos y muestreadas de nuevo, lo
que recibe el nombre de RESAMPLING.
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Frecuencia de muestreo y resolucién
en bits

El proceso de muestreo o sampling consiste en
tomar una serie de muestras digitales a intervalos
determinados de tiempo con objeto de obtener
una representacion numérica del sonido que
pueda guardarse en un medio digital.

Level

Analog waveform
Time

48kHz
= 48,000 times every second
=0.0208 mS cycle

16bit
=65,536 levels
of data

Sampled digital

waveform Time

La frecuencia a la cual tomamos estas muestras
recibe el nombre de FRECUENCIA DE
MUESTREO.

El KRONOS tiene una frecuencia de muestreo de
48 kHz.

Esto significa que en cada segundo de sonido se
toman 48.000 muestras o ‘fotografias’ del sonido.

Cuanto mayor es la frecuencia de muestreo
mayor es la fidelidad.

Otro aspecto importante es la resolucion en bits.

Las muestras son una representacion de la
amplitud de una onda a lo largo del tiempo.

La resolucion en bits representa la cantidad de
numeros o pasos con los que podemos
representar esta amplitud.

Una resolucion de 16 bits significa que tenemos
un total de 65.536 pasos distintos para
representar la amplitud en cada muestra.

La frecuencia de muestreo de 48 kHz con una
resolucién de 16 bits, que es la misma que
aparatos profesionales como DAT. El estandar
CD audio ofrece 44.1 kHz y 16 bits.

Muestras y Multimuestras

MUESTRAS: SAMPLES

El proceso de muestreo o sampling consiste en
tomar una serie de muestras digitales a intervalos
determinados de tiempo con objeto de obtener
una representacion numérica del sonido que
pueda guardarse en un medio digital.

Puede editar diversos Parametros tales como
bucles, etc., tanto de muestras grabadas por
usted como de las que cargue desde disco, CD-
ROM, etc.

El KRONOS permite utilizar una misma onda para
varias muestras, programando distintos indices
de Reproduccién.

De esta forma se puede ahorrar memoria.

MULTIMUESTRAS: MULTISAMPLES
Puede asignar muestras al teclado para crear una
multimuestra. Estas multimuestras pueden ser
convertidas en Programas.

USO DE MULTIMUESTRAS

Las multimuestras son especialmente utiles para
reproducir sonidos de instrumentos acusticos con
un gran rango de tonos (por ejemplo un piano
acustico).

Se puede grabar una muestra del sonido original
digamos cada tres tonos naturales.

Cada una de estas grabaciones es una muestra.

Ahora asignamos cada tono a su correspondiente
nota y le asignamos un rango de Reproduccion o
zona.

Hemos creado una multimuestra que reproducira
fielmente el sonido original.

Maximo de 1000 multimuestras.
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Grabacion de una muestra

Preparacion para la Grabacion

Paginas Input / Audio Input en cada

Modo

Cada Combinacion, Programa y cancién También
puede tener sus propios Ajustes de entrada. Para
activar este Ajuste use el Parametro “Use Global
Setting” OFF en las siguientes Paginas.

Modo Pagina
Sampling PO: Recording— Audio Input

Combination  PO: Play— Audio Input/Sampling

Program PO: Play— Audio Input/Sampling

Sequencer PO: Play/REC- Audio
Input/Sampling

Global PO: Basic Setup— Audio

Audio Input

Input1 &2, USB1&2,S/IPDIFL &R
Consulte estas entradas en la seccién de panel
posterior

Input 1 & 2.

USB 1 & 2.

S/IPDIFL &R

Computer

Lilll

T T

Guitar (7 &

USEB \"E

Effect unit

Bus Select (IFX/Indiv.)

Use BUS SELECT IFX INDIV para especificar el
bus de Efecto de insercion a cual sera enviada la
senal de entrada de audio.

L/R: se envia al bus L/R con lo que podra
muestrear la interpretacion de KRONOS.

IFX 1-12 se enviara al Efecto de inserciéon
seleccionado.

1, 2, 3, 4: se enviara al bus de audio
seleccionado.

1/2 ... 3/4, la entrada se controla con panorama.

Off: no se enviara a ningun bus.

Bus de Grabacion: REC Bus

La senal de entrada de audio se envia a los
buses REC: 4 canales mono: 1, 2, 3, 4.

Los buses REC son buses internos de Grabacion
para la Grabacion de audio o sampling.

En Modo SAMPLING puede mezclar varias
entradas de audio en un REC BUS, etc.

Send 1 000-127
Send 2 000-127

Especifica en nivel de envio de cada entrada a los
Efectos principales 1y 2.

Si “Bus Select (IFX/Indiv.)” se Ajusta a IFX1-12,
los niveles de envio a los Efectos MASTER se
Ajustan mediante post-IFX1-12 “Send1” y
“Send2”.

Utilice MUTE y SOLO ON/OFF para escuchar o
silenciar una entrada.

K Digital recorder, effect, etc
:

LINE

;

i
I
@

e
!I‘i".-.— AR, vl @

0.0 L10.0

-
LEVEL— Q.l
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Recording Level [dB]
Ajusta el nivel de Grabacion.

Debe ajustar el nivel de manera que sea el
maximo posible pero sin que aparezca el mensaje
de saturacion CLIP!.

Source Bus
Aqui se Selecciona la sefal que sera muestreada.

L/R: se muestrea el bus L/R a continuacion de
TFX1y 2.
Es el Ajuste normal.

REC1/2, REC3/4: se muestrea el bus REC1/2 o
REC3/4.

Puede usar para tocar el Teclado mientras
muestrea solamente las entradas de audio, etc.

Audio Input 1/2, Audio Input 3/4, S/P DIF L/R,
USB 1/2: permite muestrear directamente las
entradas de audio AUDIO INPUT 1-4, S/P DIF
o USB.

Indiv.1/2, Indiv.3/4: se muestrean los buses
Indiv.1/2—Indiv.3/4.

Source Direct Solo

Si esta desactivada las sefiales L/R (post-TFX)y
bus de linea especificadas en “REC Source” se
enviaran desde las tomas L/R tal como esté
especificado en Audio Input “Bus Select
(IFX/Indiv.)” y post-IFX “Bus Sel.”. Este es el
Ajuste normal.

Si la activa monitorizara solamente la sefal que
esta siendo grabada.

Nota adicional: si “REC Source” es L/R,
este Ajuste es ignorado.

Inicio de sampling: TRIGGER
Sampling START SW: al pulsar SAMPLING
REC, entrara el Modo listo para Grabacion. El
Sampling se inicia cuando Pulse SAMPLING
START/STOP.

Note On: Pulse SAMPLING REC y después
Pulse SAMPLING START/STOP para entrar en
listo para Grabacion. Sampling se iniciara al tocar
el Teclado.

138



Manual de Usuario KRONOS

Configuracion Rec SAMPLE Setup Parametro “Auto +12 dB On”

Si selecciona este Parametro, la muestra sera
Guardar en: Save to amplificada +12dB, tras ser grabada.
Especifica el destino de guardado de Sampling. ) i
RAM: la muestra se grabara en memoria RAM. Sample to Disk (Bit Depth)

Cuando Save To es DISK: 16-bit o 24-bit.

DISK: la muestra se grabara en disco. Cuando Save To es RAM: esta fija en 16-bit.

Puede Seleccionar el disco destino usando el
comando de menu de Pagina “Select Directory”.

Optimize RAM
Sample Mode L-Mono. R- Este comando optimiza la memoria de muestra
Mono, Stereo RAM.
Selecciona los canales en los que se realizara el 1 Seleccione “Optimize RAM”.
muestreo.

2 Pulse OK para ejecutar la operacion.
L-Mono: se grabara el canal izquierdo. Si “Auto Optimize RAM” (Global PO: 0-3b) esta
R-Mono: se grabara el canal derecho. activado esta funcion se llevara a cabo

) _ automaticamente.
Stereo: se creara una muestra o multimuestra

estéreo.

Sample Time
Especifica el tiempo de muestreo.

Si el Parametro “Save to” es DISK, se calcula el
espacio libre en disco.
El tiempo maximo no puede exceder de 80

minutos.

Source BUS =L/R aE

12 3
etarrhar
Effcts LR E
. Licno
L i F-Mong JHteran
[
Effscts
ﬁg:ui—?}wn-w‘ |:| o o T 1
L=y H
] Fd C—
Vol P
1 LIMZNO - ALDIO DUTPUT
i I 1 HeareHoRES
i |
1
1
1
1
1
1 [
1 Effacts
d =
T——T
]
|_Bl5= LRor FN-12
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SAMPLING P@:Recording

Qorr Qo Qorr Quorr
Qe Qo Qorr Qorr
Qore Qore Qore Qore
0w O o 0O o 0O om I
DOw Om O m Om u
O we O rz O we Q rz
TTTTTT
sorcebus QLR 1= [izo0e
Trigger ) Sampling START S Metranome Precoun t- Eof Bus{Dutput} Selest Our

preTrigger REC: [000ms Resomple: ) e

Level 127

nput urface
X sample Loop Multi- EQ/ .
ll\s(nrdmul i 1 =i sample | Gontrol | Audio €D MFR/TFX

Paginas del Modo SAMPLING

Consulte las siguientes paginas de pantalla.

PO: RECORDING

Grabacién y Parametros
basicos

P1: SAMPLE EDIT

Parametros de Edicion
de muestra

P2: LOOP EDIT

Parametros de Edicion
de bucles

P3: MULTISAMPLE
EDIT

Parametros de Edicion
de multimuestra

P4: EQ/ CONTROLLER

Parametros de
Ecualizador y
controladores

P5: AUDIO CD

Parametros gie
EXTRACCION DIGITAL

P8: INSERT EFFECTS

Parametros de Efectos
de insercion

P9: MASTER / TOTAL
EFFECTS

Parametros de Efectos
Master y Total
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Creacion de indices

1. En PO: RECORDING, seleccione la pestafa
RECORDING.

2. Seleccione “Multisample Select,” y cree una
multimuestra.

Pulse “Multisample Select”.
Pulse un n° de multimuestra.
Aparece un cuadro de dialogo.

Si desea una multimuestra estéreo active “Stereo”
y Pulse OK.

3. Pulse el botén CREATE para crear un indice.

Este indice se crea de acuerdo con el Parametro
CREATE ZONE PREFERENCE.

Si ajusta ZONE RANGE a 1KEY se creara un

indice para cada nota del teclado y se asignara
una muestra.

Create New Multizample BA2

[ steren

Cancel

oK

4. Seleccione INDEX.

Introduccion de notas mediante el teclado:
Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota que
desee en el teclado para introducir su valor en los
campos que lo admitan.

5. Si ya existen muestras use SAMPLE SELECT
para seleccionar la muestra que desea asignar.

Repita estos pasos para asignar varias muestras.

Recording ~

SAMPLING P8:Recording

Multisample(MS)

Inde: [mm1 s @es

RIS ) S — g ———

origken:  [c2 Topkey:  [c2 Range: C-1 - €2 ) Create o
REC Sample Setup

Saveto: EIRAM Fosition:

1€ Right (to Selected Index) 12
Mode: €D Stereo Zone Range: 1 Key
Sample Time: (84 min  [59.933 cec Original Key Position: ) Botiom 2]
[ futo Loop tn Free Sample Memory/Locations

RAM: 1615Tses  (Stasekbyte) [ ]
(8] ute +1208 tn Mutizarnple: wo97/1820 | — 6

4000/4000 1
Sample to Bisk © 15-bit 3583/4000 | — T 0

Audio Control
Recording Input Surface

—)

Asignar muestras a los parches de
pantalla

Los parches de pantalla estan en P4:EQ/Controls del
Modo Sampling. Por defecto, los parches en pantalla
1-8 corresponden a las teclas C2-G2.
|BAMBLING P4:5Q/Controllar Pads v

Chard dasipn Era e P Py Fiend Velueity

EE-

TR
EBEEEEE

i EEEEEE
BEE

EEEEEEEE
EEEEEA

EEEEEE

J

[ [ Tz ] ety [
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Preparacién
Conexiones para una fuente mono

Cuando utilice una fuente mono como un
micréfono, etc., utilice AUDIO INPUT 1.

1. Conecte el micro o fuente de audio a la toma
AUDIO INPUT 1.

Ajuste el conmutador AUDIO INPUT MIC-LINE de
acuerdo con el tipo de instrumento conectado.

MIC: micréfono.
LINE: nivel de linea.

Por ahora deje el control AUDIO INPUT LEVEL
en el centro.

-~

Mic

E A MIC

— A LIDO |NP|_|;|' (HALAHEFT ) —
= AMIC pa

1N amic _MIN 1
@ e L EVE L e

2. En modo SAMPLING P0: RECORDING AUDIO
INPUT.

Aute Sampling Setup

O Initialize
(®) REC fudio Input

O futo Resarnple through 1FX

Source Audio: o Audio Input 172 a

Save to: ©rar

IF%: € orr
Cancel oK

3. Ajuste los distintos Parametros.

LEVEL: ajusta el volumen. Normalmente debe
estar en 127.

PAN: panorama. Normalmente en L00O.

SOURCE BUS (IFX) SELECT: selecciona si
desea aplicar Efectos de insercion.

Para este ejemplo seleccione L/R.

— Sampling Setup —
“Source Bus”: L/IR
“Trigger”: Threshold
“Threshold Level”: =30 dB
“Pre Trigger REC”: 005ms

4. Pulse la pestaiia Recording P0: Recording—
Recording

— REC Sample Setup —

“Save to”: RAM

“Mode”: L-Mono

5. Use el control AUDIO INPUT LEVEL para
ajustar el nivel de entrada de audio.

Vigile que la pantalla no muestre ADC
OVERLOAD.

Ajuste el volumen al maximo posible sin que
aparezca este mensaje.

6. Pulse la tecla SAMPLING REC.

Use RECORDING LEVEL DB para ajustar el
nivel.

Para este ejemplo seleccione 0.0.

SAMPLING PA:Recording

(omerie@e® ]
0000

(FTTTT A IUTTY e E L

Inde: 881/ Bog

) |@Be:NewMsS_ @Ee-L

Sample: %) |--—-

Ho Assig
Origkey: |02 TopKey: |02 (Range: C-1 - 02 ) ﬂj
REC Sample Setup Create Zone Preference
Save to: €Y RAM Fosition 1) Right (to Selected Index)
HMode: Q Zone Range: 1 Key
Sample Time: @4 min 59,999 sec Original Key Position: o Bottom
[m] futo Loop o0 Free Sample Memory/Locations
RaM: 16157sec  (151,988Kbyts)
W] tuta +1:24B 0n Multisamples : BI9E/1BEE [
Samnples : 42080/4080
Sartiple to Disk € 15-mit Samples in M3 398474080 I
Recording |
_ Sample Loop Multi- EQJ _
EECoRding Edit Edit sample Control G D

7. Hable en el micro.
Como el muestreo es automatico en este ejemplo,
se iniciara cuando la senal supere -30dB.
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8. Cuando desee parar el muestreo pulse la tecla
SAMPLING START/STOP.

SAMPLING PB:Recording

INPUT 1 INPUT 2

A [> 13 Qur Qo Qorr Qo Qo

FX Ctrl Bus ©orr Qo ©or Qorr Qors ©orr
REC Bus (> 1 [>T o Qo [>T (> 1

Send1

o LN O e O e D oeen D e D oew O e

o x2) 0O oo D) o 0 oo 0 coe D coe 0 -
O T N | N ]

Pan O e O mzr O e O ormzm O owe O or

) @ o o o=

Sampling Setup m

Source Bus:  EJL/R J-=
Trigger: €D Threshond Bus( 0t
Pre Trigoer REC: BES ms Lewel:

Threshold Level: -3@dE

Recording

. | Sample Loop Multi- EQ/S "
lRecnrdlng Edit 1 Edit sample Control Audio CD

9. Toque la nota C2 (Do 2) en el teclado.

La muestra sera reproducida.
Repita el procedimiento para otras muestras.

Con los ajustes de fabrica se asignara a las
muestras un bucle automaticamente: AUTO
LOOP ON.
SANMPLING P2:Loop Edit

e 02000 M

Index:  |8@1 /@B Sample: }) |BOEE: NewSample.

T

T
T

Start: BEORREEEEH [ reverse  [W) +124B [ use zero Csrid
Loop Start BRARARBAA [ Loop Loop Tune:  |+88 | [ Loop Lock
End: DDOBESE0T

—

- Sample Multi- EQJ .
Gamel Contral feiet
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Uso de un Efecto de Insercion
Puede grabar una muestra aplicandole Efectos.
1. Realice el paso 1 del procedimiento anterior.

2. PO: Recording— Audio Input:
— INPUT1 -

Bus Select (IFX/Indiv.): IFX1
Pan: C064

Level: 127

— Sampling Setup —

Source Bus: L/R

Trigger: Threshold

Threshold Level: —30 dB

Pre Trigger REC: 005ms

"SAMPLING PO:Recording

Bus Select

(> 138 ©orf ©orf (> 1

(IF{Indir.)

FX Ctrl Bus | E)ore (> 10 (> 1 (> 123 (> 10 € ot

REC Bus (> 1283 ©ore (> (> 1283 ©ore € ot

Send1

Zondlx) g @ g %) g 200 g @ g 3

?t?ﬁsz) g oaa g 208 g 280 g oaa g 3
T = T N I

Pan g LeEs g R127 g LeeE g R127 g Leas g 3

Level 127

Sampling Setup

Source Bus: E) LR 4=
€ Threshold
Pre Trigger REC:

Recording I
. Sample Loop M- EQS .
lmwm'"gl Edit 1 Edit 1 sampla 1 Control 1"‘"“'“ CD-

3. En P8: INSERT EFFECT seleccione la pestaia
INSERT FX.

Trigger:

AES5 ms

Threshold Level: -3 dB

Realice los ajustes que desee.

SAMPLING P8:Insert Effect

Chain to Chin

Routing |

I | ] 1
Recording aEr;:)t €

|

Loop
Edit

|

IFX1 | 2) 181 Reverb Hanl Qirz I
IFx2 | 2) B00: No Effect ©Qirz |-
AF%3 | 2) BBO: No Effect ©rxa |-
P24 | 2) B00: No Effect 0 Fxs |
FXS | 2) @a@: ho Effect ©irxs |-
IFX6 | 2) @a@: ho Effect ©Qirr |-
X 2) B08; No Effect (>
IFxe | 2) B00: No Effect Qi |0
1Fx9 | 2) BB0: o Effect € e )
LF218) 2) BB0: o Effect Qi Lo
LLEAL 2) 800: o Effect 3
LFx12] 2) 800: ho Effect
Insert

FX

Bus Fal.
O cesa 0
) cesa QL
) cesa QL
) cesa QL
) cesa QL
) cesa QL
) cesa QLR
) cesa QLR
) cess QL
) cess QL
O cesa QLR

O cesa QLR

Track IFX
Yiew 1-12

Multi- Eqs Audie CD
sample | Control
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Muestreo mediante SPDIF
Source Bus: S/P DIF L/R

Resample: Manual
Recording Level [dB]: COMO DESEE

Mode: Stereo

Nota adicional: Para mas informacion,
consulte el Parametro SYSTEM CLOCK.

P2: LOOP EDIT
Ajustes de Bucle

Con los ajustes de fabrica se asignara a las
muestras un bucle automaticamente: AUTO
LOOP ON.

1. Seleccione P2: LOOP EDIT.

" SAMPLING P2:Loop Edit v
P — 0EGEEEEEE
f . |
g [B01 /880 Sl 2J [n60n mevsangle_____annn {Rwge. C=1 =CZ 3
o A e prow |
- ’ e I
’u‘rﬁ‘ I — M‘\J P |'¢u, L — y}w
| Gea ]
Start 200995557 Cowverse  [@ 1248 (] e Zere Dora *
S T [P Lop Tuew: [omn | [ tomp Lock | zoom |
e Jeeeiacrs |
Ilmﬂul LLED l e 1 et l sl lamw x| mexsies

Aparecera la onda seleccionada.

A Las muestras estéreo apareceran en dos
canales: superior e inferior.

2. Especifique los siguientes Parametros:
START: punto inicial de Reproduccién.
LoopS: punto inicial de bucle.

END: punto final.

Use ZOOM para cambiar la resolucion gréfica.
Si USE ZERO esté activado se buscaran

automaticamente los puntos de cruce a cero lo
cual asegura bucles sin ruidos.

Lo o

3. Use LOOP para activar o desactivar la
Reproduccion del Bucle.
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4. Si es necesario use el comando de menu de
pagina TRUNCATE para eliminar los datos de

audio que estan fuera de los puntos iniciales y

final.

Truncate Sample BBAA

Range: Start: BBEEAE9957 End: B@E114675

(&) Front & End () Front Q) End
Save to No. :

D Overwrite

Cancel oK

Ajuste los Parametros y pulse OK.

-UMING P2zloap Fdit >

Fultisample( %)

2 [ oars = BDEEEEEGE

[T TR T T~ e (T T e S T ) (Rage. C-1 - £2

)MM- e At - — ‘nm -

St _ Orewrs @120 [ s Toms e .]
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La reticula

El comando de menu de pagina GRID hace que
aparezca una reticula en la pantalla basada en el
tempo BPM (tiempos por minuto).

También puede usar la reticula en Edicion de
muestra.

1. Seleccione GRID.

Active ON, ajuste RESOLUTION como desee y
pulse OK.

2. Ajuste GRID al valor de tempo BPM que desee.

3. Ajuste el punto final END para que coincida con
una linea de la reticula.

Si el bucle esta activado la reticula estara basada
en el Parametro LoopS.

4. Para cancelar la reticula, seleccione GRID,
desactive las casillas y pulse OK.
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Time Slice

Time Slice detecta los ataque de una muestra
ritmica y la divide automaticamente en notas
individuales de percusion. Estas notas
individuales forman muestras individuales y son
asignadas a una multimuestra y un Programa.

A partir de ese momento podra cambiar el tempo
del bucle sin cambiar el tono. Los datos creados
utilizan notas D2 y superiores.

También podra cambiar el tono del bucle sin
afectar al tempo.

Este comando también se puede ejecutar en
muestras estéreo.

SAMPLING P2=Laop Fdit ot

» (T O ) &) 9 &) o O o)

e ]

TR R URE RO L L LA

I [P 000 gl 2 (0001 e Barg, ann1 (Rage. G-I - £2 )
Jlulﬁ&wﬁ e R - tem B 1 (et {
JHM«MW.. SO w._,‘,_ I Wr,..._- ”W.

[ens |

Start (T Dfwwrs @120 e 2era W irsa +|
[ T W) e Lo T [o0 | e ek [ ¥ | zoem o |
fna e twrger [112.00 BBT ] ] nJ
In..--ln.l GLED l hEo l s l oo, lm.m x| e

Como alternativa a “Time Slice”, el comando
“Time Stretch” permite cambiar el tempo de un
bucle ritmico.

1 Seleccione la muestra en la que quiera ejecutar
Time Slice.

2 Seleccione Time Slice del Menu de utilidad.

Set Sample Tempo

Source BPM: 11288

3 Especifique el numero de notas negras y el
tempo de la muestra.

Save Samples & MS

Beat: o84 Source BPM 112.08

Time Stretch

Ratin: 180.60% Mew BPM: 112.08 Stretch

Save with
IE‘ Programn: 2) U-GEad: InitProgramUGE0A
[m] Seq.Event (@) MIDI Track () Pattern
Song: | B@E MIDI Track: al Meter: (4/4
Start Measure @81 Times:

Cancel Save

Si conoce el Parametro BPM de la onda ajuste
“Source BPM.”. De lo contrario especifique “Beat”
y se calcularé el valor BPM.

EBeat: CLE Source BPM: 11z.88

Time Stretch

Ratio 108.00% Mew BFM 11z.80 Stretch

Save with
] Frogram ) U-GBB1: InitProgramUGHE T
(W] Seq Event Q M| Track (@) Pattern
Sung Pattern: |Umg Meter: |44
[m] RPPR Key: |[C#2 PUDITrack: (@1

Cancel Save

Beat: Especifica el nUmero de notas negras.
Si desea modificar el valor ajuste “Source BPM”.

Source BPM: Especifique el tempo en la nota
original.

| EVNEYREVRET NI NET Y R oy
LA A R R A LIk I

didis m ‘ | T
[T i g L

MW‘M_ P PO T WWW

p—— | O

Sur [T | [

[ T ] s e [ P Exil

4. Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse
CANCEL.

5. Pulse SAVE para guardar.
Volvera al cuadro de didlogo del paso 4.

6. Pulse Exit.
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7. Pulse MODE SEQ para entrar en Modo de
Secuenciador y Seleccione 000 en “Song
Select.”

* PO: Play/REC

Song: 000, Meter: 4/4, Tempo: 112

* PO: Play/REC- MIDI Track Prog Select/Mixer
Track01 Program: como desee (U-B000)

* P5: Track Edit, Track Edit

TrackO1: datos de Pista: 8 compases (D2-)
Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la

Reproduccion.

" SRQUENCER PO:Play fREC MIDI Track Prog Selact fMikar v
001 :01 . 000 Heter: dfd REC Rmciuon. Termpa tode: I8 Hanaal s [nizes
2} So000: NEW SONG 000 Cleeen
0101 Tk a0 1Ak w1 Ptoreen caly REC Draam e

WY @ D -0 Hewts, i € Bl RPPR heasris PUBD | [ 000 Wt s,

Bank Frowam
‘y-yk’& 2R R 2 ey R 2 ) e p) R xR ) W ) e 2 e 2 REe ) e 2) T
. ENAET-E5, SNPGRS0 VA0 TR0, T S0 TR0, ST 0 A0, ENRE- LT VA, SN

0 @O @0 0 0 @O @0 @0 @3 E0 0 @0 @D @ @ @
999999999999999

TT?TT‘T‘TT??T???T‘%

o we @ —— IE
o e e ] PR e 0o we o

e we  @F O we i@ Lesgm [ —
LT LT v 3 T S () Loy [0 154

oo e e @ OB w39 Loy [ 138

w8l RIATE wi [@E R vl e [RO24E

81 fpazn we  [E fe we fizm Loy 000119

o8l e2 st [E w17 Lot [B00.121
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i em [E 0 owe i@ i TR
e o @F O ow i@ Lesgm [T

any R wr  [@E O wr [EF [ - IE]

oo e we @O w3 Loy [0 346

Ll je1zen 0l [ra I = CL O (F3 Lo (0259

Ll we [ Bt [ -

) e

8. En “Song Select,” elija 001.

* P0O: Play/REC

Song: 001, Meter: 4/4, Tempo: 112, RPPR: On
 PO: Play/REC— MIDI Track Prog Select/Mixer
Track01 Program: como desee (U-B001)

* P5: Pattern/RPPR, RPPR Setup

Key: C#2, Assign: On,

Pattern: User, U0O, Track: Track01
Pattern data: 1 compas (D2-)

BEQUENCER P5:Pattarn /RPPR ROPR Satup v

P T Tr—_— Owoeimi s Qe [ Qe 000 et J

[ T - T Y—— Drocrmmoer Qe [0 Do U000 setees

[ T - U A—— Ouocrmmoer Qe [0 Do U000 et

g O Buw Qe O oo Qo [0 Dowt oo et

R T T T — T R [l TR E—

o = N T Y— Ow rmimcke Qe [0 @t U s =1
Lo Pasts
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Edicion de Muestra

La Edicion de onda se realiza en P1: SAMPLE
EDIT.

1. Seleccione P1: SAMPLE EDIT.
Aparecera la onda seleccionada.

A Las muestras estéreo apareceran en dos
canales: superior e inferior.

2. Ajuste los siguientes Parametros.
EDIT RANGE START: edita el inicio del rango.

EDIT RANGE END: edita el final del rango.

" BAMPLING P1=5ampla Fdit v

> (T O =) () & ) o) @ [

LA '

[ TR R T R N ¥ [T T — T R &1 - €2 3

e e g - e e o
e s — - e P

Use ZOOM para cambiar la resolucion grafica.

3. De la lista de comandos de menu de pagina
seleccione el comando que desee.

-UWUNG PL=Bampla Fdit >

2 i s i 0200 EE

g [P0 /000 Gwmgls ) [B05ZMrteete_ ges2eL (R -1 -2 )

Realice los ajustes que desee y pulse OK.
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Edicion de Multimuestra

La Edicion de Multimuestra consiste en crear
indices y asignar muestras a cada uno de ellos.

Edicion de indices

Para cambiar el nUmero u orden de los indices
use los botones INSERT, CUT, COPY, CREATE.

1. Pulse P3: MULTISAMPLE EDIT.

| SAMPLING PO-Multisampla Fdit w
> T O ) &) () ) &) @ o

B ey

Ik (201 2008 EICRLS Pt 1) Fgpt (e Sateernd adia)
Sumgle: 2 W05 e Sargte. T Zohe Rarge: Ve

Driginal ey Pasitics [ > T

Inart | ok Copy Craste

IIn-ln.l BLES l s l il lm.m x| e

2. Seleccione la multimuestra (MS) tal como se ha
descrito.

3. Seleccione el indice INDEX.

Introduccion de notas mediante el teclado:
Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota que
desee en el teclado para introducir su valor en los
campos que lo admitan.

4. Pulse los botones para modificar el nUmero u
orden de los indices y para editarlos.

CUT: cortar.
INSERT: insertar.
COPY: copiar.

CREATE: crear.

Modificacion de los valores de un
Indice

1. Realice los pasos 1-3 del procedimiento
anterior.

2. Ajuste los Parametros para el indice
seleccionado.
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Extraccion Digital: AUDIO
CD

Esta funcion permite la extraccion de audio digital
de un CD insertado en una unidad CD-R/RW

conectada a la toma USB.

Extraccion digital desde un CD Audio
en forma de Muestra

1. Vaya a SAMPLING P5: AUDIO CD.
2. Inserte el CD audio en CDRW.

3. Asegurese de que puede monitorizar el audio
que sera extraido. Aunque ello no afectara a la

extraccion.

4. En DRIVE seleccione la unidad en la que esta
el CD, y use TRACK para seleccionar la Pista que

desea extraer.
Suba VOLUME.

5. Pulse SEQUENCER [START/STOP] para

iniciar la Reproduccién del CD.

6. Durante la Reproduccion Pulse ENTER en los
puntos inicial y final de la extraccion,

respectivamente.

Cuando termine de realizar estos ajustes, Pulse
SEQUENCER [START/STOP] para parar la

Reproduccion.
7. Verifique la region que sera extraida.

Puede usar VALUE para ajustar los puntos inicial
START y final END.

SAMPLING PS:Audin GO

Qo fani

(Gwgorrewe START plngt subeoted Vick)

R Starl (TR r — 3
Rurge Enc Bl e
Duratien: " €9
sample Loep Fulti- EQ/
Ilnmln.l Bl iy J AR l Contrnl | Pudin D x| TR

8. Cuando haya terminado seleccione el comando

de menu de pagina “Destination.”
Especifique el destino de la extraccion.

Seleccione RAM si desea cargar la muestra en
RAM.

Seleccione DISK si desea guardar la muestra en

disco.

Especifique un nombre para el archivo WAVE que

sera creado.

9. Pulse OK para ejecutar la extraccion (o Pulse

Cancel para cancelar).

Aparece un aviso sobre COPYRIGHT. Pulse OK

para aceptar.
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Guardar multimuestras y

muestras
Si desea guardar las muestras y multimuestras

que cree debe guardarlas en el disco duro interno
o en un dispositivo externo USB.

Ejecute el comando de menu de Pagina “Save
Sample Data” en la Pagina Disk— Save.

Si ha creado Programas o usa el Modo de
Combinacién o Secuenciador le recomendamos

que use el comando “Save All”.

Conversion de una Multimuestra en un
Programa

En las paginas P0-P4 puede seleccionar y
ejecutar el comando de menu de pagina
CONVERT MS TO PROGRAM para convertir la
multimuestra actual en un Programa.

Convert MS To Program

Este comando convierte la multimuestra
seleccionada en un Programa.

Si desea usar una multimuestra en modo de
Programa, Combinacién, o secuenciador primero
debe convertirla en un Programa.

1. Seleccione CONVERT MS TO PROGRAM.

Convert Multisample A88 (Stereo)

| T

D Use Destination Program Parameters

To

Program:

Cancel oK

2. Pulse el botén de texto para abrir el cuadro de
didlogo de texto.

Asigne un nombre que sera el nombre de
Programa.

3. Si NO selecciona USE DESTINATION
PARAMETERS la multimuestra del Programa
sera reemplazada por la actual y se inicializaran
los Parametros de Programa con lo que el
Programa sonara igual que en el modo Sampling.

Una multimuestra mono usara un oscilador
SINGLE.

Una multimuestra estéreo usara un oscilador
DOUBLE.

Si selecciona USE DESTINATION
PARAMETERS la multimuestra del Programa
sera reemplazada por la actual pero NO se
inicializaran los Parametros de Programa, por lo
que se pueden producir conflictos entre el origen
y el destino.

Lo mas recomendable es NO seleccionar USE
DESTINATION PARAMETERS.

4. En TO PROGRAM seleccione el Programa
destino.
Le recomendamos que use el Banco E.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

6. Vaya a Modo de Programa y pruebe el nuevo
Programa.
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Resampling de una frase generada por
la funcién KARMA

1. Pulse MODE PROG.

Seleccione el Programa que desee.

2. Active la funcion KARMA (KARMA ON/OFF
iluminado).

Toque el Teclado.

3. Vaya a la Pagina PO: Play— Sampling/Audio In.

4. Si “Use Global Setting” esta activado al
ejecutar “Auto Sampling Setup” se usaran los
Paradmetros globales.

Desactive este Parametro.

5. Seleccione el comando de menu de Pagina
“Auto Sampling Setup”.

6. Realice los siguientes Ajustes.
Resample Program Play: On
Save to: RAM

Program: como desee

7. Pulse OK.

Bus: Off

Desactive entradas externas.
RECORDING LEVEL
Recording Level: 0.0
Sampling Setup

Source Bus: L/R

Trigger: Note On
Save to: RAM

Mode: Stereo

8. Ajuste el nivel de Grabacién.
Evite que aparezca “CLIP I”

Pulse KARMA ON/OFF para desactivar KARMA.

9. Pulse KARMA ON/OFF para activar KARMA.
Pulse SAMPLING REC.

Pulse SAMPLING START/STOP.

Toque el Teclado.

Pulse SAMPLING START/STOP para parar la
Grabacion.

10. toque la Tecla C2 en el Teclado.
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Muestrear una guitarra mientras
escucha frases generadas por la
funcién KARMA

1. Pulse MODE PROG.
Seleccione el Programa que desee.

2. Active la funcion KARMA (KARMA ON/OFF
iluminado).

Toque el Teclado.

Active LATCH (iluminado).

Ajuste tempo “_” como desee.

3. Pulse KARMA ON/OFF para desactivar
KARMA.

4. Conecte por ejemplo una guitarra a la entrada
AUDIO INPUT 1
Ajuste los niveles como se ha explicado.

5. Vaya a la Pagina PO: Play— Sampling/Audio In.

6. Si “Use Global Setting” esta activado al
ejecutar “Auto Sampling Setup” se usaran los
Parametros globales.

Desactive este Parametro.

7. Seleccione el comando de menu de Pagina
“Auto Sampling Setup”.

8. Realice los siguientes Ajustes.
REC Audio Input: On
Mono-L/Mono-R/Stereo: Mono-L
Save to: RAM

Convert to Program: On
Program: como desee.

9. Pulse OK.

Analog INPUT1

AUX Bus: 1/2

Otros Bus: Off
RECORDING LEVEL
Recording Level: 0.0
Sampling Setup
Source Bus: L/R
Trigger: Sampling START SW
Save to: RAM

Mode: L-Mono

10. Realice los siguientes Ajustes.
Metronome Precount: 4

11. Toque la guitarra y Ajuste el nivel de
Grabacion tal como se explicé anteriormente.
Evite que aparezca “ADC OVERLOAD !”

12. Pulse SAMPLING REC.
Evite que aparezca “CLIP I”

13. Pulse SAMPLING REC.

Pulse KARMA ON/OFF para desactivar KARMA.
14. Pulse KARMA ON/OFF para activar KARMA.
Pulse SAMPLING REC.

15. Pulse SAMPLING START/STOP para iniciar
la Grabacion.

16. Cuando termine Pulse SAMPLING
START/STOP.

17. Pulse KARMA ON/OFF para desactivar
KARMA.

18. Toque C2 en el Teclado y escuchara lo
grabado.
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Grabacion de una fuente de audio
externa durante la Reproduccion de
cancioén, y Muestreo simultaneo

Como ejemplo, vamos a anadir a la cancién el
sonido de una guitarra conectada a AUDIO
INPUT 1.

Realice las conexiones necesarias.

1. En modo Secuenciador, seleccione la cancién
a la cual desea anadir la guitarra.

2. Conecte la guitarra a AUDIO INPUT 1.

Realice los Ajustes AUDIO INPUT [MIC/LINE] y
[LEVEL] necesarios.

3. Vaya a Sequencer PO: Play/REC, Sampling.
4. Desactive “Use Global Setting”.

5. Vaya al comando de menu de Pagina “Auto
HDR/Sampling Setup”.

6. Elija “In-Track Sampling.”

7. Realice estos Ajustes:

“Source Audio”: Audio Input 1/2
“Mono—L/Mono—-R/Stereo”: Stereo
“To”: como desee

“Program”: como desee

8. Pulse OK.

— Audio Input —

INPUT1

“Bus Select (IFX/Indiv.)”: Off
“Pan”: LO0O

“‘Level” 127

REC Bus: 1/2

— RECORDING LEVEL-
“Recording Level”: 0.0

— Sampling Setup —

“Source Bus”: REC 1/2

“Trigger”: Sampling START SW

Pulse SAMPLING REC para entrar en espera de
Grabacion.

Pulse SAMPLING START/STOP para iniciar la
Grabacion.

“Save t0”: RAM

“Mode”; L-Mono

9. Realice los siguientes Ajustes:
“Pan”: C64

“Trigger”: Threshold,

“Threshold Level”: como desee
“Sample Time”: como desee

10. Ajuste el nivel de Grabacion tal como se ha
descrito.

11. Pulse SAMPLING [REC].
Y Ajuste el nivel de Grabacion.
Evite que aparezca “CLIP!I".

12. Cuando haya terminado, Pulse SAMPLING
[REC].

13. Pulse SAMPLING [REC], y después
SAMPLING [START/STOP] para entrar en espera
de muestreo.

Pulse [LOCATE] para ir al principio de la cancion,
y Pulse SEQUENCER [START/STOP] para iniciar
la Reproduccion.

Comience a tocar cuando desee y el muestreo se
iniciara el superar el nivel umbral.

14. En el punto en que desee parar, Pulse
SAMPLING [START/STOP].

Pulse SEQUENCER [START/STOP] para parar la
Reproduccion.

15. Pulse [LOCATE] para ir al inicio de la cancion.
Pulse sequencer [START/STOP].

Escuchara el audio muestreado junto con la
cancion.
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Remuestreo de la Reproduccion de
cancion para crear un archivo WAVE

en el disco duro
Esta es la forma de crear un archivo WAVE en el

disco duro a partir de una cancién que haya

creado.

1. En modo de Secuenciador, seleccione la

cancion que desee pasar a archivo WAVE.

Puede grabar un maximo de 80 minutos mono o
estéreo (mono: 440 Mbytes, estéreo: 880
Mbytes).

2. Vaya a Sequencer P0: Play/REC, Sampling.

3. Desactive “Use Global Setting”.

4. Vaya al comando de menu de Pagina “Auto
HDR/Sampling Setup”.

5. Elija “2ch Mix to Disk.”

O Initialize @ 2ch Mix to Disk
O HDR{ #udio Track Recording) O Rezample SEQ Play
O Bounce Audio Track O In-Track Sampling
Cancel 0K
6. Pulse OK.
— Audio Input —

INPUT1-4, SIPDIF L, R
“Bus Select (IFX/Indiv.)”; Off
REC Bus: Off

— RECORDING LEVEL-
“Recording Level”: 0.0

— Sampling Setup —
“Source Bus”: L/R

“Trigger”: Sequencer START SW

Pulse SAMPLING REC para entrar en espera de
Grabacion.

Pulse SAMPLING START/STOP para iniciar la
Grabacion.

“Save to”: DISK

“Mode”: Stereo

7. Seleccione el comando de menu de pagina
“Select Directory” y especifique el destino del
archivo WAVE.

Pulse TEXT para dar un nombre al archivo.

“Take No.”, activado (representa el n® de toma).

Cuando termine Pulse DONE para cerrar el

cuadro.

8. Ajuste “Sample Time” a la longitud que desee

muestrear.

Seleccione un valor algo superior a la longitud de

la cancion.

9. Ajuste el nivel de Grabacion tal como se ha

explicado anteriormente.

Cuando haya terminado, Pulse [LOCATE] para

volver al inicio.

10. Inicie el muestreo.

Pulse SAMPLING [REC] y después SAMPLING
[START/STOP] para entrar en espera de

muestreo.

Pulse SEQUENCER [START/STOP] para iniciar
la Reproduccion de cancién.

El muestreo se iniciara a la vez.
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11. Cuando la cancion termine, Pulse SAMPLING
[START/STOP] para parar el muestreo.

Use el comando de menu de pagina “Select
Directory” para verificar que se ha creado el
archivo WAVE.

Seleccione dicho archivo y Pulse SAMPLING
[START/STOP] para escucharlo.
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Modo Global, Wave Seq., Drum Kits

Modo Global

El modo Global le permite realizar los siguientes
ajustes y operaciones que afectan a la
funcionalidad de todo el KRONOS.

Pagina Explicacion

PO: Basic Setup Ajustes basicos de todo el
KRONOS
Ajustes de entrada de audio

P1: MIDI Ajustes MIDI de todo el
KRONOS

Ajustes de controlador MIDI
en Modo External
Ajustes de pedales
Ajustes CC Karma

P2: Controller / Scale  Ajustes de escala de
usuario

P3: Category Name Edicion de nombres de
categorias

P4: Wave Sequence  Edicion de secuencia de

ondas
P5: Drum Kit Edicién de baterias
P6: Options Opciones

A Los ajustes del modo Global se perderan al
apagar la unidad. Asegurese de guardar los datos
tal como se describe en este capitulo.

A El modo Global no tiene funcion de
Comparacion.
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Global: Basic Setup

Basic

Master Tune-50...+50
Ajuste este Parametro cuando necesite afinar el
KRONOS con otro instrumento.

El tono estandar es La=440Hz.
Valores positivos (+) subiran el tono.
Valores negativos (-) bajaran el tono.
0 = Afinacion estandar La4=440Hz.

Transpose -12...+12
Ajuste este Parametro cuando desee transponer
el tono de una cancién.

Puede transponer en pasos de 1 semitono.
Valores positivos (+) subiran el tono.

Valores negativos (-) bajaran el tono.

Velocity
Este Parametro le permite ajustar la respuesta de
velocidad.

Con un valor bajo, es necesario tocar fuerte para
alcanzar el valor maximo.

Con un valor alto, el valor maximo sera alcanzado
con un toque suave (sensible).

After Touch
Este Parametro le permite ajustar la respuesta de

Presion.

Con un ajuste bajo, el teclado debe presionarse

fuertemente para activar la Presion (insensible).

Con un valor alto, una presioén suave activara la

Presioén (sensible).

Insert FX Off

Especifica si los Efectos de Insercion estaran

desactivados.

Activada: todos los Efectos de insercion estaran

desactivados.

Desactivada: los Efectos de insercion tendran el

estado definido en cada Modo.

MFX Off

Especifica si los Efectos Principales estaran

desactivados.
Activada: Efecto desactivado.

Desactivada: Efecto activado.

TFX Off

Especifica si los Efectos Totales estaran

desactivados.
Activada: Efecto desactivado.

Desactivada: Efecto activado.
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GLOBAL PB:Basic Setup

Basic Setup v |

Mazter Tune: [ 44883 Hz] I:l IF&1-12 Off D Al KARMASDT Off
Key Transpose: +8a D MF®1 &2 Off Load KARMA settings when changing:
Welocity Curve: (> P CITFe1 &2 off [w] Program
After Touch Curwve: a 3 [m] Cornbination
System Preference Memory Protect

BankMap: @ koRG O Grez) [C] Program
System Clock: (®) Internal () s/PDIF [C] combination

[] 50mg
Pawer On Mode: e Reset Bit Depth

[] setiist
Internal Headraom: a +45d6 HOR { fudioT rack): a 16-bit

[] orum kit
Hold Tirne: 5 sec, Sample to Disk: o 16-bit

[[] wave Sequence
Knob/ Slider Mode: € Jump

Play Page Dverview D KARMA GE
@ Beep Enable
[®] Show M3/ S/DKit Graphics (] Internal HDD Save
(W] éuto Optimize R&M
r

K5C
Auto-Load

Sample
Manage

Controllers
fScales

Basic MIDI Category | Wave Seq

Options

Drum Kit Info

Desactivar KARMA

Si la casilla “All KARMA Off” esta activada, todas
las funciones KARMA quedaran desactivadas.
KARMA no funcionara aunque el conmutador
KARMA ON/OFF esté activado.

Power On Mode Reset, Memorize
Especifica la condicion al encender el KRONOS.
RESET: se seleccionara modo de Combinacion
P:0.

MEMORIZE: aparecera el estado antes de apagar

la unidad.

A Este comando no memoriza ningun tipo de
Edicion. Asegurese de guardar los cambios antes
de apagar el KRONOS.

Beep Enable
Si esta activado sonara un sonido al pulsar la
pantalla.

Memory Protect
Este Parametro protege el contenido de la

memoria.

Activada: la memoria estara protegida y no se

podran guardar datos.

Desactivada: se podran guardar datos.
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Ajuste del brillo, contraste y color de
la pantalla LCD

1. Pulse GLOBAL para entrar en Modo
Global.

2. Pulse la pestaia Basic y después la
pestaina Basic situada encima.
Aparece la Pagina P0: Basic Setup—Set
Up Controllers.

3. En el menu de Pagina elija “LCD
Setup”.

4. Ajuste los Parametros.

5. Pulse el botén OK para ejecutar los
cambios o Cancel si desea cancelar.

Ajustes de audio Global: Ajustes de
entrada de audio para todos los

Modos excepto Sampling
Los Ajustes de la pestafia AUDIO Seleccionan la

entrada de audio, nivel, bus y envios a Efecto
MASTER para todos los Modos excepto para el
Modo Sampling.

Si desea usar estos Ajustes, active la opcion “Use
Global Setting” en el Modo correspondiente.
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Global: MIDI

Canal MIDI Global

El canal MIDI Global es el valor mas importante
MIDI.

Determina el principal canal de MIDI utilizado
para los modos de combinacion y de programa,
por ejemplo.

1. Vaya a Global P1: MIDI.

2. En MIDI Setup, Ajuste el Canal MIDI que
desee.

Sincronizacion MIDI CLOCK
En MIDI Setup, Ajuste el Parametro MIDI Clock

como desee.

Internal: tempo interno.

External MIDI: sincronizacion con mensajes MIDI
clock de un dispositivo externo.

Auto: si se reciben mensajes MIDI CLOCK se
sincroniza con los mismos, si no se reciben se
usa el tempo interno.

Control Externo

Esta funcién le permite usar la superficie de
control del KRONOS con sus Deslizantes,
conmutador y pads para controlar dispositivos
MIDI externos.

Existen varias Plantillas. Por ejemplo puede
controlar sintes software como KORG Legacy
Collection.

Otras Plantillas permiten controlar Parametros de
su Software DAW (Digital Audio Workstation) en
tiempo real.

Plantillas de control externo

A Para que sus Ajustes no se pierdan use el
comando de menu de Pagina Write Global
Setting (o Update Global Setup).

1. Pulse MODE GLOBAL para ir a Modo
Global.

2. Vaya a la Pagina Global P1: MIDI- External
Mode 1.
3. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que

desea editar.

4. En la Pagina External Mode 1 realice los
Ajustes que desee.
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Global: Controller / Scales

Controller

GLOBAL P2:Controllars/Sealas Controbler | v |

> TOCTREI » T{TRE]

o Bor Bor Bor Bor Bor Bon Qo

—y
[ [ or [ [oom] e =

Foot Switch Assign
Selecciona la funcion que sera controlada por un
pedal opcional PS-1 que se vende por separado.

Foot Pedal Assign

Selecciona la funcion que sera controlada por un
pedal opcional XVP-10 o EXP-2 que se venden
por separado.
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User Scale
Parametros de Escala de usuario.

| GLOBAL P2:Conteollars/Scalas User Scala v

o EETETTIE e —
= m .".w: | apn| | ) s g
A Ea R RS

Mm‘m

......................

AL 1Y 1 1

conraters 5, |
[ | = [t o o] o] 2 R

User Octave Scale ......ccoecvverenrnnnen. 00-15

Le permite crear su propia escala especificando el
tono de cada nota de la octava (C-B).

Ajusta el tono en centésimas.
-99: bajara el tono un semitono.

+99: subira el tono un semitono.

User All Note Scale

Le permite crear su propia escala especificando el
tono de cada una de las 128 notas (C-1 a G9).

Ajusta el tono en centésimas.
-99: bajara el tono un semitono.

+99: subira el tono un semitono.
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Global: Category Name

Program Category
Combi Category
Karma Category

Aqui puede asignar nombres a categorias de
Programas, Combinaciones y Karma.

I GLORAL PI:Catagory Nama Program Category »
T
i [T cespoara s Tl[woosemarhesa w2 [T[Fationsem
1= Tlforgen o7 [ [Gatar otk 0 T[srn
02, (T[Sl Mallet 4 [T[Bara/ St B w4 T [Forl ey
i 1fsriomn o [1fotenpn o5 1) ors
pa: [Tlffvecatsaary 1o T [Fastapm 16 (lfuser 18
05: | T)ftraa 10 T[Lestsapn ot (T[user 17
Hain Categary 2 [Tl[arme 22 (Tl[umr a
10 keoard ot T][sam e P @5 T[user 5
2 ][ £ Piaca 5 [Tl[user s
a3 Tl[CleeHarest @7 (Tlfumer 7

Program Combl EARMA
Category | Calegary | Calegary

| oeme | mor o] coesors | wavesea | orm | o;-_-_--_
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Cargar automaticamente
RAMy Exs

Anadir un KSC a la lista

GLORAL PA:Rasic Satup KSC Auto-Load

R Y— 0 semetne taiang

g [0 | eux [ 7] e

Mo 5G| Wemave SC | Do Ati—Lasd Haw

ESC Sample
Basic

Audie | o taad | Manage
I o l ot c.mul “".,,lw.nanl n-u-n[ Clan _

1. Vaya a la pagina Global Basic—KSC Auto-
Load.

2. Presione el boton de agregar KSC Add KSC.
Aparece el cuadro de dialogo de agregar archivo
KSC, permitiéndole seleccionar archivos KSC del
disco.

3. Seleccione los archivos KSC deseados.
Puede utilizar seleccion multiple para elegir mas
de un archivo, si lo desea.

4. Pulse Agregar Add.

Seleccionar el KSC que sera cargado

1. Active o desactive Auto-load junto al nombre del
KSC en la lista.

Aplicar cambios inmediatamente

Normalmente, la configuracién de cargar
automaticamente afectan tras el préximo reinicio.

También puede cargar y Descargar KSCs
inmediatamente.

Importante: esto borrara todos los datos RAM y
EXs en memoria. Si usted tiene cualquier edicion
sin guardar en RAM o datos, asegurese de
guardar los cambios antes de continuar

1. Pulse Do Auto-load Now.
Aparece un cuadro de didlogo de confirmacion.

2. Haga clic en OK.
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Cargar en memoria RAM o memoria
Virtual

El método de carga Load Method establece la
forma preferida para cargar muestras del KSC:
cargar en la memoria RAM, o utilizar la memoria
Virtual.

Estos valores se aplican sélo a los datos de EXs;
las muestras de usuario siempre se cargan en la
memoria RAM.

RAM: Las muestras se cargaran en la memoria
RAM. Esto tiene la ventaja de permitir la
reproduccion inversa de muestra.

Memoria virtual: Las muestras son cargadas en la
memoria Virtual.

KSC Settings: KSCs pueden almacenar la
configuracion de método de carga Load

method separadas para cada multimuestra o
muestra de bateria, en funcién de la configuracion
cuando se guardé el KSC.

Establecer el método de carga Load
method KSC utiliza estos valores individuales.
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Crear y guardar archivos
.KSC

Puede crear facilmente sus propios Archivos
KSC. Por ejemplo, puede cargar unos
Multisamples de un KSC existente y, a
continuacion, guardar el resultado.

Importante: jeste ejemplo eliminara cualquier
muestra o Multisamples en RAM! Asegurese
de que guarda todos los datos que desea
conservar.

1. Vaya a la pagina Disk Load.
2. Seleccione un .KSC del disco.
3. Pulse Open.

4. Seleccione una de las carpetas y pulse
Abrir Open para ver el interior.

Datos de muestras o de usuario contendran
una o dos carpetas, para Multisamples y
muestras.

Por lo general, habra dos.

Datos de muestras EXs incluira una carpeta
para cada EXs utilizado por el KSC.

Dentro de cada una de estas carpetas habra
una o dos carpetas, para Multisamples y
muestras de bateria.

5. Seleccione una carpeta de Multisamples y
pulse Abrir Open para mirar dentro.

6. Toque la casilla de seleccion multiple
Multiple Select en la parte inferior de la
pantalla, para que esté activada.

7. Toque unas cuantas Multisamples para
seleccionarlas.

8. Pulse el botén Cargar Load.

9. Un mensaje Are You Sure aparece, para
confirmar que desea cargar varios archivos;
Haga clic en OK. Aparece el cuadro de
dialogo de carga.

10. Ajuste Set Sample & MS Allocation a
Clear RAM & EXs.

Cuando guarde el Archivo KSC, podra incluir
todas las muestras cargadas. Esta opcion
permite comenzar con un estado limpio.

11 Si esta cargando datos EXs, defina el
método de carga Load Method como desee.

Consulte "carga en memoria RAM o0 memoria
Virtual" anteriormente.

12. Pulse OK para cargar los Multisamples.

Ahora, so6lo los Multisamples seleccionados
se cargan.

13. Desactive la casilla Multiple Select.

14 Presione el botén arriba varias veces,
hasta que esté en el nivel raiz del disco.

15 Vaya a la pagina de guardar Save.

16. En el menu, seleccione el comando Save
Sampling Data.

17 Ajuste Include a Both User and EXs.
18 Establecer User Save Data Options a All.

19 Pulse OK para guardar el archivo.
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Uso de secuencias de
ondas: Wave Sequences

¢, Qué es una secuencia de ondas?

Las Secuencias de Ondas reproducen una serie
de ondas a lo largo del tiempo, creando timbres
ritmicos o bien sonidos suaves y complejos que
evolucionan continuamente. Incluso se puede
especificar la nota de reproduccion de cada paso.
Nuevas adiciones a esta tecnologia clasica
incluyen una sincronizaciéon con tempo muy
mejorada, efecto ‘swing’ y modulacién de la
duracién en tiempo real.

Adicionalmente, dos salidas integradas de
modulacién del secuenciador permiten a las
secuencias de onda controlar practicamente
cualquier Parametro de Programa como corte del
filtro, panorama, Drive, velocidad de LFO y mas.
Por otro lado las multiples fuentes de modulacién
alternativa AMS de KRONOS pueden usarse para
manipular los Parametros de Secuencia de
Ondas.

Bancos Wave Sequence

Las Wave Sequences del banco Internal (I-000 a
I-139) son sonidos de fabrica.

Puede modificarlos, pero si lo hace cambiara los
sonidos de los Programas y Combinaciones.

U-B a U-G son bancos de usuario. Puede
usarlos para guardar sonidos que cree, o bancos
de usuario de KORG, o librerias de sonidos
comerciales.

Cada banco de usuario contiene 32 Wave

Sequences.
INT 000...139
INT 140...149
USER-A 00...24
USER-A 25...31
USER-B00...G31

Programacion Basica

Los Parametros Wave Sequence estan divididos
en 2 Paginas.

La Pagina Seq Parameters tiene controles
generales.

La Pagina Step Parameters permite la Edicién de

cada uno de los 64 pasos.

¢ Qué es un paso (step)?

Wave Sequences tienen 64 pasos, aunque no
tiene que usarlos todos.

Estos son los principales Parametros de cada
paso:

* “type” tipo de paso que permite la Reproduccion
de una multimuestra, establecer ligadura o un
silencio musical.

* La multimuestra Multisample, que es el sonido
del paso.

» Multisample Reverse y Start Offset: reverso y
compensacion inicial.

* VVolumen, transposicion, y afinacion.

* Duracién: duration, que controla la duracion del
paso.

* Crossfade: que establece un fundido con el
siguiente paso.

« Fade-in / fade-out: establece la forma del
fundido.

* Dos valores de salida AMS que se pueden usar
la controlar los Parametros de Programa.

[} [E] 17 25 33 d1 q3 57

Step: RSkl Multizample: ROM mono:  B589:HDWCiTR Solo
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Longitud de la secuencia
Puede usar una secuencia de 1 a 64 pasos.
1. Vaya a la Pagina Seq Parameters.

2. Ajuste el paso inicial Start Step como
desee.

También se puede modular este Parametro en
tiempo real.

3. Ajuste el paso final End Step como desee.

Ajuste del bucle: loop

Las secuencias Wave Sequences pueden tener
una Reproduccion continua o bucle.

1. Ajuste el punto inicial del bucle: Loop Start
y el punto final: End Step.

2. Ajuste la direccion: Loop Direction.
Forwards: hacia adelante.

Backwards/Forwards: hacia delante y hacia atras
de forma continua.

Backwards: hacia atras.

3. Ajuste las repeticiones de bucle: Loop
Repeats.

Puede Ajustar entre 1y 127.
INF: se repetira de forma indefinida.

Off: no se repetira.

Ajuste del sonido de cada paso
1. Vaya a la Pagina Step Parameters.

2. Para Ajustar un paso para que suene,
Ajuste el Parametro Type a Multi

(Multisample).

3. Seleccione una Multisample usando los
botones de Selecciéon Bank y Multisample.

4. Ajuste el Parametro de volumen: Level.

5. Ajuste los Parametros de transposicion
Transpose y afinacion Tune.

6. Use los Parametro de reverso Reverse y
compensacion inicial Start Offset si lo desea.
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Uso de Insert / Cut / Copy / Paste

Puede usar las funciones de insertar, cortar,

copiar y pegar.

1. Seleccione el paso que desea copiar.

Para ello Pulse cualquiera de los Parametros del

paso.

El paso Seleccionado aparece con una flecha roja

en el grafico.

2. Pulse el boton Copy.

3. Seleccione el paso que desea que sea el

siguiente del nuevo paso.

4. Pulse el boton Insert.

El paso sera insertado en la posicién

Seleccionada.

-
aff

AMS Mixer

AMS Mizerz
Waw3SED AMS Outl
WawSED AM3 Outz
Pitch EG

Para eliminar un paso:

&1te rnate Modulati

JS+Y

S5 ¥

JI+Y E ATA:
JS=Y E AT/Z
Foot Pedal
Ribbon

1. Seleccione el paso que desea eliminar.

2. Pulse el botén Cut.

Modulacién de Parametros de
Programa por cada paso

Cada paso tiene dos valores AMS Output.

Esto permite modular practicamente cualquier
Parametro del Programa para cada paso.

Por ejemplo para Ajustar el Parametro de
frecuencia de corte del filtro para cada paso:

1. Seleccione le Programa que usara para la
secuencia Wave Sequence.

2. Vaya a la pestana Filter Mod 1 de la Pagina
Filter.

3. En Filter A Modulation, Ajuste uno de los
AMS sources a Wave Seq AMS Out1.

4. Ajuste Intensity como desee.

5. Vaya a la Pagina Wave Sequence Step
Parameters.

6. Para cada paso, Ajuste el valor que desee
para AMS Out1.

7. Vaya a la pestaiia OSC1 Basic de la Pagina
OSC / Pitch.

8. Ajuste MS1 para que use la secuencia Wave
Sequence que ha editado en el paso 5.

La frecuencia de corte del filtro cambiara ahora en
cada paso.

1 : H
Volume Fd A\ - o - Sl
AN YN N A

L\ j LEERY [

tep 2 \ | Step 3 \ Step 4 |
rossfade: [ Crosstade de:

\ ‘ ‘ |
|

Xfade In = Log Xfade Out = Exp | Xtade In - Of | Xiade Out = Off

Ktade In - Lin Xtade Out - log
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Modulacién de pasos individuales con
el mezclador AMS Mixer

Por ejemplo puede Ajustar SW1 para que silencie

un paso determinado.

Ajuste OSC1 para que reproduzca la secuencia

Wave Sequence.

1. En la Pagina Wave Sequence Step
Parameters Ajuste step 1 AMS Out1 a 127.

2. Ajuste AMS Out1 de los demas pasos a 0.

3. Vaya a la pestaina AMS Mix 1 de la Pagina
AMS Mix / Common KTrack.

4. En AMS Mixer 1, Ajuste Type a Amt A x B.

5. En AMS A, Seleccione Wave Seq AMS Out 1.

6. Ajuste AMS A Amount a 00.
7. En AMS B, Seleccione SW 1 Mod (CC#80).
8. Ajuste AMS B Amount a +99.

9. Vaya a la pestaina Amp 1 Mod de la Pagina
Amp/EQ.

10. En Amp Modulation, Ajuste AMS source a
AMS Mixer 1.

11. En AMS source selection, Ajuste Intensity
a-99.

SW1 silenciara y activara el paso 1.

Puede usar este mismo procedimiento para otros
Parametros.
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Uso de secuencias de ondas ritmicas

Creacion de secuencias de ondas
ritmicas

1. En la Pagina Seq Parameters, Ajuste el
Parametro Mode a Tempo.

Esto sincroniza la secuencia con el tempo del
sistema, ya sea con el control TEMPO o bien
MIDI

Clock.

2. Ajuste Run a On.

3. Seleccione las Multisamples que desee y
Ajuste los Parametros Start, End, y Loop Start
/ End.

4. Ajuste Loop Repeats a INF.

5. En la Pagina Step Parameters, use Base
Note y Multiply (“x”) para Ajustar el valor

ritmico de cada paso.

6. Ajuste los Parametros Step Xfade a valores
bajos: 0-5 ms.

7. para crear pausas Ajuste Step Type a Rest
(silencio musical).

Control del ritmo

Pulse el botén /2 para cortar la nota a la mitad.
Pulse el boton x2 para hacer que la nota dure el
doble.

m Nota adicional: sélo aparecen cuando
Mode se Ajusta a Tempo.

Ajuste del tempo

1. Pulse GLOBAL.
2. Seleccione la pestaiia MIDI.

3. En MIDI Setup, Ajuste el Parametro MIDI

Clock como desee.
Internal: tempo interno.

External MIDI: sincronizaciéon con mensajes MIDI

clock de un dispositivo externo.

Auto: si se reciben mensajes MIDI CLOCK se
sincroniza con los mismos, si no se reciben se
usa el tempo interno.
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Parametro Swing

Swing anade un cierto desplazamiento al ritmo
que lo hace menos exacto.

H
g
T e S

1. Cree o Seleccione una secuencia con un
ritmo de notas corcheas (1/8).

2. En la Pagina Seq Parameters asegurese que
Swing Resolution esta en una nota corchea
8th.

3. Cree o Seleccione el Programa que va a
usar la secuencia Wave Sequence.

4. Vaya a la pestaina OSC1 Basic de la Pagina
OSC / Pitch.

5. Ajuste MS1 para que use la secuencia Wave
Sequence que ha Seleccionado en el paso 1.

6. Vaya a la pestaia Program Basic de la
Pagina Basic / Vector.

7. En Wave Sequence, Ajuste el Parametro
Swing a +100%.

Sincronizacioén

Utilice los Parametros: Key Sync Off, y Quantize
Triggers.

Key Sync Off

Cuando KEY SYNC esta activado cada secuencia
progresa de forma independiente, de forma que
cada una puede estar en un paso distinto, etc.

Cuando KEY SYNC esta desactivado todas las

secuencias estaran sincronizadas en el mismo
paso.

Para Seleccionar Key Sync Off en un Programa:

1. Vaya a la pestaiia Program Basic de la
Pagina Basic / Vector.

2. Asegurese que el Parametro Key Sync NO
esta activado.

Para Seleccionar Key Sync Off en una
Combinacioén o cancion:

1. Vaya a la pestaiia Wave Sequence /| KARMA
de la Pagina Timbre Parameters en combi, o a
la Pagina Track Parameters en cancién.

2. Ajuste las casillas Key Sync como desee.
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Quantize Triggers

Cuando el Parametro Quantize Trigger esta
activado, el inicio de nota se cuantiza a nota
corchea usando la referencia de tempo actual.
Y
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Triggers

Para activar Quantize Triggers en un

Programa:
1. Vaya a la pestafia Program Basic de la

Pagina Basic / Vector.

2. Active la casilla Quantize Triggers.

Para activar Quantize Triggers en una

Combinacioén o cancion:

1. Vaya a la pestafia Wave Sequence /| KARMA
de la Pagina Timbre Parameters en combi, o a
la Pagina Track Parameters en cancion.

2. Ajuste las casillas Quantize Triggers como
desee.
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Creacién de sonidos suaves y
evolutivos

1. En la Pagina Seq Parameters, Ajuste Mode a
Time.

2. Ajuste Run a On.

3. Seleccione las Multisamples que desee y
Ajuste los Parametros Start, End y loop.

4. En la Pagina Step Parameters Ajuste
Duration a valores altos de 500ms o mas.

5. Ajuste los Parametros Xfade a valores altos.
Incluso puede Ajustar este Parametro al
mismo valor que el anterior.

6. Ajuste Levels a valores que eviten percibir
diferencias de volumen.

7. Ajuste los Parametros Fade-In y Fade-Out
como desee.

Expandir o comprimir la secuencia

1. En la Pagina Step Parameters Pulse el
botéon Exp/Comp.

2. En el cuadro de dialogo Ajuste el
Parametro Expand/Compress % como desee.

Valores de 99 y por debajo comprimen la
secuencia

Valores de 101 y por encima expanden la
secuencia

3. Pulse el boton OK.

Nota adicional: el botén Exp/Comp sélo
aparece cuando Mode se Ajustaa Time.
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Modulacion de secuencias de ondas
Wave Sequences

Modulacién de posicion

Le permite modular la secuencia desde el paso
actual.

Por ejemplo para crear el sonido distintivo de un
famoso sintetizador aleman:

1. Ajuste Run a Off.

La secuencia se queda en el paso actual hasta
que module la posicion.

2. En Modulation y Position, Seleccione un
origen AMS como ribbon o EG.

3. Ajuste Intensity a un valor positivo para
moverse hacia adelante en los pasos, o a un
valor negativo para moverse hacia atras.

Modulacién de duracién
Le permite controlar dinamicamente la duracion
del paso y los tiempos de fundido.

Por ejemplo para que la secuencia se mueva mas
deprisa al tocar con velocidades mas altas:

1. Vaya a la Pagina Sequence Parameters.

2. En Modulation y Duration, Seleccione
Velocity como AMS source.

3. Ajuste Intensity a un valor menor de 100%,
como 90%.

Los valores por debajo del 100% acortan las
duraciones.

Modulacion de Paso Inicial

Puede usar por ejemplo la velocidad para
Seleccionar un paso inicial distinto para cada
nota.

Por ejemplo:

1. Asegurese que Note-On Advance esta en

Off.

2. Ajuste Start Step a 10, y End Step a 25.

3. Ajuste Loop Start y Loop End a los mismos
puntos —10 y 25.

El bucle estara entre 10 y 25.
4. Ajuste Start Step AMS a Velocity.

5. Ajuste Intensity a -9.

Note-On Advance
Permite avanzar el punto inicial de la secuencia
un paso por cada nota pulsada.
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Guardar secuencias de ondas Wave
Sequences

1. Seleccione el comando Write Wave
Sequence del menu de Pagina en la
esquina superior derecha de la

pantalla.
Aparece un cuadro de dialogo.

2. Pulse el botén “T” para dar un

nombre a la secuencia.
3. Cuando termine Pulse OK.

4. Pulse el boton de Seleccién junto a
WaveSeq y aparecera el cuadro de

dialogo de destino de guardado.

5. Seleccione un destino de guardado
de la secuencia. Use uno de los

bancos de usuario.
6. Pulse OK.

7. Pulse OK para confirmar el

guardado.

8. Si esta seguro de que desea guardar

la secuencia en esta posicion, Pulse
OK de nuevo.
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Creacién de un conjunto de
bateria: DRUM KIT

El KRONOS dispone de 161 conjuntos de bateria
(DRUM KIT).

Para usar un conjunto de bateria el modo de
oscilador debe estar en DRUMS.

Lo mejor es seleccionar un Programa de bateria
en modo de Programa y después editarlo en el

modo Global.

Banco Drum Kit No. Contenido

INT 00...39 Drum Kits de fabrica
USERA...G 00...31 Drum Kits de usuario
GM 0...8 GM2 Drum Kits

Parametro OSC1/Basic Octave

Para que los mapas de notas sean correctos el
Parametro Octave tiene que estar en +0 [8].

1. Vaya a la pestafia OSC1/Basic de la Pagina
OSC/Pitch.

2. Compruebe que el Parametro Octave esta en
+0 [8'].
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Edicion de Bateria

Desactive el Parametro de proteccion de memoria
tal como se ha explicado.

1. En modo de Programa PO: PLAY seleccione el
Programa de bateria que desea editar.

A Ajuste el Parametro OCTAVE +0[8].

A Cuando edite una bateria todos los
Programas que la usen se veran afectados.

2. Pulse GLOBAL para entrar en Modo global.

3. En DRUM KIT seleccione la pestafia SAMPLE
SETUP.

4. En DRUM KIT SELECT seleccione el conjunto
de bateria que desea editar.

5. Pulse KEY.

6. Seleccione el numero de nota que desea
editar.

Use ASSIGN para especificar si sera asignada a
una nota.

Creacion de fundido por velocidad

Ejemplo:

1. En la izquierda asegurese de que DS1y
DS2 estan en On.

2. Asegurese de que DS3 y DS4 estan en Off.

3. Seleccione ROM Stereo como Bank para
DS1y DS2.

4. Pulse el boton de Seleccion Drum Sample
para DS1.

5. Seleccione una muestra de bateria Drum
Sample tocando su nombre en la lista.

6. Pulse el botén OK para confirmar la
Seleccion.

7. Haga lo mismo para DS2.

8. Ajuste DS2 Bottom Velocity a 001, y Xfade
Range a 0.

9. Ajuste DS1 Bottom Velocity a 80.

Ahora DS2 sonara al tocar suave y DS1 sonara
al tocar fuerte.

10. Ajuste DS1 Xfade Range a 20, y Curve a
Linear.
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EXCLUSIVE GROUP

Este Parametro permite agrupar sonidos de
bateria.

Por ejemplo si KEY esta en el mismo grupo
puede hacer que un sonido de platillos abiertos
sea cancelado al pulsar los platillos cerrados.

Control de Efectos para cada Tecla

Para usar distintos Ajustes de bus para cada
Tecla:

1. En Modo de Programa vaya a la pestana
Routing de la Pagina IFX.

2. Asegurese que la casilla Use DKit
Setting esta activada.

3. En Modo Global vaya a la pestaina Voice
Mixer de la Pagina Drum Kit.

4. Use el Parametro Bus Select (IFX/Indiv.
Out Assign) para enviar los sonidos de
bateria a sus propios Efectos de insercion
o a las salidas individuales.

Por ejemplo puede enviar todos los sonidos
de caja a IFX1, los de bombo a IFX2, y los
restantes a L/R.

5. Use “Send1 (MFX1)” y “Send2 (MFX2)”
para que Ajusten los envios a los Efectos
MASTER.

Control de panorama para cada Tecla

1. En Modo de Programa vaya a la pestaina
Amp1/Driver1 de la Pagina Amp/EQ.

2. En Pan, asegurese que la casilla Use
DKit Setting esta activada.

3. En Modo Global vaya a la pestaina Voice
Mixer de la Pagina Drum Kit.

4. Use el Parametro Pan para especificar
el panorama.

Guardar: Write Drum Kits
Comando de menu de Pagina.

Este comando guarda los conjuntos de bateria de
usuario.

Para ejecutar el comando pulse OK.
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Guardar y Cargar Datos y creacion de CDs

Tipos de datos que se pueden guardar GUARDAR DATOS EN MEMORIA
_ INTERNA
Entel KRONOS hay varias formas de guardar Se pueden guardar los siguientes datos:
atos:

. e Programas.
e Guardar datos en memoria

. . e Combinaciones.
e Guardar datos en disco duro interno

e Datos globales.
e Guardar en unidades externas USB

e Secuencias de ondas.
e Volcado de datos MIDI

e Baterias de usuario.

¢ Plantillas de canciones.

A Tenga en cuenta que las muestras
almacenadas en RAM se perderan al apagar el
KRONOS. Debera guardarlas en disquete, etc.,
antes de apagar la unidad.

A Los datos de secuenciador o SAMPLING no
se pueden guardar en memoria interna con la
operacion de guardado.
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GUARDAR EN DISCO, CD y USB

Se pueden guardar los siguientes datos:

Programas, Combinaciones, Datos globales,
Baterias de usuario, secuencia de ondas de
la memoria interna.

Canciones.

Datos de Efectos

Muestras y multimuestras del modo
SAMPLING.

Archivos MIDI Estandar (SMF). Las canciones

de secuenciador se pueden guardar como
SMF.

Datos exclusivos.
Archivos WAV y AlF

Listas de Pistas de CD audio.

VOLCADO DE DATOS MIDI

Se pueden guardar los siguientes datos en
dispositivos externos:

Programas, Combinaciones, Datos globales,
Baterias de usuario, secuencias de ondas.

e Canciones.
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Guardar un Programa o
Combinacion

Lleve a cabo este procedimiento para guardar un
Programa o Combinacion.

Hay dos formas de guardar.

A Antes de guardar debe desactivar el
Parametro de proteccion de memoria tal como se
describe mas adelante.

USANDO UN COMANDO DE MENU DE
PAGINA PARA GUARDAR

1. Pulse el comando de pagina WRITE
PROGRAM o WRITE COMBINATION.
Aparecera un cuadro de dialogo.

Write Program
|-BBEE: 1][HD—1 Fiana-Damper
Category: o Keyboard
SubCategory: o A.Piano
To
Program: 2) |-E@88: HD—1 Piano-Damper
Cancel [1]4

Si desea reemplazar los datos antiguos con los
nuevos en la misma posicidon de memoria pulse
OK.

2. Si desea modificar el nombre, pulse el botén
de Edicion de Texto.

Aparecera el cuadro de dialogo de texto.

Cuando haya introducido el nombre que desee
pulse OK para volver al cuadro de dialogo.

3. En el campo CATEGORY especifique la
categoria del Programa o Combinacion.

4. Use TO PROGRAMy TO COMBINATION
para especificar el destino de guardado.
Use VALUE etc., para seleccionar el destino.

5. Para guardar los datos pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Al pulsar OK la pantalla preguntara ARE YOU
SURE?. Pulse OK para guardar los datos.

USANDO LA TECLA SEQUENCER
REC/WRITE

Este método solo se puede usar para guardar en
el nimero de Programa/Combinacion
seleccionado.

1. Pulse la tecla REC/WRITE.

Aparece la siguiente pantalla.

Update Program

|-BEBAG: HD -1 Piano-Damnper

#Are You Sure ¥

Cancel 0K

2. Para guardar los datos pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Guardar baterias y secuencias de
ondas

A Antes de guardar debe desactivar el
Parametro de proteccion de memoria tal como se
describe mas adelante.

Usando el comando de menu de
pagina
1. Use los siguientes comandos:

WRITE DRUM KIT: Guardar conjunto de bateria.

WRITE WAVE SEQUENCE: Guardar secuencia
de ondas.

Aparece la pagina de guardado.

2. Para guardar los datos pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

USANDO LA TECLA REC/WRITE

1. Pulse la tecla REC/WRITE.

2. Para guardar los datos pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

El bufer de Edicién

Cuando edite un Programa o Combinacion los
datos editados se guardan temporalmente en el
llamado bufer de Edicion.

Si guarda estos datos el bufer de Edicion se
guarda en la posicién indicada.

Si usa la funcién de comparacion cambiara entre
los datos originales y los del bufer de Edicion.
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Edicion de nombres

Pulse el botén de edicion de texto [T] e introduzca
un nombre

Piano 01| Symbol

S N [ [

o [ NS N [

o NS O A S P O I

] N

- ‘ - ‘ Space ‘ Delete ‘ Shift ‘
Clear Cancel‘ UK‘

Proteccion de memoria

Para evitar errores existe un Parametro que
permite proteger la memoria contra grabaciones
accidentales.

Para poder guardar debera desactivar la
proteccion.

1. Pulse GLOBAL para entrar en el modo Global.

2. Vaya a la Pagina Global P0O: Basic Setup—
Basic, pestafia Basic.

Basic Setup v |
CJiFnt-12 off [] a1 KARMA/DT Off
D MFX1&2 Off Load K ARME& settings when changing:
[ TF#1 &2 off (W] Program

IE‘ Combination

QsMizy [ program
Q s/PDIF [[] Combination
[ 5ong
Bit Depth
[ setuist
HDR {audioTrack): € 16-bit
[ orum kit
Sample to Disk: ©) 15-bit

) wave Sequence

Play Page Dverview [ karma GE

] Shaw MS/WS/DKIt Graphics [ Internal HDD Save

3. Pulse la casilla MEMORY PROTECT para el
tipo de memoria en que desea guardar datos de
manera que dicha casilla no tenga marca de
verificacion.
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Guardar datos globales Memoria de datos GLOBALES

1. Use el comando de menu de Pagina “Write

Global Setting” en Global P0-P3.
Si modifica los datos globales debera guardarlos

antes de apagar la unidad.

De lo contrario los nuevos datos se perderan.

Cancel oK

2. Para guardar los datos pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Guardar en diSCO, USB o A Todos los dispositivos y unidades externas

CDS son opcionales y debe comprarlos usted por

‘i separado.
Los datos de cancion del modo de

secuenciador y las muestras del modo
SAMPLING deben guardarse en dispositivos
antes de apagar la unidad.

Puede guardarlos en disco o en un dispositivo
USB o CD.

TIPOS DE DISPOSITIVOS QUE SE
PUEDEN USAR

Disco duro Interno SSD
30 GB DISCO DE ESTADO SOLIDO SSD.

Unidades CD-R/RW

Formato UDF CD-R/RW

Formato CD-DA (audio CD)

Lectura de formato ISO9660 (level 1)

Dispositivos Externos USB

* Discos duros

* Discos extraibles

Formato MS-DOS FAT16 o FAT32.
Capacidades reconocidas:

FAT32: hasta 2 terabytes = 2,000 Gigabytes (GB)
FAT16: hasta 4 GB

* CD-R/IRW

Formato UDF CD-R/RW

Formato CD-DA (audio CD)

Lectura de formato ISO9660 (level 1)

* Disquetes

Formato MS-DOS 3.5" 2HD y 2DD

1.44 MB (18 sectores/track) para 2HD, y 720 KB
(9 sectores/track) para 2DD.
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Disco duro interno

1. Pulse la tecla MODE DISK para entrar en el
modo de DISCO.

CONYERTEDDATAPLG 3dm 20/ BB/ 2018 14 .24 32

EltaB_All KL azk 23117 ZMIB B3 123 44

EXa 71l KSC 2o 247117 2018 99 151 23

EitaB_All KL adr 234117 2H1R B4 112 05

Eitaa_all K30 a3k 23106 2810 A 26 48

Ea_a1l KSC EL 247117 2018 B 225 4

Hedia

2. Use DRIVE SELECT para Seleccionar HDD:
INTERNAL HARD DISC.

Configuracion para usar un
dispositivo USB

1. Use un cable USB para conectar el conector
USB 2.0 de KRONOS al conector USB de su
dispositivo externo opcional: disco duro,
disco extraible, o CD-R/RW.

2. Encienda el KRONOS.

3. Si el dispositivo USB acepta conexién en
caliente encienda el dispositivo.

A Mientras KRONOS esta accediendo al
dispositivo no conecte o desconecte esta
unidad USB ni conecte otra unidad USB, si lo
hace podria danar los datos.

4. Pulse MODE DISK para entrar en Modo de
disco.

5. Pulse la pestaia Media Info y ejecute el
comando de menu de Pagina “Scan device.”

6. Use Drive Select para Seleccionar el
dispositivo.

7. Si el medio de almacenamiento necesita ser
formateado, ejecute la funcion de formato.
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Guardar datos
1. Inserte el medio de almacenamiento (CD-R,

etc.).

2. Pulse la tecla DISK para entrar en el modo de
DISCO.

3. Pulse la pestana DISK SAVE.

4. Use DRIVE SELECT para Seleccionar el
destino de guardado.
5. Si existen directorios, seleccione el directorio

en el que desea guardar los datos.

Use los botones OPEN (abrir) y UP (directorio
superior) para navegar.

6. Pulse el botén de menu de pagina, y pulse
SAVE ALL.

Aparece un cuadro de didlogo.

[ vemos e ]

T T|[nEwFILE PLG £ KSE ¢ KGE

Program Combination Biru kit ‘Waree Seaquescs: User BF

Selection ] Selection | Selectisn Selection ] Selectisn

= IR EEEEEEE

wT @
v IEEEEEE v-EEEEEEE v~EEEEEEE ~-EEEEEEE oo EEEE
W] Gl Stting
W) D Track: Patsers ) et ist
Caneel oK

El contenido depende de los datos que vaya a

guardar.

7. Use el botén de texto para introducir un

nombre.

8. Use las casillas de verificacion para desactivar

los elementos que no desee guardar.

Select Save Items {(Pregram Bank)

I-& I-B I-C I-D I-E I-F
m @ @ @ @ (W
b4 U-B UL  U-D  U-E UF UG
m @ [ @ @ [wW
an I Nothing‘ Cancel I 0K J

9. Pulse OK.
Los datos seran guardados.

Si ya existe un archivo con el mismo nombre se le

preguntara si desea reemplazarlo.

.PCG

Contiene Programas, Combinaciones y datos

globales

SNG

Cancion.

.KSC

Un archivo que lista las muestras y multimuestras
usadas.

Otras formas de guardar

Use los comandos que aparecen al pulsar el
botén de menu de péagina.
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FORMATO: Format

Este comando da formato al disco seleccionado:
USB externo o CD-R/RW.

M Nota adicional: para CD-audio no es
necesario dar formato al CD antes de usarlo.

A Todos los datos existentes en el disco seran
borrados sin posibilidad de recuperacion.

1. Para dar formato, inserte el medio que desee
en la unidad correspondiente.

2. Pulse la tecla DISK para entrar en el modo de

DISCO.

3. Seleccione la Pagina Disk—Utility. Pulse la
pestafna File, y después la pestafia Utility.

4. En DRIVE SELECT seleccione la unidad.

5. Pulse el comando de menu de Pagina y Pulse
FORMAT.

Yolumne Label: IJ[NEW YoLUME

(®) Quick Format () Full Format

(@ FaT1E () FaT3z

Cancel 0K

6. En VOLUME LABEL seleccione la etiqueta del
disco.

7. QUICK FORMAT: seleccione este formato si el
disco ya ha sido formateado anteriormente.

FULL FORMAT: seleccione este formato si el
disco no ha sido formateado anteriormente.

8. Especifique el sistema de Archivos.

FAT16 para un maximo de 4 Gigabytes (GB).
Use FAT32 para tamafios mayores.
Use FAT16 para dar formato a Compact Flash de

4 GB o menos.

9. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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Cargar datos

Cargar Archivos .PCG, .SNG, y .KSC

1. Si es necesario: Inserte el medio de

almacenamiento (CD-R, etc.) .

2. Pulse la tecla DISK para entrar en el modo de
DISCO.

3. Pulse la pestana DISK LOAD.

4. Use DRIVE SELECT para Seleccionar el lugar
donde esta el Archivo.

DISK Save bt

TUSERSS

Load
I File

5. use el comando de menu de Pagina LOAD
SELECTED.

@ Load NEWF ILE PCG ton

[M) Load MEWF ILE.KSE ton

@ Load NEWF ILE KGE ton

PCG Contents: €3 &1
Select .SNG Allocation: Q #ppend (@) Clear
Select K3C Allocation: () #ppend () Clear RAM (@) Clear RAM & EXs

Memary Reguired: a5 Available: 16 Enough slets for Samples & M3 Yes

Cancel I 0K J

6. Si el directorio contiene ademas un archivo
SNG o KSC con el mismo nombre:

Si selecciona LOAD *****.SNG TOO se cargara el
archivo SNG.

Si selecciona LOAD ***** KSC TOO se cargara el
archivo KSC.

Si el directorio contiene ademas un archivo SNG
o0 KSC con el mismo nombre:

Si selecciona LOAD *****. SNG TOO se cargara el
archivo SNG.

Si selecciona LOAD ***** KSC TOO se cargara el
archivo KSC.

El Parametro SELECT KSC ALLOCATION es
valido si se ha seleccionado LOAD **** KSC
TOO.

APPEND: las muestras se cargaran a partir del
primer numero libre.

CLEAR: las muestras y multimuestras que estén
en memoria seran borradas y las muestras seran
cargadas con la misma configuracién con la que
fueron guardadas.

7. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.
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DOS file

PCGfile

55)

All programs 1 program
bank I- -
i i
m m

1 program

|

All combinations

1 combination

(i)

[ o

DOS directory

D (Red)

DOS directory (created by Save SEQ on the KRONOS)

D (Purple)

DOS directory
(created by Save Sampling Data on the KRONOS)

D (Grey)

Undefined DOS file

All wave 1 wave sequence 1 wave sequence
sequences bank INT, U-A..G
=) Z]
All set lists 1 set list 1slot
All drum track 1drum track
patterns pattern
Global settings
(Blue)
SNG file 1s0ong
(000-199)
User pattern
(U00...99)
All regions Region (Red)

DOs file

(& (o] —9] E
KFX file All effects 1 effect 1 effect -MID file
All presets (P) All presets (P) preset (P)
(] —$) £
Al effects 1 effect 1 effect EXLfile
All presets (U) All presets (U) preset (U)
ey ey 3] D
(&) Ue] ] Ps) o
KGE file AllGE 1GE 1GE
USER-A..USER-L
£ 0
{54
All Template 1 GE bank Template SYXfile
USER-A..USER-D (Grey) i
| | =
KSC file EXs sample All multisamples 1 multisample KMP file
data
H0RG|
All drumsamples 1 drumsample KSF file
] b i) b
LT 0 fir|
User sample All multisamples 1 multisample 1sample Sound font
data KMP file KSF file format file
(]
K0S
All unused samples 1sample AVF file
KSF file
] ] b
Partition Volume AKAI format WAV file (16bit)
Program file
AKAI S1000/53000
AKAI format WAV file (24bit)
Sample file
(Purple)

P

o]
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Cargar bancos individuales desde un
Archivo .PCG

1. Seleccione el Archivo .PCG

.Dlu Save w
USERS/NEWT ILL PCG/Conbiaation /Bank |-/
=]
N | = ||
aiz 7K B3/ 127 2010 02 142 144
[T x W TE TN B2 a2 ek
B o 26K W rE R 62 a2 aa
B ows &x B3/ 127 2BR B2 142 144
[ x war 13r Tan
[ e E B3/ 127 2018 82 4
[ x B3/ 127 2BIR B2 142 14
a8 8 83/ 127 2010 02 142
53] Bz E B3/ 12 2010 B2 42 44
O —— Qrwngisier ]
Load Save tility ';::l'

2. Pulse el comando de menu de Pagina y

elija “Load Selected.”

Cargue los bancos individuales usando
“.PCG Contents”

En “To” Seleccione el destino.

Load a Combination

Combination: (€3 1-D@18:

To

Cancel oK

195



Manual de Usuario

KRONOS

Creacion de un CD audio a
partir de archivos Wave del
disco duro

Esta seccidn explica como crear un CD audio a
partir de archivos WAVE creados en el disco duro
o desde un disco USB externo.

Parte 1.

En Modo de Secuenciador vaya a 0-8: Audio
In/Sampling.

Seleccione el menu de Pagina Bounce All Tracks To
Disk, para volcar todas las Pistas al disco.

Asegurese de que existe suficiente espacio en
disco.

Parte 2. Creacion del CD de Audio.
1. Vaya al modo de Disco, pagina Make Audio
CD.

Al principio el area de archivo mostrara

“====Fnd===="

2. Seleccione “====End===="y Pulse el botén

Insert.

.Dlh Make Audio CO v
== ] |

H
¥
L]
¥

Make Play Media

Aparece el cuadro Insert Track.

Use el campo de seleccion de dispositivo y los
botones OPEN y UP para ir al directorio que
contiene el archivo WAVE, y seleccione el archivo
que desea afadir.

Puede seleccionar archivos de 44.1 kHz o
48 kHz. Los de 48 kHz seran convertidos a 44.1
kHz al grabarlos en CD audio.

“Multiple Select” permite anadir varios Archivos en
una unica operacion.

Para afadir el archivo Pulse el botén INSERT.

Siga afiadiendo archivos del mismo modo.

Si desea eliminar un archivo de la lista, Pulse
CUT.

3. Inserte un CD-R/RW vacio en el dispositivo
CD-R/RW.

Le recomendamos que use CD-R para
mayor compatibilidad con otros reproductores.

[oiiin — — ]

JUSERSIWAYESS
Twwe File Size Date a
g] M ruimass wav A35E LETREZR LTI - 11
= .
ﬂ [ CUITARZ WhY B9 B3/ 12/ 2818 B2 42 °21
Q:] M epiway HLY [ITRETE IR TRT
) ™ e 188K [ITRETE IR TRT
[2%] Losp 1 RWAY uz [ITRFE U TR
2 Lasp 1 1 WY 82 [ITRETE IR TRT
& N N C
B2 ™ oo war £ [ETR TR PRI
= .
ﬂ A Y0ICE L wWAY 4351 B3/ 12/ 2818 B2 42 °21
Drtveseieet () HOD:INTERNAL HD (] asteigle Setect “ m
Exit Insert 11 tmsert |
DISK Make Audio CO bt
Track: @1 el 0524 Free
23r sxbbEn 21
2 ONGI1 WY s P 7

i

.........

f
f
i
:

Make Play. Media

4, Seleccione el comando de menu de pagina
“Write to CD” y especifique los Parametros.
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Use “Speed” para seleccionar la velocidad de
Grabacion.

L] En algunos sistemas se pueden producir
errores con una velocidad de Grabacién elevada.

Use “Mode” para especificar el método de
Grabacion.

Puede seleccionar TEST para probar la
Grabacién antes de realizarla en firme.

Una vez que se ha llevado a cabo la prueba de
Grabacién, seleccione WRITE.

“Execute finalize too” especifica si el CD sera
finalizado para que pueda ser reproducido en otro
reproductor.

5. Cuando desee iniciar la Grabacion o la prueba,
Pulse OK:

Speed: 0“

Mode: € vwirite

[[] Execute finalize too

Cancel oK

Pulse OK de nuevo para aceptar las normas de
derechos de autor.

Evite cualquier golpe o vibracion al CD-
R/RW durante la Grabacion.

6. Si el CD-R/RW ha sido finalizado, puede
reproducirlo en la mayoria de reproductores CD.
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Guardar una lista de Pistas

La lista se perdera al apagar el KRONOS.

Si desea guardar la lista:

1. En la pagina SAVE, seleccione el
directorio en el que guardara la lista.

2. Seleccione el comando de menu de
pagina “Save Audio CD Track List”.

3. Pulse OK para guardar los datos.
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Reproduccion de CD audio

1. Pulse la pestana Play Audio CD.

DISK Play Audio CD

22 &

2l 8| |

81

¥

ln
DPOooece

i
Dooeoce

—+
—#

2. En Drive Select, Seleccione la
unidad CD-R/RW.

3. para permitir la monitorizacion,
Ajuste CD-R/RW Audio Input de la
forma siguiente.

LEFT “Bus (IFX/Indiv.)” L/R, “FX Ctrl Bus”
Off,

“‘REC Bus” Off, “Send1/Send2” 000, Pan
LO0O0,

“‘Level’127

RIGHT “Bus (IFX/Indiv.)” L/R, “FX Ctrl
Bus” Off,

“‘REC Bus” Off, “Send1/Send2” 000, Pan
R127,

“‘Level” 127

“Volume” 127

4. Use “Track” para Seleccionar la
Pista y Pulse SEQUENCER
START/STOP para iniciar la
Reproduccion.
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Ajuste de fecha y hora
1. Pulse MODE DISK.

2. Seleccione la Pagina Disk—Utility.
Pulse la pestaia File, y después la
pestana Ultility.

3. Comando de menu de P&agina: Set
Date/Time

Este comando ajusta la Fecha y Hora
que se usara para los archivos
guardados.

Seleccione este comando.

Ajuste los Parametros.

Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.
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Efectos

Usa hasta 16 Efectos de alta calidad
simultaneamente; los efectos individuales
rivalizan con unidades de efecto independientes

- 12 Efectos de Insercion

- 2 Efectos Master

- 2 Efectos Totales

KRONOS proporciona 16 efectos internos para
tus creaciones musicales.

Cada uno de los 12 efectos de insercion puede
aplicarse a uno o multiples timbres de una
combinacion, o a una o varias pistas del
secuenciador.

Ademas pueden aplicarse dos efectos Master a
los envios 1/2, y puedes aplicar dos efectos
totales a todas las pistas en la etapa final del
sonido.

Cada efecto ofrece 185 tipos distintos, cubriendo
cualquier necesidad sonora.

Algunos ejemplos incluyen reverberacion de alta
resolucioén, chorus, retardo, modelado de caja
acustica y amplificador de guitarra, incluso
Vocoder.

Cada efecto proporciona hasta 72 parametros
ajustables, asi como numerosas posibilidades de
modulacién en tiempo real, ofreciendo una
excepcional versatilidad.

Un Ecualizador de tres bandas independiente
esta disponible para cada timbre, pista de
secuenciador y pista de audio para que puedas

ajustar un sutil equilibrio tonal, o para modificar de

forma creativa el sonido en general.

Tipos de Efectos:

Dynamics: Efectos de dinamica 000...010

EQ/Filter: Efectos de Ecualizador y filtro
011...026

OD/Amp/Mic: Efectos de saturacién, amplificador
y micros 027...039

Cho/FIn/Phs: Efectos de chorus, flanger y faser
040...054

Mod/P.Shift: Efectos de Modulacién y cambio
de tono 055...076

Delay: Efectos de retardo 077...099
Reverb/ER: Efectos de Reverberacion 100...108

Mono-Mono: Efectos de cadena en serie Mono &
Mono 109...140

Mono/Mono: Efectos de cadena en paralelo
141...185
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Efectos de insercion: Los Efectos en cada Modo
. S En MODO DE PROGRAMA: los Efectos de
Meno In - Mono Out Bam—p insercion se pueden usar como una parte mas del
e proceso de creacion de sonido. Después se
Wet Meno In - Stereo Out e aplican los Efectos principales, como
T Reverberacion, para dar espacialidad al sonido.
Stereo In - Stereo Out ~ e El Ecualizador se suele situar al final de la
cadena.
@(W—’_\—Jampmn s e
Efectos Master: ) () (e oo
Mono In - Mano Out }mx En modos de Combinacién y secuenciador los
~ Efectos de insercion se suelen usar para dar
Wet Mona In - Stereo Out }m_ . . . P
. personalidad a cada timbre o pista. Después se
Storco I - Steren O e aplican los Efectos principales, como
teree in - Stereo LUl e Reverberacion, para dar espacialidad al sonido.
El Ecualizador se suele situar al final de la
cadena.
Send Raturn
(_Tmbr 1 MBItk T |} [FnEract 112} {TomEme 112 |~ D
Efectos Totales: iﬂ:}—[
( m:.m:n O |
-~
Mono In - Mono Ouwt e Fifect H, . »
e En MODO SAMPLING: los Efectos de insercion
- T — 7 ; P
Wet Mona In - Stereo Out T se pueden usar para grabar el sonido digitalmente
e con dichos Efectos incorporados.
_.';—r'_-_ send [ Mastar Eact 1,37 | Femen
Sterea In - Sterea Owt _;%_, o —_— |—_—] e
AL BPUT () .-:_' [ s et 112 m—*mmg

send Mastor Effoct 1, 2 R

(Gamping}——— @ )_..||~s:rf‘m': Total Eflect 1-12 Resamph

Con las entradas de audio puede usar el
KRONOS como una unidad de Efectos de 6
entradas (1-4 y SPDIF) y 6 salidas.

(oscatator H_Anert H onven 'j{ampncn)—l e e
AR P A Bt [Tomematoiz | FU00
(et} Anes W Drvea W Ampman L @) e,
ADO R ——————— o

SR,
SPOFML A
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Rutas y Efectos

Las rutas o configuracion de Efectos determinan
la interconexién de éstos.

Efectos de un Programa

CONFIGURACION

1. En PROGRAM P8: INSERT EFFECT
seleccione la pestafia ROUTING.

PROGRAM P:Insart Eifact

(- i
=]
=
(]
m
]
]
=
m
m
(-]
(-]

Ensert Track IF% Comman
LEnd Fx View 1-12 FELFO

8 =2 0 I i o 2 ey W ey

2. Use BUS SELECT IFX INDIV.OUT ASSIGN
para especificar el bus de Efecto de insercion a
cual sera enviada la salida.

L/R: no se enviara a los Efectos Totales.

IFX 1-12 se enviara al Efecto de insercion
seleccionado.

1-8, 1/2 - 7/8: se enviara a la salida de audio
seleccionada.

Off: no se enviara a las salidas de audio.
Seleccione este valor cuando desee conectar las
salidas de los Efectos principales en serie con los
niveles especificados por SEND 1 y SEND 2.

Para este ejemplo seleccione IFX1.

3. OSC MFX SEND especifica en nivel de envio
de cada oscilador a los Efectos principales
MASTER.

Sdlo se puede ajustar si el Parametro anterior es
L/R u Off.

4. “FX Control Bus (All OSCs to)” envia la
salida de los osciladores 1y 2 a FX Control
bus.

Use este Parametro si desea controlar la
entrada de audio del Efecto con un sonido
diferente.

5. REC Bus envia la salida de los osciladores 1
y 2 alos buses de Grabacion REC.
Normalmente debe Seleccionar OFF, ya que
ajustara PO- Audio Input/Sampling “Source Bus”
a L/R al muestrear la salida de los osciladores 1

y 2.
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Efectos de Insercion

6. Seleccione la pestafia INSERT FX.

| PROGRAM P:InsaR ifact L
[— [ [+ eee
B ) QO |[m 1 Qo
16kE | 3 012 Swree Gragis 7EY B = ] Bon
ICED IO 3 s o o Eait Biexa —@—[ Qo
[EZNT  J—— o [5 ] Bon
1S | 3) 033, sereo 0P Delay Qs [[———— 3 cosa @z Qor Qo O v OFEE
X8 S 3) eae: Mo EMect Qi s € cuia QL Qo Qo O v O
XD SR 3) oow s et Qe L— + ) coss Pz Qo Qo € O 1
10 | B 3) gan e et [ > T I WS L T - TWEN > T - TU + T + S
APED | 5 ggg: e EMet [>Ty — ~ ) cosd @ Gor Qor O x O
APOHEE 5} g99: Mo BNt Qe . 0 e Bur Qo Bor O O
RV S 5) gq9. M Cffect e O cos Qe Qor Bor € 1z 0 v
FENZ R 5) gq9. M Cffect + 0 cosa Qun Qo Bon €z 0 v

Insert Track Irx

Foating Fx View 112

Common
FELFD
%

7. Para IFX 1-12 seleccione el tipo de Efecto de

cada Efecto de insercion.

Al pulsar el botén de seleccion apareceran los
Efectos organizados por categoria.

8. Pulse ON/OFF para Activar / desactivar el
Efecto.

9. Parametro CHAIN.

Si esta seleccionado los Efectos de insercion

seran conectados en serie.

10. Ajuste los Parametros PAN, BUS SEL, SEND
1y SEND 2.

PAN: Ajusta en panorama.
BUS SEL: selecciona el bus de salida.

SEND 1y SEND 2: niveles de envio a los Efectos
principales.

Para este ejemplo seleccione 127.

11. Seleccione P8: Insert Effect— Insert FX y
ajuste los Parametros.

P: EFFECT PRESET. Permite guardar Ajustes de
Efectos para que pueda usarlos de forma facil en
otros Programas, etc.

-mmmm

Stereo Dyna Compressor =

| QEERvELorE AR
| et @umene Seilivity: [50

- el . [on

Trim [1ee

il | eorc B ot Levals [35

il | ceosunfen) [emn ¥ seurce: o

1 - By L -

o Gain aul. [+an
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Efectos Principales: MASTER

12. La entrada de los Efectos principales esta
gobernada por los Parametros SEND 1y SEND 2

ajustados anteriormente.
SEND 1 corresponde a MFX1.

SEND 2 corresponde a MFX2.

PROGRAM PO:Mastar, Total EHact Routing it
WHER-G T —— ]
BB 2 e40: seree Cons Direction: € HFX 1502
. L — o [
S W3 190 Rt W
-~
A 9 3
e EEM —l
TFRE
E 3 0045 PINeasd Canpranier —I
B ten
- s
B 3) 486 e Pt

.w..ml e l kT l T l ™ J

IS EA e I 2 e B

13. Seleccione PROGRAM P9: MASTER/
TOTAL EFFECT - ROUTING.

14. En MFX1 y MFX2 seleccione el tipo de cada
Efecto principal.

El procedimiento es el mismo que para los
Efectos de insercion.

15. Pulse ON/OFF para Activar / desactivar el
Efecto.

16. Use RETURN 1y RETURN 2 para ajustar los
niveles de salida de los Efectos principales.

17. Seleccione las pestafias MFX1y MFX2 y

ajuste los Pardmetros.
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Efectos Totales

18. Si usa “Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)”
para elegir L/R como salida del oscilador, o si
Ajusta post-IFX “Bus Select” a L/R, la seial
entrara en el Efecto TOTAL.

19. Seleccione PROGRAM P9: MASTER/
TOTAL EFFECT - ROUTING.

20. En TFX1 y TFX2 seleccione el tipo de cada

Efecto principal.

El procedimiento es el mismo que para los

Efectos de insercion.

21. Pulse ON/OFF para Activar / desactivar el
Efecto.

22. Seleccione las pestanas TFX1y TFX2 y

ajuste los Pardmetros.
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Efectos en modos de
Combinacién y cancion

CONFIGURACION

1. En COMBINATION P8: INSERT EFFECT
seleccione la pestaiia ROUTING1.

| COMBINATION Piinsart Fifact

8808008 8E08E

0000000 DODDDDSD

FERIET]

W1 (EE A KRS Gerre O el

Krdried Kedvoied Sedewd Dibowd Sekowd Sedowd Kutowd Fedoard [badowd bwdowd Kefoard Gwbawd Drbowd Krsbowd Sedoed Kaowd
Bas Saleat {1F Xluly Dot Avsigal

offilor oY & 8 O 8w Oux Bux Bur Bir Bur Bur Bur Bur Bun
Sewtt o130
Crad? FLFY

Insert Common
Routingl l Rowting® J i FRLFD
Eg/vector | Timbre |MIonF
I L 1 Jcantrol |Parameter| /Zones e

2. Seleccione IFX INDIV.OUT SELECT para
especificar el bus de Efecto de insercion a cual
sera enviada la salida.

La configuracion aparece en la parte superior de
la pantalla.

3. Ajuste los Parametros SEND 1y SEND 2.

El valor total se obtiene al multiplicar este
Parametro por SEND 1 y SEND 2 a nivel de

Programa.

4. Acceda a Combination P8: Insert Effect—
Routing2.
“FX Control Bus (All OSCs to)” envia la salida

de los osciladores 1y 2 a FX Control bus.

Use este Parametro si desea controlar la
entrada de audio del Efecto con un sonido
diferente.

REC Bus envia la salida de los osciladores 1y
2 alos buses de Grabacion REC.
Se usa para muestrear el sonido de un Timbre

especifico.

Efectos de Insercion

Seleccione un Efecto para IFX1-IFX12 y ajuste

los Parametros como desee.

COMBINATION Ph:Insert Bifact

Irx T T
LLANE VR Qs —;g]—l (-1
LZCAT - TN Qo [0 ) coes DLk Qo Dot € zn O ess
W g, Qi i B
AL IR 3 w1 saee e Q= [ O cocd Bror Qor Dor €D ess D e

PS5 | S 5} g93: seereo DPH Detay [ 1

O cosa Qe Qor Qor DEEED eee
X6 |G 3 gea: me et Q7 e O i Qe Qo Qo Q) 1z O v
1FX7 |

3 0w me rie [>T Ny « € coes Qun Qo Qo £ 1 ) 1
LN 1 J O [>T W — LY TR TU T - RSN » P
19 | G 5 gqg,me Ertet YT - - O coss @um @ov Qo 0 122 ) 1
APV B 5 gag: me BNt [> [ O coa Qe Qor Qor 0 oz 0 e
WERVU SR 5 gga: e Civect N O cona Qs Qo Qo € v 0 e
VRN G 5 gag,me Ertet o8 cons ©un @ov Qor € iz € e

T By |

Efectos Principales

Efectos Totales

El procedimiento es el mismo que para un

Programa.
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Efectos en Modo Sampling

En MODO SAMPLING: los Efectos de insercion
se pueden usar para grabar el sonido digitalmente

con dichos Efectos incorporados.

CONFIGURACION

1. En SAMPLING P0O: RECORDING, seleccione la
pestafna AUDIO INPUT.

SAMPLING PR=RACarding

Aandin Tnpuut e

el
s PArN1)

u:wdmuJ

Consulte el procedimiento de Grabaciéon en modo

SAMPLING descrito en este manual.

2. Seleccione IFX INDIV.OUT SELECT para
especificar el bus de Efecto de insercion a cual

sera enviada la salida.

La configuracién aparece en la parte superior de
la pantalla.

3. Ajuste los Parametros SEND 1y SEND 2.

4. Ajuste “PLAY/MUTE” y “SOLO On/Off”
como desee.

5. Use “Pan” para Ajustar el panorama de la
entrada de audio.

“FX Control Bus” envia la salida del Timbre a
FX Control bus.

Use este Parametro si desea controlar la
entrada de audio del Efecto con un sonido
diferente.

REC Bus envia la entrada de audio a los
buses de Grabacion REC.

Normalmente Seleccione OFF ya que SOURCE
BUS estara en L/R.

Efectos de Insercion

Seleccione un Efecto para IFX1-IFX12 y ajuste

los Parametros como desee.

.UMINGFIEIHMW Insart Fx i

. Pt st HCRm CWiBa Gl fedd
RV B 3 004 4 Miltbasd Compraver ) 1Fx2 (] O coss OEEIO 0 Qor O 120 O 1
VHRE IG5 aan me Efiet Qi -0 = cons @ik Qo Bt € v O
UFKD | B 3 g e et Qexa 1 O coss @ Qor Qor £ 127 0 17
LEL R 11— Qe g we £ cogd Brn Bon Qo £ 127 £ 1z
XS IS 3) aga. me Ervect Qs O cosa Gur Qo Gor O v O v
XS G 3 g me et Qi [O————a € cons BUE Qo Qo O 111 O 1
VAT 5 gag, e et [ T oy — - coes Qur Qur Qor ) 122 ) 1
LN - RO [> TLE N — T TR TU - T« WECH « WES
P58 L 3 pan e Emct Qe | -0 cocd Dun Qov Qor 2 0
PRV S 5) gg0: me Ertect Qe |y O cocs BLn Qor Qor £z 0
WAL EE 5 aa me ot I O cons Bz Qo Qor 0 120 O 1w
WEXVE G 5 gag: me et « O cons Bn Qow Qor € v 0
s | =

= A EA AT

Efectos Principales

Efectos Totales

El procedimiento es el mismo que para un

Programa.
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Efectos para las entradas
AUDIO INPUT

Con las entradas de audio puede usar el
KRONOS como una unidad de Efectos de 6
entradas (1-4 y SPDIF) y 6 salidas.

1. Vaya a la Pagina Global P0: Basic Setup—
Audio.

A Debe ir al Modo Global desde el Modo
(excepto Sampling) en el que desea usar las
sefiales de audio externas.

Audio e |
Audio Input
3 T B G A TS ||
A O ©.r Qour Qo Qor Qo ndiv. ssign: €) Dff
FxcontrolBus ot @or Qo Qo Qo Qor
REC Bus Qo Qo Qo Qo Qo @or

Send1 (To MFX1) g

" GLOBAL P0:Basic Setup

age

D8O
D8O
D 2O
O
©

Send2 (To MFX2) g g g
ana BaB CEE) ana BaB ana
. 09 0 9 0 9

J
asic I o
y Controliers "
l e l - l— stotes 1(ﬂlﬂuﬂrvllﬂﬂv! SquDr“m KI(—

2. BUS IFX INDIV. SELECT: especifica el bus al
cual sera enviada la senal.

3.SEND 1 TO MFX1 y SEND 2 TO MFX2:
especifican el nivel de envio a los Efectos
principales. Sélo se puede ajustar si BUS IFX
INDIV. SELECT esta en L/R u OFF.

“FX Control Bus” envia la salida del Timbre a
FX Control bus.

Use este Parametro si desea controlar la
entrada de audio del Efecto con un sonido
diferente.

REC Bus envia la entrada de audio alos
buses de Grabacion REC.

Normalmente Seleccione OFF ya que SOURCE
BUS estara en L/R.

A Si no esta usando las entradas de audio
seleccione OFF en BUS IFX INDIV. SELECT.

4. Si desea usar los Ajustes de entrada del
Modo Global active “Use Global Setting”.

" PROGRAM PO:Play Audio Input/Sompling | v

I’ | srcorsoncomia
B ze Glabal Setting

T -
Triger: )t cn ———— TR Vit

sovets G han v Q) seeen P el

Perf Ctrl Wiew | Audioin/ | Control
Fain Heters KARMAGE | epoce | sampling | Surface

| - T T [ [ [ o [l o] o [om]
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Modulacion Dinamica: DMOD

En el KRONOS se pueden controlar Parametros
especificos (como balance de Efectos, velocidad
de Modulacién, etc.) mientras toca. Esto recibe el

nombre de Modulacion dinamica.
Ejemplo

1. Tal como se ha descrito en seleccion de

Efectos de un Programa ajuste IFX1 a 091: L/C/R

BPM DELAY.

Verifique que se obtiene un Efecto de retardo.

2. Seleccione P8: Insert Effect — [FX1.

USO DE DMOD PARA CAMBIAR EL

RETARDO CON EL JOYSTICK
1. Ajuste INPUT LEVEL DMOD a +100.

2. Ajuste SRC a JS+Y: CC#01.
El retardo desaparece.

Al mover el Joystick hacia delante el retardo
aumentara.

PROGRAM P8:Insert Effect

IFX5

|

L/C/R BPM Delay Lir )
_
] P Input Level Dmod [%] +108 BPM: MIDI T
IFX3 o P :
bosorce € IEI (LM L Detay Base tote: €D F Times: [
IFX4 C Delay Base Note: od Times: x
—_—
R Delay Base Mote: OI Times: |x

IFX6 P Feedoack (C Delayl: | +10

b source: ) off

IFX7

|

b dmount +
IFX8

|

) Spread: (S8

IFX18

IFX11

USO DE DMOD PARA MODIFICAR LA
REGENERACION CON LA TECLA Sw1

1. En P1: BASIC / VECTOR seleccione la pestafia
CONTROLLER SETUP y ajuste la funcién de

SW1 a SW1 MOD: CC#80.

Mode: TOGGLE.

2. Vuelva a P8.

Ajuste FEEDBACK SOURCE A SW1: CC#80.

3. Ajuste AMOUNT a +30.

Al pulsar SW1 el nivel de regeneracion
aumentara.

Mueva el JOYSTICK hacia delante.

PROGRAMNM P8:

Insert Effect

IFX2

|

IFX3

|

IF¥4

IFXS

|

IFX6

|

IFX7

IFX8

IFX9

|

IFX18

|

IFX11

L/C/R BPM Delay
RDELAYS
P input Level Dmod [%]:  |+188@ BPM: [MIDI T
P source: E)ds+y (cc#at) L Delay Bisse Nate: €& Times: [x
C Delay Base Note: aJ Times: %
R Delay Base Note: €14 Times: |x
P Feedback (C Delay):  |+18 H

P Source: €)1 Mod

P mount:

(Cc#ag) L

Spread 1)
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Sincronizacién MIDI / Tempo

Esta funcién permite sincronizar los LFOs de
Efectos y los tiempos de retardo con el Tempo.

Uso de la funcién MIDI / Tempo Sync
para sincronizar el tiempo de retardo
con los cambios de Tempo KARMA

1. Realice la Seleccién de Efectos y Ajustes
que se ha descrito en el ejemplo anterior
DMOD.

2. Ajuste BPM A MIDI.

3. Realice los Ajustes de la figura:

IFX 1-12 it
slay Lin] ao---—-
RDELAY)
%] +108 BRM: |MIDI Time Over? »
(Co#aty L Delay Base Note: €30 Times: Level, |z
C Delay Base Note: QJ' Times: x1 Level 28
R Delay Base Mote: eJ‘ Times: =1 Level 28
P Feedback (C Delay) +1 High Damp [%]:
P source a Wl Mod.  (CCHEE) Low Damp [ %] @
b Amount: +30
Spread S8

4. Gire el boton TEMPO y el tiempo de retardo
cambiara.

5. Al pulsar KARMA ON/OFF se iniciara la
Reproduccion KARMA.
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LFO de Efectos: Common FX LFO

Existen dos LFOs comunes para los Efectos de
Modulacion.

En las Paginas P8— Common FX LFO puede
especificar los Parametros Common FXLFO 1y
2.

[ |4+ [onaes |
Comaman X LFOI
] 13

[T —

= I

e Q2 Tiews: [

Chwpeitmny b
Froqusy[Hel: (858 [ TILTE AU

Stereo Flanger
JLLanEEs]

Deleg Time ruecd. [0

oeth [
Faatick [
T T

e 0/

Commen LFO Frass 027wt [iegree] m

Write FX Preset

Write FX Preset esta disponible en las Paginas
IFX1-12, MFX1y 2,y TFX 1y 2.

Este comando guarda el Preset de Efectos actual.

Stereo Dyna Compressor =

[ENVELOPE] ML CHPRESSOR]
Select: EILR e | ’MIMB‘ e

et 50

¥ odtpeteval [35
LEQ Gn [6]: [0 LS > T
eare Gmn b oamrt. @

LD Gain [40). |20

| . |
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Karma

KARMA — la nueva generacién

KARMA es nuestra revolucionaria tecnologia
algoritmica que genera increibles frases, patrones
ritmicos y otros efectos musicales que se pueden
alterar e introducir un factor aleatorio en tiempo
real. KARMA continia marcando el estandar por
el cual son juzgados todos los demas
arpegiadores, generadores de frases y efectos
musicales.

KARMA ofrece el potencial de tocar imposibles
cascadas de notas, arpegios tecno y efectos,
densas texturas melddicas y ritmicas, glisandos
naturales, portamentos y desplazamientos de
tono, e intrincados rasgueos de guitarra, por
nombrar soélo unos cuantos. Pero lo que
realmente ofrece KARMA es inspiracion. Esta
tecnologia permite a KRONOS improvisar con el
intérprete, aumentando y potenciando tus ideas
creativas.

Se han incorporado multiples funciones nuevas
que hacen que esta segunda generacién de
KARMA represente lo mas avanzado. Las
Secuencias de Ondas basadas en KARMA
manipulan la reproduccion de las muestras que
crean cada sonido, permitiendo a cada nota
acceder a una onda distinta a medida que se
genera. El tener las Secuencias de Ondas
disponibles para la tecnologia KARMA significa
que puede afadir este gran efecto a un timbre de
forma rapida y sencilla, jsin tener que editar el
Programa! La funcion de Mapa de Notas
proporciona una potente herramienta para
transformar patrones ritmicos en diferentes
variaciones, sustituyendo de forma instantanea
uno de los miles de sonidos de bateria
disponibles por cualquier otro. También se puede
usar para transformar melédicamente notas
generadas por KARMA, como por ejemplo
cambiar todas las notas de mayor en sexta a
mayor en novena.

En Modo de Programa puede asignar al sonido
uno de los Efectos Generados KARMA (GE);
mientras que los Modos de Combinacion y
Secuenciador ofrecen hasta cuatro GE'’s a la vez.
En estos Modos cada uno de los cuatro médulos
KARMA dispone de su propia ‘Capa de Médulo’,
en la que los ocho deslizantes, conmutadores y
botones de escena proporcionan control sobre el
GE, como patrén ritmico, parte de
acompafiamiento, etc. Pulsa el botén de control
de médulo y se selecciona una capa distinta,
controlando por tanto un médulo KARMA distinto
con los deslizantes y conmutadores.

Ademas de las cuatro capas de modulos, existe
una capa principal que se puede asignar a
Parametros de cualquiera de los médulos, incluso
agrupandolos de manera que un deslizante puede
controlar el ‘swing’ de los cuatro modulos al
mismo tiempo, entre otras muchas posibilidades.
Cada capa de modulos tiene 8 escenas que
guardan los ajustes de los 16 deslizantes y
conmutadores, lo cual permite recuperar de forma
instantanea ajustes diferentes para cada capa. La
capa principal también tiene 8 escenas que,
ademas de guardar los ajustes de los 16
deslizantes y conmutadores, también controla la
escena seleccionada para cada médulo. Con 8
escenas en cada médulo y 8 escenas principales
las posibilidades son ilimitadas.

Hemos hecho que KARMA sea mucho mas facil
de usar a la vez que hemos conseguido que sea
todavia mas flexible. Mas de 2000 efectos
generados por KARMA (GE) se han
estandarizado en uno de los 13 distintos Modelos
de Control en Tiempo Real (RTC). Un modelo
RTC especifica los Parametros del KARMA GE
que estan disponibles para su control en tiempo
real, y la forma en que la superficie de control
esta asignada a los mismos. Con multiples GEs
compartiendo la misma configuracion, lo que
aprendes controlando un GE es aplicable a otros
GE.
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Estructura de la funcién KARMA
Karma en Modo de Programa:

Karma en Modos de Combinaciéon y Secuenciador

Médulo KARMA

Por cada médulo se puede seleccionar un Efecto
Generado: GE, que a su vez generara una frase o

Patron.
En modo de Programa puede usar un GE.

En modo de Combinacién y Reproduccion de
cancion podra usar cuatro modulos GE: A, B, C,
D.

En el modo de Programa los mensajes MIDI

KARMA se reciben y transmiten en el canal MIDI
GLOBAL.

GE (Efecto Generado)

Las frases y patrones generadas por la funcién
KARMA son producidas por un GE.

Basandose en la interpretacion del teclado, el GE
usa diversos Parametros internos para controlar
la forma en que seran desarrollados los datos de
nota, y la forma en que el ritmo, la estructura de
acordes, velocidad, etc., seran controlados para

generar una frase o Patrén.

Parametros GE RTP
Cada GE tiene unos 200 Parametros internos.

De estos Parametros cada GE proporciona hasta
32 Parametros preset con los que podra controlar

la frase o Patron.

Estos Parametros reciben el nombre de
Parametros GE.
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Modelo RTC

Todos los GE Preset tienen un modelo interno
RTC.

Este modelo es una estandarizacion de mas de
200 Parametros internos del GE.

Cada GE esta asignado a uno de los siguientes
modelos:

* DP1 - Drum/Perc

* BL1 - Bass/Lead

* DM1 - Drum Melodic

* GV1 - Gated Vel/Pattern

* GC1 - Gated CCs

* CL1 - Comp/Lead

* WS1 - WaveSeq 1

* WS2 - WaveSeq 2

* EG1 - Dual Env Gen

*LF1 - Dual LFOs

* MR1 - Melodic Repeat

* MB1 - Mel Rpt/Bend

* RB1 - Real-Time Bend

» Custom (programable)

Auto RTC Setup

Esta funcion realiza Ajustes automaticos de
KARMA CONTROLS y KARMA SWITCH de
acuerdo con los Ajustes de modelo RTC.

Use el cuadro de dialogo Load GE Options para
realizar estos Ajustes de forma automatica.
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Parametros del moédulo KARMA

Estos Parametros controlan el Patrén o frase
generada por el médulo KARMA.

Se utilizan para controlar aspectos que no son
controlados por el GE.

Parametros en Tiempo Real: GE RTP

Estos Parametros realizan ajustes para los
Controles KARMA en Tiempo Real.

DYNAMIC MIDI
DYNAMIC MIDI es una funcién que permite usar
mensajes de Cambio de Control MIDI (CC) o bien

los controladores del KARMA para controlar
aspectos especificos de la funciéon KARMA.

Controladores KARMA en Tiempo Real

Son los controladores del panel frontal que estan
dedicados a la funcion KARMA.

Sus ajustes se pueden guardar en Programa,
Combinacion o cancion.

ON/OFF

Activa/desactiva la funcion KARMA.

LATCH

Hace que la funcion KARMA siga activa incluso al
soltar las teclas.

CHORD ASSIGN

Pulse esta tecla cuando desee grabar un acorde
en los parches PAD 1-8.

MODULE CONTROL

En Modos de Combinacién o Secuenciador
Selecciona el Modulo que sera controlado por los
deslizantes KARMA, conmutadores KARMA 1-8,
y KARMA SCENE 1-8.

MASTER: elija este Ajuste si desea controlar
los médulos A, B, C, y D simultdneamente.

A, B, C, D: elija uno de estos Ajustes si desea
controlar cada moédulo individual.

Nota adicional: en Modo de Programa
solo se puede Seleccionar MASTER que
controla el Modulo A.

SCENE

Se pueden memorizar dos conjuntos de controles
KARMA como escenas.

Cada vez que Pulse esta tecla alternara entre las
dos Escenas.
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Uso de la funcion KARMA en
modo de Programa

En modo de Programa podra usar un Modulo
KARMA.

Tecla KARMA ON/OFF
Pulse esta tecla para Activar/desactivar la funcion
KARMA.

Cuando el LED esta iluminado la funcion KARMA
esta activada.

Cuando el LED esta apagado la funcion KARMA
esta desactivada.

Seleccién de Programa

1. Pulse PROG para entrar en modo de Programa
y seleccione un Programa como se ha descrito
anteriormente.

| PROGRAM PO:Play Main|
Dank.  INT-D ¥ 0d; Keyboard sa liieme

EYM000: HD-1 Piano-Damper CFeeil

pmmmmmn T
— 4
Perf ctrl ¥iew | Audioin/ | Control
Hadn HMetors KARMAGE | septoce | sampling | Surface

R 0 I 0 T e e e )

El LED KARMA esta encendido para algunos
Programas.

Seleccione un Programa en el que esté
encendido.

Toque el teclado y se iniciara la funcion KARMA.

También puede activar la funcion KARMA
pulsando la tecla KARMA ON/OFF.

EARMA

LATCGH

L]

MOpDuLE O™
COMTROL

Oa
ks

LINKED Oc

¢ o

DRLUM
TRACK

L]

Ajuste de Tempo
1. Gire el boton TEMPO para ajustar el tempo de
la funcién KARMA.

Este ajuste se guardara al guardar el Programa.

o
120

<0 200
TaAF TEMPD

]

El rango es 40-240.
También puede usar el control VALUE.

Este Parametro se guarda junto con el Programa.

A Si MIDI CLOCK esta en EXTERNAL la
pantalla indicara EXT y el TEMPO sera
controlado por la unidad externa conectada.
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Comprobacién de notas y zonas

1. Vaya a la Pagina P0: Play—- KARMA GE.

-Bmmm PH:Play

KARMA G v
wos o > (IR | ccwecomms |5, [ @ |1+ (o
[Hetule Y ¥ barmini ki)
GE e 3} 0550 Pad atpe 100 BTG Madal  CLL - Conprlasd 1
b T
[ 51011 .
frora [y Ry
m s T PTTTTT TRCCTTE ¥ TERTOR 1
o =Y = =) o o =)
Farce Hona e foue Tare drweart Pvaen. ety Band On Y Bend Dastion. g ot Bhgthe Ui Bapest
e
rz:a) | @ db S0 g | )
I .| G T T T 0. ¥ -
i - ok Banae Tt [T ] pe—

Pert | ctrview | Audiotng | Control
Hain Hotars FARMAGE | reffect | sampling | Surface

N 0 e e I 2 Y I

CCs/Motes T O T N T O T I T I I I T I A T O
(4] I i

Modificacién de la frase o patron
generado
Los Parametros utiles para controlar la frase o

patrén ya estan asignados a los controladores
KARMA.

1. Vaya a la Pagina Prog PO: Play— KARMA GE.

" PROGRAM PB:Flay

KARMA GL v
won e > (T | et o, [ @ - o
[Heduis Y ¥ harworic Fobi)
G et 3) 0550 Pat atpe 100 BC adal;  CLY - CongiLas 1
ke T
. b
Emn .
ranaten AL AL L
o s PYSTRT T AT TRRY I8 ¥ RRRRT 1
o =) =) =) o ) =Y
Farce Hana e foak Ture Tt Puen ety B Onti1 Bend Darwction. Bapest Bhythe U bapest
e
(a3 | fecin) @ S0 ap | fea)
T | ED.. [ T T 0.
i e e Ranos Tttt & [TeRI ] s—

Perd | ot ¥iew | Audioln/ | Control
Main e FARMAGE | reffect | sampling | Surface

N 0 e e I 1 S R

La parte inferior de la pantalla muestra los
controladores asignados.

2. Mueva los controladores KARMA
CONTROLS 1-8, KARMA SWITCHES 1-8 del
panel frontal.

Sliderl KARHA Value
AEd: 24

El patrén o frase cambiara.

an

Haote Scale Tupe

22 oo

Rhuthm Pattern

3. Use SCENE 1-8 para elegir una escena.
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Para Restaurar el estado de los
controles y botones

Restaurar todo el Programa: Pulse COMPARE.

Restaurar solamente los ajustes SCENE. Use
RESET CONTROLS.

Seleccion de un Efecto Generado: GE

El médulo GE es el que genera las frases o
patrones de la funcion KARMA.

KRONOS contiene Efectos GE que cubren una
variedad de estilos interpretativos, musicales, etc.

Si cambia el GE cambiara radicalmente la frase o
Patron.

1. Vaya a la pagina P0O: Play— KARMA GE.

Fm.ﬂiplﬂv KARMA GL v
o G > (R | o i, [ O |- o
[Fedute 1 [A——
GE St 3 0558 Pud sipr B0 BIC Madal,  CL1 - Compilasd 1
ke T
A et
Em X
— ALttt
[+ ] 111] FRRET 1 SORN TR A0 TRNNRNE 1 1
=] == == L o= ] L] Lo ] == o= ]
Farce Hana ot ol Tares Tt Puen sty B Onti1 Bend Darwction. Bapest Bhythe U bapest
e
oD | - = fu:n) ain | [rora)
[ .| GD.. L™ T - T | ED.. o
L e Rarge Besd fart Bapast uputimons  Bapwst Tranmors

Porl | et view | Audio B/ | Control
Hain o FARMAGE | reffect | sampling | Surface

S =3 I I T I v ey e e

m B544: Organ Riff 560: Padanimator 5
nn
el N545: Grganiit 1 0561 PadAnimator &
IRER-H . e
B546: Pad Dreamer 05462 Padanimator ¥
I USERE | g5 47 pad Helper 0% US6E: PadAnimator g
USER-D | ps548: Bad Halper 06 0564: PRrpatual Random Maotion
WSER-E s . "
B549: Pod Halper 07 0565 Pipa Rill +
WSER-F B85 Pralustrimpro
[ —
USER-G | AS551: Bad Halper 00 A567: Pods In Tha Pad
o
WSER-H | B552; Pad Helper 10 0560: Poly Mover
e
usiE-1 | 8353 Ped Holper 11 Va0 Poveer Remp
e
usEr-3 | BS54 Pad Holper 12 A570: Pross, ftrings 2
e
wsenx | NS5 Dad Halpar 13 A5T1QED IR T+ Wavasag
usER-L | BEG6: Pad Helper 14 0572 Random Blues
6557 PadAnimator 2 4578: Random Slaw
NS5 PadAnimatar 0 0574 Randam Organ
uH59: PadAnimator 4 0575: Random Techno
| | o

Freset RIC Pl CL0 = Cong/lae 1 Caneel o

3. Pulse OK para cerrar el menu de Seleccion.
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Uso de la funcion KARMA en
modo de Combinacion

En modo de Combinacién podra usar cuatro
Médulos KARMA: A, B, C, D.

Tecla KARMA ON/OFF

Pulse esta tecla para Activar/desactivar la funcion
KARMA.

Cuando el LED esta iluminado la funcion KARMA

esta activada.

Cuando el LED est4 apagado la funcion KARMA

esta desactivada.

Ajustes de la funcion KARMA

1. En Modo de Combinacion Seleccione la

Combinacién que desee.

COMBINATION PO:Play

Prog SelectMiker v |

Dank: USER=G * i Keyboard [ ot Balance FERFTT]

EIR000: KRONOS Combination

T 1 : () 1=t SROMTS Gorroan G

2 [ 202 |30 [JB0 |0 |0 | »e0 | d00 | JB0 [ DE0 | BOR | ¥OO | D2 D02 | 30 | M0
Kadebind | Kedboind | Mbawd | Kasboid | Bebonrd | Bekoard | Kedowd | Kntoard |Radasd badand | Ketird | Rabied | Kessowd | Kisbowd | Bebeard | Keowd

ctrl Yiew | Audio In/ | Contral

Progselect|  Perf
friwer | meters KARMAGE | effoce | sampling

I Flay lm:m Timbre lnmrl:or

/Control | Parameter| /Zone:

El LED KARMA esta encendido para algunas
Combinaciones.

Seleccione una Combinacion en el que esté
encendido.

Toque el teclado o PAD 1-8 y se iniciara la
funcion KARMA.

También puede activar la funcion KARMA
pulsando la tecla KARMA ON/OFF.

Ajuste de Tempo
1. Gire el boton TEMPO para ajustar el tempo de

la funcion KARMA.

Este ajuste se guardara al guardar el Programa.

El rango es 40-240.
También puede usar el control VALUE.

Este Parametro se guarda junto con el Programa.

A Si MIDI CLOCK esta en EXTERNAL la
pantalla indicara EXT y el TEMPO sera

controlado por la unidad externa conectada.

220



Manual de Usuario

KRONOS

Comprobacién de notas y zonas

1. Vaya a la Pagina Combination P0: Play—
KARMA GE.

COMBINATION PR:Play EARMA GE it
WSERG ) 000 KRONDS Contrrin [rots e [pricime e Qo |[i0 famen ||
O Eee Do swwern| @ Wan o e | EElse Dlote  Stston @ s ik S
3 2090 oot Poee 3 1408 vt e bl ) R ¥ - oo
E ke thd Sulak3 A ke

[ 12 ot B 3 01 = tsd VLB | Cag? waE 4
N ccsmates SEELRLELED T b LR L
[N (L 1 L TeT A 1
m T 1 1 I 1 1
[c_J [} 1 1 il ]
o )

= = = L) = L =
- o oo b e - oot

D ) ! @D
o, P @ P L L L
go.l 1_| 08, @9 | = =

Uso de controladores KARMA

Puede usar los controladores KARMA para
controlar la frase o patrén generado.

En Modo de Combinacién puede elegir el médulo
KARMA que desea controlar.

Nota adicional: el estado de los controladores

KARMA se guarda al guardar la Combinacion.

1. Vaya a la Pagina Combination P0: Play—
KARMA GE.

-OOH!INMTION PoRlay

KARMA GL ~
USER-C ) BB KRONOS Carbintion | Road 00 Options | P02 H11 S0 |‘.§‘,ﬁ:"‘ Beerrs |J = (100
A Ere Quie  dvessen [ @on [Jole does HEre Qe owmwran [ Oee e dhwem
3) 3000 Veaader Pare WE ) sess viwns cessve i ced 3 (IR} i Pt e
BTE Hadal hard Satchd  RRHA Vsl
(R e e s O - Gated lTat | G P 4
W ccmtes LI 1 L
[+ QUS| W] L 1
o T 1 L M 1 1
[ ] 1 L ]
o {11} ]
= L = = Lo = == ==
| " | | | |
Hoddbn 0l Wbl Rebball Redba) Pilioetin Wmaie st o () etwn 1
o
| e g oo oD ! I |
=D, 8 W™ W, ™ r. oo, @Eo,., @D,
wranad Eraad K Kt Pead Kot St traad

2. Use MODULE CONTROL para Seleccionar el

modulo que desea controlar.

3. Mueva KARMA CONTROLS 1-8 y KARMA
SWITCHES 1-8.

4. Use SCENE 1-8 para Seleccionar una
escena.
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Parametros Karma: RUN y SOLO

1. Vaya a Combination P7: KARMA- GE
Setup/Key Zones.

COMBINATION PTKARMA

GE Satup/Kay Tones et
el o T IR

USER=G Bid ERONTS Combisalios

TN R FOY VN TR V[T 0NN O N0 0

A ®ae Dite et B 0w Oxk  $eere

3) 1658 S burs 3 3) ot P pariarg

B i T te 03 [T ] o1 B ine B1 T [0 Zwme | i T T
Omeunz Traw [oud iz fram: [omd  [JTulz Trom: [smd [Tz Tram: [vin

[ Thew ot 2 Tra: [oee oz fram: [ob  [ThruostZ Traa: [see Moz Tram: [von

e 0 (EEIETEFEIEIEEEIET I I

[+ ] ¥ JE———— (m |

om |- 3 o

e e b e — o

ol [ (3 — o
—

GE Setup,f | HIDH Filter
Keyzones | Cooffser | Control | Trioger

I Plar. lmmr Timbre | HIDI Filter
fControl |Parameter| /[Zones

2. Use los Parametros RUN y SOLO para
especificar los médulos KARMA que operaran al
activar la funcion KARMA.

Si activa RUN dicho médulo sonara al activar
KARMA.

Si activa SOLO dicho médulo sera el Unico que

suene al activar KARMA.

A El Parametro SOLO no se guardara junto con

la Combinacion.

Ajustes MIDI de los médulos KARMA

Los ajustes de canal MIDI I/O de KARMA y los
ajustes MIDI de cada Timbre determinaran la ruta
en la cual los médulos KARMA haran sonar los
Timbres.

Seleccion de un Efecto Generado: GE

El médulo GE es el que genera las frases o
patrones de la funcion KARMA.

KRONOS contiene Efectos GE que cubren una
variedad de estilos interpretativos, musicales, etc.

Si cambia el GE cambiara radicalmente la frase o
Patron.

En GE SELECT, seleccione el GE que usara la
funcion KARMA.
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Ajustes de la funcion KARMA

Funcion KARMA en Modo de
Programa

En modo de Programa podra usar un Modulo
KARMA.

Tecla KARMA ON/OFF

Pulse esta tecla para Activar/desactivar la funcion
KARMA.

Cuando el LED esta iluminado la funcion KARMA
esta activada.

Cuando el LED esta apagado la funcion KARMA
esta desactivada.
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Seleccion de un Efecto Generado: GE

El médulo GE es el que genera las frases o
patrones de la funcion KARMA.

El KORG KARMA contiene unos mil Efectos GE
que cubren una variedad de estilos
interpretativos, musicales, etc.

Si cambia el GE cambiara radicalmente la frase o
Patron.

1. Vaya a la pagina P7: KARMA- GE Setup/Key
Zones

| PROGRAM P7:KARMA

GE Satup/Eay Tones w
. JRR—— [ somsoeopiuns [rrsicomms hem @y |[1 frim
[Faduls prre——"

—_— 4
GE Setup/ | HIDI Filter GERTP Dynamic | Ramdem Hamef
Key Zones | CCOfger | COMrol | Trigger Scones | PerfRTP DL Seeds | note Map

[ Te [ [ [ | o [l o [ 0 o]

2. Pulse “Load GE Options” para ir al cuadro
de dialogo, active Auto RTC Setup on, y active

las opciones User RTC Model y Reset Scenes.

Load GE Options

(®) Auto RTC Setup
[m] Use RTC Mode
@ Reset Scenes

(0 Clear RTC Setup

(0 Keep RTC Setup

Cancel oK

3. En GE SELECT, seleccione el GE que usara la
funcion KARMA.

Use TEMPO para especificar el tempo de la frase

o Patron.
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Copiar médulo: COPY KARMA
MODULE

Este comando de menu de Pagina copia los
ajustes del Médulo KARMA a otro Programa,

Combinacion, etc.

1. Seleccione COPY KARMA MODULE.

Copy KARMA Module

From: a Program

2) |-4888: KRONOS German Grand
IE GE RTF Control Settings & Scenes
[M] Perf. RTP & Panel Settings

[m] Pads

Cancel oK

2. En FROM seleccione el origen de copia.

3. Si desea copiar los Parametros GE en tiempo
real y escenas active la opcion “GE RTP Control

Settings & Scenes”.

4. Para ejecutar Pulse OK.
Para cancelar Pulse CANCEL.

Especificar el rango de teclado en el

que sonara la funcion KARMA

1. Seleccione la pagina P7: KARMA- GE Setup/Key

Zones

2. Use KEY ZONE BOTTOM y KEY ZONE TOP

para especificar la zona de teclado.
BOTTOM es el limite inferior.

TOP es el limite superior.

=@

Modute Y »Harmania cRolyr
GE Select: ) 0558: Pad Helper 88 RTC Model:  ©L
Key Zone
Eottor: |C—1 Top m

[ Thru In Zone Transpose In Zone +00

[®) Thru Dut Zone Transpose Out Zone -12

3. Si THRU IN ZONE y THRU OUT ZONE estan
seleccionadas, las notas que toque en el teclado
sonaran al mismo tiempo que las frases o

patrones generados por la funcién KARMA.

Este ajuste se puede realizar de forma separada

para dentro IN y fuera OUT de la zona de teclado.
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Filtros MIDI del M6dulo KARMA

1. Seleccione la pagina P7: KARMA- MIDI
Filter/CC Offset

PROGRAM PT:EARMA

MIDT Filtar/ GO Oftest e

: o aan
1 o aan

a Qo 1]

Chvinms o | conem [ o | Sty | pete | | i | e |
[~ Tea Tt [ [ [ o [z o [ v [om]
FILTRO DE TRANSMISION: TRANSMIT FILTER
Aqui puede especificar los filtros que se
aplicaran a la transmision de control MIDI
de la funcion KARMA.

Si un elemento esta seleccionado, puede
ser transmitido.

FILTRO DE RECEPCION: RECEIVE FILTER
Aqui puede especificar los filtros que se
aplicaran a la recepcion de control MIDI
para la funcion KARMA.

Si un elemento esta seleccionado, puede
ser recibido.

CC OFFSET

Ajuste este Parametro cuando desee controlar el
sonido de Programa y Efectos cuando la funcién
KARMA esta activada.

Use CC OFFSET para especificar los CC MIDI
correspondientes.
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Parametros del Médulo KARMA

Paginas: Program P7: KARMA- Module
Parameters- Control / Trigger

PROGRAM PT:EKARMA

Module Paramaters-Canbrol at

FERT

Trngese

Kepmurd Track{ G Ba)
GE Setup/ | HIDI Filter GERTP Dynamic | Ramdem Hamef
Key Zones | CCOfger | COMrol | Trigger Scones | PerfRTP DL Seeds | mote Ma P

[ Te [5 [ [ [ o [l o [ 0 o]

Transpose

Ajusta la transposicion en semitonos.
lPROGRmWﬂml Maduls Paramaters-Trigger o
B L TR e— = [1m
[ e e ]
Conirel Quantioe Trig  Window
e O Frrdnane
Link to Drem Track

By Dl Start

]
3k

Mate Trigger Ltch
Envelope Trigger Lasch

Envelope Trigger Lasch

cceocOO®
P

ce e

g

Envelope3 Trigger Lasch

Quantize Trigger

Este Parametro cuantiza el tiempo en el que sera
disparada la funcion KARMA.

Desactivada: sin cuantizacion.

Activada: con cuantizacién a notas semicorcheas
(1/16).

Note Trigger

Puede especificar las condiciones de disparo del
Patrén o frase generada por el GE.

ANY: el disparo ocurrira cada vez que toque el
teclado.

AKR: el disparo ocurrira cuando toque el teclado,
pero una vez que haya soltado todas las notas.

1 st: el disparo ocurrira sélo para la primera nota
pulsada una vez que se haya activado la funcion
KARMA.

DYN: el disparo no se producira con el teclado,
sino mediante los controles especificados en
DYNAMIC MIDI.
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Parametros GE

1. Seleccione la pagina P7: KARMA- GE Real-

Time Parameters

" BROGRAM PFHARMA GE Real-Time Paramaters/Scenes o

o2 Framen: Tammglins & Risters 100
6% Draraton burabion ek [B]
04 Vet Soaks 0]

07 Nore Seris: Rrgitcations

05 Hate Sariss: Mats Typs

67 Hate Sarias: inpus St

.....

10 Wale Bavies. s Balioin

12 e e ot B

cocooocoOOCOCCOCCOCO]

i
GE Setup,/ | HIDI Filter
Eey Zones | CE Offsel
lay | Filter ’

Use “GE RTC Select” para Seleccionar el
conjunto de Parametros GE en tiempo real que

desea ver.

@1-16 (Q17-32

2. Use VALUE, MIN y MAX para
especificar los valores de los Parametros
GE.

3. Use ASSIGN para asignar los
Parametros GE a controladores.

4. Use “POLARITY” para especificar la

polaridad del control.
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Parametros en Tiempo Real: PERF
RTP

1. Seleccione la pagina P7: Perf Real-Time

Parameters
| PROGRAM B7:KARMA Parf Raal-Ti o
s B — s [rnee
| Perthei-Tetarmebpes |
. e b v A o -
1 O IR © e v womn [vinny  [ommny W) [ T o
2 Qe 08—  [veeee [wess [weese (m] [>] 8-
> 09— -peer  [-ga0  [eeee [ L[> 1]
Qe 0— -oeee  [-aean  |-oees o L]
5 Qo [ — beee  [sgmon  [weeer [ >} > ]
5 Qerr [>] voee  [+aaan  [seeee L) [>] 0.
T Qe ] veee  [-eaee  [veeee ) > a-
a Qe (] FTTOR N TTTa TTe) a [>] 9 -
GE Setup) | HIDI Filter GERTP Dynamic | Ramdem Hamef
ey Zones | ceoffser | COMTOl | TrOEr | gopn., | PErfRTP | yg Seeds | Hote Mag

2. Use GROUP y PARAMETER para seleccionar

el Parametro que desea controlar.

Por ejemplo, ajuste GRP a MIX, y PARAMETER a
TRANSPOSE.

3. Especifique el RANGO del Parametro en los
campos MIN y MAX.

4. Use ASSIGN para asignar un controlador.
Por ejemplo SLIDER 1.

5. Use “Polarity” para especificar la polaridad

del control.

Ajustes DYNAMIC MIDI

Permiten ajustar pardmetros MIDI dinamicos.
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Dar nombre a los deslizantes KARMA
RTC 1-8 y teclas 1-8.

1. Seleccione la pagina P7: KARMA- Name/Note
Map

Seleccione un nombre para cada uno de

los botones.
| PROGRAM P7:KARMA Narna/Nota Map e
nre5 (S 080 HDe1 Pli=Diser [4+ [rioes

KARHA Slider Hame

snger; )50 Fiwtten Sving %

e )88 Burstion Cant el sws; ENEEE wart Pra -
srigard, )515: Veloeiny Acents
siters. () 504 bote e A TR
sovgers; @)A0D Dund Start sws; I fana Biraction,

sw GNA37: Repeat Praphe Yaiue

g 1495 Bipsal Valave rtuci

Vincular KARMA a un Programa

Seleccione GLOBAL BASIC.

Utilice la casilla “Load KARMA setting when
changing”,

Si esta seleccionada los ajustes de KARMA
guardados con el Programa cambiaran al cambiar

de Programa.

Si no esta seleccionada no cambiaran.
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Uso de la funcion KARMA en
modo de Combinacion

En modo de Combinacién podra usar cuatro
Médulos KARMA: A, B, C, D.

Tecla KARMA ON/OFF

Pulse esta tecla para Activar/desactivar la funcion
KARMA.

Cuando el LED esta iluminado la funcion KARMA
esta activada.

Cuando el LED esta apagado la funcion KARMA
esta desactivada.

Ajustes de la funcion KARMA

1. Seleccione la pagina P7: KARMA- GE
Setup/Key Zones

COMBINATION P7-KARMA

GF Satup/Kay Tones et

stisation T oo S |l > P2 = [
A ’ i | == s FEY e |"r‘$ B Fa e

£ —————

. 1

1
st P S S—
e TN e A e
O oe Dkt dvesen| [ @an sk e HEoe DDite Poorin @ Omn ik e
) ETERER */ ¢ it crscea sl ) 1850 S B 2 Srr—
Eaes limn T-1 e [03 [Zee i o1 T B Eaw e T1 T B3 Zone | e Bt T foR
QOmunz Tewn: [eil m LT Tram: [oa Omunz Traw [smn m LT
[mLET Tems: [witi m LT Tram: [sde  [Thruostz Tram: [sli Omreoez Tram: [vo8

I Play lnmmr Timbre | 1Dt Fier
fControl | Parameter| fZomes

2. Use los Parametros RUN y SOLO para
especificar los médulos KARMA que operaran al
activar la funcién KARMA.

Si activa RUN dicho médulo sonara al activar
KARMA.

Si activa SOLO dicho maédulo sera el Unico que
suene al activar KARMA.

A El Parametro SOLO no se guardara junto con
la Combinacion.
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Seleccion de un Efecto Generado: GE

El moédulo GE es el que genera las frases o
patrones de la funcion KARMA.

El KORG KARMA contiene unos mil Efectos GE
que cubren una variedad de estilos
interpretativos, musicales, etc.

Si cambia el GE cambiara radicalmente la frase o
Patron.

1. Vaya a la pagina Combination P7: KARMA-
GE Setup/Key Zones

2. Pulse “Load GE Options” para ir al cuadro
de dialogo, active Auto RTC Setup on, y active
las opciones User RTC Model y Reset Scenes.

De esta forma al seleccionar un GE se
inicializaran los controles KARMA en tiempo real
a los valores guardados en dicho GE.

3. En GE SELECT, seleccione el GE que usara la
funcion KARMA.

Use TEMPO para especificar el tempo de la frase
o Patron.

Ajustes MIDI de los médulos KARMA

Los ajustes de canal MIDI I/0O de KARMA y los
ajustes MIDI de cada Timbre determinaran la ruta
en la cual los médulos KARMA haran sonar los
Timbres.

1. Vaya a la pagina Combination P7: KARMA-
GE Setup/Key Zones

2. Para cada modulo KARMA seleccione los
canales MIDI.

INPUT: en una Combinacién normalmente
seleccionara Gch, de manera que la
interpretacion de teclado controlara el médulo
KARMA.

OUTPUT: Ajuste este canal al canal MIDI del
Timbre que desea controlar con el médulo
KARMA.

Si activa TIMBRE THRU los Timbres que no
coincidan con el canal MIDI GLOBAL sonaran
cuando la funcion KARMA no esté activa.
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Ajustes de Parametros para cada
Médulo KARMA

Por favor consulte los Parametros en las

anteriores explicaciones KARMA para Programa.

Parametros GE

1. Seleccione la pagina P7: KARMA- GE
Real-Time Parameters

| COMBINATION PT-KARMA GE Real-Time Parameters/Sconss e

@1-15 Qa2 « [1z0me

o1 Fragmen: Sing® 10,3
2 Emgmen: Tamalits o Bithar

05 Dot Durabion ks [0]

2. En las pestafas de la izquierda
Seleccione Master A.

3. Use VALUE, MIN y MAX para
especificar los valores de los Parametros
GE.

—_—
KGR mocie [A]

—_—
MDD KA mociie [B]

CONTROL
oM
™1 ..
J—
on VAT ok 1C1

on

R
KA, mociie |]

L L L1

Use ASSIGN para asignar los
Parametros GE a controladores.
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Parametros en Tiempo Real: PERF
RTP

1. Seleccione la pagina Combination P7:
KARMA- Perf Real-Time Parameters

COMBINATION PTKARMA

Porf Real-Time Parametars | v |
USER-G 66 ERONTS Comisation | [enee
[Pt ]
- [o— . M e A ® C ® sarip Futarmy
| Bt Brewmow [ et o] O 0.
FY > T Otwitww [oeee T ] B e -
Y > [ > - R RTTT 0] > Ll 0 -
Y > T [>] - -bEE  [-2a04 [T > L] L
5 Qo [ — weoedr [weaee [eeer O O O O - o -
6 @ contrar Qs rog e veeea  [+aea3 O@ 00 @ 0.
> T [ > - STTFERRETTT] oo® L g a-
8 Qe O rieman ECTERN ST oQ o Qe Q-

Use GROUP y PARAMETER para seleccionar el
Parametro que desea controlar.

La matriz A, B, C, D, le permite seleccionar los
modulos KARMA para activarlos o desactivarlos.

-mmn TON PTKARMA

Dar nombre a los deslizantes KARMA
RTC 1-8 y teclas 1-8.

Puede dar nombre a KARMA RTCy
teclas, de la misma forma que para un
Programa.

Seleccione un nombre para cada uno de
los botones.

Namia/Nota Map w

£ b RONIS Combinalion J= [1z0ee

KARFIA Slider Hame KAREIA Switch Ham

an 1O [T | < t5owsse 1 © 271 ruae 4]

1) a5z rymen Cormglensy o2 Ioewra  1E) 272: Pt i 18]

1 E)AB Durstios Contral w3 (ompre 1) 273 Fadale €]

e 1160 274: Fosule Eum 101

GE Setup/ | HIDI Filter
Koy zones | o oifser | FoRtTOl

En una Combinacién aparece un nombre
entre corchetes, por ejemplo [BASS] e
indica la categoria.

Cuando se controlan varios Timbres
simultaneamente aparecera la indicacion
[MLTI].
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Aleatoriedad de Parametros

Para cada GE normalmente podra seleccionar el
grado de aleatoriedad para varios Parametros
como ritmo, duracion, velocidad etc.

El porcentaje de aleatoriedad se realiza en
funcién de los valores iniciales.

1. Seleccione la pagina P7: KARMA-
Random Seeds

COMBINATION PTKARMA

Ehvees e | ot | e | i, | omtee | S| iy | i
| I e
Normalmente seleccionaré distintos valores, tal
como muestra la figura superior.

Vincular KARMA a una Combinacion

Seleccione la Pagina GLOBAL BASIC.

Utilice la casilla “Load KARMA setting when
changing”,

Si esta seleccionada los ajustes de KARMA
guardados con la Combinaciéon cambiaran al

cambiar de Combinacion.

Si no esta seleccionada no cambiaran.
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Uso de la funcion KARMA en
modo de secuenciador

En modo de secuenciador podra usar cuatro
Modulos KARMA: A, B, C, D.

El funcionamiento de KARMA en modo de
secuenciador es muy similar al modo de
Combinacién.

L] Por favor, consulte las explicaciones sobre
Parametros KARMA en el modo de Combinacion
descrito anteriormente.

A Tenga en cuenta que en modo de
secuenciador los datos del secuenciador interno
no entraran en los médulos KARMA. Tampoco
podra utilizar los datos de nota, etc., del
secuenciador interno para disparar frases, etc., de
la funcion KARMA.

Grabacion en Tiempo Real usando la
funcion KARMA (Grabacion en una
pista)

1. Tal como se ha descrito en Grabacion de
secuenciador anteriormente, seleccione un sonido
de bateria para la Pista 1.

Ajuste TRACK SELECT a T01.

.iiQUiWiRmﬂIﬁRic MIDI Track Prog Select /Mixer 4

081 01 . 000 Hetr. drd REC Reciuon. 3 Tepa tote: ) Fanal 1= [ize0e
2) S000: NEW SONG 000 C)eeen

ctrl Wiew lmmnln.‘l Eontrol
JEifeet

2, Seleccione la pagina P7: KARMA- GE
Setup/Key Zones.

Ajuste el Médulo KARMA A para que interprete la
Pista 1.

Ajuste los Parametros de Modulo KARMA A
INPUT CHANNEL y OUTPUT CHANNEL a 01y
01 respectivamente.

MIDI 170
Input Ch Toh fAlso  Output Ch EIEKEECEEER RN NN RN NN Track Thru
2] plETT -

Teh p [0z —

6]
Bl [T [ACE —
Ol [Teh [ CE) —

0 oo ok

3. Seleccione un GE para el M6dulo KARMA A, y
ajuste los Parametros.

4. Use el comando de menu de Pagina COPY
KARMA MODULE
Seleccione el Programa origen.

Active “GE RTP Control Settings & Scenes” y
“Perf. RTP & Panel Settings.”.
Seleccione: A.
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Copy KARMA Module
o © QO
2) |-F@7&: Studio Standard Kit
[®] GE RTP Contral Settings & Scenes

[W] Perf. RTF & Panel Settings

[ pads
To: (>
Cancel 114
Pulse OK.

5. Pulse ON/OFF para activar la funcion KARMA.

Toque el teclado y escuchara el Patron de
bateria.

6. Pulse REC/WRITE y START/STOP para iniciar
la Grabacién en la Pista 1.

Puede utilizar los controles KARMA durante la
Grabacion.

A El TEMPO de la funcién KARMA no se puede
ajustar de forma independiente.

7. Si desea que el secuenciador se sincronice con
el Médulo KARMA mientras graba, active la
casilla QUANTIZE TRIGGER.

Seleccione la pagina P7: KARMA—- Module
Parameters-Trigger

BREQUENCER PTEARMA Mndula Paramatars-Trggar e

Cantral Gurtizn Tri £ Wirkow m O m m O = &

U G Fitteate O (] (] [m]

Lkt bram Track ] [m] o (=]
Calay Dlsg Start StartFosd Q0 Qo Qon Qo
Mate Tripger Lasch [ -3 Br B O B B B Qe
Envelopel Trigger Latch [+ TP Qo B Qow 0y o By Qow
Eavelopez  Trigger Lech Bw  Bor Bm B Bw B O Qo
Enveloped Trigger Latch [+ TP Qo B Qow 0y Qo [ Qow
m{ Tripger b Hoduie Borr B Borr Qo

E Phease Leagth [ ann (1T a0

Catatt Fiodie & ] =] [m] [m]

Catafl Fndie & ] =] o (=]

CutefY Houle © (] [m] o [m]

Catatl Fndie © ] =] o (=]

GE Setup)/ | HI01 Filter GERTP Dynamic Ramdom MName/
Eey fones | CC Offset Contral Trigger Sconos Pert RTP oL Seeds Hote Map
| g P I ey L) [ ww [ x| e |

8. También puede sincronizar los Médulos
KARMA con el inicio del secuenciador.

e Pulse START/STOP mientras el KARMA esta
operando para sincronizar la funcion KARMA
con el secuenciador.

e Al pulsar START/STOP de nuevo, la funcién
KARMA se parara junto con el secuenciador.

e Sidesea que la funcion KARMA se inicie
junto con el secuenciador al iniciar la
Grabacién, Pulse KARMA ON/OFF para
activar la funcién KARMA, y toque el teclado
durante la cuenta atras que precede a la
Grabacion.

e ElI Médulo KARMA no sera disparado
inmediatamente sino al principio de la
Grabacion en sincronizacion con el
secuenciador.
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Grabacion Multipista en Tiempo Real
usando la funcion KARMA

Muchas de las Combinaciones de fabrica hacen
uso de la funcion KARMA.

Podra usar estas Combinaciones como plantillas
para sus propias composiciones.

1. Copie los ajustes de una Combinacién a una

cancion.

Seleccione la pagina Sequencer P0:Play/REC-
MIDI Track Prog Select/Mixer.
2. Use el comando de menu de Pagina “Copy

From Combination.”

Copy From Combination

Cambination: BN -GEEE: KRONDS Combination

[m] IFs-a1
[m] HF s [m) TFxs

[W] Multi REC Standby

Cancel oK

Seleccione la Combinacién origen de copia.
Active “IFX-All,” “MFXs,” “TFXs,” y “Multi REC
Standby”.

Pulse OK para ejecutar la copia.

3. Los ajustes de los Timbres 1-16 seran

copiados a las Pistas 1-16.

Otros Parametros como Efectos, etc., seran

también copiados a la cancion.

4. Ajuste TRACK SELECT a las Pista con igual
canal MIDI que el canal MIDI GLOBAL.

Pulse KARMA ON/OFF para activar la funcién
KARMA.

Toque el teclado.

5. Lleve a cabo la Grabaciéon multi Pista.

Lleve a cabo los procedimientos iniciales para
Grabacién descritos anteriormente en este

manual.

Active la casilla MULTI REC.

| BEQUENCER POy /REC MIDI Track Prag Selact /Mixer v

a1 :01 .o000 Heter. did REC Resciuon. Terpa tHose: ) Fanual 1= [izeen
2) S000: NEW SONG 000 CJreen
o TN, - O @

WT @0 () f=didish KROHOS Gmrrean Grasd £ Bl RPPR Huksri D | I =AY EROMOE. Berean Grand

dm [ |35 | dm | D | pe | e
C s

g,m) Ra X)W 2)

B
B
lﬁ“gi
B
B
B
B

|- :c
-lF]—
—{@
-
58—
_{
—t1C,
—{
_{ r
_{
_{
_.[
._.l
_{
_{

HIDIProg |AwdioTrack|HIDT Track Perf ctrl Wiew | AudioIn/ | Control
Hisoer Hiner Lanim Meters | Proference] KARMAGE | pppeer | sampling | Surface

EQfvector | Track 11 Filte Patte:
I""'m l fCantral hu_hrl f2unes rl"""‘“"l TREPR

mul IFx lP'W!lI
Seleccione REC en la Pista que desea grabar.

No obstante, también puede dejar todas las
Pistas en REC.

6. Pulse REC/WRITE y START/STOP para iniciar

la Grabacion en la Pista.

Puede utilizar los controles KARMA durante la

Grabacion.

A& EI TEMPO de la funcién KARMA no se puede

ajustar de forma independiente.
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Sincronizacion de la funcion KARMA

Parametro Quantize Trigger

Este Parametro cuantiza el tiempo en el que sera
disparada la funciéon KARMA.

Desactivada: sin cuantizacion.

Activada: con cuantizacion a notas semicorcheas
(1/16).

Sincronizacion de los Médulos
KARMA A,B,C,D

Utilice el Parametro QUANTIZE TRIGGER de
forma independiente para cada Mdédulo.

Sincronizacion de canciones,
Patrones, y RPPR en modo de
secuenciador

Utilice el Parametro QUANTIZE TRIG.
Parametro Quantize Trig:

Este Parametro cuantiza el tiempo en el que sera
disparada la funcién KARMA.

Desactivada: sin cuantizacion.

Activada: con cuantizacion a notas semicorcheas
(1/16).

Sincronizacion con comandos
START/STOP de cancion

Sincronizacién con una cancion o

Patron en modo de secuenciador

e Pulse START/STOP mientras el KARMA esta
operando para sincronizar la funcion KARMA
con el secuenciador.

o Al pulsar START/STOP de nuevo, la funcién
KARMA se parara junto con el secuenciador.

e Sidesea que la funcion KARMA se inicie
junto con el secuenciador al iniciar la
Grabacién, Pulse KARMA ON/OFF para
activar la funcion KARMA, y toque el teclado
durante la cuenta atras que precede a la
Grabacién.

e ElI Médulo KARMA no sera disparado
inmediatamente sino al principio de la
Grabacién en sincronizacién con el
secuenciador.

Sincronizacién con un dispositivo

MIDI externo
Utilice el Parametro MIDI CLOCK (GLOBAL 1-
1A).

Si se ajusta a EXT la funcion KARMA se
sincronizara con mensajes de reloj externo MIDI.

Sincronizacién con reloj MIDI externo
y comandos de tiempo real MIDI

1. Vaya a la Pagina Global MIDI.
2. En MIDI Routing Setup, active

“Enable Start/Stop Out in
Prog/Combi.”
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Funcion Drum Track

La funciéon Drum Track le permite tocar un
Programa o Combinacion junto con Patrones
Drum Track para encontrar frases que van bien
con la estructura de la cancién.

Drum Tracks, los ritmos que necesitas

KRONOS también incorpora la funcion Drum
Track de los Workstations M3 y M50.

Drum Tracks puede crear desde un sencillo ritmo
de referencia, pasando por una pista ritmica
basica, hasta una completa pista de bateria para
tus producciones musicales.

KRONOS ahora incluye interpretaciones de
baterias profesionales como Ricky Lawson, para
crear ritmos que reproducen la emocion
interpretativa de un bateria profesional.

A esta funcién se han afadido una serie de
aplicaciones y extras para mayor control.

Drum Track va mas alla de las cajas de ritmo, y

es capaz de brillar por si misma en cualquier
composicion.
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Activar Drum Track

1. Seleccione Modo de Programa o
Combinacion.

Por ejemplo Pulse MODE PROG.

Pulse la pestaina Basic/Vector y después

Drum Track.

" PROGRAM P1:Rasic/Vertor

DrumTrack '

Byttarn 9_ P07 Fark fultad [411] Frogram ) 1-FR43 Trance kit
an B Vouse: (118 Detwe. [e2@9 o
roe ) Wt CED Trig 1] desta Land Bregram BO s Salmct [>T e it
S @ E Fitwirisa @oi
(1™ Qo

e B igh Gain HigFreg P —— PR v
o 9
Fangmard T 1 +BdS Gae

e o ©

Fragram Drum Wector Yector

Basie Track Contral | Emunlope Controfiars|  Pads

EE Rl B Bl B B e EED B B

2. Pulse el conmutador DRUM TRACK
ON/OFF.

Si esta iluminado Drum Track se inicia
inmediatamente.

Si parpadea se inicia al tocar el Teclado.

3. Para cambiar el Patron, use “Pattern Bank”
y “Pattern No.”

4. Use “Drum Track Program” para
Seleccionar el Programa que usara el Patron
Drum Track.

L solo se pueden usar Programas de
categoria (Drums).

Drum Track
Play/Mute,

Ajuste de Tempo
1. Gire el botén TEMPO para ajustar el tempo.

Este ajuste se guardara al guardar el Programa.
El rango es 40-300.

o

120

©)

40 200
TAFP TEMPDO

]

También puede usar el control VALUE.

Este Pardmetro se guarda junto con el Programa.
Si MIDI CLOCK esta en EXTERNAL la pantalla
indicara EXT y el TEMPO sera controlado por la
unidad externa conectada.

Drum Track
Select,

(SWITCHES [3])  (SWITCHES [11])

-
e O ®

TI-8

| PLATMUTE saRMa SOERES

| I T T I 1

b= e s o o

LaTEH AuDIo

| sELEET waRMA SwITCHES

souo
i T I I I 1

[ S o )

[DRUM TRALCK]

MIXWOLLMES KARMA COMTROLS ALl

Crum Track Violume
(SLIDERS [3])
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Vincular con la funcién KARMA

1. Vaya a la Pagina Prog PO: Play— KARMA
Trigger.

2. Active la casilla Turn “Link To Drum Trk”.
KARMA LINKED LED se ilumina.

3. Active KARMA ON/OFF.

4. Active DRUM TRACK ON/OFF.
DRUM TRACK ON/OFF se ilumina.

KARMA se iniciara simultaneamente con el
Patron Drum Track.

Superficie de Control

1. Active la funcién Drum Track como se ha
explicado

2. Pulse CONTROL ASSIGN TIMBRE/TRACK.

3. Pulse la pestana PLAY y Vaya a la Pagina
Control Surface.

@ CHANNEL
STRIFP

0|Nn|w|nnn|
L]

MIKE R
EHOBS

]

Realice otros Ajustes como desee.
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Uso de la funcion Drum
Track en Modo de
Combinacion

1. Pulse MODE COMBI para entrar en Modo de
Combinacion.

2. Pulse DRUM TRACK ON/OFF para que se
ilumine.

Ajuste de Tempo

1. Gire el botén TEMPO para ajustar el tempo.
El rango es 40-300.

Si MIDI CLOCK esta en EXTERNAL la pantalla
indicard EXT y el TEMPO sera controlado por la
unidad externa conectada.

Seleccion de Patrén y Programa Drum
Track
1. Vaya a la Pagina Combi Play.

Seleccione el Timbre que desee usar para
Drum Track.

Seleccione el Programa que desee usar para
Drum Track.

2. Especifique el Canal MIDI del Timbre drum
track.

3. Vaya a la Pagina Combi
EQ/Vector/Control.

pestaina Drum Track.

Seleccione el Canal de salida MIDI.
Debe coincidir con el del paso 2.
4.Use los Parametros “Pattern” para

Seleccionar el banco y el Patron.

5. Pulse DRUM TRACK ON/OFF para
verificar los Ajustes.
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Ajustes Drum Track en Modo
de Programa

Cada vez que Pulse DRUM TRACK ON/OFF la
funcion Drum Track alternara entre activada y
desactivada.

Consulte el Parametro Trigger Mode.

Parametro Trigger Mode
1. Vaya a la P4gina Prog Basic/Vector.

2. “Trigger Mode” especifica el Modo de disparo
del Patron Drum Track.

Start Immediately: al pulsar DRUM TRACK
ON/OFF el LED se ilumina y el Patrén Drum
Track se inicia de acuerdo con el Ajuste Sync.

Wait KBD Trig: al pulsar DRUM TRACK ON/OFF
el LED parpadea y el Patron Drum Track se inicia
al tocar el Tecla o al recibir un Mensaje de nota
pulsada de acuerdo con el Ajuste Sync.

3. Ajuste el Parametro Sync.

Off: el Patrén Drum Track no se sincroniza con
KARMA.

On: el Patron Drum Track se sincroniza con
KARMA.

4. Si “Trigger Mode” esta en Wait KBD Trig,
especifique el Parametro “Latch”.

Si esta en ON el Patron sigue sonando al retirar la
mano del Teclado.

5. Si “Trigger Mode” esta en Wait KBD Trig,
especifique la zona del Teclado con los
Parametros Keyboard Zone y Velocity Zone.
Use “Volume” para especificar el volumen.

Use “Detune” para Ajustar la desafinacién.

Ajuste el Ecualizador de 3 bandas si lo desea.

Modo de Combinacién
Puede asignar cualquiera de los Timbres a la
funcion Drum Track.

Modo de Secuenciador

Consulte la siguiente Pagina de pantalla:

| SEQUENCER P1EGg/Vactar/Controllar

BRI (@1 BER 1) Seee M

Lt Audie Orum ¥ector ¥ector ¥ector
Track B0 | Track €0 | Teack valume [ Eavolaps |Contrellers|  Pads

Egfvector | Track |08 Fiker Pattern
I Flay fREC l J lhk Cdit JRFPR

fcantrol |Parameter| fZanes mul 1 lmwxl
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Uso de KARMA y Drum Track
conjuntamente

1. Vaya a la Pagina Program P7: KARMA Module
Parameters— Trigger.

2. Active la casilla Turn “Link To Drum Trk”.
KARMA LINKED LED se ilumina.

3. Active KARMA ON/OFF.

4. Active DRUM TRACK ON/OFF.

DRUM TRACK ON/OFF se ilumina.
KARMA se iniciara simultaneamente con el
Patréon Drum Track.

Especificar si Drum Track esta activo
para cada escena KARMA

1. Vaya a la P4gina Prog P7: KARMA GE Real-
Time
Parameters/Scenes.

2. En “DT Run”, desactive esta casilla para cada
escena en la que no desea usar drum track.

Uso de KARMA y Drum Track
conjuntamente en Combinacion y
Secuenciador

1. Vaya a la P4gina Combi P7: KARMA Module
Parameters—

Trigger.

2. Active la casilla Turn “Link To DT”.

KARMA LINKED LED se ilumina.

3. Active KARMA ON/OFF.

4. Active DRUM TRACK ON/OFF.

DRUM TRACK ON/OFF se ilumina.

KARMA se iniciara simultaneamente con el
Patrén Drum Track.

Ajuste los Parametros LATCH y TRIGGER SYNC.

Ajuste el Parametro Sync.

Off: el Patrén Drum Track no se sincroniza con
KARMA.

On: el Patron Drum Track se sincroniza con
KARMA.

Especifique el Parametro “Latch”.

Si esta en ON el Patréon sigue sonando al retirar la
mano del Teclado.
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Sincronizacion de Drum Track

Ajuste el Parametro Sync.

Off: el Patréon Drum Track no se sincroniza con
KARMA.

On: el Patrén Drum Track se sincroniza con
KARMA.

Parametro Quantize Trigger

Este Parametro cuantiza el tiempo en el que sera
disparada la funcion.

Desactivada: sin cuantizacion.

Activada: con cuantizacién a notas semicorcheas
(1/16).

Sincronizacion de los Modulos
KARMAA,B,C,D

Utilice el Parametro QUANTIZE TRIGGER de
forma independiente para cada Mddulo.

Sincronizacién con comandos
START/STOP de cancion

Sincronizacion con una cancion o
Patron en modo de secuenciador

e Pulse START/STOP mientras esta operando
para sincronizar la funcién con el
secuenciador.

e Al pulsar START/STOP de nuevo, la funcion
se parara junto con el secuenciador.

e Sidesea que la funcién se inicie junto con el
secuenciador al iniciar la Grabacion, Pulse
DRUM TRACK ON/OFF para activar la
funcion, y toque el teclado durante la cuenta
atras que precede a la Grabacién.

e Se sincronizara al principio de la Grabacién
en sincronizacion con el secuenciador.

Sincronizacion de canciones,
Patrones, y RPPR en modo de
secuenciador

Utilice el Parametro QUANTIZE TRIG.
Parametro Quantize Trig:

Este Parametro cuantiza el tiempo en el que sera
disparada la funcién.

Desactivada: sin cuantizacion.

Activada: con cuantizacion a notas semicorcheas
(1/16).

Sincronizacion con un dispositivo

MIDI externo
Utilice el Parametro MIDI CLOCK (GLOBAL).

Si se ajusta a AUTO la funcion KARMA se
sincronizara con mensajes de reloj externo MIDI.
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Creacion de un Patron Drum
Track

Consulte Sequencer P10: Pattern/RPPR- Pattern
Edit.

Lo primero que debe hacer es crear o preparar un
Patrén de usuario que sera convertido en Patrén
Drum Track.

Conversion en un Patrén Drum Track
1. Pulse MODE SEQ para entrar en Modo de
Secuenciador.

2. Vaya a la Pagina Seq Pattern/RPPR- Pattern
Edit.

3. Seleccione el Patron que desee convertir.

4. Seleccione el comando de menu de Pagina
Convert to Drum Trk Pattern.

Aparece un cuadro de didlogo.

Convert to Drum Track Pattern

To: o UBEE: PATTERN B8
I:l #11 Patterns available in Song B@@

W] Mote Only

Cancel oK

5. Use To para especificar el destino de
guardado.

6. Si activa “All Patterns available in Song ***”
todos los patrones de la cancién seran
convertidos.

7. Si Selecciona “Note Only” sélo se convertiran
los eventos de nota.

8. Pulse OK para ejecutar.

9. Seleccione el nuevo Patrén para la funcién
Drum Track tal como se ha explicado.

Song h Program
522 fCombination
Drum Track [ Preset
Patterns
—— Dirum Track
1,000
User
Drumn Track
Patterns
Convert to
Drum Track Part:
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APENDICES

Solucion de Problemas

La pantalla no se enciende al pulsar

POWER

e ; Esta conectado correctamente a la
red y sus cables?

e Esta el interruptor POWER en
posicion de encendido?

No aparece nada en la pantalla

e Compruebe el Parametro
CONTRAST. Lleve a cabo el siguiente
procedimiento:

1. Pulse GLOBAL, y después Pulse la
Tecla EXIT dos veces.

2. Mantenga pulsada la tecla ENTER y
Pulse el n° 6 en el Teclado numérico.
3. Ajuste el parametro Brightness.

4. Pulse la Tecla EXIT.

KRONOS se enciende pero la pantalla
no es normal, aparece un Mensaje de
error o el funcionamiento de KRONOS
no es normal
Posible dafio en el sistema. Use el CD de
restauracion incluido para restaurar los
Ajustes de fabrica.

Los datos que no haya guardado con
anterioridad se perderan.

Problemas con la pantalla tactil

No puede funcionar correctamente la
pantalla LCD

Vaya a Basic Setup de la Pagina Global
PO y use el comando Touch Panel
Calibration para calibrar la pantalla.
Nota: Si no puede seleccionar comandos
en el menu de la pagina, haga lo
siguiente:

1. Pulse GLOBAL.

2. Pulse EXIT dos veces.

3. Mantenga pulsada la tecla ENTER y
Pulse en el teclado numérico.
Aparecera la pagina de calibracién de

Panel tactil. Siga las instrucciones para

re-calibrar el panel tactil.

No hay sonido bip al pulsar la pantalla
Active la casilla “Beep Enable” en la
Pagina Global P0O: Basic Setup

No hay sonido
e ;estan conectados correctamente el
ampli o auriculares?

e ;esta subido el volumen?

e Asegurese que los Parametros de
nivel no estan en 0

e Enlos modos de Programa y
Combinacién asegurese de que
coinciden los canales de transmision y
de recepcidon de ambos instrumentos.

e Seleccione otro Programa o
Combinacién.
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Se escucha ruido u oscilacion

e En algunos Efectos se puede producir
una oscilacion con algunos ajustes de
Parametros. Compruebe y corrija los
Parametros.

e Siusa la funcion BMP/MIDI SYNC es
posible que se produzca ruido al
cambiar el tiempo de retardo de un
Efecto pero ello no representa un mal
funcionamiento.

El sonido no se para
Program P1: Basic/Vector, Seleccione

Program Basic y asegurese de que la
casilla HOLD no esta seleccionada.

e Compruebe el Parametro de polaridad
de pedal.

No se puede cargar un Archivo WAVE
» compruebe que el formato de Archivo

cumple: 48 kHz o0 44.1 kHz WAVE para
Track CD List/
Make Audio CD.

Sélo se pueden importar archivos Wav
desde el disco duro interno. Si desea
importarlos desde un dispositivo
externo, debera copiarlos primero al
disco duro interno.

No se puede cambiar de Modo o
Pagina

Si el sistema esta en alguno de estos
procesos no se puede cambiar de Modo
o Pagina:

» Grabacion o Reproducciéon de cancién o
patron

» Sampling

* Reproduccion de CD

* Reproduccion de Archivo WAVE

La unidad externa USB no es
reconocida
¢ Esta formateada?

¢ Esta conectada correctamente?
Ejecute el comando de menu de Pagina

“Scan device” (Disk— Media Information).

KRONOS se apaga automaticamente
Si la ventilaciéon no es adecuada, se

puede producir un funcionamiento

inestable y la unidad puede apagarse.
Asegurese de colocar la unidad en un
lugar con ventilacion correcta y por lo

menos a 10 cm de una pared o similar.

Fecha y hora incorrectas
Ejecute el comando de menu de Pagina

“Set Date/Time” (Disk— Utility).
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Mensajes

ADC Overload: saturaciéon de entrada.

ARE YOU SURE?: le pide confirmacion
sobre un comando.

Para ejecutar pulse OK. Para cancelar,
pulse CANCEL.

BUFFER OVERRUN: error de disco.
Ejecute la funcion CHECK MEDIUM.

BUFFER UNDERRUN: error de disco.

Copie el archivo a otra carpeta y ejecute
de nuevo la Reproduccion.

CAN'T CALIBRATE: el proceso de
calibracion no se ha podido realizar
correctamente.

Vuelva a ejecutar la calibracion.

Can’t execute Audio Track recording: No
se puede ejecutar la Grabacién en Pista
de audio.

Compruebe los siguientes Parametros:
Sampling Setup no debe estar en Loop
All Tracks, Global “MIDI Clock” no debe
estar en External MIDI o Auto, Global
Memory Protect no debe estar activado
“Internal HDD Save”.

Can’t insert event in stereo track: el
evento no se puede insertar en una Pista
estéreo.

Can’t load divided PCG file: no se puede
cargar un Archivo PCG dividido.

CAN'T OPEN PATTERN: no hay
suficiente memoria para abrir el Patron.

CLIP !: distorsion de entrada.

CLOCK ERROR!: Error en la sincronia
SP DIF.

COMPLETED: ejecucion de un comando
terminada.

Could not execute Capture Random
Seed, because the selected Start Seed is
assigned as an RTParam: error en el
parametro Start Seed del médulo
KARMA.

DESTINATION AND SOURCE ARE
IDENTICAL: el origen y el destino son
idénticos.

DESTINATION FROM MEASSURE
WITHIN THE LIMITS OF SOURCE: al
ejecutar el comando mover el compas
destino esta dentro del rango origen.

DESTINATION IS EMPTY: el destino no
contiene datos.

DESTINATION MEASSURE IS EMPTY:
el compas destino esta vacio.

DESTINATION MULTISAMPLE
ALREADY EXISTS: ya existe una
multimuestra en el destino de guardado.

DESTINATION MULTISAMPLE AND
SOURCE MULTISAMPLE ARE
IDENTICAL: la multimuestra origen y
destino son idénticas.

DESTINATION SAMPLE ALREADY
EXISTS: ya existe una muestra en el
destino de guardado.

DESTINATION SAMPLE DATA USED IN
SOURCE SAMPLE: los datos en la
muestra destino son usados también por
la muestra origen.

DIRECTORY IS NOT EMPTY: no se
puede eliminar el directorio debido a que
no esta vacio.

DISK FULL: el disco CD-R/RW esta lleno.
DISK NOT FORMATED: el disco no tiene

formato.

251



Manual de Usuario

KRONOS

ERROR IN FORMATTING MEDIUM: se
ha producido un error al dar formato al
disco. Si el error persiste, use otro disco.

Error in mount process. Please backup
Files: cambie de disco CD.

ERROR IN READING MEDIUM: se ha
producido un error al leer datos de un
disco. Si el error persiste es posible que
el disco esté danado.

ERROR IN WRITING TO MEDIUM: se ha
producido un error al grabar datos en un
disco. Si el error persiste es posible que
el disco esté danado.

Exceeded 16 Programs: en la conversion
avanzada AKAI se han excedido 16
Programas.

Failed. Source device not found

Failed. Bad install.info - invalid SOURCE
Failed. Bad install.info - VERSION
missing

Failed. Bad install.info - CRC fails

Error en la actualizacién del Sistema
Operativo. Por favor, use otro medio para

cargar el Sistema Operativo.

FILE ALREADY EXISTS: el archivo ya
existe.

FILE CONTAINS UNSUPORTED DATA:
el archivo contiene datos no compatibles.

FILE IS READ-ONLY PROTECTED: el
archivo es de soélo lectura.

File name conflicts: conflicto en el
nombre del Archivo.

FILE UNAVAILABLE: el archivo no esta
disponible.

FILE/PATH NOT FOUND: el
archivo/directorio no existe.

Front sample data used in rear sample,
Can’t overwrite: los datos son
redundantes. No Seleccione “Overwrite,”
y especifique una muestra distinta como
destino.

ILLEGAL FILE DESCRIPTION: el nombre
de archivo o directorio que desea guardar
contiene caracteres no validos.

ILLEGAL SMF DATA: el archivo que
intenta cargar no es SMF.

ILLEGAL SMF DIVISION: ha intentado
cargar un SMF que esta basado en
cédigo de tiempo.

ILLEGAL SMF FORMAT: ha intentado
cargar un SMF en un formato distinto a 0
01.

INCONVERTIBLE FILE EXISTS: archivo
con formato no compatible.

INDEX NUMBER OVER LIMIT:
demasiados indices de muestra.

HD Protected: el disco interno SSD esta
protegido, vaya a Global-Basic, en
Memory Protect, quite la marca de
verificacion en Internal HDD Save.

Kronos system version ... update
complete. Please restart the system. El
Sistema operativo ha sido actualizado.
Por favor apague Kronos, espere unos
segundos y vuelva a encenderlo.

MASTER TRACK CAN'T BE
RECORDED ALONE: la pista Master no
puede ser grabada por si sola.

MASTER TRACK IS EMPTY: la Pista
maestra esta vacia.

MEASURE NUMBER OVER LIMIT: se ha

excedido el maximo numero de
compases.
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MEASURE SIZE OVER LIMIT: Al cargar
un SMF se ha excedido el nUmero de
eventos por compas.

MEDIUM CHANGED: el disco ha sido
cambiado.

MEDIUM UNAVAILABLE: el disco no
esta disponible.

MEDIUM WRITE PROTECTED: el disco
esta protegido contra Grabacion.

MEMORY FULL: se ha excedido la
capacidad disponible de memoria.

MEMORY OVERFLOW: los datos
exclusivos han rebasado la capacidad
disponible de memoria.

MEMORY PROTECTED: la memoria
interna esta protegida.

MIDI DATA RECEIVING ERROR: error
en recepcidon de datos MIDI exclusivos.

MOUNT ERROR: error al montar una
unidad de disco USB.

MULTISAMPLE L AND R ARE
IDENTICAL: los numeros destino para las
multimuestras L y R son idénticos.

NO DATA: el archivo SMF no contiene
datos.

NO MEDIUM: no hay disco en la unidad.

NO RECORDING TRACK SPECIFIED:
no se ha especificado pista de
Grabacion.

No Selected Item: no se ha seleccionado
un elemento.

NO SPACE AVAILABLE ON MEDIUM:
no hay espacio suficiente en el disco
seleccionado.

NO SPACE AVAILABLE ON MEDIUM,
DO YOU WANT TO MAKE A DIVIDED
FILE?: no hay espacio suficiente en el
disco seleccionado, ¢ desea crear un
Archivo dividido?

Not enough empty slot to copy: no
existen suficientes slots de Efectos libres
para copiar.

NOT ENOUGH MEMORY: no hay
suficiente memoria disponible.

NOT ENOUGH MEMORY TO LOAD: no
hay suficiente memoria disponible para
cargar.

NOT ENOUGH MEMORY TO OPEN
PATTERN: no hay suficiente memoria
disponible para abrir el Patron.

NOT ENOUGH MULTISAMPLE
MEMORY: no hay suficiente memoria
disponible para Multimuestras.

Not enough region locations available: no
hay suficientes posiciones de region
disponibles.

Not enough relative parameter memory:
memoria insuficiente para Parametros
relativos.

NOT ENOUGH SAMPLE MEMORY: no
hay suficiente memoria disponible para
muestras.

NOT ENOUGH SAMPLE/MULTISAMPLE
LOCATIONS AVAILABLE: los datos que
intenta cargar rebasarian las posiciones
de muestra/multimuestra disponibles.

NOT ENOUGH SONG LOCATIONS
AVAILABLE: no hay suficientes
posiciones de cancion.

NOT ENOUGH SONG MEMORY: no hay
memoria de cancion suficiente.
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No unused WAVE files found: no se han
encontrado Archivos WAVE sin usar.

OBEY COPYRIGHT RULES: mensaje
que indica que debe cumplir las normas
de derechos de autor al copiar datos
procedentes de CD.

OSCILLATOR MODE CONFLICTS: el
Parametro OSCILLATOR MODE del
origen y destino no coincide.

PATTERN CONFLICTS WITH EVENTS:
no se ha podido ejecutar el comando
debido a que el Patrén ha entrado en
conflicto con eventos.

PATTERN EXISTS ACROSS
DESTINATION TO-END-OF-MEASURE
OR SOURCE FROM-MEASURE: al
mover un compas no se ha podido
ejecutar la operacion debido a que existe
un Patrén en el compas origen o destino.

PATTERN EXISTS IN DESTINATION OR
SOURCE TRACK: existe un Patrén en la
pista origen o destino.

PATTERN USED IN SONG: existe un
Patron en una pista.

Para ejecutar pulse OK. Para cancelar,
pulse CANCEL.

Program Bank Type conflicts: conflicto en
el tipo de banco de Programa.

Program Type conflicts: conflicto en el
tipo de Programa.

REAR SAMPLE IS EMPTY: la muestra
posterior esta vacia.

ROOT DIRECTORY IS FULL: el disco no
puede contener mas directorios.

SAMPLE DATA USED IN OTHER
SAMPLES: otras muestras usan los
datos de muestra que esta editando.

Para ejecutar pulse OK. Para cancelar,
pulse CANCEL.

SAMPLE L AND R ARE IDENTICAL: los
numeros destino para las muestras L y R
son idénticos.

SAMPLE LENGHT IS SHORTER THAN
MINIMUM: |la operacion de Edicion no se
puede llevar a cabo porque la longitud de
muestra seria inferior al minimo.

SAMPLE USED IN OTHER
MULTISAMPLES: otras multimuestras
usan la muestra que esta editando. Para
ejecutar pulse OK. Para cancelar, pulse
CANCEL.

SELECTED FILE/PATH IS NOT
CORRECT: el archivo KSF que esta
contenido en varios discos no se ha
cargado en el orden correcto. Debe
introducir los discos en el orden correcto.

SLICE POINT OVER LIMIT: el comando
DIVIDE no se puede ejecutar ya que
excede el maximo permitido.

SOURCE IS EMPTY: el origen esta
vacio.

SOURCE IS NOT 44100 o0 4800HZ: la
conversion solo se puede llevar a cabo a
partir de archivos de 44100 o 48000Hz.

Source IFX is all empty: no hay Efecto de
insercion para copiar.

SOURCE SAMPLE IS EMPTY: la
muestra origen no contiene datos.

The clock battery voltage is low. Please

do the following. Bateria baja. Por favor,
pongase en contacto con su Distribuidor
KORG.

The data on the medium will be lost. Are

You Sure?: El formato destruira los datos
en la unidad.
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THERE IS NO READABLE DATA: los
datos del archivo no pueden ser
cargados.

THIS FILE ALREADY LOADED: el
archivo ya ha sido cargado.

TRACK IS FULL: Pista completa.

There are un-saved audio files from your
previous recording session. Do you want
to restore these files, or delete them from
the disk? Si graba Pistas de audio en
Modo de Secuenciador y apaga la unidad
sin guardar la cancion, los Archivos
WAVE quedaran en la carpeta TEMP del
disco duro interno. Aparecera este
Mensaje la proxima vez que encienda
KRONOS, y que le pregunta si desea
restaurarlos RESTORE o eliminarlos
DELETE. Para eliminarlos Pulse
DELETE. Si desea usar estos Archivos
Pulse RESTORE.

This file is already loaded: el Archivo ya
esta cargado.

TRACK IS FULL: Pista completa.

UNABLE TO CREATE DIRECTORY: no
se puede crear el directorio.

UNABLE TO SAVE FILE: el archivo no se
puede guardar. Cambie el nombre de
archivo.

USB HUB Power exceeded, Please
disconnect USB device: la potencia
consumida por los dispositivos USB es
excesiva. Por favor, desconecte algunos
dispositivos.

WAVE files on this external medium will
not be played with sequencer audio track
playback. Copy SNG and WAVE
Directory to Internal HDD, and load SNG
from internal HDD: el Archivo WAVE
usado existe en un disco externo y no

sera reproducido correctamente. Por
favor copie los directorios SNG y WAVE
al disco duro interno y cargue la cancién
desde el mismo.

WAVE file size over limit: el tamano del
Archivo WAVE es excesivo.

YOU CAN'T UNDO LAST OPERATION:
no se puede deshacer la ultima
operacion. Para ejecutar pulse OK. Para
cancelar, pulse CANCEL.

YOU CAN’T UNDO THIS OPERATION:
no se puede deshacer esta operacion.
Para ejecutar pulse OK. Para cancelar,
pulse CANCEL.
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TIPOS DE DISPOSITIVOS QUE SE
PUEDEN USAR

Disco duro Interno SSD
30 GB DISCO DE ESTADO SOLIDO
SSD.

Unidades CD-R/RW

Formato UDF CD-R/RW

Formato CD-DA (audio CD)

Lectura de formato 1ISO9660 (level 1)

Dispositivos Externos USB

* Discos duros

* Discos extraibles

Formato MS-DOS FAT16 o FAT32.
Capacidades reconocidas:
FAT32: hasta 2 terabytes = 2,000
Gigabytes (GB)

FAT16: hasta 4 GB

* CD-R/IRW

Formato UDF CD-R/RW

Formato CD-DA (audio CD)

Lectura de formato ISO9660 (level 1)

A& Todos los dispositivos y unidades
externas son opcionales y debe
comprarlos usted por separado.
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el ik | FashDrivs, | Floppy | (UDF Pcker | USBCER/RW | USB DVD-ROM
MO Disks Write) ’
Save » ® . . X X
Load ® ® ® L ® ®
Sampling/Resampling ® ® X = = X
WAVE File Play [ ] [ ] X X X ®
Make Audio CD @ (source) @ (source) X [ @ (source) X
Convert fo 1509660 Format |- - - . - X
Awdio Track Recording ® X x X X X
Audio Track Edit L] X x X X X

®. bosible

X : No es posible

—: no aplicable

A : Soporte parcial
*1: CD-DA (audio CD) extraccion digital en Modo Sampling

Escucha previa no es posible si el Archivo WAVE en medio externo tiene mas de 8 caracteres. Primero

debe copiarlos al disco duro interno.

Nota adicional: ante cualquier duda, Por favor consulte con su distribuidor KORG.
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Restaurar los ajustes de fabrica

Restaurar los sonidos originales

Puede restablecer facilmente los programas,
combinaciones, Kits de bateria, secuencias de
onda, listas y EXs a su estado original de fabrica.

Para ello, cargue PRELOAD.PCG, que se incluye

tanto en el disco accesorio 2 y en el disco interno.

Esta operacion borrara todos los sonidos de
KRONOS.

Si hay cualquier sonido que desee conservar,
jguéardelos en el disco ahora! Para obtener mas
informacion, consulte "guardar datos".

Asegurese que la proteccién de memoria esta
desactivada

1. Pulse GLOBAL del panel frontal.

2. Vaya a la pestaina Basic de la pagina Basic
Setup.

3. Asegurese que ninquna de las casillas
Memory Protect tengan marca de verificacion.

Cargar desde el disco duro interno

En general, sera mas conveniente cargar
sonidos desde el disco interno:

1. Pulse DISK para entrar en modo de disco.

2. Vaya a la pestaina Load de la pagina File.

DIsK Load it

FEACTORYS

Drrrseiect ) NDD:INTERNAL WD [EETEEIEN e | v W e

_

Load Save utility Infe

I File Audio L0

3. Use Drive Select para seleccionar HDD.

4. Toque la carpeta FACTORY para
seleccionarla.

5. Pulse Open en la pantalla.

6. Seleccione el archivo PRELOAD.PCG.

7. Pulse el botén Load.

[ Load PRELOAD.SNG too

E Load PRELOAD.KSC tog

[®) Load PRELOAD.KGE too

poscontents: ) [

Select KSC Allocation: Q) #ppend () Clear RaM (@) Clear RAM & EXs

Load Method €) KsC Setting

FMemory Required a3aM dvailable:  1.1G Enough slots for Samples & MS Yes

Cancel 0K
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8. Use “.PCG Contents” para seleccionar los
datos que desea cargar.

Para restaurar completamente los sonidos de
fabrica, seleccione All.

“All” carga todos los sonidos de fabrica,
incluyendo programas, combinaciones, listas, Kits
de bateria, secuencias de onda y patrones de
pista de bateria.

9. Ajuste “Select .KSC Allocation” a Clear
RAM & EXs.

10. Ajuste Load Method a KSC Settings.
11. Pulse OK para cargar los datos.

A continuacion, para asegurarse de que el KSC
se carga automaticamente en el inicio:

12. Vaya a la pagina Global Basic—KSC Auto-
Load.

13. En la lista de KSCs, active Auto-load junto
a PRELOAD.KSC.

14. Desactive todos los demas KSCs.

Cargar desde el Accessory Disk 2

Si los sonidos han sido borrados de la unidad
interna, también se puede cargar desde el disco
de accesorio 2:

1. Inserte el disco accesorio 2 en una unidad de
DVD USB conectada.

2. Presione el botdn de disco DISK para entrar en
modo de disco.

3. Espere unos segundos, para dar tiempo a
KRONOS para reconocer el disco.

4. Vaya a la pestana Load de la pagina File.
5. Use Drive Select para seleccionar CDD.

La pantalla LCD mostrara los archivos y carpetas
en el disco.

6. Siga las instrucciones de los pasos 4 al 14 en
"Carga desde el disco interno," explicado
anteriormente.

Nunca intente retirar el medio de almacenamiento
mientras se estan cargando datos.
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Especificaciones de KRONOS

[Sistemal]
Sistema: KRONOS
Teclado:
88-teclas: RH3 (Real Weighted Hammer Action 3), accion real contrapesada
73-teclas: RH3 (Real Weighted Hammer Action 3), accion real contrapesada
61-teclas: Natural Touch, semi-contrapesado

[Generador de Sonido]

Tipos de Sintesis: 9

SGX-1 Premium Piano (Piano Acustico)

EP-1 MDS Electric Piano (Piano Eléctrico)

HD-1 High Definition Synthesizer, sintetizador de alta definicién (Tecnologia PCM
Virtual Memory)

AL-1 Sintetizador Analégico (Modelado Analégico)

CX-3 Tonewheel Organ (Modelado de 6rgano Tonewheel)

STR-1 Plucked String (Modelado Fisico de cuerda percutida)

MOD-7 Sintetizador Waveshaping VPM (Sintesis VPM)
MS-20EX (Modelado Analdgico CMT)
PolysixEX (Modelado Analégico CMT)

Polifonia Maxima *71*2:

SGX-1: 100 voces*3
EP-1: 104 voces

HD-1: 140 voces

AL-1: 80 voces

CX-3: 200 voces

STR-1: 40 voces

MOD-7: 52 voces

MS-20EX: 40 voces
PolysixEX: 180 voces
*1 La Polifonia maxima depende del tipo de motores de sintesis y del numero de efectos utilizados.

*2 KRONOS asigna voces dinamicamente para varios motores de sintesis cuando éstos se utilizan
simultaneamente.

*3 100 notas dual-estéreo (corresponden a 400 voces maximo.)
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Nudmero de Programas/Combinaciones/Drumkits:

1.664 memorias de Programa de usuario
(1510 o mas [760 o mas HD-1+750 o mas EXi] vienen precargadas)

1.792 memorias de Combinacioén de usuario
(448 o mas vienen precargadas)

152 memorias de drumkits de usuario
(77 o mas vienen precargadas)

256 GM Level2 Programas preset + 9 GM Level2 Programas de Bateria preset
Preset PCM:

314 MB (ROM 1.505 multimuestras, 1388 muestras de Bateria)
Librerias de Expansién PCM incorporadas:

EXs1 - ROM Expansién

EXs2 - Concert Grand Piano

EXs3 - Brass & Woodwinds

EXs4 - Vintage Keyboards

EXs5 - ROM Expansién 2

EXs6 - SGX-1 German D Piano

EXs7 - SGX-1 Japanese C Piano

EXs8 - Rock Ambience Drums

EXs9 — Jazz Ambience Drums
Capacidad de PCM RAM:

Aprox. 1GB**

*4 [ a memoria disponible para muestras RAM cambiara dependiendo del uso de librerias de
expansion PCM.

Alrededor de 273MB estan disponibles cuando se envia desde fabrica (cuando se carga el Archivo
“PRELOAD.KSC).

Wave Sequences:

374 memorias de usuario, 160 o mas precargadas
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[Programa SGX-1]
Premium Piano:
PCM:
EXs6 - SGX-1 Piano Aleman D; EXs7 - SGX-1 Piano Japonés C
Tipos de Piano:
32 0 mas
Control de oscilador:

Resonancia Damper, Ruido Damper, Ruido mecanico, Nota soltada

[Programa EP-1]
Piano Eléctrico MDS:
Tipos de Piano Eléctrico: 6
Tine EP |, Tine EP Il, Tone EP V, Tine EP DMP, Reed EP200, Reed EP200A
Control de oscilador:

Nivel armonico, ruido de ataque, nivel, nivel de ruido de nota soltada, brillantez de ataque,
amplitud de martillo

Control de Panel:

Tipo Tine: Volumen Preamp, Tono (Treble, Bass), Vibrate (On/Off, intensidad,
velocidad), Amp/Cabinet (On/Off, Drive)*5

Tipo Reed: Volumen Preamp, Tono (Treble, Bass), Vibrate (intensidad, velocidad),
Amp/Cabinet  (On/Off, Drive) *5

*5 Cada tipo de piano eléctrico tiene su propio caracter de amplificador y caja acustica.
Tipos de Efectos: 9

Small Phase, Orange Phase, Clack Phase, Vintage Chorus, Black Chorus, EP Chorus,
Vintage Flanger, Red Comp, VOX Wah
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[Programa HD-1]
Sintesis Vectorial Avanzada:

Control de volumen de oscilador y parametros de sintesis y efectos mediante el Joystick de
Vector y el envolvente de Vector sincronizados con tempo.

Estructura:
Single: s6lo OSC1, Doble: OSC1 y OSC2.

Modo doble que permite doble capa de voces de sintetizador completamente separadas,
cada una con su propio oscilador con conmutacion de velocidad, doble filtro, EGs, LFOs,
etc. Dos Drumkits completamente separados.

Osciladores:
VMT (Virtual Memory Technology).

8 zonas de velocidad por oscilador, con conmutacion, fundidos cruzados. Las capas de
cada zona pueden Multisamples o Wave Sequences mono o estéreo.

Filtros:

Dos filtros multimodo por cada voz (paso bajo, paso alto, paso banda y rechazo de banda),
cuatro rutas de Modo de filtro (single, serie, paralelo y 24dB)

Driver:

Por cada voz, circuito Driver no-lineal y aumento de graves
EQ:

3 bandas, con barrido en medios
Modulacioén:

Tres generadores de envolvente, dos LFOs por voz, LFO comun, cuatro generadores de
seguimiento de teclado, AMS (Alternate Modulation Source), dos mezcladores AMS

[Programa Exi, comun]
Sintesis Vectorial Avanzada:

Control de volumen de oscilador y parametros de sintesis y efectos mediante el Joystick de
Vector y el envolvente de Vector sincronizados con tempo.

Modulacion:

Secuenciador por Pasos Comun, AMS (Alternate Modulation Source), LFO comun, dos
generadores de seguimiento de teclado

EQ:

3 bandas, con barrido en medios
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[Programa AL-1]
Osciladores:
0OSC1, OSC2, Sub-oscilador y generador de ruido; modulacién en anillo, FM y Sync
Entrada de Audio:
Permite procesar audio en tiempo real con el motor de sintesis
Filtros:

Dos filtro multimodo (paso bajo, paso alto, paso banda y rechazo de banda) con cuatro tipos
de rutas de filtro (single, serie, paralelo y 24dB), Modo MultiFilter (sélo filtro-A; mezcla
modulable de paso bajo, paso alto, pasa banda y entrada directa, para la creacién de una
amplia variedad de tipos de filtro y efectos)

Driver:
Por cada voz, circuito Driver no-lineal y aumento de graves
Modulacién:

Cinco generadores de envolvente, cuatro LFOs por voz, dos mezcladores AMS,
Secuenciador por Pasos por voz

[Programa CX-3]

Modelado de 6rgano de barras armoénicas:

Tonewheels con fase sincrénica (modo limpio y vintage), percusion, clic de tecla, freno de
rueda

Modo EX:
Cuatro controladores de barra adicionales y percusién ampliada.
Efectos Internos:

Altavoz rotatorio, vibrato/chorus, modelado de amplificador con saturacion, Ecualizador de 3
bandas

Controladores de Barras:

Mediante nueve deslizantes del panel frontal, en Modo de ajuste de tono
Division:

Superior € inferior (incluso en Modo EX)
Modulacién:

Dos mezcladores AMS
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[Programa STR-1]

Modelado Fisico de Cuerda:

Incluye modelado de amortiguacion fisica, decaimiento, dispersién, no linealidad, armonicos,
pastillas dobles y mucho mas

Excitaciéon de Cuerda:

Tres fuentes de excitacion independientes que pueden utilizarse simultdneamente: en Pluck,
ruido y PCM. 16 ajustes preestablecidos "en pluck”, con ancho y asignacion al azar
modulables Generador de tono con ruido vy filtro de paso bajo dedicado

Oscilador PCM:

Tecnologia de ultra baja-aliasing de Korg, introducida en HD-1; 4 zonas de velocidad por
oscilador; Utiliza cualquier mono-muestra ROM, ESX o multisamples RAM; PCM que puede
ser utilizado como una sefal de excitacién o en capas con la salida de la cuerda.

Filtro de Excitacion:

Filtro multi-modo de 2 polos dedicado para dar forma a la excitaciéon de la cuerda; El filtro
puede ser habilitado o deshabilitado por separado para cada fuente de excitaciéon. Paso
bajo, paso alto, paso de banda, y rechazo de banda

Entrada de Audio Input y Feedback:

Enviar el audio en tiempo real a través de la cuerda, incluido el Feedback a través de
efectos.

Filtros:

Dos filtros multimodo por voz; Single, serie y paralelo (con salida separada estéreo) y
configuraciones de 24dB (4 polos). Modos de rechazo de banda, paso bajo, y paso alto

Modo Multi Filter (solamente Filtro A):

Mezcla modulable de paso bajo, paso alto, pasa banda y entrada directa, para la creacion
de una amplia variedad de tipos de filtro y efectos

Modulacion:

Cinco generadores de envolvente, cuatro LFOs por voz, 2 generadores de seguimiento de
teclado, generadores de seguimiento de cuerda, 4 mezcladores AMS.

265



Manual de Usuario KRONOS

[Programa MOD-7]

Sintetizador Waveshaping VPM:

Combina modulacién de fase Variable (VPM), modulacién de anillo waveshaping,
reproduccion de muestras PCM vy sintesis sustractiva; Capaz de convertir-cargar archivos

SYX.

Osciladores:
6 Osciladores VPM/Waveshaper/Ring Modulation:

Fase y tono modulable para cada oscilador; 101 tablas Waveshaper, ademas de Drive y
Offset; Utilice como osciladores, o como Waveshapers o moduladores de anillo para otras

senales.

Oscilador PCM:
Tecnologia de ultra baja-aliasing de Korg, introducida en HD-1; 4 zonas de velocidad por

oscilador; Utiliza cualquier mono-muestra ROM, ESX o multisamples RAM; PCM que puede
ser utilizado como Modulador FM y/o con los osciladores VPM. Generador de ruido con filtro

dedicado paso bajo.

Entrada de Audio:

Envie el audio en tiempo real a través de los osciladores VPM Yy filtros.

Filtros:

Dos filtros multimodo por voz. Paralelo y 24 dB (4 polos); Paso bajo, paso alto, pasa banda,
y rechazo de banda

Modo Multi Filter (solamente Filtro A):

Mezcla modulable de paso bajo, paso alto, pasa banda y entrada directa, para la creacion
de una amplia variedad de tipos de filtro y efectos

Panel de conexiones:
Admite tanto seleccion por algoritmo (seleccidén de 78 tipos) y conexion libre; Tres

mezcladores 2-in, 1-out para escalar y fundir audio, completamente modulable, con
inversion de fase. Mezclador estéreo principal de 6 entradas, con pan modulable y volumen,

mas inversion de fase

Modulacion:

10 Envolventes, 4 LFOs por voz, 9 generadores de seguimiento de teclado, Secuenciador
por pasos para cada voz, 4 Mezcladores estandar AMS y 4 Mezcladores sencillos AMS.
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[Programa MS-20EX]

Osciladores:

Osciladores de Ultra baja-aliasing; VCO1 VCO2, Ring Mod, y generador de ruido blanco y
rosa

Entrada de Audio:

Envie el audio en tiempo real a través del motor de sonido y del ESP (External Signal
Processor)

Filtros:
Filtros Paso alto y paso bajo de 12dB/octava con resonancia
Seccion ESP:
Filtros Paso alto y paso bajo de 24dB/octava por voz.

Panel de conexiones:
Audio y modulacion

Puntos de Conexioén:
Teclado:
Keyboard CV Out, Keyboard Trigger Out, VCO1+VCO2 CV In, VCO2 CV In
VCO:
VCO1+VCO2 External Frequency Control In, VCO1 Out, VCO2 Out
VCF:

External Signal In, External HP Filter Cutoff Frequency Control In, External LP Filter Cutoff
Frequency Control In, HPF Out, LPF In, LPF Out

VCO+VCF:

Total External Modulation In

VCA:

External Initial Gain Control In, VCA In
EG:

EG1 Envelope Signal Normal Out, EG1 Envelope Signal Reverse Out, EG1+EG2 Trigger In,
EG1 Trigger In, EG2 Envelope Signal Reverse Out

MG:
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Triangle Out, Rectangle Out

Noise Generator:

Pink Noise Out, White Noise Out

Sample and Hold:

Clock Trigger In, Sample Signal In, S/H Out

Modulation VCA:

Control Voltage In, Signal In, Signal Out

Manual Controller:

Control Wheel Out, Momentary Switch

ESP:

Signal In, AMP Out, BPF In, BPF Out, F-V CV Out, Envelope Out, Trigger Out

Otros:

EXi Audio In, Mixer 1 In, Mixer 1 Out, Mixer 2 In, Mixer 2 Out
ESP (Procesador de Sefial Externa):

Use el audio de entrada como fuente de disparo y/o CV.
Modulacién:

EGs Originales DAR y HADSR 1 & 2, original MG (con MIDI sync), Sample-and- Hold,
MVCA,; 4 envolventes multi etapa adicionales, 4 LFOs adicionales por voz y 4 mezcladores
AMS
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[Programa PolysixEX]

Osciladores:

VCO:

Saw, Pulse, PWM

Sub Oscilador:

Off, 1 octava por debajo, 2 octavas por debajo
Filtro:

Filtro paso bajo 24dB/octava con resonancia
Efectos:

Polysix Chorus, Phase, y Ensemble
Arpegiador:

Arpegiador sincronizable con MIDI, con rango, modo y bloqueo ajustables

Modulacion:

EG Original ADSR y MG (con MIDI sync); 2 envolventes multi etapa adicionales, 2 LFOs
adicionales por voz y 4 mezcladores AMS

[Combinacién]
Numero de Timbres: 16 Maximo
Funcionalidad de Teclado Maestro: Division de teclado y velocidad, capas y
entrecruzamientos de hasta 16 Programas y/o aparatos MIDI externos
Sintesis Vectorial Avanzada: Control de volumen de oscilador, Parametros de sintetizador,
Parametros de Efectos, mediante Vector joystick y Envolvente Vectorial sincronizada con

tempo
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[Drumkit]
Sistema:

Muestras asignables estéreo y mono con 8 zonas de velocidad por oscilador (con funciones
de fundido cruzado)

[Sampling]
Sistema: Sistema de Sampling Abierto (con remuestreo y sampling en pista) 16bit/48kHz
estéreo/mono, memora maxima 512MB, 4000 muestras / 1000 multimuestras (128 indices
por multimuestra), Sampling directo con extraccion digital desde audio CD (CD-DA), permite
cargar formatos KORG, SoundFont 2.0, AKAI S1000/ S3000 (con conversion avanzada
de Parametros de Programa), y formato WAVE. Funciones de expansion de tiempo,
division de tiempo, entrecruzamiento de bucle y otras funciones de Edicion estandar.

[Efectos]
Efectos de Inserciéon: 12 Efectos de insercion: entrada / salida estéreo
Efectos Master: Dos Efectos Master: entrada / salida estéreo
Efectos Totales: Dos Efectos Totales: entrada / salida estéreo
Ecualizador de Timbre: Ecualizador de 3 bandas.
Tipos de Efectos: 185 tipos (cada Efecto se puede usar como insercion, master o total)
Modulacién Dinamica: Control en tiempo real de los Parametros de Efectos
LFO comun: LFO para Modulacién sincronizada de multiples Efectos
Buses de Control de Efectos: Dos cadenas estéreo
Presets de Efectos: 783

[KARMA]

Médulos KARMA: Un médulo en Modo de Programa; cuatro médulos en Modos de
Combinacién y Secuenciador
Efectos Generados (GE): 2048 presets

Controladores:

On/Off, Latch, Chord, Assign, Module, Control, KARMA Realtime Control [1] — [8], KARMA
Scene [1] — [8], KARMA [1] — [8], KARMA Wave-Sequencing, GE Sub Category, Freeze
Randomize, Time Signature Control, Tempo Synchronize, Auto RTC (Real Time Control)

[Pista de Bateria]

Patrones:

697 preset

[Secuenciador / Grabacion de Audio en Disco Duro]

Pistas: Secuenciador MIDI de 16 Pistas + grabador de 16 Pistas en disco duro + Pista
maestra

Numero de canciones: 200 canciones

Resolucion: 1/480 ppq (partes por nota negra)

Tempo: 40.00 — 300.00 (resolucién 1/100 BPM)

Memoria Maxima: 400.000 eventos MIDI o 300.000 eventos de audio
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Pistas MIDI: 16 Pistas mas Pista maestra, 697 patrones preset/ 100 patrones de usuario
(por cancion), 18 plantillas preset / 16 plantillas de usuario, Formato: Korg (KRONOS,

KRONOS),y SMF 0y 1.
Pistas de Audio: Reproduccion de 16 Pistas, Grabacién simultanea de 4 Pistas; formato
archivo WAV 16bit/24bit. Tiempo maximo de Grabacién de archivo mono: 80 minutos;

Automatizacion: Volumen, Panoramica, EQ, y envio %, 5000 regiones (max.), anclaje de
Eventos, Ajuste BPM.
RPPR (Reproduccion / Grabacién de patréon en tiempo real): 1 conjunto de patrén por

cada cancion.

[General]

Pantalla:

TouchView, interfaz grafica de usuario tactil, 8 pulgadas TFT, SVGA (800x600), con brillo ajustable

Disco:

30 GB SSD (2.5")

Consumo eléctrico:

60 W

Dimensiones:

88-teclas:

73-teclas:

61-teclas:

Peso:

88- teclas:

73- teclas:

61- teclas:

Accesorios:

1455 x 411 x 145 mm
1243 x 411 x 145 mm

1052 x 362 x 134 mm

23.0 kg
20.3 kg

12.5 kg

Cable AC, DVD Accesorio

(Para Restaurar Datos, KORG USB Driver, etc.)
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[Opciones]
XVP-10: Pedal Expresién/Volumen

EXP-2: Controlador de pedal

DS-1H: Pedal Damper
PS-1: Conmutador de Pedal
PS-3: Conmutador de Pedal

*Sonido procesado con INFINITY.

*Desarrollado bajo licencia de patentes de modelado fisico (descritas en http://www.sondius-xg.com)
propiedad de Stanford University, USA, y Yamaha Corporation.

* Apariencia y especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso, como consecuencia de mejoras en el
producto.
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AVISO IMPORTANTE A LOS CONSUMIDORES
Este producto ha sido fabricado bajo estrictas especificaciones y voltajes requeridos en
el pais en el cual sera vendido. Si ha comprado este producto por Internet, por correo
y/o por venta telefénica, debe usted verificar que este producto esta fabricado para ser
usado en el pais en el que usted reside.
AVISO: El uso de este producto en un pais distinto para el cual esta destinado puede
resultar peligroso y puede invalidar la garantia del fabricante o del distribuidor. Por favor
guarde siempre su recibo o factura como prueba de compra; de lo contrario su producto
puede quedar fuera de la garantia del fabricante o del distribuidor.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-city, Tokyo 206-0812 Japan

© 2011 KORG INC.
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