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KROME Guia de Efectos

Guia de Efectos

Puede usar hasta 8 Efectos de alta calidad simultaneamente; los efectos individuales
rivalizan con unidades de efecto independientes

- 5 Efectos de Insercion
- 2 Efectos Master
- 1 Efecto Total

Efectos de Calidad Profesional

KROME proporciona 8 efectos internos para tus creaciones musicales. Cada uno de
los 5 efectos de insercion puede aplicarse a uno o multiples timbres de una
combinacion, o a una o varias pistas del secuenciador.

Cada efecto ofrece 193 tipos distintos, cubriendo cualquier necesidad sonora.
Algunos ejemplos incluyen reverberacion de alta resolucién, chorus, retardo,
modelado de caja acustica y amplificador de guitarra, incluso Vocoder.

Cada efecto proporciona hasta 72 parametros ajustables, asi como numerosas
posibilidades de modulacion en tiempo real, ofreciendo una excepcional versatilidad.

Tipos de Efectos:

Dynamics: Efectos de dindmica

EQ/Filter: Efectos de Ecualizador y filtro
OD/Amp/Mic: Efectos de saturacion, amplificador y micros
Cho/FIn/Phs: Efectos de chorus, flanger y faser
Mod/P.Shift: Efectos de Modulacién y cambio de tono
Delay: Efectos de retardo

Reverb/ER: Efectos de Reverberacion

Mono-Mono: Efectos de cadena en serie Mono & Mono

Mono/Mono: Efectos de cadena en paralelo
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Efectos de insercién:

-
Meno In - Mono Out m,
==
Wet Mono In - Sterec Out e~ o 1
i e T
T me
Stereo In - Stereo Out _
Efectos Master:
Mono In - Mona Out }m—\‘
l."-
Wet Maone In - Stereo Out }m_’
L
Stereo In - Stereo Out _:
Efecto Total:
-
Mono In - Mono Ouwt e _Hiecl H,
i .
=SS
Wet Mono In - Sterec Out dre{ Fifect |-
i .
————
Stereo In - Stereo Out &_ﬁ
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Los Efectos en cada Modo

En MODO DE PROGRAMA: los Efectos de insercién se pueden usar como una parte
mas del proceso de creaciéon de sonido. Después se aplican los Efectos principales,
como Reverberacién, para dar espacialidad al sonido.

- Send Hobarm
(oecitaton H_ P W Dmant "—-'Amplt(ll‘—l
(scttatoe? Ptz W Doz Ampita?} L 1

En modos de Combinacién y secuenciador los Efectos de insercion se suelen usar
para dar personalidad a cada timbre o pista. Después se aplican los Efectos
principales, como Reverberacion, para dar espacialidad al sonido.

( ‘Audin Track 1 |

Rutas y Efectos

Las rutas o configuracion de Efectos determinan la interconexién de éstos.

Modulacién Dinamica: DMOD

En el KROME se pueden controlar Parametros especificos (como balance de Efectos,
velocidad de Modulacién, etc.) mientras toca. Esto recibe el nombre de Modulacién

dindmica.

Sincronizacion MIDI / Tempo

Esta funcién permite sincronizar los LFOs de Efectos y los tiempos de retardo con el
Tempo.
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Dinamica

000: No Effect
Seleccione esta opcion cuando no desee usar Efectos.
001: Stereo Compressor

Este Efecto Estéreo comprime la sefial de entrada para regular el nivel y producir mayor
‘pegada’.

Stereo In - Stereo Cut
Left e - a
Wet/ Dry
EQ Trim LEQ HEQ
— —
h — H — l_'.l Compressor Output Level
L g -——={ Envelops - Control )—F
43—---'5}”%@:@ Select
P e -————---—={ Envelope - Confral }—
Y
Output Level
——~ H-"_|-+{ Compressor |—— '
EQ Trim LED HEQ
Right & 0
Wet/ Dry

a: Envelope
Este Parametro determina si los canales izquierdo y derecho se controlan de forma conjunta o
separada.

b: Sensitivity f: Output Level

El Parametro Sensitivity ajusta la sensibilidad. Si se ajusta a un valor alto, los niveles bajos
del sonido seran aumentados. El volumen general sera mas alto.

Para ajustar el nivel de salida, ajuste Output Level.

Compressor - Sensitivity

Time

c: Attack
Controla el nivel de ataque.

Compressor - Attack

 Attack=80
(' Atack=20

Time
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002: Red Comp

Este Efecto Estéreo comprime la sefial de entrada para regular el nivel y producir mayor
‘pegada’.

et B In - Mame Ot ¢ Dy Sterea I - Simre Out
e
| e |
© " .__/L.
_.i Dutpet Lavel
Enval - Comtred  }--
o
Mgt *met1 Dry

a: Envelope

Este Parametro determina si los canales izquierdo y derecho se controlan de forma conjunta o
separada.

Limiter - Threshold / Ratio
. .+ Ratio=1.0: 1
*
*
Envelope Detection Mods| | OutPut Level
. Ratio=20:1
Threshold ,/' _,‘-" Ratio=4.0: 1
Output Envelope Ration=Inf : 1
/ i
/ L ‘.. 3
¢ =
\ S
\ 2
Louder
Envelope Detection Mode = RMS = >
Input Level
4
Level | Dry ~Ratio=1.0: 1
T /Ratlo—2 0:1
Envelope I ~./ Ratio=4.0 : 1
/ 4 ‘,(
l Threshold
N ~
AN ~
Ratio=Inf : 1
Envelope Detection Mode = Peak N
Time
Limiter - Attack / Release
- Threshold
|m |||“ : Soft Knee Width
Dry \“\III b HH |||I|‘| i “| | |I| h I|”I II iy ulul ‘I il i
3 Soft Knee Width =0 dB
‘ ||| il || | Ratio=Inf ; 1 é Soft Knee Width = 30 dB
Wet l\ll \“” ‘I|| I\I |“\||” ‘Ill |‘I‘I\IIII‘I|| ‘Illn "III"II ‘Il‘ il Attack=1 =]
Release=1
Threshold g
||||” Ikl Ratio=Inf : 1 -
Ll '\|| |”|"||‘||| ll I||||||| ‘ Hiem i i ifiit— Attack=100
I il Release=100 ' SoftKnee Width
™~
"
e Release Input Level
" Attack
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003 Stereo Limiter (Limitador Estéreo)
Este Efecto es un Limitador Estéreo.

Puede usar los canales izquierdo y derecho conjuntamente o por separado.

Stereo In - Stereo Out

Left

:

Gain Adjust

Limiter

-
-0

+ o  SidePEQ

7]

1
/
i”;\y{ \ }»#‘f Envelope - Control y—

/
/
/

Trigger Monitor/

S

T
7 *~*~-OEnvelope Select

v
|
f—o/O’ JL -6->( Envelope - Control =\
I \

\
\
\
\

/

Limiter
Gain Adjust

Wet /Dry

Right

)/Z:Vel / Dry

a: Envelope select

Cuando se selecciona L/R Mix, los canales izquierdo y derecho se controlan conjuntamente.
Si se selecciona L Only (o R Only) el limitador es controlado por el canal Izquierdo (o

Derecho).

Con L/R Indiv. los canales izquierdo y derecho controlan el limitador individualmente.

b: Ratio: Ajusta la relacién de compresion.

c: Threshold: La compresion se aplica cuando la sefial excede el nivel Umbral.

e: Gain Adjust: Nivel de ganancia de salida.

Output Level

Limiter - Threshold / Ratio

. Ratio=1.0:1

.. Ratio=2.0: 1
. Ratio=4.0:1

Ration=Inf : 1

,Ratio=1.0: 1
” . Ratio=2.0: 1
Ratio=4.0: 1

“Ratio=int : 1

~————————Threshold

d: Attack d: Release

Estos Pardmetros ajustan el tiempo de ataque y relajacién. Valores altos hacen que la

compresion se aplique mas lentamente.
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Limiter - Attack / Release

77777777777777777 Threshold

pry ] HM\M ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ } ‘HH\HM\MH TR

Wet

Ratio=Inf : 1
Attack=100
Release=100

Wet

Side PEQ Insert Side PEQ Gain Cutoff Q
Estos Pardmetros se utilizan para ajustar el Ecualizador que se aplica a la sefial de
disparo.

El ajuste del Ecualizador le permite programar el Limitador para que responda a
cualquier banda de frecuencia.

f: Trigger Monitor

Con este Pardmetro en On, la sefial de disparo se oira, en lugar del Limitador.
Use este Parametro para controlar la sefial de disparo.

Normalmente, debe estar en Off.

004: Multiband Limiter
Este Efecto aplica un Limitador al rango grave, medio y agudo.

Puede ajustar la dinamica del sonido de forma diferente a un Ecualizador.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

)gWs!l Dry
Band-Pass Filters
Limiter

\
\
\\”g!” Envelope - Control )---~
Mid Low Offset .
- Limiter
\ A
\,,ﬂ,, Envelope - Control )--—-

High Mid Offset .
Limiter

\
\
\
L*ﬂ” Envelope - Control )----

" High Offset
Right
Wet/Dry

e: Low Offset dB  f: Mid Offset dB g: High Offset dB
Estos Parametros ajustan la ganancia de la sefial. Por ejemplo, si no desea aplicar compresion
a los agudos, reduzca el valor High Offset por debajo del Nivel Umbral.
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005: Stereo Mastering Limiter
Limitador estéreo optimizado para masterizar canciones.

Sterzo In - Stereo Out

Left 3,

’ 4" Wet { Dry
Out Ceiling
?
éz‘—--- Envelope - Control ---{

Right

E Wet / Dry

006: Stereo Gate (Puerta Estéreo)
Este es un Efecto de Puerta Estéreo.
Este Efecto utiliza mensajes de nota pulsada y soltada para activar y desactivar la puerta.

Stereo In - Stereo Out

Left \ gWet /Dry
s Detay| > Gate |
\ =,

e - /
i ;\7,,,,,,,, Envelope - Control )---'

\

\

,,,,, 74‘70/)’" —--->(Envelope - Control )---

// -
/ Oe————4
Right )g
’ Wet/ Dry

Gals+Su’E‘ ””””””””””

b: Polarity

Este Parametro determina la operacion de la puerta. Con un valor negativo, la puerta se cierra
cuando la sefial sobrepasa el umbral. Ocurre lo mismo con la puerta controlada por una fuente
de Modulacion.

c: Threshold

Ajusta el nivel Umbral de la sefial por debajo de la cual se aplica la puerta, si Envelope Sel
esta en Input.

d: Attack  d: Release

Estos Parametros ajustan el tiempo de ataque y relajacion.

Gate - Threshold Gate - Attack / Release

Output Level

Attack=100
Release=100

Input Level

e: Delay Time [ms]

Ajusta el retardo de la entrada de Puerta.

Si el sonido tiene un ataque muy rapido, aumente este Parametro para que la sefial entre una
vez que esté abierta la puerta. Esto mantendra el ataque del sonido.
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KROME

Ecualizadores y Filtros
007: St.Para.4EQ (Ecualizador Paramétrico de 4-bandas Estéreo)
Este Efecto es un Ecualizador Estéreo Paramétrico de 4-bandas.

Puede seleccionar entre Pico y semiparamétrico en las Bandas 1 y 4

La Banda 2 permite utilizar modulacion Dindmica

Stereo In - Stereo Out

/gWet /Dry

Band1 Band2 Band3 Band4
PEQ

PEQ
HEQ

Trim LEQ

¢ LEQ HEQ
-
ﬂ%"m N HAHAH A
PEQ PEQ PEQ PEQ
Right )@'
Wet/Dry

D=z
c: Band4 Type: Selecciona un tipo de filtro para las bandas 1 y 4

Left

Parametric 4EQ - Band1, Band4 Type

b: Band 1 Type :

o R
7 Barid Typo-Shelt I
‘ 7 SR

Bandd Type=Pe:

-

3d8

odB =~
St A san nd Type=sheltLo
Gml \ /" “\Bandi Type=Peaking

Bandd Fe

d: Gain Amt [dB]: Puede controlar la Ganancia de la Banda 2

d: G [dB] Band2 Src
usando una fuente de Modulacion.
Parametric 4EQ - Band1, Band4 Type
+Gain 4 =3dB e
Pl Band4 Type=Shelving High-, _#"1
Vi Y Band4 Type=Peaking ' s,
0dB St ot T
“;‘ .' Band1 Type=Shelving Low “. ';"
—Gair 5 LA Band1 Type=Peaking i 4
AP >3dB Y
Band1 Cutoff Band4 Cutoff
Parametric 4EQ - Band2 Gain Mod
-mad
#15dB [ -, D=
¢ ‘/
,.’ T/ 1 Bang2 Cutoff
+6dB v %, +6dB Lo g
0dB el = 0dB}
Band2 Cutoff
—adH i
. D mod wet
¥
Band2 Gain[dB]= +6.0 Band2 Gain[dB]= +6.0
Band2 Gain Mod Amount[dB]= +9.0 Band2 Gain Mod Amount[dB]= —15.0
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008: St.Graphic7EQ (Ecualizador Grafico de 7-bandas Estéreo)
Este Efecto es un Ecualizador Grafico Estéreo de 7-bandas.

Puede seleccionar la frecuencia central de entre 12 tipos.

Stereo In - Stereo Out

Left )/gWe! I Dry
\WH*$*$$$*%j

Band1 Band2 Band3 Band4 Band5 Band6 Band7

AT LT e L e T
Band1 Band2 Band3 Band4 Band5 Band6 Band?
Right o )@?"N ot/ Dry
b: Type

Este Parametro selecciona una Combinacion de frecuencias centrales para cada banda.
Cada frecuencia central aparece a la derecha de la pantalla.
Puede configurar un Ecualizador Grafico de 21-bandas desde 80 Hz a 18 kHz si dispone 3

Efectos de Ecualizador grafico de 7-bandas en serie, y los ajusta respectivamente a: 7: Low,

Mid y 11; High.

009: Stereo Exciter/Enhancer

Este Efecto aumenta la claridad de un sonido y proporciona mayor definicion. También
funciona como un Exciter Estéreo. Es 1til para crear un sonido estéreo a partir de un sonido
monoaural.

Stereo In - Stereo Out

Left )@'
Wet / Dry
LEQ  HEQ /
o<

Exciter ‘

EQ Trim

EQ Trim
J

/—/®4—{ > H Ea H Exciter |
Right )gWell Dry

\

D-mod -

a: Exciter Blend: Este Parametro ajusta la intensidad del Efecto Exciter. Valores positivos
dan un patron de frecuencias distinto a los negativos.

b: Emphatic Point: Este Parametro ajusta la frecuencia que sera enfatizada. Valores mas
altos enfatizan frecuencias graves.

9:

¢: EnhancDlyL ms / d: EnhancDIyR ms: Estos Pardmetros determinan el tiempo de retardo

de los canales izquierdo y derecho. Ajustandolos a valores distintos conseguira una imagen
estéreo mas pronunciada.

10
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010: Stereo Isolator
Aisla la sefial en tres bandas: graves, medios y agudos.

Stereo In - Stergo Out

Lo /@1

f‘.‘et Dr;:EI

TN g \
_ﬂ_rﬂid
Trim Emgh Zﬁ’ﬂ f
Isclatar ) I
—{n_f—F \
N %
Trim EHig|1 I /‘ ;
| —_1N\ A
Righto—s T \WNeti Dy
Dz

011: St. Wah/Auto Wah

Este Efecto es un Wah Estéreo que le permite simular pedales clasicos, auto-wah y

una gran variedad de Efectos.

Stereo In - Stereo Out

Envelope Sens

@/@'» Envelope Shape /d ——————— Ao S0 ‘
A Response ¢ p.mod. ~° y

Lefto \
Wah

A
Is T
Righto A

O
Wet / Dry

O
Wet / Dry

a: Freq. Top / a: Freq. Bottom: Estos Parametros determinan la Amplitud de barrido y

direccion.

b: Sweep Mode: Este Parametro determina el modo de control del wah.

11
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Si se ajusta a Auto, se producird un auto-wah, que es muy usado en sonidos de guitarra funky

y clave.

Si se ajusta a D-mod, puede controlar el filtro con una fuente de Modulacion Dinamica.

c: Envelope Sens: Este Parametro ajusta la sensibilidad del auto-wah. Aumente el valor si la
sefal es demasiado débil.

c: Envelope Shape: Determina la curva de barrido del auto-wah.

Envelope Shape

012: St. Vintage/Custom Wah
Simulacién de un pedal Wah clésico.

Stereo In - Sterao Out

Left o—se

:

» Wah

al
Wet / Dry

Envelope Sens Sweep Mode I—f—x
- . f
l‘l{‘h e o
! Response Am(}f 1ape f ve 1 Mode
-mod . d__ D-med \ #-0_ o~ Preset Seiting
D e LFO . _0\“?
LED iy} ] " Custom Parameters |
/ . Wah
Righto—- Wet [ Dry
013: Vox Wah

Simulacién Vox Wah.

Wiat: Moma In - Bono Dt | Dry: Sterao In- Stares Dt

Laft e
Wk 1 Dy
/
™ wah | /
§ Aapip Sansitirily L 'l'l'.llh : h
Buto ¥
weeei o ErOhOpS - RSO POGIY }osoy, \
»
) e — Mo
] PadaiD-mad \
t
Fagh *wat | Doy

12
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014: St. Random Filter
Filtro aleatorio Modo estéreo

Shareo In - Soros Det
Laft B
\ ‘?zrﬁ'm Dy
‘ N S
! '——l—'l_nm.lll
‘ \y
ht
K ot 1 Dy
ALFaPhasa
(PG Stap Trvamngom ==+

015: Stereo Multi Mode Filter
Filtro multi Modo estéreo.

Stereo In - Sterea Out

Lefto
\—jﬂ—h( Multimode Filter |— Driver

Trim
e[y
BPF[ /|

/—ﬂ—-{ Multimode Filter I—r| Driver
Trim
Righta

Cutput

Filter Type

Cutput

o
Wet ! Dry

ZFLFO Phase
|l

» LFO Shape }—

[LFO: Tri/ Sine)—-

Wet/ Dry

016: Stereo SubOscillator

Este Efecto afiade frecuencias muy graves a la sefial. Es muy util para bateria o para afadir
graves a un sonido. Puede ajustar la frecuencia del Oscilador a una nota determinada.

Stereo In - Stereo Out

Lefto

Envelope Sens Ppre LPF

D med~-..(Fixed Frequency )....Fixed
Note NI]--~(Note Interval, Fine)------ B

Note (Key Follow)

Envelope Sens Pre LPF

e TN Evelops Shape ).+ '

O
Wet / Dry

Righto

O
Wet / Dry

a: OSC / b: Note Interval / b: Note Fine: El Parametro OSC selecciona el tipo de Oscilador.
Cuando se selecciona Note, la frecuencia del Oscilador est4d determinada por el nimero de

nota.

Interval le permite ajustar el intervalo arménico, y Note Fine le permite ajustar la afinacion.

13
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d: Envelope Pre LPF: Ajusta el limite superior de la frecuencia a la que seran anadidos los
armonicos graves.

017: Talking Modulator
Este Efecto afiade un caracter particular, como una voz humana. Si utiliza Modulacion
Dindmica puede conseguir un Efecto interesante como si el instrumento estuviera

hablando.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left )21 °
Wet /Dry

Talking Modulator —A-/-U-E-0O

Right )gzvetlnry
=
c¢: Voice Top d: Voice Center e: Voice Bottom

Estos Parametros asignan los sonidos de vocales al rango superior, central e inferior del
Controlador.
Por ejemplo si se selecciona RbX#16 como fuente de Modulacion:

Talking Modulator Control

Voice Center Voice Top
T T
A i A
‘\ | /
u
. _wE
EN
-
[¢}
-mod# JS(X)
D=2z 25  Max Zero e
ISV
Jsve2 +Max

efc... Zero

h: Formant Shift: Este Pardmetro ajusta el nivel de la frecuencia a la cual sera aplicado el
Efecto.

h: Resonance: Este Parametro determina la resonancia del patron de voz.

Suba este valor para dar mayor caracter al sonido.

14
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018: Stereo Decimator

Este Efecto Estéreo crea un sonido parecido a un sampler con una frecuencia de
muestreo baja.

Stereo In - Stereo Out

Left )dvet /Dry

Pre LPF High Damp

j}—ﬁ Decimator H RN
x

I
i

Sampling Frequency )--—-—-——+1
T

i
|
¥
N\ H Decimator H N\
Pre LPF High Damp
Right )/j'
Wet / Dry

a: Pre LPF: Con LPF On se generard el tipo de ruido caracteristico de un sampler con baja
frecuencia de muestreo. Puede crear un sonido similar a un Modulador en Anillo, si ajusta Pre
LPF a Off, y SamplFreq a 3kHz.

019: Stereo Analog Record

Este Efecto Estéreo simula el ruido causado por un giradiscos analégico.

Stereo In - Stereo Out

Lefto °
. Wet / Dry
EQ Trim Pre EQ Analog Record
F—{ |

Simulation

/ )/ZV
EQ Trim Pre EQ \
Righto %

O
Wet / Dry

50:7th Resonant  51:\Waves 52:TakeG 53:Exciter 54:Booster

A N A /\M VAV
WV Wil P

55:Claver 56:50ft Rord 57:Rubber 58:Parabola 59:Wurly

N vavW , A(/ i /

15
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Overdrive, y modelos de Amplificador y Micro

020: OD/Hi-Gain Wah
Este Efecto es un simulador de amplificador con Ecualizador de 4-bandas.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left ﬂ
Wet /Dry

Mode: Overdrive / Hi-Gain
~ Drive
Pre Low-cut 1 4 Band PEQ

QHﬁH Wah }T I;river %ﬂ/\f\ﬂy—%mp Simulation

Output Level

o

Direct Mix

Right )@'
Wet /Dry

a: Wah a: Scer
El Parametro Wah Activa/Desactiva el Efecto Wah. La frecuencia central del Wah puede
controlarse por la fuente de Modulacion especificada en el Parametro Scr.

b: Sweep Range
Este Parametro ajusta el rango de barrido de la frecuencia central del Wah. Un valor negativo
invierte la direccion del barrido.

021: Stereo Guitar Cabinet
Simulacién de amplificador de guitarra.

Sterao In - Stereo Qut

Lefto # » 0
ﬁm [ Diry
Cahinet Simulator |

Trim

Trim
|

/ ‘-'Jl Cabinet Simulator |
Righto % a
Wet/ Dry

16
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022: Stereo Bass Cabinet
Simulacion de caja de amplificador de bajo.

Stereo In - Stereo Out
Left o ¥ ul
\ Wet | Dry
¥ » Cabinet Simulator |
Trim
Trim
Cabinet Simulator I
Righto— 4 >’Z’ .
Wet ! Dry
023: Bass Amp Model
Simulacion de amplificador de bajo.
Wet: Mono In - Mono Qut ¢ Dry: Stereo In - Stergo Out
Lefta » ]
Wet / Dry
Volume
Bass Amp Model I—;%'
Right o + : 0
Wet / Dry
D-m-:-tlﬂ

17
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024: Bass Amp Model +Cabinet

Simulacion de amplificador de bajo y caja combo.

Wat: Mono In - Mono Out [ Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto » a
Wet / Dry
Velume
Bass Amp Model1 |—ﬂ—|ﬂ Cabinet Simulator
Riﬂhtl;" ]
Wet / Dry
D-ITll:llilﬂ
I
AMP MODEL CABINET
LA STUDIO LA - 4X10, LA - 1X18
JAZZ JAZZ - 1X15
GOLD PANEL MODERN - 4X10
SCOOPED METAL - 4X10
VALVE2 CLASSIC - 8x10
VALVE CLASSIC - 8x10
CLASSIC COMBI - 1x12 & 1x18

025: TrebleBST

Aumentador de agudos.

‘Wat: Mo Im - Mona Owt /Dy Sierea In - Starao Ol
o
Laft *uw' —
/
|lII
3 I
L =|__ Treble Booster ':'.
I".I
Y
b

18
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026: Tube PreAmp Modeling

Simulacion de pre amplificador de valvulas.

Wet: Mono In - Mono Out 7 Dry: Stereo In - Stereo Out
Léftc - i o
Wet / Dry
Inwvert
Tube Pre Amp1
Right e ; o
Wet ! Dry

027: St. Tube PreAmp Modeling

Simulacién estéreo de pre amplificador de valvulas.

Stereo In - Stereo Out

Lefit o 5 .
Wet / Dry

Tube Pre Amp1

|nqut Qutput Level

Tube Pre Amp1
Right - .
Wet / Dry

19
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028: Mic Modeling +PreAmp

Modelado de micro y pre amplificador.

Wet: Mono In - Mona Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefta » ]
Wet / Diry
Mic Simulation |—| Tube Pre Amp
Output Level
Right o 4 )
Wet / Dry

20
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Chorus, Flanger, y Phaser

029: Stereo Chorus

Este Efecto de Chorus Estéreo afiade riqueza y profundidad al sonido modulando el tiempo de

retardo.

Puede afiadir mayor dispersion estéreo cambiando la fase de los LFO izquierdo y derecho.

Stereo In - Stereo Out
o
Left Wet / Dry
LEQ HEQ
- H — H Chorus }7
EQ Trim
LEQ HEQ
>— H — H Chorus }7
EQ Trim \
Right )@'
Wet /Dry
/@' LFO Phase
|
(LFO: Tri/ Sine ‘
AutaFade‘ LFOF )
—
———————————

e: L Pre Dly ms / f: R Pre Dly ms: Estos Parametros le permiten controlar la imagen estéreo.

030: Vintage Chorus
Chorus clasico vintage.

Wt - Mleseds B - Shaims Dadl | Doy Stems ba- S

s Dt

Leift

A
Fwa 0w
Bnres |
iL-paR-a
.
Maia Ot ocie
| Chones

031: Black Chorus

e - . Hs ¥
L LFD r
Chorus danés clasico vintage para piano eléctrico.
Wet: Mono In - Stanaa Dut ! Diny- Stanad in - Shaneo Cut
Lot ﬁﬂl Dry
Meda & vt ty ll,"l
o /
T f

nput Gain

{ LFD =
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032: EP Chorus
Especial para piano eléctrico.

033: St.HarmnicChorus

Este Efecto es un Chorus Armoénico Estéreo.
Puede afiadir mayor dispersion estéreo cambiando la fase de los LFO izquierdo y derecho.

Low Level

%el /Dry

High Level

High Level

Low Level

Stereo In - Stereo Out
Left
N
/ Chorus/Flanger H N\
/@ High Damp
!
i i i Feedback
Hi/Lo Spl‘ll Point )@1 eedbacl
v / High Damp
/ Chorus/Flanger H N\
DN |
Right
ﬂ LFO Phase
T
ffffffffffffff .

i Wet / Dry

034: St. Bi-phase Modulation

Este Efecto es un chorus estéreo con dos LFO independientes. Dependiendo de los ajustes de
los LFO se pueden conseguir complejos patrones de Modulacion.

Stereo In - Stereo Out

/

Left )@'
Wet /Dry
Chorus/Flanger H N\
ﬂ High Damp
ﬂ Feedback
High Damp

Chorus/FIangerH RN }—

)

Right ‘

7
LFO2: Tri/ Sine ,,,,,ﬂ,,J

LFO1: Tri/ Sine)~~~~ ﬁl g

180 [degree]

)dvet / Dry

LFO1

LFO2 W

Depth1

Depth2

VS

Bi-Phase Modulation LFO
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035: Multitap Cho/Delay
Este Efecto tiene 4 bloques de Chorus con distinta fase de los LFO.

Puede crear una compleja imagen estéreo ajustando los Parametros de cada bloque y

combindndolos con el retardo.

Weat: Mono In - Stereo Out [ Dry: Stereo In -Stereo Out

Leaft o
Feadback {d

=]
Wet ! Dry

Tap1 Delay
_ Tap2 Delay

Tap3 Delay
. apd Delay o —
3 Pan
Righta B 0 [degree] et ."Dr?,'

180 clegree]
Qj %0 [degres

'

,lZfETCI [degrea]

LFO: Triangle ) J-' -—

Scr / Amt: Nivel de salida, regeneracion y balance se controlan simultdneamente con una
fuente de Modulacion.

Pan: Selecciona combinaciones de imagenes estéreo.
Status: Ajustan el estado de salida de cada pinchazo.
On: No hay Modulacion. Salida siempre activa.

Off: No hay Modulacion. Salida siempre inactiva.

On->Of; La salida se conmuta de activa a inactiva mediante la fuente de Modulacién.

Of->On; La salida se conmuta de inactiva a activa mediante la fuente de Modulacién.
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036: Ensemble
Este Efecto Estéreo tiene tres bloques de Chorus, y afiade riqueza y profundidad al sonido.
Se consigue un sonido tridimensional.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left )gwal Dry
L Ensemble
Righ
foht © )@zvmlmy
ffffff \
(__1Fo )

Shimmer
Este Parametro ajusta la cantidad de vibracion de la forma de onda del LFO.
Aumentando este valor, el Efecto serd mas complejo y rico.

037: Polysix Ensemble

Simulacién del Efecto ENSEMBLE del clasico sintetizador KORG PolySix.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o » =]
Weat / Dry
F’GI}FSIK
Ensemble
Right + > ]
Wet / Dry
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038: Stereo Flanger

Este Efecto Estéreo proporciona un barrido y movimiento de tono.

Stereo In - Stereo Out

Left

Right o

(Normal/Cross)

//—47 Flanger |

;

Flanger

Mode )21 Feedb.

—

N

High Damp

FB Mode
(Normal/Cross)

\

/@VLFO Phase
]
|
J

LFO: Tri/ Sine )->(_LFO Shape )-+-

ﬂWel /Dry

LFO Shape: Controla el cambio de forma de onda del LFO.

039: Vintage Flanger

Flanger clésico vintage.

LFO Shape = 0...+100
7N

/ LFO Waveform=sine /

LFO Shape

LFO Shape = 0..-100

Laft

et Mess ba - Mens Dull /! vy Sares bn - Sheme Dud

;m 1 Doy
Feedbich J
f
lII llll
{
1 Fl r \
3
I'l
I'I
.
Foset Oftsat Wt ! Dey
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040: Stereo Random Flanger

(Flanger Aleatorio Estéreo)

Este Efecto es un Flanger Estéreo. Utiliza un LFO aleatorio, lo que da al sonido una
caracteristica unica.

Stereo In - Stereo Out

Left g
/ Wet/ Dry
Flanger
e ods G BN
(Normal/Cross) g Feedback E’—
High Damp
" Flanger |
Flanger ‘
FB Mode
(Normal/Cross)
Right )@1
Wet/ Dry
/@v LFO Phase
\
LFO: Step-Tri/Random )-——-—---—--¢ o'

041: Stereo Envelope Flanger

Este Flanger Estéreo usa un generador de envolvente para la Modulacion. Obtendra el mismo
patron cada vez que toque. Puede controlar el Flanger directamente con la fuente de
Modulacion.

Stereo In - Stereo Out

Left
Wet/Dry
o

=
Feedback L

/ ——
High Damp
Right

%et /Dry

-mod D-mod
Dot oo 2 5

i EG Attack/Decay Erg’\éweep Mode

Sweep Mode: Determina el modo de Barrido. Si selecciona EG, usara el Generador de
Envolvente. Este EG es independiente para el Flanger.

Scr: Selecciona la fuente de control del EG. Si selecciona, por ejemplo, Gate, el EG se
iniciara con Nota Pulsada. Cuando Sweep Mode se ajusta a D-mod, la fuente de Modulacion
puede controlar el Flanger directamente. Seleccione la fuente de Modulacién con el Parametro
Scr. El Efecto sera desactivado cuando el valor de la fuente de Modulacion esté por
debajo de 64, y sera activado cuando esté por encima de 64. El EG se dispara cuando el valor
cambia de 63 0 menos, a 64 0 mas.
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042: Stereo Phaser
Este Efecto es un Faser Estéreo. Puede anadir una mayor dispersion estéreo ajustando de
forma diferente el canal izquierdo y el derecho.

Stereo In - Stereo Out

Left /d
Wet/Dry

/

Phaser

¥ -
ﬂ Resonance @7

High Damp

[
/—‘F Phaser I \
Right o )gWet / Dry

@' LFO Phase
‘
|

(CLFO: Tri/ Sine )->(_LFO Shape )-+-

A
Wet/Dry / Resonance: La forma de pico de los valores positivos y negativos es diferente. Los
armonicos aumentaran cuando el Efecto se mezcla con el sonido seco y ajusta al mismo signo
(positivo o negativo) ambos Parametros.

High Damp %: Este Pardmetro determina la atenuacion de agudos. Al aumentarlo se
atenuara el rango de altas frecuencias.

043: Small Phaser
Clasico faser de los 70 para piano eléctrico.

What: Mons b - Mens Dot | Dey: Slanes b - Shems Dl

Latt f‘wg T
I !
Cden | /
/
LT —
h
h
%
gkt Fwat | ry

{ LFD r

044: Orange Phaser
Clésico faser para piano eléctrico.

045: Black Phaser
Cléasico faser danés para piano eléctrico.

Wt : Mess ba - M ams Ot | Dey: Seses b - Shems Ol
L 7
AW | Doy
R s l.-"l
/
I."I .".
= A Phaser ':'nl
\
'
\y
Regtt Faul .
(— — Wl ! Dy
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046: U-VIBE

Clasico faser de pedal.

et : ety B - Moo il | Doy St B - Sy st

. o
- W | Doy
|
||l.
':—ﬁfd’—f
B T \
Wi !
\
L
Fight et I Dy

047: Stereo Random Phaser

Este Efecto es un Faser Estéreo. El Efecto usa un LFO aleatorio para dar un sonido tnico.

Left

Right

Stereo In - Stereo Out

Phaser

),g et / Dry

7

%
s

Resonance

@J
ST
High Damp

A ——
/—+7 Phaser ‘ \
/@;Iellbry
/@' LFO Phase

(_LFO: Step-Tri/Step-Sin/Random ) -+

|
|
o—!

28



KROME

Guia de Efectos

048: Stereo Envelope Phaser

Este Phaser Estéreo usa un generador de envolvente para la Modulacion. Obtendra el mismo
patron cada vez que toque. Puede controlar el Phaser directamente con la fuente de

Modulacién.

Stereo In - Stereo Out
Left o o
\ Wet / Dry

S Phaser |
Phaser
Resonance
1
G N
e High Damp
/ L Phaser \

Right o : o
H et/ Dry

Do veeoeeenono.... Drmod .

P —— j;,o ........ P

i-~(EG Attack/Decay 0 Sweep Mod
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Modulaciéon y Cambio de Tono

049: Stereo Vibrato

Este Efecto es un Vibrato Estéreo. Usando la funcion AutoFade podra aumentar o disminuir
la velocidad.

Stereo In - Stereo Out

Leit \ gWat /Dry
T Vibrato
Right /WWel /Dry

]

(LFO: Tri/ Sine )------ (_LFO Shape )----------'
“_““"’Fa""‘ ”””””” >(_Fade-In Delay )-————~ ( LFO Frequency

AUTOFADE Src / Fade-In Rate / Fadeln ms: Si selecciona A.FADE para la velocidad del
LFO, puede usar la funciéon AutoFade para aplicar Modulaciéon. AUTOFADE Scr selecciona
la fuente de Modulacion que dispara AutoFade. Fade-In selecciona la velocidad de entrada
gradual. El Efecto sera desactivado cuando el valor de la fuente de Modulacion esté por
debajo de 64, y sera activado cuando esté por encima de 64. El EG se dispara cuando el valor
cambia de 63 o menos, a 64 o mas. El siguiente es un ejemplo de AutoFade con un cambio de
LFO desde 1.0Hz a 4.0Hz al recibirse un mensaje de nota pulsada (note on).

AutoFade Scr = Gate 1 / LFO Freq Hz=1.0 / Scr = A.FADE /Amt = 3.0

AUTOFADE  AutoFadef

Src=Gate1
LFO Freq[Hz]=1.0
Gatet Signal Src=A.FADE
Amt=4+3.0

t 4
Note On All Note Off

~— LFO Frequency
=1.043.0=4.0Hz
AUTOFADE

~—— LFO Frequency
=1.0Hz
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050: Stereo Auto Fade Mod.
Este Efecto es un chorus/flanger que le permite controlar la velocidad con Auto Fade.

Stereo In - Stereo Out

Lefto o
\ fWet / Dry
\ [ De

L Delay |
H 1]
! Feedback '_ll—l
— —~
JJ—| High Damp
/ 7 _Delay | \
Ri i
ot P )grlvetlDr;
i FLFO Phase
(LFO: Tri/ Sine > ( LFO Shape )+-
e —
e

051: 2-Voice Resonator

Este Efecto es un Resonador de dos Voces. Puede ajustar el Panorama de cada Voz.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left © ’ )@'
Wet / Dry

High Damp
‘ﬁ Resonator H N
Trim Level Pan

Resonance’ A

i
|
Resonator H N
Trim Level Pan
High Damp

—————— 00— - Pitch, Fine [cent]

Right

Wet/Dry

Control Mode: Este Parametro determina si la intensidad de resonancia es o no controlada
por el LFO.

Voice 1 Resonance / Voice 2 Resonance: Intensidad de resonancia cuando Control Mode =
Manual. Si la resonancia es negativa cambiaran los arménicos y la resonancia se producira
una octava por debajo. Cuando Control Mode = LFO, la resonancia cambiara de acuerdo con
el LFO. La resonancia tendra una dispersion de una octava. Cuando Control Mode = D-mod,
la resonancia serd controlada por una fuente de Modulacion Dinamica. Si se selecciona JS (X)
0 RbX#16 como fuente de Modulacion, se podra controlar una octava por encima y por
debajo.

LFO/D-mod V1/V2 Mod Invert: Cuando Control Mode = LFO o D-mod, la fase de las
voces sera invertida.
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052: Doppler

Este Efecto simula el Efecto Doppler similar, por ejemplo, a una sirena de ambulancia que
pasa.

Si mezcla la sefial seca y con Efecto se puede conseguir un Efecto de Chorus especial.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left o )@'
Wet/Dry

Doppler

Pan Depth

Right o )@1
Wet/ Dry

LFO
A

]
el --~0---/ LFO Mode = 1-Shot

LFO Mode : Controla el funcionamiento del LFO. Si selecciona Loop, el Efecto sera
repetido.

1-Shot Scr: Cuando LFO Mode = 1-Shot, el Efecto Doppler solamente se producird cuando
sea

activado por la fuente de Modulacion. El Efecto sera desactivado si el valor de fuente
de Modulacion Dindmica es inferior a 64. Y sera activado si dicho valor es de 64 o mayor.
Pan Depth: Ajusta el Panorama estéreo del Efecto. Valores altos alejan el sonido.

Valores positivos mueven el sonido de izquierda a derecha. Valores negativos tienen el Efecto
contrario.

053: Scratch
Este Efecto simula los Efectos que utilizan los DJ con giradiscos.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto

O
Wet / Dry

Rec Control & %

\4 Direct
S Scratch |——> Mix
H Scratch

Righto——— — B eaod

H D-modf P;mOd i i
i — 50" Envelope Control}-'
H Input; :

Scratch Source Response
El Parametro SCRATCH SOURCE le permite seleccionar la fuente de Modulacion.
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054: Grain Shifter
Efecto de sintesis granular.

Wet: Mono In - Mono Qut [ Dry: Sterec In - Stereo Qut
Laft o ' . )
Wet ! Dry
N ———
#  Grain Shifter |
Sample Cycle
Right o o
Wet / Dry
LFO -
;
D== —

055: Stereo Tremolo
Este Efecto es un Trémolo Estéreo.
Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.

Stereo In - Stereo Out

Left /g
\ Wet / Dry
L Tremolo
/ Tremolo
Right o )@'
Wet /Dry

@' LFO Phase
!
|

]

(_LFO: Tri/Sin/Sqr/up/Down )—>(_LFO Shape ——=-

LFO Phase deg
Determina la diferencia de fase entre los LFO izquierdo y derecho.
Valores altos haran que el sonido cambie entre el canal izquierdo y derecho.
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056: TEX Treml (TEX Tremolo)
Trémolo modelado a partir de un ampli americano.

Sharan bn - Siaren Dul
Lak ?ﬂn I ry
Y !
[ Trmele |,
"-5
g bl L
s P:TW-I.' Dy
ja‘ Bewaad
o ———

057: Stereo Envelope Tremolo
Este Efecto es un Trémolo Estéreo con Envolvente.

Stereo In - Sterec Out

Lafto * —
\ Wet f Dry
» Tremolo
5
/ =1r Tremolo
[ ]
Righto— o -
jﬁ_m Phase Wet /Dry
[ LFQ: Tri/SiniVintage - LFQ Shape H
Envelops - -» Envelope Shape |

Envelope Sens
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058: Stereo Auto Pan
Este Efecto es un Auto-Panorama Estéreo.
Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.

Stereo In - Stereo Out

Left ﬂ
\ Wet / Dry

Right o / )21
Wet / Dry
/@' LFO Phase
\
‘

( LFO: Tri/ Sin ———>(_LFO Shape -

LFO Shape
controla la forma de onda del LFO.

LFO Phase

Determina la diferencia de fase entre la derecha y la izquierda.

Es necesario que envie distintos sonidos a ambos canales para que este Parametro
tenga Efecto.

Stereo Auto Pan - LFO Phase
LFO Phase = 0 degrees LFO Phase = 90 degrees LFO Phase = 180 degrees
®© @ @
@D
—_— @ -— — P
— . -—
@ @ o —
_— @D — -
@ - L — @ ‘ @»
-~ @D ~— —
—_— @ L — @ @ -—
) — @ —
Left Center Right
~ Output Stereo Image >
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059: Stereo Phaser+Tremolo

Este Efecto consta de un LFO de fase y un LFO de trémolo. Puede conseguir un
barrido y tremulacion al sincronizar ambos Efectos. Es atil para sonidos de piano
eléctrico.

Stereo In - Stereo Out

Left

)gWel /Dry

Tremolo

Phaser Wet/ Dry
gﬂesonance
Phaser Wet / Dry
Phaser %7‘—{ m)—\
Right o )@'
Wet / Dry
Phaser LFO Tremolo LFO
| |
LFO )@' LFO Shape )+ !

LFO Diff.

Wet/Dry
Ajusta el balance entre el Efecto (Phaser y Trémolo) y el sonido seco.

Phaser Wet/Dry
Ajusta el balance entre el Phaser y el sonido seco.

LFO deg
Determinan la diferencia de fase izquierda y derecha respectivamente.
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060: Stereo Ring Modulator

Este Efecto crea un sonido metalico enviando la sefial a un Oscilador. Puede obtener Efectos

de Modulacidn radical modulando el Oscilador con un LFO o Modulacién Dinamica. Como
la frecuencia del Oscilador se puede controlar con la nota, puede crear una Modulaciéon en

Anillo que sigue la escala musical.

Stereo In - Stereo Out
Left o o
Wet / Dry
Pre LPF
N\ Ring Modulator
Pre LPF i
/ N\ Ring Modulator H
Right o o
9 ’dNetl Dry
. ixed (Sine Oscillator )------*
(Fixed Frequency)--------------------F1X&d Sine Oscillator
4 _0SC Mode :Pitch
Note NE]] Note Offset, Fine )------- R A i
Note (Key Follow)/
[ I /

Pre LPF

Atenuacion de agudos. Si la sefial de entrada contiene demasiados armoénicos, baje

este Parametro.

FixedFrq Hz

Determina la frecuencia del Oscilador cuando OSC
Note Offset Note Fine

Se utilizan para ajustar el Oscilador cuando OSC = Note. Note Offset especifica la

= Fixed.

diferencia de tono con la nota original. Note Fine permite realizar un ajuste fino de la

frecuencia.

061: Detune

Este Efecto es un Desafinador que cambia el tono de la senal.

Resulta mas natural que el chorus.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

vany

F"{ Delay H Detune

g\ﬂet / Dry

High Damp

N

Right

)gWel /Dry
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062: Pitch Shifter

Este Efecto cambia el tono de la sefial de entrada. Puede subir o bajar el tono usando

retardo con regeneracion.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left

Input Level

High Damp

veiay || Pitch Shifter [-{ — \ |4

)ijeedback

Input Level

Right o

Wet/Dry

)g\'Nel /Dry

Mode

Sino desea aplicar mucho cambio de tono, seleccione Fast. Si desea un gran cambio

de tono, seleccione Slow.

Delay Time Feedback

Ajustan el tiempo de retardo y la regeneracion.
Pitch 1/2 tone Ser Amt Fine Amt

La cantidad de cambio de tono vendra determinada por Pitch + Fine. La cantidad de
Modulacién serd b: Amt + c¢: Amt. Ambos usan el Parametro de fuente de

modulacién.

063: Pitch Shifter BPM

Puede Ajustar el tiempo de retardo para que coincida con el tempo de la canciéon.

Wet: Mono In - Mono Out [ Dry: Stereao In - Stereo Out
Left o L —
Wet / Dry
Input Level
High Darmp
Pitch Shifter }—.z{ Delay . |—
Post T
P'rf&r:I ;21
Feedback Position Feadback
Input Level
Right o L - a
Wet / Dry
Tempa] - |
-
EPM
l-lf_ Ease Note x Times  b——-———
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064: Pitch Shift Mod.

Este Efecto Modula el cambio de tono de la sefal de entrada mediante un LFO. Se
obtiene una gran dispersion estéreo. Resulta especialmente efectivo al mezclar el

sonido seco y con efecto.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left

Wet / Dry

" Pitch Shifter

Right o

Wet/Dry

LFO: Tri /Sqr ) v

Wet/Dry Pan: El panorama Pan envia el sonido seco y con efecto a distintas posiciones
estéreo. Con L el sonido con Efecto se envia a la izquierda y el sonido seco a la derecha. Con

Wet/Dry = Wet la proporcion seco/efecto sera 1:1.

PitchSft [cent] Depth: Estos Parametros ajustan la cantidad de cambio de tono y la

cantidad de Modulacion del LFO.

Pitch Shift Mod - Pitch Shift/ Depth

2
8
B

/i LFO Waveform=Tri
Depth (+value)

Higher—w

1
PitchSft (+ value)
Original Pitch

¥ LFO Waveform=Square
Depth (~value)

~—Lower

065: Organ Vibrato/Chorus
Vibrato y chorus de un érgano cldsico.

Wet: Meno In - Mene Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left = o
Wet / Dry
Vibrato/Chorus
[ PresetSetting o
[ Custom Parameters ]-J_Mode-
Right o * 0
Wet/ Dry
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066: Rotary Speaker

Este Efecto simula el altavoz rotatorio que es tipico en sonidos de érgano. Puede usar
Modulacién Dindmica. El Efecto también simula distintas configuraciones de
micréfonos.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

L
eft Wet / Dry

Horn
T
i
|
i
I

Rotary Speaker | Rotor/Horn Mic Distance

Balance Mic Spread
- |
“ ‘
i
|
i

Speaker Simulation

Right

Wet/Dry

D'"‘=°d ~__ > {lode Switch: Rotate/Stop)---
D-m=odf,, Speed Switch: Slow/Fast ) --—-
D'“"=°d - Manual Speed Control )-----——

Sw

Este Parametro determina la conmutacién entre las velocidades lenta y rapida.

Cuando Sw = Moment, la velocidad es normalmente lenta. S6lo sera rapida si
mantiene pulsado el pedal o mueve el joystick del teclado conectado mediante MIDI.

MIDI Cuando la fuente de Modulacion estd por debajo de 64, se seleccionara la
velocidad lenta, y con 64 o mas la velocidad sera rapida.

Cuando Sw = Toggle, la velocidad es conmutada entre despacio y deprisa cada vez
que pulse el pedal o mueva el joystick del teclado conectado mediante MIDI.

MIDI| Cada vez que el valor de la fuente de Modulacién exceda 64, la velocidad
cambia entre despacio y deprisa.

Manu.Spd Control

Si desea controlar la velocidad de rotacion manualmente, seleccione en este
Parametro la fuente de Modulacion. Si no desea un control manual, seleccione Off.

Mic Distance

Mic Spread

Simula la colocacién de micréfonos estéreo.

40



KROME

Guia de Efectos

Microphone

A U
. Mic Distance

RN

Rotary Speaker - Mic Placement

Mic Spread

Microphone

«
Mic Distance

¥

-

Rotary Speaker (Top View)

067: St.EP Tone+Trml (Stereo EP Tone+Tremolo)

Este Efecto estéreo simula un trémolo perfecto para piano eléctrico.
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Efectos de retardo: Delay

068: L/C/R Delay
Este Retardo Multi Pinchazo envia las repeticiones a la izquierda, centro y derecha.

Puede ajustar también la dispersion.

Wet: Mono In - Stereo OQut / Dry: Stereo In -Stereo Out

o | Jet / Dry
Input Level D-mod
High Damp Low Damp
j ﬁ
Input Level D-mod —\
e ‘ /gv\Net /Dry °

e: High Damp % / e: Low Damp %: Estos Parametros determinan la atenuacion de agudos

y graves.

069: Stereo/Cross Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado.

Stereo In - Stereo Out

Left O /d
/ Wet/ Dry
)gzevel

Random Panning

Delay

Feedback

/

Right o v ,Q'We”my
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070: Stereo Multitap Delay
(Retardo Multipinchazo Estéreo)

Este Efecto Estéreo retarda la sefial con dos pinchazos por cada repeticion.

Puede crear complejos patrones de retardo.

Stereo In - Stereo Out

Left

)deedback

N Val,

Input Level D-mod

Input Level D-mod

Wet / Dry

Tapi1=(1)
Tap2=(2)

)deedback
Right o
Wet / Dry
Mode: Normal Mode: Cross Feedback Mode: Cross Pan1 Mode: Cross Pan2

Mode

Puede cambiar la ruta tal como muestra la figura superior.
Para que este Parametro sea efectivo debe enviar sonidos distintos a cada canal.

Tap 1 Level

Este Pardmetro ajusta el nivel de salida del pinchazo 1.
Al crear una diferencia de nivel con el pinchazo 2 puede dar mas animacién al patrén

de repeticiones.

071: Stereo Modulation Delay

Este Retardo Estéreo usa un LFO para modular el tiempo de retardo. Obtendrd un

retardo con barrido.

Puede controlar el tiempo de retardo con una fuente de Modulacién.

Stereo In - Stereo Out

Left ©

g et/ Dry

7

Delay

Feedback

e
&

\

/'/——F Delay ‘
Right

D (e

LFO Phase

Modulation Mode
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LFO Sync

Scr

L LFOphas

R LFOphas

El LFO puede ser inicializado con una fuente de Modulacion.

Scr: fuente de Modulacion de inicializacién del LFO.

L y R LFOphas ajustan la fase del LFO al ser inicializado.

El Efecto seré activado si el valor de fuente de Modulacién Dindmica es
inferior a 64.

Y sera desactivado si dicho valor es de 64 o mayor.

072: Stereo Dynamic Delay

Este Retardo Estéreo Dinamico controla el retardo de acuerdo con el nivel de la senal.
Puede aplicar retardo solamente cuando toque fuerte en el teclado, o crear otros
efectos.

Stereo In - Stereo Out

Left

2

Wet/ Dry
High Damp Low Damp /
Delay H \ H /
——
| High Damp Low Damp
TN —
Right )@1 o
In FB Out Wet /Dry
—p -1 >(Attack, Release ) Control Target

Threshold

Control Target: Selecciona la fuente de control. Input = sefial de entrada. Output = balance
de Efectos. FB= regeneracion.

Polarity / Threshold: Cuando la polaridad es positiva el retardo se aplica cuando la sefial
excede el umbral. Cuando la polaridad es negativa el retardo se aplica cuando la sefial estd por
debajo del umbral.

Attack / Release: Especifican los tiempos de ataque y relajacion del control por nivel de
sefial.

Dynamic Delay
Level

Dry
-+— Threshold
I
|
- Release
Envelope N /
“Attack

Wet (Ducking Delay)
Control Target=Out
Polarity= (-)
-
Delay Time
Wet
Control Target=Out
Polarity= (+)

Time
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073: Stereo Auto Panning Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado usando un LFO.

Stereo In - Stereo Out

Left ©

)2’ et/ Dry

7

Random Panning

Delay )glevel
r Feedback
/qevel

\

Right ¢

2% Wet/ Dry

074: Echo Plus

Este Retardo simula una unidad de eco clasica y muy buscada.

Wal: Mo i - Moo Dutl | Dy Shaees I « 5 banes Dt
Let :;’w:'. | Dry
ot Levs .'II.I
D Tesiri Low Damsn !
e—H " Delay M.~ }—|—<
Faadibadh .'._
Rigma ;Z"'ﬁ\:-. [
075: Tape Echo
Simulaciéon de eco de cinta con 3 cabezales.
Wet: Mono In - Stereo Out [/ Dry: Stereo In - Stereo Cut
Lefto—a n
Wet /Dy
(3}
(2}
Feedback Amt (1 Level “Pan
Tape -
| Saturation Sy
High / Low Damp
Tap2i3i

. Wah Flatter }-- Position
Right c— ——
D mad = (Delay Time] Wet i Dry

ﬁ -"-\—F'I
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076: Auto Reverse
Simulacién de Efecto de cinta en Reproduccién inversa.

Wet: Mone In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto + —
Wet / Dry
Direct
o Auto Reverse —w piy
Rec/Reversa F'Ia}r '!'
Contral -
Righta - » T "
et [ Dry
D-ln-:utlﬂ _I:_)—_|113{|
i TO—'( Envelope Contral
Input
o Envelope Select
Mode/Reverse Time
R*ec RE""E{SE Rf': REIE"E‘E Envelope Select = Input
| I
|
Input
1
|
T T Time—=»
Mode = Single
Mode = Multi
Reverse Time everse Time
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077: Sequence BPM Delay
Este Retardo Multi Pinchazo le permite seleccionar un tempo y un Patrén ritmico

para cada pinchazo.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out

Lefto o
P ﬁ ﬁ Wet / Dry
7 Pan
E oyo )?:—_
,@'Input Level D-mod a{c %)
ofo——E
A
High Damp Low Damp
J7 A BN e S Fosdback |
Input Level D-mod H
Right o o
Wet / Dry
Tem;;o ............
BPM
--------- e
Rythm Pattern )--------------ooomommmo o
by 2D

078: L/C/R BPM Delay
Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la

cancion.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out

Left ©
Wet /Dry
Input Level D-mod L Delay
High Damp Low Damp c DEIay
ﬂ i Feedback
Input Level D-mod
Level —\
Right )@1
Wet/ Dry
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079: Stereo BPM Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la

cancion.

Stereo In - Stereo Out

Left o- \

Input Level D-mod

Input Level D-mod

Feedback

High Damp Low Damp

Wet/ Dry
High Damp Low Damp
[ Delay | ~H/
A

I Delayi‘ H_\H/_I—\\

: BPM P
____‘3*0-7-->(Base Note x Times)-{ Adjust [%])--* i

i->(Base Note x Times)-(Adjust [%] }----

)/ZVWetI Dry

080: Stereo BPM Multitap Delay
Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la

cancion.

Sterec In - Sterec Out

Lefte +
A Waet | Dry
“Feedback
— 7 F{ Delay 1+
Input Level D-maod High Damp Low Damp (1) [ X

Tap1={1}

Made Tap1 Level Tap2=(2)
Input Level D-mgd High Damp Low Damp H'Iﬂ pes
|':2:l
N/ Delay |
o eedback
Righto J eadbac R .
Wet /Dy
Temg’ﬂ---
lBF‘M -
T--H. Base Note x Times
s Base Mote x Times
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081: Stereo BPM Mod. Delay
Este Retardo con Modulacién le permite sincronizar el retardo con el tempo de la

cancion.

Sterec In - Sterec Out

Left o \

A
Wet / Dry

\

Dela
'1_‘#

i

Feadback
-

o

/

» Delay |

Y

Tt-mp'-:ﬂ____
° :Lﬁap M
(Epta )

Baze Note x Times
Base Mote x Times —-

D et Response o DR T

3

1=
Wet i Dry

D-mod

Lro sy(MJ}-—{ LFO: Tri / Sine}-»{ LFO Shape }

LFO

T

Ee—
LFO Phaze Modulation Mocde

082: St. BPM Auto Panning Dly
Este Retardo ofrece un Auto-Panorama Estéreo y le permite sincronizar el retardo

con el tempo de la cancion.
Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.

Higgh Darnp Low Damp

Pan

Dely H

v

Feadback

yid

Delay MM/ |—

N

Pan

High Darmp Low Damp

Sterec In - Sterec Out
Left =

Righto +

TH”EE ————

(BPM }-—<

LFC: Tri! Sin }—--—m LFOQ Shaéek

?LFD Phase
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083: Tape BPM Echo
Simulacion de eco de cinta con 3 cabezales y le permite sincronizar el retardo con el

tempo de la cancion.

Wet: Mono In - Sterac Out [ Dry: Stereo In - Stereo Out
Leftp—an o
Wet ! Dry
Feedback (3
(2)
Feodback Amt (1 Level “Ban
Tape — —
Saturation _| H H Delay |
Trim Pre Tone High § Lew Damp 'T b f
Wah Flatter i ap2/3 Position
Right o SE - o
Wet/ Dr
T'E'"‘ﬁ,—g-ﬂ—-r( Base Note x Times —» Delay Time ) :
D-lnu:-cln'

50



KROME Guia de Efectos

Reverberacién y Primeras Reflexiones

084: Reverb Hall
Este Efecto simula la Reverberacion de una sala de concierto de tamafio mediano.

085: Reverb SmothHall
Esta Reverberacion tiene una curva suave de relajaciéon. Con tiempos de
Reverberacion largos, puede simular una gran sala o estadio.

086: Reverb Wet Plate
Este Efecto simula la Reverberaciéon de una Placa Densa.

Puede crear un sonido célido de Reverberacion.

087: Reverb Dry Plate
Esta Reverberacion de Placa es mas ligera. Puede crear un sonido de Reverberacion

seca.

Wet: Mono In - Stereo Out [ Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o " - —
Wet i Dry

Pre Delay Thru
@ Trim :
LEQ HEQ
— |—| - I—-r-rl Pre Delay Reverh
EQ Trim

Rightn - o
Wet/ Dry

088: Reverb Room

Este Efecto simula la Reverberaciéon de una habitacion enfatizando las Primeras
Reflexiones.

Ajustando el balance entre primeras reflexiones y Reverberacién puede simular el
tipo de muros de la habitacion.
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089: Reverb BrightRoom

Esta Reverberacion crea un sonido de habitacion brillante.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left © ’ )6'
Wet / Dry

ER Level
! Pre Delay Thru
»—»{ Pre Delay Reverb

Reverb Level

ER Level

Right ©

Wet / Dry

ER Level / Reverb Level:
Estos Pardmetros ajustan el nivel de primeras reflexiones y de Reverberacion.
Cambiando estos Parametros podra definir el tipo de muros de la habitacion.

Un valor alto de ER simula paredes duras y sin materiales absorbentes.

Reverb - Room Type

Level Dry ER

(Early Reflections)

Reverb

Louder—»-

Time

Pre Delay Thru -

Pre Delay Reverb Time

090: Reverb2 Spring
091: Reverb2 Hall
092: Reverb2 Plate
093: Reverb2 Room

Estos Efectos son modificaciones de los anteriores con un distintivo caréacter.
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094: Early Reflections

(Primeras Reflexiones)

Este Efecto representa la porcién del Primeras Reflexiones de la Reverberacion.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left ©

Right o

;iEQ Trim

LEQ HEQ

_"_4( >— H < H Pre Delay H Early Reflections

/(gEQ Trim

/g\ﬂel I Dry

Wet / Dry

Sharp

Ear

Loose

L

li

Iy Reflections - Type

Modulated

Reverse

sl | ‘ ‘ “HH“
D'WJ Pre Delay ER Time

i

|
|
|

|
|
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Efectos Mono y Mono en Serie

095: P4EQ - Exciter
Este Efecto aumenta la claridad de un sonido y proporciona mayor definicion. También

funciona como un Exciter.
Dispone de Ecualizador de 4 bandas.

Wet: Mone In - Mono Qut / Dry: StereoIn - Stereo Out
Laft
Wet / Dr*,
Parametric 4Band EQ Exciter
i I
&2 T Exci

e UL » Exciter
Trim
Right
Wet/ Dr',

096: P4EQ - Wah

|

Wet: Mono In - Mone Cut / Dry: Sterec In - Sterec Cut

Lefte
Routing Wet | Dry
Parametric 4Band ED{-\-{ Wah/Aute Wah
! P
2 e Y T RN » Wah |

A T TR » xﬂ
Trim
Right > Sweep Mode Wet/ Dry

e ETED o

modw D-mod
D= LFO
/

LFO

097: P4EQ - Chorus/Flanger
Chorus y flanger.
Dispone de Ecualizador de 4 bandas.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o :
Wet/ Dry
Parametric 4Band EQ Chorus/Flanger
! ! |
d 7 L] Chorus/Flanger |+
Trim Normal
/ﬂ + o Cutput Mode
-
Feedback Wet Invert
ChoiFlng Wet [ Dry
Right * —
— Wet/ Dry
LFO: Tri { Sine
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098: P4EQ - Phaser
Phaser. Dispone de Ecualizador de 4 bandas.

Wet: Mono In - Stereo Qut [/ Dry: Stereo In - Stereo Out

Left o— N i
Wet/ Dry
Phaser
|
1
Phaser i - ; |
L i orma
" /Z* 2., Cutput Mode
Rescnance Wet Invert

Phaser Wet/ Dry

o
Wet / Dry

LFO: Tri/ Sine

099: P4EQ - Multitap Delay
Retardo multi pinchazo. Dispone de Ecualizador de 4 bandas.

Wet: Mono In - Mono Qut [/ Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o—e

0
Wet / Dry
Multitap Delay

rgg: sadback

Mt.Dly Wet/ Dry

Right c—s o
Wet / Dry

100: Comp - Wah
Compresor y wah.

Wet: Mono In - Mono Out [ Dry: Stereo In - Stereo Out

Left e

, a
Routing Wet/ Dry

Compressor F-/_\i Wah/Auto Wah
I b
EQ Trim LEQ HEQ
fH—F Comp -7

] Output Level

Wet/ Dry

Righte T Sweep Made Wet / Dr?,'
#_Envelope };oa
Envelope - Control Envelope Autos -

-mod e D-mod
D — LFD/

LFO
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101: Comp - Amp Sim
Compresor y Simulacién de amplificador.

Wet: Mono In - Mono Out [ Dry: Stereo In - Stereo Out
Lafto—e

auting

2
Wet ! Dry

EQTrim LEQ HEQ

R
Compressor m Amp Simulation
| ]

-~ |—| Gomp|—£’—-| Amp Simulation Filter

3
QOutput Level

Right =—&

—» Envelope - Contral -

=
Wet/ Diry

102: Comp - OD/HiGain
Compresor y distorsion.

Wet: Mono In - Mena Out § Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o —c
Reuting Wet/ Dry
Compressor ¥ N Overdrive / Hi-Gain
I !I
3 Band PEQ
’Fnlp_ljﬂ—-ﬂ Driver KA N
OutputLevel T Output Level Wet f Dry
Mode: Cverdrive / Hi-Gain
Drive
Right o—s ol o
et/ Dry
—»{ Envelope - Contral - !

103: Comp - P4EQ
Compresor y Ecualizador.

Wet: Mono In - Mono Out 7 Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o— —o
Routing Wet / Dry

Compressor ¥ 4 Parametric 4Band EQ
! I
Right o—a S o
et/ Dr

 Envelope - Contral H :
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104: Comp - Chorus/Flanger
Compresor y Chorus/Flanger.

Wet: Monao In - Stereo Out 7 Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o— —
Routing Wet / Dry
Compressor m Chorus/Flanger
i ! !
EQ Trim LEQ HEQ
!
>—,ﬂ—| :}r-|—| {H E{::mp Chaorus: Fltanger Pa—
Output Level Output Mode
-
Feadback Wet Invert
ChaiFing Wet § Dry
Right c—a N _Ds
at/ Dr
L Envelope - Contral - LFO: Tri/ Sine :

105: Comp - Phaser
Compresor y phaser.

Wet: Mono In - Stereo Out [/ Dry: Stereo In - Stereo Out

Lefto—s » —o
Routing Wet/ Diry

Compressor ﬂ Phaser
| L !
EQ Trim LEQ HEQ

- H-CHcomp Phaser 441 —
£ o
Cutput Level 1 + Seq Output Mode
Rasonancs Wet Invert
Phaser Wet/ Dry
Righto—s - ey o
— et/ Dry

% Envelope - Contral - LFQ: TriJ Sine

106: Comp - Multitap Delay
Compresor y retardo.

Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left o—s Routi
aurting
Compressor ﬂ Multitap Delay

I I
| ! |
ﬁ*’ Feadback

EQ Trim LEQ HEQ
High Damp {1} &

¥
Cutput Level

Righto

L-w{ Envelope - Contral -
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107: Limiter - P4EQ
Limitador y Ecualizador.

Wet: Mono In - Mono Out § Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o—y P —0
o Rauting Wet Dry
Limiter Parametric 4Band EQ
| | |
Righto—e et D a
14 i
--a{ Envelope - Control - S
108: Limiter - Chorus/Flanger
Limitador y chorus / flanger.
Wet: Mono In - Sterec Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o - .
Routing Wet/ Dry
Limiter § % Chorus/Flanger
! || I
EImrus.n'FIangerI e
3 Nermal
. + 2 Qutput Mode
FE‘Q{”}HCI‘; 'Iilllét I” vert
Cho/Fing Wet / Diry
Righto—e * —
E— Wet / Dry
--»{ Envelope - Control LFO: Tri / Sine
109: Limiter - Phaser
Limitador y phaser.
Wet: Mono In - Sterec Out / Dry: Sterec In - Sterec Out
Left c—s » —o
Routing Wet / Dry
Limiter ¥y Phaser
H I
Limiter Phaser »
Iﬁ. - ) I_I Mormal
Gain Adjust ,Z’ 2. Output Mode
Rescnance et Invert
Phaser Wet/ Dry
Righto—s = _Da
et/ Dry
-—»{ Envelope - Control - LFQ: Tri ! Sine ’
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110: Limiter - Multitap Delay
Limitador y retardo.

Wet: Mono In - Mono Cut 7 Dry: Sterec In - Stereo Out
Lefto—e out > Wt'Da
outing et/ Dry
Limiter ¥ 4 Multitap Delay
I I
1 1
rz’f Feadback
' Gain Adjust High Dampt!)
Rightc—e 1 S
Wet/ Dry
--#| Envelopse - Contral H

111: Exciter - Comp
Exciter y compresor.

Wet: Mone In - Meno Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Left o—s —0
Raouting Wet/ Dry
Exciter p-/—\ﬂ Compressor
! |
EQ Trim LEQ HEQ
:}—H-{:H Exciter |
l[?Ju'q:nut Lewveal
Right o— —
Wet / Dry
“-#Envelope - Contrall-
112: Exciter - Limiter
Exciter y limitador.
Wet: Mono In - Mono Out ¢ Dry: Stereo In - Steree Out

Left o—e —n
Routing Wet / Dry

Exeiter ﬁ Limiter

! P
EC Trimn LEQ HEQ
-~ |+ Exciter| Limiter
H |_'| | I—h
Gain Adjust

Right c—= —
Wet i Dry

-—{ Envelope - Cantrel -
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113: Exciter - Chorus/Flanger
Exciter y chorus / flanger.

114: Exciter - Phaser
Exciter y phaser.

115: Exciter - Multitap Delay
Exciter y retardo.

116: OD/Hi Gain - Amp Sim
Saturacién y Simulacién de amplificador.

117: OD/Hi Gain - Cho/Flanger

Saturacion y chorus / flanger.

118: OD/Hi Gain - Phaser

Saturacion y phaser.

119: OD/Hi Gain - Multitap Dly

Saturacion y retardo.

120: Wah - Amp Sim

Wah y Simulacién de amplificador.

121: Decimator - Amp Sim

Decimador y Simulacion de amplificador.

122: Decimator - Comp

Decimador y compresor.

123: Amp Sim - Tremolo

Simulacién de Amplificador y trémolo.

124: Chol/Flanger - Multitap Dly
Chorus / flanger y retardo.
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125: Phaser - Chorus/Flanger
Phaser y chorus / flanger.

126: Reverb - Gate

Reverberacién y puerta.
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Efectos Mono y Mono en paralelo

Los Efectos 127: PAEQ // PAEQ a 171: Mt.BPM Dly// Mt.BPM Dly son Efectos el
paralelo, con la entrada izquierda enviada a un Efecto y la derecha a otro Efecto.
Proporcionan varias combinaciones de Ecualizador de 4 bandas, compresor,

limitador, excitador, saturacién, retardo, etc.

PAEQ // PAEQ

P4EQ // Comp

P4EQ // Limiter

P4EQ // Exciter

P4EQ // OD/Hi Gain
P4EQ // Wah

P4EQ // Chorus/Flanger
P4EQ // Phaser

P4EQ // Multitap BPM Dly
Comp // Comp

Comp // Limiter

Comp // Exciter

Comp // OD/Hi Gain
Comp // Wah

Comp // Chorus/Flanger
Comp // Phaser

Comp // Multitap BPM Dly
Limiter // Limiter

Limiter // Exciter

Limiter / OD/Hi Gain
Limiter / Wah

Limiter // Chorus/Flanger
Limiter // Phaser

Limiter // Mtap BPM Dly
Exciter // Exciter

Exciter / OD/Hi Gain
Exciter / Wah

Exciter // Chorus/Flanger
Exciter // Phaser

Exciter / Mtap BPM Dly
OD/Hi Gain // OD/Hi Gain
OD/Hi Gain // Wah

OD/Hi Gain // Cho/Flanger
OD/Hi Gain // Phaser
OD/Hi Gain // Mt BPM Dly
Wah // Wah

Wah // Chorus/Flanger
Wah // Phaser

Wah // Multitap BPM Dly
Cho/Flange // Cho/Flanger
Cho/Flange // Phaser
Cho/Flange // Mt BPM Dly
Phaser // Phaser

Phaser // Mtap BPM Dly
Mt.BPM Dly // Mt.BPM Dly
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Principales Parametros de Efectos

Parametro Valores (pueden Explicacion
diferir entre Efectos)

Adjust -2.50-+2.50 ajuste fino del tiempo de retardo

Amount -48k...+48 kHz Intensidad de Modulacion de la
frecuencia de muestreo

Amount -50.00...+50.00 Hz Nivel de Modulacion de velocidad de
LFO

Amount -100...+100 Intensidad de Modulacion del
Balance

Amount -100...+100 Intensidad de Modulacién

Amount -50.00...+450.00 Hz | Nivel de Modulacién de velocidad de
LFO

Amount -100...+100 Intensidad de Modulacion del Filtro

Amount -100...+100 Nivel de Modulacién del Efecto

Amount -100...+100 Intensidad de Modulacion de la
frecuencia

Amount -100...+100 Intensidad de Modulacion de
frecuencia cuando OSC=FIXED

Amount -50...+50 Hz Nivel del cambio en escalera

Amount -100...+100 Intensidad de Modulacion de la
profundidad

Amount -100...+100 Intensidad de Modulacion de la

dispersion

Amplifier Type

SS, EL84, 6L6... etc

Tipo de amplificador

Attack 1-100 Ataque

AUTOFADE Scr Off-Tempo Fuente de Modulacién de AutoFade

B1 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

B2 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

B3 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3

B4 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4

B5 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 5

B6 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 6

B7 [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 7

Band 1 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ

Band 1 Type Peaking, Shelf Lo Tipo de Banda 1

Band 2 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ

Band 2 Src Off...Tempo Fuente de Modulacién de la
Ganancia de Banda 2

Band 3 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ

Band 4 Cutoff [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 4 EQ

Band 4 Type Peaking, Shelf Hi Tipo de Banda 4

BASE NOTE nota base

BPM MIDI, 40-240 TEMPO

BPM MIDI, 40-240 seleccion de reloj MIDI y asignacion
de tempo

BPM / MIDI SYNC ON, OFF Frecuencia LFO o usar tempo y notas

C Delay Base Note nota base para Tap C

C Level 0-50 Nivel de salida de TapC
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C Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapC

Cho/Flg Wet/Dry -Wet..Wet balance del chorus/flanger

Click Level 0-100 Nivel de clic D=2

Control Mode Manual, LFO, D- Selecciona la fuente de control

mod Doz

Control Target Off, In, Out, FB Selecciona la fuente de control

Damper Deph 0-100 Intensidad de resonancia de las
cuerdas causada por el pedal de
expresion

Delay ms valor ms Retardo

Depht 0-100 Intensidad de Modulacion

Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia D=

Depth 0-100 Intensidad D<=

Depth 1 0-100 Profundidad de Modulacién del LFO
1 D=2

Depth 2 0-100 Profundidad de Modulacién del LFO
o D=2

Direct Mix 0-50 Mezcla de sefal con y sin Efecto

Direct Mix selecciona el modo de mezcla

D-mod L/R:+/+, LIR:+/- Control inverso de L/R por fuente de
Modulacion D'=2Z

D-mod Scr Off-Tempo Fuente de Modulacién de intensidad
de resonancia

Drive 0-100 Nivel de Distorsion

Drive Mode Overdrive, Hi-Gain | Selecciona Saturacion o Ganancia de
Agudos

EG Attack 1-100 Velocidad de ataque de EG

EG Decay 1-100 Velocidad de caida de EG

Emphatic Point 0-140 Frecuencia que sera enfatizada
D=

EnhancDlyL ms 0-50.0 ms Retardo del canal izquierdo

EnhancDIyR ms 0-50.0 ms Retardo del canal derecho

Enhancer Depth -100...+100 Intensidad del Efecto D~

Envelope

L/R Mix, L/R Indiv.

Determina si los canales izquierdo y
derecho se usan de forma separada

0 conjuntamente

Envelope PreLPF 1-100 Rango superior del rango de
frecuencia al que se afadiran los
armonicos

Envelope Sel D-mod, Input Selecciona fuente de Modulacién o
Sefial de entrada D'&==

Envelope Select Seleccion de envolvente

Envelope Sens 0-100 Sensibilidad de auto-wah

Envelope Shape -100...+100 Curva de barrido de auto-wah

EQ Trim 0-100 Entrada del Ecualizador

ER Level 0-100 Nivel de primeras reflexiones

ER Time 10-800 Duracién de las reflexiones
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Fadeln Dly ms 00...2000 ms Retardo de comienzo de AutoFade

Fadeln Dly ms 00...2000 ms Retardo de comienzo de AutoFade

Fade-in Rate 1-100 Ajusta la velocidad de AutoFade

Fade-in Rate 1-100 Ajusta la velocidad de AutoFade

Feedback -100...+100 Regeneracion

Feedback position pre, post cambia la posicion de regeneracion

Filter On, Off filtro

Fine -100...+100 Cambio de tono en centésimas
D-modf

FixedFreq Hz 0...12 kHz Frecuencia del Oscilador cuando
0SC = Fixed D222

FixedFreq[Hz] 10-80 Hz Cuando OSC=Fixed, este Parametro
ajusta la frecuencia del Oscilador
D-modf

Flutter 0-100 intensidad de Modulacién

Formant Shift -100...+100 Frecuencia a la que se aplica el
Efecto

Freq. Bottom 0-100 Limite de frecuencia inferior

Freq. Top 0-100 Limite de frecuencia superior

G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

G [dB] -18..+18 dB Ganancia de la Banda 2 D=2

G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 3

G [dB] -18...+18 dB Ganancia de la Banda 4

Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda

Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 1

Gain -18...+18 dB Ganancia de la Banda 2

Gain Amt -18...+18 Nivel de Modulacién de ganancia de
Banda 2

HEQ Gain -15..+15dB Ganancia de Agudos

Hi Level 0-100 Nivel de salida de agudos (chorus)

Hi/LoSplitPoint 1-100 Punto de divisién de frecuencia

High Cutoff [HZ] 500-20kHz Frecuencia de corte de agudos

High Damp 0-100 Atenuacion de agudos

High gain -12...+12 ganancia de agudos

High Gain Mod Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién de ganancia
de agudos

High Offset -40...0dB Ganancia de agudos de la sefial de
disparo

High Offset dB -40-0 dB Ganancia de agudos

Horn Accel 0-100 Aceleracion del altavoz de agudos

Horn Ratio Stop, 0.50-2 Velocidad de rotacion del altavoz de
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agudos

In Level Dmod Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de
entrada D=

In Level Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién del nivel de
entrada D=2

Input Level 0-100 Nivel de entrada D'

Input reverb mix Dry...Wet balance de entrada a la puerta

L Carrier Trim 0-100 Nivel del canal izquierdo (carrier)

L Delay Base Note nota base para Tap L

L Delay Time retardo izquierdo

L Depth 0-200 Intensidad de Modulacién izquierda

L Dly Bottom 0-50 ms limite inferior de tiempo de retardo
canal izquierdo

L Dly Top 0-50 ms limite superior de tiempo de retardo
canal izquierdo

L Feedback -100...+100 Regeneracion del canal izquierdo

L Level 0-50 Nivel de salida de TapL

L LFO Phase deg -180...+180 Fase al inicializarse el LFO izquierdo

L Manu Bottom 0-50 ms limite inferior del rango de frecuencia
canal izquierdo

L Manu Top 0-50 ms limite superior del rango de
frecuencia canal izquierdo

L Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo izquierdo

L Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapL

L Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo

L/R Pitch Normal, Up/Down Inversion de tono L/R

Lch Delay 0-1000 retardo canal izquierdo

LEQ Gain -15...+15dB Ganancia de Graves |

Level 0-50 nivel

Level 0-30 Nivel de salida del pinchazo 1

LFO 1 Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO 1 D222

LFO 1 Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO 1

LFO 2 Freq [HZ] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO 1 D=2

LFO 2 Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO 2

LFO Depth 0-100 Profundidad de modulacién de la
frecuencia D=

LFO Freq [Hz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO de filtro D'ae==

LFO Freq [HZz] 0.05-50.00 Hz Velocidad del LFO

LFO FREQUENCY 20-20000 Frecuencia del LFO

LFO Mode Loop, 1-Shot Selecciona el funcionamiento del
LFO

LFO PHASE fase del LFO

LFO Phase -180...+180 Diferencia de fase de los LFO

izquierdo y derecho
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LFO Phase deg

-180...+180

Diferencia de fase de los LFO
izquierdo y derecho

LFO PhaseSW

Odeg, 180deg,

Ajusta la diferencia de fase de los
canales

LFO Shape -100...+100 Cambio de forma de onda

LFO STEP FREQ LFO que cambia en pasos

LFO Step Hz 0.05-50 Hz Velocidad de cambio en escalera

LFO Sync On, off cambia entre inicializar LFO y
desactivado cuando LFO Mode se
ajusta a LOOP

LFO WAVEFORM forma de onda del LFO

LFO Waveform Tri, Sine Forma de onda del LFO

Loop Time Auto, 1...2700 ms Especifica bucle automatico o manual

Low Damp 0-100 Atenuacion de graves

Low gain -12...+12 ganancia de graves

Low Gain Mod Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién de ganancia
de graves

Low Level 0-100 Nivel de salida de graves

Low Offset -40...0dB Ganancia de graves de la sefal de
disparo

Low Offset dB -40-0 dB Ganancia de graves

LPF ON, OFF activa/desactiva el filtro

Manu.Spd Src Off...Tempo Fuente de Modulacién cuando la
velocidad es manual

Manual 0-100 frecuencia central del filtro

Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto

Manual Ctrl Bottom, 1-49, Patrén de voz

Center, 51-99, Top

Manual REC REC Off, REC On Conmutador de Grabacién

Manual RST Off, RESET Conmutador de Incializacion

Mic Distance 0-50 Distancia entre el micréfono y el
altavoz

Mic Spread 0-50 Angulo de los micréfonos izquierdo y
derecho

Mid 1 cutoff [Hz] 50-5.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ

Mid 2 cutoff Fc [HZ] 300-10.0 kHz Frecuencia central de la Banda 3 EQ

Mid Cutoff [Hz] 300-10.0 kHz Frecuencia de corte de medios

Mid Offset -40...0dB Ganancia de medios de la sefal de
disparo

Mid Offset dB -40-0 dB Ganancia de medios

Mid Shape 0-36 Calidad tonal de los medios

Mid1 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 1 EQ

Mid2 Fc [Hz] 20-1.0 kHz Frecuencia central de la Banda 2 EQ

Mod High Mix 0-100 Nivel de salida del componente
agudo del canal derecho (Modulator)

Mod. Depth 0-100 Intensidad de resonancia
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Mod. Mode LFO, D-mod Modulacién por LFO o por fuente de
Modulacioén
Mode Slow, Medium, Fast | Modo de cambio de tono
Mode Normal, Cross Tipo de ruta de retardo
Feedback, Cross
Pan 1, Cross Pan 2
Mode Overdrive, Hyper- Selecciona Saturacién o Ganancia de
Gain Agudos
Mode Slow, Medium, Fast | Modo de cambio de tono
Mode Switch Rotate, Stop Giro o paro D=2
Mt.Delay Wet/Dry -Wet..Wet balance del Mt. Delay
Noise Density 0-100 densidad de ruido
Noise Tone 0-100 tono del ruido
Note fine -100...+100 Afinacién de frecuencia
Note Interval -48...0 Cuando OSC=Note, este Parametro
ajusta el intervalo arménico
Note Offset -48...+48 Diferencia de tono cuando OSC =
Note
Offset 0-100 compensacion de control de nivel
0SsC Note, Fixed Determina si seguira la nota o estara
fijo
OSC Fixed, Note Determina si la frecuencia del
Oscilador sera fija o seguira las
notas
Ouput Level 0-50 Nivel de Salida Da==

Output Mode

Normal, Wet invert

modo de salida

Overdrive Off, On Activa o desactiva la saturacion
D-modf

Overdrive Gain 0-50 Grado de distorsion

Overdrive Level 0-50 Nivel de salida de distorsion

Overdrive Tone 0-15 Timbre de la distorsién

Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 1

Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 2

Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 3

Pan L6-L1, C, R1-R6 Panorama del pinchazo 4

Pan L; 1:99...99:1, R Panorama

Pan 1,2,3,4 Panorama de cada pinchazo

Pan L100...L1, C, Panorama estéreo del Efecto

R1...R100
Pan Depth 0-100 Profundidad de modulacion del
-mod »*

Panorama D==

Panning Depth 0-100 Separacion estéreo
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Panning Frequency 0.02-20.00 Hz Velocidad de cambio del panorama

Phaser Depth 0-100 Profundidad de Modulacién D=

Phaser Manual 0-100 Frecuencia a la cual se aplicara el
Efecto

Phaser Reso -100...+100 Resonancia

Phaser Wet/Dry -Wet..Wet balance del phaser

Pitch -24...+24 Cambio de tono en semitonos
D-modf

Pitch Depth 0-100 Profundidad de modulacién del tono
D-modf

Pitchsft [cent] -100...+100 Diferencia de tono con la senal
original D'=2Z

Pitchsft [cent] -100...+100 Diferencia de tono con la senal
original

Polarity + - Conmuta entre puerta normal e
invertida

Polarity +, - Polaridad del control

Polarity +- Conmuta entre puerta normal e
invertida

Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo

Pre Delay ms 0.0-200 ms Retardo

Pre EQ Cutoff frecuencia central del Ecualizador

Pre Low-cut 0-10 Corte de graves

Pre LPF Off, On Activa/desactiva el ruido

PreDly Thru 0-100% Mezcla con el sonido seco

Q 0.5...10.0 Ancho de banda del EQ

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 1

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 2

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 3

Q 0.5-10.0 Ancho de banda de la Banda 4

Q ancho de banda del Ecualizador

R Delay Base Note nota base para Tap R

R Delay Time retardo derecho

R Depth 0-200 Intensidad de Modulacién derecha

R Dly Bottom 0-50 ms limite inferior de tiempo de retardo
canal derecho

R Dly Top 0-50 ms limite superior de tiempo de retardo
canal derecho

R Feedback -100...+100 Regeneracion del canal derecho

R Level 0-50 Nivel de salida de TapR

R LFO Phase deg -180...+180 Fase al inicializarse el LFO derecho

R Manu Bottom 0-50 ms limite inferior del rango de frecuencia

canal derecho
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R Manu Top 0-50 ms limite superior del rango de
frecuencia canal derecho

R Modulator Trim 0-100 Nivel del canal derecho (modulator)

R Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo derecho

R Pre Delay ms 0.0-50 ms Retardo derecho

R Time 0-1360 ms Tiempo de retardo de TapR

R Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del canal derecho

Ratio 1.0:1...50.0:1, Inf:1 Ajusta la relacion de compresién

Rch Delay 0-1000 retardo canal derecho

REC Ctrl Scr Off...Tempo Fuente de control de Grabacién

Rec Mode Single Multi modo de Grabacion

Release 1-100 Relajacién

Resolution resolucién en bits

Resonance 0-100 Resonancia

Respon 0-10 Respuesta a Modulacién Dinamica

Response 0-100 respuesta a la fuente de Modulacién

Reverb balance Dry...Wet balance de Reverberacion

Reverb Level 0-100 Nivel de Reverberacién

Reverb Time 0.1..10s Tiempo de Reverberacion

Reverse Time 20-1320 duracion de Reproduccion inversa

Rhythm Pattern seleccion de Patron ritmico

Rotor Accel 0-100 Aceleracion del altavoz de graves

Rotor Ratio Stop, 0.50-2 Velocidad de rotacion del altavoz de

graves

Rotor/Horn Bal

Rotor, 1-99, Horn

Balance entre el altavoz de graves
(rotor) y el de agudos (horn)

Routing cambia el orden de los Efectos

RST Ctrl Scr Off...Tempo Fuente de control de Inicializacion

Scr Off...Tempo Fuente de Modulacién de Intensidad
Scratch Source Off-Tempo fuente de Modulacién

Sensitivity 1-100 Sensibilidad

Shimmer 0-100 Vibracién del LFO

Side PEQ Cutoff 20...12.00 kHz Frecuencia central

Side PEQ Gain -18.0...+18.0 Ganancia de la sefal de disparo

Side PEQ Insert Off, On Activa/desactiva la sefal de disparo
SoundBoard Depht 0-100 Ajusta la intensidad de resonancia |
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Source Off...Tempo Fuente de Modulacién del Balance

Source Off...Tempo Fuente de Modulacién de la
inicializacion de LFO D=

Source Off...Tempo Fuente de Modulacién del retardo

Speaker Sim Off, On Activa/desactiva el simulador de
altavoz

Speed velocidad del giradiscos

Speed 1-100 Velocidad del LFO D=

Speed Switch Slow, Fast Cambia la rotacion, entre despacio y
deprisa D=2

Spread -100...+100 Dispersion estéreo

Status On, Off, On->Of, Of- | Selecciona si la salida del pinchazo

>0n sera controlada por fuente de

Modulacién

Step Base Note tipo de notas

Sweep Mode Auto, D-mod Control auto-wah o Modulacién
Dinamica D=

Sweep Range -10...+10 Rango del Wah D=2

Switch Toggle, Moment modo de conmutacion

Tap 1 Feedback -100...+100 Regeneracion del pinchazo 1 D=

Tap 1 Level +0...+100 Nivel de salida del pinchazo 1

Tap 1 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1

Tap 1 ms 0.0...570 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1

Tap 1 Pan L..R panorama de Tap 1

Tap 1 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 1

Tap 2 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2

Tap 2 ms 0.0...570 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2

Tap 2 Pan L..R panorama de Tap 2

Tap 2 Time ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 2

Tap 3 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 3

Tap 3 ms 0.0...570 ms Tiempo de retardo del pinchazo 3

Tap 3 Pan L..R panorama de Tap 3

Tap4 ms 0.0...680 ms Tiempo de retardo del pinchazo 4

Tap 4 ms 0.0...570 ms Tiempo de retardo del pinchazo 4

Tap 4 Pan L..R panorama de Tap 4

Tap 5ms 0.0...570 ms Tiempo de retardo del pinchazo 5

Tap 6 ms 0.0...570 ms Tiempo de retardo del pinchazo 6

Threshold -40...0 dB Nivel Umbral

Threshold 0-100 Nivel umbral cuando envelope select

se ajusta a INPUT
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Time Over?

muestra un mensaje de error si el
tiempo de retardo supera el limite
superior

Time Over? L>

muestra un mensaje de error si el
tiempo de retardo supera el limite
superior

Time Over? R>

muestra un mensaje de error si el
tiempo de retardo supera el limite
superior

Times n° de veces
Times 1-16 n° de veces
Tone 1-100 Calidad del sonido
Tremolo Depth 0-100 Profundidad de Modulacién D=
Trigger Monitor Off, On Activa/desactiva el monitor de sefal
Trim 0-100 Nivel de Entrada
Tune -50...+50 Afinacion fina
Type 1: Wide 1
2: Wide 2
3: Wide 3
4: Hall Wide 1
5: Hall Wide 2 Selecciona una Combinacion de
6: Hall Wide 3 frecuencias centrales para cada
7: Low banda.
8: Wide Low
9: Mid
10: Wide Mid
11: High
12: Wide High
Type Sharp, Loose, Selecciona la curva de caida
Modulated, Reverse
V1 Fine cent -50...+50 Ajuste fino de tono de la voz 1
V1 High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
V1 Resonance -100...+100 Intensidad de resonancia cuando
Control Mode = Manual
V1/V2 Mod Invert Off, On Invierte el control de Voz 1y 2
cuando se selecciona LFO/D-mod
V2 Fine cent -50...+50 Ajuste fino de tono de la voz 2
V2 High Damp 0-100 Atenuacion de agudos
V2 Resonance -100...+100 Intensidad de resonancia cuando
Control Mode = Manual
Vocoder/Carrier 0-100 Balance entre Vocoder y Carrier
D=
Voice 1 Level 0-100 Nivel de salida de la Voz 1
Voice 1 Pan L6...R6 Panorama de la Voz 1
Voice 1 Pitch CO0....B8 Tono de la Voz 1 para Resonancia
Voice 2 Level 0-100 Nivel de salida de la Voz 2
Voice 2 Pan L6...R6 Panorama de la Voz 2
Voice 2 Pitch CO0....B8 Tono de la Voz 2 para Resonancia
Voice Bottom Al Vocal del rango inferior

Voice Center

Vocal del rango central

Voice Top A |, U E, Vocal del rango superior
Wah -100...+10 Activa/desactiva el wah D=2
Wah -100...+100 Activa/desactiva el wah D=2
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Wet/Dry

Dry, 1:99...99:1, Wet

Balance Efecto/Seco D22

Wet/Dry Mod

conmuta entre D-mod y autofade
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Efectos de Tamano Doble

Efectos de tamafio double pueden utilizarse sélo con efecto de IFX1, 2, 3, 4 y efectos

master MFX1.

172: Stereo Multiband Limiter
Limitador multibanda estéreo.

Stereo In - Stereo Out

Band-Pass Filters
Laft o

Low

Limiter

Cantrol

-"—-j?—)( Envelope -
Micl

Limiter

Hig!

Envelope -
= —» Envelope -

L‘lél'l.'."
= Envelope -

Ky Envelope - Gontrol —m Gain Adjust
»  Limiter
Control -
Caontrol -
*  Limiter
| Gain Adjust

Control

Limiter

Micl |
-,{?f—l{Elwelc-pe -

Cantrol

Limiter

=

Right o—+

O
Wet 7 Dry

173: Piano Body/Damper

Este Efecto simula la resonancia de una caja de piano causada por la vibracién de las
cuerdas, y también simula la resonancia de las cuerdas que no son pulsadas al pulsar

el pedal de sostenido.

Resulta muy util para sonidos de piano.

Left

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Wet / Dry
Piano
Body/Damper
Simulation
Right o Wet / Dry
D-m‘odf >( Damper
SoundBoard Dep

Ajusta la intensidad de resonancia de la caja del piano.
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Damper Depth b: Ser

Este Parametro ajusta la intensidad de resonancia de las cuerdas que no son pulsadas al pulsar
el pedal de sostenido. El Parametro Scr selecciona la fuente de Modulacion. Seleccione
normalmente el pedal de sostenido SusPdl.

El Efecto sera desactivado si el valor de fuente de Modulacién Dindmica es 63 o
menor. Y sera activado si dicho valor es de 64 o mayor.

Tone d: Mid Shape
Estos Parametros controlan la calidad tonal del Efecto.

Tune
El sonido varia dependiendo del tono. Ajuste este Parametro junto con Master Tune.

174: Vocoder

Este Efecto afiade las caracteristicas de una sefial (Modulator) a la sefial de entrada

(Carrier).
El Carrier se envia al canal izquierdo y el Modulator al derecho.

Para el Carrier debe emplear una sefial con muchos armoénicos.

Wet: Stereo In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Carrier
et © )ﬂvet/Dry
L(Carrier) Trim
4/@ ‘ Vocoder / Carrier
% o _\_|>Enveiope >
Band Pass Filter
2,
R(Modulator) Trim Mod High Mix
Fat Modulator Wet / Dry
Wet/Dry Vocoder/Carrier: El Parametro Vocoder/Carrier ajusta el Balance entre

Vocoder y Carrier. Wet/Dry ajusta el balance Efecto/Seco. Si desea cambiar la intensidad del

Vocoder, ajuste Wet/Dry a Wet, y ajuste el balance con el Parametro Vocoder/Carrier.

Mod High Mix: Este Pardmetro ajusta el nivel del componente agudo del Modulador. Suba

este valor para aumentar las caracteristicas del Modulador.
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175: OD/Hyper-Gain Wah
La hiper ganancia produce una distorsién mas fuerte.

Wet: Mono In - Mono Qut / Dry: Stereo In - Stereo Out
Laft< -

Mode: Overdrive / Hyper-Gain
Drive

Pre Low-cut

3 Band EQ

Driver KX A

mp Simulation

/"~ H Wah

Output Level

&

Direct Mix

2
Wet / Dry

Righte- -

D-mu:utlﬂ_______

2
Wet 7 Dry

176: Guitar Amp Model +P4EQ
Simulacién de amplificador de guitarra y Ecualizador de 4 bandas.

Wat: Mono In - Mono Qut [ Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefto » i n
4 Wat / Dry

Volume
Guitar Amp Model
Parametric 4Band EQ
Right e ¥ a
Wet / Dry
D-ITll:llilﬂ

DAE mRee PEEDET
.|
RS QR Ly
ol s NS S

i pI-os
g L | vevem
EoUtlE e DRpT g
EPERE BT Shaek:
Smess 2 SHEED 2
TOEED P TOEED T
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177: G.Amp Clean Combo

178: G.Amp California

179: G.Amp Tweed

180: G.Amp Modded OD

Modelos clasicos de amplis de guitarra.

181: BassTubeAmp+Cab. (Bass Tube Amp Model + Cabinet)
Simulacién de amplificador de bajo y caja combo.

182: EP Cabinet/Drive
Perfecto para piano eléctrico.

183: St. Mic + PreAmp (Stereo Mic Modeling + PreAmp)
Modelado de micro y pre amplificador.

Wet: Mono In - Mona Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lefta » ]
Wet / Diry
Mic Simulation |—| Tube Pre Amp
Output Level
Right o 4 )
Wet / Dry
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184: Multitap Cho/Delay
Este Efecto tiene seis bloques de Chorus con distinta fase de los LFO.

Puede crear una compleja imagen estéreo ajustando los Parametros de cada bloque y

combindndolos con el retardo.

Wet: Mono In - Sterec Out / Dry: Stereo In -Stereo Out
Left - __:g
#he Feadback Wet | Drs;-
Tap1 Delay i
F | i
Tap2 Delay
T &
Tapd Delay
[T &
Tapd Delay
HIN - Y
Taps Delay
I T + T XK
Tapb Delay
Rightoe— & i 4 % :
0 [degres] Wet / Dry
180 [degres .
&0 degree] ) Panning Preset )
240 [degres] | Qj
120 [degree] | i)
300 [degres] I [{_5
LFQ: Triangle J- = - d
D-ﬁ"wﬂ-_"' On/Off Contral -

Scr / Amt: Nivel de salida, regeneracion y balance se controlan simultdneamente con una
fuente de Modulacion.

Pan: Selecciona combinaciones de imagenes estéreo.
Status: Ajustan el estado de salida de cada pinchazo.
On: No hay Modulacion. Salida siempre activa.

Off: No hay Modulacién. Salida siempre inactiva.

On->Of: La salida se conmuta de activa a inactiva mediante la fuente de Modulacién.

Of->On: La salida se conmuta de inactiva a activa mediante la fuente de Modulacién.
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184: Stereo Pitch Shifter

Este Efecto estéreo cambia el tono de la sefial de entrada. Puede subir o bajar el tono

usando retardo con regeneracion.

Stereo In - Stereo Out
Left o * —0
Wat i Dry
High Damp
Input Leval
Feedback Peosition Feedback Spread
a (5
Input Lewvel Pre F Post
High Damp
Righto i 3
g Wet { Dry

185: Stereo Pitch Shifter BPM

Efecto estéreo en el que Puede Ajustar el tiempo de retardo para que coincida con el

tempo de la cancion.

Sterea In - Stereo Out
Lefto » —n
Wet / Dry
High Damp
Pitch Shifter }—.E{ DelayH . |
Input Level Post
Pre ! g
Feadback Pl:-siti-:unré/' Feedback Spread
)
Input Level Pre ¢ Post
Pitch Shifter DelayH ~ ™|
A High Damp
Right o & > —
| _ Wet [ Dry
Tempa = —-=
b BPM : —‘
8 '
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186: Rotary Speaker Pro OD
Este Efecto estéreo simula el altavoz rotatorio con saturacion de amplificador que es

tipico en sonidos de 6rgano. Puede usar Modulacién Dindmica. El Efecto también
simula distintas configuraciones de micréfonos.

Wet: Mono In - Stereo Out [ Dry: Stereo In - Stereo Out

Left e » > —
Wet J Dry

B i Rotary Speaker|Hom/Rotor —™ Mic Distance

Owerdrive Balancs | 3 Mic Spread

=

M Speaker Simulation)
Righte. * »

Dzt »(_GwoT )
D a2 * s Mode Switch: Rotate/Stop -
D'm-m""—r[ Speed Switch: SlowiFast —
D mole o Wanual Speed Control  —

T
Wet/ Dry

188: L/C/R Long Delay
Este Efecto es un Retardo Estéreo Multi Pinchazo. Las repeticiones se envian a la

izquierda, centro y derecha.
El tiempo maximo de retardo es de 5460 ms.

Wet: Mono In - Stereo Qut / Dry: Stereo In -Stereo Out

Left ‘ )@'

4 Wet/Dry

e

0
Wet / Dry

Input Level D-mod

High Damp Low Damp
j —

Input Level D-mod

Right
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189: Stereo/Cross Long Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado.
El tiempo maximo de retardo es de 2730 ms.

Stereo In - Stereo Out
Lefto » » o
Wet! Dry
High Damp Low Damp
Dela |—| ™, |—| el
Input Level D-mod y !
StereoiCross E Feedback Steren/Cross Spread
-
Input Level D-mod High Damp Low Damp
Delay F{~F/
Righto H - o
Wet 7 Dry

190: Hold Delay
Este Efecto graba la sefial de entrada y la reproduce repetidamente.
Es muy ttil para actuaciones en directo.

Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left © ﬂ
Wet / Dry

JLHX—W Delay }—I—Q{
Pan

( Loop Time: Auto/ ...2700ms

N Wet / Dry

‘med” >(REC Control }--------4 3

Loop Time [ms]

Auto = el tiempo de bucle se ajusta automaticamente.

Otros valores ajustan el tiempo que desee.

Con Auto, el tiempo de Grabacién se ajusta automaticamente mientras la fuente de
Modulacién o Manual REC estén en On (activado).

No obstante, si el tiempo excede 2700 ms, se ajustard automaticamente a dicho valor.

REC Ctrl Src

Manual REC

REC Ctrl Scr selecciona la fuente de Modulacién que controla la Grabacion.

Si este Parametro esta en On o si Manual REC esta en On, podra grabar la sefial de
entrada.
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Si ya hay algo grabado, se grabara encima de lo ya existente.

DIl El Efecto sera desactivado si el valor de fuente de Modulacién Dindmica es 63
O menor.
Y serd activado si dicho valor es de 64 o mayor.

RST Ctrl Src

Manual RST

El Parametro RST Ctrl especifica la fuente de Modulaciéon que controla la
Inicializacién.

Si este Parametro esta en On o si Manual RST esta en On, podra borrar lo grabado.
Si Loop Time est4 en Auto, el tiempo de bucle serd también inicializado.

El Efecto serd desactivado si el valor de fuente de Modulacién Dinamica es 63
0 menor.

Y sera activado si dicho valor es de 64 o mayor.

Procedimiento ‘“Hold” cuando Loop Time = Auto

Seleccione las siguientes opciones para cada Parametro.
Loop Time = Auto

REC Ctrl Src = JS+Y#1

RST Ctrl Src =JS-Y#2

Manual REC = REC Off

Manual RST = RESET

Las grabaciones se grabardn al producirse la inicializacién.

Manual RST = Off
Se anula la inicializacién y la unidad entra en modo de lista para Grabacion.

Mueva el Joystick del teclado conectado en la direccién +Y (hacia adelante) y toque
unas notas que desee grabar. Al dejar que el Joystick vuelva a su posicién original la
Grabacion terminara.

Con Auto, el tiempo de Grabacion se ajusta automaticamente.

No obstante, si el tiempo excede 2700 ms, se ajustard autométicamente a dicho valor.

Si comete un error durante la Grabacién, mueva el Joystick en la direccion -Y (hacia
atras) para inicializar.

La frase grabada sera repetida una y otra vez. Puede usar esta funcién para crear un
acompafiamiento.

Moviendo el Joystick en la direccién +Y puede regrabar varias interpretaciones sobre
las notas ya grabadas.
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191: L/C/R BPM Long Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la

cancion.
Tiempo de retardo hasta 5460 ms.

Wet: Mono In - Stereo Qut [ Dry: Stereo In -Stereo Out

Left » .
Bne Wet ! Dry

Input Level D-mod

High Damp Low Damp
i B e DA

Imput Level D-miod

Right o ' —a
Wet / Dry

Tempo
. BPM
(BPM o4~ #_Base Note x Times -

Ease Note x Times _—
a Base Mote x Times +—

192: Stereo BPM Long Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la

cancion.
Tiempo de retardo hasta 2730 ms.

Sterac In - Sterec Out

Left - »
b Wat/ Dry
High Damp Low Dam

| Delay H |}/

e

-
Input Level D-mod High Damp Low Dam
/ o Delay H™
Righto o r e
Wet / Dry

Tempn
) i

EPFM
*{Bﬂse Mote x Times ) Adjust [%] H
La{Base Note x Times H Adjust [%] —

(=)

Input Level D-maod

Feadback

=]

-
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193: Early Reflections
(Primeras Reflexiones)

Este Efecto representa la porcién del Primeras Reflexiones de la Reverberacion.
Este Efecto tiene el doble de reflexiones, creando un sonido mas denso y suave.

Wet: Mono In - Stereo Out

| Dry: Stereo In - Stereo Out

Left ©

g\ﬂel IDry
ﬁiEQ Trim
LEQ HEQ
."_4{ >— H —< H Pre Delay H Early Reflections
dﬂ Trim
Wet / Dry

Right o

Contacto

Si tiene usted cualquier duda sobre el funcionamiento, conexiones, opciones, etc., de
este producto, no dude en ponerse en contacto con nuestro Soporte Korg en

soporte@korg.es.

Estaremos encantados de atenderle en lo que necesite.

Gracias por confiar en Korg.
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AVISO IMPORTANTE A LOS CONSUMIDORES
Este producto ha sido fabricado bajo estrictas especificaciones y voltajes requeridos en
el pais en el cual sera vendido. Si ha comprado este producto por Internet, por correo
y/o por venta telefénica, debe usted verificar que este producto esta fabricado para ser
usado en el pais en el que usted reside.
AVISO: El uso de este producto en un pais distinto para el cual esta destinado puede
resultar peligroso y puede invalidar la garantia del fabricante o del distribuidor. Por favor
guarde siempre su recibo o factura como prueba de compra; de lo contrario su producto
puede quedar fuera de la garantia del fabricante o del distribuidor.

KORG INC.

4015-2 Yanokuchi, Inagi-city, Tokyo 206-0812 Japan

© 2011 KORG INC.




