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Software y Objetivos

Desarrollaremos a lo largo de este manual los aspectos basicos del Software Gratuito FreeStyler DMX 512.
Con el objetivo de formar al usuario para poder controlar las interfaces USB DMX de las series UD de IMC
como un profesional.

Temas:

e |Instalaciéon de FreeStyler DMX 512

¢ Configuracion y Seteo de Freestyler

e Aspectos esenciales del Software

e Reconocimiento de las Librerias

¢ Afiadir uno o mas equipos al espacio de trabajo

e Crear un equipo con el Fixture del FreeStyler

e Controlar un equipo en vivo

e Programar en Software. Creacidn de escenas y bucles.
e Comandos y atajos utiles de FreeStyler

e Recomendaciones

Manual de Libre distribucion.
Aprobado su contenido por el equipo de FreeStyler Users.
Disefio y desarrollo por IMC Technology Latin America.



Guia del Usuario
Primeros pasos con FreeStyler Dmx

Luego de ejecutar la instalacion abrimos nuestro Software.
Recordemos que aquellos usuarios que quieran darle un uso al Magic View 3D, debieron previamente tildarlo
en la instalacion del Software. Llevara seguro unos minutos mas debido a que hay que descargarlo de la red.

Una vez instalado, ejecutamos y en pantalla nos aparecera un Screen asi:

Recuerde en este paso. No conectar la interface.
Primero vamos a configurar nuestro Software.

FreeStyler estara comenzando a corren en pocos
segundos.

Ni bien el programa detecte la ausencia de el
dispositivo controlador, nos aparecera un cartel
como el de la siguiente imagen.

Version 3.3.2

Entonces, damos un Clic en Aceptar.
Automaticamente estaremos ya dentro de nuestro

software.
Open Failed!

Version 3.3.2

Configuracion del Controlador
Puesta a punto con FreeStyler DMX

Una vez ya dentro del Software nos dirigimos a Setup.

aF FreeStyler 512 i

File Edit Fixture |5etup| Plugins Output Window Help

X N

Add/Femove fixtures

Damos un Clic, y estaremos trabajando entonces sobre la misma pantalla que aparece en la siguiente imagen.
Hacemos un reconocimiento rapido de lo que tenemos en pantalla.

Controlador

Configuramos a FreeStyler para lograr una perfecta comunicacidn con nuestro dispositivo UD6A.
Nota: Asi como seleccionamos “Enttec Open DMX”, tambien podemos usar la “NVENT Free DMX”
FreeStyler aun no incorporo a su libreria los nuevos productos de IMC.



ﬁ;‘ Interface setup b

Controller : %’ @ L Enttec open DMX] v{l

External Control i} 9 ]

=
B Es para configurar la sensibilidad
Preferences del Puerto USB.

Predeterminado: 50, sino probar
con 40, 30 o 20. Depende cada
ordenador.

Reset output

To enable DMX output and 3D view
vou should 2elect an interface or

"Wirtual Interface”.
Cancel

Seguimos entonces los pasos tal cual tenemos en nuestra imagen.

1 - Seleccionamos controlador

2 - Desplegamos el listado de Interfaces. Le otorgamos la seleccién a Enttec Open DMX

3 - Ponemos “Save” (Guardar).

4 - Cerramos FreeStyler, conectamos la Interface IMC, volvemos a abrirlo y ya tendriamos entonces que estar
conectados.

Nota:

En el menu de interfaces no figura exactamente la interface de IMC - Classic UD6A o PRO UD10B. Debido a

las politicas de actualizacion de la empresa que produjo el Software. Pero esto no es problema ya que las

interfaces estdn perfectamente adaptadas para tener una compatibilidad con la que usted selecciona.

Controladores Externos

En la pestaiia que esta abajo encontramos entonces “Controladores Externos”.

Esta seccidon nos permitira poder configurar algunos periféricos para poder usar nuestro Software de manera
mas sencilla o rapida.

Como es asi, afiadir algun controlador MIDI, activar el comando de Control por Tacto, involucrar algun
Joystick USB para tener acceso a los controles mas usados, etc.

Para cualquier modificacién que usted quiera hacer, ya sea como por ejemplo el comando mas usado, el de
incorporar alguna plataforma MIDI para tener acceso a los programas y escenas entre otros, dale un Clic en
Save para que la configuracién quede preestablecida.

[] Enable touchscreen view

all
b Interface setup Select the touchscreen: | 4

Enabile Dizabile

External Control

DX - in

Joystick control Touchscreen userinterface 2.
Keyboard shortcuts

Hide keypad (for use with 907 rotated monitor)

Midi control

Touchscreen
Enttec wings

Preferences 9




Preferencias

En la ultima pestafia tendremos acceso a las principales configuraciones que refieren a la apariencia del
Software, como ser los colores, fondo de trabajo, seguridad en caso que deseemos poner una contrasefia,
sensibilidad de los comandos y correccion del Pan/Tilt.

Para cualquier modificacion que hagamos, damos un Clic en Save.

Active Fixture Backcolor

fﬁ;‘ Interface setup

Second Active Fixture Backcolor
External Control ) Fixture Backcolor

Active Fixture Fontcolor
Preferences

Colors : Second Active Fixture Fontcolor
Correction

Extra Options
Passzword Channel Off

Fixture Fontcolor

Pan / Tilt resize
Patch
Zones Channel Fade

Channel Snap

BECOROUUAND

Channel Override




Aspectos Esenciales

Estudiaremos todas las herramientas de nuestro directorio.

A simple vista al iniciar nuestro Software nos encontramos con una barra de menu en el lado superior.
Todos esos comandos son los que utilizaremos de aqui en mas para desplazarnos por FreeStyler. Ya sea
poder operar en vivo o programar.

Le damos un vistazo:

af FreeStyler512 =
File Edit Fixture Setup Plugins Output Window Help

£X NP@TYE FO

o ‘ ‘ o
Quitar Seleccién Color Foco/Zoom
Gobos Ejes X/Y Muestra todos los
Seleccionar todos Paneles que estan en [l
los Equipos
Listado de Programas
Activar Microfono Blackout Pausa

\
1

CS@E e Y

Acceso a programas  Control Especial Blackout Dimmer
desde Botones para Humo con posiciéna 0 General

Programar

Anadir uno o mas equipos a FreeStyler

Para poder operar necesitamos afadir equipos al directorio principal.

Para poder trabajar en FreeStyler primero tenemos que entender la metodologia de trabajo que el Software
tiene.

Actualmente ya conocemos entonces, como configurar tu interface (Classic o Pro), estudiamos juntos ya los
comandos principales, lo que resta ahora es poner en practica y ver realmente de que es capaz esta
poderosa interface.

Antes de comenzar tenemos que entender que para poder controlar un equipo, ya sea una Spot LED, Scan,
Cabezal Movil, Pack Dimmer, Flash, tubo de Led, Maquina de Humo, Laser, etc. Tenemos que afadirlo

a nuestro directorio de trabajo.

Entonces le damos un vistazo a esto mismo:



AF FreeStyler 512 5 s

File Edit Fiture ISetupl Plugins Output Window Help

“l ): \ Add/Remove fixtures

FreeStyler Setup

Directamente seremos dirigidos a una pantalla como esta.
Miremos bien las descripciones de cada comando ya que las usaremos siempre para afiadir un nuevo
equipo. Y no solo para afiadir, sino para modificar direcciones, superponer o quitar.

Afadir o Quitar
Libreria Equipo

Buscar en Canal en que se

encuentra

Libreria

Fichmes Address: Manme: Options

By z0cenTz - l ﬂ
0 AesTRACT © E

@) ~esTRACT VRX
iy some

B ~cMe NEW
@) AmERICAN DU

B AmERICAN PRO

I ANTAR
‘ APOLLO
‘ ASH

I ASTROLITE
I AZTEK
B sensPar i |

Startfddress 4 ._@7 Asignar Canal de
5 partida
I:l Let ficture react to sound when

enabled.

#E)-

Ignorar Master o Blackout
[]1gners Master Intensity para los equipos que

seleccionemos
I [] tgneore Blackout

Indicacion de la configuracion
de los DIPS en cada equipo.

Anadimos dos Equipos
Como ejemplo vamos a afiadir solo dos equipos para que se entienda la metrologia.



EquipoN°1 ——¢@

Cantidad de equipos
para Agregar

Canal DMX —¢@

EquipoN°2 —¢@

CanalDMXen3 — ¢
ya que el Flash ocupo 2.

Start at row:
n“of fixtures to add

Startaddress

Auto address
Auto. Create Group

Start at row:
n"of fixtures to add

Startaddress

Auto address
Auto. Create Group

Fictures

By zocentz

W) sssTRACT @
I ABSTRACT‘.I'HJ(

mm

. ACME NEW

0 AMERICAN DJ @
B AMERICANFRO

0 anmer

g srouc

0y asH

B asTROLTE

;‘AZTEI(

E

=

David Mathews 1st March 2005
Email / M5N Messenger:
david.mathews@btinternet.com
Version 1.0

Tested: Yes

Startaddress @

D Let fixture react to sound when
enabled.

D Ignore Master Intensity

[ gner= Blackout

Address: Mame: Options

COLOR FUSION
DYNASTY SCAN DMX
MEGA FLASH DMX
ADJ PAR 56

PEARL WH

DJ SCAN 250HP
STARBALL LED DMxX
SUNRAY TRI LED
DOUELE FEATURE

) ——

ACCUSCAN 250 |
< @ El primer equipo que agregamos nos

aparece justo aqui.
Canales ocupados del 1 al 2.

=

=l

Channel 1 Pan

Channel 2 Tilt

Channel 3 Colors

Channel 4 Gobos

Channel 3 Shutters @ 2nd
Gobowheel

Channel & Pan/Tilt Speed @3th

StartAddress ©

Lat focture resct to sound when
enabled.

Ignore Master Intensity

=

Ignore Blackout

Como notaste es muy sencillo afiadir uno o mas equipos a FreeStyler.
Pero que sucede cuando tu equipo no figura en la Libreria.

Explicamos a continuacién como crear un equipo con el Fixture Creator



Creacion de un
Nuevo Equipo
con FreeStyler




Primeros Pasos

Fixture Creator

Esta opcion que nos brinda FreeStyler es realmente muy potente, ya que no solo nos permite poder trabajar con cualquiera
de sus equipos ya afiadidos previamente a la libreria por defecto. Sino que nos da la posibilidad de crear nuestros propios
equipos de trabajo.

Esto es muy importante por que ya no dependemos de las actualizaciones de Software e Librerias para poder trabajar
libremente. Es por eso mismo que esta guia de explicacién debe comprenderse por completo para poder trabajar
correctamente con el Software FreeStyler DMX.

Aspectos Esenciales y Principales Comandos

Al iniciar la aplicacion del Fixture nos aparecera una pantalla como la que tenemos a continuacion.
Es momento ahora de seleccionar que clase de equipo vamos a crear.

En nuestro caso vamos a desarrollar la explicacion para la creacién de un Cabezal Mdvil que sin duda es practicamente igual
parala de los Scan.

Tomamos esta categoria para desarrollar la explicacion ya que es la mas compleja por la cantidad de campos que tenemos
que completar y especificar.

{' Fixture creator 4.9 |

File Imagelist

| 1zt colorwheel | 2nd colomwhesl I tacros | Framing config.
Fisture config | Channel description 1zt gobowhesl I 2nd gobowhee! I Jth gobowheel

Manufacturer I
Fizture name
Fixt. picture

Total channels f Create new profile | 53 |

Farcan, dimmer.... Fogger-Hazer Scan £ Movinghd. Otker Irmpart

Open exizting profile

Seleccionamos la Categoria

Ready

Automaticamente nos aparecera una pantalla como la que vemos a continuacion.
Hacemos una breve descripcidn de lo que estamos viendo.



Descripcién de Canal
escripcion de Canales X/Y Slow (Lentos)

Fabricante/Nombre/Imagen Control del X/Y
Imagen Detalles en 8Bit y 16Bit |
# Fixture creator 4.9 =l 2
File Imagelist
Fimture config, » Channel dezcriptipn | b acroz
Manufacturer Canal de Reset -
Fixture name )
Fixt. picture ’ °
Total channels Cantidad de -
" Canales 7
goboch.1 n" gobos "Pan8bit: |  Pan1Ebit ) ‘ Fan A ange
gobo rot. 1 ° Tilt 8bat - | Tilt 16kt Tilk Range
ook i Feset channel U Reset valus
gobo rat, 2
qoboch. 3 n* gobps [ Shutter ch. OPEn clozed
| Strobe ch. off I:I e . Canal del Shutter
[7] Enable CMY / RGE — —_— high Descripcién de la
q —_— — Intenzity channel ik M
15t colorch. ¢ n*colors L Lampara.
€ — [— Lamp channel an aff .
2nd colorch. n* colors Abierto - Cerrado
/ lriz channel 7\0— Canal del Iris
Focus channel e——— Canal del Foco
Canal de los Gobos
Cantidad de Gob Frozt channel
antigad de Hobos 2nd. Frost channel |
Zoomcharnel  e——— Canal del Zoom
[] Enable Framing Prizm channel e—— Canal del Prisma
" Prism ratation o— Canal de Rotacion de Prisma
Ready

Canal de los Colores
Cantidad de Colores

Completamos los Campos

Ahora que ya conocemos los comandos esenciales solo resta completar los espacios en blanco.

Es importante tener a mano el manual del producto que queramos crear.

En nuestro caso vamos a Crear un cabezal de la Firma Showtec, el Modelo es el Explorer 250 PRO MKII.
Entonces ya que sabemos esos datos del Fabricante, completamos los primeros campos de nuestro nuevo
Fixture.

{ Fixture creator 4.9

File  Imagehst

Fisture config. | Channel description | Macros

Manufacturer cpoutec

Fixture name  Euplorer 250 Pro ME
Fixt. picture

Es hora de asignarle una imagen a nuestro cabezal.
En “FIXT. PICTURE”, damos un clic y se nos desplegara al costado un listado como vemos en la imagen siguiente.
Buscamos ahi una imagen exacta de nuestro producto o similar en caso de no tenerla como en este caso.



{ Fixture creator 4.9

= et S

File Irnagelist
Fisture config. | Channel description I Macrusl senall. of &
| 2200, gif
scn-BSD.gif _
Manufacturer cpontec zgg:s&r}?i?n'g"
Fixturtf Name  Eyplorer 250 Fro MK Servozpot2B0down,
Fixt. picture  showtec clubspot gif Shadow. gif
shiva.gif
zhow_imagequaddm
Lotalichannels zhowtec bat une.GIF
goboch.1 n" gobos Pfan EI:_ril : F'?an 'lEI;it F'?an FHange hu:uwteF'i:-:eItrau:kI
gobo rot. 1 Tilt 8bat : Tilt 16bit Tik Range sik =59 GIF
bk, 2 * b zkptech 7R, gif
s ngehos Reset channel Reset value space color lazer Gl
gobo rat. 2 spaceal.gf
Spacecraft. gif
goboch. 3 n® gobos Shutter ch. open closed SEaceIaser.ggif
Strobe ch. off low spnu:uk_l.QDl_ZlE_BDD.gif
[F] Enable CMY / RGE _ med high e
i Intenzity channel min max P A
1st colorch. n*colors femr A on off SF'EITKNIEHT.g_uf
2nd colorch, n* colors b SPOTOLUEEMN. gif
stagewazh950. qif
Iriz chaninel Sta_QE_"zc'Dm _2051.%% |
stairville matres ;
E”Cus Eha””F' Stairville MY250H.gi | =
IDskChanie Stairville PAR 56 Lei—
2nd. Frozt channel Stairville_Strobed 500
Zoom channel ztrobe 1500 Dbdail
. Fri h I ztrobe. gif
[T] Enable Framing Pr!sm C ta:.me e e
T rotatan studiocommand.af ™
R eady

Una ves entonces que ya tenemos los datos completos del Fabricante declaramos la cantidad de canales que va

a tener nuestro equipo.
Nuestro Cabezal tiene 16 canales.

Manufacturer cpomtec

F!Hllﬂff Name  Eyplorer 260 Pro MK
Fixt. picture  shoutec clubspat. gif

Total channels 1

Como paso siguiente colocamos los canales del PAN y TILT.

Una pregunta Frecuente es muchas ves,

¢ Que diferencia hay entre un pan de 8biy y el de 16bit?

Si su equipo trae detallado en manual de uso que asignara 4 canales para el movimiento de su cabezalen X e Y;
2 para el PAN (8 Bit y 16 Bit( y dos para el Tilt (8 Bit y 16 Bit), lo que nos esta diciendo es que el fabricante nos

brinda dos formas de poder mover el cabezal.

Si solo tienes un cabezal de 8 Bits, el minimo movimiento que podras hacer en X o en Y sera de 2.2°, en cambio
si tienes uno de 16 Bit podras hacer un movimiento mucho mas preciso de 1.05°.
Ahora si tu cabezal trae los dos modos ya conoces cual es la diferencia principal.

Retomando, completamos los canales X e Y.

El Explorer posee 4 canales para la operacion del Movimiento.
Colocamos segun el Manual correspondiente al PAN 8/16 Bit y el TILT 8/16 Bit.



Pan 8bit : Fan 16bit = Fan Hange
Tilt 8bit : 2 Tilk 16b 4 Tilt Range

Rezet channel Rezet value

Completamos los valores de la lampara.

En CANAL 6 es el que controla esta tarea.

En el manual nos dice que entre 128-132 Abre y que en 234-236 Cierra. Adoptamos valores promedios y
completamos.

Shutter ch. open clozed

Strobe ch. off low
med high

[Rtenzity channel ik ma

Lamp channel = on 13 off 295

El CANAL 16 es el encargado de controlar la intensidad (Dimmer) de la lampara.
Cuando esta cerrado es 0 y cuando esta completamente abierto es 225.

Shutter ch. open clozed
Strobe ch. off low
med high
Intenzity channel 15 min [ ma¥ 25
Larnp channel = oh 130 off 235

En el CANAL 15 notamos que en manual nos aparece que dos mismas tareas como son en este caso el Shutter
y el Strobo, corresponden al mismo directorio.

Es momento de entender que esto es muy comun a la hora de crear los Fixtures, muchos fabricantes adoptan
esta tipologia con el objetivo de comprimir canales DMX.

\Y (o]
5\\\)&‘6 8“0\0

fp—t—

ol

0- Canales DMX - 255



Completamos el cuadro:

Shutter ch. 15 opeEn [ clozed

Strobe ch. 15 off low £y

med o high o5
Intensity channel 15 min [ max  2RR
Larnp chanrel = an o {30 off 235

Notamos también que el manual menciona: CANAL 14: Foco, CANAL 9: Prisma y CANAL 10: Rotacidon de Prisma.

Inz channel
Focuz channel 14
Frozt channel

2nd. Frozt channel
Zoom channel
Prizm channel g
Frism rotation 1

Configuraremos préoximamente los Colores y Gobos, que hasta ahora no mencionamos en ninglin momento.
Vamos a estudiar como realizar esta tarea paso por paso para que luego consigamos una perfecta compatibilidad
con nuestro equipo.

Colores

Completamos los campos.
Nos indica que tiene 15 Colores y estan alojados en el canal 7.
En nuestro manual se va a ver de esta forma:

QO..O...0.00QODO@ ®

20 30 40 50 60 70 80 S0 100 110 120 130 140 150 200 220

Como primera instancia vemos que en la figura no hay 15 Colores, sino que hay 18. Esto es por que no le
sumamos el Color BLANCO ni tampoco los efectos de paso de colores y Rotacion.

Hacer bien la cuenta antes de declarar la cantidad de Colores.

El canal de Cada Color aparece por debajo del mismo.



Nueva Pestafia

File Imagelist v
Fisture confia. | Channel description | 1:t colonwhesl I b acroz SCH5DU-EI!' -
eohna00. gif
Scn-B_SEI.gif _
M anufacturer cpoutec EEE:E?kr;sgci;an.glf
Fi’“”'ff name  Eyplorer 250 Pro MK Servozpot2aldown.
Fizt. picture  howtec clubspat gif Shadow. gif
shiva.gif
Total channels 15 show_imagequaddr
goboch.1 n* gobos Pan Bbit : 4 Pan 16kt 3 Pan Range
gobo rat, 1 Tilt 8bit : a Tik BBt 4 Tilk Range sike-H9.GIF
kytechys. aif
gaobach. 2 n* gobas z ifgcnlu?:aser Gl
Rezet channel Feset value P . :
gobo rat, 2 zpacesa0 gif
Spacecralt.gif
goboch. 3 n* gobos Shutter ch. 15 open g closed Sgacelaser.ggif
Strobe ch. 15 off low g4 spaoky2005_800.gi
(7] Enable CMY / RGE tancits charnl med 1F high 95 EI;I:.:{%E,':‘DSSE3Q|f
1st colorch. = n*colors (I ntenzity channel 45 iR mas  2E5 SPOTKMIGHT. gif
Znd colorch, m colong Cag i & o e o <k SF'EITE!UEEN.gi_f
stagewaszh 950, gif
Iriz channel StE!QE_"ZUUW 2”5190'5 bl
gtairville matr i
Focus channe| i Stairville MY250H. gi =|
Frost charinel Stairvile PAR 56 Lei—
2nd. Frost channel Stairville_Strobe1501
Zoam channel strobe 'I_EEID Crbd=. ail
: Fi h | ztrobe. gif
[ Enable Framing Pr!sm > ta?ne 3 ghrobeStairvile. gif
riEm rataton - 10 shudiocommand. gif . ™
Feady

Al ingresar a “1st Color Wheel” (Primer rueda de Colores), nos aparece una pantalla como vemos en la imagen.

Es aqui donde completaremos nuestra Rueda de Colores especificando cada canal uno por uno.

| Firture config. I Channel descriptiun‘ st colonwhesl | Macios

&

T

DM Walue Ficture
0 O White

10 Q Yellow
20 ‘ Red
30 . Magenta
40 . Orange
50 . Blue
60 . uv
70 . Light Blue
80 O Sky Blue
90 . Green

Buscamos Color
por Color en la Lista

ZA0iB e brap
280iGreen. brp
ZA0iLightBlue brop
250ikM agenta.bmp
280i0range. brp
280iR ed. bmp

2807 ellawe. brnp
28007 ellowGreen. bre
2eirkels. gif
Zoolor_blue-red brp
2eolor_congo-pink.E
Zoolor_cyan-green E
2eolor_green-orange
Z2eolor_magenta-cpa
2eolor_orange-cong
Z2eolor_pink-white_E
Zoolor_red-yelow. bn
Z2eolor_white-blue_E
Zoolor_yellow-maget
AColor-1. BRMP
AColor-2 BEMP

518 Multil.brop

518 MultiZ brop
212-black. bmp
212-blue.brp

1 2-gren.brmp

21 2-gren2 brmp

1 2-aren3. brp
812-orangel.bmp

1 2-orange. brp

81 2-ed1.bmp

81 2-1ed2.brp
812-1ed3.bmp

-~

Escribimos en cada Casillero
el Canal DMX Correspondiente




Gobos

Asi como completamos los campos para la rueda de Colores, analizamos ahora los Gobos.
Miremos la imagen para entender esto claramente:

Declaramos en nuestro caso:

boch_1 * gob
i 8 " Dohos [ Canal de los Gobos: 8, N° de Gobos 7
gobo rot. 1 —
goboch, 2 n” gobos
gobo rat, 2
goboch. 3 n* gobos
Canal de la 2da Rueda Completamos el canal DMX en
de Gobos caso de tener Gobos con Rotacién

Ahora que ya conocemos los campos que el Fixture nos esta pidiendo, completamos los que nuestro equipo
posee. Nos dirigimos a la pestafia “1st Gobowheel”.
Tenemos que estar en la misma posicidon que muestra nuestra imagen.

File Imagelist Options

Fisture config. | Channel description | 15t aobowhesl | 1t colopwhesl I Mau:n:us|

Dbz W alue Ficture

Al igual que con los colores, buscamos en el listado las mismas (o similares) figuras que declara nuestro manual
de usuario. Paralelamente les vamos anadiendo el canal DMX a cada uno de los Gobos.

Db Walue Picture
0 D Beaml13.bmp

35 E ETG10.gif
70 E ETG13.af
105 = bkg1 5. aif
140 btg2. gif
175 ETG4. gif
210 'f;'-*:.. BTGE.gi

Ultimos detalles

Ya estamos en la recta final, declaramos todos los campos, especificamos los colores y describimos también
todos los Gobos.

Volvemos al inicio para revisar todos los campos que rellenamos. Noten que complete el CANAL 5 con el Reset,
el 11 con el IRIS, 12 con el Zoom y el 13 con el Frost.

Damos una vistazo.



File Imagelist
Fiture config. | Channel description | 13t oobowhesl | 13t colonwheel I Macmsl +fast bnp -
+--fazt.brmp F
-+fast. brnp 3
+-med.brmp
I'-'I_anufa-::turer Showter - e
F!’“”'ff name  Eunlorer 250 Pro MEI -+med.brmp
Fixt. picture  shawtec clubspot. gif +-slaw. brip
+--zlow. brap
s -+zlaw. brip
Total channels {5 i
goboch.1 3 n® gobos 7 F"_an Bt_lil T F'fan 1EI.:uit 3 F';nn Range SSSSLEEE
gobo rat. 1 Tilt 8bat : B Tik1ERIE 4 Tit Range 00003 brp
goboch. 2 n* gobos Fo bl
: | 00005, &
gobo rot. 2 Reset channel ¢ Reset value EIEIEIEIEi.me
i 00007 Brp
goboch. 3 n* gobos Shutter ch. 15 open [ closed 00008 B mp
Strobe ch. 15 off low 4 00003.brp
] Enable CMY / RGE o h med gy high g5 o ?Emﬁ
1zt colorch. 7 n"colors g Ln;fnns:i:n:glne 16 ::1 0 I;?H 235 0007 2. brap
2nd colorch, n” colors 5 B 140 238 1.BMP
10.bmp
Iriz channel 1 11.bmp
Focus chamnel 44 }I %Emp
Frost channel 43 14:me
2nd. Frost channel 14deq.brp
Zoom channel {2 15 kraadi.brop
. : 15. b,
[] Enable Framing Frism channel g b
i : 15010742, briy
Prism raotation 4 1E0201 1 E.hmE -
Ready

Descripcion de Canales

Antes de guardar nuestro Proyecto controlamos que la descripcidén de Canales sea Correcta.

Nos dirigimos entonces a la pestafa indicada, miramos abajo la tabla que nos apare.

Fisture config.  Channel description | 1t gobowheel | 13t colonwhesl I Man:rn:us|

Channel Description

Locate and default walues

1 Pan 127 127
2 Tilt 127 127
3 Pan16hbit 127 127
4 Tilt1 it 127 127
g | 0 0
B Lamp ] ]
7 Calari 0 0
g Gobal 0 0
3 Prizm 0 0
10 PrismP at. 0 0
" Iris 0 0
12 Zoam ] ]
13 Frost 1] 1]
14 Focuz 1] 1]
13 Shutter B0 0
16 Dirmer 255 0

Guardar el Proyecto

Estos valores que vemos, corresponden

al valor inicial que se le asignara al
canal DMX.

Para concluir luego de todo lo que ya hicimos, nos dirigimos a:

“File” - "Save us” - "Nuestro_Nombre de equipo” - “Save”.
Luego desde FreeStyler vamos a Setup - Add and Remove Fixtures, los buscamos en el pequefio buscadory lo

afiadimos a nuestro directorio.




Programar

con FreeStyler



Primeros Pasos

Desarrollaremos a continuacién las herramientas que usted debe emplear para poder programar.

A lo largo de esta explicacion trabajaremos con dos cabezales Méviles para el Primer ejemplo y con dos Spots
de led para el segundo ejemplo.

Primer Ejemplo
Aprendiendo a Programar
Como ya eres un usuario conocedor de FreeStyler, afiade al directorio dos cabezales Mdviles. Los que mas

apropiados te parezcan. En este ejemplo vamos a usar los ACCU Spot de American Dj.
En la siguiente imagen exponemos como lucen en nuestro Software.

Una de las primeras herramientas que suele ser muy util conocer son los seleccionadores. Esto nos permitira
declarar ante FreeStyler si estoy usando los dos equipos al mismo tiempo o solo 1.

Los comandos rapidos son estos dos iconos, pero también se puede hacer con el Raton haciendo un Clicy
desplazandolo sobre ellos.

aF FreeStyler 512 e

File Edit Fixture Setup
& &
s X 2“0l

Inmediatamente al seleccionar los dos Cabezales Méviles nos damos cuenta que los iconos de la barra superior
izquierda se colorearon tal como vemos en la imagen.

Estos comandos son muy importantes por que los vamos a usar constantemente.

El que mas nos interesa es este que vemos prendido, ya que nos muestra todo los paneles. Hacemos un Clic.

aF FreeStyler 512 e
File Edit Fidure Setup  Plugins  Output  Window Help

AR 6@\ m 5 ®

Lo que estaremos viendo ahora sera una pantalla con este estilo.
Donde todo se ve con tan solo mirar. Los comandos de nuestro cabezal estan a solo un Clic de ser activados.
Damos un vistazo a esto.



Fixture Setup Plugins Output Window Help

VOR:\@ T @ DEPE@<= 2=y LN || GoA

L] % Lomes [ omn |

I
—d

Resolution: 10
< (] 3
less more -
Center Center
Offset

() Pan Fan

(@ Titt Fan

Off 1000 4

Shape| Rectangle

Sin duda es muy grafico. Tenemos nuestros cabezales a simple vista, ambos seleccionados. Hay 4 ventanas en
nuestro escritorio, una que nos permite movernos en XY, control de Lampara y Shutter, Colores y Gobos.

Vamos que poner nuestro cabezal en el centro.

Para eso posicionamos el circulo azul que aparece en la grilla en el centro. Veremos como aparece una nueva
ventana (Arriba a la derecha) que nos sera de mucha utilidad de la hora de programar ya que nos resume en
pocos renglones el estado de todos los canales.

Miramos atentamente.

Aun estamos haciendo reconocimiento, no empezamos a programar hasta ahora.

|

GoboRoti 0
Goborotati 0

Oo0Doo0o

Lamp/proar 0
o/tspeed 0

PAN E] Lingair Fanning
0% 0%

- -

Resolution: 10
7 3
less more
Center Center
Offset

() Pan Fan
¥

(@) Titt Fan

w00 < [ 3
PAN TLT

] SetF

] S s

@ : I8
& .lll ] .

Encendemos la lampara y coloreamos dandole Clic a cualquiera de los colores.
Notemos como en la ventana de Resumen de todos los canales se van modificando los pardmetros a medida que
vamos activando nuevos estados.



GohoRoti 70 ] (L)
Goborotati_ 0 1 [ |
Dimmer/str 10d [ ]
Lamp/proar 0] D

PAN - E] Lingair Fanning
0% 0%

| T

- -

o

Resolution: 10 % 50%
Ll ™ 3 - -
less more - -

Center Center

Dffset

III

@) Tit Fan

off Colors g %
PAN TLT §
R[] ===

Movimiento Automatico

Una herramienta muy usada para aquellos usuarios que no necesitan programar es el AUTO MOVE.
FreeStyler trae pre definido algunos movimiento editables por Nodos.

En la imagen vemos una de ellas.

Para activar esta opcidn hace falta solo un clic.

FlipX Flip¥ +

Center Center
Offzet

(@) Tilt Fan
off | 1000 4

Shape | flower

Black Out

Cuando estamos trabajando con equipos DMX suele ser muy util cerrar el Shutter al momento de correr un
programa en busca de efectos luminicos o sencillamente por que habia que crear un momento de oscuridad.
Este icono es el encargado d esta tarea.

r
@< *=[J&x N | oA

Veamos como luce en pantalla una vez aplicado.




PAN E Lineair Fanning
_ 0% 0%

Reszolution: 10

] = 3

less more

(@ Tilt Fan

PAN TLT

Nﬁ[—]

o | 1000 < [

Shape| Rectangle

Colors

(< ()
. .lll || .

Set Fan

Nuestro Primer Programa

La primer herramienta que conoceremos es la que vemos resaltada en la imagen.
Con ella entraremos en modo programa.
-

D EREe <«

Damos un Clic y aparecera en pantalla una venta como esta:

_:_]E step 1\ 1 @

'|{ V) Fade: 1000 Speed: 1000

[a]p]memme . = (] A XD
|_ .,_| [C]Global fade DbealSneneTlme | = || [ ] |-@

[ Sync fade /scene

ge

Transparent Mode

Los comandos son muy simples y se diferencian a simple vista.
Ahora un con ejemplo lo pondremos en practica.

Automaticamente al darle un Clic a la hoja en blanco vemos que nuestro resumen de canales DMX incorpora
una serie de indicaciones.

Por cada boton hay 3 estados: “off”, “Fade”, “Snap”. Estos estados nos serviran para avisarle a Freestyler que
tipo de accion quiero que haga cada canal.

Si lo dejamos en OFF la accidn que nuestro Software hara es de Nodo Punto.

Si lo dejamos en FADE la accién que nuestro Software hara es suavizar los movimientos. Mas claramente una
interpolacién.

Si lo dejamos en SNAP estariamos seteando el canal en Automdtico. Reconoce que canales necesitan ser
interpolados y cuales no.



%

Colorl 0
GoboRotl 0
Goborotati 0

GoboRotl
Goborotati

ElEHHEEE

250 IH1

LampJ/oroar 0

E

Metodologia de Programacion

Vamos a crear un sencillo programa de 3 Escenas.

Para eso mantenemos siempre la ventana de Programacion arriba, movemos el puntero Azul a la posicién que
deseemos.

En este ejemplo usamos Color BLANCO y Gobo Abierto, pero si en su caso quieren adoptar otras figuras, adelante.

Notemos que tenemos seleccionado los dos cabezales. Por lo que todo lo que guardemos en el programa sera
para ambas.

Si usted desea programar por separado tendra que aplicar la siguiente secuencia por cada equipo.

La Metodologia es la siguiente: Nueva posicion [Configuramos Color y Gobos], Apretamos “+”, 2da Posicion
[Configuramos], Apretamos “+”, 3ra Posicion [Configuramos] y asi sucesivamente.

Miremoslo en forma practica. Seguimos las imagenes.

Tilk 32
Colorl 0
GoboRot1
Goborotati

DB SP2AL o0
'{ﬂ ade: peed:
TT Fade Time :

'.‘ .Giohal fade .Giobai&;ele'l’m
options ...

Lamp/oroar
o/t speed

PEEERED

Center Center

Offset

... I E I Pan Fan

: ax
(@) Titt Fan
—gu- l ¥ Cove Joom )
PAN  TILT
Set Fan % Frem— L.t —
LT \} - 4 Low m High
B i —

pros 4 s




Colorl 0
GoboRotl 0

.._]E step 2 % 2

'( ﬂ Fade: 1000 Speed: 1000

PEESERDD

(=]

Fade Time

o

E [] lobal fade [T Global Scens Time
options ... [ Sy Jaia Lo )

Center Center
Offzet

-.. I I Pan Fan

(@) Titt Fan

PAN TLT

Nﬁﬁ

Set Fan

GoboRotl
Goborotati

step 3 % 3
Fade: 1000 Speed: 1000

Fade Time Scene Time
-

-
=
[ Global fade [7] Global Scene Time

[ Bync fade /scens time ]

Resolution: 10
< ] 3
less more -
Center Center
Offset

... I I ban.ta

(@ Tilt Fan

PAN TLT

mﬁﬁ

Set Fan

iHemos ya hecho nuestro primer programal

Pre Visualizacion

Para ver lo que hemos programado damos un clic en “>> (Preview)”
FreeStyler correra las 3 0 mas escenas que hemos guardado.
Para eliminar alguna escena que halla quedado demas o simplemente no la queremos damos un clic en “detele”.



—;]E step 4 %\ 4

'|‘, r} Fade: 1000 Speed: 1000

g
E3 O3 ol aniied - 2 FY0"418)
er ] -Wg..:::;’*::m (v]®Bi]

options ... Transparent Mode

Guardar

Hacemos un clic en “Save us”

—\_]FIJ step 1 \ 4 9

Fade: 1000 Speed: 1000
<%

()] =™ - - [ Jwa X))
3 o fee (318 3V

Transparent Mode

o

—JE step 1 % 4

'{ "’ Fade: 1000 Speed: 1000

(] ™o = (e fwa] X))
'[wﬁ,,dﬂﬁff”“ (%)@ (3 )7

Transparent Mode

Create Folder Rename Del i options ...

PAN E] Lineair Fanning
n 0% 0%

v T
- -

i

Resclution: 10 0% S0%.

entrads.chb

-
B
Es
@

s
e

prog 10.chb
PROGRAMA TUTORIAL. chb

Center Center
Offset

PROGRAMA TUTORLAL ... (7) Pan Fan

[ Cancel ] E Save . @ Titt Fan

PR

[

[

B

B

j crucexd. chb
[

B

B

(3

Add to cue Add to buttons

Correr el Programa

FreeStyler usa un directorio llamado “CUE” donde almacena todas nuestras programaciones.
Vimos en la figura anterior que tildamos “Add to cue”, es para esto mismo, le estamos indicando al Software que
nuestro programa va a estar en la lista dinamica de CUE.

Para acceder damos Clic en el icono:
.

DERE 9 2




Aparecera una ventana como esta, es aqui donde tendremos almacenados todos nuestros programas.

A simple vista vemos como el “Programa Tutorial” se alojo en primer lugar.
Pulsamos Play y a correr.

La barra azul que marca de 0 a 100 es la velocidad con la que correremos el programa.

Estemos atentos a que si programamos anteriormente con el “FADE” o el “SNAP” activado no le podremos dar

mucha velocidad ya que el Software salteara escenas y no es lo que queremos.

Fast CUE switcher
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Segundo Ejemplo

Ahora aun mas resumido y concreto.

Dejamos a continuacion la secuencia tipica que se implementa a la hora de programar Spots de Led con Efecto
Fade in / Fade Out.

Prestamos atencién a la configuraciéon adoptada.

Creamos las 3 Escenas como ya aprendimos, guardamos y desde el CUE reproducimos.

Seguimos las imagenes.

Green 0

'#1— '-h- Blue 0

4 v 4
ADJ Par ADJ Par
56-1 56-2 Shutter 0

Macro 0O

Colors

Fade: 1000 Speed: 1000

_‘ |£| Fade Time : Ecene Time [_]I*_XI[_]

., | [[]Ghotal fade [7]Global Soene 'I'|mE @y | @
—l [ Sync fade /scene time
ions ... dd SCEHE rent Mode




Colors

e |

Full Medium Basic  LEE fiters

Macros

Fade: 1000 Speed: 1000

Fade Time * Soene Time
-

E@Wﬂ e s e @
[ Syme fede fsemnetime ]

options ...

Colors

o) o

Full Medium Basic  LEE fiters

Macros

Fade: 1000 Speed: 1000

ot Soene Time

=

[ Blobal fade [ Giobal Scene Time
[[_Syrciate scenetme |

Fade Time

Ahora ya tienes todas las herramientas para poder manejar este potente Software.
Eres tu ahora quien debe ser creativo para lograr los mejores programas.
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