Pequena Guia de familiarizacion con el Analog Four.

Lo que veremos en esta guia sera basicamente como
crear un pattern o patron musical.

En este foto-tutorial
explicaremos un objetivo: como
hacer musica en un pattern y
guardarlo.

aqui puede ver usted estas letras ,B,C,D,E,F,G,H ’ cad una de esas
letras alberga 16 patterns o patrones (trozitos de miisica que
enganchados o encadenados crearian lo que seria una cancién)
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En estas primeras lecciones
veremos lo que es el "bank*
group que alberga patterns

~ cada Ietadijimos que tei 16 patterns por lo
~ tanto usted podria alojar hasta 128 patterns




- "4 . en esta imagen puede ver que el led rojo
i se S|tua deba]o oseaenlalineade EFGH

Aqul puede ver usted, a parte de mis calzoncillos, que segtin lo que vio usted antes,
el dedo indice estaria marcando el bank group A,

porque el punto rojo esta en la fila de A B C D (ver flecha roia)

Como puede ver ahora abajo todos los keys estan en rojo hasta el 16 (del 1 al 16),
eso signifoca que el bank group A tiene todos los patterns o patrones llenos , osea

que hay miuisica en cada uno de ellos (del 1 al 16)
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En este caso usted p
recuerde la bolita de led roja
estoy enla” Pues blen
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Estan sin luz roja porque estos
patterns estan vacios

. contmuaclon, como puede

el 12, y si se fija, no hay lucesit:

musica ni sonidos, osea esn...v
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Aqui empieza el tema ya de
crear un pattern . Lo otro efa
“familiarizarse con el rollo™
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Este es el primer paso que debemos hacer

y 11
para crear miisica dentro de un pattern vacio HOLAS Lo Jerecuerdo que enclpagg

emos abierto un pattern vacio ,
| primer paso, este el segunclo
Ipe el desorden

Importante : si te fijaste, primero elegi un pattern vacio { sin musica dentro ) y ahora abro un KIT , y
por qué hago esto ? pues mira :
équé es un kit ? un kit es donde se guardan los sonidos , pero solo los sonidos , no los patterns , los
patterns no se graban con un nombre , los kits si se graban con un nombre (veremos luego esto).

Los patterns como vimos antes son 128 en total {ABCDEFGH cada uno con 16 ) y los kits son los que
estaran asociados a los patterns. La filosofia del analog four es vincular los patterns con los kits, osea
que iran asociados el uno al otro. Por ejemplo pattern B-5 (bank group B pattern 5) tendra que ir
asociado a un kit de sonidos (si no hubiera sonidos en el pattern al darle play al pattern este no
sonaria). Bueno ... sigamos con las explicacidones. Esto es dificil de comprender, pero con la practica lo
harasy; de hecho este tutorial explica mi procedimiento o mi protocolo a seguir cuando quiero crear un
musica en un pattern vacio o nuevo.

Luego de darle a function + kit aparecera esto, darle
a "load kit"

Este seria el PASO 3




Nota : tal y como dije en la foto anterior, en este ejemplo puede verse que el
KIT 103 se llama nights1 (tiene nombre) y esta asociado a un pattern {(ahora no
me acuerdo a cual pero si yo ahora cargo el pattern al que esta asociado ese kit
entonces sonaran los sonidos que contiene nights1). Nights 1 no sonara de por
si , sino que sonara siempre que esté vinculado con un pattern . No se si me

explico bien. g
sigamos...

Elegiremos un kit vacio, esto es cualquiera de ellos que esté
acompaiiado de este simbolo: --

como puedes ver 103 esta "cogido” y se llama nights1, sin
embargo del 104 hacia adelante no esta cogido , de manera que
podemos elegir cualquiera de ellos, yo elijo el siguiente para
mantener un orden. . Elijo en este caso el 104

aparecera este
mensaje de "kit
loaded"




 sale tras iniciar un
a hacer es cargarun
i

Ahora comprobaremos que

en "TRK1 3y 4" nos saldra

"el sonidoﬁ%efecto de diente \.‘
de sierra”, e¥el sonido base , \’
y después de crear este nuevo KIT

ese sonido de fabrica estara en cada
track (trk1, 2,3y 4)




Ahora de aqui a adelante se explica como cargar
un sonido ....

Eligiremos "sound manager” en
la pantallita, bueno , puedes
elegir sound browser , yo en mi
caso elijo sound manager.
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‘cada niimero en orden
ético, Por ejemplo:
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Como ves en laimagen, estoy en el banco de sonidos C y aqui
guardo concretamente sonidos de percusion







Para elegir un sonido eligelo con el "YES"
poniéndote encima con el cursor y luego
dandole al cursor de la derecha y pones "load to
track”. Luego de esto ese sonido se cargara en
el track que tengas elegido (trak 1,2 ,304)

Le dices YES , confirmas y
luego le das a "no" para
desaparecer de la pantalla la
ventana de sonidos y volver al
modo "sintesis"
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Ahora se explica cémo se
empieza a crear el pattern
esos sonidos (kit de
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Seguidamente lo que haremos es darle al "REC"
después de haber elegido un track

Ahora esto ya te sera famlllar, el S|gmente paso seria
. marcar en el secuenciador la "secuencia” valga la
redundancua en la que sonara el sonldo del track 1,
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Fijate que lo estamos haciendo en este paso es valga la analogia como
undir el cuerpo con el alma . El cuerpo seria el kit (los sonidos) y el
alma seria el pattern. Ahora estamos metiendole al alma los trozos del
uerpo para que luego se fundan, es a lo que me refieron con el vinculo
e los patterns y lo kits. En el siguiente paso es cuando guardamos el
'KIT poniéndole un nombre , y es entonces cuando ese KIT queda
otalmente vinculado al pattern en el que estemos.
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Le damos a FUNCTION + KIT y

con esto procedemos a guardar 3
el kit dandole un nombre. A partir de ahora ‘ ‘ . ‘
ese KIT quedara vinculado a ese pattern. \

O — L L ' st — DT

"save kit" . Este paso es fundamente. De hecho,
todos los pasos que has visto en este tutorial
son fundamentales seguirlos en ese orden . Es el
protocolo que yo tengo al menos para
"empezar" a hacer algo nuevo { osea pattern
nuevo con sonidos nuevos)
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elegimos el hueco donde queremos poner nuestro nuevo kit , en este
caso el 104

Le ponemos un
nombre
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Y finalmente si apagamos la m

vy la volvemos a encender , si elegimos
pattern donde estamos trabajando nos
daremos cuenta de que en ese pattern
ha cargado el kit que creamos , en est:
se llamo "GIL" , veren la fg_tc;anterio
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