
31. TotalMix: Ruteo y Monitorización

31.1 Introducción

La Fireface 400 incluye una poderosa mezcladora digital en tiempo real, la Fireface mixer, basada en la tecnología RME TotalMix, única e independiente del sample-rate. Permite prácticamente ilimitadas operaciones de mezcla y ruteo, con todos los canales de entrada y reproducción simultáneamente, hacia cualquier salida hardware.

He aquí algunas aplicaciones típicas de TotalMix:

· Establecer submezclas libres de eco (mezclas de auriculares). La Fireface permite hasta 9 submezclas stereo totalmente independientes. En una mesa de mezclas analógica esto equivaldría a 18 envíos auxiliares!

· Enrutamiento ilimitado de entradas y salidas (utilización libre, funcionalidad de patchbay).

· Distribución de señales hacia diferentes salidas al mismo tiempo. TotalMix ofrece funciones de splitter y distribución.

· Reproducción simultánea de diferentes programas usando sólo una salida stereo. El driver ASIO multicliente permite usar diferentes programas simultáneamente, pero sólo en canales de reproducción diferentes. TotalMix brinda la posibilidad de mezclar y monitorizarlos en una única salida stereo.

· Mezcla de la señal de entrada hacia la señal de reproducción (completa Monitorización Directa ASIO -ADM-). RME no sólo es la pionera del ADM, sino que también ofrece la más completa implementación de funciones ADM.

· Integración de dispositivos externos. Use TotalMix para insertar dispositivos de efecto externos, ya sea en la reproducción o en tiempo de grabación. Dependiendo de la aplicación en uso, la funcionalidad iguala la inserción o envío de efectos, y el retorno de efectos, por ejemplo como se usa durant la monitorización en tiempo real cuando se añade algún tipo de reverb a las voces.

Cada canal individual de entrada, de reproducción y de salida hardware incorpora un medidor de nivel de picos y RMS, calculado en hardware. Estos indicadores de nivel son muy útiles para determinar la presencia y ruteo de destino de las señales de audio.

Para una mejor comprensión de la mezcladora TotalMix convendría conocer lo siguiente:

· Tal como se muestra en el diagrama de bloque (pág. 63 del manual en inglés), la señal de grabación habitualmente permanece inalterada. TotalMix no reside dentro del camino de grabación, y no cambia el nivel de grabación o la información de audio que se va a grabar (excepción: modo loopback).

· La señal de entrada hardware puede pasar tan a menudo como se desee, incluso con diferentes niveles. Ésta es una gran diferencia con las mesas de mezcla convencionales, donde el deslizador de canal siempre controla el nivel para todos los ruteos de destino a la vez.

· Los medidores de nivel de los canales de entrada y canales de reproducción están conectados pre-fader (= antes del deslizador), para permitir monitorizar visualmente dónde una señal está presente en ese momento. Los medidores de nivel de las salidas hardware están conectados post-fader, mostrando así el nivel de salida real.
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31.2 La interfaz de usuario

El diseño visual de la mezcladora TotalMix es el resultado de su capacidad de ruteo de las entradas hardware y los canales de reproducción software hacia cualquier salida hardware. La Fireface 400 proporciona 18 canales de entrada, 18 canales de reproducción software y 18 canales hardware de salida:
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36 canales no caben en la pantalla uno junto a otro, y tampoco un arreglo proporciona una visión útil. Los canales de entrada deberían situarse encima del correspondiente canal de salida. Por este motivo, los canales se han organizado del modo conocido como mesa Inline, de modo que la fila Software Playback iguala las Tape Return de una mesa de mezclas real:
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· Fila superior: Entradas hardware. El nivel mostrado es el de la señal de entrada, es decir, independiente del deslizador (fader). A través del deslizador y del campo de ruteo, cualquier canal de entrada puede ser ruteado y mezclado hacia cualquier salida hardware (última fila).

· Fila central: Canales playback o de reproducción (pistas que se reproducen desde el software de audio – p.e. SONAR - ). Mediante el deslizador y el campo de ruteo, cualquier canal de reproducción puede ser ruteado y mezclado hacia cualquier salida hardware (última fila). 

· Última fila (tercera fila): Salidas hardware. Aquí, el nivel total de la salida puede ser ajustado. Esto puede ser para el nivel de unos altavoces conectados, o por la necesidad de reducir el nivel de una submezcla sobrecargada.

Los siguientes capítulos explican paso a paso todas las funciones de la interface de usuario.

31.3 Elementos de un canal
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Cada canal consta de varios elementos:

Los canales de entrada y los de reporducción tienen un botón Mute y un botón Solo cada uno.

Debajo está el panorama (panpot), resuelto con una barra indicadora (L/R) para ahorrar espacio.

En el campo de debajo, el nivel de señal presente se muestra como RMS o pico (Peak), actualizándose más o menos cada medio segundo. Los Overs (overload; sobrecarga) están indicados aquí con un punto rojo adicional.

A continuación aparece el deslizador con el medidor de nivel. El medidor muestra tanto valores pico (ataque cero, una muestra es suficiente para que se muestre a escala total) mediante una línea amarilla, como valores RMS corregidos matemáticamente, en este caso mediante una barra verde. Este 

display RMS tiene una constante de tiempo relativamente lento, de modo que muestra el nivel medio bastante bien.

Debajo del deslizador,se muestran los valores de ganancia y panorama actuales.

El área blanca muestra el nombre de canal. Se seleccionan uno o más canales haciendo clic en la etiqueta blanca de modo que cambia a color naranja. Un clic en la tercera fila con la tecla Ctrl pulsada activa el modo de loopback interno, y la etiqueta cambia a color rojo. Un clic con el botón derecho del ratón abre un diálogo para teclear un nuevo nombre.

El área en negro (campo de ruteo) muestra el actual destino de ruteo. Un clic con el ratón abre la ventana de ruteo para seleccionar un destino de ruteo. La lista muestra todos los ruteos activados en ese momento mediante marcas (checkmarks) delante de los destinos de ruteo.

31.4 Paseo por el TotalMix

Este capítulo es una guía práctica y una introducción sobre cómo usar TotalMix y cómo funciona TotalMix.

Cuando se arranca TotalMix la última configuración se recarga automáticamente. Cuando se ejecuta por primera vez, se cargan unos valores por defecto, enviando todas las pistas de reproducción (playback) 1 a 1 hacia las correspondientes salidas hardware con una ganancia de 0 dB, y activando la monitorización por auriculares.

Pulse la tecla Ctrl y haga clic en el botón Preset 1 para asegurar que el preset 1 de fábrica está cargado. Los deslizadores en la línea superior quedan fijados en la máxima atenuación (en adelante, “m.a.”), de modo que no hay monitorización de los canales de entrada. La vista Submix está activa, por esta razón y para mejorar la visión todas las salidas excepto Phones están en gris. Adicionalmente todos los deslizadores están fijados hacia el destino de ruteo Phones. Todos los deslizadores de la fila central están fijados en 0 dB, de modo que no importa en qué canal se produzca la reproducción: el audio se escuchará a través de la salida Phones. Inténtelo!
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Ahora vamos a crear una submezcla en las salidas analógicas 1/2. Por favor inicie una reproducción multipista. En la tercera fila, haga clic en los canales de salida hardware AN1 o AN2. La vista de submezcla cambia desde Phones a AN1/AN2. Tanto la situación de los deslizadores como los niveles de salida del resto de canales siguen visibles, pero en gris para una mejor orientación.

Tan pronto como AN1/AN2 pasan a activarse, todos los deslizadores de la segunda fila pasan de inmediato a la posición mínima – excepto los de los canales de reproducción 1/2. Esto es correcto porque, tal como se mencionó más arriba, el preset de fábrica incluye un ruteo 1:1. Haga clic en AN 3/4 y los deslizadores de encima son los únicos activos, lo mismo para AN 5/6, etc.

Volviendo a AN 1/2. Ahora usted puede cambiar todos los deslizadores de todos los canales de entrada y reproducción como desee, incluso haciendo que cualquier señal de entrada o reproducción se oiga a través de las salidas AN 1/2. El panorama también puede modificarse. Haga clic en el área de encima del deslizador y arrastre la barra verde oara fijar ek panorama entre izquierda y derecha. Los medidores de nivel de la tercera fila muestran los cambios de nivel en tiempo real.

Como ve, es muy fácil establecer una submezcla específica para cualquier salida: seleccione el canal de salida, fije el deslizador y el panorama de las entradas y reproducciones y...listo!

Para usuarios avanzados a veces tiene sentido trabajar sin la vista de submezcla. Ejemplo: usted quiere ver y establecer algunos canales de diferentes submezclas simultáneamente, sin necesidad de cambiar entre ellos todo el tiempo. Desactive la vista Submix haciendo clic en el botón verde. Ahora los campos negros de ruteo de debajo de los deslizadores ya no muestran la misma entrada (AN 1/2), sino unas completamente diferentes. La posición del deslizador y el panorama son los de la ruta destino mostrada individualmente.

En el canal de reproducción 1 (fila central), etiquetado Out 1, haga clic en el campo de ruteo debajo de la etiqueta. Una lista aparece, mostrando una marca delante de 'AN 1+2' y 'Phones'. De modo que el actual canal 1 de reproducción es enviado a esos dos destinos de ruteo. Haga clic en 'AN 5+6'. La lista desaparece, el campo de ruta ya no muestra 'AN 1+2', sino 'AN 5+6'. Ahora mueva el deslizador con el ratón. Tan pronto como el valor del deslizador es distinto de m.a., el estado actual se guarda y se activa el ruteo. Mueva el botón del deslizador hacia alrededor de 0 dB. El valor de ganancia actual se muestra debajo el deslizador en letras verdes.

En la fila inferior, en el canal 5, puede ver el nivel de lo que está escuchando desde la salida 5. El medidor de nivel de la salida hardware muestra el nivel de salida. Haga clic en el área de encima del deslizador y mueva el ratón para fijar el panorama, en este caso el ruteo entre los canales 5 y 6. El valor actual del panorama también se muestra debajo del deslizador.

Por favor, ahora siga los mismos pasos para Out 2, con el fin de rutearlo también hacia la salida 6.

En resumen: Mientras está editando la submezcla AN5/AN6 tiene acceso directo a otras submezclas en otros canales, porque sus campos de ruteo están fijados hacia otros destinos. Y usted obtiene una visión directa de cómo están configurados sus deslizadores y panoramas.
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Este tipo de presentación visual es muy potente, pero para algunos usuarios es difícil de entender, y requiere una profunda conversión de las visualizaciones de ruteos complejos. Por esta razón normalmente aconsejamos trabajar en la vista Submix.

A menudo las señales son stereo, por ejemplo un par de canales. Por ello es de gran ayuda poder establecer la configuración de enrutamiento para los dos canales a la vez. Mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en el campo de ruteo de Out 3. La lista de enrutamientos aparece con una marca en 'AN 3+4'. Seleccione 'AN 5+6'. Ahora, Out 4 se ha fijado también en 'AN 5+6'.

Cuando quiera fijar el deslizador exactamente en 0 dB, esto puede resultar dificultoso, dependiendo de la configuración del ratón. Mueva el deslizador cerca de la posición 0 y luego pulse la tecla Shift. Esto activa el modo "fino", que reduce 8 veces los movimientos de ratón. En este modo, una ganancia precisa de 0,1 dB no es problema en absoluto.

Por favor fije Out 4 con una ganancia de alrededor de -20 dB y el panorama cerca del centro. Ahora haga clic en el campo de ruteo. Verá entonces dos marcas, una en ‘AN 3+4’ y la otra en ‘AN 5+6’. Haga clic en ‘SPDIF’. La ventana desaparece, eldeslizador y panorama cambian a sus valores iniciales, y la señal puede ahora ser ruteada hacia la salida SPDIF. Ahora puede continuar del mismo modo hasta que todas las entradas tengan una marca, es decir, puede enviar la señal a todas las salidas simultáneamente.

Probablemente habrá notado que la señal en las salidas 5/6 no cambió mientras usted estaba ruteando el canal 4 a otras salidas y fijando diferentes valores de ganancia para ellas. En todas las mesas analógicas y en la mayoría de mesas digitales, el deslizador hubiera afectado al nivel de cada bus enrutado; no es así enTotalMix. TotalMix le permite fijar los valores de cada deslizador individualmente. Por este motivo los deslizadores y panoramas cambian a los valores apropiados en el momento en que otro enrutamiento es elegido.

Algunas veces usted deseará que los enrutamientos no sean independientes. Digamos que ha enviado una señal a varias submezclas, y ahora quiere cambiar el volumen de esa señal en todas esas submezclas. Arrastrando los deslizadores con el botón derecho del ratón activará el modo Post Envío (Post Send) que provoca que todos los enrutamientos del canal actual de entrada o de reproducción se modifiquen de un modo relativo. Tenga en cuenta que la configuración de los deslizadores de todos los enrutamientos se memorizan. Así que cuando desplazamos el deslizador hacia el mínimo (máxima atenuación), las configuraciones individuales se recuperan cuando usted pulsa el botón derecho del ratón y sube el deslizador hacia arriba. Las configuraciones individuales pierden la posición de m.a. tan pronto como el deslizador es clickeado con el botón derecho del ratón. Puesto que no hay ningún nivel individual en la posición de m.a., el botón izquierdo del ratón puede usarse para cambiar la ganancia del enrutamiento actual.

La marcas se desmarcan moviendo el deslizador hacia la posición de m.a. Esta configuración desactiva el enrutamiento… ¿ qué enrutamiento si no hay nivel ? Haga clic en ‘AN 5+6’ en la ventana de ruteos, baje el deslizador hacia abajo, abra de nuevo la ventana de ruteos… la marca ha desaparecido.

El número de canales ADAT se reduce automáticamente cuando se entra en modo Double Speed (Doble Velocidad; 96 kHz). La vista se ajusta apropiadamente, y todas las configuraciones de deslizadores permanecen guardadas. Cambiando a modo Quad Speed (Cuadruple Velocidad; 192 kHz) todos los canales ADAT desaparecen y TotalMix muestra entonces un total de sólo 10 canales.

31.5 La vista de Submezcla (Submix)

Un conjunto tan amplio de posibilidades hacen difícil mantener la visión completa, ya que prácticamente todas las salidas hardware pueden ser usadas para diferentes submezclas, como se ha visto (hasta 9 submezclas stereo completamente independientes, cuatro submezclas de 4 canales, etc.). Y además cuando se abre la ventana de ruteos  usted puede ver un montón de marcas, pero no ve la totalidad de lo que pasa, p.e. cómo las señales vienen junts y dónde. Este problema se resuelve con el modo Submix (Submezcla). En este modo todos los campos de enrutamiento cambian al par ruteado con sólo seleccionarlo. Usted puede ver inmediatamente qué configuración de canales, deslizadores y panoramas forman una submezlca (por ejemplo ‘AN 5/6’). Al mismo tiempo la vista de Submezcla simplifica la configuración de la mezcla, ya que todos los canales pueden ser fijados simultáneamente hacia la misma ruta de destino con sólo un clic.

Un cambio hacia un destino diferente (canal de salida) se resuelve en cualquier campo de ruteo, o mediante un clic en el par de salida deseado de la fila inferior.

31.6 Muteo y Solo

El Muteo opera en modo pre-fader (antes del deslizador), es decir, silencia todos los enrutamientos del canal activos en ese momento. Tan pronto como pulsa cualquier botón Mute, el botón Mute Master se enciende en el área Quick Access. Esto permite activar y desactivar todos los muteos seleccionados una y otra vez. Usted puede fácilmente crear grupos de muteo o activar y desactivar varios muteos simultáneamente.

Lo mismo se aplica a los botones de Solo y Solo Master. Como en las mesas de mezcla convencionales, la opción Solo opera solamente para la salida definida como Monitor Main (Monitor Principal), y post-fader. En cuanto pulsa un botón Solo, el botón Solo Master se enciende en el área Quick Access. Esto permite activar y desactivar todos los Solos seleccionados. Usted puede fácilmente crear grupos de muteo o activar y desactivar varios solos simultáneamente.

31.7 El Panel de Acceso Rápido (Quick Access Panel)
Esta sección incluye opciones adicionales, más allá de aprovechar el manejo de TotalMix. Los botones Master para Mute y Solo ya se han descrito: sirven para trabajar en grupo con esas dos funciones.

En la sección View (Vista) las filas individuales de la mezcladora pueden hacerse visibles o invisibles. Si las entradas no son necesarias para una pura mezcla de reproducción, toda la fila superior desaparece de la imagen al hacer clic sobre el botón Input. Si las salidas hardware no le interesan, la ventana puede reducirse igualmente a sólo los canales de reproducción para ahorra espacio. Todas las combinaciones son posibles y están permitidas.

Tal como se describió anteriormente, Submix fija todas las ventanas de enrutamiento a la misma selección. Al desactivar Submix automáticamente se recupera la vista anterior. La mezcladora puede reducirse horizontal y verticalmente. De este modo TotalMix puede reducirse substancialmente y así ahorrar espacio en la parte superior de la pantalla, si usted tiene que monitorizar o fijar sólo unos pocos canales o medidores de nivel.

Los Presets (Preselecciones) son una de las funcionalidades más útiles y poderosas de TotalMix. Detrás de esos ocho botones se esconden ocho ficheros (ver capítulo siguiente), que contienen el estado completo de la mezcladora. Todos los deslizadores y otras configuraciones siguen los cambios de preset en tiempo real, con un simple clic de ratón. El botón Save (Guardar) le permite almacenar la configuración actual en cualquier preset. Puede hacer un cambio detrás de otro en cuanto a la distribución de una señal, una monitorización completa de entrada, una mezla stereo y mono, y varias submezclas sin problemas.
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También aquí RME ha prestado mucha atención a los detalles que pueden verse. Si cualquier parámetro se modifica después de haber cargado un preset (p.e. mover un deslizador), la luz del preset correspondiente parpadea para indicar que algo se ha cambiado, a la vez que mostrando en qué preset original se basa la mezcla actual.

Si no hay ningún indicador de preset encendido significa que otro preset distinto ha sido cargado a través del menú File y la opción Open file. Por supuesto las configuraciones del mezclador pueden guardarse por el método habitual, y con cualquier nombre más o menos largo.

En vez de sólo presets individuales, puede cargarse un banco completo de (8) presets a la vez. Ventaja: los nombres definifos para los botones preset se guardarán y recuperarán automáticamente.

Hasta tres Firefaces pueden usarse simultáneamente. Los botones Unit permiten ir cambiando entre los diferentes dispositivos. Manteniendo pulsada la tecla Ctrl mientras hace clic sobre Unit 2 o Unit 3 se abrirá otra ventana TotalMix.

31.8 Presets (Preselecciones)
TotalMix incluye ocho presets de fábrica, guardados con el programa. Los presets de usuario pueden modificarse en cualquier momento, porque TotalMix guarda y recupera los presets modificados desde los archivos preset11.fmx a preset81.fmx, ubicados en el directorio oculto de Windows siguiente: Documents and Settings,<Username>, Local Settings, Application Data, RME TotalMix. En la denominación de un preset, el primer número indica el preset actual y el segundo la unidad Fireface actual.

Este método ofrede dos grandes ventajas:

· Los presets modificados por el usuario no se sobreescribirán cuando se reinstale o actualicen los drivers

· Los presets de fábrica se mantienen intactos, y pueden ser recargados en cualquier momento
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Ratón: Los presets originales de fábrica pueden ser recargados manteniendo pulsada la tecla Ctrl y haciendo clic sobre cualquier botón de preset. Alternativamente los ficheros descritos más arriba pueden ser renombrados, movidos a un directorio distinto o borrados.

Teclado: Pulsando la tecla Ctrl y cualquier número entre 1 y 8 (no en el teclado numérico!) se cargará el correspondiente preset de fábrica por defecto. En cambio con la tecla Alt se cargarán los presets de usuario.

Cuando se carga un archivo preset, por ejemplo ‘Monitor Principal AN 1_2 más mezcla de auriculares 3_4.fmx’, el nombre del archivo se mostrará en la barra de título de la ventana de TotalMix. Igualmente cuando se cargue un preset a través de los botones preset, el nombre de ese preset se mostrará en la barra de título. De este modo siempre está claro en qué se basa el estado actual de TotalMix.

Los ocho presets de fábrica ofrecen una base bastante buena para modificarlos según sus necesidades personales. En todos los presets de fábrica la vista Submix está activa por defecto.

Preset 1

Descripción: Todos los canales enrutados 1:1, monitorización de todos los canales de reproducción a través de auriculares (Phones).

Detalles: Todas las entradas con máxima atenuación. Todos los canales de reproducción con 0 dB, ruteados hacia la misma salida. Todas las salidas a 0 dB, y los auriculares a –6 dB. Una Submix de todas las entradas y reproducciones hacia el canal 7/8 (Phones). Nivel RMS +3 dB. Vista de Submix activa.

Nota: Este preset es el activo por defecto, ofreciendo la funcionalidad standard de un sistema I/O.

Preset 2

Descripción: Todos los canales enrutados 1:1, monitorización de entradas y reproducción a través de auriculares. Igual que en Preset 1, más submezcla de todas las entradas (0 dB) a los canales 7 / 8 (auriculares).


Preset 3
Descripción: Todos los canales enrutados 1:1, monitorización de entradas y reproducción a través de auriculares. Igual que el Preset 2 pero con todas las entradas fijadas a 0 dB (monitorización 1:1).

Preset 4
Descripción: Todos los canales enrutados 1:1, monitorización de entradas y reproducción a través de auriculares. Igual que el Preset 3 pero con todas las entradas muteadas.


Preset 5

Descripción: Reproducción monitorizada hacia auriculares. Igual que Preset 1, pero con todas las salidas, excepto los canales 9 / 10 (auriculares), fijados a la máxima atenuación.


Preset 6

Descripción: Todos los canales enrutados 1:1, monitorización de todos los canales de reproducción a través de auriculares y SPDIF. Como el Preset 1 más submezcla de todas las reproducciones hacia SPDIF.


Preset 7

Descripción: Monitorización de todos los canales de reproducción a través de auriculares y de todos los canales de entrada y de deproducción a través de SPDIF. Como el Preset 2 más submezcla de todos las entradas hacia SPDIF.


Preset 8

Descripción: Opción Panic. Como el Preset 4, pero los canales de reproducción también muteados (sin señal de salida).


Bancos de preajuste (Preset Banks)

En lugar de un único preset, los ocho presets se pueden almacenar y cargar a la vez. Esto se realiza mediante el Menú File, Save All Presets as y Open All Presets (extensión de archivos .fpr). Después de la carga los presets pueden ser activados mediante los botones de preset. En el caso de que los prests hayan cambiado de nombre (véase el capítulo 31.11), estos nombres también se almacenan y cargan.
31.9 El Panel de Monitor (Monitor Main)

El panel Monitor proporciona varias opciones que suelen existir en las mesas de mezcla analógicas. Ofrece acceso rápido a funciones de monitorización que se necesitan constantemente en el trabajo típico de un estudio de grabación.

Monitor Main

Use el menú desplegable para seleccionar las salidas hardware a las que tenga conectados sus monitores principales de escucha.

Dim

[image: image8.wmf]Un clic en este botón disminuirá el volumen de Monitor Main en una cantidad fijada en el diálogo Preferences (ver más abajo). Es lo mismo que mover un poco hacia abajo los deslizadores de la tercera fila, pero mucho más eficiente ya que la cantidad fijada se aplica con un simple clic de ratón.

Mono

Fija la salida stereo definida más arriba a reproducción monoaural. Útil para hacer comprobaciones en cuanto a compatibilidad mono y problemas de fase. 

Talkback

Un clic en este botón atenuará la señal del Monitor Main en las salidas de Monitor Phones en una cantidad fijada en el diálogo Preferences. Al mismo tiempo la señal de entrada de control de micro (fuente definida en Preferences) se envía a los tres destinos descritos en el punto siguiente (Monitor Phones 1/2/3). El nivel de micro se ajusta con el deslizador del canal de entrada.

Monitor de auriculares 1/2/3 (Monitor Phones 1/2/3)
Use el menú desplegable para seleccionar las salidas hardware a las que son enviadas las submezclas. Esas submezclas son habitualmente mezclas de auriculares para los músicos. Un clic en el botón permite oir la submezcla específica a través de las salidas Monitor Main. Así que cuando se establece o modifica la submezcla para el músico este proceso puede monitorizarse fácilmente y en cualquier momento. O en otras palabras: usted puede fácilmente comprobar otras salidas hardware y submezclas usando la función Monitor Phones, sin necesidad de copiar y pegar una y otra vez, o de reconfigurar el cableado hardware.

31.10 Preferencias (Preferences)

[image: image9.wmf]La caja de diálogo Preferences es accesible a través del menú Options o directamente via la tecla F3.

Talkback

Input: Seleccione el canal de entrada de la señal Talkback (micrófono de entrada de la sala de control).

Dim: Cantidad de atenuación de la señal de Monitor Main en dB.

Listenback

Input: Seleccione el canal de entrada de la señal Listenback (micrófono de entrada de la sala de grabación).

Dim: Cantidad de atenuación de la señal de Monitor Phones en dB.

Nota: El botón Mute de los canales Talkback y Listenback está todavía activo. En consecuencia no es necesario seleccionar <NONE>, en caso de que uno de los dos deba ser desactivado.

MIDI Controller, Full LC Display Support

Vea el capítulo 34.4 para más detalles.

Main Monitor

Dim: Cantidad de atenuación de la salida Monitor Main en dB. Se activa con el botón Dim en el panel Monitor.

Stereo Pan Law

El Pan Law (norma para el panorama) puede fijarse en –6 dB, -4.5 dB, -3 dB y 0 dB. El valor elegido define el nivel de atenuación en la posición de paneo central. Esta configuración es útil porque el host ASIO (el secuenciador) normalmente soportará también diferentes normas de panorama. Seleccionando el mismo valor aquí y en el host ASIO se consigue que la monitorización directa de ASIO (ASIO Direct monitoring o ADM) trabaje perfectamente, ya que tanto el host ASIO como TotalMix utilizan la misma norma de paneo. Por supuesto, cuando no se usa ADM se puede cambiar también a un valor distinto del de fábrica de –6 dB. Probablemente encontrará que –3 dB le da un volumen mucho más estable al mover un objeto a izquierda o derecha.

31.11 Editando los nombres
[image: image10.wmf]
Los nombres de canal mostrados en el área de la etiqueta blanca pueden ser editados. Un clic con el botón derecho del ratón en el nombre del área en blanco le mostrará la caja de diálogo para ingresar el nombre (Enter Name). Puede ingresar cualquier nombre en este diálogo. Las teclas Enter o Intro cierran la caja de diálogo; la etiqueta blanca muestra ahora las primeras letras del nuevo nombre. La tecla ESC cancela el proceso y cierra la caja de diálogo.

[image: image11.wmf]
Al mover el ratón sobre las etiquetas se muestra una mini-ventana con el nombre completo.
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Las salidas hardware (tercera fila) pueden ser editadas del mismo modo. En este caso, los nombres en los menús desplegables de enrutamiento cambiarán automáticamente. Adicionalmente los nombres en los menús desplegables de la sección Monitor cambiarán del mismo modo.

[image: image13.wmf]
Los botones de presets pueden tener nombres más explicativos por el mismo método. Mueva el ratón por encima de un botón preset y un clic con el botón derecho le mostrará la caja de diálogo. Observe que el nombre aparece como una mini-ventana tan pronto como el ratón se sitúa sobre el botón preset.

Los nombres de botón preset no se guardan en los ficheros de preset sino de forma global en el registro, de modo que no se modifican cuando se carga algún fichero o se guarda alguna configuración como preset. Pero al cargar un banco de presets (Preset Bank; ver capítulo 31.8) los nombres se actualizarán.

31.12 Hotkeys (Teclas rápidas)

En cualquier stuación TotalMix puede controlarse de forma rápida y cómoda desde el teclado, haciendo que la configuración de la mezcladora sea considerablemente más fácil e inmediata. La tecla Shift para el modo fino para deslizadores y panoramas ya se ha mencionado anteriormente. Por su parte la tecla Ctrl puede hacer bastante más que cambiar los enrutamientos por pares:

· Haciendo clic en cualquier parte del área de deslizadores con la tecla Ctrl presionada, se fija el deslizador a 0 dB.

· Haciendo clic en el área de panorama con la tecla Ctrl presionada, se fija el panorama en <C> (centrado)

· Haciendo clic en un botón preset con la tecla Ctrl presionada, se carga el preset original de fábrica.

· Mediante la tecla Ctrl y cualquier número entre 1 y 8 (no en el teclado numérico!) se cargará el correspondiente preset por defecto de fábrica. Con la tecla Alt más el número se carga el correspondiente preset de usuario.

· Cuando se están usando varias Firefaces, haciendo clic en el botón Unit 2 mientras se presiona Ctrl se abre una segunda ventana TotalMix para la segunda Fireface 400, en vez de reemplazarse el contenido de la ventana actual.

Los deslizadores pueden también moverse a pares, en correspondencia con los enrutamientos stereo. Esto se consigue presionando la tecla Alt y es especialmente cómodo cuando se configura el nivel de salida de SPDIF y auriculares. Incluso los panoramas pueden manejarse con Alt, desde stero a mono o a canales invertidos, y también los botones Mute y Solo (switch ligados o invertidos!).

Al mismo tiempo, TotalMix también soporta combinaciones de esas teclas. Si presiona Ctrl y  Alt a la vez, haciendo clic con el ratón provoca que los deslizadores pasen a 0 dB por pares, y pueden ser combinados en pares con Shift y Alt en el modo fino.

Y también uy útil: los deslizadores tienen dos áreas para el ratón. La primera es el botón del deslizador, que puede ser fijado en cualquier punto sin cambiar la posición actual. Esto evita cambios indeseados cuando se hace clic en él. La segunda área es la propia área del deslizador. Haciendo clic en esta área se consigue que el deslizador se sitúe en la posición del ratón de golpe. Si por ejemplo usted quiere fijar varios deslizadores a m.a., es suficiente con hacer clic en la parte mínima inferior del deslizador. Lo mismo ocurre a pares con la tecla Alt presionada.

Utilizando las teclas rápidas I, O y P, la fila entera de canales de Entradas, Salidas y Reproducciones respectivamente pueden cambiar entre visibles e invisibles. La tecla rápida S muestra o esconde la vista Submix. Estas cuatro teclas rápidas tienen la misma funcionalidad que los botones en la sección View del panel de acceso rápido (Quick Access Panel). El diálogo de configuración del medidor de nivel (Level Meter Setup) puede abrirse mediante la tecla F2 (como en el aplicativo DIGICheck). La caja de diálogo Preferences se abre con F3.

La tecla rápida M cambia el muteo Master de on a off y viceversa (y con ello se consigue un muteo o desmuteo globales). La tecla X muestra o esconde la vista de la Matriz (Matrix; ver capítulo 32), y la tecla T la vista de la mezcladora. La tecla L enlaza todos los deslizadores como pares stereo.

Hay más teclas rápidas disponibles para controlar la configuración del Medidor de Nivel (ver capítulo 31.14):

Las teclas 4 o 6: Muestran el rango de 40 o 60 dB

Las teclas E o R: Muestran numéricamente el Pico (Peak) o el RMS

Las teclas 0 o 3: Muestran el RMS absoluto o relativo a 0 dBFS

31.13 Opciones de Menú
Always on top (Siempre arriba): Cuando está activo (marcado) la ventana TotalMix estará siempre en la parte superior del escritorio de Windows.

Nota: Esta función puede provocar problemas con ventanas que contengan texto de ayuda, ya que la ventana de TotalMix siempre estará encima de esas ventanas, de modo que el texto de ayuda puede resultar ilegible.

Deactivate Screensaver (Desactivar Salvapantallas): Cuando esté activo (marcado) cualquier salvapantallas de Windows activado será inhabilitado temporalmente.

Ignore Position (Ignorar Posición): Cuando esté activo el tamaño y posición de la ventana guardados en un archivo o preset no se usarán. El enrutamiento será activado, pero la ventana no cambiará.

Ignore I/O Labels (Ignorar etiquetas de I/O): Cuando esté activo los nombres de canal guardados en un archivo o preset no se cargarán, y en su lugar se mantendrán los actuales.

ASIO Direct Monitoring (ADM - Monitorización Directa ASIO; sólo para Windows): Cuando se desactive cualquier comando ADM será ignorado por TotalMix. En otras palabras, ASIO Direct monitoring se desactiva de forma global.

Link Faders (Enlazar Deslizadores): Seleccionando esta opción todos los deslizadores se tratarán como pares stereo y se moverán a la vez en pares. Tecla rápida L.

MS Processing: Macro para una configuración rápida de enrutamiento y fase para codificación y decodificación Mid/Side. Ver capítulo 33.7.

Level Meter Setup: Configuración de los Medidores de Nivel. Tecla rápida F2. Ver capítulo 31.14.

Level Meter Text Color: Ajuste de color para los textos de los medidores de Ganancia y Nivel.

Preferences: Abre una caja de diálogo para configurar diversas funciones tales como Pan Law, Dim, Talkback Dim, Listenback Dim. Ver capítulo 31.10.

Flash current mixer state: Un clic en esta opción guarda todas las cofiguraciones actuales de la mezcladora en la memoria de la Fireface. Ver capítulo 26, Stand-alone Operation.

Enable MIDI Control: Activa el control MIDI. Los canales que en ese momento están bajo control MIDI se identifican con un cambio de color en el campo de información debajo de los deslizadores: pasan de negro a amarillo.

Deactivate MIDI in Background: Desactiva el control MIDI tan pronto como otra aplicación pasa a estar activa, o en caso de que TotalMix se minimice.

31.14 Level Meter (Medidor de Nivel)

La Fireface 400 calcula todos los valores que se muestran de Peak, Over y RMS en hardware, con el fin de poder usarlos de forma independiente al software que se use, y para reducir de forma significativa la carga de CPU.

Obs.: Esta funcionalidad, Hardware Level Meter, es usada por DIGICheck (sólo para Windows; ver capítulo 16) para mostrar medidores de nivel de Peak/RMS de todos los canales, casi sin carga de CPU.

Los medidores de nivel integrados en TotalMix – considerando su tamaño – no pueden compararse con los de DIGICheck. No obstante también incorporan varias funciones muy útiles.

Peak y RMS se muestran para cada canal. ‘Level Meter Setup’ (menú Options o F2) y las entradas directas de teclado (teclas rápidas) ponen a su disposición varias opciones:

· Rango de visión 40 o 60 dB (tecla rápida 4 o 6)

· Tiempo de recuperación del visor de Picos (Fast/Medium/Slow)

· Visor numérico seleccionable entre Pico o RMS (Tecla rápida  E o R)
· Número de muestras consecutivas para mostrar Overload (sobrecarga) (de 1 a 15)

· Muestra de RMS absoluto o relativo a 0 dBFS (Tecla rápida 3 o  0)

[image: image14.wmf]Este último es un punto a menudo pasado por alto pero no por eso menos importante. Una medida de RMS muestra 3 dB menos para señales sinusoidales. A pesar de que esto es matemáticamente correcto, no es muy razonable para un medidor de nivel. Es por ello que la lectura del RMS es habitualmente corregida con 3 dB, de modo que una escala completa de una señal sinusoidal muestra 0 dBFS tanto en el medidor de Pico como en el de RMS. Esta configuración también ofrece valores señal/ruido directamente legibles. Sin embargo el valor mostrado con ruido es 3 dB mejor de lo que en realidad es (porque la referencia no es 0 dB sino -3 dB). Por ejemplo en Wavelab.

El valor mostrado en el campo de texto es independiente de la configuración 40/60 dB; reperesenta el rango completo de 24 bits de la medida del RMS, haciendo así posible una medida SNR del ‘RMS no ponderado’, que de otro modo precisaría de dispositivos de medición extremadamente caros. Un ejemplo: Una RME ADI-8 DS conectada al puerto ADAT de la Fireface mostrará alrededor de -113 dBFS en todos y cada uno de los medidores de nivel  de entrada  de los 8 canales.

Esta visión del nivel proporcionará constantemente el rango dinámico reducido de su equipo, o quizás de su estudio entero, delante de sus ojos. Está bien tenerlo todo a 24 bits… pero aún así con ruido y zumbidos en todas partes en el rango de -90 dB o peor… lo sentimos, pero ésta es la decepcionante realidad. La parte buena de esto es que TotalMix le permite monitorizar constantemente la calidad de la señal sin esfuerzo. De modo que esto puede ser una valiosa herramienta la optimización del sonido y la eliminación de errores en el estudio.

[image: image15.wmf]Para medir el SNR (Signal to Noise, o relación Señal/Ruido) se requiere pulsar R (para el RMS) y 0 (para indicar 0 dBFS, una señal de escala completa). El texto visible mostrará entonces el mismo valor que en un costoso sistema de medida, cuando se mide el ‘RMS no ponderado’.

32. TotalMix: La Matriz

32.1 Introducción

La ventana de la mezcladora de TotalMix tiene un aspecto y operativa similares a las mesas de mezcla, ya que está basada en un diseño stereo convencional. La visión de la matriz presenta un método diferente de asignar y rutear canales, basado en un canal simple o diseño monoaural. La vista de matriz de la Fireface 400 tiene un aspecto y funcionamiento iguales a un patchbay convencional, añadiendo mucho más funcionalidad que otras soluciones comparables en hardware o software. Mientras que la mayoría de patchbays le permiten conectar entradas a salidas únicamente con el nivel original (1:1, o 0 dB, como se conoce en los patchbays mecánicos), TotalMix le permite usar una ganancia definible libremente en cada punto de conexión.

Matrix y TotalMix son diferentes maneras de mostrar los mismos procesos, puesto que estas dos visiones están totalmente sincronizadas en todo momento. Cada cambio en una de las vistas se refleja inmediatamente en la otra.

32.2 Elementos de la vista Matriz (Matrix)

El diseño visual de la matriz de TotalMix está determinado principalmente por la arquitectura de la Fireface 400:

· [image: image16.jpg]


Etiquetas horizontales: Todas las salidas hardware

· Etiquetas verticales: Todas las entradas hardware. Debajo están los canales de reproducción (canales de reproducción software).

· Campo verde de 0.0 dB: Enrutamiento standard 1:1

· Campo negro de ganancia: Muestra el valor de la ganancia actual en dB

· Campo naranja de ganancia: Este enrutamiento está muteado

· Campo azul: Fase 180º (invertida)

Para mantener la visión cuando el tamaño de la ventana se ha reducido, las etiquetas de la izquierda y arriba son flotantes. No desaparecen del área visible cuando se hace scroll (paginación).

32.3 Operación

El uso de la matriz es sencillo. Es muy fácil identificar el actual punto de conexión, ya que las etiquetas exteriores se vuelven naranjas en correspondencia con la posición del ratón.

Si se quiere rutear la entrada 1 a la salida 1, utilice el ratón y haga clic una vez en el punto de conexión In 1 / AN 1. El campo verde 0.0 dB se resalta, otro clic lo elimina. Para cambiar la ganancia (lo que equivale a modificar la posición del deslizador, ver vista similar en la visión de mezcladora), presione la tecla Ctrl y arrastre el ratón arriba o abajo, empezando por el campo de ganancia. El valor de dentro del campo cambiará apropiadamente. El correspondiente deslizador en la vista de mezcladora se mueve simultáneamente, en caso de que el enrutamiento que se esté modificando esté visible en ese momento.

Observe la diferencia entre el lado izquierdo, que representa los canales de entrada y de reproducción software, y el lado superior, que representa las salidas hardware.

Un campo de ganancia marcado en naranja indica que se ha activado el estado de muteo. El muteo sólo puede cambiarse en la vista de mezcladora.

Un campo azul indica inversión de fase. Este estado sólo se muestra en la vista de matriz, y sólo puede cambiarse dentro de esta vista. Presione la tecla Shift mientras hace clic en cualquier campo previamente activado. El estado de mute sobreescribe el de cambio de fase, y el color azul se vuelve naranja. Si se desactiva el muteo, la inversión de fase vuelve a indicarse.

32.4 Ventajas de la vista matriz

La Matriz no siempre substituye a la vista de mezcladora, pero incrementa de forma significativa las posibilidades de enrutamiento y – más importante – es una manera brillante de obtener una visión rápida de todos los enrutamientos activos. Le muestra de un vistazo qué está pasando. Y puesto que la matriz opera en modo monoaural es muy sencillo configurar enrutamientos con ganancias específicas.

Ejemplo 1: Usted quiere que TotalMix rutee todas las salidas software hacia las correspondientes salidas harware, y tiene una submezcla de todas  las entradas y salidas software en la salida de auriculares (como en el preset 2 de fábrica). Configurar una submezcla de este tipo es fácil. Pero ¿ cómo comprobar más tarde que todas las configuraciones se encuentran exactamente del modo que usted quería, sin enviar audio a una salida distinta ?

El método más efectivo para comprobar un enrutamiento en la vista de mezcladora es la vista de Submezcla, pasando por todas las salidas software existentes y observando atentamente los deslizadores y niveles mostrados de cada enrutamiento. Eso no parece muy cómo ni inmune a errores, verdad ? Aquí es dónde la Matriz destaca. En la vista de matriz usted simplemente ve una línea desde arriba a la izquierda hasta abajo a la derecha, con todos los campos marcados como ganancia de unidad. Y además dos filas verticales con la misma configuración de nivel. Sólo necesita dos segundos para estar seguro de que se encuentran activos enrutamientos indeseados en cualquier otra parte, y que todos los niveles encajan de forma precisa!

Ejemplo 2: La Matriz le permite configurar enrutamientos que serían casi imposibles de conseguir con ajustes de nivel y panorama. Digamos que quiere enviar la entrada 1 hacia la salida 1 con 0 dB, hacia la salida 2 con –3 dB, hacia la 3 con –6 dB y hacia la 4 con –9 dB. Cada vez que configura el canal derecho (2/4) el cambio en el panorama destruye la configuración de ganancia del canal izquierdo (1/2). Un auténtico lío! En la vista Matriz simplemente hace clic en el correspondiente punto de ruteo, fija el nivel a través de Ctrl y el ratón, y mueve apropiadamente. Puede ver en TotalMix como cambia el panorama para conseguir esa ganancia y enrutamiento especiales cuando incorpora la segunda (cuarta...) configuración.

33. Súper-funcionalidades de TotalMix

33.1 Monitorización Directa ASIO (ADM) (sólo Windows)

Arranque Samplitude, Sequoia, Cubase o Nuendo, y TotalMix. Active ADM (ASIO Direct Monitoring) y mueva un deslizador en el host ASIO. Ahora observe cómo se mueve también de forma mágica el deslizador correspondiente en TotalMix . TotalMix refleja todos los cambios de ganancia y panorama de ADM en tiempo real. Dese cuenta de que los deslizadores sólo se mueven cuando el enrutamiento activado en ese momento (el enrutamiento visible en ese momento) se corresponde con el del host ASIO. Observe también que la vista Matriz mostrará cada cambio, ya que muestra todos los enrutamientos posibles en una sola vista.

Con esto TotalMix se ha convertido en una maravillosa herramienta de depuración para ADM. Simplemente mueva los deslizadores y panoramas del host y vea qué tipo de comandos ADM se reciben en TotalMix.

Los deslizadores de las filas de salidas hardware se incluyen en todos los cálculos de ganancia, en todos los modos posibles. Ejemplo: usted ha reducido el nivel de salida de una submezcla, o de un canal específico, en algunos dB. La señal de audio que pasa a través de ADM será atenuada con el valor especificado en la tercera fila.

33.2 Selección y Operación basada en Grupos

Haga clic en la etiqueta blanca de nombre de los canales 1 y 2 en TotalMix. Asegúrese de tener el deslizador del canal 3 fijado en una posición diferente y haga clic también en su etiqueta. Las tres etiquetas han cambiado a color naranja, lo que significa que están seleccionadas. Ahora cuando mueva cualquiera de los tres deslizadores se moverán también los otros dos. A esto se le llama ‘construir un grupo de deslizadores’, o enlazar deslizadores, manteniendo su posición relativa.

Construir o enlazar grupos puede hacerse en cualquier fila, pero está limitado a operar horizontalmente dentro de una fila. Si no necesita esto habitualmente, como mínimo puede enlazar las salidas analógicas. La ventaja sobre pulsar la tecla Alt es que esta tecla fija ambos canales al mismo nivel (puede ser también útil), mientras que agruparlos mediante selección conserva cualquier desplazamiento (si necesita que un canal suene más alto todo el tiempo, etc.).

Nota: Las posiciones relativas se memorizan mientras los deslizadores se arrastran y hasta que alcanzan la posición más alta o más baja y el grupo se modifica (seleccionando otro canal o deseleccionando un canal del grupo).

33.3 Copia de enrutamientos a otros canales

TotalMix permite copiar esquemas completos de enrutamiento de entradas y salidas.

Ejemplo 1: Usted tiene una entrada 1 (guitarra) ruteada dentro de varias submezclas/salidas hardware (o auriculares). Ahora desea conseguir otra entrada de teclados que debería aparecer del mismo modo en todos los auriculares. Seleccione la entrada 1 y abra el menú Edit. Se mostrará ‘Copy In 1’. Ahora seleccione la nueva entrada deseada, por ejemplo ‘In 8’. El menú muestra ahora ‘Paste In 1 to In 8’. Haga clic en esa opción – hecho. Si usted está familiarizado con esta funcionalidad simplemente use Ctrl-C y Ctrl-V. En caso contrario el menú auto-actualizable le hará saber siempre qué ocurrirá realmente.

Truco: Tenga la ventana de Matriz abierta como una segunda ventana cuando haga esto. Le mostrará los nuevos enrutamientos de forma inmediata, de modo que la copia es más fácil de entender y seguir.

Ejemplo 2: Usted ha construído una submezcla en las salidas 4/5, pero ahora necesita exactamente la misma señal también en las salidas 6/7. haga clic en Out 4, Ctrl-C, clic en Out 6, Ctrl V, y lo mismo con 5/7 – hecho!

La Matriz le muestra las diferencias entre estos dos ejemplos. El ejemplo 1 significa copiar filas (horizontalmente) mientras que en el ejemplo 2 se copian columnas (verticalmente).

Ejemplo 3: Digamos que el guitarrista termina su grabación, y ahora usted necesita la misma señal de nuevo en todos los auriculares, pero esta vez la señal procede del software de grabación (fila de reproducción). No hay problema; puede copiar entre las filas 1 y 2 (copiar entre la fila 3 y 1 o 2 no es posible).

Pero ¿cómo seleccionar mientras un grupo está activo? ¿des-seleccionando primero el grupo? No es necesario! TotalMix siempre actualiza el proceso de copiar y pegar con la última selección. De este modo no tiene que desactivar ninguna selección de grupos cuando desee proceder a copiar y pegar.

33.4 Borrar enrutamientos
La manera más rápida de borrar enrutamientos complejos: seleccione un canal en la vista de mezcladora (Mixer), haga clic en la opción Edit del menú y seleccione Delete. O simplemente pulse la tecla Del. Atención: no hay marcha atrás en TotalMix, así que sea precavido con esta función!

33.5 Grabando un Subgrupo (Loopback)

TotalMix soporta el enrutamiento de las salidas de subgrupos (=salidas hardware, en la fila final) hacia el software de grabación. En vez de una señal en la entrada hardware, la señal de la salida hardware es enviada al software de grabación. De este modo submezclas completas pueden ser grabadas sin necesidad de un cable loopback externo. También la reproducción de un software puede ser grabado en otro software.

Para activar esta función haga clic en la etiqueta blanca de la tercera fila mientras pulsa la tecla Ctrl. El color de la etiqueta cambia a rojo. En el caso de que el canal ya forme parte de un grupo, el color cambiará de amarillo a naranja, indicando que la funcionalidad de grupo está todavía activa para ese canal.

En modo loopback la señal de la entrada hardware del canal correspondiente no se envía al software de grabación, sino que passa a través de TotalMix. Por tanto TotalMix puede usarse para rutear esta señal de entrada hacia cualquier salida harware. Utilizando la grabación de subgrupo, la entrada puede todavía ser grabada en un canal diferente.
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Como cada una de las 18 salidas harware puede ser ruteada hacia el software de grabación, y ninguna de esas entradas harware se pierde, TotalMix ofrece una flexibilidad y rendimiento totales y sin rival en cualquier otra solución.

Adicionalmente el riesgo de feedbacks (retornos), un problema básico en los métodos de loopback, se reduce notablemente porque el feedback no puede producirse dentro de la mezcladora, sino solamente cuando el software de audio se activa en modo monitor. El diagrama de bloque anterior muestra cómo la señal de la entrada software se reproduce, y se retransmite desde la salida hardware hacia la entrada software. Una monitorización software de los canales de grabación del subgrupo sólo está permitida mientras la monitorización está ruteada tanto en el software como en TotalMix hacia un canal distinto que el de grabación del subgrupo activo.

Grabación de la reproducción del Software

En aplicaciones del mundo real, la grabación de la salida de un software por parte de otro software presenta el problema siguiente: El software de grabación intenta abrir el mismo canal de reproducción que el software de reproducción (todavía activo), o el software de reproducción ya ha abierto el canal de entrada que debería ser usado por parte del software de grabación.

Este problema puede resolverse fácilmente. En primer lugar asegúrese de que todas las reglas para una apropiada operación multi-cliente se cumplen (no utilizar los mismos canales de grabación/reproducción en ambos programas). Luego rutee la señal de reproducción a través de TotalMix hacia una salida hardware en el rango del software de grabación, y actívela mediante Ctrl-ratón para grabar.

Mezcla de diferentes señales de entrada en un único canal de grabación

En algunos casos es útil grabar diferentes fuentes en una única pista. Por ejemplo cuando se usan dos micrófonos al grabar instrumentos y altavoces. TotalMix y su modo Loopback le ahorran una mesa de mezclas externa. Simplemente rutee/mezcle las señales de entrada hacia la misma salida (tercera fila) y luego redefina esa salida en un canal de grabación mediante Ctrl-ratón – listo. De este modo cualquier número de canales de entrada de diferentes fuentes pueden ser grabadas en una única pista.
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