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¡Felicitaciones! 

Si usted ha comprado un producto excelente e innovador de Showtec. 

The Light Jockey Showtec emoción a cualquier lugar. 

Ahora es dueño de un dispositivo robusto y potente. 

Showtec, por más excelentes productos, usted puede confiar. 

Somos fabricantes de equipos de audio profesional para la industria del entretenimiento. 

Los nuevos productos se lanzan con regularidad. Trabajamos duro para ofrecerle - nuestros clientes - satisfecho 

preguntar. 

Para más información: iwant@showtec.info 

La mejor calidad, sofisticados productos de Showtec, para que siempre obtenga el mejor - con Showtec! 

¡Gracias! 
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2 
¡ATENCIÓN! Tenga especial cuidado al tratar con 
sus operaciones. Esta tensión puede 
recibió una descarga eléctrica fatal! 
ADVERTENCIA 
POR SU PROPIA SEGURIDAD, POR FAVOR LEER ANTES DE USAR ESTE 
Instrucciones cuidadosamente! 
SEGURIDAD 

Toda persona implicada en la instalación, puesta en marcha, operación y mantenimiento 

Tienes que hacer el sistema tiene que: 

- 

ser calificado 

- 

instrucciones de este manual 

Antes de su puesta en marcha inicial, por favor asegúrese de que no hay daños en tránsito. En caso de que usted 

Observa algún daño, por favor póngase en contacto con su distribuidor y utilizar el 

No hay ningún dispositivo. 

Para asegurar un funcionamiento correcto, es absolutamente necesario para el usuario, la 

Indicaciones de seguridad y notas de advertencia escritas en este manual. 

Tenga en cuenta que los daños por modificaciones manuales del aparato 

causado no será cubierto por la garantía. 

Este dispositivo no contiene piezas que el usuario pueda reparar. Solicite las reparaciones a técnicos cualificados 

Personal se puede realizar. 
IMPORTANTE: 
El fabricante no se hace responsable de los daños causados ​​por el incumplimiento de estos 
Manual o cualquier modificación no autorizada del dispositivo. 

• Evite que el cable de alimentación en contacto con otros cables! Tenga cuidado cuando 

Manipule el cable de alimentación y todos. 

• No apagar advertencia o etiquetas informativas de la unidad. 

• Atornille la unidad aparte, y nunca modifique el dispositivo. 

• Insertar objetos en las rejillas de ventilación. 

• No conecte este dispositivo a un regulador de voltaje. 

• No encienda el dispositivo y se apaga en intervalos cortos, ya que esto reduciría significativamente el tiempo de vida 

es. 

• Utilice sólo el interior del aparato, evite el contacto con agua u otro 

Líquidos. 

• Evite las llamas y no poner poner cerca de líquidos inflamables o 

Gases. 

• El dispositivo no se usa o antes de limpiarlo de la red! Asegúrese de mantener la 

Clavija tirando y tire del cable de alimentación! 
¡ATENCIÓN! 
Aparato con la lluvia y la humedad! 

	Page 5 


3 

• Asegúrese de que la tensión de alimentación no es mayor que la indicada en el panel trasero 

especificado. 

• Asegúrese de que el cable de alimentación no es nunca torcido o dañado. Comprobar 

el dispositivo y el cable de alimentación de vez en cuando por el daño. 

• Si la unidad se ha caído o golpeado, desconecte el 

Conexión a la red de alimentación inmediatamente. Deje que el aparato antes de operar un 

ingeniero calificado inspeccione. 

• El aparato no debe ponerse en servicio cuando grandes cambios de temperatura 

(Pe tras el transporte), ha sido suspendido. La condensación que su dispositivo 

destruir. Deje el aparato apagado hasta que se haya alcanzado la temperatura ambiente 

• Si su dispositivo Showtec no funciona correctamente, deje de usarlo inmediatamente. 

Embale la unidad de forma segura (preferentemente en el embalaje original) y enviarlo a 

Su distribuidor Showtec. 

• Deje que su dispositivo Showtec antes de la limpieza y el mantenimiento. 

Si • Reparaciones, mantenimiento y conexión eléctrica por un técnico cualificado 

llevarse a cabo. 

• Utilice solamente fusibles del mismo tipo y calificación para el uso del reemplazo. 

• 

Este aparato pertenece a la clase de protección I. Por lo tanto, es esencial para conectar el amarillo / verde 

Conductor a tierra. 

• 

GARANTÍA: Hasta un año después de la compra. 
NOTAS: 

Este dispositivo no está diseñado para funcionamiento continuo. Operación consistente rompe el 

La vida del dispositivo. 

Si el aparato se utiliza de forma diferente a la descrita en este manual, el producto puede sufrir 

sobre los daños y la garantía quedará anulada la. 

Cualquier otra operación puede causar peligros como cortocircuitos, quemaduras, descargas eléctricas, 

Crash etc. 

Usted pone en peligro su propia seguridad y la de los demás! 
Una instalación incorrecta puede causar lesiones o daños a la propiedad! 
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DESCRIPCIÓN 
Características 

El Jockey La luz es un canal 16 programable regulación y conmutación de Showtec. 

• 8 Dimmfader con 8 botones flash (canal 1-8) 

• 8 teclas de conmutación con 8 botones flash ((canales 9-16) 

• 30 pre-programados patrones de persecución 

• 30 patrones programables Chase con 99 escenas 

• 16 escenas programables, faders asignables y claves 1-8 a 9-16 

• Los patrones de la Caza, que pueden ser con manual / Chase / Audio / cruz puesta en la persecución 

• Añadir / Kill: (Cuando la luz de marcha deja de parpadear) 

• Loop: (dejar en programas persiguen expirará después de la elección en una fila) 

• Paso Manual: (recordar escenas paso a paso) 

• Cruce: (Las escenas secuencial manual gradual) 

• Control MIDI por ejecutar patrones de luz, escenas, Full On y Stand By 

• MIDI In, MIDI Thru 

• Tap Sync: (especificar la velocidad de la cadena en sí mismo reloj) 

• Audio: (tipo de persecución le ganará a la música) 

• El micrófono integrado y entrada de audio externo (RCA) 

• Almacenamiento de datos en caso de fallo de alimentación 

• Pantalla LCD 

NOTA: El conocimiento de MIDI y DMX son necesarios para algunas funciones de este dispositivo 

Para explotar. 
Descripción del producto 
Figura 1 
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Panel frontal 
1) Canal de LEDs 1-8. Mostrar la intensidad de corriente del número de canal seleccionado desde 1 hasta 8 
2) deslizadores de canal. 8 estos deslizadores se utilizan para controlar la intensidad del número de canales de 1-8. 
3) Flash de botones 1-8. Estos botones se usan, o la intensidad de un solo canal de un 

Grupo de canales para ajustar al máximo. 
4) Canal LEDs 9-16. Mostrar la intensidad de corriente del número de canal seleccionado 9 a 16 
5) pestillo teclas 9-16. Estos 8 teclas para activar una de las 8 escenas programadas o programas. 
6) parpadean 9-16. Estos botones se usan, o la intensidad de un solo canal de un 

Grupo de canales para ajustar al máximo. 
7) Maestro Slider. Este deslizador controla la salida de los canales 1-8, el LED M indica la intensidad de la corriente. 

Esta opción se utiliza también, el programa paso a paso para continuar, el LED A & B 

muestran la actividad del programa. 
8) mando Level. Este mando controla la salida de los programas activados por los llavines 

eran. 
9) Velocidad / perilla del tiempo de fundido. Este mando controla la velocidad de los programas de persecución. También 

le proporciona este mando, la pantalla o la supresión de escenas programadas. 
10) Botón de audio. Este botón controla la sensibilidad al sonido. 
11) Pantalla de segmentos. Esta pantalla segmento de 4 dígitos muestra el estado actual del programa o 

las funciones. 
12) Cross Keys. Habilita el modo de cruz para ajustar el programa-Chase. Una nueva 

Button desactiva esta función. 
13) Shift. Este botón sólo funciona en combinación con otras teclas. 
14) Crear / Kill botones. Este cambio emöglicht clave entre añadir y eliminar de modo. En modo de suma 

no varias escenas o botones de Flash pueden estar activos al mismo tiempo. En el modo de matar sigue presionando 

algunas escenas clave de flash u otros programas. El LED se enciende cuando el modo de matar activados 

es. 
15) Loop / Exit Loop. Activa el modo de bucle que pone un programa en la Caza. Mantener 

pulsada la tecla Mayús y pulse el botón para salir del modo de bucle de nuevo. 
16) Programa / botón End Step. Este botón activa el modo de programación. Mantenga presionada la tecla Shift en 

El modo de programa, mantenga y pulse el botón a la última etapa del programa 

especificar. 
17) Chase / botón Audio. Este botón activa el modo Caza. También puede utilizar este botón y 

manteniendo pulsada la tecla Shift para activar el modo de audio. 
18) Asignar / Delete Program. Este botón activa el modo de asignación. Además, puede utilizar este 

Y la tecla Shift para eliminar el programa. 
19) Tap-Sync/Manual-Step-Taste. Repetidamente se pulsa este botón, la velocidad de la cadena. Esta 

Botón también se utiliza para el control manual de los programas - en conjunto con el Shift 

Button, un programa se pueden reproducir paso a paso. 
20) Stand-By/Manual-Taste. Este botón detiene toda la producción con la excepción de el que 

resultados de botones Flash. Además, esta tecla activa en conjunción con la tecla de mayúsculas para 

El modo manual. 
21) Parche / MIDI botón de canal. Este botón activa el modo de parche. Además, este botón está activado en 

La combinación con la tecla Mayús para configurar el canal MIDI. 
22) Full-On botón. Este botón abre un grupo de canales 1-8 a plena intensidad, con independencia 

el botón de stand-by. 
23) Pattern-Down/Fade-Time-Setup. Este botón se utiliza para programar en el orden 60-1 

seleccionar. Además, esta clave se utiliza en combinación con la tecla de mayúsculas para la instalación 

el tiempo de fundido para activar. 
24) Step-Down/Blind-Taste. Este botón se utiliza para seleccionar un paso de programa. En conjunción con 

la tecla de mayúsculas en este botón se activa el modo reactivo. 
25) Step-Up/Cross-Setup. Este botón se utiliza para seleccionar un paso de programa. En el compuesto 

con la tecla Shift akiviert este botón para cruzar la instalación. 
26) Pattern-Up/Button-Setup. Este botón se utiliza para programar en el orden 
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60-1auszuwählen. Además, este botón activa las funciones en el siguiente orden: Canal Flash, 

Asignar Mata y asignar añadir. 
El panel trasero 
Figura 2 
1) Entrada de CC. DC 12-20V, 250 mA min. 
2) interruptor de encendido. Encendido / apagado. 
3) La polaridad DMX Seleccionar. Al pulsar esta polaridad DMX diapositivas se pueden seleccionar. 
4) DMX de salida. Este conector envía señales DMX a la planta. 
5) MIDI Thru. Este conector envía señales MIDI al secuenciador MIDI. 
6) MIDI IN. Este conector recibe señales MIDI. 
7) Entrada de audio. Esta toma acepta una señal de nivel de línea de entrada de audio osciló entre 

100 mV a 1 V pp 
8) Pedal Controlador. Proporciona completa y en modo de espera, etc presionando un pedal una (adicional 

vendido, código de pedido 50350). 
Instalación 
Instale LightJockey 

Retire todo el material de embalaje. Asegúrese de que toda la espuma y 

Acolchado de plástico se retira. Atornille el equipo a un rack de 19 ". Conecte todos los cables. 
Siempre desconecte la unidad del suministro eléctrico de la red antes de limpiar y 
Mantenimiento. 
Los daños causados ​​por el incumplimiento, se anulará la garantía. 
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Configuración y Operación 

Antes de enchufar la unidad, asegúrese siempre de que la tensión de red. La tensión de funcionamiento es en 

la parte posterior de la unidad indicada. 

No intente operar un producto especificación de 120V en 230V o viceversa. 
2.1 Programación de la puesta 
2.1.1 programable luz de marcha patrón 
30 (01-30) que se ejecutan programas de luz con los deslizadores de canal 1-8 o con los botones de enganche 9-16 
ser programado. 
1) Pulse el botón de programa hasta que el LED correspondiente, indicando que el programa 

Mode está activo. 
2) Toque el Programa de Arriba / Abajo para seleccionar el patrón de luz en ejecución que se programa 

desee. La pantalla muestra la selección de los patrones de persecución. 
3) Diseñar una escena deseada usando los deslizadores de canal 1-8 o con las teclas 9-16. 
4) Si la escena es como lo imaginamos, toque el botón del programa en el lugar en el 

Memoria ser programado. 
5) Repita los pasos 3-4 hasta que el número deseado se programa por etapas. 
6) Pulse una vez la tecla de bajada. 
7) Mantenga presionada la tecla Shift, pulse la tecla Fin paso a la última etapa de la 

Chaser conjunto de patrones. Ahora que usted ha programado estos patrones de persecución. 
Ejemplo: 

Programa con canales 1-16 plenamente en un patrón de persecución sucesivamente en los 11 

patrones programables Chase. 
1) Pulse el botón de programa hasta que las luces LED y pantallas, 

que el modo de programa está activo. 
2) Pulse la tecla Pattern Up / Down para el día 11 Patrón Chaser seleccionar. 

La pantalla indicará Segmento esta selección. 
3) Mueva el control deslizante Channel 1 a la posición superior y el 

Deslizadores de canal 2-8 abajo. 
4) Pulse la tecla de programa para esta escena en la memoria 

. Programa La pantalla muestra el siguiente paso. 
5) Repita los pasos 2-3 hasta que el deslizador de canal están programados. 

La pantalla muestra "11:09". 
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6) Toque el 9 llavín hasta que las luces LED. 
7) Pulse el botón Program para programar este paso. 
8) Repita los pasos 5-6 hasta que todos los llavines programado. 

La pantalla muestra "11:17". 
9) Pulse una vez el botón de bajada de la pantalla Segmento 

muestra "11:16". 
10) Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse la tecla de finalización de etapas para la 

determinar el paso final de funcionamiento patrón de luz. 
2.1.2 Programa de transferencia 
Con las teclas Flash puede ser asignado a la programación del patrón de persecución. 
1) Pulse el botón Asignar hasta que se encienda el LED. 
2) Diseñar una escena deseada deslizadores de canal 9-16 1.8 o la tecla de cierre- 

utilizar. 
3) Mantenga el botón Asignar y después en el botón Flash, que programó una 

Para asignar los patrones de persecución. Todos los LED se iluminan brevemente canal. 
Ejemplo: Programe los canales de manivela 1-4 y 5-16 canales gira de nuevo en el 

Botón Flash 1 
1) Pulse el botón Asignar hasta que las luces LED. 
2) Mueva el control deslizante de canal 1-4 en la parte superior y el otro deslizante Channel 

hacia abajo. 
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3) Mantenga el botón Asignar y después en el botón Flash 1 al 

Asignar la programación del patrón de persecución. 
2.1.3 Un patrón de persecución borrar 
1) Pulse el botón de programa se iluminará el LED correspondiente e indica 

que el modo de programa está activado. 
2) Toque el Pattern-Up/Down-Taste para seleccionar el patrón de luz de marcha 

que desea cancelar. La pantalla muestra la selección. 
3) Mantenga presionada la tecla Shift y luego presione el botón Delete Program 

para eliminar estos patrones de persecución. 
2.2 Reproducción 
2.2.1 Caza modo 

Pulse el botón Chase. La persecución de las luces de la pantalla de visualización del segmento y 

indica que el modo Chase se activa. 

Cuando el patrón de persecución fue seleccionado en Chase modo, la escena de la persecución 

coloca automáticamente en la Caza. Puede ejecutar una escena de luz chaser 

para controlar con el mando de Nivel o Velocidad / Fade perilla Time. 

En el modo de persecución por varias veces tocando el botón Tap Sync es el Speed ​​Chase 

establecido. Los dos últimos circuitos clave para determinar la velocidad 

un máximo de 5 minutos, y el grifo de la sincronización de salida 

Segmento indicador de visualización. Tap Sync prioridad sobre los valores anteriores 

Velocidad / fade botón hasta que se establece la velocidad / tiempo de fundido botón de nuevo. 
2.2.2 Modo Manual 

Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse el botón Paso Manual. 

El Manual Paso a segmentos de la pantalla se enciende e indica que la 

El modo manual está activado. 

En el modo manual, puede ejecutar los patrones de luz de forma manual con el Step-Up/Down-Taste 

. Reproducción 
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2.2.3 Modo de audio 

Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse el botón Audio. 

Visualización en la pantalla se ilumina y segmentos de audio indica que el modo de audio 

se activa. 

En el modo de audio, el patrón de persecución de un patrón de luz de marcha se determina por el externo 

Controlado por la música rítmica. 
2.2.4 Bucle continuo 
En el modo de Chase permite que el botón de bucle para continuar la persecución de 
varios patrones de luz corriendo en secuencia. 
Ejemplo: Vamos a perseguir a los patrones 31, 41 y 51 en una fila chasen. 
1) Pulse el botón Chase para activar el modo de Caza. 
2) Toque el Pattern-Up/Down-Taste para seleccionar Pattern 31. 
3). Pulse el botón de bucle 
4) Repita los pasos 2-3 para seleccionar los patrones 41 y 51. 
Espere unos 10 segundos y luego la 3 ha seleccionado los patrones de persecución 
Chasen continuamente en sucesión. 
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2.2.5 cruzada de moda 
En el modo Chase, las escenas de persecución más tarde se muestra o se oculta cuando el maestro 
Deslizante se utiliza. 
Ejemplo: Vamos a la chasen persigue con canales 1-8 para más tarde expandirse. 
1) Mantenga presionada la tecla Shift, pulse el botón de configuración de la Cruz, 

iluminado el LED de la Cruz-on. 
2) Toque el Pattern-Up/Down-Taste para seleccionar la escena de la persecución 

¿Quieres jugar. 
3) Mueva el cursor a la parte superior Maestro. 

El M LED de luces de intensidad. 
4) Pulse sobre el botón para activar la cruz cruzada de la moda. 
5) Gire la perilla de nivel completo al máximo, las luces de un LED con 

Intensidad. 
6) Mueva el deslizador Maestro oculto reducir la velocidad, lo cual es un LED 

aparece y el LED B. El canal 8 se atenúa y amplifica el canal 1. 

Si el regulador maestro es en la parte inferior, el canal 8 y el conjunto de canal 1 año 

apareció. 
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7) Mueva el deslizador Maestro aparece lentamente hacia arriba, que es A y el LED 

el LED B está oculto. 

El canal 1 está completamente fuera y el canal 2 es mejorada. 

Pasos 8) Repita 6-7 a las persecuciones de forma manual paso a paso 

jugar. 
9) Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse en el botón de la cruz-Setup 

a las luces transversal OFF LED, que indica que la cruz está desactivado. 
2.3 Patch Mode 
En el modo Patch se pueden utilizar los canales de salida (1-16) sólo sus sistemas de iluminación (canales DMX 
1-96) para asignar, o 0-Output Full-salida. 
Ejemplo: Invertir canales de salida de 1-16 a los canales DMX 16-1. 
1) Pulse el botón Patch hasta que el LED se enciende, lo que indica el modo Patch 

se activa. 
2) Toque el Step-Up/Down-Taste hasta que la pantalla en el último segmento 

dos dígitos a la derecha "01" pantallas. 
3) Toque el Pattern-Up/Down-Taste hasta que la pantalla en el último segmento 

dos lugares a la izquierda "16" pantallas. El canal 16 es asignado al canal DMX 1. 
4) Toque el Step-Up/Down-Taste hasta que el segmento que aparezca "02" en la 

muestra los dígitos correctos. 
5) Toque el Pattern-Up/Down-Taste hasta que el segmento que aparezca "15" en el último 

dos dígitos indican. El canal 15 es asignado al canal DMX 2. 
6) Repita los pasos 4-5 hasta que el canal 1 se asignan al canal DMX 16 

era. 
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7) Pulse el botón Patch a tus turnos LED apagado, indicando que el modo de parche 

se ha desactivado. 
2.4 Modo Blind 
1) Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse el botón blanco hasta que el LED Active 

encendido, indicando que el modo ciego está encendido. 
2) Mantenga presionada la tecla Shift y luego presione el botón de flash deseado 

el canal correspondiente está desactivada, independientemente de si uno chaser 

funcionando. 
3) Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse de nuevo el botón ciego. 

Habilitar el LED se apaga y la función ficticia está desactivado. 
2.5 Control Manual 

Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse el botón manual hasta que el 

Manual del indicador en la pantalla se enciende e indica que el Manual está seleccionado. 

Ahora usted puede controlar la salida del canal temporalmente por deslizadores de canal, 

Botones flash o utilice llavín. 
6.2 Control MIDI 
2.6.1 Ajuste del canal MIDI 
1) Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse el botón de canal MIDI hasta que el 

Segment Display "CH: XX" indica. 
2) Toque el Step-Up/Down-Taste para seleccionar el canal MIDI. 
3) Pulse de nuevo tanto el desplazamiento y los botones de canal MIDI hasta que el 

Pantalla muestra "CH" desaparece y lo cierto es que esta unidad 

no se ve afectado por el ajuste del canal MIDI. 
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2.6.2 versión MIDI 
1) En los datos MIDI recibidos datos MIDI y MIDI conseguidas indicador LED se apaga, 

si no responde dentro de los 10 minutos. 
2) Asegúrese de que ha configurado los canales MIDI de acuerdo con la configuración de la memoria MIDI 

tener. 
3) todas las escenas de persecución que se llaman chasen través de MIDI y sincronización no son compatibles con el nivel 

Botón controlada. 
4) Este aparato recibe Note-On/Note-Off-Signale que cumplan con los datos de la tabla siguiente: 
Nota NO. 
Velocidad 
Funciones 

22-81 

Patternmaster 

Apagar Patrones 1-60 

82-97 

Canal Intensidad 

Botones de Flash 

99 

Completamente encendido 

101 

Paso 

102 

Atenerse a 
2.7 Inicialización 
Si los procesos incorrectos se producen o si hay un atasco de tráfico, puede utilizar un 
Inicialización de realizar para limpiar la memoria. 

Mantenga presionada la tecla Mayús y pulse las teclas de pestillo 9, 13, 10, 14, 11, 15, 12 y 16 en 

Episodio. Todos los indicadores LED y la pantalla Segmento se apagará. Esto es una indicación de que la unidad se inicializa 

era. Algún tiempo después, la unidad vuelve al modo normal. Ahora puede volver a 

Chaser programación del patrón. 
Nota: Esta acción no es bueno para el almacenamiento de memoria. 
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Mantenimiento 

El Showtec Light Jockey prácticamente no requiere mantenimiento. Usted debe, sin embargo, mantener la unidad limpia. Separado 

El dispositivo de la red y luego limpie la cubierta con un paño húmedo. Sumerja el 

Dispositivo en un líquido. No utilice alcohol o disolventes. 

Mantenga los terminales limpios. Desconecte el aparato de la red y, a continuación, limpie las conexiones 

con un paño húmedo. Asegúrese de que las conexiones estén completamente secas antes de conectar el equipo 

utilizar o suministrar energía eléctrica. 
Solución de problemas 

Showtec Light Jockey 

Esta guía pretende ayudar a resolver problemas simples. 

Si se produce un problema, lleve a cabo los siguientes pasos en secuencia hasta que un 

Se encuentra una solución. Una vez que la unidad funciona correctamente, no realice los pasos siguientes. 
En primer lugar, no debe escuchar música o ruido, entonces usted debe desconectar el aparato de la red eléctrica. 
2 Compruebe el fusible, las conexiones y la fuente de alimentación. 
Tercio Si todo es correcto, conecte el dispositivo a la red. 
Cuarto Si después de 30 segundos no pasa nada, apague la unidad y desconecte el 

Unidad de la red. 
Quinto Devuelva el dispositivo a su distribuidor Showtec. 
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16 
Descripción del producto 

Modelo: Showtec Light Jockey 

Fuente de alimentación: DC 12-20V, 250 mA min. 

Salida DMX: XLR 3-pin conector hembra 

Señal MIDI: 5-pin interfaz estándar 

Entrada de audio: 100 MV1 Vpp 

Señal de audio: mediante micrófono incorporado 

Fusible: 250V 5x20 mm FO.5A 

Dimensiones: 19 "/ 4 U, 482 x 178 x 73 mm (LxWxH) 

Peso: 2,3 kg 

Diseño y especificaciones del producto están sujetas a cambios sin previo aviso. 

