[Eensonia)

SQ-1

Personal Music Studio

Manual de Instrucciones
Yersion 1.02



FRONT PANEL
CONTROLS

1. Volume Slider

2. Data Entry Slider
3. Display

4. Compare

5. Edit Sounds

6. Bank Buttons

'7. Edit Sequences/Presets

8. Track Buttons

9. Program Cartridge Slot
10. Up Arrow (Yes)

11. Left Arrow

12. Modulation Wheel

13. Pitch Bend Wheel

14. Down Arrow (No)

15. Right Arrow

'16. Enter

17. Select Sounds
18. Screen Buttons

19, Select Sequences/Presets
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21. Stop

CONTROLES DEL PANEL
FRONTAL

1. Control de Volumen

2. Control (Cursor) de Ingreso de Datos
3. Pantallﬁ {Visor)

4. Bot6n de Comparacién

5. Edicion de Sonidos

6. Botones de Bancos

7. Edicién de Secuencias/Presets
8. Botones de Pistas

9. Ranura de la Tarjeta

10. Flecha Arriba (Si)

11, Flecha Izquierda

12. Rueda de Modulacién

13. Rueda de “Pitch”

14. Flecha Abajo (No)

15. Flecha Derecha

16. Bot6n de Ingreso

17. Seleccién de Sonidos

18. Botones de Pantalia

19. Seleccion de Secuencias/Presets

.20. Reproduccién del Secuenciador

21.\Detenci6n del Secuenciador

~'22. Grabacién del Secuenciador
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;Bienvenido!

Felicitaciones y gracias por su compra del Estudio de Miisica Personal SQ-1 PLUS
32 Voice/SQ-2 32 Voice de ENSONIQ . Su teclado ENSONIQ de la Serie SQ 32
Voice representa los dltimos avances en tecnologia musical de bajo costo de la
primera compaiifa que reunié en un instrumento todos los elementos de un sistema de
grabacién MIDI. Los teclados de la serie SQ 32 Voice combinan un sintetizador con
un sonido espectacular, efectos digitales de 24 bits de resolucidn, un poderoso
secuenciador de 16 pistas con capacidad de mezcla total y ademads polifonia de 32
voces. La polifonia de 32 voces aumenta la cantidad de voces que pueden sonar
simultdneamente, ofrece una mayor flexibilidad para sobreponer sonidos (layers), en
la creacién de “presets”, mejora ¢l uso de las voces y permite crear secuencias con
detalles mds finos y mas elaborados. Todos estos elementos juntos conforman un
Estudic de Miisica Personal en su casa.

EI Sintetizador

La seccién sintetizador del SQ-1 PLUS 32 Voice/SQ-2 32 Voice de ENSONIQ tiene
100 sonidos de aita fidelidad contenidos en memoria ROM (Read Only Memory) y
ademds 80 lugares (memorias) para ubicar los sonidos que Ud. cree o edite. Tarjetas
opcionales ROM y RAM permiten acceso a 160 sonidos mds, con un total de 340
sonidos disponibles simuitineamente. Cada sonido del SQ-1 PLUS 32 Voice/SQ-2 32
Voice es creado con tres osciladores que utilizan 167 ondas muestreadas acdsticas y
sintetizadas, ademds de las exclusivas ondas “Transwaves™” de ENSONIQ, que
poseen una gran dindmica timbral y complejidad arménica.

El complemento para esta amplia gama de colores tonales es un procesador interno de
efectos digitales programables que agrega una dimensién de espacio y profundidad a
los sonidos del SQ-1 PLUS 32 Voice/SQ-2 32 Voice. Hay varios programas de
Reverberacién, Chorus, Flanger, distorsién e incluso simuladores de parlantes
rotatorios con control dindmico sobre sus ajustes.
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El Secuenciador

El secuenciador integrado de 16 pistas combina la facilidad de manejo con
caracteristicas de edicién avanzadas normalmente propias de programas
secuenciadores en “software”. Puede grabar 9.000 notas (58.000 con el kit expansor
de memoria opcional SQX-70) con resolucion de 96 pulsos por cuarto de nota (ppq)
dando una sélida fundacién ritmica. Puede guardar hasta 70 secuencias, que a su vez
pueden ser combinadas en 30 canciones. Después de grabar pistas podrd usar
caracteristicas de edicion como la Cuantizacién (Quantize), Desplazamiento de Pistas
(Track Shift) y Edicién por Pasos (Step Edit) para componer miisica de un modo -
imposible de concebir antes, y siempre con la posibilidad de escuchar sus
modificaciones antes de decidir. La funcién de Autopunch permite ajustar tiempos de
entrada y salida de grabacién (Punch In/Punch Out) para grabar automaticamente, tal
como en los estudios profesionales.

Cada pista del secuenciador puede tocar sonidos internos del teclado Serie SQ 32
Voice, sonidos de instrumentos externos, o ambas cosas, teniendo cada uno su propio
canal MIDI, nimero de Programa MIDI, Status MIDI y nivel de volumen ajustable.
Los botones de pista del secuenciador permiten combinar miiltiples sonidos internos y
externos para crear sonidos sobrepuestos (layers), divisiones de teclado y sonidos
traslapados enriqueciendo su interpretacion. Esto permite que el teclado Serie SQ 32
Voice actiie como teclado controlador de un sistema MIDI completo.

Almacenamiento

El Manual

El teclado Serie SQ 32 Voice usa tarjetas de memoria (del tamaiio de una tarjeta de
crédito) para guardar sonidos y secuencias. También es posible guardar sonidos y
secuencias via Sistemas Exclusivos MIDI en cualquier insttumento MIDI que acepte
este tipo de informacion.

Habrd notado que este manual se refiere a dos productos distintos, ¢l SQ-1 PLUS 32
Voice y el SQ-2 32 Voice de ENSONIQ. El SQ-1 PLUS 32 Voice tiene teclado de 61
notas mientras gue el SQ-2 32 Voice tiene teclado de 76 notas. En este manual,
cuando existan diferencias notables, los teclados serdn llamados especificamente
como SQ-1 PLUS 32 Voice o0 SQ-2 32 Voice. Cuando el texto se refiera a ambos

teclados serdn llamados genéricamente 5Q.

Este manual es su gufa para aprovechar al maximo las capacidades del SQ. En este
momento posiblemente Ud. estd ansioso por enchufar y tocar su SQ. Lo que resta de
esta seccidn contiene informacion inportante de seguridad e instalacién. Después de
esto, la Seccién 1 — Tutorial es una guia rdpida para enchnfar conectar y tocar el SQ.

Después que la primera etapa de ansiedad por tocarlo haya pasado y Ud. esté listo
para usar todas las capacidades del SQ, por favor tomese el tiempo para las secciones
de programacion, secuenciador y almacenamiento, éstas proporcionan valiosa
informacién y ayuda, ademds acelera el proceso de aprendizaje y a disfrutar del
instrumento.

Gracias nuevamente por escoger ENSONIQ. jDisfrute la musica!
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Encendido

Inserte el cordén de alimentacion en el receptdculo ubicado en el panel trasero del SQ
cerca del interruptor.  Enchufe la otra punta del cable a una conexién cléctrica
provista de conexién a tierra. El voltaje apropiade para el SQ estd sefialado en la

- etiqueta del nimero de serie en el panel trasero. Encienda el SQ y asegirese que la
pantalla se encienda. Si esto no sucede, verifique sus conexiones.

Alimentacién Eléctrica

Al igual que muchos aparatos eléctricos modernos, este producto ENSONIQ tiene un
cordén terminado en un enchufe de wes patas con conexién a tierra para asegurar una
operacién segura. Algunos productos tienen cordones con s6lo dos patas y sin

= conexion a tierra. Para asegurar una operacién normal, algunos productos modemos
con cordones que terminan en dos patas tienen enchufes polarizados que sélo pueden
ser insertados correctamente.

Algunos productos, como amplificadores de guitarras viejos, no tienen enchufes
polarizados y pueden ser conectados incorrectamente. Esto puede producir voltajes
peligrosamente altos en las conexiones de audio. Esto puede causatle dafio fisico o
puede dafiar cualquier equipo, propiamente conectado a tierra, a los que estén
conectados, como su teclado ENSONIQ.

- Para evitar peligro de shock eléctrico o de dario del equipo, nosotros recomendamos
las siguientes precauciones:

- « SiUd. tiene equipo que use cordones terminados en dos patas, verifique si €stos
son polarizados o no polarizados. Considere la opcién de cambiar los enchufes no
polarizados a enchufes polarizados en un servicio técnico autorizado para evitar
futuros problemas.

Polarizado -No-polarizado

=

» Sea cauto al usar cordones de extensién o adaptadores de enchufes. Debe
mantenerse siempre la posicién correcta desde la salida de la red eléctrica hasta el
enchufe. El uso de extensiones y adaptadores polarizados, €s ¢l modo mads facil
de mantener la correcta polaridad.

 Siempre que sea posible, conecte todos los aparatos que tengan cordones de
alimentacién eléctrica con conexidn a terra a la misma conexién de tierra. Esto
— asegurard un nivel de tierra cormin, lo que prevendr4 el dafio del equipo y
minimizari el ruido en la salida de audio.

Verificadores de voltaje se encuentran en las tiendas del ramo.
Estos se usan para verificar la correcta polaridad de las conexiones eléctricas.

ST Alimentacion Eléctrica i-3
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Acondicionamiento de 1a Conexién Eléctrica

Como sucede con cualquier computador, el SQ es sensible a cambios sibitos en la
linea de voltaje alterno de la red eléctrica. Estos cambios repentinos en la linea de
voltaje pueden desordenar la memoria interna y en algunos casos, dafiar la unidad.
Las siguientes son algunas sugerencias para precaver tales situaciones:

+ Un Supresor de Transientes de voitaje. La mds barata de las opciones, el Supresor
de Transientes de voitaje, absorbe los aumentos siibitos de tension y protege su
equipo de casi todas las condiciones severas de sobrevoltaje. Puede obtener
distribuidores muiiltiples con supresores incluidos por un costo un poco mayor al
de un distribuidor no protegido, por lo tanto, el uso de estos aparatos es una buena
inversién para todo su equipe electrénico.

» Un Acondicionador de Linea. (Regulador de Voltaje) Este es el mejor modo, pero
también el mds caro, para proteger su equipo. Ademas de proteger contra
aumentos repentinos de voltaje con un acondicionador de linea protege el equipo
contra voltajes de lineas excesivamente altos o bajos. Si Ud. usa el SQen
distintos lugares, en condiciones eléctricas desconocidas o variables, puede
considerar invertir en un acondicionador de linea.

Acerca de la Temperatura

La instalacién interna del SQ contiene una cantidad sustancial de circuitos
electrénicos y computarizados que pueden dafiarse al ser expuestos a cambios siibitos
o condiciones extremas de tesnperaturas. Al trasladar el SQ de un lugar frio a un
lugar célido (el asiento trasero de su auto por ejemplo), se produce condensacién en el
circuito interno, del mismo modo que un par de anteojos se empaian al entrar a casa
en un dia frio. Si la unidad es encendida mientras ocurre esta condensacién, los
componentes pueden cortocircuitarse o dafiarse. Temperaturas excesivamente altas
también representan una amenaza a la unidad, presionando tanto la caja como el
circuito interno. Con ésto en mente, €s muy aconsejable seguir las siguientes
precauciones al guardar o instalar su SQ:

» Evite dejar el SQ a temperaturas menores a 50° Fahrenheit (10°Celsius) o
mayores a 100° Fahrenheit (38°Celsius).

- Al trasladar et SQ bajo techo después de un viaje, espere al menos 20 minutos
para que alcance la temperatura de la habitacién antes de encenderlo. En el caso
de temperaturas externas excesivas (bajo 50? o sobre 100° fahrenheit), espere una
hora o mds antes de encender.

« Evite dejar el SQ dentro de un vehiculo expuesto a la luz directa del sol.

i-4 Alimentacion Eléctrica
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Instalacién del SQ en un Sistema Estéreo Doméstico

Si Ud. piensa amplificar su SQ a través de un equipo estéreo doméstico, son
necesarias algunas precauciones. Un equipo estéreo es muy bueno para tocar discos
compactos, discos, cintas, etc. el rango dindmico de estos medios es limitado y los
- parlantes no estdn usualmente sujetos a cambios extremos de volumen y a ciertas
transientes de frecuencias. Mientras el rango dindmico de un disco compacto es
significativamente mayor que el de discos long play o cintas, la salida de un
reproductor de discos compactos ain es conservadora comparada a la salida de linea
de un teclado sin limitador y sin comprimir. Al instalar el SQ, o cualquier otro
teclado profesional, a través del sistema estéreo de su casa y operar a aitos niveles de
volumen se pueden producir dafios en sus parlantes. Si su tinico medio de
amplificacién es su equipo estéreo, trate entonces de manejar los niveles
conservadoramente.

- Encendido del SQ en una configuracion MIDI

Tal como encienden los componentes individuales de un sistema estéreo antes de
encender el amplificador también, Ud. deberia encender los instrumentos que
transmiten informacién MIDI (teclados, modulos, et¢.) antes de encender
instrumentos receptores de informacién MIDI. Esto prevendrd la emisién de
informacién MIDI no deseada durante el encendido del instrumento transmisor, lo
que puede confundir los aparatos receptores causdndoles una operacion errdtica. Si
esto ocurriese, apague el instrumento receptor y enciéndalo nuevamente.

Alimentacion Eléctrica i-$§
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Reinicializando el SQ

La gran capacidad y flexibilidad de? SQ radica en ¢l hecho de que realmente es un
computador, un computador disfrazado de teclado, pero un computador al fin. El
“software” que opera el SQ es muy sofisticado. De hecho hay un programa de
computador de 128 K que corre dentro del SQ (el cédigo del Sistema Operativo).
Esto es tanto como lo que usan los computadores personales. Si Ud. alguna vez ha
usado un computador estard familiarizado con la ocasional necesidad de reiniciar su
sistema (reboot) cuando aparece un mensaje de error. La reinicializacién en el SQ es
el equivalente al “rebooting” de su computador.

Hay un cantidad de cosas que pueden suceder al SQ (o cualquier computador) que
puede desordenar el programa del sistema, cambios sibitos de voltaje, electricidad
estdtica, fallas de atlimentacién, etc. Como con cualquier computador, rara vez sucede
que algiin evento imprevisible o combinacién de ellos puede causar que el programa
interno se confunda con resultados extrafios € impredecibles. Algunas veces
computadores que parecen estar malos no tienen problemas de “hardware” (fisicos),
sélo tienen informacion desordenada o corrompida en 1a Memoria Interna (RAM) .
En algunos casos, el sélo hecho de apagar y encender el SQ resolverd el problema. Si
ésto no funciona, quizis sea necesario reinicializar 1a unidad.

Cuindo Reinicializar :
Si el SQ comienza a comportarse de modo peculiar, si la pantalla muestra palabras o
lineas que no debieran estar, si Ud. empieza a recibir mensajes inesperados
(Unexpected Event), si la funciones de edicién y el secuenciador comienzan a hacer
cosas imprevisibles, trate de reinicializar el SQ antes de llamar al servicio.

Advertencia: Al reinicializar el SQ todos los sonidos internos, secuencias y presets se perderdn.
(Los 80 sonidos de la memoria RAM, cargados en la fdbrica, son cargados
automdticamente en la memoria interna después de reinicializar). Por lo tanto, es
bueno habituarse a almacenar o guardar sus trabajos rutinariamente. Guarde
cualquier informacién importante en una tarjeta de almacenamiento o via Sistemas
Exclusivos MIDI antes de reinicializar el SQ.

Para Reinicializar el SQ:

«+ Presione el botén Edit Sequences/Presets. El LED se encenderd, indicdndole que
el SQ estd ahora en el modo Edicién de Secuencias/Presets.

« Mientras mantiene presionado el botdn System (Bank 9}, presione el botén de
Pantalla 9.

+ La pantalla dird “Re-initialize sound & seq RAM™ ("Reinicializar Memoria de
sonidos y secuencias”).

» Presione el botén Flecha Arriba . Este botdn también actda para responder
afirmativamente(Yes) a preguntas que puedan aparecer la pantalla (el botén
Flecha Abajo actia como un No a las preguntas del visor).

Si la reinicializacién de su SQ no corrige el problema, contacte entonces un servicio
autorizado ENSONIQ.

i-6 Reinicializando el SQ
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Bajo Voltaje de Bateria — Cudndo Reemplazar la Bateria.

Importante:

La razén por la que el SQ “memoriza” los sonidos, secuencias y otros paramewos,
adin cuando estd apagado, es que toda la memoria interna estd respaldada por una
baterfa. La bateria que mantiene la memoria intacta estd ubicada dentro del SQ y
cuando se descarga, debe ser reemplazada por un servicio ENSONIQ autorizado.

La bateria que viene en su SQ dura hasta 5 afios. Ud. sabrd cuando necesite
reemplazo porque ¢t SQ se lo dird. Un dia Ud. encenderd su SQ, y en lugar del
mensaje usual, el visor dira:

WARNING! Battery low
see manual.,

Presione cualquier botén para iniciar la operacion normal. Luego, asegirese que
todos los sonidos secuencias y presets sean ailmacenados en una tarjeta de memoria y
lleve el SQ a un servicio ENSONIQ autorizado tan pronto como sea posible para que
la bateria sea reemplazada.

Si aparece un mensaje de Bajo Voltaje después de insertar una tarjeta RAM, este
mensaje se referird a la bateria de la tarjeta, no la del teclado. Vea la Seccidn 12 —
Almacenamiento para ver como se cambia la bateria de la tarjeta.

Bajo Voltaje de Baterfa i-7
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Seccion 1 — Tutorial

Esta seccién del manual est4 disefiada para ayudarlo a enchufar, encender y probar ¢l
teclado de la Serie SQ 32 Voice de ENSONIQ. En este Tutorial nos concentraremeos
en los usos mds comunes del SQ y le haremos experimentar y comprender algunas de
las caracterfsticas principales del SQ. Sin embargo, le pedimos leer la Seccidn 2 —
Comenzando, y el resto del manual para comprender totalmente las operaciones mds
complejas y atributos del teclado Serie SQ 32 Voice.

ENChufando .......ccocvceccneermecer it een s eevsssererrereransansntnraas 1-1
AMPHFCACION ..cvenceererteiecce sttt e e bbb s sr s st s nesr s ans 1-1
Seleccion de Sonidos. .......ocoieciecnrrcer ettt e r s 1-2
Escogiendo Sonidos Internos, ROM, de Bateria y de la Tarjeta ...................... 1-3
Tarjetas de MemMOTIa . ......covccnieeacmniieestiininsieriesnssnssssessssasssenss s sssanssasanssssassonss 1-3
Edicion de SonidOs.......ccorvieeireccerirriccnoiinsiessesnssrsssasiessssssssssssssassarasans s snssraness 1-4
Seleccién de un Sonido de Fabrica para Editar .........cveeimeiveicciecnne. 1-4
Seleccién de una Voz para Editar ...ttt reen e 1-4
Seleccién de una Forma de Onda ......vcocevcvrccrernrccrnrmssiisesiecssisnessssssnseres 1-5
Seleccion de EfECLOS ... .o iiieinicinss s sirssssi s e s sr e st sen s s srbnnes 1-5
Guardando un Sonido Nuevo en la Memotia.....veineieciinceecccn e 1-6
Copiando un Sonido en otra POSICION ....o..ccvvisvariiiimcisiii et 1-7
Saliendo de EdICION.......c..ccoeeeerirereriiiiisssiscsenssis et s s ransase s s senesessane 1-7
ESCAPE ..ot rr e rcmeantsctesassatssssssss s rs st s srsrn s s s e er r s assr e e e e b st e ene 1-7
Conceptos Basicos del Secuenciador .......oiieeoineeneerenseineeeeeee e 1-38
Edicion de Pistas ¥ SECUERCIAS .....oocrecrcrienreccrissccsmresissssssssssorsssssnssssasosans 1-10

Enchufando
El diagrama ilustra las conexiones necesarias para su teclado Serie SQ 32 Voice:

' Amplificador
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Amplificacién S
Conecte 1a salida de audio del SQ a las entradas de nivel de linea de un mezclador,
amplificador de instrumento, equipo estéreo, o cualquier sistema de sonido usando
cables de un 1/4 de pulgada. Si su sisterna es estéreo, conecte las salidas izquierda y
derecha a dos canales del mezclador, equipo estéreo, etc. Si es mono, use cualquiera
de Ias salidas de audio asegurdndose de no enchufar nada en la otra.

Amplificacion 1-1
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Para escuchar con fonos (headphones), enchiifelos en la conexién Phones del panel
trasero. Si instala el SQ en un amplificador estéreo, asegirese de poner en estéreo la
entrada izquierda (Left) totalmente a la izquierda y la derecha (Right) totalmente a la
derecha.

Es una buena idea asegurarse que el sisterna de audio esté apagado {o con nivel
minimo) al hacer las conexiones para evitar daifio a parlantes u otros componentes.

Advertencia: Las salidas det SQ tienen nivel de linea y estdn disefiadas para ser conectadas sélo a

entradas de nivel de linea, como las de un mezclador, pre-amplificador estéreo,
amplificador de teclado, etc. No se recomienda conectar el SQ a entradas de nivel de
micréfono, como un amplificador de guitarra, o a las entradas de micréfonos de un
“deck”, esto puede conducir a un dafio en la etapa de entrada del aparato.

Mueva el Control de Volumen completamente hacia arriba. Como cualquier
instrumento musical digital, el SQ produciri el mejor resultado si Ud. mantiene el
control de volumen tan alto como sea posible sin saturar su sistema de sonido y usa el
control de volumen en su mezclador o amplificador para ajustar el nivel.

Encienda el sistema de audio y ajuste el volumen del amplificador a nivel de escucha
normal. Sino hay sonido al tocar ¢l teclado, apague ¢l sistema de audio y verifique
SUS CONEXiones.

Selecciéon de Sonidos

Para seleccionar un sonido SQ:

» Encienda el interruptor (ubicado en ¢l panel trasero del teclado).

» Presione Select Sounds . Esto pone el 5Q en modo Seleccion de Sonidos y el
LED Select Sound se encenderd. Una vez en ¢l modo Seleccién de Sonidos, no es
necesario presionar el botén Select Sound nuevamente para seleccionar un nuevo
sonido.

Cuando el LED Select Sounds estd encendido, los diez pequefios botones negros y
los diez botones grandes gnises de la pantalla, numerados del © al 9, se usan para
llamar los sonidos de la memoria, uno a la vez, permitiendo escoger asi el que desee
tocar.

gEan

[Edicisn do Sonidos |—

Elseincie

Seleccién de Sonidas

Nota:

Sounds ied AN Tk Ol

» Presione el botén Bank 0, luego ¢l botén Pantalla 8. Acaba de seleccionar
“Dynamic Grand”.

» Presione ¢l botén Bank 8, luego ¢l botén Pantalla 5. Acaba de seleccionar
“*Ballad Kit”. Trate de seleccionar y tocar otros sonidos.

Ud. también puede usar los botones Flecha Arriba/Abajo para recorrer 10s sonidos.
Los botones de flecha recorrerdn todos los sonidos dentro del grupo de sonidos
seleccionados (por ejemnplo, todos 1os sonidos internos) y luego continuardn
recorriendo los sonidos de bateria.

Seleccion de Sonidos
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Escogiendo Sonidos Internos, de la Memoria ROM, de la Tarjeta y de Bateria

Nota:

Los botones Internal, ROM, Card Ay Card B se usan para escoger entre los
sonidos Internos, de la memoria ROM y de la Tarjeta. La linea superior de la pantalla
indica et grupo y la ubicacién del sonido. Hay 3 métodos que pueden ser usados para
escoger entre los 4 grupos de sonidos.

1) Los botones Select Sounds y de Pantalla. Ud. puede escoger cualquiera de los
grupos de sonidos directamente presionando el boton Select Sounds y mientras
mantiene presionado este boton, presionando uno de los cuatro primeros botones
de pantalla. Los botones de Pantalla estan etiquetados correspondientemente para

- indicar cual grupo de sonido serd activado.

2) Elbotén Select Sounds . Presionando repetidamente este boton se pasard a través
de los distintos grupos de sonidos.

3) Los botones Flecha Izquierda/Derecha . Tal como el boién Select Sounds,
presionando repetidamente los botones Flecha Izquierda/Derecha se pasard a
través de los distintos grupos de sonidos.

Estos grupos de sonidos contienen 80 sonidos cada uno, en los Bancos 0-7. Los
bancos 8 y 9 siempre contienen juegos de sonidos (Drum Kits) de Baterias ROM.

Tarjetas de Memoria

Tarjetas de memoria pueden ser usadas para agregar m4s sonidos al SQ y permiten
almacenar sus sonidos y secuencias. Antes de acceder a los sonidos y secuencias de
una tarjeta, Ud. debe primero insertar una tarjeta ENSONIQ de la serie SC 0 ISC, una
tarjeta RAM MC 32 u otra tarjeta para SQ en el agujero correspondiente, tal como se
muestra abajo con la etiqueta de cara a Ud. Tenga cuidado de insertar la tarjeta
derecha en ¢l agujero en un movimiento COMNuUo.

Las tarjetas pueden ser insertadas o removidas en cualquier momento (excepto
mientras guarda sonidos en ella), aiin cuando el SQ esté encendido, sin hacer ningdn
dafio al SQ o la tarjeta. Para mds informacién acerca de tarjetas vea la Seccion 12 -
Almacenamiento.

Tarjetas de Memoria 1-3
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Programacioén de Sonidos

En los teclados de la serie SQ es posible modificar pardmetros de un sonido para
acomodarlo a necesidades especificas o crear un sonido completamente nuevo. Vea la
Seccién 6 — Programacion Estdndar de Sonidos para un andlisis completo de la
edicién. Experimentemos con una edicién (modificacién) simpie de sonido.

Seleccione uno de los Sonidos de Fibrica para Editar:
» Seleccione un sonido de Bateria, para nuestro ejemplo seleccione el boton Bank 8
y ¢l bot6én Pantalla 0. La pantalla diré:

Blg 017 Rack Kit |

» Antes de poder editar un sonido, debe primero poner €l SQ en Modo Edicién de
Sonido. Presione el botén Edif Seunds.

Los pardmetros en el Modo Edicién de Sonido estdn ordenados en ocho Bancos.
Cada Banco contienen una serie de Pantallas con uno o mds pardmetros editables.

» Presione Wave (botén Bank 0 ), luego el botén Pantalla 5. La pantalia diré lo
sngmcnne

» Presione Enter. Acaba de crear un sonido inicial para editar. La pantalia dird
momentineamente “Command Succesfui” (Comando Ejecutado).

Seleccione una Voz para Editar:

Cada sonido del SQ puede ser construido usando hasta tres voces distintas.
Editaremos la primera voz.

+ Usando el botén Flecha Derecha, seleccione la segunda voz en la pantalla (queda
seleccionada al destellar).

Con el botén Ne ajuste el valor en OFE

Con el botén Flecha Derecha, seleccione la tercera voz en la pantaila.

Con el botén Ne ajuste el valor en OFF.

Usando el botén Flecha Izquierda, seleccione la primera voz en la pantalla. La
pantalla mostraré lo siguiente:

*® & & »

TTSYIEIIIIIaeit RERRAEARROGROD LERORO NIRRT

$SelectUn1ce DHE
E'IJH DFF UFF

I ROR O RERRRonRaREREAR RN e o H R O
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Seleccione una Forma de Onda:
« Presione Wave (botén Bank 0 ), luego Pantalla 1. La pantalla mostrara:
« Seleccione STRING ENSEMBLE. Si no destella, use los botones Flecha

Destenandul

Izquierda /Derecha o presione el botén Pantalla 1 para seleccionarle.

+ Con los botones Flecha Arriba/Abajo, puede seleccionar cualquiera de las 167
formas de ondas internas. Usando el Control de Entrada de Datos, s6lo se
pueden seleccionar las ondas dentro de cada Clase de Onda.

R A H e

Uau==STRING UAUE

STRING ENSEMGLE

L T s e s s S T R R

Clase de Onda

Onda individual

e
]
&
!
S
\
B T

sisatazitalelalaials

Repitiendo los pasos anteriores, puede seleccionar tres voces distintas y tocarlas
simultdneamente ajustindo cada una en ON. Hay muchos otros pardmetros que
pueden ser ajustados con métodos y técnicas similares a la anterior, y son detalladas
en la Seccién 6 — Programacidon Estdndar de Sonidos.

Seleccion de Efectos

Los efectos dentro det SQ 32 son altamente programables. Hay varios pardmetros de
efectos para cada tipo de efecto. En esta seccién, sélo seleccionaremos los efectos
iniciales de fibrica. Para una descripcién mds detallada por favor lea la Seccion 4 —
Efectos. Comencemos.

« Presione el botén Sounds y seleccione ROM 00 “Dynamic Grand”. Si la pantalla
no muestra sonidos ROM, presione el botén Sounds hasta que aparezca ROM en
la esquina superior izquierda de la pantalla. Presione luego Bank 0 y Pantalla 0.

» Presione Edif Sounds, luego el botén Effect (Bank 8 ) para mostrar ¢l efecto de
sonido asignado a “Dynamic Grand”.

+ Use los botones Flecha Izquierda /Derecha para seleccionar el nombre del
efecto (si no est4 ya desteilando, recorra hasta que el nombre del efecto esté
desteliando).

» Ahora presione el botén Fleka Arriba, Ud. puede seleccionar nuevos “presets”
internos de efectos. Una vez seleccionado el “preset” de Efecto, puede seleccionar
los distintos botones de pantalla para seleccionar y editar disuntos pardmetros
dentro de cada tipo de efecto.

Seleccion de Efectos 1-5
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Guardando un nuevo Sonido en la Memoria

Después de hacer un nuevo sonido, o de editar un sonido de acuerdo a sus
necesidades, debe ser guardado en la memoria para disponer de €l en el futuro. Los
sonidos nuevos o editados pueden ser guardados en cualquiera de las 80 ubicaciones
de memoria RAM con ¢l siguiente procedimiento:

1) Verifique que el LED Edit Sound esté destellando, come se muestra abajo:
Destellando

Ny |
—8

Ly Gl -} Sy Sy [ ] L [ Eba Samm

Tar Ma el X Ax Eet ey Oem Ba W

Sounds T T

Si no es asi, presione el botén Compare . Esto indica que ¢l sonido que Ud. escucha
estd en el Buffer de edicién.

2) Presione ¢l botén Enter . Esto lo pone en el “Modo Escritura” e indica al SQ que
termind la edicién y est4 listo para guardar el sonido en memoria. La pantalla dira:

éé":a.au.s-''s::u_uq[:m

Defau}throgn#Bag
\Destenando

3) Seleccione un nombre de hasta 16 caracteres para su nuevo sonido usando los
controles de entrada de datos. Los botones Flecha Izquierda/Derecha seleccionan
el caracter a ser editado, mientras que el Control de Entrada de Datos y los
botones Flecha Arriba/Abajo seleccionan las letras, mimeros y simbolos que
pueden ser usados para nombrar un sonido. (Moviendo el Control de Entrada de
Datos completamente hacia abajo tendr4 un espacio en blanco. También, el uso de
puntos, guiones u otros simbolos entre los caracteres puede hacer que el nombre de
un senido se vea mejor en las pantallas de Bancos de Sonidos.)

4) Después de escribir ¢l nombre de su sonido editado presione el botén Enter .

5) Seleccione una ubicacién en la Memoria para su programa usando los 8 primeros
botones de Bancoes y los 10 botones de Pantalla (recuerde los bancos 8 y 9 estan
dedicados solamente a sonidos de bateria) . Estos botones mostraran los nombres
de los programas residiendo actualmente en la memoria. Busque un lugar de la
memoria que contenga un sonido que ya no use o no necesite. Los sonidos que
estdn en la memoria pueden ser escuchados en este punto presionando el botdn
Compare para cambiar entre el sonido que hay en pantalla y el del “Buffer” de
edicion.

6) Cuando tenga una ubicacién apropiada presione el botén Enter . El visor mostrard
momentdneamente et mensaje “SAVED"” (“GUARDADQ") antes de volver al
pardmetro seleccionado.

1-6
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Seleccione una Forma de Onda:

L 4

Presione Wave (botén Bank @ ), luego Pantalla 1. La pantalla mostrara:
Seleccione STRING ENSEMBLE. Si no destella, use los botones Flecha

Destellando]

Izquierda /Derecha o presione ¢l botén Pantalla 1 para seleccionarle.

Con los botones Flecha Arriba/Abajo, puede seleccionar cualquiera de las 167
formas de ondas internas. Usando el Control de Entrada de Datos, sélo se
pueden seleccionar las ondas dentro de cada Clase de Onda.

R S e R e e o S R R e B e

Clase de Onda

R e e e e O AR R S B R R R falnlaal i

Onda Individual

Repitiendo los pasos anteriores, puede seleccionar tres voces distintas y tocarlas
simultdneamente ajustindo cada una en ON. Hay muchos otros pardmetros que
pueden ser ajustados con métodos y técnicas similares a la anterior, y son detatladas
en la Seccidn 6 — Programacidn Estdndar de Sonidos.

Seleccidon de Efectos

Los efectos dentro del SQ 32 son altamente programables. Hay varios pardmetros de
efectos para cada tipo de efecto. En esta secci6n, s6lo seleccionaremos los efectos
iniciales de fdbrica. Para una descripcién m4s detallada por favor lea Ia Seccion 4 —
Efectos. Comencemos.

Presione el botén Sounds y seleccione ROM 00 “Dynamic Grand”. Si la pantalla
no muestra sonidos ROM, presione el botén Sounds hasta que aparezca ROM en
la esquina superior izquierda de la pantalla. Presione luego Bank 0 y Pantalla 0.
Presione Edit Sounds, luego ¢l botén Effect (Bank 8 ) para mostrar el efecto de
sonido asignado a “Dynamic Grand”.

Use los botones Flecha Izquierda /Derecha para seleccionar ¢l nombre del
efecto (si no estd ya destellando, recorra hasta que el nombre del efecto esté
destellando).

Ahora presione el botén Fleha Arriba, Ud. puede seleccionar nuevos “presets”
internos de efectos. Una vez seleccionado ¢l “preset” de Efecto, puede seleccionar
los distintos botones de pantalla para seleccionar y editar distintos pardmetros
dentro de cada tipo de efecto.

Seleccién de Efectos 1-5
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Saliendo de Edicion

Si Ud. decide, mientras edita un sonido, que no le gusta el resultado de la edicion y
desea comenzar nuevamente desde el sonido original:

Presione el botén Caompare para que el LED Edit Sound permanezca encendido.
Entonces puede comenzar a editar de nuevo “desde cero”. Perderd el sonido en que
estaba trabajando antes.

Escape

Desde las Piginas de Edicién _

En cualquier momento Ud. puede salir del proceso de edicién si decide que no quiere
guardar el sonido editado. Para ésto, simplemente presione el boton Select Sounds.
Esto lo devolverd al modo Seleccién de Sonido y podra proceder desde aqui.

Desde el Modo Escritura

Estando en el Modo Escritura Ud. puede salir del proceso en cualquier momenio
(antes de presionar el botén Enter para guardar el sonido) si decide que no quiere
guardar el sonido editado. Para ésto presione el botdn Edit y luego Select Sounds.
Esto lo devolveri al modo Seleccidn de Sonido y podrd continuar desde aqui.

Copiando un Sonido en otro Lugar de la Memoria

Algunas veces Ud. querra copiar un sonido, no editado, en oo lugar de la memoria.
Por ejemplo poner los seis sonidos mds usados en el mismo Banco para un acceso
facil durante un show. Haga lo siguiente:

» Seleccione el sonido que desea copiar

» Presione Enter . El visor dird: “Replace edit sound?” (; Reemplazo del sonido
editado?)

» Presione Yes . El sonido seleccionado ahora estd en el Buffer de edicién. Proceda
ahora desde el tercer paso descrito en la pagina anterior para escribir (guardar) el
sonido en el nuevo lugar.

Guardando Sonidos 1-7
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Conceptos Basicos del Secuenciador

E1 SQ tiene un secuenciador de 16 pistas con capacidad total de mezcla. Ud. puede
grabar en tiempo real, mientras toca, o ingresar partes dificiles de ejecutar por pasos.
Las opciones de localizacién y de edicidn por rango permiten reproducir o editar por
compases, tiempos y hasta notas especificas. Un amplio rango de posibilidades de
edicién permite modificar partes y experimentar libremente, incluso escuchar partes
editadas y compararlas con las originales para decidir lo méis adecuado.

En esta seccién cubriremos los conceptos mds bdsicos del secuenciador de la serie de
teclados SQ 32 Voice. Para un andlisis mds detallado lea por favor las secciones 9, 10
y 11 de este manual.

Seleccién de Sonidos

Antes de comenzar a secuenciar, tenemos que decidir que sonidos usar. Para nuestro
ejemplo usaremos los sonidos bésicos para crear una secuencia Rock. Sin embargo
Ud. puede experimentar y escoger distintos sonidos.

Comencemos:

« Presione el boton Track 1.

- Haga doble-click (presione dos veces ripidamente) en el botén Edit Sequences.
Para nuestra primera pista en la secuencia escogeremos ¢l sonido “Big Ol' Rock
Kit”.

» Presione Bank 8 y luego Pantalla 0. La pantalla mostrara:

[TrkBl Uolume=99]

|Big D1'Rock Kit |

Grabando la Pista 1

Antes de comenzar a grabar investigue el sonido. Escuche donde estd ubicado cada
instrumento de la bateria. Experimente con distintos ritmos. Para nuestra secuencia
toque con la mano izguierda el bombo (C2/Do 2} en el primer y tercer tiempo y la
caja (C3/Do 3) en el segundo y cuarto tiempo. Con la mano derecha toque el “Hi
Hat”(E3 y F3/Mi 3 y Fa 3) en cada corchea (1/8 de nota). Una vez que esté conforme
con el ntmo puede grabarlo:

1) Mientras presiona Record presione Play.

2) Grabe 8 compases de este ritmo ¢ patron.

3) Presione Sfop. La pantalla mostrari:

;;fPEEimKEEFm#lPStE

1983 bars? |

4) Presione Yes o Enter para guardar la nueva Pista. Presionando el botén Play
puede escuchar lo que acaba de grabar. Si no le gusta lo que grabé sélo repita los
pasos anteriores.

Conceptos Bdsicos del Secuenciador
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Grabando la Pista 2
+ Presione el botén Track 2.
- » Haga doble click en el botén Edit Sequences. En nuestra segunda pista usaremos
el sonido Rock Bass.
+ Presione Bank 6, luego Pantalla 0. La pantaila mostrard:

2 H HHEHER RS AR AR

k& Volume=

- E Rock Bas

R R R R AR AR R R AR AR AR R AR AR SRR AR

= Antes de grabar la Pista 2, Ud. puede practicar con el patrén de bateria que acaba de
grabar en la pista 1, presionando el botén Play. Cuando este listo para grabar,
presione el botén Stop, luego:

— « Mientras presiona Record, presione Play. Escuchard un click de metrénomo de

cuatro tiempos y luego podrd comenzar a grabar su segunda pista. Una vez

terminada la grabacién de la pista, ésta automdticamente reproducird lo que acaba

de grabar y la pantalla mostrar:

+ Presione Enter para guardar la nueva pista. Si no le gusta la nueva pista, o desea
escuchar la original, presione el botén No. La pantalla mostrard ahora: '

« Sélo se deberfa escuchar la pista de la bateria. Presionando Enfer, borrard la pista
de bajo recién grabada. Si desea guardar la pista grabada de bajo, presione el
botén Yes, luego presione Enter.

- Grabando Pistas Adicionales

_ Siguiendo los procedimientos descritos en Grabando la Pista 2 (arriba), puede
. escoger distintos sonidos y grabarios en las seis pistas restantes. Una vez grabadas las
pistas, puede modificarlas y editarlas a su gusto.

Recuerde, cuando se encadenan las secuencias para formar una cancién, hay 8 pistas
adicionales, lo que da un total de 16 pistas. Por favor lea las secciones 9, 10 y 11 para
mds informacién sobre el secuenciador.

Conceptos Bdsicos del Secuenciador 1-9
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Edicién de Pistas y Secuencias

Ud. acaba de crear una secuencia original, pero ;qué sucede si 1a bateria no estd
completamente sincrénica con el pulso? El SQ32 Voice permite cuantizar cada pista
después de grabarla y escuchar los cambios antes de decidir si la guarda. Esta es sélo
una de las caracteristicas més poderosas de los teclados de la seriec SQ 32 Voice. Asf
se cuantiza la pista 1 de la bateria:

Cuantizando una Pista (Quantize):

« Seleccione la pista de la bateria. En nuestra secuencia tenemos “Big Ol' Rock Kit”
en la pista 1 (Track 1).

» Presione Edit Sequences.

 Presione Event (Bank 5) luego Pantalla 0. La pantalla mostraré lo siguiente:

rack = '
Sexdlyence—8 :

RE R R R R RN R

R e

Esta pantalla permite seleccionar la pista y la secuencia que desea cuantizar. Dado
que ésta es la pista y la secuencia que deseamos cuantizar,

+ Presione Enter, nuevamente. Esta pantalla le pregunta qué resolucién desea usar
para cuantizar la pista.

Usando los botones Flecha Arriba/Abajo ajuste ia resolucién de nota adecuada.
Para nuestro ejemplo usarernos cuartos de notas (negra).

Presione Enter. La siguiente pantaila nos indica presionar ¢l botén Enter para
cuantizar la pista completa.

Presione Enter nucvamente para cuantizar pista completa (DO ENTIRE
TRACK).
Presione Play y escuche la pista nueva. Notard que el bombo y la caja (kick y
snare) estdn en el tiempo correcto, pero nuestro platillo “Hi Hat” que iba en
corcheas (1/8 de nota) ha sido cuantizado en negras (1/4 de nota). Esto no es lo
que queremos, por lo tanto,
Presione el botén No. La pantalla mostraré:

Press ENTER to |
|KEEP OLD TRACK |

+ Presione Enfer para guardar la pista antigua sin cuantizar (KEEP OLD TRACK).
Cuantizemos nuevamente la pista de la bateria pero con una resolucién més alta.

1-10 Edicién de Pistas y Secuencias
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Presione Event (Bank 5), luego Pantalla 0.
Presione Enter. La pantalla diré:

T,«a.; : =1 T

| Sequence-8

Esta sigue siendo la misma pista y secuencia que deseamos cuantizar, por lo tanto:

»

»

L

L J

-

Presione Enter nuevamente. Esta pantalla pregunta qué resolucion se desea usar
para cuantizar la pista.

Usando los botones Flecha Arriba/Abajo ajuste la resolucién en corcheas (1/8 de
nota) ( ).

Presione Enter. La siguiente pantalla nos indica presionar el botén Enfer para
cuantizar la pista completa.

Presione Enter nuevamente para cuantizar pista completa (DO ENTIRE
TRACK).

Presione Play y escuche la pista nueva. Notard que el platillo “Hi Hat” estd
cuantizado en corcheas (1/8 de nota). Esto es lo que queremos, por lo tanto,
Presione Enter para guardar la pista nueva (KEEP NEW TRACK) cuantizada.

Hay muchas otras funciones de edicién que pueden ser usadas para modificar una
pista y se detailan en las Secciones 9, 10 y 11.

Conceptos Bdsicos del Secuenciador 1-11
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Secccion 2 — Comenzando

Esta secci6n contiene una introduccién a los distintos controles del SQ y a las
conexiones del panel trasero; un andlisis conceptual del sistema; una guia para
seleccionar sonidos, presets y secuencias, y un andlisis de la edicién de distintos
parimetros. Le sugerimos leer cuidadosamente esta seccién, le ayudard a obtener un
méaximo rendimiento de su teclado Serie SQ 32 Voice.

Conexiones del Panel TTASETO .....cocccervevierieesessesnarsessssssmmssessrnssossssrrnsnnsmssasossens
FONOS covveeeecceeee e eceieacscceeen . eversnsessassnossareserarnreremaasenee
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Salida Izquierda/Mono -

Pedal/Control de Voltaje................
Entrada Interruptor . sorenesssrsssensasttesssitesssersssans
MIDI In. . . rertssssveenrsessrrnnne

MIDI Thru reverersrereverenmnnnn
El Panel Frontal - Comunicdndose con ¢l SQ .
Botones de Seleccidn de Sonidos..... resierasssasneesensssssssasasessnanarar
Botones de Edicion de SOmIdos ......c.cooveeiecmeneeciranorsemmaressussssessasssssonsens vone
Botones de Seleccién de Secuencias/ Presets
Botones de Edicién de Secuencias/Presets
Botones de Bancos eeeserstssersnanes
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Niimeros de Pantaila . v
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Cambiando UN PATAITIEITO ......cevvvierrveecearmuersesisssnsssssrsrensenesnsmsansasossosseressssssssnss
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Controladores de Performance ............ccoooiiiiirnan . . v
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Conexiones del Panel Trasero

MIDi
n Out Thru
Audio Qut
Phones FRight Left PadahCV FL Sw.
Mono

192 28

3

1

2)

3)

4)

Fonos (Phones)

Para escuchar el SQ en estéreo a través de Fonos, enchiifelos en este conector. El
volumen es controlado desde el control de volumen det panel frontal. (note que al
enchufar en este conector no se apaga automéiticamente ¢l audio en la salida
izquierda y derecha regulares).

Salida Derecha (Right)/ Mono

Para operar el SQ en estéreo conecte esta salida en un canal de su mezclador y
posiciénela al lado derecho del estéreo. Note que cualquiera de la salidas de audio
puede ser usada como una salida mono. Si desea usar este conector para escuchar las
salidas en mono, asegiirese que no haya nada conectado en la salida Izquierda/Mono.

Salida Izquierda (Left)/Mono

Cuando opere el SQ en estéreo, conecte esta salida a un canal de su mezclador y
posiciénela al lado izquierdo del estéreo (pan). Para usar este conector y escuchar las
salidas en mono, asegirese de no conectar nada en la salida Derecha/Mono.

Pedal/CV

Aqui se conecta el Pedal de Control de Voitaje ENSONIQ modelo CVP-1 el que es
asignable como modulador de varios pardmetros dentro del SQ. Este pedal funciona
como una alternativa Gtil de modulacién cuando, por ejemplo, Ud. desea usar la rueda
de modulacién pero tiene ambas manos ocupadas.

Un pedal de modulacién enchufado en este conector puede servir también como pedal
de volumen, controlando el volumen total dei SQ.

Especificaciones del Pedal/CV: Cable de 3 conductores (Punta=entrada de control del
voltaje, Anillo=resistor de KOhms hasta +12 Volts, Cuerpo=tierra). Impedancia de
entrada=68 KOhms, acoplada por DC. Rango de voltaje de entrada=0 a 10 Volts DC.
Scan Rate=32 mseg. (modulacién de entrada méxima recomendada=15Hz). Para uso
con voltaje de control externo, use un cable de 2 conductores con el voltaje en la
punta y la tierra en ¢l cuerpo del conector.

Conexiones del Panel Trasero
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5) Entrada del Interruptor de Pedal
Esta entrada acepta uno o dos interruptores dependiendo qué se le enchufe:

» Si Ud. enchufa el interruptor de pedal ENSONIQ modelo SW-1 (que viene como
accesorio estdndar en su SQ) en este conector, éste actuard como pedal de
“sustain”. Al mantenerlo presionado hard que las notas contimien sosteniéndose
después que se haya soltado la tecla.

« Ud. puede coneciar el pedal interruptor dual opcional ENSONIQ modelo SW-5.
E1 SW-5 es un interruptor de pie dual con 2 pedales separados. Al conectar ¢l
SW-5, el pedal derecho actuard como pedal de “sustain™ y el pedal izquierdo
actuard como un interruptor auxiliar.

Cuando el SW-1esta Cuando el SW-5 esta conectado
conectado a la entrada de a la entrada de Foot Switch :

Foot Switch :
11t

! :‘ zm:i !
il
il
Actda como Pedal El pedal izquierdo actiia E! pedal derecho actia

de Sustain. como Pedal Auxiliar. como Pedal de Sustain.

Hay dos pardmetros en ¢l Banco de Sistema que permiten reasignar los interruptores
de pedal a una variedad de funciones, incluyendo la partida y detencién del
secuenciador y la funcién “sostenuto”. Ver Banco de Sistema, Seccién 3 para mds
detalles.

6) MIDIIn (Entrada MIDI)
Recibe informacién MIDI (Interfase Digital de Instrumentos Musicales) de otros
instrumentos MIDI o computadores.

7y  MIDI Out ( Salida MIDI)
Envia informacién MIDI a otros instrumentos y computadores.

8) MIDIThru
Pasa (repite) toda la informacién MIDI recibida por el SQ hacia otros aparatos.
La informacién generada por el SQ propiamente no va a través de este conector; el
conector Thru solamente repite lo que aparece en ¢l conector de entrada MIDI In.

Conexiones del Panel Trasero 2.3
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El Panel Frontal — Comunicandose con SQ

Casi todo lo que Ud. haga en el SQ ya sea seleccionar un sonido, editar e sonido o

ajustar la afinacién, etc., es controlado desde el panel frontal usando los siguientes

controles:

La pantalla LCD de 32 caracteres

Los botones Seleccion de Sonidos y Edicién de Sonidos

Los botones Seleccidn de Secuencias/Presets y Edicion de Secuencias/Presets

Los 10 botones de Bancos localizados al centro del panel frontal.

Los 10 botones de Pantalla ubicados inmediatamente debajo de los botones de

Bancos.

El Cursor de Entrada de Datos a la izquierda de la pantalla.

» Los botones Flecha Izquierda/Derecha y Arriba/Abajo ubicados directamente
debajo de la pantalla.

12] Edicién da Sonidos | [Edicion da SecuenciasiPrasats [g]

. & ¢ @

| 1] Seteccionar Sonios | JBotones de Panalia [Setecc. de Secuenc Presers | 3]

La pantalla y los controles de entrada de datos son usados primordialmente para
seleccionar y modificar cosas, sonidos, pardmetros, funciones de control MID], etc.
Todo depende de que botdn del panel frontal Ud. presione.

La interfase con ¢l usuario del SQ estd disefiada para permitirle a Ud. relacionarse
facil y rdpidamente con ¢l instrumento, ya sea reproduciendo sonidos, o grabando y
reproduciendo secuencias.

Para conseguir ésto, ¢l SQ estd siempre en uno de los siguientes cuatro modos:

1 — Modo Seleccidn de Sonidos (Sound Select Mode).
2 — Modo Edicién de Sonido (Sound Edit Mode).

3 — Modo Seleccion de Secuencias/Presets.

4 —— Modo Edicién de Secuencias/Presets.

Ud. selecciona estos modos usando los siguientes 4 Botones de Modo (una vez que
Ud. haya activado cnalquiera de los modos del SQ usando los botones descritos, Ud.
puede usar los botones de Bancos y de Pantalla para moverse dentro del modoe
seleccionado):

2-4 El Panel Frontal
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1) Boton Seleccion de Sonido (Select Sounds)
Al presionar el botén Seleccién de Sonidos , ubicado a la izquierda de los botones de
Pantalla, encenderd su LED y pondrd al SQ en modo Selecci6én de Sonidos. Cada
vez que Ud. desee cambiar un sonido, este modo debe activarse. Después de
presionar el botén Seleccidn de Sonidos , se puede seleccionar cualquiera de los
sonidos disponibles usando los botones de Barco y Pantalla..

2) Botén Edicién de Sonido (Edit Sounds)
Al presionar el botén Edit Sounds ubicado a la derecha de la pantalla s encenderd
su LED y pondr4 su SQ en el modo Edicién de Sonido. Aqui se efectua toda la
edicién de sonido. En este modo Ud. puede elegir formas de onda, variar envolventes,
etc. Presionar los botones Banco y Pantalla le llevard a los parimetros individuales
del modo Edicién de Senido. Haciendo un doble-click en ¢l botén Edit Sounds
rdpidamente pondr4 al SQ en el status Reemplazo de Sonido, 1o que permite que los
sonidos en las pistas individuales de una secuencia, preset o cancién puedan
reemplazarse. Estando en este estado, el LED Edit Sounds destellard. Para mayor
informacién, ver Reemplazo de Sonido en una Pista en la Seccidon 8- Presets.

3) Botoén Seleccion de Secuencias o Presets
Al presionar el botén Select Sequences/Presets, ubicado a la derecha de los botones
de Pantalla, se encenderé el LED y el SQ entrard en el modo Seleccion de
Secuencias /Presets. Tras presionar ¢l bot6n, los botones de Banco y de Pantalla
pueden usarse para seleccionar y tocar cualquier Secuencia o Preset disponible.

4) Botén Edicion de Secuencias o Presets
Al presionar el botén Edit Sequences/Presets, ubicado sobre el bot6n Select
Sequences/Presets, se encenderd el LED y el SQ entrard en el modo Edicién de
Secuencias/Presets. Este modo se usa para tareas como la Creacién o Eliminacién de
Secuencias/Presets, ajuste de tempo, status del click, etc. Los pardmetros individuales
o comandos dentro del modo Edicién de Secuencias /Presets se seleccionan usando
los botones de Banco o de Pantalla. Haciendo un "doble click” en el botén Edit
Sequences/Presets pone al SQ en status de Reemplazo de Sonido, permitiendo el
reemplazo de sonidos en pistas individuales de un preset o secuencia. En este estado
el LED Edit Sequences /Presets desteliard.

Botones de Bancos
Los 10 botones pegueifios al centro del panel frontal son llamados botones de Banco.

Se usan para seleccionar grupos de parametros, comandos, sonidos o Secuencias/
Presets. Que banco es seleccionado depende del Modo en que se halle el SQ.

Un esquema de cédigo de colores se usa en la placa del SQ para ayudar a aclarar la
funci6n exacta de los botones de Banco. Ud. notaré que los botones Seleccidn de
Sonidos y Edicién de Sonidos (Select Sounds y Edit Sounds ) estdn impresos en
blanco, mientras que los botones Seleccidn de Secuencias/Presets (Select Sequences/
Presets y Edit Sequences/Presets) estan en azul.

Ahora, miremos las dos lineas de nombres arriba de los botones de Banco. Note que
éstas también estdn impresas en blanco y azul. Estas indican cudles bancos estdn
seleccionados por los botones de Bancos. Al estar en el Modo Edici6n de Sonidos
(indicade por et LED encendido), son seleccionados los Bancos cuyos nombres estin
escritos en blanco. Los Bancos con nombres en azul se pueden seleccionar en ¢l
modo Edicién de Secuencias/Presets (nuevamente, al estar el LED correspondiente
encendido).

Naturalmente al estar en los modos Seleccién de Sonidos o Seleccién de Secuencias/
Presets los botones de Banco seleccionardn bancos de Sonidos y de Secuencias/
Presets respectivamente.
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Botones de Pantalla
Los 10 botones mds grandes ubicados directamente debajo de los botones de bancos
se llaman botones de Pantalla . Estos se usan para seleccionar aspectos individuales
dentro del banco seleccionado.

Nota: Hay otro modo de ver las pantallas individuales ubicadas dentro de un banco. Tras
usar cualquiera de los botones de Banco para llamar un grupo de parimetros, sonidos
0 secuencias/presets, presionar sucesivamente este botén de Banco permitird revisar
todas las pantallas de ese banco. También, la primera pantalla de un banco puede
“seleccionarse manteniendo presionado el botén del banco més o menos de un

segundo.

Cuando un botén de Pantalla ilama una pantalla con miltiples pardmetros, se puede
presionar sucesivamente el botn para moverse dentro de estos parimetros. Los
botones de Pantalla también tienen una funcién especial al mantenerlos presionados.
Luego de un segundo, ei primer pardmetro de la pantalla quedard seleccionado.

Niumeros de Pantalla
E! SQ accede a los pardmetros y comandos a través de Pantallas. Cada pantalla tiene
un mimero de 2 digitos que indica su ubicacion . El primer digito indica ¢l Banco en
el cunal estd ubicada la pantalla, el segundo se refiere a la Pantalla especifica dentro
del Banco. Estas ubicaciones de pantalla son llamadas con los botones de Banco y
de Pantalla.

Al describir pardmetros o comandos en este manual, se usan ilustraciones con los
niimeros de las pantallas para expresar la ubicacion del pardmetro y como llegar alli.
Por ejemplo:

Numero de Pantail.
Banco# Pantalla# ]| Parametros

Base Cha'ﬂn/el_l‘Status

Nombre del Banco | Pasos a Seguir |

Estas ilustraciones no s6lo ayudan a dividir el manual en secciones féciles de ubicar
para cada pantalla, sino que también proporcionan cuatro informaciones importantes
acerca del pardmetro en cuestion, son las siguieates:

» Namero de Pantalla. Este es el niimero de dos digitos a la izquierda que indica
la ubicacién de los pardmetros. En el caso de este ejemplo, el nimero de pantalla
es 90. .

» Parimetros. Esto proporciona el nombre del pardmetro o pardmetros segin estin
listados en esta pantalia. Cuando una pantalla tiene m4s de un pardmetro, éstos se
dividen mediante un Slash (/).

+ Nombre del Banco. Indica el banco en que est ubicada la pantalla. El nombre
puede ser ubicado en las dos lineas de nombres de Bancos escritas sobre los
botones de Bancos en el panel frontal del SQ.

» Pasos a Seguir. Esto le indica como llegar a la pantalla del parimetro. Siel LED
ya estd encendido, no es necesario presionar €l botdn de modo nuevamente.

Programacion Paramétrica
El método usado para modificar o editar programas es llamado Programacion
Paramétrica Guiada por Pantalla, lo que puede sonar muy complicade, pero no debe
preocuparse. Una vez que haya asimilado unos pocos conceptos bésicos encontrard
que operar el SQ es bastante simple, dadas sus muchas capacidades.
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Pantallas

Probablemente Ud. ya haya encontrado algtin tipo de programacién paramétrica en
otros sintetizadores. Esto significa que en vez de tener una pertilla o cursor separado
para cada funcién, Ud tiene s6lo un Cursor de Entrada de Datos principal, y dos
Botones de Flecha, que ajustan el valor de cualquier pardmetro seleccionado.

Este método tiene varias ventajas, la mds obvia es que disminuye notoriamente la
cantidad de componentes, perillas, interruptores, cursores, €tc., necesarios para
controlar una arnplia variedad de funciones. (Si el SQ tuviera un control separado
para cada funcién, tendria literalmente cientos de perillas.)

El Visor LCD de 32 caracteres hace posible mostrar informacién en Pantallas. Cada
vez que Ud. presiona uno de los botones del panel frontal, estd “sintonizando™ la
pantalla de esa funcién. Una vez que Ud. ha sintonizado la pantalla que le interesa,
el visor le mostraré cudles pardmetros son controlados desde esa pantalla.

Parametros Miiltiples

Algunas de las pantallas del SQ contienen m4s de un pardmetro editable. Cuando se
muestra una splantalla con pardmetros miltiples, existen dos métodos para moverse
entre los p S:

» Los botones Flecha Izquierda/Derecha . Estos botones recorren los pardmetros
mostrados en la pantalla seleccionada y luego conttndan con la pantalla siguiente.

» Los botones Pantalla . Presionando repetidamente un botén de Pantalla se
desplaza a través de los pardmetros relacionados con esa pantalia. Cuando un
botén de pantalla se mantiene presionado por més de un segundo, el primer
pardmetro de la pantalla serd seleccionado automaticamente.

Cambiando un Parametro

Suponga gue Ud. quiere ajustar la afinacién maestra del SQ. Este es un pardmetro de
Sistema, de modo que Ud. necesita primero llegar ai Banco de Sistema (System

Bank). Este se ubica presionando ¢l botén Edicién de Secuencias/Presets, segunido
por el botén de Sistema (Banco 9), luego el botén de Pantalla 8. El visor muestra la
siguiente pantalla:

HEH R R R

El pardametro de Afinacién Maestra (Master Tune) aparece en el visor. El segmento
de valor del visor destellard, mostrando que ha sido seleccionado y puede ser
modificado.

El valor del pardmetro actualmente seleccionado estd siempre destellando.

Una vez que Ud. ha seleccionado un pardmetro para ser modificado, use el Cursor de
Entrada de Datos o los botones de Flecha Arrtba /Abajo para ajustar su valor:

» Al mover el Cursor de Entrada de Datos se recorrerd el rango completo de valores
disponibles. Si Ud. mueve el cursor lentamente se cambiarz el pardmetro en
relacién al valor actual. Al moverio rdpidamente ¢l pardmetro saltard al valor
absoluto correspondiente a la posicidn del cursor.

« Al presionar los botones de Flecha Arriba/Abajo se aumentard o disminuird el
valor un paso a la vez. Si se mantiene continuamente presionado cualquiera de
los botones, se podrén recorrer rdpidamente los valores.
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Nota: Hay un modo rdpido de centrar o poner en cero el valor de un pardmetro gue tiene un
valor central, como por ejemplo el de Afinacién Maestra. Manteniendo presionado el
botén de Flecha Abajo, presione el de Flecha Arriba, luego suelte ripidamente
ambos botones. Esto automaticamente ajusta el pardmetro a su valor central.

8i Ud. selecciona otra pantalla, cambia algiin pardmetro y luego retorna a la pantalla
de afinacién maestra, el iltimo pardmetro que Ud. selecciond aiin estard destellando.
El SQ siempre recuerda cudl fue el Gltimo pardmetro seleccionado en una pantatia.

Asegiirese que ¢l pardmetro que Ud. desea editar estd seleccionado antes de mover el
Cursor de Entrada de Datos yjo los botones de Flecha Arriba/Abajo. Siempre hay
un parimetro seleccionado en cualquier pantalla.

Memoria de Sonidos
Cada sonido del SQ es una estructura compleja que consiste de hasta 3 voces por
tecla y una configuracién de efectos programables. El SQ puede darle a2 Ud. acceso
hasta 340 sonidos distintos para escoger en cualquier momento.

» INT (Internos) — 80 sonidos estdn almacenados en la memoria interna del SQ
(RAM). Estos sonidos pueden ser sonidos estdndares o sonidos de bateria (ver
secciones 6 y 7 para detalles).

» ROM — Otros 80 sonidos estin permanentemente almacenados en la memoria
ROM del SQ. Tal como los sonidos internos, los sonidos de la memoria ROM
estdn en el SQ, pero no pueden ser reemplazados.

+ Tarjeta A y B — 80 sonidos adicionales pueden ser almacenados en los Bancos A
y B de una tarjeta de sonido que puede ser insertada en el agujero para la tarjeta
que posee €l SQ. Tal como los sonidos internos, los sonidos de la tarjeta pueden
ser estdndares o sonidos de bateria.

» Bancos de Bateria (Drum Banks). Los bancos de sonidos 8 y 9 contienen cada
uno 10 configuraciones de baterfas. Estas baterfas est4n disponibles, ya sea que
Ud. esté en los bancos de sonidos internos, ROM, o de la tarjeta. Las baterias en
los bancos 8 y 9 también estin permanentemente almacenadas en memoria ROM
y no pueden ser modificadas o reemplazadas.

Controladores de Performance
El SQ posee un nimero de controladores de “performance” (interpretacién) que son
usados para modificar sonidos mientras Ud. toca y asi obtener médxima expresibilidad.
Dos de los controladores mas importantes estdn ubicados a la izquierda del teclado:

Rueda de
Modulacidn

Rueda de
“Pitch Bend”
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« RUEDA de PITCH BEND. Esta rueda sube o baja el “pitch” (tono) de una nota.
La rueda normalmente estd centrada y no tiene efecto en el “pitch”, al mover la
rueda hacia arriba o hacia abajo haré que la nota suba o baje en la cantidad
especificada en el pardmetro “Global Bend™ que esté contenido en el Banco del
Sistema.

« RUEDA de MODULACION. Quizis et uso mds comiin de la Rueda de
Modulacién es para agregar vibratos, pero también puede ser asignada como
modulador en cualquier lugar dentro de la arquitectura de voces del SQ y asi
alterar el “pitch”, el brillo, el volumen y varios otros aspectos dei sonido.

+ PRESION DEL CANAL— (disponible sdlo en el SQ-2 32 Voice) es un
modulador que permite cambiar el sonido de distintos modos presionando méds
fuerte el teclado después de 1a presion inicial de las teclas. La Presién de Canal
(presién monofénica, “Channel Pressure”, “After-Touch”) afecta a todas las notas
que se estén tocando al ejercer presion en cualquiera de las teclas. Si, por
ejemplo, toca un acorde de tres notas, al ejercer presion en cualquiera de las tres
notas del acorde se¢ modulardn las tres notas.

Otro modulador que es posible usar para alterar el “pitch”, timbre, efectos, ademds de
otros pardmetros que componen un sonido, o que puede ser asignado como pedai de
voldimen es el pedal opcional CVP-1.

Accesorios del SQ

Los siguientes accesorios opcionales estdn disponibles en su distribuidor ENSONIQ :
+ Interruptor de Pedal SW-5/SW-10 - Este interruptor de pedal doble se puede

usar para las funciones de “sustain”, “sostenuto” o tniciar y detener el
secuenciador.

» Pedal CVP-1— Este ¢s un pedal que proporciona voltaje de control y puede ser
asignado como modulador dentro de la seccién de voces del SQ y también puede
ser usado como pedal de volumen.

+ Tarjetas RAM MC 32 — Para almacenar sonidos y secuencias que Ud. haga o
edite. Los sonidos y secuencias pueden ser almacenadas en las tarjetas MC 32
del mismo modo como se almacena en la memona interna.

» Tarjetas ROM serie SC — Contienen 160 sonidos programados de fibrica. A
diferencia de 1a MC-32, los sonidos en las tarjetas de la serie SC estdn
almacenados permanentemente y no pueden ser reemplazados.

» Tarjetas ROM serie ISC - Estas tarjetas contienen 160 sonidos programados por
lideres mundiales en el disefio de sonidos. A diferencia de las tarjetas MC-32, los
sonidos de las tarjetas de la serie ISC estdn almacenados permanememente y no
pueden ser reemplazados.

» Expansor del Secuenciador SQX-70 - Aumenta la capacidad del secuenciador
del SQ hasta 58.000 notas. Consulte su servicio ENSONIQ autorizado para

detalles de instalacién.

;Necesita mas Ayuda?

Ya sea que Ud. sea un aspirante a programador en busca de informaci6n adicional
acerca de teoria MIDI o de sintetizadores, o un disefiador de sonido profesional
trabajando en aplicaciones avanzadas, Ud. puede desear informacién mds detallada
que estd fuera del alcance de este manual. Los siguientes libros pueden ayudarle a
aumentar su comprensién de la sintesis, MIDI y materias relacionadas. Estos, ademds
de las numerosas revistas mensuales, pueden suplir su necesidad de informacién. A
pesar de que nosotros no respaldamos ninguna de estas publicaciones ofrecemos esta
lista parcial como fuente de informacién.

Accesorios
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The Mix Bookshelf
Par;d'lmlt)'(;nnaciones y precios llamar al 1-800-233-9604
MIDI FOR MUSICIANS, Craig Anderton
MUSIC THROUGH MIDI, Michael Boom
THE MIDI HOME STUDIO, Howard Massey
THE MIDI BOOK, Steve de Furia, Joe Scacciaferro
MIDI RESOURCE, Steve de Furia, Joe Scacciaferro
MIDI IMPLEMENTATION BOOK, Steve de Furia, Joe Scacciaferro
MIDI SYSTEMS & CONTROL, Francis Rumsey
USING MIDI, Helen Casabona, David Frederick
MID!I, THE INS, OUTS AND THRUS, Jeff Rona
MIDI: A COMPREHENSIVE STUDY, Joseph Rothstein
SYNTHESIZERS
GUITAR SYNTH & MIDI, Guitar Player Magazine
SECRETS OF ANALOG AND DIGITAL SYNTHESIS, Steve De Furia
SYNTHESIZER PERFORMANCE & REAL TIME TECHNIQUES,
Jeff Pressing
SYNTHESIZER BASICS, Dean Friedman
MUSIC & TECHNOLOGY, H.P. Newquist
A SYNTHESIST' S GUIDE TO ACOUSTIC INSTRUMENTS, Howard Massey

Alexander Publishing
Para precios e informacién adicional llamar al 1-800-633-1123
MIDI '
1989 - HOW MIDI WORKS, Dan Walker
MURPHY'S LAW MIDI BOOK, Jeff Burger
SEQUENCING
SEQUENCING AND ARRANGING Yol’s 1-4, Joseph Wagner
SYNTHESIZERS
RECORDING, SYNCING & SYNTHS, Paul Godfield

Alfred Publishing Company
Para precios e informacién ltamar al 1-818-891-5999
MIDI
ADVANCED MIDI APPLICATIONS, GPI
BASIC MIDI APPLICATIONS, GPI
WHAT IS MIDI?, GP1
SYNTHESIZERS
BEGINNING SYNTHESIZER, GP1
PLAYING SYNTHESIZERS, GPl1
SYNTHESIZER PROGRAMMING, GPI

Hal Leonard Publishing

Para precios e informacién llamar al 1-414-774-3630
MIND OVER MIDI, GP1
SYNTHESIZER TECHNIQUE (REVISED), GPI

The Transoniq Hacker
Para precios y mayor informacién acerca de esta revista independiente para usuarios
ENSONIQ llamar al 1-503-227-6848

¢Necesita Mds Ayuda?
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Seccién 3 ~— Control del Sistema
+ Estos pardmetros controlan funciones globales del instrumento.

Banco del Sistema :

ASINACION MBESIA ocveeceicrecieerserrensrsemsesssersemrssrssossenss sesasasssrsnsssassesassrasbessssas 3-1
Variacitn de PitCh GIODEL............cceivverneesrrrrsrnrrecsemresassemvesssssssrssssssessssaes 3-2
Sensibilidad/Pedal .........coovuvviriemieircmiecssiercssssansesronseseressmmersassssssssassososanssran 3-2
Interruptor de Pedal Izquierdo y Derecho (Ftsw L/Ftsw R).......cccccecaen 3-3
Nombre de 12 Pista MIDI ... veocrerecciciecrtcessccsseressanmorssssesacersessessesanes s 3-3
SI1ENCIANAO VOCES ..ooervrrrereercesmsnsmrssessrsasrsissessesasnsssassnsnnmmesserrasbnssss sesssssentasins 3-4
AlMACENANTO SOMIAOS .vveeeeeerrcreereecrerrersresesessssrsnssasssesaset semsasssssassssassssensarsas 3-4
Almacenando SECUERCIAS .....cvvrremerreeeeerriencrssaesesarensossornrrsosassrcons . 3-4
Banco MID!I :
CANGI BASE o.coeeeeevrveeriereerereescvsrvassoseresssssssnsssasassssssrstusmassasnssennsass s snas sesonnsssnnn 3-5
SEALUS .cveeviiierirrsrinrersssrnsersssirervrassnsarsnesss ressrasesnesnennsoesnesmensnmniessss sssrossssvossnsans 3-6
Tipo de Presion del Canal Base ..........cuivuiremrececicseenersssssassssssessenes 3-6
Modo MIDI - Modo de Entrada MIDI .......covvvevreeeveemrecrenesracrassenesssassssse 3.7
Controlador EXterno (XCtrl J ....vvvvreesinnicinniiisionisssssesssecssssersssesssensanas 3-8
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Banco del Sistema

El banco del Sistema contiene varias pantallas. Estas pantallas le dan conirol sobre
algunos de los pardmetros generales del SQ. E! ajuste de estos pardmetros se
mantendra todo ¢l tiempo, incluso al apagar el SQ.

Los controles del Sistema estdn ubicados en el Banco 9 del modo Edicién de
Secuencias. Presione el botdn Edit Sequences/Presets para activar el Modo Edicién
de Secuencias. Ahora, presione el boton System (Banco 9). Ud. estd ahora en el
Banco del Sistema.

Master Tune/Global Bend - Afinacion Maestra/Variacién Global de Pitch |
System Bank Presione Edit Sequences / System (Bank 9) / Pantalla 0.

90

Esﬁﬂaiterm'l':une-ﬂ+la Ei

Master Tune — Afinacién Maestra
Ajusta la afinacién maestra del teclado hacia arriba y hacia abajo hasta en un semi
tono. Un valor de + 00 ajustard el SQ en la afinacién de concierto a = 440Hz.

Rango: - 90 a + 99 centésimos.
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Global Bend ~ Variacion de Pitch Global
Ajusta el rango de variacién de “pitch” del sistema, esta es la méxima cantidad de
variacién gue puede ser aplicada por la rueda de “pitch”. Cada incremento representa -
un semitono,

Cuando la cantidad es seguida por una “H”, solamente las notas que se mantengan
presionadas serén afectadas. Notas mantenidas con el pedal de “sustain™
permanecerdn en su “pitch” original. Esta caracteristica puede ser usada para crear
vartaciones de “pitch” (pitch bends) similares a la guitarra.

Rango: 0al2,1Ha 12H.

91

TouchlPedaI Sensubllrdaleedal

Touch - Sensibilidad
Este pardmetro permite ajustar la respuesta a la velocidad del teclado para que
corresponda a su técnica y estilo de tocar. Hay cuatro ajustes de velocidad: Suave
(Soft), Medio (Medium), Firme (Firm) y Fuerte (Hard).

Pedal

Soft — Este ajuste es para alguien con un estilo suave. En este ajuste se requiere
un minimo de velocidad para alcanzar el maximo nivel en cualquier parimetro
que esté controlado por la velocidad.

Medium -—- Se requiere tocar un poco mds fuerte para alcanzar los méxirmnos
niveles de velocidad.

Firm — Estos ajustes representan un promedio normal de sensibilidad a la
velocidad. Este ajuste deberia ser correcto para €l ejecutante con estilo normal.

Hard -— Este ajuste es para el ejecutante que gusta de tocar fuerte. Provee el
médximo rango de sensibilidad a la velocidad.

Determina si el pedal opcional CVP-1 actuard como pedal de volumen o modulador.

Volumen # 7 — el pedal actuard como volumen del SQ.

Mod # 4 — el pedal afectard todo lo que tenga seleccionado PEDAL como fuente
de modulacién. (El# 7 y # 4 se refieren al mimero del controlador asignado en la
espectficacion MIDI. Ver la carta de Implementacion MIDI en el Apéndice.)
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92 FtswL/Ftstl Pedal lzqu:erdolPe_dal Derecho

"Ftswl=UNUSED |
Ftswr=SUSTAIN |

Ftsw L ~ Pedal Interruptor Izquierdo
Disponible sélo cuando el Pedal opcional doble SW-5/SW-10 es enchufado en el SQ,
el ajuste de este pardmetro controlar4 la funcién del pedal izquierdo.

» UNUSED (sin uso) — hace que el SQ ignore el pedal izquierdo.

Si Ud. estd usando el pedal normal que viene con el SQ (SW-2), debe mantener
este pardmetro en UNUSED.

» SOSTENUTO — este pardmetro hace actuar ¢l pedal de modo similar al pedal
“sostenuto” de un piano. Las teclas que estén presionadas al activar el pedal se
mantendrin sonando hasta soltarlo, las teclas presionadas después no son
afectadas.

» START/STOP (Inicio/Detencién) — el pedal iniciard, parard o continuard el
secuenciador, reproduciendo exactamente la accién del botén Stop del panel
frontal.

Ftsw R ~ Pedal Derecho
Controla la funcion del pedal bisico (SW-2), o cuando el Pedal opcional SW-5/SW-
10 estd conectado al SQ, los ajustes de este pardmetro controlan la funcién del pedal
derecho.

» SUSTAIN - al mantener este pedal presionado las notas se sostendrdn después que
las teclas se hayan soltado, de manera similar al pedal de sostenido en un piano.

» START/STOP - el pedal detendrad y continuard el secuenciador, reproduciendo
exactamente las acciones del botén Stop del panel frontal.

93 | MiDI TrkName/Voice Muting - Nombre de Pista MIDIISlIenclar Voces
-~ System Bank: " Presione Edit Sequences / System'(Bank ¢). 7 Pantalla:3. =

MIDI Trk Name - Nombre de la Pista MIDI
Este parémetro determina si las pistas del secuenciador y presets que tienen status
MIDI mostrardn el nombre del sonido (como lo hacen en status LOCAL y BOTH) o
mostraran el mimero de canal MIDI (*MIDI-CHAN #) en vez del nombre del sonido.

* QFF (Desactivado) -— Cuando ¢l status de una pista se ajusta a MIDI o *EXT* en
el Banco de Pardmetros, todas las pantallas que norrmalmente mostrarian el
nombre del sonido de la pista mostrardn ahora el niimero del canal MIDI (*MIDI-
CHAN #) en lugar del nombre. Esto es dtl al usar el SQ como controlador MIDI,
o al secuenciar aparatos externos, ya que muestra a Ud. rdpidamente cudles pistas
estdn tocando sélo via MIDI y en qué canales.

» ON (Acttvado) — el nombre del sonido de la pista aparecerd siempre en las
pantallas de Pista y en la pantalla de pardmetros de “performance” (en modo
preset) independiente del siatus de la pista.
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Voice Muting — Silenciando Voces
Este pardmetro controla si todas las voces que estén sonando se silenciaran al
seleccionar un nuevo sonido. Esto permite editar discontinuidades o silencios
momentineos mientras se carga el efecto del nuevo sonido, pero a costa de no poder
sostener una nota de un sonide mientras se selecciona el siguiente.

« ON (Activado) - Cada vez gue Ud. seleccione un nuevo sonido, todas las voces
que puedan estar sonando con el sonido anterior serdn silenciadas.

« OFF (Desactivado) - Al seleccionar un nuevo sonido, las voces que estdn sonando
del sonido previo continuarn sonando mientras se mantengan las teclas
presionadas. Las voces del sonido anterior sonardn a través del efecto del nuevo
sonido, por lo que pueden sonar un tanto diferente, dependiendo de cudn distinto
sea el nuevo efecto.

; Pressure= SOF Z

Este pardmetro permite ajustar la presion del teclado a su técnica y estilo de
interpretacién. Hay cuatro ajustes: SOFT (SUAVE), MED (MEDIO), FIRM
(FIRME), HARD (FUERTE). El umbral se puede variar entre SOFT (requiere una
fuerza minima para activar la presién) y HARD (requiere una mdxima fuerza para
activar la presion).

» SOFT — Este ajuste es para alguien con un estilo suave. En este ajuste se
requiere un minimo de presién para alcanzar el maximo nivel en cualquier
parametro que esté controlado por la presién.

» MED — Se requiere tocar un poco mds fuerte para alcanzar los maximos niveles
de presién.

- FIRM — Estos ajustes representan un promedio normal de sensibilidad a la
presién. Este ajuste deberia ser correcto para ¢l ejecutante con estilo normal.

» HARD — Este ajuste es para ¢l ejecutante que gusta de tocar fuerte. Provee ¢l
méximo rango de sensibilidad a la presién.
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94 Store SOunds Almacenar Sonidos (sélo para SQ-1 PLUS 32 Voice) I

Este pardmetro se usa para almacenar sonidos en tarjeta o via Sistemas Exclusivos
MIDI. Ver Seccion 12 - Funciones de Aimacenamiento, para mayores detalles.

Store Sequences Almacenar Secu ncna sélo para SQ—1 PLUS 32 Voi

95

Este pardmetro se usa para almacenar secuencias en tarjetas de memoria o via
Sistemas Exclusivos MIDI. Ver la Seccidn 12 - Funciones de Almacenamiento, para
mds detalles.
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MIDI Bank - Banco MIDI

» Ajusta los pardmetros MIDI del Sistema, tales como el Modo y ndmero de canal MIDL
« Controla que tipo de mensajes MIDI serdn recibidos y transmitidos.

Pocas innovaciones tecnolégicas en los Gltimos afios han tenido el impacto en el
modo de hacer musica que ha tenido el desarrollo del MIDI. Ya sea que Ud. esté
simplemente conectando dos teclados, tocando un sintetizador desde un controlador
de guitarra, o activando un rack de “samplers™ desde un controlador de percusién,
MIDI hace que todo sea posible. La evolucién del MIDI ha facilitado 1a unién de
tecnologias existentes y ha inspirado la creacion de nuevas tecnologias. ENSONIQ
siempre ha sido uno de los lideres de la industria en el desarrollo del MIDI y el SQ
contiene los ultimos avances en cuanto a secuenciadores, teclados controladores y a la
generacion de sonidos multitimbrales.

Los controles MIDI estdn ubicados en el banco 9 del Modo Edicién de Sonidos.
Presione ¢l boton Edif Sounds para activar el modo Edicién de Sonido. El LED Edit
Sounds se encenderd. Ahora, presione ¢l botén MIDI (Banco 9). Ud. estd ahoraen
el Banco MIDI.

Base Channel/Status - Canal Base/Status i
" System:Bank - Presione/Edit Sequences / Systen: {Bank Pantaila

mBaEE.Ehannei:WB{?

Status= BOTH |

Base Channet — Canal Base
Selecciona el Canal Base en ¢l que el SQ transmitird y recibird mensajes MIDI. El
canal base es usado para transmitir y recibir informacién MIDI mientras el SQ estd en
el modo Seleccién de Sonido. Al trabajar dentro de una secuencia o preset, el SQ
automdticamente transmite y recibe informaciéon MIDI en los canales individuales de
las pistas. Los mensajes de Sistemas Exclusivos siempre son enviados y recibidos en
el canal base.

Rango : 01 al 16.

Cualquiera de los 16 canales MIDI puede ser seleccionado como ¢l canal base del
5Q. El efecto de ajuste del canal base varia dependiendo del Modo MIDI y si la
informacién es transmitida o recibida.

Recepcidén En modo Poly, informacién de teclado, controladores y cambios de
programa, son sélo reconocidos si son recibidos en el canal base.
En el Modo Mono A, los cambios de programa son recibidos
solamente en el canal base. El Canal Base también es usado en ambos
modos Mono, como ¢l primer canal del rango de 8 canales.
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Transmisién El SQ tiene un esquema de transmisién MIDI fijo, dependiendo en
que modo se encuentre. En el modo Seleccién de Sonidos, el SQ
siempre transmite en ¢l canal base. En el Modo Secuenciador, el SQ
siempre transmitird en el canal individual de la pista.

MIDI Status ~ Status MIDI
Esta panialla determina el status MIDI del canal base. Los 4 posibles ajustes son :

« BOTH Ambos. El teclado, controladores, etc. tocardn sonidos internos y
también serdn enviados via MIDI en el canal MIDI
seleccionado. Lainformacién MIDI ingresando al SQ tocard las
voces internas.

e LOCAL  El canai base solamente tocard voces internas y no enviard ninguna
informacién MIDI hacia afuera. La informacién MIDI ingresando al
SQ tocard voces internas.

« MIDI Informacién de teclado y controladores serd enviada via MIDI. La
informacién MIDI ingresando al SQ rocard voces internas. Esto es
comparable al Modo Local Off en algunos teclados. Use este status
cuando Ud. desee tocar aparatos MIDI externos.

« *EXT* Esto es igual a MIDI excepto que la informacion MIDI que liegue al
SQ no tocard voces internas. Esto es (til al usar el SQ como
controlador con un secuenciador externo y otros médulos de sonidos

MIDI.
91 Base Channel Pressure - Presion del Canal Base
© MIDIL.Bank: . ... -l:lresione:Edit-Sequences'l System (Bank 9)- a_"-Pa:ltalla---G,:- _ L

Base Cannel Pressure — Presion del Canal Base

Determina que tipo de presién recibird el SQ en su canal base via MIDL

+ NONE (Ninguno) - EI $Q no recibird comandos de presién.

« KEY-EIl SQ recibird presi6n polifénica. Este tipo de presion especial que permite
control individual de presion en cada tecla, se encuentra en varios teclados
ENSONIQ como ¢l EPS, EPS 16 PLUS, SD-1, SD-1 32 Voice, SQ-80, VFX, y
VEXsD.

» CHANNEL- El SQ recibird presién de Canal. Este es el mis comiin de los tipos
de presion. La presion de Canal afectard el teclado entero cuando se ejerza presion
en cualquier tecla.

Banco MIDI 3.7



Seccion 3 - Control del Sistema Serie SQ 32 Voice Manual del Miisico

MID1

92 |

Modo MIDI

Modo Mono

Mode/XCtrl - Modo MIDV/Controlador Externo

-~ Modo de Entrada MIDI
Este parimetro determina de qué modo €l SQ recibird la inforrnacién MIDI. El
Modo MIDI no tiene efecto en el tipo de informacién MIDI enviada.

Hay cinco Modos MIDI implementados en el SQ:

+  OMNI — En este modo el SQ recibird en cualquiera de los 16 canales MIDI. Este
modo es Gtl cuando Ud. estd usando sélo unos pocos insaumentos y no estd
preocupado del ajuste de canales distintos para cada instumento.

+ POLY — En este modo el SQ recibird solamente en el Canal Base MIDI, La
inforrmacion proveniente de otros canales serd ignorada.

« MULTT — El modo MULTI, una innovacién ENSONIQ), es la clave para
desarrollar el potencial del SQ como receptor multitimbral de un secuenciador
MIDI externo. En modo MULTI, las 8 pistas de la secuencia o cancidn
seleccionada pueden recibir informacién MIDI independiente y polifénica hasta en
8 canales MIDI distintos. Ud. puede crear facilmente configuraciones de
secuencias tipo *“plantillas™ para ser usadas recibiendo informacién multi-canal.
Ver Seccion 8 - Presets para detalles.

Se deben seleccionar distintos canales MIDI para cada una de las pistas en las que
Ud. desee recibir. Esto puede ser Hevado a cabo en la pantalla de carales MIDI
(MIDI Channel). (Ver Seccidn 8, Presets, para mayor informacidn.)

En Modo MULT]I, independiente de que sonido esté seleccionado en el panel frontal,
los sonidos que Ud. escuche dependerdn completamente del (o los) canales MIDI en
que la informacién sea recibida.

El Modo Mono es particularmente (iti] para tocar el SQ desde un controlador tipo
guitarra, o cualquier otra aplicacién donde sea deseable tener hasta ocho canales
monofénicos independientes.

El SQ ofrece dos tipos de operacion Mono. En ambos tipos el SQ recibird
monofénicamente en ocho canales MIDI consecutivos partiendo desde el canal Base
(el canal base hasta el canal base + 7). La diferencia tiene que ver con las rutas que
sigan estos canales MIDI dentro del SQ.

» MONO A — Este es otro desarrollo ENSONIQ para facilitar el uso de
controtadores multicanales, como las guitarras MIDI. Todas las notas y los
controladores recibidos tocardn los programas seleccionados para la nota que se
esté tocando, tal como si la nota fuese tocada desde el teclado. Ud. tiene la ventaja
de tener pistas miltiples, las que responderdn independientemente a los
controladores recibidos en los distintos canales y a 1a vez no tiene que ajustar los
programas para cada pista separadamente.

» MONO B — Este es un tipo mds convencional de Modo Mono. Permite
acondicionar cada pista de la secuencia o cancidén seleccionada como un
sintetizador monofdénico. Cada pista puede tener un programa distinto asignado.
Este es el inico modoe de tener un sonido distinto en cada cuerda al usar una
guitarra MIDI.
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Controladores Globales en el Modo MONO

Los controladores globales son controladores enviados en un canal y que afectan
todos los otros canales simultdneamente. - Pueden ayudar a reducir el nimero de
eventos MIDI necesarios para conseguir efectos particulares y por lo tanto reducir las
demoras asociadas algunas veces con la sobrecarga MIDI. Algunas guitarras MIDI
pueden transmitir controladores globales y el SQ por lo tanto puede responder a ellos.

En el Modo MONO (A o B) el ¢anal base menos 1 se convierte en el Canal MIDI
para controladores globales (pitch bend, presién, etc.). Por ejemplo si ¢l canal base es
3, todos los controladores recibidos en el canal 2 serdn interpretados como
controladores globales y afectardn rodas las voces que estén siendo ejecutadas. Si el
canal es 1, el canal 16 se convierte en el canal para los controladores globales. Cada
pista también responderd independientemente a los controladores enviados en su
propio canal. Por ejemplo, cada cuerda en una guitarra MIDI puede enviar
informacién de “pitch bend” independientemente, mientras que el controlador de
*“palanca” de la guitarra puede ser enviado en el canal global para afectar todas las
VOCes.

Xetrli -~ Controlador Externo

Para asignar controladores MIDI externos al SQ seleccione Xctrl.
Rango: 01 a95.

La mayoria de los controladores en un sintetizador, la rueda de modulacién por
ejemplo, tienen un ndmero de controlador MIDI que puede ser asignado a este
pardmetro. Al hacerlo cualquier controlador externo quedard disponibie como
modulador de cualquiera de sus programas.

Una de las fuentes de modulacion que pueden ser seleccionadas en la seccidn de
programacién es XCTRL. El valor del pardmetro “XCul” es un nimero de controla-
dor MIDI, que puede ir de 01 at 95. Cuando el SQ recibe mensajes de Controlador
MIDI correspondientes a este niimero de controlador, €stos serdn canalizados a todos
los pardmetros que hayan sido programados con XCTRL como fuente de modulacion.
Suponga, por ejemplo, que Ud. estd tocando el SQ desde un teclado que tene un
controlador bucal (o desea usar el controlador bucal como modulador cuando esté
tocando el SQ). Ud. puede ajustar un programa en ¢l SQ en el cual la frecuencia de
corte del filtro sea modulado por el XCTRL. Si luego ajusta “Xctrl= 027, el
controlador bucal serd capaz ahora de modular e filtro, o lo que sea que haya sido
asignado con XCTRL como fuente de modulacién, en el programa que Ud. hizo.

Los siguientes nimeros de contrcladores han sido acordados como estandar MIDI:

Nitmero Controlador Niimero Controlador
i Rueda de modulacidn 66 Pedal sostenuto
2 Controlador bucal 70 Seleccion de “paiches”
4 Controlador de pedal 92 Intensidad de rémolos
7 Volumen 93 Intensidad de chorus
6 Cursor de entrada de datos 94 Celeste
64 Pedal de “Sustain” 95 Phaser (desfasador)

Aunque el rango de este control es de 01 a 95, la mayoria de los valores que no
aparecen arriba no tienen una funcién (aprobada adn). Estas numcracnoncs estan para
acomodar futuros estindares MIDI.
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Controllers/Prog Change - Controladores/Cambio
iDEBank. .- . Presione Edit Sequences/ Sy (B_g_nkg}

de Programa
antalla 3. .

93
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Controllers - Controladores
Este interruptor controla si et SQ enviard y recibird controladores MIDI, “pitch
bend”, rueda de modulacidn, presién, volumen, pedal de “sustain”, etc.

ProgChange — Cambio de Programa
Este interruptor controla €l modo en que el SQ maneja los mensajes de cambio de

programa MIDI .

» QFF - El SQ no transmitird ni recibira cambios de programa MIDI.
« ON - El SQ transmitird y recibird cambios de programa MIDL.

Importante: Los cambios de programa estin numerados y son mostrados desde 01 al 128 en el
SQ, aunque de acuerdo a la especificacién MIDI estos son invisiblemente
transmitidos y recibidos del 000 al 127.
(Refiérase a la Seccién Presets y Nociones Bésicas del Secuenciador para mayor
inforrmacién en cuanto al manejo de los cambios de programa).

Recepcion de Cambios de Programa

La manera en el que el SQ recibe cambios de programa es un poco més compleja que
en otros sisternas debido a que ¢l gran némero de sonidos que estdn disponibles para
ser seleccionados via MIDI es mayor que el nimero de cambios de programa
disponibles en el estdndar MIDI. Para resolver este problema, el SQ usa los {iltimos
cuatro ntimeros de cambios de programa (124 a 127) para controlar Ia interpretacién
de cambios de programas subsiguientes. (nuevamente, estos nimeros de cambios de
programa reflejan el sulmero de cambio de programa real, tal como estd definido en
la especificacién MIDI). La siguiente lista muestra el efecto de estos cuatro cambios

especiales de programa:
Después de
los Cambios de Los Cambios de Programas siguientes
Programa: seleccionardn:
124 000.. 079 Sonidos Internos,
125 000.. 079 Memoria ROM
126 000., 079 Tarjeta lado A (CARD A)
127 000.. 079 Tarjeta lado B (CARD B}

Estos cambios de programas especiales de "control” necesitan ser enviados sélo una
vez. Todos los cambios de programa siguientes serdn manejados de acuerdo al rango
que fue establecido por el titimo de estos cambios especiales recibidos.

Nota: Los cambios de programas 080 al 099 siempre seleccionardn los sonidos de Bateria.
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Seleccionando una Nueva Secuencia ¢ Efecto de Cancién Via MIDI

Hay otro cambio de programa especial, reconocido solamente en el Modo MULT],
que se usa para seleccionar un sonido junto a su efecto para una de las 8 pistas del
secuenciador. Cuando el cambio de programa N2 123 es recibido en un canal
asignado a una pista del secuenciador, el siguiente cambio de programa recibido en
esa pista seleccionard un sonido nuevo y también instalard el efecto correspendiente a
ese sonido en la secuencia o cancién. Este es el dinico modo de cambiar el efecto de
una secuencia o cancién aparte de la edicién manual o la seleccién de una nueva
secuencia. Esto puede ser {til al controlar el SQ desde un secuenciador externo.

Este cambio de programa especial 123 no cambia el modo en que los otros cambios
de programas son recibidos, incluyendo los mensajes especiales. Si el sonido que Ud.
desea seleccionar también necesita de un cambio de programa de control especial,
entonces envia el mensaje de control inmediatamente después del 123 seguido del
nimero de programa que Ud. desea seleccionar.

Recuerde: Todos los cambios de programa det SQ estdn referidos y mostrados desde el 001 al
128, pero los cédigos transmitidos efectivamente y recibidos via MIDI son los
mismos ndmeros menos 1 (000 al 127).
System Excl/Song Select - Sistema Exclusivo/Seleccién de C |

MID! Ba

System Excl - Sistemas Exclusivos

Este interruptor determina si el SQ estd habilitado para recibir un mensaje de
Sistemas Exclusivos MIDI. Cuando System Excl= OFF, el 8Q no recibird mensajes
de Sistemas Exclusivos MIDL. Los mensajes de sistemas exclusivos que sean
enviados desde las pantallas de almacenamiento pueden ser siempre transritidos
independiente del ajuste de este interruptor. (Ver Apéndice para mayor informacion
acerca de la implementacién de Sistemas Exclusivos).

Song Select — Seleccién de Cancion

Esto determina si el SQ recibird mensajes de Seleccion de Cancién MIDIL. Cuando
Song Select = OFF, el SQ ignorard mensajes de seleccién de cancién. Cuando Song
Select = ON, los mensajes de selecci6n de cancién seleccionardn la ubicacién
correspondiente en ¢l secuenciador del SQ.

Nimeros de seleccién de cancién MIDI del 00 al 29 seleccionardn en el SQ las
posiciones de cancién # 70 al 99.

Del mismo modo, al seleccionar las posiciones de canciones # 70 al 99 hari que el
SQ envie niimeros de Seleccién de Cancién MIDI desde el 00 al 29.

Banco MIDI
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MIDI Loop - Loop MIDI

Loop MIDI

- “MiDEBank:  Presione Edit Sequences/ System:(Bank 9)-#Pantalla-§;... :0..oo.

Esto determina si el SQ procesard la informacién MIDI ingresando como informacién
MIDI Standard o informaci6n que proviene desde la salida MIDI Out del SQ

(looped).

Al usar ¢l SQ como teclado controlador central (o con un secuenciador basado en un
computador externo), Ud. puede encontrar situaciones donde s necesario configurar
su sistema MIDI con un “Loop” MIDL Si en su instalacién MIDI Ud. adviente que el
flujo MIDI partiendo desde la salida MIDI Out del SQ es ingresado nuevamente
después de pasar por otros instrumentos a la entrada MIDI In del SQ, Ud. estd en
presencia de un “Loop” MIDIL. Al usar el SQ de este modo, es posible que algunos
comandos MIDI que emite el SQ reingresen al SQ 2 través de su entrada MIDI In y
hagan que éste se comporte irregularmente (por ejemplo informacién de volumen
MIDI puede ser afectada por el Loop y hacer que el volumen de la pista baje a 0). El
g;afriéx:llletro MIDI Loop le permite a Ud. usar el SQ en estas situaciones sin encontrar
ificultades.

+ OFF — el SQ recibe informacién MIDI de modo normal. Este es ¢l ajuste inicial.
+ ON — el SQ filtra la informacién que ingresa, ignorando los comandos que
podrian causar dificultades.

Ajuste este pardmetro en “ON” cada vez que use el SQ dentro de un Loop MIDI.
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Seccion 4 — Efectos
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Entendiendo los Efectos del SQ

El 5Q tiene un poderoso procesador interno de sefial (ESP), el que puede producir
una variedad de efectos. M4s importante aiin, sus funciones no estin allegadas sino
que est4n integradas al resto del sintetizador. El esquema flexible de canalizacién por
buses de los efectos y el extensivo control de tiempo real que se tiene sobre ellos, le
- dan al SQ su capacidad sin precedentes de efectos dindmicos.

El $Q estd equipado con un sisterna avanzado de procesamiento de sefial digital,
— basado en el “chip” procesador de sefial de ENSONIQ(ESP). El ESP estd disefiado
especificamente para el procesamiento digital de la sefial de audio y ha sido integrado
en el SQ con una versi6n de tercera generacion del Chip Oscilador Digital (DOC III)
y un convertidor externo de sefial digital a sefial andloga de 16 bits, el que
proporciona una sefial de salida de muy alta calidad.

El procesamiento digital de efectos, ha sido disefiado para complementar las
caracteristicas avanzadas de interpretacién (performance) que posee el SQ, muchos
de los efectos pueden tener pardmetros especificos modulados por vartos controles de
interpretacién, como la rueda de modulacién, €l control de Timbre y otros.

Los efectos son totalmente programables y pueden ser configurados para aplicaciones
especificas. Los efectos son almacenados generalmente como parte de un sonido,
aunque cada Preset/Secuencia y Cancién pueden tener también su propio efecto
independiente. Cada uno de estos tipos de efectos es tratado de manera diferente y
serdn descritos individualmente mds adelante en esta seccién.

Entendiendo los Efectos del SQ 4-1
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Efectos de Sonidos

Cada sonido en el SQ contiene un efecto y un juego completo de pardmetros que
determinan cémo sonard el efecto. El efecto estd presente aiin si ninguna de las voces
en ¢l sonido es direccionada a través del efecto (ejemplo, todas las voces “ruteadas™ a
través del Bus DRY - ver Seccién del Banco de Salida). Cada vez que Ud. guarde o
escriba un sonido en la memoria, los valores de los pardmetros del efecto son
guardados con el sonido.

El efecto de sonido se muestra y se edita presionando el botén Effect (Banco 8) en el
modo Edicion de Sonidos. 1.os pardmetros que corresponden a cada efecto son
descritos en la parte Pardimetros de Efectos de esta seccién.

Efecto del Secuenciador/Cancion

Cada presetfsecuencia y cancién contiene un efecto con sus correspondientes
pardmetros. Este efecto estd presente aiin si ninguna de las pistas en la secuencia ha
sido direccionada a través del efecto (ejemplo, todas las voces dirigidas a través del
Bus DRY - Ver Seccién Efectos de Performance). Este efecto se aplica a todas las
pistas de la secuencia (o a las voces de sus sonidos), que son dirigidas por cualquiera
de los buses de destino de los efectos.

El efecto se memoriza con cada preset/secuencia o cancién. Permanecerd igual hasta
que una nueva cancidn, secuencia o preset sea seleccionada, a menos que sea
especificamente editado. Un mensaje especial de cambio de programa puede ser
usado para cargar nuevos efectos en una secuencia via MIDI en Modo MULTI (ver la
descripcién del Banco MIDI de cambios especiales de programa en la seccién
Control del Sisterna).

El efecto asignado al secuenciador es mostrado y editado al presionar el botén Effect
(Banco 8) cuando el SQ esta en Modo Edicion de Secuencia.

Entendiendo los Efectos del SQ
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Programando los Efectos

Nota:

Los efectos del SQ son altamente programables. Hay varios pardmetros de efectos por
cada tipo de efecto. La primera pantalla contiene el selector de efectos. El selector
de efectos es un tanto diferente de todos los otros parimetros, en el sentido de que
controla el modo que serdn configuradas y mostradas todas las otras pantallas de
efectos. Cuando este pardmetro es cambiado, un nuevo “preset” de efectos es
seleccionado y esto hace que sucedan varias cosas importantes.

Al seleccionar un nuevo “preset” de efecto:

« Un nuevo preset de efectos es cargado, causando una breve pausa en la salida de
audio.

+ Las pantallas de pardmetros de los efectos son redefinidas especificamente para el
efecto.

+ Los valores de los pardmetros del efecto son ajustados a sus valores iniciales.

Al editar el selector de efectos, es posible cambiar rdpidamente el nuevo tipo de
efecto y evitar la pequefia demora causada por las acciones descritas arriba. Pase
rdpidamente sobre los tipos, entre ¢l tipo anterior y ¢l nuevo, luego haga una pausa.
El nuevo efecto serd “llamado” sélo después que termine de cambiar de tipos.

Los Buses de Efectos

La salida de cada voz es asignada en el SQ a un “bus” estéreo. Un bus, tal como ¢l
bus de una consola de mezclas, mezcla todas las voces asignadas a ese bus en un sdlo
par estéreo. De los tres buses del SQ, dos son de entrada al procesador de efectos
(FX 1 y FX2) y ¢l otro pasa directamente a la etapa de salida Principal, evitando todo
procesamiento de efectos (DRY). La asignacion al Bus de Destino se hace en el banco
de Salida. Los valores de las voces del sonido de cada preset y pista del secnenciador
pueden ser reajustados en el banco de Parimetros.

Efecto de una Funcion

Vol

Salida de Voces

| O
o g \

7 X >

FX L .
V}@-E_; = gggcclriapsales
fo= %

Bus de LD

Dastino

La ilustracién arriba muesira los buses de efectos y la mezcla de salida. Cada voz es
asignada a uno de los tres buses estéreo, los que van a través o alrededor del
procesador de efectos. Las lineas gruesas son rutas estéreo.
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Mezcla de Efectos
Todos los efectos tienen controles de mezcla separados en los buses FX1 y FX2.
Estos estdn en la linea inferior de la pantalla de Seleccién de Efectos, esto es, la
primera pantalla (Screen 0) del Banco de Efectos (Banco 8). La pantalla es més o
menos asi:

Selector de Efectosl

Cuando un efecto con una sola funcién de procesamiento (como reverberacion
solamente) es seleccionado, ambos buses FX1 y FX2 son dirigidos a este efecto. Al
usar efectos duales o mitltiples, FX1 generalmente dirigird la sefial a través de ambos
o de todos los efectos, con FX2 dirigido sélo a través del segundo efecto.

Efectos de Funcién Miiltiple

DRY

O
L
'a H R C/VFXT \
O Effect 1 Mix1 I \3 L. Salidas
% Effect 2 .
Salida de Voces j R Principales

F())(2 Mix2
Bus de l'b
destino

Cuando el efecto seleccionado es un efecto combinado que tiene mas de una funcién
de procesamiento de sefial (como reverb y chorus), el bus FX1 suministra sefial al
efecto 1, y el bus FX2 surninistra sefial al efecto 2. El control de mezcla FX2 ajusta
la cantidad del Efecto 2 (usualmente reverberacion) para las voces asignadas a ese
bus. La mezcla de FX1 controla la cantidad de sefial que es enviada desde la salida
del Efecto 1 al Efecto 2, versus, directo a la salida. Ajustando este control a sus
extremos, Ud. puede acomodar los dos efectos para que €stos estén en serie o0 en
paralelo. ( Para algunos efectos miiltiples, hay una mezcla separada de seiial con y
sin efecto (Dry/Wet) a la salida del Efecto 1).

4.4 Programando los Efectos
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Seleccionando Efectos

El primer pardmetro de! Banco de Efectos es el selector de efectos. Al cambiar este
pardmetro un nuevo efecto serd seleccionado, lo que a su vez cambia los tipos de
parimetros que quedardn a disposicién en el resto de las pantallas. La seleccién de un
nuevo preset de efectos automaticamente ajustard todos los pardmetros de efectos a
los valores iniciales del nuevo efecto. Los efectos disponibles son:

CONCERT REVERB Reverberacién de sala de conciertos.

HALL REVERB Reflecciones de sala, de izquierda a derecha,
transversales.

ROOM.REVERB Simula la reverberacién de una sala pequefia.

WARM CHAMBER Reverberacién de cdmara con resonancia
caracteristica.

8-YOICE CHORUS Coro de ocho voces de modulacién compleja.
CHORUS+REVERB Coro de 4 voces combinado con reverberacion.
FLANGER+REVERB.1 Flanger combinado con reverberacion.
FLANGER+REVERB.2 (Variacién del anterior).
PHASE SHIFTER Desfasador estéreo con razén e intensidad controlable.
PHASER+REVERB Desfasador combinado con reverberacion.
ROTORY SPKR+VERB Simulador de pariante rotatorio més reverberacién.
DIST+CHORUS+VERB Coro(Chorus) con distorsién y reverberacion.
CMPRSS+DIST+VERB Compresién, distorsién y reverberacién. Ideal para
simular guitarras eléctricas acoplando con
amplificador (Feedback).

Sonidos y Presets
La configuracién completa de efectos, incluyendoe los valores de todos los
pardmetros, es guardada junto a los sonidos en la memoria del SQ. También es
guardada con cada preset /secuencia o cancién.. El SQ trata de ser “inteligente” al
conectar o desconectar efectos, debido a que se produce un silencio, por un instante,
cuando se produce el cambio de efectos.

:Cuando se cargan nuevos efectos en el ESP?

+ Al seleccionar un sonido desde una de las pantallas de bancos de sonidos, €l efecto
guardado junto con ese sonido serd cargado en el ESP, asi Ud. escuchard i sonido
con su efecto.

« Al seleccionar o apilar sonidos o pistas, desde un preset/secuencia o cancién, el
efecto no es cambiado. ‘

« Al cambiar sonido en una pista en ¢l modo Reemplazo de Sonido (con el LED
Edit Sequences intermitente), el efecto no serd cambiado.

» Al seleccionar un preset/secuencia o cancién, el efecto guardado en esa cancién o
secuencia serd cargado en el ESP.

Cada vez que un nuevo efecto sea cargado en ¢l ESP, la salida de audio enmudecerd
brevemente, permitiendo asf que las instrucciones que crean el nuevo efecto sean
cargadas en el ESP. Si un nuevo efecto difiere del anterior solamente por alguna
variacion en los valores de sus pardmetros, entonces esta pausa puede no ocurrir.
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Hay algunas reglas que el SQ sigue al decidir cuando cambiar sonidos de efectos:

1. Al seleccionar un nuevo sonido, el SQ cambia al efecto de ese sonido.

2. Al seleccionar una nueva cancién o preset/secuencia, el SQ cambia al
efecto de la cancién o preset/secuencia.

3. Cada vez que pase del modo Sonidos al modo Secuenciador, presionando ¢l
botén Select Sequences o Edit Sequences, se carga ¢l efectode la
secuencia. Lo mismo sucede al ir del modo Secuenciador al modo Sonidos,
presionando el botdn Select Sounds o Edit Sounds. .

4. Al traer un sonido a un preset/secuencia ya hecho o a una pista del
secuenciador, usando el modo de reemplazo de Sonido (Replace Sound),
¢l SQ no cambiari de efecto.

5. Al guardar un sonido o un presey/secuencia, s¢ memorizard el efecto en uso.

6. Al recibir un mensaje especial de cambio de programa MIDI(#123) en el
modo MULTI, al recibir el siguiente mensaje de cambio de programa MIDI,
el secuenciador serd cargado con el efecto del sonido.

Control en Performance de los Efectos en modo Preset/Secuenciador

Cuando ¢l SQ estd en modo Preset/Secuenciador, el efecto del preset, cancién o
secuencia se edita presionando el botén Effect (Banco 8).

El botén Effect llama el banco de Efectos. Ud. puede usar entonces los botones de
Pantalla para seleccionar los distintos pardmetros dentro del banco.

Normalmente, las distintas voces de una secuencia son asignadas a los tres distintos
buses de efectos, tal como se disponga en el banco de Salida (Output Bank).

Existen las signientes posibilidades:
« -DRY- Obliga a todas las voces a través del bus DRY, este bus evitael
samiento de efectos.

+ -FX1- Obliga a las voces que salen del bus FX2 a ingresar al FX1; los buses
FX1 y DRY permanecen iguales.

o -FX2- Obliga a las voces que salen del bus FX1 a ingresar al FX2; los buses
FX2 y DRY permanecen iguales.

VOICE = Usa la direccién normal de voces.

Usa la direccién normai de voces y también direcciona informacién
de controladores al efecto. Esta es el ajuste inicial en una pista
después de seleccionar un sonido primario.

é

Ver Seccién 8 — Presets para mayor informacion.
Controladores Direccionados hacia los Efectos

En los efectos que permiten control de tiempo real, a veces es deseable limitar cudles
pistas envian informacién de controladores al efecto. Esto es particularmente cierto al
usar canales de entrada miltiple desde un secuenciador. Si mas de una pista es
asignada a CNTRL, puede producirse un tipo de “pelea” entre los controladores. Al
asignar una pista a VOICE, la pista permaneceré “ruteada” a los efectos, pero la
informacién de controladores de la pista, (por ejemplo control de TIMBRE, RUEDA
DE MODULACION, etc.) no influirdn sobre ¢l efecto.

4-6 Seleccion de Efectos
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Meduladores de los Efectos

Todos los efectos permiten el control en tiempo real (mientras Ud. toca) de algunos
pardmetros y, con la excepcién del Efecto de Parlante Rotatorio, comparten una
pantaila comiin de control de modulacién. (La modulacién del Efecto de Parlante
Rotatorio serd explicada en detalle junto con el efecto.)

Destino de Modulacion

Modulate FX1-MIX|
| by MODPEDAL +80 |

[Fuente de Mod}

La ubicacién exacta de esta pantalla varia dependiendo del efecto seleccionado, pero
siempre es la (ltima pantalla en el banco de efectos del efecto seleccionado. La
pantalla tiene tres pardmetros:

+ Destino de la Modulacién — Esto selecciona cual pardmetro del efecto serd
modulado. Las opciones varfan de acuerdo al efecto seleccionado, siendo la
mayoria de los pardmetros modulables.

 Fuente de la Modulacién — Esto selecciona la fuente de modulacién que
modulard el parimetro de destino seleccionado.

» Intensidad de la Moduiacién — Esto especifica la intensidad con que serd
moduiado el pardmetro seleccionado.

Fuentes de modulacién disponibies para modular los efectos en performance o tiempo

real:

KEYBOARD El nimero de la dltima tecla presionada.

VELOCITY La velocidad promedio de todas las teclas tocadas.

PRESSURE El valor de la presion por canal de esa pista.

PITCHWHL El valor de la rueda de pitch.

MODWHEEL El valor de la rueda de modulacion.

MODPEDAL El valor de la seiial del pedal CV.

XCONTROL Usa el valor del controlador MIDI externo asignable,
tal como el controlador bucal.

SUS-PEDAL Activa cuando se presiona el pedal.

TIMBRE El valor del pardmetro de TIMBRE para esa pista, si
la pista estd ajustada a CONTROL (ver abajo).

*RAMPS 1-6 Seis estructuras, del tipo envolventes, separadas.

OFF No hay modulacion.

Moduladores de los Efectos 4.7
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Ramps

Seis de las fuentes de modulacion disponibles son Hamadas rampas (ramps). Las
rampas son estructuras similares a las envolventes que modulan el pardmetro de .
destino seleccionado, al nivel especificado en el pardmetro de intensidad de
modulacién, en un periodo de tiempo. También hay un tiempo de liberacién (release)
en cada rampa que actia después de soltar la tecla. Las ilustraciones debajo muestran
las rampas disponibles:

Ramp 1

Al Presionar cualquier Tecla Al Soltar Todas las Teclas

| ] L 1 T ] ]

01 1 4 01 1 4
Tiempo en segundos Tiempo en segundos
Ramp 2
Al Presionar cualquier Tecla Al Soltar Todas las Teclas
) | 1 I T L 1 1

01 1 4 0.1 1 4
Tiempo en segundos Tiempo en segundos
Ramp 3
Al Presionar cuaiquier Tecla Al Soltar Todas las Teclas
T 0 1 | k 1 1

o1 1 4 0.1 1 4
Tiempo en segundos Tiempo en segundos
Ramp 4

Al Presionar cualquier Tecla Al Soltar Todas las Teclas

01 1 4 01 1 4

Tiempo en segqundos Tiempo en segundos
Ramp 5
Al Presionar cualquier Tecla Al Soltar Todas las Teclas

01 1 4 01 1 4
Tiempo en segundos Tiempo en segundos
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Ramp 6
Al Presionar cualquier Tecla Al Soltar Todas las Teclas
¥ ¥ T T k ¥
01 1 q 0.1 1 4
Tiesnpo en segundos Tiempo en segundos
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Parametros de los Efectos

Cada uno de los tipos de efectos tiene miltiples pantallas gue contienen un juego de
parametros asociados al efecto. Algunos pardmetros son comunes para muchos
efectos y otros son especificos para ciertos efectos. La primera pantaila de pardmetros
es muy similar para todos los efectos. La pantallas subsecuentes son mds variables y
contienen pardmetros mdas especificos.

Cada efecto tiene una mezcla del bus FX1 y del FX2, més un juego de pardmetros
relevantes al efecto. Todos estos pardmetros son programables y dan una gran
flexibilidad al editar o programar efectos.

CONCERT REVERB; HALL REVERB; ROOM REVERB; WARM
CHAMBER

Los algoritmos de efectos en esta categoria generan un efecto estéreo altamente
optimizado, tal como una reverberacién de muy alta calidad o un complejo efecto de
Coro (Chorus). Los buses FX1 y FX2 pueden ser direccionados con diferentes
mezclas hacia el efecto. CONCERT REVERB es una reverberacion de salén de
conciertos, buena para largos tiempos de decaimiento. HALL REVERB es una
reverberacién de salén con reflexiones transversales. ROOM REVERB simula una
sala pequefia. WARM CHAMBER es una reverberacion de cdmara, con resonancia
caracteristica.

Los pardmetros disponibles en estos cuatro algoritmos de efectos son:

Decay -Time - Tiempo de Decaimiento

Rango: 0 a 99.

Controla 1a cantidad de tiempo que le toma a la reverberacién en decaer hasta un
nivel de intensidad muy bajo (-60 dB), después de que la sefial de entrada se detiene.

Diffusion - Difusion

Rango: 0 a 99.

Este pardmetro controla si las reflecciones primarias aparecerin como una serie de
ecos discretos (valores bajos) o serdn mAs difusas (valores altos).

Detune Rate - Frecuencia de Oscilacion de la Desafinacion

Rango: 0 a 99.

Este pardmetro controla la razén de desafinacién del LFO (Oscilador de Baja
Frecuencia) que serd introducida en la reverberacion. La desafinacion inaroduce un
ligero cambio en el pitch (tono) de la seiial, ddndole un decaimiento mds natural.

Detune Depth - Intensidad de la Desafinacion

Rango: 0 a 99.

Este pardmetro controla la intensidad de desafinacién , esto es, cudnto cambiard el
"pitch”. Valores bajos dardn un sonido mds metdlico. Algunas voces necesitardn
valores muy bajos.

HF Damping - High Frequency Damping - Amortiguacién de Frecuencias Altas
Rango: 0 a 99.

El Pardmetro de Amortiguacién de Frecuencias Altas controla la cantidad de
atenuacion de frecuencias altas durante el decaimiento de la reverberacién. A medida
que la reverberacion natural decae, algunas frecuencias altas tienden a ser absorbidas
por ¢l ambiente. Al aumentar el valor de este pardmetro se filtrardn més frecuencias
altas.

Pardmetros de los Efectos
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HF Bandwidth- High Frequency Bandwidth- Ancho de Banda de las
Frecuencias Altas

Rango: 0a 99.

Este pardmetro actia como un Filtro Pasa Bajos (Low Pass) en la sefial que va a la
reverberacion, controlando Ia cantidad de frecuencias altas que pasardn al efecto.
Mientras més alto el valor, m4s frecuencias altas podran pasar.

Low Frequency Decay - Decaimiento de Frecuencias Bajas (no disponible en
Warm Charm)

Rango: 0a 99

Este control aumenta o disminuye la razén de decaimiento de las frecuencias bajas.

8-VOICE.CHORUS - CORO DE 8 VOCES

Este es un complejo Coro (Chorus) estéreo con 8 voces distintas y LFO modulados
separadamente.

Chorus Rate - Razon de Oscilacién del Coro

Rango: 00 t0 99

Este pardmetro controla las 8 razones de modulacién del tiempo de demora (delay)
del Coro. La modulacién del tiempo de demora produce vibrato y trtémoio.

Chorus Depth - Intensidad del Coro
Rango: 00 to 99
Este parimetro controla la intensidad de la modulacién.

Chorus Center - Centro del coro

Rango: 00 a 99 _
Este pardmetro controia los 8§ centros de tiempo de demora dentro del coro. Su ajuste
cambia el cardcter tonal de la realimentacién y de la mezcla con efecto/sin efecto.

Feedback - Realimentacion

Rango: -99to +99

Este pardmetro controla la intensidad de la realimentacién negativa o positiva
aplicada al Coro.
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PHASE SHIFTER

Precaucion:

Un desfasador estéreo de 12 polos con intensidad y razén de oscilacion controlable,
modelado a partir del cldsico sonido andlogo de dos fases.

Phaser Rate - Razdn de Oscilacién del Desfasador
Rango: 00 a +99
Este pardmetro controla la raz6n de modulaciéa de los polos del desfasador.

Phaser Depth - Intensidad del Desfasador

Rango: 00 a +99

Este pardmetro controla la intensidad de modulaci6n aplicada a los polos del
desfasador.

Phaser Center - Centro del Desfasador

Rango: 00 a +99

Este pardmetro controla los centros de los polos. Un valor de “30™ ubica los polos en
la mitad entre sus extremos, obteniendo méaximo efecto.

Feedback - Realimentacién

Rango: -99a+99

Este pardmetro controla la intensidad de la realimentacién negativa o positiva
aplicada al canal izquierdo y derecho del desfasador.

Stereo Cross Feedback - Realimentacién de Entrecruce Estéreo

Rango: -99a+99

Este pardmetro controla la cantidad de sefial que serd tomada de un canal para ser
ingresada al otro, creando un efecto de realimentacion estéreo.

A juste cuidadosamente el nivel de estos parametros. Algunas combinaciones de
realimentacién pueden producir ondas senoidales muy fuertes, las que pueden ser
dafinas para sus parlantes y para sus oidos. Comience con valores bajos y ajuste
lentamente hacia arriba .

Phaser Level - Nivel del Desfasador

Rango: 00 a+99

Este pardmetro controla la intensidad de los nodos producidos por el desfasador.
Este pardmetro debe ser normalmente ajustado en 99 para médximo efecto.

Input Invert - Inversion de la Entrada

Rango: ON/OFF

Este pardmetro invierte la sefial de entrada antes de combinaria con la versién de
“pitch” desfasada. Crea “puntas”™ (peaks) en lugar de nodos para obtener un efecto
distinto.

Pardmetros de los Efectos
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Efectos Combinados

Los otros efectos ¢n el sistema incluyen una reverberacién estdndar en el bus FX2
combinado con un efecto diferente en el bus FX1. Ud. puede controlar la cantidad de
sefial que es enviada desde el bus FX1 hacia el bus FX2 donde estd la reverberacion
con ¢l control de mezcla del bus FX1. El tiempo de decaimiento de 1a reverberacion
aparece en la primera pantalla para todos los efectos combinados.

CHORUS + REVERB.
Este efecto combina un Coro (Chorus) de cuatro voces con una reverberacion
estdndar. Asigne una voz al FX1 para tener la reverberacion y el chorus, o use FX2
para tener solamente reverberacion.

Decay Time

HF Damping —High Frequency Damping - (Amortiguacion de Altas
Frecuencias) ‘

Ver la descripcién de las Reverberaciones en la seccién de Efectos Simples.

Chorus Rate - Razén de Oscilacién del Coro

Rango: 00a99

Este pardmetro controla las 8 razones de modulacion del iempo de demora (delay)
del Coro. La modulacion del iempo de demora produce vibrato y trémolo.

Chorus Depth - Intensidad del Coro
Rango: 00a99
Este pardmetro controla la intensidad de la modulacién de la demora (delay).

Chorus Center - Centro del coro

Rango: 00299

Este pardimetro controla los 8 centros de tiempo de demora dentro del coro. Su ajuste
cambia el cardcter tonat de la realimentacion y de la mezcla con y sin efecto (Dry/
Wet).

Feedback - Realimentacién

Rango: -99a+99

Este pardmetro controla la intensidad de la realimentacién aplicada al Coro. El signo
del valor determina la polaridad de la realimentacion.

Chorus Level - Nivel de Coro
Rango: 00299
Este pardmetro controla la proporcién entre sefial con y sin efecto (Dry/Wet).
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FLANGER+REVERB.1 & 2
Flanger es un efecto similar al Coro con un sélo oscilador, Flanger 2 tiene dos coros
con distintas razones de modulacién. Asigne una voz a FX 1 para tener Flanger y
Reverberacion, o use FX 2 para tener solo Reverberacién.

Decay Time - Tiempo de Decaimiento

HF Damping - High Frequency Damping (Amortiguamiento de Altas
Frecuencias)

Ver la descripcién de Reverberaciones en la seccién de efectos Simples.

Flange Rate - Razén de oscilacién del Flanger
Rango: 00a 99
Este pardmetro controla la razén de modulacién dei Flanger.

Flange Depth - Intensidad de oscilacion del Flanger
Rango: 00a 99
Este pardmetro controla la intensidad de modulacién del Flanger.

Flange Center - Centro de oscilacién del Flanger
Rango: (00a 99
Este pardmetro controla el centro del barrido del Flanger.

Feedback - Realimentacion

Rango: -99a +99

Este parimetro controla la intensidad de la realimentacién aplicada al Flanger. El
signo del valor determina la polaridad de 1a realimentacidn.

Flanger Level - Nivel del Flanger

Rango: 00a99

Este parametro controla la intensidad de los nodos producidos por ¢l Flanger. Este
parametro debe ser normalmente ajustado en 99 para méximo efecto.

Input Invert - Inversion de la Entrada

Rango: ON/OFF

Este pardmetro invierte la sefial de entrada antes de combinarla con la versién con
efecto Flanger. Crea “puntas” (peaks) en lugar de nodos en el Flanger.
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PHASER+REVERB

Un desfasador de 12 polos con reverberacién. Asigne una voz a FX 1 para tener
desfasador y reverberacion, use FX 2 para tener sélo reverberacién,

Decay Time
HF Damping - High Frequency Damping
Ver la descripcién de Reverberaciones en la seccién de efectos simples.

Phaser Rate - Razoén de Oscilacion del Desfasador
Rango: 00 a +99
Este pardmetro controla la razén de modulacién de los polos del desfasador.

Phaser Depth - Intensidad del Desfasador

Rango: 00 a +99

Este pardmetro controla la intensidad de modulacién aplicada a los polos del
desfasador.

Phaser Center - Centro del Desfasador
Rango: 00 a +99
Este pardmetro controla los centros de los polos.

Feedback - Realimentacién

Rango: -99a +99

Este pardmetro controla la cantidad de realimentacién aplicada al desfasador. El
signo del valor determina la polaridad de la realimentacién.

Phaser Level - Nivel del Desfasador

Rango: 00 a+99

Este parimetro controla la intensidad de los nodos producidos por el desfasador.
Este pardmetro debe ser normalmente ajustado en 99 para mdximo efecto.

Input Invert - Inversion de la Entrada

Rango: ON/OFF

Este pardmetro invierte la sefial de entrada antes de combinaria con la versién de
pitch desfasada. Crea “puntas™ (peaks) en lugar de nodos para obtener un efecto
distinto.
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ROTORY SPKR+VERB
Una simulacién de parlante rotatorio con reverberaci6n. Asigne una voz a FX 1 para
tener efecto rotatorio y reverberacién, use FX 2 para tener sélo reverberacién.

Decay Time - Tiempo de Decaimiento

HF Damping - High Frequency Damping - (Amortiguacién de Frecuencias
Altas)

Ver la descripcién de Reverberaciones en la seccién de efectos Simples.

Siow Speed - Velocidad Lenta
Rango: 00a99
Determina la velocidad de giro del parlante rotatorio en Ia posicién “Slow” o lenta.

Fast Speed - Velocidad Réipida
Rango: 00a99
Determina la velocidad de giro del parlante rotatorio en la posicién “Fast” o répida.

Rotor Center - Centro del Rotor
Rango: 00a99
Determina el punto central en que el LFO modulars.

Rotor Depth - Intensidad del Rotor
Rango: 00a99
Determina la intensidad del LFO(Oscilador de Baja Frecuencia).

SpeedMode - Modo de Velocidad
Determina cémo cambiar4 el parlante rotatorio entre velocidad lenta y rdpida.

« CONTIN — (Continuamenie) En éste ajuste, 1a fuente de modulacién controla
directamente la velocidad del rotor.

» SWITCH — La fuente de modulacién actia como un interruptor para activar o
desactivar la velocidad répida del rotor. El interruptor simula exactamente un
parlante rotatorio, tomédndose un tiempo para apurar o disminuir la velocidad.

» TOGGLE — Cada vez que la fuente de modulacidn se mueve desde cero en
direccién positiva, el efecto rotatorio cambia de velocidad, de lento a répido o
viceversa. Esto es (til al usar un interruptor de pedal.

ModSrc — Modulation Source - Fuente de Modulacién
Determina la fuente de modulacion para ef efecto rotatorio. Las fuentes disponibles
son las mismas que estdn listadas en Moduladores de Efectos antes en esta seccidn,
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DIST+CHORUS+VERB
Coro (Chorus) con distorsién y reverberacién. Asigne una voz a FX 1 para tener coro
y reverberacién con o sin distorsién (ver el diagrama), o use FX 2 para tener sélo
reverberacion.

DIST+CHORUS+VERB Ruta de la Sefal

FX1
Left
Dist ‘ B -
Pan Chorus Mixt N .
=> Salid
> T o [} Sz,
Salida de Voces Right _ﬁ
O ,_gxz
FX2
Bus da
Destino
Decay Time

Ver la descripcién de Reverberaciones en la secci6n de efectos simples.

Distortion Level - Nivel de Distorsién

Rango: (00a99

Este parimetro controla el nivel de salida de la distorsién. La entrada es controiada
por el volumen individual y ia posicién estéreo de las voces en el Banco de Salida.

Chorus Rate - Razon de Oscilacién del Coro
Rango: 00299
Esto controla la razén de moduiaci6n del tiempo de dernora (delay) del Coro.

Chorus Depth - Intensidad del Coro
Rango: 00a99
Esto controla la intensidad de la modulacién aplicada al tiempo de demora de! Coro.

Chorus Center - Centro del Coro
Rango: 00a 99
Este pardmetro controia el tiempo de demora (delay) del Coro.

Feedback - Realimentacion

Rango: -99a+99

Este pardmetro controla la intensidad de la realimentacién aplicada al Coro. El signo
del valor determina la polaridad de la realimentacion.

Chorus Level - Nivel del Coro
Rango: 00299
Este pardmetro controla la cantidad de sefial de entrada versus la sefial demorada.
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CMPRSS+DIST+VERB
Simulador de amplificador de guitarra que tiene no sélo compresién, distorsién y
reverberacién, sino también Flanger y Ecualizaci6n pasa alto/pasa bajo. FX 1 dirige
la seifial a través de estos procesadores, FX 2 es usado s6lo para reverberacion.

CMPRSS+DIST+VERB Ruta de 1a Senal

oay Y
Realimentacidn da Reverb al Compresor

£Q IID

Mix1

Flange Comp Distort

1

~®1 jB,( L > Salidas

¢ Reverb L Principales
' Mix2
2 b
Decay Time
HF Damping —- High Frequency Damping - Amortiguacion de Altas
Frecuencias

Ver la descripcién de Reverberaciones en la seccién de efectos simples.

Flange Rate — Razén de Oscilacién del Flanger

Rango: 00a99

Este pardmetro controla la razén de modulacién del tiempo de demora del Flanger.
Ajustelo en 00 para eliminar el efecto Flanger.

Compression — Compresion

Rango: 00a99

Este pardmetro controla el “nivel de umbral” (Threshold) del compresor. Si la sefial
de entrada decrece, el compresor aumentaré la ganancia del sistema, aumentando la
realimentacién también. Compresién normal es “72”,

Distortion Level — (In and Out) -~ Nivel de Distorsion (Entrada y Salida)
Estos dos parimetros controlan los niveles de entrada y salida de la distorsién, El
rango de ambos pardmetros es de 00 a 11, basado en el teorema de Tufnel, que
determina que 10 no es suficiente.

Reverb to Cmprss Feedback — Realimentacién de Reverberacion al
Compresor

Rango: -99a + 99

Este pardmetro controla la cantidad de sefial aplicada desde la salida de la
reverberacion de vuelta a la entrada del compresor. El signo del valor determina la
polaridad de la realimentacién.

Nota: Debido a que la realimentacion es tomada desde FX 1, si FX 1 es ajustado en 00 o
menos, la realimentacién no tendrd mayor o ninguna consecuencia. También, es
importante notar que debido a que la sefial es tomada de la reverberacidn, que tam-
bién se alimenta por el bus FX 2, las voces dirigidas al bus FX 2 entrardn a la
realimentacién junto a la sefial de FX 1.
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Hipass cutoff - Corte de Frecuencias Bajas
Rango: 00a99
Este pardmetro filtra frecuencias bajas después del paso por la distorsién. Mientras -
més alto el valor, menos frecuencias bajas pasardn.

Lopass cutoff - Corte de Frecuencias Altas
Rango: 00a99
Este pardmetro filtra frecuencias altas después del paso por la distorsién. Mieniras
mads alto el valor, menos frecuencias altas pasarén.
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Secciéon 5 -— Programacion del SQ

ZQué es un SOnIADT? ......ecviseerererrronrrserimeressssaerasnmrrees . 5-1
VOCES ¥ POLfONTA....c.voicniimietiriesinirnienineseenssnensessrersessessonsenassasesernssammrasesnerseses 5-1
Comparacién — Uso del Botén/ LED Compare. N reesssenerarsesarenes 5-2
Buffer de EdICION ........cccmecencenneirinianiseoneaesersrersermmerssssessonsessassssssesnsnrensrssesess 5-2
5-2
5-3
5-4

Saliendo de Edicién tesesassissssesessesesasessstssese
Guardando un Nuevo Sonido en 1a MemOTIA......vcvveverrssreesersssonssesesessnssossesos
Copia de un Sonido Existente en Otro Lugar - R O————

Qué es un Sonido?
Los sonidos del SQ estdn divididos en dos categorias; Sonidos Estdndar que son
estructuras dindmicas hechas de hasta tres voces y un efecto y Sonidos de Baterfa, que
tienen 17 voces y un efecto. Los sonidos de Bateria tienen caracteristicas distintas de
programacion debido a que poseen las voces adicionales.
Los Sonidos Estdndar y los Sonidos de Bateria tienen cada uno sus propias formas de
programacién. Vea las Secciones 6 y 7 para mds detalles. Esta seccién cubrird la
base comiin de ambos tipos de sonidos.

Voces y Polifonia
Al referimos al nimero de voces en un sonido del SQ, no estamos hablando de
polifonia (la mixima cantidad de voces que se pueden tocar, ver abajo). Nos
referimos al niimero de voces que sonari al tocar una tecla.

El SQ tiene un total de 32 voces, las que son asignadas dindmicamente entre los
distintos sonidos que Ud. toca. Cuantas voces usa un sonido en cada tecla depende
del sonido. Muchos sonidos usan sélo una voz — en este caso es posible tocar hasta
32 notas antes que comience la reasignacién de voces (“voice stealing”). En sonidos
que usen dos voces, es posible tocar 16 notas antes que la reasignacién de voces
comience. Tres voces, diez notas. Hasta tres voces pueden estar activadas en un
Sonido Est4ndar.

Los Sonidos de Baterfa son sonidos de “una voz” esencialmente, siempre usan una
vz por tecla.

Tenga presente que el SQ es “inteligente” en la asignacién de voces, hay muchas
cosas que puede hacer un programador para aumentar la polifonia aparente de un
sonido y minimizar la reasignacién de voces. Por ejemplo:

» Tan pronto como una voz termina de:tocar (por que terminé la onda o la
envolvente de volumen lleg6 a cero) la voz queda libre y una nueva nota puede
usar esa voz en lugar de sacar otra (reasignar) que ain estd sonando. Ver
“Reasignacion de Voces™ en la Seccién 6.

« También, es posible asignar a cada voz de un sonido una prioridad alta, mediana o
baja, lo que permite controlar la reasignacién de voces. Ver el Banco de Salida en
la Seccion 6.
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Comparando — Uso del bot6n/LED Compare

Tan pronto como Ud. cambie cualquier pardmetro de un sonido, El LED sobre el
botén Edit Sound comenzaré a destellar. Continuaré destellando hasta que seleccione
otro sonido o guarde el sonido editado en la Memoria. Esta es una manera de tener
presente que aigo fué modificado en el sonido.

Para escuchar el sonido original, presione el botén Compare. El LED de Edicién de
Sonido (Edit Sound) permanecera encendido continuamente y Ud. escuchari el
sonido original, 1a pantalla mostrar4 los valores originales. Presione Compare
nuevamente para volver al sonido modificado (editado). Ud. puede cambiar entre el
sonido original y el editado cuantas veces lo necesite.

Buffer de Edicion

Es posible editar un sonido, manteniendo el original intacto, por que la versién
editada es guardada en una drea especial de la Memoria Hamada Buffer de Edicion.
Cada vez que se cambie algin pardmetro de un sonido, el sonido modificado es
alojado en ¢l Buffer de Edicién, reemplazando lo que esté€ previamente en el Buffer.
Solo puede haber un sonido a la vez en ¢l Buffer y éste siempre contiene los
resultados de su idltima edicién.

Al presionar el Botén Compare, Ud. estd alternando entre el sonido original en la
Memoria y el sonido del Buffer de edicion. Nos referimos al sonido que est4 en el
Buffer como el Sonrido Editado.

Usted puede volver al sonido editado, adn después de seleccionar otro sonido
(siempre que no modifique pardmetros alli) presionando el botén Compare. Esto lo
traerd de vuelta al Buffer de Edicidn y cualquier cambio que Ud. haga afectard al
sonido editado.

La rcgla basica es: El sonido que se escucha es ¢l sonido que se edita.
Si le gustan los cambios hechos a un sonido, debe cambiarle el nombre y guardarlo en

otra ubicacion de la Memoria. El procedimiento para hacerlo es iratado en
“Guardando un nuevo Sonido en la Memoria™ mds adelante en esta seccién.

Abandonando la Edicion

Si Ud. decide, mientras edita un sonido, que no le gustan los resultados de la edicién
y desea comenzar de cero nuevamente:

Presione el botén Compare, el LED Edit Sound permanecerd encendido. Ahora puede
comenzar de cero la modificacién del sonido. Ud. perderd el sonido en que estaba
trabajando anteriormente.,

Buffer de Edicion
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Guardando un nuevo Sonido en la Memoria

Nota:

Después de hacer un nuevo sonido, o de editar un sonido de acuerdo a sus
necesidades, debe ser guardado en la memoria para disponer de él en el futuro. Los
sonidos nuevos o editados pueden ser guardados en cualquiera de las 80 ubicaciones
de la memoria con el siguiente procedimiento:

1) Verifique que el LED Edit Sound esté destellando. Si no, presione el bot6n
Compare. Esto indica que el sonido que Ud. escucha estd en el Buffer de edicién.

2) Presione ¢l botén Enter. Esto le indica al SQ que ya terminé la edici6n y estd listo
para guardar ¢l sonido en la memoria, La pantalla dir4: “Save Sound <NOMBRE
DEL SONIDO>?" (GUARDAR SONIDO< NOMBRE DEL SONIDO>?). El
nombre ¢s el del sonido con que inicié 1a edicién.

3) Seleccione un nombre de hasta 16 caracteres para su nuevo sonido usando Ios
controles para la entrada de datos. Los botones Flecha Izquierda/Derecha
seleccionan el caracter a ser editado, mientras que el Cursor de Entrada de Datos
y los botones Flecha Arriba/Abajo seleccionan las letras, niimeros y simbolos que
pueden ser usados para nombrar un sonido.

(Moviendo el Cursor de Entrada de Datos completamente hacia abajo tendrd un
espacio en blanco. También el uso de puntos, guiones u otros simbolos entre los
caracteres puede hacer que el nombre de un sonido se vea mejor en las pantallas
de Bancos de Sonidos.)

4) Presione el botén Enter .

5) Seleccione una ubicacién en la Memoria para su programa usando los 10 botones
de Bancos y de Pantalla . Estos botones mostrardn los nombres de los programas
residiendo actualmente en la memoria.

Busque un lugar de la memoria que contenga un sonido que ya no use o necesite.
Los sonidos que estdn en la memoria puéden ser escuchados en este punto
presionando el bot6n Compare para cambiar entre el sonido que aparece en la
pantalla y el que estd en el Buffer de edicién.

6) Cuando tenga una ubicacién apropiada presione el botén Enter. El visor mostrard
momentianeamente el mensaje “SAVED” (“GUARDADO”) antes de volver al
pardmetro seleccionado.

Si Ud. quiere guardar el sonido editado en su mismo lugar de la memoria, haga un
doble-click en ¢l botén Enter. Como en el procedimiento anterior el visor mostrard
momentdneamente el mensaje “SAVED” antes de volver al pardmetro seleccionado.
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Copiando un Sonido en otro Lugar de la Memoria

Algunas veces Ud. querrd copiar un sonido, no editado, en otro lugar de la memoria.
Por ejemplo poner los seis sonidos m4s usados en el mismo Banco para un acceso
facil durante un show. Haga lo siguiente:

» Seleccione el sonido que desea copiar

» Presione Enfer. El visor dird: “Replace edit sound?” (Reemplazo del sonido
editado?)

» Presione Yes. El sonido seleccionado ahora estd en el Buffer de edicién. Proceda
ahora desde el tercer paso descrito en la pdgina anterior para escribir (guardar) ¢l
sonido en el nuevo lugar.

Guardando Sonidos
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Seccion 6 — Programacion Estandar

» Esta seccién cubre aquellas funciones que pueden ser editadas independientemente para
cada voz individual dentro de un Sonido Estindar.

Configuracion Estandar de Sonido del SQ .ooeecoreiececrrrecrreeeeeeerecessereenes 6-2
Configuracion de Voces del SQ ... 6-2
Moduladores:
Acerca de 1a MOQUIACION .....veeivrerrvieei e e eeeenssansessssesssossanarssssenes cerrensmmnneas 6-3
Seleccionando un MOMUIAGOT ...........eviieeiiiiii e verssesssrsrasssessssssssssssssne 6-3
Intensidad de Modulacién veeesesamresetab st bt hr oot naeee e aasaererees ot o se et sbes s en 6-3
Fuentes de ModUIACION ......cooovveevnveeiinsiiiiscimee e vessssnssssnsrasesesssessessssssnne 6-4
Modo EQiCion de SOnIAOS ... ceeeemeersscetsiessstc it e eeeeesmsremsnese seasassssrsnses 6-8
Banco de Ondas:
Seleccion de Voces / Status de Voces . veveesrustrasessasrasneasnsmaraene 6-8
Clase de Onda.........eooveieirieennnerersnessiuersrmsesmeeesesssss sesssses sesssssssssrsnnsmenssesanns 6-9
Ondas INAIVIAUALES .......ccovvririieeiriieiteereeeraesressnessses sessvsmsssssmsereesesmasnsmsessnss 6-11
Tiempo de Demora / DITeCCION .....coveviivereceerecvecserssessesssesasssvsensrressansssasensen 6-12
Indice de Inicio / Fuente e Intensidad de Modulacion ........cecvveveveceenneen... 6-12
Paridmetros Especificos de Ondas.........ccccooverneneeemreseereceeececceseneeresvesesens 6-12
Longitud del “Loop™ . ecterstr e e e e s ssssae s s arressas e seerene 6-13
Tiempo de Caida al ReaCHVAT .......ccvuimcrceererecererceesmrieserartesmeeseessassesessanes 6-13
Modo Cambio de Sonido eeerrererieseteeresbanrmbennrateasaanonsennarasas 6-13
Banco de Pitch:
Oct/Semi/Fine (Afinacién del Oscilador).....ce.veeevenseennn. . 6-14
Envolvente 1/LEFO ... e cnivssensesssseimicneeesessrsoses e resssssasens smamas 6-14
Fuente de Modulacién / Intensidad de Modulacion .....ceeeoeeveevevereereesennsones 6-15
“Tipo™ de Pitch del Teclado.......coocmcrcrcsiciicci et 6-15
MOAO “GLIART ......eeeveecerrerrrrrrsreersenissasesrea st eesnresnse e ssenes sesssnsseesesnnnnnosssssns 6-15
Tiempo de “GLAE” ......ouviiirmiiiiiniirecrrercerresreressssssinssessessssesarsssesessoseones 6-15
Envolvenies del SQ ENV 1, ENV 2, (AMP) .......... veeeeeeeanrerenarereserone 6-16
LeVEL = INIVEL ...ttt sr e cssbbas st e meee e s emeemaess s ses s s emnnes 6-17
TINE - TIEMPO c..vcerericiiriieiccrisisenerctcres e et srevssassssssrasnssesnssssasassssssresessnan 6-18
Lev V/Attck V/VelCurv - Control por Velocidad ........ceeeceeerverivvereenseneanns 6-19
Modo (Envolventes 1 y 2} ......cccceurreene ceresnsrsnsaes s aer bbb s ness s e oe 6-19
Modo (AMP) Actvacion de Voces/Resignacion de Notas.....o.veeervecernnee. 6-20
Keyboard Trk - Control por Teclado .......c.oocoremerrnesecreresnireinncninceareveesnnns 6-21
Banco LFO:
Velocidad del LEFQ ... .veeieeceeieee sttt eteeeeeecreseaeaeeemeeansssnsesssnss s nees 6-22
Frecuencia del Ruido (INOISe RAte) ...........ccoccovvevevrvveerssenicrieerrersescsaesssnenes 6-23
Level/Delay/Mod - Nivel/Demora/Modulacion..........coceeeveeeececernvvveiesnene. 6-23
ONAA / REIMICIO...peeeeeeee et e icen s esresassssss sorsas s ssrosmntensbeeeesemnnsnans 6-24
Formas de Onda del LFQ ... oevivieeiietic e ccrceerceecsssnsesssesssessssassarassnmes 6-24
Banco del Filtro:
FAO 1/ FRIIO 2 oot ceeeev e ea e svrse s bren b as raanrsesr e s eesassnn e e trassanes 6-25
Configuraciones de FilTo ... et ccaesstienesreseeessanssseancanns 6-26
Frecuenciade Corte del Filtro 1/ Envolvente 2 ... .cociveeeeeeiievemacieseeeernnnses 6-27
Modulacidn por Teciado de FITO 1 .....ecoiercreeiiieiicccee s cvneve v 6-27
Intensidad de Modulacién / Fuente de Modulacion .......coeceveeeeeeeeeccensensnnens 6-28
Frecuencia de Corte del Filtro 2 / Envolvente 2. vemeeeeeeeeeeeeevvevessrenns 6-28
Modulacién por Teclado del Filtre 2 / Modulacién FC1 > FC2.................. 6 - 28
Bancos de la Envoivente 2 y del Amplificador.............cccoceevveeecceceirivernrvennn. 6-29
Banco de Salida:
VOIUITIEN 7 AUITIEILO .ottt etteeeceeeaeeesss smeevsesseerasennssansnnssssssmnnnns 6-29
Fuente de Modulacion / Intensidad de Modulacion ...........eeoeveeeeeeeeeneeineeins 6-30
Intensidad de Modificacion del Teclado/Rango del Teclado...........cvn...... 6-30
Bus de Salida/Prioridad ........ceccciveiieieeeecssasssesreeesr s ssssnssssesesesossssssastons .. 6-31
Posicion Estéreo/Ventana de VeloCidad ....ocovveeveeeeeeeeeeeeeeeeeeveeseeeesesssssns 6-31

Configuracion de Sonido 6-1



Seccion 6 - Programacion Estdndar Serie SQ 32 Voice Manual del Miisico

Configuracién Estindar de Sonidos en el SQ
Cada una de las tres voces dentro de un sonido Estdndar del SQ consiste de:
Isja oscilador digital que toca una de 167 ondas de la memoria de ondas del
dos filtros digitales multi-modo,
un LFO (Low Frecuency Oscillator, oscilador de baja frecuencia),
tres generadores complejos de envolvente, para controlar el volumen, el “pitch”
(tono), frecuencia de corte de filtro, etc., y
un versdtil esquema de matriz de modulacién con 15 fuentes de modulacién

asignables.
El diagrama abajo muestra la configuracién de una voz del SQ.
Configuracion Paréinetros de Envohanta
de Voces del Niveles: ARwck, Peak, Bresk, Sustain
SQ Tiempos: Atack, DacayliZ, Relesse
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1] ofo
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Moduladores

Acerca de la modulacion

Modular algo es simplemente hacerlo cambiar. Dentro de la arquitectura de las voces
del SQ nosotros empezamos por ajustar 10s niveles basicos 0 manuales para el
volumen, “pitch”, brillo, etc., de una voz, y luego modulamos aquellos niveles de
distintas formas para crear movimiento y dindmica.

Supongamos que Ud. conecta su amplificador y pone el volumen en la mitad.
Nosotros podemos llamar a éste un ajuste de volumen manual. Permanecerd en ese
nivel hasta que sea cambiado. Ahora, supongamos que Ud. toma el control del
volumen y empieza rdpidamente a aumentarlo y a disminuirlo, de modo que
continuamente esté mas alto y mds bajo, mds alto y mds bajo. Lo que estd haciendo es
modular el volumen de su amplificador. Si Ud. toma el control de tonos y hace lo
mismo con ese control, estaria modulando el brillo del sonido del amplificador.

Es pricticamente de la misma manera que nosotros modulamos varios niveles dentro
del SQ. Hay quince Fuentes de Modulacion diferentes disponibles y ellas pueden,
cada una, ser asignadas independientemente para variar los niveles manuales de una
gran cantidad de aspectos de las voces, incluyendo control en tiempo real de algunos
pardmetros de un programa de efectos.

Seleccionando un Modulador

Nota:

En aquellas paginas de programacién donde un modulador puede ser seleccionado
para variar el nivel de alguna funcién dentro de una voz del SQ, el visor mostrard
Mod= (abreviatura de Modulation Source - Fuente de Modutacion). Un
modulador se selecciona usando ¢l Cursor de Entrada de Datos o los botones
Flecha Arriba/Abajo para seleccionar entre las 15 fuentes disponibles.

Mover el Cursor de Entrada de Datos totalmente hacia arriba selecciona *OFF*, lo
que es (til si Ud. no desea un modulador aplicado en una posicién particular,

Tomemos, por ejemplo, la pantalla Pitch Modulation (Modulation del Pitch o Tono),
donde se aplica modulacién al tono de una voz. Presione ¢l botén Edit Sounds para
poner el SQ en Modo Edicidén de Sonidos. Presione luego el botén Pitch (Tono)
(Banco 1) seguido del boton Pantalla 1. Ademds de 1a Envolvente 1 y ¢l LFO los
cuales estin siempre disponibies, Ud. puede escoger tambi€n un modulador adicional
para variar ¢! pitch.

%Enu1~—99wLFD—-993

Intensidad de Modulacién

Como se muestra mds arriba, donde hay una fuente de modulacién seleccionada, el
parametro inmediatamente a su derecha controla la intensidad de modulacién
«Modulation Amount» ( el visor muestra “*##""), que controla la intensidad con que
el modulador seleccionado afectard el nivel al que estd siendo aplicado.

Seleccione el pardmetro “LFO=XX". Ahora use los controles de entrada de datos para
ajustar la intensidad de modulacién. Esta puede ser positiva o negativa. Una
modulacién de +00 tiene el mismo efecto que colocar el modulador en <OFF>.

Moduladores
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Nota:

Para la intensidad de modulacién y para todos los pardmetros que tienen un valor
central (en este caso, +00), existe un modo f4cil de alcanzar ese valor. Con
“LFO=XX" seleccionado, presione el botén Flecha Abajo, mientras lo mantiene
presionado, presione el boton Flecha Arriba y luego suelte ambos botones. Esto
autorndticamente coloca la intensidad de modulacién en +00.

Fuentes de Modulacién

Las 15 fuentes de modulacién disponibles en et SQ-1 PLUS 32 Voice son las
siguientes:

TIMBR — Timbre

PEDAL — Pedal de Control
PITCH — Rueda de “Pitch”
XCTRL — Controlador Externo
WHEEL — Rueda de Modulacién
PRESSR — Presién (MIDI)

OFF — Off

LFO — Oscilador de Baja Frecuencia
ENV 1 — Envolvente 1

ENV 2 — Envolvente 2

AMP — Envoivente 3 (Amp)

NOISE --- Generador de Ruido
NOISE 2 — Generador de Ruido 2
VELOC — Velocidad

KEYBD — Ajuste por Teclado

*® & B 2 ¢ & ¢ a
.« ¥ 8 & w @

E1 5Q-2 32 Voice tiene una lista de fuentes de Modulacién levemente diferente que la
del SQ-1 32 Voice. Las 15 Fuentes de Modulacién disponibles en el SQ-2 32 Voice
son:

TIMBRE — Timbre

« LFO — Oscilador de Baja Frecuencia
« ENV 1 — Envolvente 1 . PEDAL -— Pedai de Control de
« ENV 2 —Envolvente 2 Voltaje
« AMP — Envolvente 3 (Amp) . PITCH — Rueda de “Piich”
+ NOISE — Generador de Ruido . WHEEL — Rueda de Modulacién
* NOISE 2 — Generador de Ruido 2 . WHL+PR — Rueda de Mod. +
« VELOC — Velocidad Presién
+ KEYBD — Ajuste de Seleccién de . PRESSR — Presién

Teclado . MAX ON — Madximo Valor

. XCTRL — Controlador Externo
(MIDD)

» LFO — Low Frecuency Oscillator - Oscilador de Frecuencias Bajas
El Oscilador de Frecuencias Bajas genera sélo ondas de baja frecuencia, bajo el
espectro de audio, las que pueden producir un efecto de vibrato, trémolo, y
muchos otros dependiendo de la onda LFO que se seleccione y dénde se aplique
como modulador. Existen siete formas de onda posibles para el LFO. Vea la
pantalla LFO més adelante en esta seccién, para un andlisis completo.

+ ENY 1, ENY 2, (AMP) - Envolventes

El 8Q tiene tres Envolventes complejas. Las envolventes son usadas para crear

cambios en ¢l iempo, “pitch”, briilo, volumen, eic.

. ENV 1 estd permanentemente asignada al “pitch” de la voz, a pesar que
puede ser asignado como modulador en cualquier lugar que Ud. desee.

. ENYV 2 estd permnanentemente asignada a la frecuencia de corte del filtro.
También puede ser asignada como modulador en cualquier otro lugar.

’ AMP es un caso especial, ya que siempre , controla ¢l volumen de la voz y
no puede ser seleccionado como modulador para otro lugar.

Un andlisis de las envolventes del SQ se hard posteriormente en esta seccién.

Moduladores
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+10D

-100

NOISE -~ Noise Generator - Generador de Ruido

El generador de ruido crea un nivel cambiante al azar (que cambia sin una
secuencia establecida). Es itil para modular, entre otras cosas, el tono (pitch) de
una voz (pantalla Modulacién de Pitch). Aplicado al “pitch” con grandes
cantidades de modulacién tiende a crear extrafios efectos tipo sonido de
computador. Intensidades de Modulacién pequeidias (entre +02 y +04) pueden
crear un movimiento sutil en el sonido, Io que puede darle més naturalidad.

NOISE 2 — Smooth Noise Generator - Generador de Ruido Suave

Este segundo generador de ruido opera similar 2a NOISE, NOISE 2 sin embargo
tiene un patrén de onda mis suave. Al aplicarlo al “pitch”, NOISE 2 tiene un
timbre “tipo sirena” en contraste con el sonido “computarizado” de NOISE. La
siguiente ilustracién muestra las diferencias entre las formas de onda de los
generadores.

NOISE NOISE 2

+100

L Frecuencia de Ruido I_r‘—— Frecuencia de Ruido

VELOC — Velocity - Velocidad

Velocidad significa cudn fuerte Ud. toca una tecla (cuan veloz baje la tecla).
Seleccionar VELOC como modulador permite modular cualquier nivel manual
con velocidad. La velocidad como fuente de modulacion sélo es positiva (a pesar
que asignando una modulacién negativa el nivel disminuird con mas velocidad).

KEYBD — Keyboard Tracking - Modulacion por Teclado
Esto usa la posicién de una nota en el teclado como modulador. El efecto de
este moduliador se muestran sobre el total de 128 niimeros de notas MIDI:

MHARIAN

Teclado SQ-1 PLUS
Teclado $Q-2
Teclado de Piano de 88 notas
Ndmeros de tecla 0-127

Como muestra la ilustracidn, el efecto KEYBD como modulador va tanto negativo
como positivo. KEYBD reduce ¢l nivel de las notas bajo el punto de corte (Do
Central) y lo aumenta sobre ese punto. L.a Modulacién negativa hace lo opuesto.

Moduladores
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TIMBRE — Control de Timbre ‘

Este es un modulador especial, finico al SQ, que est4 ideado como un

controlador de performance de tiempo real “extra”. TIMBRE puede ser asignado
como cualquier otro modulador en cualquier lugar donde se seleccione una fuente
de modulacién. Un pardmetro en el banco de Mezcla (Mix) selecciona la
intensidad de TIMBRE. Con TIMBRE seleccionado, puede usar el Cursor de
Entrada de Datos para controlar el modulador.

PEDAL — Pedal de Control de Voitaje

Esto selecciona el Pedal de Control CVP -1, que puede ser conectado a la
conexién Pedal/CV en el panel trasero del SQ. como un modulador. Su efecto

serd el mismo que la rueda de modulacién, puede ser aplicado en cualquier

lugar donde se seleccione un modulador.

Note que el pedal s6lo actuard como modulador cuando la Funcién de Pedal esté
en “Pedal=Mod#4™ en el banco del Sistema. Cuando ese pardmetro esté

ajustado en “Pedal=Volume#7” ¢l control de pedal actuard como pedal de
volumen y no como modulador (a pesar de que esto no tiene efecto en los datos de
entrada MIDI de pedal). Vea la Seccion 3 — Control del Sistema para mis detalles.

PITCH — Rueda de Pitch

Esto asigna la Rueda de Pitch, ubicada a la izquierda de la rueda de modulacién,
como un modulador. Permite hacer que la Rueda de Pitch, ademés de cambiar el
tono de una nota (que es su funcién normal), también afecte algunos otros
niveles. Aplicado a la frecuencia de corte de filtro, por ejemplo, causa que las
notas se¢an més brillantes a medida que Ud. mueve la rueda hacia adelante y m4s
opacas cuando la mueve hacia atrés (o lo contrario con intensidades negativas).

XCTRL — Controlador Externo (séio MIDI)

Un controlador externo, tal como un “controlador bucal”, un cursor de entrada de
datos, etc., que se reciba via MIDI desde otro sintetizador o controlador, puede ser
asignado como modulador dentro de los sonidos del SQ. En el banco MIDI,

Ud. selecciona el niimero de controlador externo que serd reconocido por el SQ.

No necesita estar tocando el SQ desde un instrumento externo para que esto
funcione. Por ejemplo, si Ud. tiene un teclado con un controlador bucal (Breath
Controiler):

1) Conecte MIDI Qut del Controlador a MIDI In del SQ.;

2) Asegiirese que ambos instrumentos tengan los controladores habilitados (MIDI

3) Seleccione el Controlador Bucal (Breath Controller) como el controlador
externo que serd recibido por el SQ (XCTRL=02, también en el banco MIDI);

4) Asigne XCTRL como Modulador para el nivel del LFQ, Frecuencia de Corte
de Filtro, o un nivel manual dentro de una voz, como se mostré en la seccién
Programacién y

5) Toque el sonido desde el teclado SQ, mientras sopla en el Controlador Bucal
conectado al instrumento que estd enviando la sefial. La modulacién tendra el
mismo efecto que si Ud. estuviera tocando desde el instrumento remoto.

WHEEL -—— Rueda de Modulacion

La Rueda de Modulacién a la izquierda del teclado es asignable en cualquier
lugar donde se seleccione un modulador. Para usar la rueda de modulacién como
vibrato (una aplicaciéon muy comun) la rueda debe ser asignada para modular el
LFO y la intensidad del LFO puesta en algiin niimero distinto de cero, en la
pantalla de Modulacién de “pitch”. El efecto de 1a rueda de modulacidén es sélo
positivo, desde 0 (la rueda totalmente hacia atrds) a +99 (rueda totalmente hacia
adelante). Las intensidades de modulacién negativas hardn este efecto a la inversa.

Moduladores
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PRESSR — Presion (Aftertouch)

La Presi6n, también llamada “Aftertouch”, es un modulador que varia un nivel
manual dentro de una voz dependiendo de lo fuerte que Ud. presione en una o
varias teclas.

Al tocar el SQ via MIDI desde un teclado externo con presién, después de tocar
una tecla y mientras sostiene la nota, si presiona més fuerte se activard la Presién.

La Presion es de dos tipos: Presién Poly Key™ (o Presién Polifénica), que afecta
cada nota individualmente y la Presion Channel (de Canal) (o Presion Mono), que
afecta todas las notas que son tocadas cuando Ud. ejerce presién en cualquier
tecla. Ambos tipos de presién son recibidos via MIDI por el SQ-2 32 Voice.

Note que no todos los sonidos son programados necesariamente para responder a
Ia presién. Si la presién parece no tener efecto cuando Ud. ejecuta ciertos sonidos,
es probable que el programador no haya asignado Presién como modulador dentro

del programa.

El efecto de presién como modulador es siempre positivo, pese a que asignando
una modulacién negativa hard que la presién reduzca los niveles manuales.

MAX ON — Miximo Valor

MAX ON alcanza el nivel médximo especificado en la intensidad de modulacién
en el instante en que se toca la tecla y lo mantiene a través de la duracién de la
nota. Esto puede ser itil en los sonidos de baterfa, que pueden tocarse a mdximo
volumen independiente de la variacién de velocidad del teclado. MAX ON puede
tener un efecto positivo o negativo, dependiendo de lo que esté modulando.

Moduladores
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Modo Edicion de Sonido

Cada vez que desee editar un sonido debe primero poner el SQ en modo Edicién de
Sonidos. Esto se logra presionando el boton Edif Sounds (Edicion de Sonidos).

Una vez en el Modo Edicién de Sonido puede modificar los pardmetros de un sonido
a sus necesidades o crear sonidos completamente nuevos.

Los pardmetros en el Modo Edicién de Sonido estdn arreglados en ocho Bancos.
Cada Banco contiene una serie de Pantallas con uno o mds pardmetros editables cada
una.

Cada pantalla en el Modo Edicion de Sonido tiene dos Niimeros de Pantalla. Es
nombrado asi porque el ndmero corresponde al lugar de 1a memoria donde se
encuentra esa pantalla El primer digito corresponde al Banco donde estd contenida
la pantalla, el segundo al ndmero de la pantalla dentro del Banco. Los Niimeros de
Pantalla permiten acceso rdpido a todos los pardmetros del Modo Edicién de Sonido.
Por ejemplo, La Pantaila de Modulacién de “Pitch” tiene el Niimero de Pantalla 11 y
se encuentra presionando el botén de Pitck (Banco 1) seguido del botén Pantalla 1.
Estos nimeros de pantalla serdn usados durante todo el manual al describir los
pardmetros dentro de una pantalla especifica.

Banco de Ondas

Cada voz del SQ tocard una de las 167 Ondas que residen en su memoria. Estas
ondas son el “material crudo™ con el que se fabrican los sonidos del SQ. En el
Banco de Ondas Ud. puede escoger cudl onda tocaré la voz seleccionada y modificar
los distintos pardmetros de esa onda.

00

SelectVOlCENonce_ Status Seleccionar Voces/Status de Voz

| Seleccionar Voz |

[SelectUDICE:ONE

[ON 0N ON

Status de Voz

La primera pantalla del Banco de Ondas tiene tres funciones; seleccionar si se edita
una voz o todas las voces del sonido, seleccionar que voz serd editada (si se
selecciona una) y determinar el status de reproduccién de esa voz

Banco de Ondas
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Select VOICE — Seleccion de Voces
Este pardmetro determina si Ud. editard una o todas las voces del sonido.
+ ONE — Una sola voz serd seleccionada para editar. Cual de las tres voces estd
activa es determinado por el pardmertro Status de la voz, descrito mds abajo.

» ALL — Todas las voces dentro del sonido son seleccionadas y pueden ser
editadas en grupo. Al seleccionar “ALL”, el SQ entra en Modo Edicién en
Grupo y los cambios efectuados en cualquiera de los pardmetros de
programacion afectaran a todas las voces dentro del sonido.

Voice Status — Status de Voces
Los tres valores en la linea inferior de Ia Pantaila del Oscilador se conocen
colectivamente como el pardmetro Status de Voces. Estos valores corresponden a las
res voces que componen un sonido del SQ. Este pardmetro se usa para determinar
qué voz serd editada (cuando Select Voice estd en ONE) y el status de reproduccién
de la voz.

Una voz se selecciona para edicién con sélo escoger el pardmetro. Cuando la voz es
seleccionada, el pardmetro correspondiente del Status de Voces comenzard a destellar,
Desde este punto, cualquier edicién que haga afectard esa voz en particular.

Hay tres opciones de Status que una voz puede tener en esta pantaila;

» OFF — La voz seleccionada es silenciada (mute) y no sonaré.

+ ON — La voz seleccionada tocara.

+ SOLO — La voz seleccionada tocard y todas las otras voces serdn silenciadas.
Esto sirve cuando quiera escuchar como afectan sus ediciones a una voz en

particular.
01 | Wave Classflndlvldual Wave - Clase_ de OndafOnda Indlvidual I
|Onda Individual I
Wave Class — Clases de Onda

Este pardmetro determina la clase de Ondas que usard una voz en particular. Al
seleccionar este pardmetro Ud. podra recorrer las distintas clases de onda, hasta
encontrar la categoria que desee, usando el Cursor de Entrada de Datos o los
botones Flecha Arriba/Abajo. Seleccione luego el nombre de onda para elegir una
onda especifica de esa categoria.

Banco de Ondas 6-9
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Cada vez que se cambia 1a “‘clase de onda”, la primera onda de esa clase es
seleccionada y los pardmetros inferiores son reajustados a sus valores iniciales para la
nueva clase de onda.

Las ondas del SQ estan divididas en 13 categorias o Clases de Onda:

Estas clases contienen muestreos (samples) de sonidos aciisticos reales y electrénicos,
los que pueden ser usados como la base para una amplia variedad de sonidos
musicales reales. Donde fueron necesanas, estas ondas han sido multimuestreadas
(muestras tomadas en muchos puntos a través del rango del instrumento) para
madxima fidelidad al original.

L

»

STRING - WAVE — Muestreos de instrumentos de cuerda - cuerdas y pianos.
BRASS - WAVE — Muestreos de instrumentos de bronce - trompetas, saxos, etc.

BASS - WAVE — Una gran variedad de sonidos de bajos - bajos eléctricos,

aciisticos y sintetizados.

BREATH - WAVE — Sonidos de flautas y vocales complejos.

TUNED - PERCS — Esta categoria contiene una amplia variedad de sonidos
generalmente son sonidos de percusién que contienen “loops™ (esto es, una
porcidn que se repite, dando sustentacion al sonido).

PERCUSSION — Este tipo contiene sonidos de percusién sin “loops”.
DRUM - WAVE — Sonidos individuales de baterfa usados para crear
configuraciones personales de bateria. Vea la Seccién 7 para mds detalles de la
programacion de baterias.

16 - BIT PIANOS — Muestras de Pianos y ataques con resolucién de 16-bits.
EXPANSION —Una gran variedad de distintos sonidos, cuerdas, bronces, bajos,
vocales, percusion, pianos, etc.

Las siguientes cuatro clases de ondas contienen una variedad de ondas generadas por
muestreo y por algoritmos gue son mds onentadas a sonidos de sintetizador:

WAVEFORM — Esta onda es un sélo ciclo de un sonido repetido una y otra vez.
El SQ contiene formas de onda sintéticas muestreadas. Las formas de onda

como diente de sierra y onda cuadrada pueden ser usadas para reproducir una
amplia variedad de sonidos de sintetizadores andlogos.

INHARMONIC — Los “loops™ inharménicos son similares a las formas de onda,
excepto que contienen muchos ciclos del sonido y por lo tanto pueden contener
inharménicos, frecuencias que no son exactamente miiltiplos de la frecuencia
fundamental.

TRANSWAVE — Transwave™ e¢s una clase especial de onda, exclusiva de los
teclados ENSONIQ. Cada Transwave consiste de muchas formas de onda de un
solo ciclo, cada una con un diferente espectro arménico. Los pardmetros de
reproduccién permiten a Ud. iniciar 1a reproduccién de la onda en

cualquiera de estas formas de onda y moverse a través de la tabla de ondas,
variando continuamente el timbre de un sonido, usando cualquiera de los quince
moduladores.

MULTI - WAVE — Contiene sélo una onda, pero esa onda consiste de TODAS
LAS ONDAS de la memoria del SQ. Partiendo desde cualquier onda de la
memoria, cualquier ndmero de ondas pueden ser tocadas en sucesion, hacia
adelante o hacia atrds, para crear efectos especiales.

Banco de Ondas
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Ondas Individuales

Aqui Ud. selecciona efectivamente la onda que tocard la voz. Cuando este pardmetro
se subraya, el Cursor de Entrada de Datos seleccionard sélo entre las ondas de la
clase actualmente seleccionada. Presionando los botones Flecha Arriba/Abajo podrd
cruzar a la siguienie categoria.

El diagrama siguiente s una lista completa de las 167 ondas del SQ.
La clase de onda se muestra en letra destacada sobre cada grupo.

STRING WAVE: PERCUSSION: WAVEFORM: 168IT PIANO:
STRING ENSEMBLE WOODEN HIT ORGAN VARIATION1 16 BIT PIANOQ-HI
PIZZICATO STRING WOQD BLOCK ORGAN VARIATION2 16 BIT PIANO-LO
GRAND-PIANO TEMPLE BLOCK ORGAN VARIATION3 THUD
PIANO VARIATION CLAVES ORGAN VARIATIONG EXPANSION:
DIGITAL PIANO TIMBALE SAWTOOTH VIOLA SECT
CLAVINET PIANO BONGOS SQUARE SOLO VIOLIN
ACOUSTIC-GUITAR AGOGQO-BELL SINE NYLON GUITAR
GTR VARIATION-1 COWBELL TRIANGLE HARP
GTHR VARIATION-2 TAMBOURINE 142 HARMONICSS SHAMIZEN
GUITAR-HARMONIC FINGERSNAPS 2 HARMONIC SAW ELEC PIANO 1
ELECTRIC GUITAR CLAPS DIGITAL PNO GRIT ELEC PIANO 2
PLUCKED GUITAR DINKY HIT DIGITAL PNO TINE PERC ORGAN
CHUKKA-GUITAR TOY HAMMER BUBBAWAVE MUTE TRUMPET
SLINKY POP CLAVINET SOPRANO SAX
BRASS WAVE: MUSICIAN'S TAPE CLAV VARIATION ACCORDIAN
BRASS ENSEMBLE STEAM BRUM WOODWIND FRETLES BASS
SOLO TRUMPET BIG BLAST WWIND VARIATION SLAP BASS
TRUMP VARIATION SPRAY CAN PIPE ORGAN SYNTH BASS-3
SAXOPHONE SAX METALLIC DINK BRASS QORGAN CHOIR
VARIATION-1 VOCAL PERCUSSION VOCAL BELL SHAKUHACH!
VARIATION-2 ANVIL-HIT SYNTH BELL TIMPANI
SYNTH THUMP CLARINET VIBES
BASS WAVE: AGOGO BELL-2
_l;’lflﬁggggsa ASS DRUM WAVE: SHEKERE
DYNAMIC KICK . TAIKO
PLUCKED BASS GATED KICK ?g::g&"ﬂgbp TAIKO AM
ACOUSTIC BASS ROOM KICK ANVIL LOOP WHISTLE
SYNTH BASS-1 ELECTRIC KICK CLUSTER LOOP SHAKER
SYNTH BASS-2 TIGHT KICK TUBULAR LOOP CONGA SLAP
THUMP KICK NOISE LOOP TRIANGLE
BREATH WAVE: THUMP SNARE CASTANETS
WwOQD FLUTE SYNTH SNARE HYOSHIGI
CHIFF FLUTE ROOM SNARE SYNTH KIss
VOX-O0O0HS BRUSHED SNARE TRANSWAVE: SYN COWBELL
VOCAL ENSEMBLE RIMSHOT SNARE FORMANT-X SYN RIMSHOT
SIDESTICK SNARE PLANET-X VOCAL AAH
TUNED PERCS: DRY TOM LOW ELECTRO-X VOCAL UNH
MARIMBA DRY TOM HIGH PULSE 1-X VOCAL UHH
KALIMBA ROOM TOM LOW PULSE 2-X VOCAL TEH
STEEL DRUM ROOM TOM HIGH RESONANT 1-X DANCE KICK
DOORBELL CLOSED HI-HAT 1 RESONANT 2-X ENKA KICK
POTLID HIT CLOSED HI-HAT 2 RESONANT 3-X LONG RAP KIK
SYNTH PLUCK SYNTH CLOSED HAT AESONANT 4-X DANCE SNARE
PLINK HORN PEDAL HI-HAT HIPHOP KICK1
PIANO PING OPEN HI-HAT HIPHOP KICK2
CRCHESTRA HIT RIDE CYMBAL MULTI-WAVE; HIPHOP SNARE
RACK-BELL CRASH CYMBAL ALL WAVES FULL PIPEQORG
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iala:2

Delay Time ~ Tiempo de Demora
El pardmetro Delay Time determina cuanto tendré que esperar la voz, después que
una tecla ha sido presionada, antes de tocar. Ajustable desde 000 a 250, con cada
valor equivalente a 4 milisegundos. Es posible una demora de hasta 1 segundo.

Activando una voz al levantar la tecla — En su posicién mds alta, “Delay
Time=KEYUP”, la voz esperari a que suelte la tecla para tocar.

Direction - Direccién
Este pardmetro determina la direccién en que tocar4 la onda, Hacia Adelante
(Forward) o Hacia Atrds (Backward).

Las ondas TRANSWAVE, WAVEFORM ¢ INHARMONIC son clases de onda
basadas en “loops™ y por lo tanto tienen una direccién fija. Cuando se selecciona
una de estas ondas, este pardmetro no aparecerd en Ia pantalla.

Start Index/Mod Source and Amount {Loop Length) - Indice de Inicio /
03 | Fuente de Modula Loop)
Wave Bank

§w5tartm-n eﬁ:ﬁ@wmﬁ
| Loor Length=00

Fuente de Modulacién] [ Intensidad de Modulacién Longitud del Loop

Start Index - Indice de Inicio _
Esto controla donde, dentro de Ia muestra (sample), se iniciard la reproduccion de la

onda. Cuando “START=00" (INICIO=00), parte desde el principio, tocard la onda
completa. A medida que el punto de inicio aumenta comenzard tocando mé4s tarde.
Ud. puede usar este control, por ejemplo, para saltarse el ataque de un sonido y tocar
sélo la porcion del “loop” (la porcién sostenida del sonido).

Rango: 00 a 99

Parametros Especificos de Onda
Los pardmetros mostrados en la linea inferior de esta pantalla variardn dependiendo

del tipo de onda en uso. Para cada tipo de onda, la linea inferior del visor contendr4
pardmetros que controlan las caracteristicas que son especificas a esa categoria.

Como se mencioné anteriormente, el cambio de clase de onda vuelve los pardmetros
a sus niveles iniciales. Sin embargo, si Ud. recorre sélo un paso desde la clase actual
de onda y luego se devuelve, cualquier ajuste de la linea inferior que Ud. tenia serd

restituido. Si va mds alld de un tipo de clase desde el tipo actual, todos los ajustes de

la linea inferior se perderdn.
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Mod Source - Fuente de Modulacion
Aqui Ud. escoge cuil de los 15 moduladores controlardn e movimiento del sonido.
Cualquiera de los moduladores puede ser seleccionado.

Mod Amount - Intensidad de Modulacién
Determina con qué magnitud el modulador seleccionado afectard a la onda; por
ejemplo, cudn lejos desde el punto de partida se moverd el sonido. Si se ajusta
MODAMT= +00 el sonido permanecerd estitico. Cantidades positivas modularin el
sonido hacia adelante (hacia el final de la onda); valores de modulacién negativas
moverdn el sonido hacia atrds, hacia el principio. Fuente de modulacién e Intensidad
de Modulacién son ambos aplicables a todas las clases de onda excepto
INHARMONIC, WAVEFORM y MULTI-WAVE.

Rango: -99 a +99
Loop Length - Longitud de Loop
Controla cudntas ondas serdn incluidas en el “loop™(ciclo repitente). Este pardmetro
se encuentra solo usando MULTI - WAVE.
Rango: 000 a 121
Nota: Dos tipos de ondas, INHARMONIC y WAVEFORM, no tienen pardmetros en esta

pantalla. Al programar una voz que usa una onda contenida en estas clases, no se
podré escoger esta pantalla y se pasar4 a la pantalla siguiente.

04 Voice Restrike Decay Tlme Tlempo de Caida al Reactivar _ |

Voice Restrike Decay Time — Tiempo de Caida al Reactivar
Este pardmetro ajusta la magnitud del tiempo de caida de una nota después de tocarta
nuevarnente. Mientras mds alto el valor, mas largo el tempo de caida.

Rango: 00 a 99

05 | Change Sound Mode - Cambio de Modo de Sonido _ — |

Change Sound Mode - Modo Cambio de Sonido
Presione Entfer para cambiar el modo de sonido seleccionado. Al trabajar en modo
Sonido Estdndar, este comando pondra el Sonido de Bateria inicial (de fibrica) en el
“Buffer de Edicién” y el SQ entrard al modo Sonido de Bateria.
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Pitch Bank - Banco del Pitch — Tono

En el banco del Pitch Ud. ajusta los niveles “manuales™ para el “pitch” (tono) de la
voz y selecciona los moduladores para el Pitch.

10 OctlSemllFlne (Osculator Tune) - Afinacién del Oscilador |
Oct
Este pardmetro cambia el “pitch” del oscilador en octavas.
Rango: -4 a +4 octavas.
Semi
Cambia el “pitch” del oscilador en semitonos. El incremento o decremento mds all4
de +11 o -11 autormdticamente aumenta o disminuyeuna octava.
Fine
Cambia el “pitch” det oscilador en centésimos de semitono (1/100 de un semitono),
Rango: -99 a +99.
Env1/LFO/Mod Source and Amount - Envolvente 1/LFO/Fuente de
11 Modulacién e Intensldad

[Env1=+99 LFD=+99 |
ACCSTNR )

[Fuerse do Moculacion]] frtensidad de Modutacen]

En la Pantaila Modulacién de Pitch Ud. aplica modulacidn al “pitch” de la voz. La
Envolvente 1 y el LFO estin siempre disponibles para modificar el “pitch” y se puede
escoger un modulador adicional.

Env 1 - Envolvente 1
Determina la intensidad con que la Envolvente 1 afectard el “pitch”.

Rango: -99 a 499,

LFO
Intensidad del LFO. Determina la intensidad con que el LFO afectard el “pitch” de la
voz. El LFO es mds cominmente usado para el vibrato, pero puede crear muchos
efectos poco usuales dependiendo de la Forma de Onda escogida.

Rango: -95 a +99.
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Mod Source - Fuente de Modulacién
Selecciona un modulador para el “pitch” de la voz entre las quince fuentes de
modulacién disponibies.

Mod Amount - Intensidad de Modulacién
Determina la intensidad con la que fuente de modulacién afectars el “pitch™.

Rango: -99 a +99.

Keyboard Pitch Tracking - Tipo de Pitch del Teclado
Determina si el “pitch” de la voz seleccionada variard a ravés del teclado o
permanecerd estitico en “Do” (C4).

e ON — El “pitch” de la voz variari a ravés del teclado (modo normal del teclado).
+ OFF — Todas las teclas tocardn la misma nota, el “Do central” (C4).

13 | Glide/Glide Time - Modo Glide}T iempo |
Glide

Permite asignar la funcién Glide (portamento o variacién gradual de tono) y varias

formas de asignacién de voces monofénicas en un sonido. Las tres voces en un

sonido usardn el mismo tiempo de Glide, pero cada voz selecciona si tendrd Glide o

no. Hay cuatro Modos de Glide:

» OFF — Funcién Glide desactivada. Operacién polifénica normal, sin portamento.

+ RETRIGGER — Este modo toca monofénicamente, reactivando la onda y la
envolvente, o reiniciando, cada vez que se presione una tecla.

« MINI — Similar al modo mono en los antiguos sintetizadores andlogos. La voz
tocard con polifonia de una nota y las nuevas notas siempre hardn Glide desde la
nota previa (asumiendo que el tiempo de Glide es mayor que cero). Si Ud. sélo
desea asignamiento de voz mono sin Glide, coloque “GLIDEMode=MINI" y
ajuste el tiempo de Glide en cero.

» LEGATO — Si estd ajustado GlideMode=LEGATO y suelta una nota, €l SQ
olvida esa nota. El SQ no hard Glide cuando Ud. toque *“staccato”, es decir al
tocar una nueva nota sin otras teclas presionadas. Haré Glide cuando Ud. toque
“legato”, es decir toque una nueva tecla mientras otra tecla esté presionada.

Nota: RETRIGGER, MINI y LEGATO tienen “memoria de nota”. Si Ud. suelta una tecla

mientras mantiene presionada otra, el “pitch” volver4 a la nota que esta manteniendo.

Glide Time — Tiempo de Glide
Tiempo de Glide, determina la magnitud de tlempo que le toma al “tono” en ir desde
una nota a otra.

Rango: 00 a 99, mientras mds alto el valor, mayor el tiempo.
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ENV 1, ENV 2, (AMP) - Envolventes del SQ

Una Envolvente es una forma o contorno, que nosotros aplicamos a una sefial para
hacerle cambiar en el tiempo. Cada voz del SQ tiene wes envolventes. Estas
envolventes son automdticamente asignadas al tono o “pitch”, frecuencia de filro y
amplitud o volumen de la voz, sin embargo, ENV 1 y ENV 2 pueden ser también
asignadas en cualquier otro lugar, donde pueda ser seleccionado un modulador.

» ENV 1 es asignada al “pitch” de la voz. Hay un pardmetro siempre disponible en
la Pantalla de Modulacién del Pitch , el que permite ajustar la intensidad con la
cual la ENV 1 modulari el “pitch” de la voz.

+ ENV 2 es asignada a la frecuencia de corte del fiitro de la voz. Para cada uno de

los dos filtros de la voz, el pardmetro marcado ENV 2=
Filtros controla la intensidad de ENV 2,

en el banco de los

* AMPes asignada a la amplitud (volumen) de 1a voz. La Envolvente AMP siempre
controla el contorno del volumen final de la voz. Cualquier modulador de volumen
seleccionado en el Banco de Salida actuard antes de ENV 3 en el flujo de sefial.

Las envolventes del SQ descienden de las venerables envolventes ADSR (attack,
decay, sustain, release), pero con muchos més refinamientos. Mientras que una ADSR
da control sobre tres segmentos de tiempo y un nivel, las envolventes del SQ dan
control sobre cuatro niveles y cuatro segmentos de tiempo.

La ilustracién inferior muestra 1a forma de una envolvente det SQ:

ATTACK IDECAY 1 DECAY 2 KEY HELD RELEASE
99— PEAK
SUSTAM
ENFTTAL!
G t T
—_———)
Tecla Tecla
Prosi TIEMPO Lit I

Envolventes
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20 Levl/Time - Nivel/Tiempo
Envi Bank - - Presione Edit Sounds /Envi (Bank 2) / Pantalia Q..

|Initial| |Pe£ |Break| §ustain|

Attackd | Decay1l pecaﬂ Fleleasel

Levl
S Este pardmetro ajusta los niveles para las cuatro etapas de 1a envolvente. Los cuatro
valores corresponden a los siguientes niveles:

INITIAL - Inicial
Determina el nivel en que iniciari la envolvente cuando se presione la tecia.

Rango: 00 a 99

PEAK - Punta
Determina el nivel que alcanzard la envolvente ai final del tiempo definido por
ATTACK.

Rango: 00 a2 99

BREAKPOINT - Punte de Quiebre

Determina el nivel que alcanzard la envolvente al final del segmento de tiempo
DECAY 1.

Rango: 00 a 99

SUSTAIN - Sostenimiento

Determina el nivel que alcanzard la envolvente al final de DECAY 2 y quese
mantendrd mientras la tecla se mantenga presionada.

Rango: 00 a 99

Envolventes 6-17



Seccion 6 - Programacion Estdndar Serie SQ 32 Voice Manual del Misico

Time — Tiempo

Este pardmetro se usa para ajustar los cuatro segmentos de tiempo. Note que los
numeros mostrados aqui representan fiempos, no razones. Esto es, la envolvente
tomard una cantidad fija de tiempo para ir de un nivel a otro sin importar cudles sean
aqueilos dos niveles.

ATTACK - Ataque

Cantidad de tiempo que toma al nivel de la envolvente para ir desde el nivel INITIAL
(cuando la tecla se presiona) al nivel PEAK. Mientras mis alto el valor mds largo serd
el tiempo. Esto no es necesariamente lo que usualmente llamamos “ataque”, ¢l nivel
INITTAL puede ser colocado mds alto que el nivel PEAK, en cuyo caso éste se
convertiria en otra etapa de decaimiento del sonido.

Rango: 00 a 99 (vea la carta de Tiempos de Envolventes més abajo con la lista de
valores de tiempo).

DECAY 1 ~ Decaimiento 1

El iempo que toma la envolvente en ir desde PEAK a BREAK.
Rango: 00 a 99.

DECAY 2 - Decaimiento 2 :

El tiempo que toma la envolvente en ir desde BREAK a SUSTAIN,
Rango: 00 a 99

RELEASE - Liberacion

Esto define el tiempo que tomard la envolvente para volver a cero después que la
tecla ha sido soltada (liberada).

Rango: 00 a 99.
TIEMPOS DE ENVOLVENTE

tiempo tiempo tiempo tiempo tiempo
valor (enseg) valor (enseg) valor (en seg) valor (en seg) valor (en seq)

o | oo 20 | 20 [ 40 [ &7 I 80 13
1 o1 21 22 1 a1 | 61 14 |
2 94 g2 15
3 25 10 83 18
4 27 17
5 2 18 |
8 07 L 268 1 a4 19
7 08 27 § a3 47 21
8 08 28 | 35 N 48 22
9 Qo 8 29 | 24 |
10 | 10 | 30 | 41 50 26
19 1 21 51 o8
12 1 32 30
13 12 23| 50 53 29
14 13 34 : 34
15 1 S5 37
16 15 56 39 |
17 16 37 | &6 57 42 |
18 | 17 z1 I =8 |45 |
19 19 39 | 768 4 &9 49
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LevV/AttckV/VelCurv - Control de Nivel por Velocidad/Control de Ataque
_ 21| por Velocidad

" Envt Bank Presione Edit Sounds / Envi (Bank 1}/ Pantaila 1.

LevV -— Control de Nivel por Velocidad
El pardmetro de nivel de Velocidad disminuye todos los ajustes de las envolventes al
tocar mds suave. Esto significa que los valores asignados a INITIAL, PEAK,
BREAK y SUSTAIN son niveles méximos, los niveles que serdn alcanzados tocando
muy fuerte. La magnitud de “LevV” determina cuanta ser4 la reduccién de nivel al
tocar mis suave. Con este pardmetro Ud. tiene control dindmico continuo sobre los
cuatro niveles vanando la intensidad con que toque. Al cambiar Ia Curva de
Respuesta a la Velocidad tendrd més control axin sobre la respuesta a la velocidad de
la envolvente.

Rango: 00 a 99

Atck V — Control de Ataque por Velocidad
El Ataque por Velocidad hace que el iempo de Ataque de la envolvente responda a la
. velocidad del teclado. Al aumentar el valor de “Atck V” har4 que al tocar mas fuerte
el ataque sea mas répido. Si “Atck V=00" el pardmetro no tendrd efecto.

Rango: 00 a 99

VelCurv — Curva de Respuesta a la Velocidad
Esto selecciona cudl de las cuatro curvas de respuesta a la velocidad disponibles usard
la envolvente si el control de nivel por velocidad (LevV arriba) es puesto en algiin
valor distinto de cero.

Los valores disponibles son: QUICKRISE, CONVEX, LINEAR y CONCAVE,

8

100 100 3100

T
3
3

T Ill

T}

="
— e

4] -
® aquickrise™® ° coRvex '

o
Q

50 100 0 50 1
LINEAR CONCAVE

- 29 Mode/KeyboardTrk - Modo/Control por Teclado
Envi Bank Presione Edit Sounds / Env1 (Bank 2) / Pantalia 2.

MODE — (ENV 1 y ENVY 2) - Modo
» NORMAL — La envolvente toca normalmente, como se muestra en el diagrama
de la pdgina siguiente.

« FINISH — La envolvente desarrolla su ciclo completo —termina tocando a ravés
de todas sus etapas, independiente de que la tecla se suelte. La envolvente no pasa
tiempo alguno en la etapa SUSTAIN. Tan pronto como DECAY 2 termina, en vez

— de detenerse en la etapa SUSTAIN, la envolvente inmediatamente va a la etapa

RELEASE. Esto es muy (til para sonidos tipo percusion, donde se necesita que la

envolvente sea la misma para cada nota, sin importar por cudnto tiempo se

mantiene la tecla abajo.

« REPEAT — En este modo, al final de la etapa DECAY 2, en vez de sostenerse, la
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envolvente vueive inmediatamente al principio y se repite. Al soltar Ia tecla, la
envolvente detiene su repeticién y se mueve a la etapa RELEASE. Este tipo de
envolvente puede ser usado para crear complejos efectos tipo LFO.

MODE (AMP) ~ Activacion de Voces/Reasignacién de Notas
Dado que AMP controla el volumen de la voz, hay consideraciones especiales que
tener en cuenta al usar diferentes modos de envolventes:

En modo NORMAL, si Ud. ajusta un retardo (delay) en la voz y suelta la tecla antes
que ¢l tiempo de retardo designado se cumpla, la voz no sonard, atin si el pedal de
Sostenido (“Sustain™) estd presionado.

En modo FINISH, si Ud. ajusta un retardo (delay) en la voz y suelta la tecla antes que
el tiempo de retardo designado se complete, la nota sonar4 de todas maneras. La
envolvente termina lo que que Ud. ha programado que se haga.

En el modo REPEAT, ¢l SQ da comienzo nuevamente a la onda, desde el principio,
cada vez que la envolvente se repite. Cuando la envolvente llega al nivel SUSTAIN,
vuelve atrds al nivel INITIAL.

Para optimizar ¢l uso de las 32 voces del SQ y manejar la reasignacién de voces es
ntil algunas veces comprender cudndo una determinada voz serd asignada y cudndo
serd desactivada, o recuperada para ser usada por otros sonidos. Esto depende de una
combinacién de modos de envolvente y tipos de onda.

Una onda con “loop” (ciclo que se repite en el tiempo) continuard usando la voz hasta
que la envolvente alcance ¢l nivel cero. En una onda sostenida, en Modo Normal:

891 ENV3 ™\, =Envolvente
' 1111} = informacién de Onda
BREAM
SUSTAM
Voz
asignada
LA WVO2 ES LIBERADA
0 ,‘ Il
Senido con Loop T
TECLA PHESIONADA TECLA LIBERADA
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90— ENV3

Sonidoconloop T
TECLA PRESIONADA SUSTAN-0  TECLA LIBERADA

En una onda sostenida, cuando ei Modo de la envolvente es Finish:

Para ondas no sostenidas y que no se repiten , (especialmente aquellas de la categoria
Percusi6n y Bateria) la voz se recupera tan pronto como ¢l «muestreo» ha tocado
hasta el final, sin importar donde esté ¢l nivel de la envolvente . La voz es liberada
para ser usada con otro sonido:

ENV3
PEAK
BAEAK
SUSTAN
Voz
asignada
LAvOZES
LBERADA
0 i I | BLveaE
1 Sonido tipo “Percusién”
TECLA PRESIONADA TECLA UBERADA

KeyboardTrk — Control por Teclado
Hace mds largos o més cortos los segmentos de tiempo de la Envolvente dependiendo
de la posicién de la tecla en el teclado.

Al aumnentar el valor de KeyboardTrk se acortaran todos los tiempos de la Envolvente
(excepto RELEASE) al tocar notas més arriba del Do central y se alargarén los
tiempos al tocar debajo del Do central. Las notas més altas tendrdn envolventes mis
cortas que las notas bajas. Mientras mds grande el valor asignado a KeyboardTrk,
mds grande serd la diferencia de DECAIMIENTO entre la nota mds alta y la més
baja. EI Do Central permanece siempre igual y no es afectado por este pardmetro.

Select Defauits - Seleccion de Pre-ajustes
| “Eiw? Banl: - | 'Presione Edit Sounds / Eov1 (Bank 2}/ Pantalla

23

Rango: -98 a +98

Presione ENTER para seleccionar los Preajustes
Presione el botén Enter para tener una lista de los ajustes de envolventes “pre-
ajustados” disponibles que pueden ser puestos en una envolvente. Esto s muy dtil
para usar envolventes tipicas como punto de partida al crear nuevas voces. Después
de seleccionar la forma presione Enfer nuevamente para asignarla a la voz.
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Banco LFO

El banco LFO contiene los pardmetros relacionados con et Oscilador de Baja
Frecuencia (Low Frecuency Osciilator). Cada voz en un sonido tiene su propio LFO,
el que puede ser asignado como modulador donde se seleccione una fuente de
modulacion. Los LFO son cominmente usados para crear efectos como vibrato,
trémolo u otros.

30

LFO Speed/NoiseRate - Velocidad del LFO/Frecuencia del Ruido

LFOBank: Presione Edit Sounds / LFO (Bank 3} / Pantalla 0.
LFO Speed ~ Velocidad del LFO
Determina la velocidad del LFO.
Rango: 00 a 99
La tabia inferior muestra la frecuencia (en Hertz) para cada valor:
FRECUENCIAS DEL LFO
frec frac frec frec frec
valor (en Hz) valor (enHz) valor {en Hz} valor {fen Hz) valor (en Hz}
0 o8 I 20 |125 | 40 [8&.25 I 60 1125 § 80 |16.25
1 1| 650 61 11508 81 11650
82 11875
7.00 63 11200 12.00
12.25
2.50 7.50 65 112200 as l1750
275 § 46 | 775 0 s l1275 17.75
300 | 47 {800 67 11300) 87 |1800 |
325 | 48 lgozs 18,25 |
g 1 098 29 |36p 49 | 850 18.50
10 10 30 1375 | 50 | 875 18.75
1 11 I 31 51 1 9p0 19.00
12 13 32 1 425 3 52 1 925 11925 |
13 1 53 | 950 (1950 |
14 | 975 1075 |
15 | 20 35 1500 0 55 { 1000 20,00
18 25 _j,zs_l_ﬁﬁ 10258 20,25
17 33 2z lsso 0 s7 | 1050l 20.50
| 18 | 575 | 58 | 10751 20.75
IETEE ET 39 16008 s9 | 1100] 21.00
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. Noise Rate - Velocidad del Ruido

Una de las 15 fuentes de modulacidn del SQ es NOISE. El modulador Noise es una
sefial cuyo nivel varia en cantidades variables al azar. Podria parecerse a ésto:

+100

i

-100

I—t— Frecuencia de la Fuente de Ruido

Noise Rate define con que frecuencia cambiard el nivel. Valores bajos causardn que el
nivel cambie muy lentamente; valores altos hardn que los niveles cambien
rdpidamente.

Rango: 00 a 99.

31 Level/Delay/Mod - Nivel/Demora/Modulacion
- LFOBank  Presione Edit Sounds / LFO {Bank 3) / Pantalia 1.

euélm

Level — Nivel LFO
Nivel del LFO. Ajusta ¢l nivel (o intensidad) “manual” del LFQ. El nivel controla la
intensidad inicial del LFO. El efecto de cualquier modulador del LFO serd agregado a
este valor.

Rango: 00 a 99.

Diay - Demora del LFO
Determina el tiempo que toma el LFO pama ir desde cero al nivel ajustado en el
pardmetro “Level”. Esto es muay til para crear vibratos, rémotlo, etc. con tiempos de
demora (delay). Niveles mds altos entregardn niveles mayores de demora (delay).

Rango: 00 a 99.

Mod - Fuente de Modulacion de la Velocidad def LFO
Selecciona una Fuente de Modulacidn para la velocidad del LFO de entre las 15
disponibles.
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39 Wavelﬂestart OndalReiniclo

Wave - Onda
Determina como crecerd y caerd la sefial. Hay siete aiternativas posibles:

» TRIANGLE — la onda triangular es comdnmente usada para modular el LFO y
producir vibrato.

» SINE — la onda senoidal es una frecuencia fundamental pura, m4s abrupta en sus
puntas y valles que la onda triangular.

» SINE/TRI— una mezcla de onda senoidal y triangular, es algo asi como una onda
senoidal puntiaguda.

+ POS/SINE — la onda POS/SIN es similar en aplicacién a POS/TRI.

» POS/TRI— la onda POS/TRI es una onda de tridngulo positiva solamente, dtil
para simular vibrato en instrumentos como la guitarra, donde las técnicas de
vibrato son limitadas al “bending” o “inflexién” de la nota hacia arriba.

» SAWTOOTH — la onda «diente de sierra» es comiinmente usada para efectos
especiales.

» SQUARE — la onda cuadrada es {til para producir efectos de trino.

Formas de Onda del LFO

+100 «100 +100 /\
a /\ 0 /\ o
=100 U
SINE/TRi

+100

/]
a

POS/SINE POS/TRI SAWTOOTH

-100 100

TRIANGLE

+100 «100

+m PR T . N

+50

SQUARE

=100

Restart - Reinicio
Determina si el LFO volverd a activarse (reiniciar) con cada toque de tecla: Ajustado
en OFF, el LFO ciclard continuamente sin reactivarse. Cuando esté€ ajustade en ON, la
onda del LFO volverd al principio de su ciclo cada vez que se toque una nueva tecla,
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Banco del Filtro

Cada voz del SQ tiene su propio par de filtros digitales, Filter 1 y Filter 2, los que
estdn conectados en serie. Los ajustes de filtro determinan que rangos de frecuencia
pasardn hacia la salida.

Low-pass/High-pass - Paso Bajo/Paso Alto

Polos:

Un filtro “low-pass™ permite que sélo aquellas frecuencias bajo la frecuencia de corte
pasen, las frecuencias mas altas serdn filtradas. Lo contrario sucede para un filtro
High-pass, éste permite pasar a las frecuencias mayores que la frecuencia de corte y
filtra las frecuencias que estdn bajo clla. En el SQ Filter 1 siempre es el filtro Low-
pass. Filter 2 puede ser filtro High-pass o Low-pass.

Curvas de Recorte
“Polo” o “Pole” es un término de ingenieria que describe la pendiente de un filtro, o
la razén de corte de ese filtro. Cada polo adicional da a un filtro una curva de recorte
mds pronunciada. En el SQ, los modos de filtro son interdependientes, esto es, el
mimero combinado de polos en Filter 1 y en el Filter 2 es siempre cuatro.

Estos cuatro polos estén divididos entre los dos filtros; yasea2 y 2,03 y 1. Un filtro
de 1 polo recorta 6 dB por octava; un filtro de 2 polos 12 dB por octava; un filtro de 3
polos 18 dB por octava; un filtro de 4 polos 24 dB por octava. Para reproducir un
filtro “low-pass™ de 4 polos (logrando ese clésico sonido de sintetizador andlogo),
Ud. deberia colocar ambos filtros “low-pass”™ para cortar 12 dB por octava, lo cual
resulta en una pendiente de recorte de 24 dB por octava.

Cutoff Frecuency - Frecuencia de Corte

Cada filtro tiene una inflexién en la curva de respuesta, conocida como la frecuencia
de corte. Esta es la frecuencia en que el filtro empieza a filtrar frecuencias. La
frecuencia de corte puede permanecer fija en el tiempo, o puede ser variada
moduiando ¢l filtro con una envolvente, LFQ, velocidad, etc. Ud. puede crear
configuraciones de filtro muy interesantes usando un modulador diferente para cada
filtro. Por ejemplo, experimente usando la Rueda de Modulacién para modular los
filtros. Ud. puede modular un filtro hacia arriba con la Rueda de Modulacién,
mientras simultdneamente modula el otro hacia abajo.

40

Filter1/Filter2 - Filtro 1/Fiitro 2

Filter Bank Presione Edit Sounds / Filter (Bank 4) / Pantaila 0.

Filter 1 - Filtro 1

Modo Filter 1, determina si Filter 1 serd un filtro Low-pass de 2 o 3 polos.

Filter 2 - Filtro 2

Filter 2 puede ser configurado como filtro High-pass de 1 o 2 polos, o como filtro
Low-pass de 1 o 2 polos.

Estos dos pardmetros estin ligados, cambiando el valor de uno resultard en el cambio
correspondiente en el otro.
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Configuraciones de Filtro
Los diagramas abajo muestran un nimero de posibles configuraciones de filtro. A la
izquierda estdn las curvas de respuesta de los dos filtros mostrados separadamente.
A la derecha hay algunas de las formas posibles de filtros combinados.

L ]

amplitud

Filtro 1 = 3 polos / Low-pass Filtro 2 = 1 polos / Low-pass

amplitud 24 db / ot

{cuando F1 y 2 estin
afinados & la misma

- * fracuancia)
- N
i] frecuencia L4
4 polos / Low-pass
+ = & 0
LY h Y
; L4 0 Iracuencza 7 ampitud 12 db/oc1
Filtro 1 = 2 polos / Low-pass Filtro 2 = 2 polos / Low-pass frec.de
24.db / oct
N
0 frecuanca L4
4 polos / Low-pass
) L] A
amgpliiud + amplitud —
N LY
4 ] Trecuencia r g
Filtro 1 = 3P Filtro 2 = 1/1HP
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F F 9
amplud 12 db 7 act foc.de  —m
+ cone -
L% LY
Fitro 1 = 2 polos / Low-pass Filtro 2 = 2 polos / High-pass

41 I

FC1 0utoﬁlEnvelop62 Frecuencaa de Corte del Filtro 1/Envolvente 2

FC 1 Cutoff — Frecuencia de Corte del Filtro 1
Determina la frecuencia inicial de corte de filtro. En el filtro “low-pass™, un ajuste de
127 permite a toda la sefial original pasar a través del filtro. Ajustes m4s bajos bajardn
la frecuencia de corte, algo asf como bajar el control de agudos de su estéreo.

Rango: 000 a 127.

Envelope 2
Determina la intensidad con que la envolvente 2 afectard la frecuencia de corte del
filtro.

Rango: -99 a +99.

FC1 Keyboard/Mod Source and Amount - Control por Teclado en FC1/
Fuente de Modulacién e Intensadad _

[Frecuencia de Corte del Filtrof

[FC1 Keuboard=+25 |

WMod=VEL 429 |

} !

{ Fuert de Modulacion § { Canticad de Modulacicn |

FC1 Keyboard ~ Control por Teclado en FC1
Ajusta la intensidad en que la posicién de una nota en ¢l teclado modulard la
frecuencia de corte del filtro. Para conseguir que el filtro sigua al teclado
exactamente, ponga “FC1Keyboard= +50”.

Rango: -99 a +99.
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Mod Source - Fuente de Modulacién
Selecciona la fuente de modulacién para la frecuencia de corte de filtro entre las 15
fuentes de modulacién disponibles.

Mod Amount - Intensidad de Modulaciéon
Determina la intensidad con que la fuente de modulacién afectar4 la frecuencia de
corte del filro.

Rango: -99 a +99

velope2 - Frecuencia de Corte de FC2/Envolvente 2

Pantalla

FC 2 Cutoff — Frecuencia de Corte de Filter 2
Determina la frecuencia de corte de filtro inicial. En el filtro “low-pass”, un ajuste de
127 permite pasar toda la sefial original a través del filtro. Ajustes mds bajos bajardn
la frecuencia de corte, algo asi como bajar el control de agudos de su estéreo.

Rango: 000 a 127.

Envelope 2 - Envolvente 2
Determina la intensidad con la que la envolvente 2 afectard la frecuencia de corte del
filtro.

Rango: -99 a 499,

1>

FC2 Keyboard -~ Control por Teclado en FC2
Ajusta la cantidad en la que la posicién de una nota en el teclado modularg la
frecuencia de corte de filtro. Para conseguir que el filtro siga al teclado exactamente,
ponga “FC2 Keyboard= +50”.

Rango: -99 a +99.

Mod FC1>FC2
Permite al modulador asignado a FC1(Frecuencia de Corte Filtrol) modular FC2. La
Intensidad de FC2 no tiene fuente de modulacién propia, este es el Gnico modo de
aplicarle modulacién. Cuando “Mod FC1——>FC2=0N"; Ia fuente de modulacién de
FC1 con su intensidad de modulacién serdn aplicadas a FC2.
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Bancos Env 2 y Amp

Las pantallas de pardmetros en estos bancos corresponden directamente a aquellas de
Env 1 (Banco 2). Vea la seccién que cubre Env 1 antes en esta seccién para mas
detalles. Nuevamente, Env 1 controla el “pitch”, Env 2 controla ¢l Filtro y Amp
regula ¢l volumen.

Output Bank — Banco de Salida

Los pardmetros del Banco de Salida, junto con la envolvente Amp, controlan ¢l
volumen total y la posicién estéreo de la voz, ademd4s de 1a Funcién “Scale” del
teclado, canalizacién de efectos, reasignacién y prioridad de voces.

Vol/Boost/Mod Source & Amount - Volumen/Aumento/Fuente de
70| Modulacién & Intensndad

lUo1=84 Boost=0FF |
|iga=LFo"""°+"+20 |

| Fuente de Mod |

Volume — Volumen de la Voz
Ajusta el volumen total de la voz. Como estd permanentemente asignado al volumen
de la voz, este parémetro podria ser pensado también como la Intensidad de Amp.

Rango: 00 a 99.

Boost — Aumento de Volumen
Al ajustar este pardimetro en “ON” se aplica una subida de nivel de +12 dB.

+ ON — Se aplica una subida (aumento) de nivel de +12 dB.
» OFF — La voz toca normalmente.
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Mod Source — Fuente de Modulacién
Modulador del Volumen — Selecciona una de las 15 fuentes de modulacién
disponibles para que afecte el volumen de la voz. Esto es adicional a la envolvente
“Amp”, que siempre estd asignada al volumen.

Mod Amount — Intensidad de Modulacién
Intensidad de Modulacién del Volumen — Determina la intensidad con que una fuente
de modulacién afectard el volimen de la voz.
Rango: -99 a +99

Los dos pardmetros ¢n Ia linea inferior de 1a pantalla proporcionan una poderosa
herramienta para formar ¢l volumen dei sonido a través del teclado:

KeybdScale — Reajuste por Teclado

' Cantidad de Reajuste por Teclado ( Zona) — Puede ser usado para crear un aumento
o disminucién continua de volumen entre las dos teclas especificadas a la derecha
(vea abajo). Esto es bueno para hacer “cross fading™ (entrecruzamiento gradual de
voliimenes) entre las voces, o para reducir el volumen de una voz particular a medida
que Ud. va hacia arriba en el teclado. Un valor de +99 llevar4 el volumen desde
silencio hasta maximo nivel entre las teclas inferiores y las superiores. Un valor de -
99 hard una disminucion de la voz desde méximo volumen hasta silencio, entre las
teclas inferiores y superiores. Valores intermedios logrardn un decrecimiento gradual
de la voz entre un sonido a mdximo nivel y un valor intermedio.

Al ajustar en ZONE, la voz sonard a volumen constante entre las teclas inferiores y
superiores. No habrd sonido debajo de la tecla inferior o sobre la tecia superior.

KeyRange — Ajustando una Zona de Teclado
Tecla Inferior y Tecla Superior — Ajusta el rango de teclado en que habrd un “fade
in” o “fade out” (aumento o disminucién gradual), o en el que habr4 una zona de
teclado. Cuando seleccione este pardmetro, las notas puede ser ingresadas desde €l
teclado o usando €l Cursor de Entrada de Datos o los botones Flecha Arriba/Abajo.
Seleccione este pardmetro y toque la tecla inferior; esa nota es ingresada como la
tecla inferior y el cursor se mueve a la tecla superior. Ahora toque la tecla superior;
esa nota es ingresada como la tecla superior y el cursor desaparece. Si Ud. comete un
error, o desea ingresar valores de rango diferentes, sélo debe seleccionar el pardmetro
nuevamente y repetir el proceso.
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72}

Output Bus/Priority - Bus de Salida/Prioridad

Output Bank _Presione Edit Sounds./ Qutput {Bank 7} / Pantalla. 2:

Output Bus — Bus de Salida

Salida de Voces

Cada voz dentro de un programa puede ser direccionada a uno de los tres buses de
efectos estéreo. El diagrama abajo muestra las rutas de sefiales para cada bus. Vea la
seccion “Efectos” para mayor informacion sobre la programacién de efectos
especificos.

DRY

P - / © \
FX1
; O—E_"&ﬂ—@—E } . Salidas
A

s ¢
Bus de '0

Destino

Priority ~ Prioridad

Este pardimetro da control sobre como serdn reasignadas las voces para tocar nuevas
notas cuando todas las voces del SQ estén sonando. Una voz puede ser asignada con
prioridad LOW, MEDIUM o HIGH (BAJA, MEDIA o ALTA ). La regla es que a una
voz dada sélo se le asignardn voces desde voces con misma prioridad o inferior.

MEDIUM es el estado usual y deberia ser usado para la mayoria de Ias voces. LOW
puede ser usado para las voces de un sonido del cual se perderia poco si algunas
voces le fueran quitadas. (como una voz tocando la misma onda que otra voz, pero
desafinando un poco). HIGH es usada sélo para aplicaciones especificas en las cuales
Ud. desea proteger una voz o voces de ser reasignadas, tales como los sonidos de
bateria o como el sonido de un acorde sostenido (“pad™) en una pista de secuenciador
cuando use el SQ con un secuenciador externo.

73 Pan/Vel Window - Posicion Estéreo/Ventana de Velocidad

Qutput Bank Presione Edit Sounds / Qutput (Bank 7) / Pantalia 3.

Pan — Posicion Estéreo

Posiciona la voz en la mezcla estéreo. El rango es desde 00 (completamente a la
izquierda) a 99 (completamente a la derecha). Un valor de 50 centra la voz.

VelWindow - Ventana de Velocidad

Selecciona una velocidad de tecla bajo la cual, o sobre la cual, 1a voz no sonari. Esto
permite cambiar entre diferentes voces dentro del sonido por velocidad. El rango es
de -127 a +127. Cuando el valor es +000, el pardmetro no tendri efecto. Valores entre
+001 a +127 significan que la voz sélo tocard cuando la velocidad de la tecla es
mayor que el nimero mostrado. Valores entre -001 a -127 significan que la voz sélo
tocard cuando la velocidad de la tecla sea menor ¢ igual al nimero mostrado.
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Seccion 7 -— Programacion de Bateria

. Esta seccién cubre aquellas funciones que pueden ser editadas independientemente para cada voz
dentro de un sonido de baterfa.

Configuracién de Sonidos de Bateria en €l SQ ....ccvcevnimcnninnicireniciinene,
Seleccién de la Edicién de Sonidos de Baterfa. .......occceeviveevrereenenveseneoncnsiannss
Modo de Edicion de SOnido ...c..veccsvemrvemmmminmrssssiiceessnnseerssossssacsare svasasasnsans
Banco de Ondas (Wave Bank):
Nimero de Tecla Actual .
Rango - Tecla Inferior/ Tecla Superior (Low Key/High Key)...cocvvrieenees
Creando “Hoyos™ en el Mapade Teclas.......ccovevmvmncccnvnsecncnnieneene,

R N RS |

-------------------

Direccién . rveerarrransrattesraresastasarrabesennanes

Borrando €]l Mapa de TEClas .......cevvveemrerevnmminescumsanssscrmsissssssassresinsussssssnes

Ajuste del Mapa Inicial ..ot e e

Modo de Cambio de SOMIAOS «.c..oceerviirriiecimcemrcie vt e s s
Banco de Pitch:

Oct/Semi/Fine (Afinacién de Voces) ...cocovcrreeeervivennnes rrevseeeensensesaens 7 -

Tipo de Pitch del Teclado ......orevermeenrictesenercmeeneeissssscasnesem e snssssasacanes 7
Banco de Filtros (Filter Bank)

Frecuencia de Corte de Filtro/ Control de Nivel por Velocidad.................. 7-
Banco del Amplificador (Amp Bank):

Tiempo de Gatillado/ Tiempo de Liberacion........ccccveerimeisisisersinisencrnnes 7

Control del Nivel por Velocidad/Modo (Env 1 & Env 2) ....ccccvvuvmrcnnnnee. 7 -

Modo {AMP/ Activacién de Voces/ Reasignacion de Voces ........ceeeeenne. 7
Banco de Salida (Output Bank):

Volumen de Voces/ Posicién en EStEre0 .. ....cccviiiiinieninnsismesssrasasannes 7-11

Bus de Salida/ Curva de velocidad .......c.ccviivivirrenmmmeeserrivieseme e cccssssissanas 7-12

g
%
ot
a
e I IR e R B e e |

Configuracion de Sonidos de Bateria del SQ
Como se vié anteriormente, los sonidos del SQ vienen en dos variedades: Sonidos
Esténdares y Sonidos de Bateria. Los sonidos de Baterfa difieren de los sonidos de
Estdndares en dos 4reas principales:

Niimero de Voces — Los sonidos Estdndar esidn hechos de tres voces. Los sonidos
de Bateria estin compuestos de 17 voces distintas. Cada voz puede ser usada como
un instrumento separado de percusién o de bateria. Los sonidos de Baterfa usan sélo
una voz por tecla.

Arquitectura de Voces — Cada una de las 17 voces dentro de un sonido de Bateria
consiste de:

« un oscilador digital que toca cualquiera de las formas de la memoria del SQ
excepto las ondas del tipo TRANSWAVES y MULTI- WAVES.

« dos filtros digitales que est4n fijos en modo paso de graves de 4 polos.

» un juego de pardmetros especificos de los sonidos de Bateria.
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Seleccién de Ia Edicion de Sonidos de Bateria
Debido a que el SQ tiene dos tipos de sonidos, también tiene dos modos de edicién de
sonido; uno est4 relacionado con la edicién de sonido Estdndar y el otro con la
edicién de sonidos de Bateria. Para crear o editar un sonido de Bateria, Ud. debe usar
el modo edicién de Bateria.

Hay dos métodos para ingresar al modo Edicién de Bateria:

» Comando Cambio de Modo de Sonido — Este es el modo estdndar para cambiar
de modo de edicién. Ubicado en ambos modos de edicién este comando permite el
acceso al otro modo de edicién. El Comando de Modo de Sonido estd ubicado en
la pantalla 05 en ambos modos de Edicién de Sonido.

+ Seleccionando Sonidos — Un segundo método para cambiar de modo es mediante
la simple seleccién de sonido. El sonido seleccionado actualmente determina el
modo de edicién de sonido. Ud. puede ingresar al modo de edicién de baterfa
seleccionando un sonido de bateria, y luego presionando el botén Edit Sound .

Modo Edicion de Sonidos

Cada vez que Ud. desee editar un sonido debe poner primero el SQ en el Modo
Edicién de Sonidos. Esto se logra presionando el botén Edit Sound . Un vez en el
Modo Edicién de Sonidos Ud. puede modificar los pardmetros de un sonido a su
gusto o crear un sonido completamente nuevo. ’

Banco de Ondas

En el banco de Ondas Ud. puede escoger que onda serd tocada por la voz
seleccionada y modificar distintos pardmetros de reproduccién de la onda.

Voice Select/Key Range/Wave Name - Seleccion de Voces/Rango de
00| Teclado/Nombre de Onda

_‘Wave:Bank: Presione Edit Sounds./ Wave {Bank.0) / Pantaliz. Q.. = =

R e R R B R R A S R R R R R R R R R R R A R A A A A R A RR R AR

Keu=H4#% A4 :
DVYNAMIC KIC

Tecla Inferior

Niimero de Tecla
Este parametro se usa para seleccionar cualquiera de las 17 voces para ser editada.
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Seleccione un sonido Estdndar y luego use ¢l comando Cambio de Modo de Sonido
para entrar a2l modo Edicién de sonidos de Baterfa (para informacién acerca del
comando Cambio de Modo de Sonido, lea “05- Change Sound Mode” més adelante .
en esta seccién). Esto pondra el mapa inicial de bateria en el “buffer” de edicidn.
Témese un momento ahora para tocar cada una de las teclas del teclado SQ, Ud.
notard que cada vez que toca una nueva tecia, el niimero de la tecla actual cambia.
Sin embargo, los pardmetros de rango del teclado (Low Key y High Key - Tecla
Inferior - Tecla Superior) y ¢l nombre de 1a onda cambia cada cierto nimero de tecla.
Si Ud. cuenta, notard que hay 17 de éstos cambios, los que corresponden a las 17
voces.

Al tocar las tecias en el teclado, Ud. estd seleccionando una voz para ser editada. Ud.
puede luego seleccionar una forma de onda, definir un range de teclado vy ajustar la
VOZ a su gusto.

Low Key/High Key — Tecla Inferior/Tecla Superior
Los pardmetros "Low Key" y "High Key" trabajan juntos para formar el rango de
teclado, este es el término usado para describir el rango de notas que una voz en
particular puede tocar.

Después de seleccionar este pardmetro, Ud. puede ajustar el rango del teclado con
sélo tocar las notas que corresponden a la tecla inferior y tecla superior en el teclado.
(La Tecla Inferior es ajustada primero y luego la Tecla Superior).

Creando “Hoyos” en el Mapa del Teclado
Es posible, ai ajustar el rango del teclado para una voz en particular, que esta voz
"cubra” una o mis voces distintas. Esto ocurrird si el Rango del Teclado de una nota
se extiende sobre ¢l drea del teclado de otra voz. El resultado seria més o menos asf:

Como Ud. puede ver, las 11 voces definidas cubren el rango completo del teclado del
SQ. Esto tiene el efecto de cubrir las seis voces restantes (mostradas en sombra).

Ahora, suponga que Ud. desea agregar otra voz al sonido (se acaba de dar cuenta que
no puede vivir sin el pandero(tambourine)). Para lograr tener otra voz disponible
para la forma de onda del pandero (tambourine}, Ud. debe:
» Seleccionar una tecla en el rango en que le gustarfa tener el pandero.

Para este ejemplo, escogeremos F6 (Fa en sexta octava).

Luego, Ud. necesitard crear un hoyo en ¢l mapa de sonido de esa tecla.

» Seleccione la voz que ocupa actualmente la tecla F6 (tocando la tecla) y reajuste su
rango de teclado en un lugar donde la tecla inferior queda sobre F6. Ya que no
estd agregando voces arriba de F6, Ud. puede reajustar la tecia superior a su valor
original.

Programacion de Bateria 7-3



- Seccidén 7 - Programacién de Baterfa Serie SQ 32 Voice Manual del Miisico

Esto tendr4 el efecto de crear un hoyo en el mapa del teclado en la tecla F6, ya que no
hay voces cuyo rango de teclado cubran Fé.

» Toque la tecla F 6 para seleccionar su voz. El visor dird:

TRNIIRALIIIL

Kew=7?7 F#6:G6

_FIHU I’L_“HIT_“_

Presionando la tecla tendrd el efecto de seleccionar las voces “cubiertas” y llevarlas al
nuevo espacio creado. Si hay mds de una voz cubierta (como se muestra en el
ejemplo), presionando repetidamente la tecla donde el espacio ha sido creado,
seleccionara cada una de las voces cubiertas en rotacién.

Los signos de interrogacion en ¢l valor de la tecla indican que no hay una voz
definida en esa tecla.

» Para completar el proceso, designe un rango de teclado para la voz y ésta se
convertird en voz permanente del sonido. Puede seleccionar entonces qué onda
tocard la voz y hacer otros ajustes, comno con cualquier voz.

o1

Wave Class/Wave Name - Clase de Onda/Nombre de Onda

. \Wave Bank

' Presione Edit Sounds:/ Wave (Bank:0).. / Pantalla: 1.

|Clase de Ondal

[Wave=STRING WAUE |

|STRING ENseweie |

| Nombre de Ondal

Clase de Ondas

Este pardmetro determina la clase de forma de onda que usard para una voz en
particular. Al seleccionar este parimetro, Ud. puede usar el Cursor de Entrada de
Datos o los botones Flecha Arriba/Abajo para recorrer rdpidamente las distintas
clases de ondas en la categoria que Ud. desea. Luego seleccione el nombre de la
onda para escoger una onda especifica desde esa categoria.

Cada vez que se cambia la clase de onda se selecciona la primera onda de ese tipo v
los pardmetros de la linea inferior son reiniciados a los valores originales de la nueva
clase de onda.
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Nota:

Wave Name

Las ondas del SQ estdn divididas en 13 categorias o Clases de Ondas.

Estas clases de ondas contienen muestras de sonidos acdsticos reales y electrénicos,
que pueden ser usados como base para una gran variedad de sonidos de gran realismo
musical. Donde ha sido necesario, las ondas han sido mulfi-muestreadas (o
“sampleadas” en varios puntos a través del rango del instrumento) para méxima
autenticidad en la reproduccién del original.

Una lista descriptiva de las Clases de Ondas se encuentra en Ia seccién precedente,
Programacién Estdndar.

Las ondas que se encueniran en la categoria TRANSWAVE y MULTI-WAVE no
pueden ser seleccionadas como voces para sonidos de Baterfa.

- Nombre de 1a Onda

Aqui Ud. selecciona la onda especifica que una voz tocard. Cuando este pardmetro
estd subrayado, ¢l Cursor de Entrada de Datos seleccionard solamente las ondas
contenidas en la clase de onda seleccionada. Al presionar los botones de Arriba/
Abgajo , Ud. podra cruzar a la siguiente categoria.

(Una lista completa de las ondas disponibles se encuentra en la seccién precedente,
Programacion Estdndar.)

02 Direction - Direccion

Direccién

" Wave Bank - Presione Edit Sounds / Wave (Bank:9) / Pantalla 2.

Este pardmetro determina la direccion en la que sonard la onda, hacia adelante o
hacia atrds.

Las formas de ondas encontradas dentro de las clases de ondas WAVEFORM e
INHARMONIC estin basadas en “loops” y por lo tanto tienen una direccién fija
(al seleccionar algunas de estas ondas, este pardmetro no obedece en la pantalla.)

03 |_Clear Key Map - Borrar Mapa de Teclas |

.. Wave Bank

- Presione Edit Sounds / Wave (Bank 0) / Pantalla 0.

Clear Key Map - Borrar Mapa de Teclas

Este comando borra el mapa del teclado que reside actuaimente en el “buffer” de
edicién, ajustando todas las voces al rango A0-AQ. Ud. puede presionar el botén
Enter para activar este comando. Use este comando cuando quiera desechar una
edicidn en la que estaba trabajando y recomenzar desde cero.
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04 Set Default Map - Ajustar Mapa Inicial
 Wave Bank

Set Defauit Map - Ajuste del Mapa Inicial
Este comando borra cualquier sonido que esté residiendo en el “buffer” de edicién y
lo reempiaza con los ajustes iniciales del mapa del teclado. La ilustraci6n abajo
muestra los ajustes iniciales del mapa estdéndar de sonido.

Mapa Iniclal de Bateria

I
ot
Lpnet, berine

R Fowm Pedal Ory Tom Tam- Finger
Wik Snam Ha Snape

“; oy ?: — Timbale Conbal

--l""/
OCK URUWS H-HATS TOM TOMS WSC. PERCUSSION
_ SHARE DRUMS TYMBALS
]
Mapa General de Bateria
05 | Change SoundMode - Cambio de Modo de Sonido |
- Wave Bank. Presione Edit Sounds / Wave (Bank () / Pantalla. 5. -

Change Sound Mode - Cambio de Modo de Sonido
Presione Enter para cambiar el modo actal de sonido. Al rabajar en el modo de
sonido de bateria, este comando ubicard el Sonido Estdndar en el “buffer” de edicién
y pondri el SQ en modo Sonido Estdndar.
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Banco de Pitch

En el banco de Pitch, Ud. puede ajustar los niveles “manuales™ de “pitch” de esa voz
y seleccionar si el ‘pntch” “seguird” el teclado.

10 |.Oct/Semi/Fine (Voice Tune) - Afinacién de la Voz |
- Pitch Bank - Presione Edit Sounds/ Pitch (Bank 1) / Pantalla 0 -~~~ 70

Oct
Varia el “pitch” de la voz en octavas.
Rango: -4 +4.

Semi
Cambia el “pitch” de la voz en semitonos. Al aumentar o disminuir este control ma4s
all4 de + 11 o - 11, automdticamente aumentard o decrecerd en una octava.

Fine
Esto cambia el “pitch™ de la voz en centésimos (1/100) de semitono
i{ango: -99a+99,

11 Keyboard Pitch Tracking - Tipo de Pltch del Teclado
Tipo de Pitch del Teclado

Determina si el “pitch” de la voz seleccionada cambiard a ravés del teclado
(operacién normal) o permanecera estitico en C-4 (Do Central).

» ON —El “pitch” de la voz “seguird” el teclado.
» OFF — Todas las teclas tocan el mismo “pitch™; C4.
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Banco de Filtros
Los ajustes del filtro determinan qué rangos de frecuencias se permitirdn pasar a
través de la salida. Los sonidos de bateria siempre tienen ua filtro “pasa-bajos™ de 4
polos. Vea la descripcion del Banco del Filtro en la seccién de Programacién
Estdndar para mayores detalles.

40 | Fc Cutoﬂ!LevV Frecuencia de Corte del Filtro/Control de vael por Velocidad |
- Filter:Bank: = - Presione: Edit: Sounds £ Filter (Bank: 4) / Pantalla: 0

Fc Cutoff — Frecuencia de Corte del Filtro
Determina la frecuencia inicial o manual del filtro. Un ajuste de 127, deja pasar la
seiial original completa a través del filtro. Ajustes mds bajos, bajan la frecuencia de
corte, algo parecido a bajar Ia perilla de agudos de un equipo estéreo.

Rango: 000 a 127.

Lev V — Control de Nivel por Velocidad
El parametro de Nivel por Velocidad bajard todos los cortes de filtro al tocar més
suave. Esto significa que el ajuste que Ud. le asigne al pardmetro Fc Cutoff s ¢l
nivel méximo, el nivel que alcanzar4 al tocar fuertemente una tecla. La cantidad del
pardmetro “Lev V” determinara cudnto serd reducido este nivel a medida que toque
mas suave. Con estos pardmetros Ud. puede tener control dindmico continuo sobre Ia
frecuencia del corte del filtro con sélo variar la fuerza con que toca.

Rango: 00 a 29
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Banco del Amplificador - AMP

En el banco del Amplificador (AMP), Ud. controla el volumen de las voces
individuales dentro de un sonido de bateria.

60 Gate Time/Release Time - Tiempo de Gatillado/Tiempo de Liberacién _

- Amp-Bank: - Presione Edit Sounds./ Amp (Bank 6) /Pantalla- 6. == -

Gate Time - Tiempo de Gatillado
Determina el tiempo que Ia envolvente permanece a mdximo nivel antes de entrar a
1a etapa de liberacién (release).

Rango: 00 a 99
Nota: Este pardmetro estd relacionado con el modo FINISH solamente.

Release Time ~ Tiempo de Liberacion
' En el Modo normal, definir4 ¢l tiempo que tomar4 a la envolvente en retornar a cero
después de soltar una tecla. En el Modo Finish, controlard la cantidad de tiempo que
le toma a una voz en retornar a cero después del tiempo determinado en el parimetro
Gate Time.

Rango: 00a 99

61 LevV/Mode - Cantrol de Nivel por Velocidad/Modo
- Amp:Bank ‘Presione Edit Sounds / Amp (Bank 6) / Pantalla 0

Lev V — Control de Nivel por Velocidad
El pardmetro de Nivel por Velocidad disminuir4 el volumen al tocar mds suave. Esto
significa que el ajuste que Ud. le asigne al volumen de la voz es el nivel méximo, el
nivel que serd utilizado con el golpe mds fuerte de tecla. El valor del “Lev V”
determinard cudnto se reducird este nivel a medida que se toca més suave. Con este
pardmetro, Ud. puede tener control dindmico continuo sobre el volumen variando
solamente Ia fuerza con que toca. El cambiar la Curva de Velocidad (Vel Curv) le
permitird a Ud. tener mayor control en la respuesta a 1a velocidad de la envolvente.

Rango: 00a 99

Modo — (ENV 1y ENV2)
« NORMAL — La envolvente se desarrolla normaimente, tal como se muestra en el
diagrarna de la siguiente p4gina.

» FINISH — La envolvente recorre su ciclo completo, ignorando el evento de
liberacién de la tecla. La envolvente espera entrar a la etapa de liberacién una vez
que ¢l tiempo de gatillado (Gate Time) haya finalizado, en vez de parar tan pronto
como se suelta la tecla. Esto es bueno para sonidos de tipo percusivo en los que
Ud. necesita que la envolvente sea la misma para cada nota, independiente de
cudnto se mantenga la tecla presionada.
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Modo (AMP) — Activacion de Voces/Reasignacion de Notas

En el modo NORMAL, si Ud. ajusta una demora (delay) en la voz, y suelta la tecla
antes que el tiempo designado termine, 1a voz no sonar4.

En modo FINISH, si Ud. ajusta un tiempo de demora (delay) en la voz y suelta la
tecla antes que el tiempo termine, la nota sonard de todos modos. La envolvente

completa lo que Ud. programé.

Para maximizar el uso de las 32 voces del SQ, y controlar la asignacidn de voces, es
iitil comprender cudndo una voz dada, serd asignada y cudndo serd soltada o devuelta
para ser usada por otros sonidos. Esto depende de la combinacién del modo de
envolvente y del tipo de onda,

Una onda sostenida continuari el uso de una voz hasta que 1a envolvente llegue a
cero. Para una onda sostenida cuando el Modo de la Envolvente es Normal:

99+ ENV3 /7=, =~ Envolvente
111]]] = Informacién de Onda

Voz
asignada
l LA VOZ ES LISERADA
CUANDC LA
"l ENVOLVENTE LLEGA A
CERD
0 N
1 Sonido con Loop
TECLA TECLA
PRESIONADA LIBERADA

Para una onda sostenida cuando el Modo de la Envolvente es ajustado en Finish
sucede lo siguiente:
Para ondas no sostenidas, (especificamente aguellas en las categorfas de Percusién y

g%y ENV3
Voz
asignada LA VOZ ES LIBERADA
PTIAL, ENVOLVENTE LLEGA A
CERD., INGLUSO S1LA
0 TECLA ESTA Al
T Sonido con Loop t 1
TECLA SUSTAN=D TECLA
PRESIONADA LIBERADA
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Baterias), la voz se libera tan pronto como la muestra (sample) ha sido reproducida
hasta el final, sin importar el nivel de la envolvente. La voz ¢s liberada para ser usada
por otro sonido:

99 ENV3
SUSTAIN
Voz
asignada
0 B
t Sonido tipo "Percusién”
TECLA TECLA
PRESIONADA LIBERADA

Banco de Salida - QOutput Bank
Los pardmetros del Banco de Salida regulan el volumen total y la posicién estéreo de
la voz.

Volumen — Volumen de la Voz
Ajusta el volumen de la voz. Dado que la Envolvente 3 estd permanentemente
direccionada al volumen de la voz, este pardmetro también puede ser pensado como
la Intensidad de la Envolvente 3.

Rango: 00 al 99

Boost — Aumento de Volumen
Al poner este parédmetro en “ON”, se aplica un aumento de volumen de 12 dB.

+ ON — Se aplica el aumento de +12 dBa la voz seleccionada.
 OFF — La voz toca nomalmente.

Pan — Posicion Estéreo
Ubica la voz dentro de la mezcla estéreo.

Rango: desde -98 (completamente a la izquierda) a + 99 (completamente a la
derecha). Un valor de 00 ubica la voz en el centro.
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Bus de Salida '
Cada voz dentro de un sonido puede ser direccionada a uno de los tres “buses”
estéreo. El diagrama abajo muestras las rutas generaies de las sefiales de cada bus.
Ver la secci6n “Efectos™ para mayores detalles en la programacion de efectos

especificos.
DRY
L O
’ g il TS S \
—l R CO—1 Effect1 Mix1 \ L
I N (=t Effect 2 Fummmmay. Salidas

Salida de Voces j e — R
& oz
Bus de It
Desting

Vel Curv — Curva de Velocidad
Este pardmetro selecciona cudl de las cuatro curvas de velocidad usard la envolvente
si el Control de Nivel por Velocidad (Lev V) es ajustado en un valor distinto a cero.
Los valores disponibles son: QUIKRISE; CONVEX; LINEAR y CONCAVE.

8
8
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8
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Seccion 8 - Presets

Acerca de 108 Presets. .......ocovcersrmnnnnercasssnseressssssressararasaans 8-1
Seleccion de Presets .......ocvvveerccncveerecnevsacnnnns reeeeraaeaanrtse s sesett s smmnns 8§-2
Modo Presets y Modo Secuenciador........cenioamiimiorsisesieoronemas 8-2
Acerca de las pistas ... sesnronrenssusomsareseasaserressaseesrarasassaassrarasnen 8-3
Reemplazando el Sonido en una Pista . 8-3
Colocando un Sonido con una Pista junto con su Efecto.......c.ccoveeveecrercreecane. 8-4
Apilando Sonidos en los Botones de Pista.......c.cocecvencnnee. 8-4
Uso de Efectos con Presets . 8-4
Acerca de los Pardmetros de PerfOrmance ........o..evusereereesrnrsrrsssssnrssassassssesrsare 8-5
Bancos de Pardmetros de Performance 8§-6
Banco de Pardmetros:
Rango del Teclado ... rererrnrresnassenessreasessans 8-6
TTANSPOSICION ....coernrecnrerirernsreaeersrsrssssssseressssasesns 8-7
Canal MIDLI.........cnuevmeeenene. , " §-8
Nimero de Programa MIDI ............cocorerniersimeneressssessassesssssssossessssossesassne 8-8
Cambio de Programa en €l SQ ......covvvveenreereceieiereeeeeeereoneeseeseenresnsasssaes 8-9
Recepcién de Cambio de PTOETama .......ccoeienreeevinrresrenssensnsersnsssenresessens 8-9
Seleccion de una Nueva Secuencia o Cancién via MIDI ..........c.cccevverermrenns 8-9
Status MIDI ................. 8-10
Presion (solamente MIDI) ........cccooecvevieereeriseecssesesssessssssssassssssssosssssssomsnsens 8-11
Pedal de Sustain tretsssestesestanssasanansarasane . 8-12
Banco de Mezcla:
Volumen........ceceecceecccecrnesnaecsnenas 8§-13
Posicién Estéreo reesnereenssasanserasasaressassermnases §-13
StAUS G PISIA......c.ccvianrereececrieeiireeirecssteesesessesssmsesrsesssassssssansssossonsesraresaseon 8-14
SALAR c.vevrerreririerens eeitississtneseisssssamstras s rensresrensessesssanersssast e rssbeaeasananes 8-14
TRITIDIE ...vveeveereerecrecsacserasecsessecrserssunreesmsscensesmssmasersesssrassnsessossssssnsasasssnssrresnre 8-15
Liberacion (REICASE) .......cccvrrcerrrersrenreessrerimesssesssesmmesmessnsmssnsssosressssnnensassssses 8-15
Laconexion MIDI .............oeuinecricccssasssiessassenssssasmmssrnssassnsssssesssssnerrens 8-16
Control de Instrumentos MIDI -— Conexiones MIDLI..........oo.cvveerrrmriercerrvensnes 8§-16
Modo y Canal MIDI — Instrumentos de Destino. " . 8-17
Configuracion de Pistas MIDI 8-17

Notas de Interpretacién (Performance) — Creando Divisiones de Teclado 8-18

Acerca de los Presets
Un Preset es una combinacién de hasta ocho sonidos con sus pardmetros de
performance correspondientes y una configuracion de efectos que puede ser
instantaneamente llamada para ser usada. Los Presets son dtiles “memorias para
interpretacién (performance)” que le permiten a Ud. crear y guardar combinaciones
de sonidos, divisiones de teclado, pilas de sonidos (layers), etc. Los Presets son
también usados como la base para secuenciar comprendiendo todos los pardmetros de
“performance” de los sonidos que van a ser usados en una secuencia.

Los ocho sonidos en un presets residen en ocho Pistas (Tracks). Por cada una de
estas ocho pistas, el SQ recuerda lo siguiente:

» Qué sonido estd asignado a la pista,

« si ¢l sonido estd seleccionade, apilado con otro, o ninguno de los anteriores, y

+ los valores de todos los pardmetros de “performance” para la pista.

Un preset también tiene un programa de Efectos, el que es comun a las ocho pistas.
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Seleccion de Presets

Presione Select Sequences/Presets. E1 LED sobre ¢l botén se encenderd, indicando
que estd en ¢l modo Seleccién de Secuencias/Presets. La linea inferior del visor,
muestra el nombre del preset. En la linea superior Ud. verd informacion del contexto
del preset seleccionado y su nimero de pantalla.

Si el LED Select Sequences/Presets estd encendido continuamente, esto indica que el
SQ estd en el modo Seleccidn de Secuencias/Presets y los 10 botones de Banco y 10
botones de Pantalla seleccionardn ahora secuencias/presets (en lugar de Sonidos,
como lo hacen cuando el LED Select Sounds estd encendido).

Modo Presets versus Modo Secuenciador

Un Preset es un juego de ocho pistas, que pueden estar apiladas o no, cada una tiene
un sonido y un conjunto de pardimetros de interpretacion (performance) asociados.

Una Secuencia es, en esencia, un Preset con notas grabadas. De hecho los presets
forman la base de una secuencia; conteniendo todos los sonidos y pardmetros de
performance de cada una de las pistas grabadas. Un preset puede ser pensado como
una secuencia sin notas.

En cualquier lugar puede ser agregada informacién de notas a un preset, formando asi
una secuencia. La relacién entre los Presets y Secuencias es m4s o menos la siguiente:

Efecto Global -
. Somdos . . . Informacion de Notas y Controladores Pt 1
:.:rm .
* Parfoernance
* Somdow * - ndoerramcion de Notas y Controladores Pista 2
3 .;-Ifmdl
||
Informacién de Notas y Commiladoras Pista 3
-3 sade”
‘ Somdos indormacitn de Notas y Gontroladorss Pista 4
R s da
* Pariomance: *
———
. Sonido - - - Informacitn de Notas y Controladores Pata 5
oy
; Bodoranes
- Sordos - « - Infoemacion de Notas y Contreladorss Pista 6
Parametros de
. Podomance
Somidos - - Informacsn e Notas y Controladores Pista 7
Parameiros de

Como Ud. puede ver, un Preset estd contenido en una Secuencia, actuando como una
base para la informacién de notas.

Acerca de los Presets



Serie SQ 32 Voice Manual del Miisico Seccion 8 - Presets

Acerca de las Pistas (Tracks)
En el SQ ¢l término pista (track) se refiere a uno de los ocho “canales” internos (16
en ¢l modo Cancién), que contienen, cada uno, un sonido y un juego de pardmetros
de “performance”, incluyendo volumen, posicién estéreo, ajuste de controladores,
canal MIDI, Rango de Teclado y otros.

Cuando el SQ es usado como generador de sonidos multi-timbral y es tocado desde
su propio secuenciador, las distintas pistas del secuenciador controlan los sonidos que
serdn tocados por el SQ. Simultdnearnente el secuenciador o el teclado del SQ pueden
ser usados para enviar informacién en canales MIDI a los que estén conectados
aparatos €xtermos.

Cuando el SQ es controlado desde un secuenciador MIDI externo, las distintas pistas
del secuenciador pueden ser asignadas a distintos canales MIDI, lo que a su vez
controla los sonidos tocados por ¢l SQ. Cada canal MIDI puede ser pensado como
una extension de las pistas del secuenciador.

Ya sea tocando sonidos del S$Q, enviando informacién a un instrumento externo o
recibiendo MIDI desde un secuenciador externo nosotros describimos esta
construccién légica, compuesta de un canal MIDI un programa y varios pardmetros
de “performance” como pista (Track).

Cada Preset del SQ tiene ocho pistas independientes y polifénicas, las que son
seleccionadas desde los ocho botones Track , numerados Track I - 8. Demos una
mirada a las pistas de los Presets:

+ Presione ¢l botén Select Sequences/Presets. Esto pone el SQ en el modo
Seleccién de Secuencias / Presets.

« Presione Track 1. Esto lo lleva a la primera pista y activa la funcién de .
Reemplazo de Sonido descrita mds adelante. Si continda presionando los otros
botones de pista, seleccionard las otras 7 pistas.

Reemplazo del Sonido de una Pista

Hay tres modos de entrar a la funcién Reemplazo de Sonido, que permite cambiar el

sonido en una pista por otro sonido que Ud. prefiera:

1) Presione Select Sequences/Presets, presione luego cualquiera de los 8 botones
Tracks. El LED Select Sequences/Prescts comenzard a destellar indicando que
el SQ estéd en el status de Reemplazo de Sonido. O,

2) Haga doble-click rdpido en el bot6n Select Sequences / Presets. Nuevamente ¢l
LED de Seleccién de Secuencias/Presets comenzard a destellar. O,

3) Haga un doble-click en el bot6n de Edif Sequences / Presets . El LED Edit
Sequences / Presets comenzard a destellar.

Cualquiera de estos métodos lo llevard a la pantalla de Reemplazo de Sonido
(Replace Sound), esto es indicado por los LED Select Sequences / Presets o Edit
Sequences / Presets destellando. El visor muestra el niimero de la pista, el volurnen
de la pista, y ¢l nombre del sonido en la pista.

| Ndmero de Pista [ volumen de Pista |

[ Nombre del Sonido en la Pista |
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+ Use los botones de Pantalla y de Banco para cambiar el sonido en la pista. En el
status Reemplazo de Sonido, los botones de Banco y Pantaila seleccionardn
nuevos sonidos para la pista seleccionada, en lugar de seleccionar canciones, o
bancos de pardmetros.

» Para seleccionar un sonido desde un banco distinto (INT, ROM, CARD Ao
CARD B) presione y mantenga el botén Select Sounds, y luego mientras aiin
mantiene presionado, presione el botdn Screen 1, 2, 3, 6 4 para seleccionar el
banco deseado.

+ Presione ¢l botén Select Sequences/Presets o el botdon Edit Sequences/Presefs
nuevamente para retomar los botones de Banco y de Pantalla a sus funciones
normales. El LED quedar4 encendido sélidamente para indicar el retorno a sus
funciones normales.

Poniendo un Sonido en una Pista junto con su Efecto

Para copiar un sonido junto con su efecto en la pista/preset (reemplazando el efecto

del preset con el efecto del sonido):

» Presione Select Sounds.

» Use los botones de Banco y Pantalla para encontrar la

combinacién de sonido y efecto,

 Presione y mantenga presionado ¢l bot6n Edit Sequences/Presets, y mientras lo
mantiene presionado, presione uno de los 8 botones de Pista (Track). El sonido
ahora aparece en la pista seleccionada, con el efecto puesto globaimente en el
preset.

» Presione Select Sequences/Presefs nuevamente para retomar los botones
de bancos y de pantalla a sus funciones normales. El LED Select Sequences /
Pmns:ati quedard encendido continuamente para indicar el retorno a sus funciones
normales.

Apilando Sonidos con los Botones de Pista
En un preset un méiximo de siete sonidos pueden ser apilados con el sonido
seleccionado. Ud. puede tener hasta 8 sonidos apilades {uno sobre el otro) en una
tecla, o hasta 8 sonidos distintos divididos a través del teclade usando la funcién
Rango de Teclado (Key Range), descrita méds adelante en esta seccién.

Para apilar sonidos en los presets:

+ Presione Select Sequencesi/Presets, luego seleccione una de las 8 pistas.

« Haga un doble-click rdpido en el botén de la Pista que Ud. desea apilar. Las
pistas apiladas son identificadas por el LED destellando. Si una pista est4 apilada
puede ser quitada de la pila de sonmidos presionando su botén de pista.

Usando los Efectos con los Presets
Las ocho pistas en una secuencia o preset comparten ¢l mismo programa de efectos.
El programa de efectos para la secuencia, preset, o cancién es heredado del efecto
instalado en el secuenciador en el momento en que fueron hechos. Si este efecto es
incompatible con los otros programas ¢n el preset, secuencia o ¢cancién, hay vanas
opciones:

» Ajuste el direccionamiento de los efectos en DRY (sin efecto) para cualquiera de
los programas que sean incompatibles (Vez la Pantalla de Salida (Output Screen)
en el banco de Mezcla m4ds adelante en esta seccién).

» Cambie el efecto del preset o secuenciador por algo mas adecuado. (Ver
reemplazo de sonidos antes en esta seccién).
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Acerca de los Parametros de Performance (Interpretacion)
Un grupo de Pardmetros de Peformance es asociado con cada pista de secuencia/
preset. Estos pardmetros controlan varios efectos de la pista, incluyendo algunos
importantes controles de sonido que pueden ser facilmente ajustados durante una
interpretacién (performance) o grabados en el secuenciador. Los ajustes o valores de
estos pardmetros son guardados con cada preset. Estos presets, que pueden ser
requeridos instantdncamente, incluyen una configuracién de efectos y ocho sonidos
en ocho pistas, cada una de ellas con un juego completo de pardmetros de
performance programables, incluyendo rango del teclado, transposiciones y otros.
Los valores de todos los pardmetros de performance en un preset, pistas de secuencia
o cancién son guardados con cada pista y se mantienen al apagar el SQ.

Los botones que controlan las Pantallas que contienen estos pardmetros se encuentran
en los bancos de Pardmetros y de Mezcla (Parameters y Mix) en el modo Edicién de
Secuencias/Presets.

Los pardmetros de Performance/Pista son:

Parameter Bank — Banco de Parimetros
Key Range (Rango de Teclado) ajusta el rango de teclado de la pista.

Transpose (Transposici6n) indica ¢t valor numérico de la transposicién.

MIDI Channel (Canal MIDI) indica el mimero de canat MIDI de la pista.

MIDI Program (Programa MIDI})  indica el ndmero de programa MIDI de la
pista.

(MIDI) Status activa y desactiva la funcién MIDL

Pressure (Presion) indica el tipo de presién al que responde el
SQ. (s6lo MIDI).

Sustain Pedal (Pedal de Sustain)  activa o desactiva el pedal de sustain.
Mix Bank — Banco de Mezcla

Volume (Volumen) ajuste del volumen general de la pista.
Pan (posicion estéreo) posicién estéreo para el sonido de la pista.
(Play) Status
(Status de Reproduccién) Reproduce, silencia, 0 escucha
aisladamente la pista.
Qutput (Salida) Controla el direccionamiento de las pistas
a los efectos.
Timbre Control de variacién programable de sonido.
Release (Liberacién) Controla el tiempo que dura €l sonido desde

que se suelta la tecla.
Effect Bank — Banco de Efectos
Contiene todos los pardmetros para programar y mezclar el efecto de la secuencia/
preset. Los pardmetros y pantallas son los mismos que en el modo Edicién de
Sonidos.

Estos parametros pueden ser usados para crear complejas configuraciones de
performance para su SQ y su equipo MIDI. Un anélisis completo de los pardmetros
de performance/pistas y sus funciones aparecen mds adelante en esta seccién.

A menos que se indique lo contrario en las descripciones detalladas que siguen, use
los botones de aumento y disminucién o el Cursor de Entrada de Datos para ajustar
el valor del pardmero.
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Banco de Parametros de Performance (Parameter y Mix)
Para editar cualquiera de los pardmetros descritos més abajo, primero debe presionar

el botén Edit Sequences/Presets. El LED sobre el botén se encenderd, indicando que
el SQ estd en el modo Edicién Secuencias/Presets.

Banco de Parametros

El banco de pardmetros se usa para definir los controles de performance para cada
pista de un preset, secuencia o cancioa.

KeyRange - Rango de Teclado
rameter Bank: - Presiope Edit Sounds./ Param:(Bank 6}/ Pantalia. 0. 0 w0 - i

60 -

La linea superior del visor indica la ubicacién del preset o secuencia, la pista que estd
siendo editada y el status de reproduccién de la pista. Esta lfnea se mantiene en cada
pantalla dentro del banco.

|Ubicacitn del Preset | | Pista # | IStatus de Reproduccién]

Key Range — Rango del Teclado
Cada pista tiene su propio Rango de Teclado dentro del cual la pista tocard. Los
Rangos de Teclado pueden ser usados para crear divisiones sencillas de dos sonidos o
configuraciones mds complejas de sonidos en ¢l teclado. Rango del Teclado controla
qué teclas enviardn informacién MIDI como tambi€n qué teclas tocardn las voces
propias del SQ.

Ud. puede dividir el teclado hasta en ocho dreas distintas usando las ocho pistas de
secuencias/presets. Adicionalmente Ud. puede ajustar el rango del teclado de manera
que se sobrepongan con otros rangos, preduciendo rangos apilados en los que Ud.
puede escuchar sonidos de méds de una pista.

Rango: AO .. C8.

La ilustracién de abajo muestra un ejemplo de tres pistas con rangos que se
sobreponen. El piano se sobrepone parcialmente al sonido de los Cellos en la zona
baja del teclado y al sonido de la Flauta en la zona alta.
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Para ajustar un Rango de Teclado:

» Toque en el teclado la tecla que indicard el lfmite inferior del rango del teclado.
El destello automdticamente se movera a la derecha a la Tecla Superior del rango.

» Toque la tecla que indica el /fmite superior del rango. Los nuevos valores para el
rango serdn mostrados y el destello se detendrd.

« Si Ud. desea cambiar el rango, simplemente seleccione de nuevo este pardmetro y
repita el procedimiento.

El cambio del rango de teclado no afectard la reproduccion de las pistas del
secuenciador (aunque si afecta Io que se graba). Las pistas del secuenciador tocardn
todas las teclas que fueron grabadas, independiente al rango de teclado al momento
de la reproduccién. Para eliminar notas dentro de un rango de teclado de una pista,
use la funcién Erase Key Range (Borrado de Rango de Teclado) en el Banco de
Eventos. (Seccién 10).

Advertencia:Si el rango de Teclado e¢s accidentaimente ajustado con el limite Superior debajo de la
Tecla del limite Inferior, entonces la pista no tocard. Para corregir esta situacién,
seleccione nuevamente el pardmetro Rango de Teclado y ajuste los valores
adecuadamente.

61 Transpose Transpos:ctdn |

[PRESET @1 Trk2 -]
.T_I'-h.al"'IS-F'l:lE-E"T'l'Ew-[-@@“===

[Octava] | Semitono |

Transpose — Transposicion
Cada pista puede ser transpuesta (subir o bajar el tono) en octavas o semi-tonos,
dentro de un rango de ocho octavas. La transposicién afecta tanto el “pitch” de las
voces del SQ como la informacién MIDI que se transmita al exterior.

Rango: Parimewmos de Octava -4 a +4 octavas.
Parametros de semi-tonos -11 a +11 semi-tonos.

En el modo Secuenciador, la funcién de Transposicidn proporciona una manera para
transponer pistas en tiempo real sin cambiar la informacidn en la pista.

Advertencia:Ud. debe tener cuidado de nunca transponer una pista en status MIDI o BOTH
mientras ¢l secuenciador esti corriendo 0 mantiene aiguna tecla presionada. Esto
podria causar que el aparato extemo receptor no recibiera el evento “soltar la tecla”,
lo que causaria que quedaran notas sonando indefinidamente.
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MIDI Channel - Canal MIDI

Use esta pantalla para determinar que canal MIDI usar4 la Pista para transmitir y
recibir informacion. La diferencia en come este pardmetro controla la pista para
transmision y recepcidn es importante de comprender y es descrita mds abajo.
También Ud. puede encontrar mds informacidn en las secciones que cubren los
bancos MIDI y la seccién Aplicaciones del Secuenciador.

Transmisién Controla qué canal usar la pista para transmitir informacién. Sélo
serd transmitida informacién MIDI si el status MIDI de la pista es
BOTH, MIDI o “EXT".

Recepcion Controla el canal en que la pista recibird informacién si en el banco
MIDI esta seleccionado ¢l modo MULTI 0o MONOQ B. En modos
POLY y MONO A el SQ recibird solamente en el canal base
independiente de qué pista, sonido o preset esté seleccionado. Las
distintas pistas de un preset no recibirdn en canales MIDI distintos.
Para los presets, esta es sélo una funcidn de envio de informacién.

Rango: Canales MIDI del 1 al 16

MIDI Program Number - Némero de Programa MIDI

Esta pantalla lo deja escoger qué niimero de Cambio de Programa MIDI serd enviado.
via MIDI cuando la pista sea seleccionada. Si el status MIDI de la pista es ajustado en
LOCAL, la pista no enviard mensajes de cambio de programa.

EI niimero que aparece es usualmente €l nimero del sonido interno del SQ asignado a
la pista. Este nimero ¢s puesto automdticamente cada vez que un sonido es
seleccionado desde ¢l Banco de Sonido. La asignacién de un nuevo sonido a una pista
de presets no cambia el nidirnero de programa automaticamente pero las pistas del
secuenciador si ingresan el nimero del nuevo sonido.

Ud. puede ajustar este nimero a cualquier otro valor dentro del rango si desea
hacerlo. Esto puede ser (til en pistas de presets o secuencias que estén habilitadas
para enviar cambios MIDI y que se desee que transmitan un cambio de programa
cada vez que se seleccionen.

Rango 001 al 128 (Ntimeros de Programa MIDI 0 al 127).
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Cambios de Programa en el SQ

Cuando se asignan sonidos a una pista desde el banco de sonidos, su nimero de
programa es automaticamente ajustado.

Todos los bancos de sonidos tienen asignados nimeros de programas desde el 000 al
079, con la salida “inteligente” MIDI Out enviando un cambio de banco cada vez que
el banco de programas es cambiado (INT, ROM, CARD A o CARD B).

Los sonidos internos RAM (Banco INT) son numerados del 001 al 079.
Programas de Cartridge (Banco CRT) son numerados del 001 al 079.

Programas internos ROM (Bancos ROM) rambién son numerados del 001 al 079.
Los sonidos de Bateria envian sus niimeros de programas 087 al 099 cuando son
seleccionados.

* 0 8

Recepcion de Cambios de Programa

Nota:

La manera en que ¢l SQ recibe cambios de programa es levemente mds compleja que
otros sistemas porque el niimero de sonidos que estdn disponibles para ser
seleccionados via MIDI es mds grande que el mimero de mensajes de cambios de
programa disponibles en el estdndar MIDI. Para resolver este problema, €1 SQ usa los
tiltimos cuatro nimeros de cambios de programa (124 al 127) para controlar como
serdn interpretados los cambios de programa subsecuentes (nuevamente, estos
niimeros de cambios de programa reflejan el niimero de cambio de programa efectivo
tal como se define en la especificacién MIDI). La siguiente lista muestra el efecto de
estos cuatro cambios de programa especiales:

Cambio de Cambios de programa
Programa: subsecuentes seleccionardn:
124 000..079 sonidos internos (INT)
125 000..079 sonidos ROM
126 000..079 sonidos de la tarjeta lado A (CARD A)
127 000..079 sonidos de la tarjeta lado B (CARD B)

Estos cambios de programa “especiales™ de control s6lo necesitan ser enviados una
vez. Todos los cambios de programa subsecuentes serdn manejados de acuerdo al
rango determinado por el dltimo cambio especial recibido.

Cambios de Programa del 080 ai 099 siempre seleccionarédn los sonidos de Bateria.

Seleccionando un Nuevo Efecto para Secuencia o Cancién via MIDI

Hay otro cambio especial de programa, que es reconocido solamente en Modo
MULTT, el cual se usa para seleccionar un sonido junto a su efecto para una de las 8
pistas del secuenciador. Cuando se recibe el cambio de programa 123 en un canal
asignado a una pista del secuenciador, entonces el siguiente cambio de programa
recibido en esa pista seleccionard un nuevo sonido y también instantineamente el
efecto que tiene ese sonido como ¢l efecto para la secuencia o cancién. Este es el
Gnico modo de cambiar el efecto de una secuencia o cancién aparte de la edicion
manual de los ajustes de efectos o la seleccién de una nueva secuencia. Esto puede
ser ttil al controlar el SQ desde un secuenciador externo.
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Recuerde:

Este cambio de programa especial 123 no cambia el modo en que los otros cambios
de programas son recibidos, incluyendo los mensajes especiales. Si un sonido que Ud.
quiere seleccionar también necesita un cambio de programa especial de control,
entonces envie el mensaje de control inmediatamente después de 123, seguido del
mimero de programa que Ud. desea seleccionar.

Todos los cambios de prograrnas del SQ estdn referidos y son mostrados desde el
001 al 128, pero los cédigos efectivamente ransmitidos via MIDI son desde el 000

al 127.

Status MIDI

%PRESET a1 Trklm‘f

Esta Pantalla determina e} Status de reproduccién MIDI de una pista. Las cuatro
posibilidades son:

« BOTH

« LOCAL

+ MIDI

. *EXT*

El teclado, los controladores, etc. tocardn localmente y también
enviardn la informacién via MIDI en el canal MIDI seleccionado. La
informacion MIDI ingresando al SQ tocard voces internas.

La pista tocar4 s6lo voces internas del SQ y no enviara informacion
al exterior. La informacion MIDI ingresando al SQ tocard las
vOces internas.

Informacién de teclado, controladores, etc. es enviada via MIDI
cuando la pista es tocada desde el teclado. Sin embargo, las notas
tocadas o grabadas en la pista no tocardn voces det SQ. La
informacion MIDI ingresando al SQ tocard las voces internas. Esto
es comparable al Modo Local Off en algunos teclados. Use este status
cuando desee crear pistas MIDI para tocar aparatos MIDI externos.
Cuando ¢l status MIDI ha sido seleccionado para una pista, el visor
indicard “*MIDI-CHAN-#" en lugar del nombre dei programa,
indicando ¢l status y en que canat MIDI estdn transmitiendo
(asumiendo que el “switch” MIDI-TRK-NAMES esti en OFF; vea la
Seccién 3).

Este pardmetro es igual al status MIDI con la excepcidn de que la
informacién MIDI ingresando al SQ no foca las voces internas. Esto
es (til al usar el SQ como controlador con un secuenciador externo y
otros madulos de sonide MIDI. También es bueno para desactivar
ciertas pistas al usar el SQ como receptor Multitimbral en Modo
MULTI, limitando por lo tanto el nimero de canales a los que
responderd el SQ.
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El gréfico de abajo detalla el comportamiento de las pistas del secuenciador para cada

stans.
Status de Pista = BOTH |LOQCAL | MIDI "EXT
Tocando el teclado toca las voces locales Si si No No
Tocando ef teclade envia informacién MIDI Si No sl Sl
Tocando la pista del secuenciador
{presionand¢ Play) toca las voces locales Si Sl No No
Tocando ia pista det secuenciador
(presionando Play) envia informacidn MIDL st No Si Si
La informacién MIDI recibida toca las voces locales| Sl Si Si No
65 Pressure - Presion
Parameter: Bank .. Presione Edit Sequences:/ Param: (Bank:6}. £ Pantalla: 5.
Pressure — Presion (sélo MIDI)

La pantalla de Presién permite asignar uno de los tres modos de presidn para cada
Pista. Este parimetro controla el tipo de presién al que responderd 1a pista via MIDL

NONE {ninguno) — La informacién de presién no seré recibida via MIDI ni
grabada por el secuenciador.

KEY (polifénica) — Esta posicion permite a la pista recibir via MIDI, el tipo mds
expresivo de presion, Presidn Polifénica. La Presion Polifénica permite

agregar modulacidn de presidn a cada nota independientemente. Si Ud. presiona
cualquier tecla dentro de un acorde, sélo esa nota serd afectada por la presién,
permaneciendo todas las otras intactas. Cuando la pista de un secuenciador es
ajustada en KEY, la presion polifénica serd grabada en esa pista (al grabar desde un
aparato MIDI externo que transmita presidn), aunque €l sonido ne esté programado
para responder a ella.

CHANNEL (presién de canal o global) — Esto permite a la pista recibir via MIDI
la mds comiin de las presiones, presién de canal o global. Con esta presidn,
después de tocar una nota al presionar mds fuerte en una de las teclas se modulard
cada nota que esté siendo tocada. Como la rueda de modulaciodn, la presidn de
canal es “global”, lo que significa que afecta al teclado compieto cuando se activa.
Cuando una pista de secuenciador es ajustada en CHANNEL, 1a presién de canal
serd grabada en la pista (al grabar desde un aparato externo MIDI que transmita
presién).

Ud. debe consultar la impilementacién MIDI del aparato MIDI que Ud. use en
conjunto con el SQ para ver qué tipo (si alguno) de presién transmite y recibe. Para
mejores resultados, ajuste €l pardmetro de presién del SQ al tipo de presién que posee
el aparato MIDI externo con el que trabajard.
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Sustain Pedal — Pedal de “Sustain”

El pardmetro de Sustain permite determinar si cada una de las pistas responderd o no
a eventos controladores de “sustain”. El efecto de todos los eventos de este tipo, ya
sean desde el pedal de “sustain™ del SQ (Ftsw R = SUSTAIN en el banco maestro)

o comandos recibidos via MIDI, es controlado por este interruptor. Hay dos ajustes
para este switch, ON y OFF (encendido y apagado).

» ON — Los eventos de “sustain” afectardn todas las notas tocadas dentro del rango
de teclado activo para cada pista.

« OFF — Los eventos “sustain” no tendrin efecto en las notas tocadas en esta
pista.

Por ejemplo, puede ser 1itil desactivar los eventos de “sustain™ en una pista que tenga
sonido de bajo en una configuracién dividida de teclado. Esto le permitird tocar lineas
de bajo “staccato” en la parte baja del teclado mientras toca acordes en la parte
superior del teclado usando el pedai de “sustain™. Las notas de bajo no serdn
afectadas por el pedal de “sustain” porque la pista estd en OFF, pero los acordes si se
sostendrdn.
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Banco de Mezcla — Mix Bank
El banco de Mezcla es usado para controlar los aspectos de salida del sonido en los
presets y secuencias. Los pardmetros de este banco incluyen volumen, posicion
estéreo, status de pista y asignacidn de efectos.

70 = VOIUme - Volume

Volume — Volumen
La pantalla de Volumen permite hacer cambios de volumen en las distintas pistas,
permitiéndole balancear los sonidos det 5Q y/o controlar el volumen de aparatos
MIDI externos.

Rango: 0 al 99

Todas las pistas cuyo status MIDI esté ajustado en MIDI o BOTH enviardn mensajes
de cambio de volumen (controlador 7) con el valor indicado cada vez que este
pardmetro sea editado. Las pistas de secuencias y presets también enviardn el
volumen actual de cada pista cuando se seleccione una secuencia o preset.

_Pan - Posicion Estéreo

Pan — Posicion Estéreo
La pantalla Pan da control sobre ia ubicacién del sonido de la pista en el campo
estéreo.

Cuando una pista es ajustada en SOUND (sonido) las voces de ésta son posicionadas
en estéreo de acuerdo a los ajustes originalmente programados en el banco de Salida
de cada voz. El ajuste de este pardmetro a cualquier otro valor tomard prioridad sobre
los ajustes originales y forzardn todas las voces del programa a la posicidn estéreo
indicada.

Rango: -98 (totalmente a la izquierda) a +99 (totalmente a la derecha). Un valor de
+00 ubicard el sonido en el centro del campo estéreo. El valor minimo de
este pardametro es SOUND, indica que seran usados los ajustes individuales

‘de las voces.
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Track Status - Status de Pista |

F'RESETEllTrkl

123456878

Track Status — Status de Reproduccion de la Pista

Este pardmetro determina e} status de reproduccion de cada una de las ocho pistas
dentro de un preset o secuencia. Hay cuatro opciones de status de reproduccion de
pista:

M — Mute. Esto indica que la pista no sonard.

P — Play. La pista indicada tocar4, junto con todas las pistas que muestren la letra
“P” en el visor.

S — Solo. La pista indicada tocard sola, permitiendo escucharla aislada de las otras
pistas. Cuando una pista es puesta en esta posicién, todas las otras pistas se
silencian. Sin embargo, es posible escuchar aisladamente mds de una pista para

OLr COmo suena un grupo particular de pistas.

{(-) — Cuando se muestra un guién en el visor, esto indica que la pista no tiene
informacién grabada. En este caso, el Cursor de Entrada de Datos y los

botones Flecha Arriba/Abajo no tienen efecto.

_Output - - Salida j

Output — Salida

Normalmente, las distintas voces de un sonido son asignadas a tres buses distintos,
como se determine en el banco de Salida. En esta pantalla Ud. puede reajustar el
direccionamiento normal de los efectos del programa para cada pista. Esto puede ser
{itil cuando dos sonidos estdn divididos o apilados en un preset de performance y el
efecto no es apropiado para ambos.

Los ajustes disponibles son:

-DRY- todas las voces son dirigidas al bus sin efectos (seco).

-FX1- fuerza las voces del bus FX2 al bus FX1; el bus FX1 y DRY
no son afectados.

-FX2- fuerza las voces det bus FX1 al FX2; los buses FX2 y DRY no
son afectados.

VOICE- Usa el direccionamiento normal de las voces.

CONTROL- Usa el direccionamiento normal de voces y también canaliza la

informacién de controladores al efecto. Este es el ajuste de
fdbrica en la pista después de copiar un sonido a una pista.

Banco de Mezcla
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Timbre

El pardmeiro timbre proporciona un modo f4cil para cambiar el caracter de un sonido
sin entrar en procesos de programacién mds complejos. Este pardmetro de
performance usa ¢l cursor de entrada de datos o los botones arriba/abajo para
controiar los distintos aspectos de un sonido, dependiendo de lo que el programador
estime conveniente.

Como una de las fuentes de modulacién, TIMBRE puede ser asignado a cualquier
cosa que pueda ser modulada dentro de un sonido o efecto. El control Timbre puede
ser conectado a pardmetros como la frecuencia de corte del filtro, Ia modulacién de
ondas, intensidad del LFO y otras. Es buena idea experimentar con distintos ajustes
de Timbre para escuchar lo que se le programé hacer en cada sonido.

Rango: -64 a +64

Todas las pistas cuyo Status MIDI esté ajustado MIDI, *EXT*, 0 BOTH enviardn un
mensaje MIDI de Controlador Continuo (controlador 71) con el valor indicado cada
vez que este pardmetro sea editado.

Release — Liberacion

Este pardmetro permite aumentar o disminuir el tiempo de liberacién del sonido
dentro de una pista seteccionada. El tiempo de Liberacién o “Release” es el tiempo
que le toma al sonido en volver a cero al “liberar” la tecla. Esto es til para ajustar las
caracteristicas de “Release” de un sonido, en una situacién especifica, sin entrar de
lleno en la programacion del sonido.

Rango: -64 a +64
Valores altos alargan el tiempo de “Release”. Valores bajos lo acortan.
Todas las pistas con Status MIDI en MIDI, *EXT*, o BOTH en viardn un mensaje

MIDI de Controlador Continuo (controlador 71) con el valor indicado cada vez que
este pardmetro sea editado.
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La conexion MIDI

La Interfase Digital de Instrumentos Musicales (MIDI) es la conexién mégica que le
permite tocar un instrumento (o un cuarto llena de ellos) desde otro. MIDI es un
estandar que ha sido acordado entre los fabricantes de instrumentos para trasladar los
eventos musicales de estos instrumentos a mimeros especificos que puedan ser
transmitidos y recibidos por los instrurmnentos MIDL

Por ejemplo, cuando Ud. toca el Do central en el SQ, éste enviard instantdneamente a
través de su salida MIDI Out una serie de niimeros que representan el evento Key
Down (tecla presionada), junto con la ubicacién de 1a nota en el teclado y la
informacién de cudn fuerte fue presionada esta tecla. Al soltar la tecla, el SQ envia un
mimero indicativo de este evento (Key up) (Tecla Liberada). Un instrumento MIDI
conectado al SQ puede recibir y traducir estos nimeros y tocar ¢l Do central por si
mismo. La misma cosa sucede cada vez que Ud. mueve un controlador, como 1a
rueda de modulacién, o cuando Ud. selecciona un sonido nuevo, cada uno de estos
acntos es traducido en una serie de nimeros que es transmitido por la salida MIDI

L

“'Controlando aparatos MIDI externos desde el SQ — Las conexiones MIDI

Ud. puede usar las secuencias y presets del SQ para comandar instrumentos MIDI
externos aumentando enormemente el ndmero de voces y timbres disponibles. Una
pista de secuencia, preset o cancién puede tener asignado un status MIDI (en el
Banco de Parimetros) de modo que toque solamente instrumentos MIDI externos;
status LOCAL, de _

manera gue toque
solamente sonidos del
SQ:; o status BOTH
(ambos) caso en el que
tocard sonidos locales y
enviard la informacién
via MIDI en el canal
escogido. Al controlar
muiltples aparatos
MIDI, primero conecte MIDH Ot
los distntos

instrumentos de destino Q¢ bos  sammaa O S22
al SQ y entre ellos tal _—
como Se muestra aquf. T ' !
Conecte la salida MIDI

Out del SQ a MIDI In SQ

del primer instrumento.

Conecte luego la salida MIDI Thru del primer instrumento a la entrada MIDI In del
segundo instrumento. Conecte MIDI Thru del segundo instrumento a la entrada MIDI
In del tercer instrumento. Asi sucesivamente, segin la cantidad de instrumentos que
esté usando.

- >
Hacia instrumentos
MID adicionales

Con este arreglo, una vez que Ud. ha establecido los canales MIDI apropiados, cada
aparato recibird y tocard solamente la informacion que le ha sido asignada y dejard
pasar toda la otra informacién. Ademds, cada uno puede ser tocado desde su propio
teclado, también desde el SQ, sin afectar los otros, porque la salida MIDI Thru sélo
repite la informacion que ingresa por la entrada MIDI In y no transmite lo que se toca
en el instrumento.

Control MIDI
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Esta configuraci6n es ideal para controlar todo desde el SQ. Simplemente

seleccionando la pista que estd ajustada al mismo canal MIDI de un instrumento en

particular Ud. puede:

1) Tocar el instrumento desde el teclado del SQ;

2)Grabar una pista que tocard ese instrumento cuando Ud. toque la secuencia o
cancioén;

3)Enviar al aparato de destino Cambios de Programa y ajustar su volumen
{asumiendo que el aparato recibe la informacién de volumen MIDI).

En otras palabras, una vez que Ud. ha hecho las conexiones apropiadas y configurada
la asignacién MIDI de las pistas y de los instrumentos de destino, Ud. puede usar el
teclado SQ y su Panel Frontal para controlar y grabar todos los instrumentos en su

€quipo.

Modo y Canal MIDI — Instrumento de Destino
El siguiente paso es preparar cada instrumento de destino para recibir solamente la
informacién MIDI que le corresponde. Cuando cada una de las unidades receptoras es
ajustada para recibir en un canal MIDI distinto (o en un nimero de ellos en unidades
multi-timbrales) Ud. puede controlarlas todas directamente desde el SQ.

Por cada instrumento de destino:

» Ajuste el Modo MIDI del Instrumento en MULTI o POLY (OMNI OFF).
Cada sintetizador o instrumento de destino debe estar en un modo donde reciba
informacidn solamente en el Canal MIDI seleccionado (o canales). Esto
usualmente es lamado Modo POLY (0 OMNI OFF) para Ia recepcién en un sélo
canal y modo MULTI para recibir independientemente en miltiples canales.
Consulte el manual del instrumento en particular si tiene alguna duda.

+ Seleccione un Canal MIDI (o canales). La mejor idea es asignar a cada
instrumento de destino su propio canal MIDI y dejarlo de ese modo. Por ejemplo,
si Ud. sabe que cierto sintetizador estd siempre ajustado para recibir en el canal 4,
Ud. puede hacer rdpidamente gue una pista comande ese sintetizador simplemente
seleccionando una pista sin definir, asignando a esa pista status MIDI y el canal
MIDI 4 en el banco de pardmetros. También, cuando cada instrumento de destino
estd siempre ajustado a su propio canal MIDI, estc hard que secuencias o canciones
grabadas en distintas ocasiones siempre tocardn el instrumento apropiado en la
pista correcta.

Una vez que Ud. ha asignado los canales MIDI de cada instrumento, escribalos, y
mantenga el papel a mano para una referencia répida.

Configuracion de Pistas MIDI
Después que Ud. ha hecho las conexiones MIDI y ha establecido los instrumentos de
destino como se describié arriba, Ud. puede configurar las pistas de la secuencia o
preset para enviar informacion a esos instrumentos. Supongamos que Ud. estd
secuenciando varios instrumentos externos, tal como se ilustra en la pigina anterior.

En cada pista que Ud. desee que toque un instrumento externo, ajuste el status de la
pista en MIDI y seleccione un Canal MIDI y un Niimero de Programa. Estos
pardmetros son cubiertos en detalle antes en esta seccién.
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Notas de Performance —— Creando Divisiones de Teclado

Uno de los usos mds comunes de los presets es la divisién de teclado, en la cual la
mano izquierda toca un sonido de “acompaiiamiento” y la mano derecha toca un
sonido “solista”. Esto es ficil de hacer en el SQ, simplemente apilando dos sonidos y
asigndndoles distintos rangos de teclado. Ud. puede almacenar este arreglo como un
preset de tal manera que en cualquier momento que Ud. seleccione este preset, tendrd
a disposicién la divisién de teclado. De hecho, usando este método Ud. puede crear
hasta ocho puntos de divisién a través del teclado.

Ya que cada pista en la divisién de teclado tiene su propio valor de Transposicién,
Ud. no est4 limitado a notas bajas en el piano sélo estd en la parte inferior del teclado.
S6lo establezca el rango de teclas que Ud. desea tocar y después transponga el sonido
hacia arriba o hacia abajo hasta que ubique el rango que Ud. desea.

Una vez que Ud. tenga una divisién de teclado, puede cambiar cualquiera de los
sonidos sin afectar los puntos de divisién usando la funcién de Reemplazo de Sonidos
(Replace Sounds). Ver “Reemplazo de Sonido en una pista” antes en esta seccidn.

Controi MID/!
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Seccion 9 — Nociones Basicas del Secuenciador

+ Esta seccién contiene una introduccién al secuenciador del SQ y toda la informacién que Ud.
necesitard para comenzar a sccuenciar. Funciones mds avanzadas estdn cubicrtas en la Seccidgn
10 - Funciones de Edicidn del Secuenciador v \a Seccion 11- Aplicaciones del Secuenciador.

Introduccidn — Lo que Ud. necesita saber de 105 Presets .. v semscenenene g-2
Secuenciacion DIGItAL ... st s s e erm e ean e 9-2
i Qué cs una Secuencia? .. 9-3
+Qué s una Cancién? ... 9-3
Controles de Transpone del Secuenciador . 9-4
Starus del Secuenciador... reeeeteeesteeerres s nasstar st aneassasemersinnnenns D
Bancos de Secuencias y CRANCIONES 1vvvvoooo oo eoeseeeeeveeesssseeeereeeneeesesseaseees e 9-3
Seleccidn de una Secuencia o Cancidn .. SN UUSPRI * IS
Reproduciendo Secuencias y CANCIONES -.....orooovooreesssrersesssssrrereemeoereeres e 9 = B
Creacién de una Nueva Secuencia 0 Cancidn.........cococceveceececemveee e cemecee seeeneees 9-7
Bormando Toda ia Memoria del Secuenciador. .........ocvoeeeee e e e 9.8
Banco de Locahizacidn:
Localizacion de SECUSNCIAS .o....oo v e ceeeee e e sereae s e er s e s tn e s eneas 9.9
LOCAlIZACION (& CANCION ...oceee et eee v eese v sese v ssrman e sersrmsamraese et senisn snsnsnes 9-10
Funcidn Punch In en la Secuencia — Usando la Funcién Auto Punch....... 9-11
Tiempos de Edicion en Modo Cancion ... ssrsmiesrasense 9-11
Ajustando los Tiempos de Edicidn en Tiempo Real......ciiieirirciienn, 9-12
Funcién Punch Quide 12 SeCusntia ..o e e s esmee e me s i e 9-12
Autu Punch... revseeernerrrastbss s ssnnsrnssrsstnssirsnaranesresnnnns 3 = 13
Tcmp-a Sung Tcmpﬂ e O 9-13
Banco de Control:
Loop/Cuenta de Entada ...... ..o s e 9-14
Inpresc Paso a Paso .. OO ©
Grabacién - Mode de Gmbamﬁn ................................................................ 9.16
Auto punch/Reloj Referencia del Secuenciador......v e, 9-17
Efecto Usado por La Cancin. ... s seens s sss sessmss e s 9-17
Pistas de Edicion de la Cancién MosTadas .....ccocovveeevecmeemeeeceeeeeen e see e, G-.18
Aviso para Guardar Jos Cambios .......av i s e e g-18
Acerca de la Pantaila para Guardar Cambios ..o ccrscrciciicsicecnee. 3 - 19
Memoria Disponibie del Secuenciadot ..o G-20
Reinicializando el SecuenCiador ....oovoe e ireeecmsieemsecrmnee varsantacsrstnnmr rmnabpas s 0-20
Bancao de Click {Click Bank):
CICK/ INEEIVAIO ... esveceseessneensesrs esseresreen e nmranrrbanr e brraaesciissan 9-21
Volumen del Click /Posicidan Estéreo del Click ..o eevvrerecervecircn s 9-21
B =21 1o U U UO U RO PR 9.22
Grabandio BRA SeCUENCLA . ..ot iriris smreriis ses srsre s rrssrrarrrradeemeeameemera paceepeemeeeaas 9-23
Funcidn Punch In @n Umd PHSTA .......ooeereeeeeebmessbbersmmsssaa e sessssases conins sesvnn cens Q.25
Tocando junto a una Secuencia/Escuchando Nueves Sonidos ... 9-206
Grabando Pistas MIDL... ... irverrevsserssersersssssmmessmesessne s sssnsas e vamas nse en 9.26
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Mode Cancidn:
Cambiando Efectos an Modo CanCion ... cormmreis s s rrsrrsssn srsseeeas o.28
| R L 1 T T o T Q.29
Observando Pistas de una Secuencia en Modo Cancisdn ..o G.30
Mezclando Pistas de Secuencias en el Modo Cancién ..., 9.31
Notas acerca del Modo de Mezcla ..o e e .32
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Introduccion — Lo que Ud. necesita saber acerca de los Presets

ENSONIQ fu€ 1a primera compariia en coastruir un poderose secuenciador
multipistas en un teclade. El 80 con su secuenciador de 16 pistas representa la
centinuacidn del liderazgo ENSONIQ en esta drea. El secuenciador del 5} incerpora
un rango de caracteristicas y capacidades que Ud. esperarfa encontrar en
secuenciadores dedicados o basados en computador, pero con {a ventaja de estar ep
n sistema integrado.

Come verdadero estudio de miisica persenal, el S es poderoso y faeil de usar, el
hecho de tener su sintetizador, secuenciador y controlador maestro de teclados al
alcance de su mano ¢5 lo Que hace ¢] anfoque ENSONIQ a la secuenciacién digital
tan inmidvo y eficiente.

51 Ud. Uegd a esta seccién primero debide a que no aguanta las ganas de empezar a
hacer secuencias, deberfa volver a la seccidn precedente acerca de los Presets. La
seccidn Presets contiene informacidn importants relativa al escoger y tocar pistas, al
ajuste de pardmewros de performance y contreles MIDI entre otras cosas y es iniegral
al proceso de secuenciar. Le recomendamos gue lea esa seccién primero, luego
vueiva y familaricese con las muchas otras funciones y controles del secuenciador
descritas en esta seccién. Este es el tinico modo de aprovechar realmente ef poder
def secuenciador def 50,

Secuenciacion Digital

Los grabadores de cinta de Multi-pistas tienen numerosas pistas fisicas en las que es
posible grabar magnéticamente compieja informacién poiifénica. Los secuenciadores
simulan ésto, grabando eventos que describen la ejecucion en pistas virtuaies en la
memaoria del computador. Cuanda ¢stas secuencias son reproducidas, la informacion
grabada puede tocar sonides dei SQ o puede ser enviada a gencradores de sonidos
connolados remotamente para recrear la interpretacidn (performance). Los
instrumentos multi-timbrales pueden responder a la informacién proveniente de tales
secuenciadores en canales miltipies, con cada canal respondiendo a una pista del
secuenciador.

Un secuenciador graba y reproduce “informacidn de conwol™ 2o lugar de notas reales.
Esto significa que ne hay degradacién del sonido en el proceso de grabacida sin
importar la cantidad de veces que Ud. grabe o regrabe una parte. Un secuenciador es
similar a un auto-piano electrdnico.

Es importante tener £n ments que un secuenciador sélo graba lo que Ud. toca

La memoria del secuenciador es consumida o usada en base a eventos (teclas
presionadas, controladores, etc.) mienoas la memona de una grabadora de cinta (la
cinta) ¢s usada siempre en la misma cantidad en un periodo fijo de tempeo.

Esto significa que un secuenciador usard virtyalmente 1a misma cantidad de memoria
para grabar 100 notas, independiente de si Ud. roca esas notas en 1 segundos o 10
minutos. Cuando Ud. presiona una tecla. el secuenciador graba ¢l evento “tecla
presionada”. Luege cuenta los pulsos del reloj interno hasta que Ud. suelta la tecla,
momento ¢n que graba ¢l evento “tecla liberada”. La cantidad de tiempo ente “tecla
presionada” ¥ “tecla liberada™ ne afecta realmente 1a cantidad de memonia requerida
para grabar la nota. Compare esto a una cinta de audie. Con la cinta, el tiempo es un
factor importante. Un grabador de cinta nsard la misma cantidad de cinta para grabar
1 minuto da meisica independiente si la sefial contiene una nota ¢ un ¢iento.

Triraduccion
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Se puede decir que la cinta es fineal, se gasta en una razén fija, mientras que la
memoria digital del secuenciador es dindmica, €3 usada solamente cuando se necesita.
L.a comprension de esta diferencia le ayudard a manejar ia memoria del secuenciadar
del SQ. Por ejemplo. los eventos de tecla (las notas que Ud. toca) usan relativamente
poca memoria cada uno, mientras que contoladores tales como la rueda de
modulacion, la nueda del *“pitch bend", etc. son grabadas como un flujo de nimeros
que pueden llenar rdpidamente la memena del secuenciador. Por lo tanto, 51 Ud. estd
tratando de meter una pista mds en una secuencia cuando ya no queda mucha
memoeria, Ud. sabrd gue riene que evitar el uso de controladores.

;Que es una Secuencia?
UUna Secuencia en ef SQ as una coleccion de 8 pistas independientes ¥ un programa
de efectos. Cada pista tiene su propio sonido y un completo juego de pardmetros de
pista {volumen, posicion estéreo y teda la informacion de pardmetros de performance,
incluyendo el canai MIDM, stats MIDL etc.) todos ellos son guardados con la
secuencia

Una secuencia tiene una duracidn fija (aungue Ud. puede cambiarla en cualquier
momento) que es determinada por el largo de la primera pista que Ud. graba. tna
secuencia dada, puede ser tan corta o tan larga como Ud. lo desee (dentro de las
limitaciones de memoria).

(Cada secuencia tiene un nombre de 16 caracteres el cual es asignade en el momento
de su creacidn. El nombre puede ser carnbiado en cualquier momento desde el banco
de Secuencias en el Modo Edicidn de Secuencias.

Cuando Ud. selecciona una nueva secuencia, cada pista usacda dentro de esa
secuencia, enviard un cambio de programa MIDI e instrucciones de volumen MIDI en
su canal MIDI asignado, 2 mencs que la pista tenga asignado stams EOCAEL..

+Qué es una Cancién?
En el Modo Cancién, las secuencias son asignadas para tocar en Pasos, hasta 99
Pasos y con hasta 99 Repericiones de cada Paso. En cada Paso de Cancidn, las pistas
individuales de la secuencia pueden ser siienciadas o ranspuestas.

En wdo caso una cancidn en el 50 25 bastante mds que $6lo una coleccidn de
secirencias tocando en orden. Esto es porque cada cancidn tiene un juego adicignal
de ocho pistas gue son completamente independientes de las pistas de las secuencias
que ia componen.,

Cada Pista de Cancidn tene su propio sonido v un juego completo de pardmerros de
pistas y performance, tal como una pista de secuencia. La longitud de las pistas de la
secuencia es definida por la tongitud combinada de los pasos de la secuencia y las
repeticiones que componen la cancidn. Las pistas de la secuencia son seleccionadas
con los botones de Pistg crando hay una cancién seleccionada.

Esto significa que después que U'd. ha completade un ndmere de secuencias y las ha
encadenado para formar una cancion, Ud. nene ocho pistas mas que cerren z le largo
de toda la lengitud de la cancidn. Esto le da a Ud. 16 pistas para wabajar. (Para
mayor informacidan lea “Pistas de Cancién™ mds adelante en esta seccion.)

Secuencias y Canciones 9.3
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“Controles de Transporte” del Secuenciador

Los ues botones en 1a base de la seccidn Secuenciador sirven para iniciar, detener y
continuar el secuenciador y para hacerlo entrar en los modos Grabacién y
Sobregrabacidn. En adicién a estos res botones, el interruptor auxiliar de pedal
{disponible sdlo cuando un pedal duval opcional SW-5 es conectado al $Q), puede ser
ysacio para iniciar o detener ¢l secuenciador si iene ambas manos ocupadas.

{Ver Banco del Siswema,)

Pedal Auxiliar

Asumiendo que la foncién AutoPunch estd desactivada:

+ Al presionar el botén Play se reproducird la secuencia o cancidn seleccionada
desde el comienzo.

« Al presionar Stop se detendrd 2l secuenciador (s se prcsmna mientras el
secienciador estd reproduciendo), o tocard ka secuencia o cancidn seleccionada
desde el lugar donde fue detenida la dlitma vez (si es presionado mientras ¢l
secuenciador estd detenido).

» El pedal auxiliar duplicard el comportamiento del botén Stop.

+ Presionando Plzy mientras se mantiene presionado Recond hard que ¢l
secuenciador comience a grabar cn la pista seleccionada desde el comienzo de la
secuencia o cancién.

« Al presionar Stop mientras sc presiona €l botén Record hard que el secuenciador
comience a grabar desde el punto donde fue detenido por iltima vez

+ Al presionar el botén Record mieniras ¢l secuenciador estd wocando, pondrd al
secuenciador en Modo “Punch in”. Es decir, el secuenciador esperard que Ud.
comience a tocar antes de entrar al modo Grabacidn en la pista seleccionada.

Cuando ia funcién Auto Punch estd activada, el secuenciador entrard y saldrd del
modo grabacidn (Punch In/Punch Out) en los puntos especificados en los Tiempos de
Edicitn en el banco de Localizacién.

Conrroles de Transporte
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Status del Secuenciador

En varios de los Bancos del secuenciador, la esquina superior derecha del visor indica
el Starus def Secuenciador. El secuenciador estd siempre en une de los siguienies
estados/stanis:

STOP — Secuenciador detenido

PLAY -— Secuenciador tocando la secuencia seleccionada.

SNGS — Song Stop: secuenciador derenido con una cancidn seleccionada.

SNGP — Song Play: secuenciador tocando la cancidn seleccionada.

REC — Grabando en la pista seleccicnada, pnmera pasada.

ODUB — Gverdub: regrabando la pista seleccionada.

play {mindsculas) — Cuenta de entrada antes de comenzas a reproducir, grabar o

regrabar.

» rec (minidsculas) — Esperando para Grabar: ¢] secuenciador estd esperando que
Ud. toque antes de entrar al modo Grabacién (primera pista salamente).

= odub (mindsculas) — Esperando para la funcién “Punch in™: esperando que Ud.
togque antes de entrar a regrabar (Overdub).

+ mrec (mindsculas) — en espera para grabacién con sincronia MIDI: esto €5 ignal a

para Grabar, excepto que ¢l secuenciador estd sincronizado a un aparato

externo (CLOCK = MIDI en el banco de control) y estd esperando la informacidén
de Clock MIDI antes de entrar en Grabacién.

= AUDP — Audicon Play. En este estado se entra automiticamente desde el estado
Grabacién, al alcanzar el fin de la secuencia {asumiendo que LOOP=0N).
Después de dejar Grabacién y enwar en Audition Play, la secuencia continuars
tocando en este estado, con la pista nueva, hasta que presione Stop o Enter. El
ﬁs}ué 31!‘)& “Press ENTER to keep NEW wmack™ (Presién ENTER para guardar pista

A).

« AUDS — Audition Stop. Se entra en este estado al detener el secuenciador desde

¢l estado Audition Play. Para salir de este estado al estado de detencién normal,

primero debe instnur ai SQQ para guardar la pista nueva ¢ la pista original (ver la

pantalla PLAY/KEEP mis adelanie en esta seccion),

* = & = & & 0

Bancos de Secuencias y Canciones
Presione el botén Select Sequences/Presets para poner al 3Q en modo de seleccidn
de secuencias/presets. Los diez bowones de Bance (etiquetados del 0 al 9)
seleccionardn ahora Bancos de Secuencias o Canciones. Los bancos del G al 6
contenen secuencias/presets, mientras que los bancos 7, 8 ¥ 9 contienen canciones.
Cada banco tiene diez ubicaciones de secuencias/presets ¢ canciones que se pueden
%cleccinnar presionando los botones de Pantalla, localizados debajo de los botones de

anco.

Ubicaciones que adn ne han sido definidas como secuencia o ¢ancién mostrarin
"Empty Seq/Pset*” o “*Empty Song*™ en la linea inferior de la pantalla. La linea
superier muestta la secuencia, preset o cancion seleccionada, también indica la

vbicacidn que se muestTa.

Seleccionando un lugar sin definir y presionando Enter se inicia la funcion para
CTedr nuevas secuencias o canciones. (Ver Creando una Secuencia ¢ Creando una
Cancidén mds adelante en esta sacgidn).

Seleccion de una Secuencia o Cancion
+ Presione Select Sequences/Presets, presions luego los botones de Banco (Bank)

etiquetados del 0 al 9 para seleccionar los diez bancos Secuencias/Preseis o
Cancidn.

+ Presione los botones de Panfalla etiquetados del O al 9 para escoger una Secuencia
o Cancidn en el banco seleccionzdo.

Status det Secuenciadar 9.5



Seccidn 9 - Nociones Bdsicas del Secuenciador Serie 5Q 32 Manual del Musico

Reproduciendo Secuencias ¥ Cancicnes
Seleccione una secuencia y presione ¢l botdn Play ¢n la seccitn del secuenciador.
Las secuencias seleccionadas comenzard a sonar.

[5EQ @0 Tempo=1201
: Sequence=81 |

mwm R

Nombre de la siguiente sacuencia
aelgocionaca para 1ocays

Mientras estd sonando una secuencia Ud. puede seleccionar otra. La linea inferior del
visor le indicard ] nombre de la préxima secuencia con un cursor alternando entre bas
¢squinas inferiores, la secuencia original continuard sonando. Al finalizar la primera
secuencia, la esquina superior izquierda del visor, cambiard para indicar ia nueva
secuencia y €sta comenzard a tocar. De este modo, Ud. puede encadenar secuencias
en tiempo real, a medida gue ¢llas vayan sonando. El visor siempre indica cual estd
sonando (esquina superior izquierda del visor) y cudl es la proxima secuencia que va
a tocar (linea inferior).

Note que si una secuencia nieve usa un efecto distinto al de la anterior, la salida de
audio serd silenciada temporalmente mientras se carga el nuevo algoritmo de efecto.

9.6 Sratus del Secuenciador
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Creando una Nueva Secuencia o Cancidn

Para Crear una nueva secuencia:
= Presione et boton Select Sequence/Presets para entrar al modo de Seleccién de
Secusncias/Preset.
+ Seleccione una secuencia sin definir usando los botones de Bance y de Pantalia .
Recuerde que los bancos 0 al 6 contienen secuencias, del 7 al 9 contienen
canciones. La pantalla mostrard el siguiente aviso:

| New Seaue
4 Location

H
HEPE

Tirar

Los botones de Flecha Arriba/Abajo y ¢] Cursor de Entrada de Datos podrin ahora
recorrer las ubicaciones disponibles (sin uso) de secuenctas. (Al crear canciones los
botones recerrerdn las ubicaciones de canciones sin use).

+ Una vez escogida una ubicacion, presione ¢l botén Flecha Derecha. El visor dird:

Ajuste ahora la méica (time signature) para el compds de la secuencia con los
botones Flecha arriba/abajo. E) boton Flecha Derecha avanzari al segundo
valor. Presione ¢l botdn Flecha Derecha owa vez, el visor dird lo siguienie:

Nuevamente, use los botones Flecha Arriba/Abajo o el Cursor de Entrada de Datos
para seleccienar las distintas letras, nimeros o simbolos y crear un nombre. Use los
botones Flecha Izquierda/Derecha para escoger el cardcter a editar.

* Ahora que Ud. ha seleccionade una ubicacidn y un nombre para su secuencia,
presione el botén Enter nuevamente. El visor dird brevemente: “Command
Successful .

Creando una Nueva Secuencia o Cancign 9.7
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Para Crear ung nueva cancién;

» Presione el botdn Sefect Sequences/Presers para entrar al modo Secuencias/Presets.

» Usando los botones Bank y Select del Secuenciador, seleccionne una ubicacién
vacia de cancién (Bancos 7-9).

» Presione ¢l botén Enter. El visor mostrars:

i SR R B B RS A S

Mew Song

Location = ##

e HpE SR FA SR R R AR R eI,

Los botones Flecha ArnibaiAbgjo y ¢l Cursor de Entrada de Datos podrin ahorz
recorrer las ubicaciones disponibles (sin vs50) da canciones (Snng) {Al crear
secuencias los botones recorrerdn las ubicaciones de secuencias sin uso).

« Una vez escogida una ubicacién, presione el botén Fiecha Derecha. El visor diri:

'H'ﬁ“ﬁ‘b L e e e e e

H New name =

:mSpng—##

.

Nuevamente, use los botones Flecha Arriba/Abajo o ¢l Cursor de Entrada de Datos
para seleccionar las distintas letras, nimeros o simbolos y cresr un nombre. Use los
bownes Fiecha IzquderdaiDerecha para escoger ¢l cardcier a editar.

= Ahora que ha seleccionado una ubicacién ¥ un nombre para su cancién, presione el
botdn Enter nuevaments. El visor dird brevemente: “Command Successful!™

Borrando Toda la Memoria del Secuenciador

Si desea borrar todas las secuencias y canciones de 1a memoria dei secuenciador del
5Q, primero asegirese de haber guardado cualquier informacién importante en una
tarjeta de almacenamiento o via sistema exclusivo, luego:

+ 5i no estd en el modo Edicién de Secuencias, presione ¢l botdn Edit Sequences/
Presets. E] LED sobre el botdn se encenderd.

+ Seleccione el banco de Control presionando el botén Banco 1.

= Presione el botén Panlalla 7. El visor dird: “Press ENTER to Reinit Sequencer”™,

» Presione ¢l botén Enter. El visor dird: “Erase sequencer memory?”.(“Borrar
memorta del secuenciador”),

- Presione ¢l botén Yes o Enter. El SQ borrard todos los presets, secuencias Y
canciones de [a memoria. Después de borrar la memoria habrd una secuencia y
una cancién en blanco en las ubicaciones 00 y 70 respectivamente, (Siempre hay
unz cancién y una secuencia en la memoria).

Creandn una Nueva Secuencia o Cancidn
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Banco de Localizaciéon
El Banco de Localizacidn proporciona valiosa informacion del secuenciador y
también control sobre ¢l tempo y las funciones de auto-localizacién (GOTO).

Sequence/Song Locate - Localizacién en la Secuencia/Cancion
Locate Bank  Presions Edit Sequences / Locate {Bank 0) 7 Pantalla 0.

00

Primero veremos la pantalla de Localizacién tal como aparece cuando una secuencia
es seleccionada. Al seleccionar una cancion, ia pantalla de Localizacién es levernents
diferente (ver abajo).

Localizacion en la Secuencia

[Ubicacién de fa secuencia [ Status del Sscuenciador,

e

La esquina superior izquierda de 1a pantalla indica la ubicacién de la secuencia
seleccianada.

El status del secuenciador (si estd en Play/Reproduciendo, Stop/Detenido. o Record/
Grabando, etc.) siempre se muestra ¢n la esquina superior derecha de ¢sta pantalla.

Compais/Tiempo (Bar/Beat) — Funcion GOTO del Secuenciador
Usando 1a funcién Goto, Ud. puede localizar rapidamens¢ cuaiquier compds y tiempo
dentro de {a secuencia, para reproducir o grabar desde ese punto.
« Presione el botdn Enter. El visor diri:

[Press ENTER.9oto|

|Bar=081 Beat=01 |

+ El nimero de compis estard desveliando y puede ajustar el punto de locaiizacién
usando los botones Flecha Arriba/Abajo o el Cursor de Entrada de Datos,
Presione los botones Fiecha fzquierdai/Derecha para mover el cursor entre el
Compas (Bar) y el Ttempo (Bear).

+ Presione ¢t botén Enfer para compietar ¢l proceso de localizacion y volver a la
pantalla principal de localizacidn. La funcién Goto proporciona un modo rdpido y
facil para localizar repetidamente un punto en una secug¢ncia, el destino se
mantene hasta seleccionar una nueva secuencia o cancién (o scoger un nueve
punic). Una vez ajustado el punto desano, simpiemente presione el botén Enter
dos veces, ¢stando en la pantalia de localizacidn, para loczlizarse al mismo punto,

» Después de usar ia funcién Goto para lecalizar un punto &n la secuencia, presione
el botdn Stop para comenzar la reproduccion de la secuencia desde ese punto. El
borén Step también actia como botén de contnuacion de la secuencia.

Banco de Locafizacion 9.9
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Localizacién de Cancidn

Al estar seleccionada una cancién, 1a pantalla de localizacién se ve come sigue:

Ebt:adﬁn de la Cancitn I Status da la Cancién

21 RO B@@L bal |

SRR, F.

[Paso #| |Repeticiones| [Compis 4 |T‘mpo|

Note el status del secuenciador (indicado en la esquina superior derecha del visor)
ahora muesra SNGS (Song Stop) indicando que una cancién estd seleccienada.

» Presione el bowon Enger. El visor ahora dird:

+ Tal como la funcidn Goto de a secuencia, el primer parfmerro, en este caso el
nimero de paso, estd desweilando. Una vez mis use los botones Flecha Arriba/
Abaje o ¢l Cursor de Entrada de Daios para seleccionar ura ubicacién v los
botones fzguierda/Derecha para cambiar parmetros.

Los pardmetros de localizacién de 1a cancién son:

+ STEP (Paso) — Muesira la ubicacién actual de 1a cancién en términos de pasos.
* REPETITION (Repeticién) — Muestra la ubicacién en ¢l paso de Ia cancién en

términos de repeticiones,
+ BAR {Compis) — Muestra la ubicacién en ¢l paso de la cancién en términos de
COMpAases.

» BEAT (Tiempo) — Mueswz la ubicacion dentro del compds actual en términos de
tiempos por compis.

» Presione el botén Enter para compietar ¢l proceso de localizacién y retornar a la
pantalla principal de localizacion. Lz funcién Goto proporciona un modo répido y
ticil para localizar repetidamente un lugar especifico en una ¢ancién, este punto se
mantiene hasta que una nueva secuencia o cancidn sea seleccionada. Una vez que
el punto es establecido, simplemente presiane el bowén Enfer dos veces, estando
¢n la pantalla de localizacidn, parz iocalizar el mismo punto.

» Después de usar la funcién Goto para localizar un punto en la cancidn, presione
Stop para comenzar la reproduccién desde ese punto. El botén Stop acuia
también come un botén de continuacién de 1z cancidn, es decir la cancién se
reproduce desde ¢l punto donde fue detenida por Gltima vez.

9-10

Banco de Localizacidn
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a1

Sequence/Song Punch in - Entrada a Auto Punch en Secuencia/Cancidn
- Locate Bank.. . Presione Edit / Locate {Bank 0) / Pantaka. 1. Co

Seq Punch In — Punto de Entrada a la funcion Auto Punch

Al seleccionar una secuencia, el visor muestra el compds (bar), tiempo (beat) y clock
(96 clocks=1 beat) en ¢l que el SQ entrard a grabar al estar activada la funcién Auto
Punch. Este pardmetio trabaja en tindem con ¢] pardmetro Seq/Song Punch Qut
(Punto de Salida de Auto Punch), que sigue inmediatamente.

Cuando Iz funcién Auto Punch estd activada, el SQ} entrard y dejard {a funcidn

Grabacién solamente en los puntos especificados en los tiempos de edicién (Edit

Timnes). Por ejemplo, si Ud. necesita grabar automdticamente, solamenie el tercer

compds de una secuencia de 4 compases:

« Seleccione ¢t parimenro Auto Punch y ajdstelo en Auto Punch = On. Vea el Banco
de Control més adelante en esta seccidn.

+ Seleccione ¢l Tiempo de Edicién de Entrada a la funcién Auto Punch y ajustelo en
“Punch In = B003.b01.c01" {compds/bar 3, beat/tiempo 1, clock I).

» Seleccione cl Tiecmpo de Edicitn de Salida de la funcién Auto Puch y ajistelo en
“Punch Out = B03.b04.c86™ (compds 3, tiempo 4, clock 96).

« Presione ¢l botén Record/Play y toque junto con la pista. El 5O entrard en modo
(Grabacién autorndticamenic en ¢l primer clock del tercer compds y dejard este
modo en el {dltimo clock del tercer compds.

w [Tompo] [ Clock ]

+ Los tiempos de edicién son ajustados con ¢l Cursor de Entrada de Datos o los
botones Flecha Arriba /Abaje. Los botones Fiecha izquierda/derecha mueven
el cursor entre ¢l compds, tempo y clock.

EEReT, rz'i'f

JJHIIL

|

» Presione ef botén Enter una vez para ajustar ¢l panimewro Auto Punch al tempo
actual. (Presionando dos veces seguidas el botdn Enfer s¢ reajustard el pardmetro
Auto Punch al compds 1, iempe 1, clock 1).

Estos tiempos son ajustados automidticamente a sus valores iniciales de fébrica, el
comienzo y final de una secuencia o cancidn, al crear una mreva secuencia. 5i se
instalan otros valores, estos permanecerdn activos hasta que sean cambiados o una
nueva secuencia o cancién sea seleccionada. Los dempos actuales de edicién son
memorizados por cada secuencia.

Atito Punch

2-11
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Tiempo de Edicidén en el Modo Cancién — Song Mode

Ud. puede usar la funcién Auto Punch y los Tiempos de Edicidn para entrar y salir del
medo grabacidn en las pistas de [a cancién del mismo modo que en las pistas de la
secuencia. Al seleccionar una cancion, la pantalladc enirada a la funcién Auto Punch
(Punch In) muestra lo siguiente:

[Song Punch In:

|581R016091681Ca1 |

[Fsc ] Fiopescion} Gompas] Trrnze] ook ]

Note que hay dos nimeros agregados a los Tiempos de Edicidn: ¢l ndmero de Paso de
Cancidn y ¢l de Repeticidn de este paso son agregados al Compds, Tiempe y Clock

dentro de la secuencia que esté tocando durante ese paso. Ud. puede ajustar el tiempo
de entrada (Punch In} o de salida (Punch Out) a cualquier punto dentro de la cancion.

Ajustando los Tiempos de Edicién en Tiempo Real

Si Ud. sabe el compis, tempo y clock exactos (o el paso, repeticidn, compds, iempo
y clock ¢n ¢i modo cancidn) en el que Ud. desea entrar y salir del modo de grabacion,
simplemente puede seleccionar y establecer los tempos de edicién usando los
conmroles de entrada de datos. 51 no 2s as{, Ud. puede establecer estos tiempos “al
vuelo” o en tempo real, usando el siguiente procedimiento;

+ Seleccione en la pantalla “Seq Punch In",

= Presionc Plgy para comenzar [a reproduccidn de la secuencia o cancién.

+ Citando la seceencia o cancién llegue al punte donde Ud. desea comenzar a grabar
{Punch In) presione Enter. Esto instala ese tiempo come ¢l Tiempo de Entada a
la funcidn Auto Punch.

Presione el botdn Pantalla 2. En la pantaila verd “Seq Punch Out™

En ef punio donde Ud. desea salir (Punch Out), presione Enter nuevamente. Esto
esmblece ese tiempo como ¢l Tiempe de Salida (Seq Punch Out) y cambia la
pantalla de vuelta a “Seq Punch In™.

= Ahorma, asurniendo que la funcién Auto Punch estd activada Ud. puede ir al ode
grabacién y tocar junto con la pista, ¥ el SQ automdticamente entrard y dejard el
modo de¢ grabacitn en los puntos que Ud. escogi6.

02

Sequence/Song Punch Out - Salida de Aute Punch en Secuencia/Cancion

" Locais Bank: Presione Edit Sequences / Locate (Bank G} / Pantalia 2.

Seq Punch Qut — Punto de Salida

Cuando se selecciona una secuencia, el visor muestra el compds, tiempo y clock en
que el SO dejard de grabar cuando la funcién Auto Punch estd activada. Este
pardmetro funciona conjuntamente con ¢} pardmetro de entrada a la funcicn {Seq
Punch In). Vea la descripcién del pardmetro de entrada (Punch In) mds amriba para
mds detailes sobre ¢ste punto.

Auto Punch
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03

Auto Punch/Tempo

Anto Punch

Tempo

Tap Tempo

' Locate Bank- . . -Presione Edit Soquences 7 Locate-{Eank: 0} Pantalia: 3. -

Este es ¢l mismo pardmetro gue se encuentra en el Banco de Controi, estd ubicado
también en este banco de manera de tener un mode mpide de activar o desactivar la
funcidn Auto Punch en el mismo banco dorde estdn ubicados los Tiempos de
Edicién. Vea el “banco de Control™ mds adelante en esta seccién para mds detalles.

« ON (Activado) — El SQ usa ios Tiempos de Edicién para entrar o salir del modo
Grabacién.
= OFF {Desactivado) — El SQ graba normalmente sin usar los Tiempos de Edicidn.

S B R R R R R PR AR SRR R S RHE

! Au opunch = 1

S e e S Bt AR A e e e

Este parimetro ajusta ¢l tempo de la secuencia seleccionada. Esto puede ser ajustado
usando los controles de entrada de datos ¢ “Tocando™ el tempo o ritmo correcto en el
botén Enter cada vez que este pardmetro esté seleccionado.

Cuando ¢l parimetre Clock = MIDI en el banco de control, se leerd Tempo =“EXT”
para indicar que ¢l tempo estd controlade por informacién de tempo MIDI exierna.

Ranga: 25 2 250 BPM, (Pulsos Por Minuto}, o EXT.

En ambos bancos donde aparece el wmpo (Locate y Click). el botén Enter puede ser
usado para “tocar” el tempo cormrecto. El botdn Enfer siempre podrd ser usade para
tocar ¢l ritmo o tempo correcto cada vez que se muestre el pardmerro empo.

Tempo — Ajuste de Tempo de una Cancién (Tempo Offset)

Este pardmetro controla ¢l tempo de una cancidn. S¢ expresa como un porcentaje del
tempo de la secuencia, al cambiar el empo de la cancion (Offset) automdticamente se
ajustard el tempo de cada una de las secuencias en $99% dentro de los Hmites de 25 a
250 BPM. Cuando Tempo = +00, las secuencias tocardn £n su tempo original.

Cuando “Cleck = MIDF” en ¢l banco de contrel, s¢ leerd “Tempo = EXT " para
indicar que el tempo estd siendo controlado por sefiales MIDI externas.

Rango: -99 a +99%, 0 EXT.

Awto Punch
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Banco de Control

El banco Control contiene parimetros que controfan la operacién basica del
secuenciador.

Loop/Countoff
" Conirol Bank - -Presione Edit Sequences / Controd (Bank 1). /Pantakia Q.°

10

Este pardmetro controla si la secuencia o cancién comenzard a tocar nuevamente al
llegar al final. El ajuste de este control es memorizado por cada secuencia o cancion.

« ON {Activado) — La secuencia o cancidn se repetird indefinidamente volviendo a
comenzar carda vez que llegue al final (Loop). Este es el valor inicial o de fibrica
de este ,

« OFF (Desactdvado) — La secuencia o cancidn no se repite, toca una vez y para.

H Loor = O

[ Countoff=REC

A m&mﬂ Faslaareia

Countoif — Cuenta de Entrada
Este pardmetro determina si, al reproducir y/o grabar secuencias o canciones, habrd
una cuenta de entrada de un compds.

= OFF — No habri cuenta de entrada en ninguno de los modos. La secuencia o
cancidn comenzard wn pronto como Ud. presione Play o Record Play.

» ON — Una cuenta de entrada de un compds sonard antes gue la secuencia o
cancidn comience a reproducir.

» RECORD — Una cuenta de entrada de un compds sonard solamente en el modo
Grabacidn. Este ¢s el valor de fibrica del 5Q.

« QUIET — Habrd una cuenta de entrada de un compds pero sin Click, en silencio,
en los modos de grabacidn o reproduccidn.

11 - Comtrol Bank - Presione-Edit Sequences/ Control {Bank 1) / Pantaila 1.

Step Entry/Record - Ingreso por Paso/Grabacién J

Step Entry - Ingreso por Paso
Este parimetra pone al $Q en modo Grabacidn por Pasos. La grabacién por Pasos
permite grabar notas e informacién de controladores en puntos especificos dentro de
una secuencia, en lugar de hacerlo en tiempo real. Este método puede ser muy ttii
para grabar pasajes muy rdpidos ¢ instalar cambios de programas en ¢l medio de una
secuencia

Para ingresar & la grabaci6n por pasos:
» Ajuste el pardmetre Siep Entry en ON.
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Presione Record y Play . El visor diri:

El pardmetro Auio Step determina si ¢l secuenciador avanzard al siguiente paso
aumomaticaments cada vez que se presiona una tecla

OFF — El secuenciador no avanzari al siguiente paso hasta que et botdn Enter
sea presionado. Esto permite 1a grabacién de més de una hora en ¢l mismo punto.

ON — El secuenciador avanzard automdticamente al siguiente paso cada vez que
una tecla sea presionada. Esto proporciona un mode fécil para grabar arpegios.
Con Auto Step activado, no es posible grabar acordes.

Con este pardmetro ajustado a su gusto, presione ¢l botén Flecha/Derecha . El visor
ahora dird:

Q;:thﬁtﬂfm:ﬂb R R R R PR P PR R TR R R R

| Gate= STEP

Q_FB!EI b@1 c81

S SR R R

El pardmetro Gare determina Ja duracién de las notas que son grabadas por pasos.

MANUAL — La duracidn de las notas es determinada al soltar la iecla. Presione
una tecla y mani€ngala presionada mientras avanza en clocks. Suelts la tecla en ¢l
clock apropiado y la nota quedard grabada con esa duracidn.

STEP — La duracién de 1a nota es determinada por ¢l parimetre Step (Paso), éste
estd ¢n la siguiente pantalla. Cada nota serd grabada con la misma duracién.
FEXED — FIXED e¢s simiiar a STEP en el hecho que todas las notas tienen la
misma duracién. Sin embargo, la duracién de las notas ne ¢s determinada por el
pardmetro Step. En lugar de ésto, €s gjustada independientemente por un

parimetro adicional que aparece en ¢l visor:

'”Eate-FIHED ’

Este pardmetro adicional puedé ser seleccionado y ajustada.

Rango: Media nota (blanca} a tripleta de 1/64 de nota (semifusa).

Banco de Conirol
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Ahora, presione el botén Flecka/Derecha nuevamente para moverse al parimetro
Step {paso). El visor diri lo siguiente:

BBBB b'a;i,:,:_. ECEIEI

[ Ubicacisn actuai en la secuencia

Esta ¢s la pantalla final para la Grabacién por Pasos y la que deberfa estar
seleccionada al ingresar las notas.

El parémetro Step determina cudnto avanzard el secuenciador cada vez que Ud.
avance a la siguiente ubicacién. Este avance es determinado en valores de tiempo.

Rango: Media nota (blanca) a mipictas de 1/64 de nota (semifusa).

Con todos los pardmetros ajustados, Ud. puede ahora comenzar a ingresar notas por
paso. La grabacidn continuard hasta que la secuencia legue a su fin o ei botén Stop
sea presionado. El visor dird “Press ENTER to Keep NEW ack™ lo que significa
presione ¢l botdn ENTER para guardar la nueva pista (¢ “Press ENTER. to Keep first
XXX bars” si se trata de la grabacidn de la primera pista).

Nota: En Grabacién por Pasos, si Ud. presiona ¢l botdén Record y toca en el teclado, no
grabard en ¢l secuenciador. Esto ¢5 (il para grabar por pasos en pistas de bateria,
donde Ud. puede necesitar tocar ¢f teclado para encontrar un senido especifico.

Modo de Grabacién

Este pardmeno selecciona entre los res modos de grabacidn del secuenciador.

+ REPLACE (reempiazo) — Cualquier cosa grabada en una pisia reemplazars la
informacién que habifa en ella previamente. El seceenciador parard de grabar una
vez terminada la secuencia o cancidn y entrard al mode Audicién o reproduccién,
Este es el ajuste inicial de fabrica.

+ ADD (agregar) — Al grabar en una pista que ya renga informacién, la nueva
informacién grabada serd agregada o sumada a lo que ya tiene grabada la pista,
quedando esta ltima intacta. Nuevamente et secuenciador dejard ¢l mode de
grabacidn al final de la secuencia o cancién ¥ enrard al modo audicién.

+  LOOPED — Este modo es similar al medo anterior en el sentido que la
informacién se agregard a la informacidn ya existente en |2 pista. Sin embargo, el
secuenciador contimard grabando al llegar al final de la secuencia o cancidn en
lugar de dejar el modo de grabacién y entrar al modo de andicidn como en ¢l case
anterior. Este modo s similar al modo que usan las baterias programables que
contindan repitiende el paoén mientras se graban sonidos encima.

Banco de Conirol
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Hay un cuarto modo de grabacién que estd solamente al tener seleccionada una

cancidn:

« MIXDOWN (Mezcla) — En este modo se graban cambios de volumen y da
posicidn estéreo en la secuencia y pista de cancién. El 5Q grabard solamente
cambios hechos en ia pantalla de Voiumen y de Posicidn Estéreo (Volume y Pan}
en el banco de Performance. Notas, controladores o cambio de programas etc. no
seran grabados en este modo.

Dependiendo del ajuste del pardimetro “Edit Tracks™ (ver mids abajo), Ud. puede
mezclar pistas de canciones o de secuencias durante una cancidn.

Auto Punch/Clock
= Crwrirot Banke: - Presione Edit Saquences ! Control {Bank-1) -/ Pantaliss 20

Aupnto Punch

Este pardmetro controla una caracterfstica muy poderosa del SQ, la funcién Aoto

Punch. Auto Punch significa que al grabar en una parte cspecffica de una pista, por

ejermplo, para corregir pna seccidon particular de algo grabado, el 5¢) entrard y dejard

autorndticamente ¢l modo de grabacidn en tempos determinados. Puede tocar junto a

la pista y hacer que el S0 entre ¥ salga det modo de grabacién como lo haria un

ingeniero en un estudio. Nos referimos a los puntos en que la grabacidn comenzard y

terminard como los Tiempos de Edicién (Edit Times), estos san ajustados en la

pantaila 02 y 03 en el banco de Localizacién.

+ ON — El 5Q usard los Tiempos de Edicién especificados en ¢l banco de
Localizacién para entrar y salir def medo Grabacidn.

= OFF — El 5() grabard normalmente sin usar los Tiempos de Edicién. Este es el
valor inicial de fdbrica del 5Q.

12

Clock — Reloj del Secuenciador

Este parimetro seiecciona la referencia de tiempo (¢l reloj) que usard el secuenciador.

« INTERNAL — Seiecciona el reloj interno del 5S¢} para el funcionamiento del
secuenciador. El relo del 5() tene una tesolucidn de 96 puisos por cuarto de
?;bt:gn:gra], lo que permite una grabacién muy precisa. Este es ¢ valor inicial de

a.

»  MIDI — Selecciona una referencia externa MIDI para el funcionamiento del
secuenciador. Use este ajuste si Ud. desea usar otro aparato (un computador o una
bater{a programabie) como referencia de tiempo y sincronizar ei SQ). Cada vez
que ¢l pardmetro “Clock = MIDI” el tempo indicard “Tempo = EXT™ para indicar
que el S0} estd sincronizado a una referencia externa de Hempo.

Song uses affect from: - Efecto usade por la Cancién: |
Controd-Bank..  Presione Edit: Sequences / Control {Sank 1) / Pantalia- 3.
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Song uses effect from: = Efecto usado por la Cancién:

Esto controla qué efectos se usardn a medida que una cancidn es reproducida, los de

cada secuencia individual o uno generai aimacenado con la cancidn. Una cancidn

contiene una serie de secuencias que tocan en orden. Cada secuencia tiene su propio

efecto. Al cambiar de una secuencia a otra en el curso de una cancién, pueden haber

pausas momentineas de sonido al ser cargado el efecte de una nueva secuencia. Esto

pusde ser evitado ajustando el pardmetro “Song uses effect frem : SONG™ asi toda la

cancién usari el mismo efecto.

«  SEQUENCES -— Serin seleccionados los efectos de cada secuencia 2 medida que
éstas toguen denmro de la cancidn.

+  SONG — El efecio de la cancidn prevalecerd sobre los efectos individuales de
cada secuencia. Este es €l valor inicial de fibrica del SO
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Sang Edit Traclu Displayed - Pistas de Edicién de la Cancitn Hustradas
Control Bank: .. Frasione: Edit Sequ - /. Control {Bank: 13-/ Pantals 4. -- :
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Song Edit Tracks Displayed - Pistas de Edicién de Cancién que se Muestran

Esto determina si ai seleccionar ¢l modo Mixdown (Mezcla) tas pestas afectadas por

los cambios de volumen o de posicidn estéreo, serdn pistas de secuencias o de

canmén El valor imcial después de seleccionar una cancién es SONG.
SEQ) — Se mostrardn las pistas de la secuencia que corresponde al paso actual de
ia cancidn. Cuando el panimctm “Song Edit Tracks Displayed: SEQ"” los LEDs
sobre los botones de pista comenzardn a desteliar para recordarle que estd viendo
1as pistas de la secuencia gue estd sonando y no las pistas de la cancidn.

»  SONG — Se mostrardn las pistas de 1a cancién cuando una cancidn hay una
seleccionada Este es el valor inicial.

Nota: Cuando esté trabajando en una cancién, Ud. puede necesitar cambiar entre 1as pistas
de cancién y de secuencia, sin tener gue ir al banco de Control. Hay una manera
ripida de cambiar este pardmetro entre “Song Edit Tracks Displayed: SEQ” y “Song
Edit Tracks Displayed: SONG™.

+ Estando en el modo de Edicién de Secuencias, haga un doble-click rdpido en
cualquier botén de Pista (Track). Esto cambiard entre las pistas de la cancidn y
pistas de la secuencia, tal comuo si hubiese cambiado ¢l valor del pardmetwo Song
Edit Track Displayed. El LED en el botdn de pistas destellard cuando esié viendo
pistas de secuencias; permanecerd encendido continuaments cuando esté viendo
pista de 1a cancidén.

Prompt to Save Changes - Aviso para Guardar Cambios
Control Bank Pregione: Edit Sequences / Control {Banie:1) -/ Pantalia 5
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Aviso para guardar cambios
Este parimetro activa ¢l aviso para guardar los cambios que Ud. puede hacer en las
pistas del secuenciador.

«  QFF — Cuando ¢l pardmetro “Prompt 10 Save Changes = OFF" Ud. puede editar
cnalquiera de los pardmetros de pistas, reemplazar un programa £n una pisia, etc.
¥ los cambios serdn olvidados tan prento como Ud. seleccione una nueva
sccuencia o cancién. La grabacidn de notas, sin embargo, automdbcamentes
activardn este pardmetro. Esto ¢s itil cuando Ud. ne estd secuenciando y no desea
ser demorado por el aviso para guardar cambios,

+  ON — Cuando el pardmetro “Prompt to Save Changes = ON”, si Ud. edita o
cambia cualquiera de los pardmetros de pista, reemplaza programa ¢n una
pista.eic. y luego selecciona una cancién o secuencia distinia, el visor le
preguntars si desea guardar esos cambios, tal como se explica mis adelante. Esie
¢s el valor inicial.
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Acerca de la Pantalla para Guardar los Cambios

MNota:

Junto con las noms, controladores, y cambios de programas que son guardados en
cada pista, hay muchos otros pardmettos que son aimacenados o guardadoes con cada
SeCuencia o cancidn.

Estos son:

El nombre de la secuencia o cancion.

El tempo de la secuencia o cancidn.

El sonido asignado a cada pista.

Todos los pardmetros de performance/pistas de cada pista de secuencia o cancion.
Qué pistas estdn seleccionadas o apiladas.

El ajuste del pardmetro LOOP en ¢l banco Control.

El ajuste del pardmetro CLICK.

Los puntos de edicién de Ia funcién Auto Punch.

IR TR T T T T Y

{Cada vez que Ud. graba una pista de una secuencia o cancidn, todos estos valores son
automniticamente guardados, esto ¢s, serdn reguardados por €1 5Q 3i Ud. sale de la
secuencia, scleccionando owra y voelve mis tarde a esta misma secuencia. Sin
embargo, si Ud. cambia antes de grabar cualquier de estas cosas y luego selecciona
una nueva secuencia o cancion antes de grabar cualquier informacién, el siguiente
MeNsaje aparecera:

Saue ChanSes?

inEﬂUEHCEMHHMEmmmé

« Presionando el botén Yes guardard la secuencia o cancidn, junto con los valores
de todos los pardmetros indicados mds arriba, en la memoria del secuenciador.

+ Presionando el botén Me se mantendran fos pardmetros indicados armiba tal como
estaban la dltima vez que se grabd una pista.

En cualquier caso, 12 informacién de pista (notas, controladores y cambios de
programa) siempre s¢ guarda. A veces es dificil recordar, al entrar en esta pantalla,
que cambié exactamente. Come regla general, si estd contento con la secuencia o
cancifn como estd, conteste afirmativamente {YES). Si sélo ha estado
experimentando con distntos tempos, programas, configuraciones MIDI, eic. y desea
dejar la secuencia como estaba antes de los experimentos, conteste NO.

Mientras estd en el modo de Seleccion de Secuencias/Presets, hay una manera rapida
de guardar cualquier cambio que Ud. haya hecho en una secucncia o cancion.
Simplemente haga un doble click rdpido en el botén Enter .

Come s¢ menciona arriba, Ud. puede evitar la pantalla de avisos de cambio, ajustando
¢l pardmetro Prompt to save Changes = OFF, Para performance o interpratacionsgs en
vive ¥ otras aplicaciones &n las que desee experimentar con tempo, parimetros de
pista, ¢, sin ser molestado con ] aviso para guardar cambios. este 5 el ajuste
indicado.
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Total S-equanuar Free Memory - Memoria Disponible del Secuenciadnr
~ Controf Bank: . . Presiona-Edit Sequences./ Control {Bank: 1)/ Pantalia €
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Toial Sequencer Free Memory - Memoria Total Disponible del Secpenciador

{s6lo lectura)
Este pardimetro muesira el porcentaje disponible de memoria del secuenciador.
Esta lectura es informativa nada més y no puede ser seleccionada o cambiada,

Rango: 00% a 100%.

Rainit Soquanoer Heinlciallzar Secusnciador
' s/ Control. {Bank 1) " Pantalis 7.
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Reinit Sequencer - Reiniciacién del Secuenciador
Este comando permite borrar el contenido completo de Ia memoria del secuenciador.
Para borrar la tnemonia del secuenciador, seleccione primero este pardmeto y luego:

s Presione Enfer . El visor del SQ dirs: “Erase Sequencer Memory?”. (; Borrar la
Memoria del Secuenciador?).

+ Presione el botén Yes o Enter . El 5Q borra todos los presets, secuencias y
canciones de la memoria. Después de borrar 1a memeria habra una secuencia y
una cancién en blanco en las ubicaciones 00 y 70 respectivamente. Siempre hay
una cancién y una secuencia en ia memaornia.
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Bance Click

El Banco Click controla los pardmetros gue tienen gque ver con ¢l Metrdénomo y et
tempo de una secuencia o cancién.

20 Cllckr'lntmal Cllckﬂntemln

“Click Banke - Fresione EGR Saquences/ Cick {Bank 23 / Fantalia 0 -

Click
Esto controla si ¢l Meménome serd o no escuchado.
+ OFF — El click del Memdnomo no serd escuchado durante la reproduccién o
grabacién,
= ON — El click serd escuchado cada vez que el secuenciador esté reproduciendo.
« RECORD — El click serd escuchado solamente cuando el secuenciador estd en
maodo grabacidn, no cuando esté reproduciendo. Este es ¢l valor inicial.

SRS R T R B e PR R e e B e R e R G R

Click = RECORD

| Interval =) |

Interval — Intervalo
Esto ajusta &) valor de nota de click de metrénomo.

Rango: Media nota (blanca) a wipleta de 1/32 de nota {fusa).

Click Volume/Click Pan - Volumen/Posicién Estéreo del Click
- ClickBank - - Presions Edit Sequanceas::Click {8ank 2) / Pantalla 1. .

21

Click Yolume — Yotumen del Click

Controla ef volumen del Click.
Rango: 00 a 99 (99 es el valor inicial).

Click Pan - Posicién Estéreo del Click
Controia 1a posicitn estéreo del Click.

» LEFT — El (lick serd uybicado a la extremna izquierda de la posicion estéreo y
aparecerd solamente en la salida izquierda del SQ.

» CENTER — El ¢lick se escuchard al centro y saldrd por ambas salidas. Este es ¢l
valor inicial.

» RIGHT — El click serd ubicado en la extrema derecha y saldrd solamente por la
salida derecha.
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22 Tempa
ok —— cone B Sequenies i iBak s Thati T

Tempo
Ajusta el tempo de la secuencia seleccionada. Cuando el secuenciador estd andando ¥

¢l pardmetro tempo estd seleccionado, Ud, puede “tocar’’ el tempe que Ud. desee en
¢l botdn Enter. Coando ¢l pardmetro “Clock = MIDI", el visor dird “Tempe = EXT,

Rango: 25 a 250 BPM. {(aempos de compis por minuto) o EXT.

Banco Click
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Grabando una Secuencia

Describiremos agui la grabacién de una secuencia desde cero. Primero nos
concentraremos &n secuenciar con €l 5 solamente, luego se cubrird el wabajo det
secuenciador con instrumentos MIDI extermos.

1) Cree una nueva secuencia:

« Siguiendo los pasos indicados anteriorments en esta seccidn, haga una nueva
secuencia

+ Haga un doble click en ¢l botén Edit Sequence/Presets. El visor dird lo sigmente:

e A B R e AR R e ST PR R

Trkl  Uolume=6@ |
i {pl_-:i Name :

2) Seleccione una Pista:

+ Lapista 1 siempre estd definida y seleccionada (siempre hay una pista
seleccionada en una secuencia) v el programa actual estd ubicado en la pisia
Todas las owras pistas adn esein sin definir (UNDEFINED).

» Para comenzar grabando la secucncia en una pista distinta de 1a Pista 1, presione
¢l botén de pista correspondiente. Esto define la pista y ubica en clia el sonido
seleccionado. De otro modo, puede simplemente dejar la Pista 1 seleccionada y
empezar desde alli.

3) Seleccitin de Sonido para la Pista:

+ Seleccione un sonido tal como lo hace nommalmente, usando los diez botones
Bank/Banco y diez Select/Seleccidn para localizar el sonmido que desea. Cada
sonido nuevo es asignado a la pista, reeplazando el anterior.

4} Yerifique ajustes del “Click” (Metrdnomo) y “Countofl” (Cuenia de
Entrada):

+ Presione el botén Edif Sequences. Vaya al banco de “click” presionando el botdn
“click™ {Banco 2}, sepuido del botén Pantalla 0. Esta Pantalla controla las
funciones det memdnomo intemo del SQ. Seleccione el pardmetro del “click™ y
ajustelo en “Click = RECORD™. Esto producird una pista de “Click” cuando esté
grabando, no cvando est reproduciendo.

» Seleccione la pantalla *Countoff” presionando el botén Locate (Banco 1),
seguido del botén Pantalla 0. Scleccione el parimetro “Countof™ y 2justelo en
“Countoff = RECORD". Esto producird una cuenta de entrada de un compds antes
de empezar a grabar (no cuando reproduzca) todas las pistas después de la
primera.

5) Grabando la Primera Pista:

El largo de la primera pista define el largo de la secuencia. Por esta razén, hay un
procedimiento especial al grabar la primera pista de una nueva secuencia.

+ Mientras presiona Record, presione Play.. La pista de “click™ de] metrénomo
comienza a sonar, indicando el iempo. El primer pulso de cada compds es
acentwado. El parimetro del tempe en ¢l banca del Click #s seleccionado
automdticamente.

«  Ajuste el Tempo. Use los Controles de Entrada de Datos o los botones Flecha
Arribald bajo para ajustar 2] tempo que desea. El compds ¢n el que Ud. empieza a
tocar se convierte en ¢l Compds 1 de la Secuencia.
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+ Presione Stop (¢ el Pedal Auxiliar) para terminar de grabar. El visor preguntard
“Trkl Keep first ## bars?” (“Pista | Guardar primeros ## compases?”). Esto
determinari el largo de la primera secuencia.

+ Presione ci bot6n Yes para guardar la pista, definiendo el largo (duraciénj de la
secuencia, o

+ Presionc el botén e para borrar la primera pisia y comenzar de nuevao.

6} Grabando Pistas Adicionales

Después de responder *YES* a “Trk 1 Keep first ## bars?” todas fas grabaciones
siguientes, incluyendo ia regrabacién de la primera pista, segnirdn la misma mtina
basica. La duracién de la secuencia estd ya definida por el largo de la primera pisia,
todas las oiras pistas iendrdn automdticamnente la misma duracidn.

+ Presione el boton Pista 2 (Track 2) y seleccione una segunda pista (o deje la
primera seleccionada si desea regrabarla}. El nombre de los programas y todos los
parémetros de pista de 12 pista previa son copiados en la nueva pista

« Seleccione un sonido para la pista. Como se¢ muestra en el Paso 3 amriba, use la
funcién Replace Sound (Reemplazo de Sonido) para poner en la pista €l sonido de
su eleccidn,

» Mientras mantiene presionado ¢l botdn Record, presione Play para comenzar a
grabar. La pista dei “click” sonard durante un compds (asumiendo que
Countoff=RECORD ¢ CLICK) y juego ¢l secuenciader entrard en modo
Grabacidn grabard todo lo que Ud. toque hasta que:

1) se llegue al final de 1a secuencia, o 2) Presione Siop (o el pedal auxiliar}

= Al final de la secuencia, el 3Q) dejard el modo Grabacién y (asumiendo que
Loo=0N) entrard en €l modo Audicién. En este punto se mostrara la pantalla
“Keep NEW/OLD” “Guardar NUEVO/VIEJO”. Dice lo siguiente:

[Press ENTER to |
| KEEP NEW TRACK

e AR AR SR AIESREY

+ Presione ef bot6n Flecha Abajo para escuchar la pista tal como estaba antes de
grabar la nueva pista El visor dird NEW en lugar de OLD en la ilustracién arriba.
Esto &5 muy valioso cuando comience a hacer segundas o terceras “tomas™, porque
permite cormparar las pistas antes de decidir cual guardar.

+ Prsesione el botdn Flecha Arriba para escuchar 1o que acaba de grabar.

+ Presione ¢l botén Enter mientras la pantatla mueste OLD si quiere guardar la
pista como estabz en la memoria y botar la que acaba de grabar. 5i la pista ¢staba
vacia antes de grabar #n ella, presionandoe este botén quedard vacia.

= Presicne ¢l botén Enter mientras la pantzlla muestre NEW si quiere guandar la
nueva pista en la memonia, reemplazando lo que hubiese en elia.

La pantalla “Keep NEW/OLD" aparece después de todas ias grabaciones y todas las
ediciones de pista. El 8Q siempre le da la posibilidad de escuchar los cambios hechos
antes de decidir si los guarda o no. Ud. encontrard que esta caracteristica es muy Uil
en aquellas ocasiones en que necesite escuchar ambas versiones “cara a cara” para
tomar una decisién.

Grabando una Secuencia
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Funcion “Punch In” - “Regrabando’ en una pista
El 5(Q ofrece dos métodos para regrabar una parte especifica de una pista. Cuando la
funcién Autopunch esti desactivada (Cff) Ud. puede entrar manvalmente al modo
Grabacidn con solo tocar el teclado para comenzar a grabar. Cuando la funcion
Autopunch esta activada {on) €l SQQ entrard y saldrd del modo Grabacidn ¢n los
tiempos precisos gue Ud. especificd en el banco de Localizacién (Locate). (Vea la
descripeitn de la funcién Autopunch antes en esta seccion).

Para entrar al modo Grabacién (Punch In} manuatmente, (con Auto Punch=0FF en el

banco de Control):
+ Presione el botdn de Pista apropiado para seleccionar ta pista en que desea
grabar.

» Presione Stert para iniciar la reproduccidn de la secuencia o cancidn.

» Presione Record . Esto pone ¢l 5Q en modo Espera para Regrabar, “odub™
aparece en la esquina superior derecha de la pantalla y €l secuenciader queda
esperando que Ud. toque para comenzar a grabar.

» Comience 2 tocar en el punto donde quiera empezar a Regrabar. Tan pronto como
toque algo el 5Q entra ¢n modo Regrabar (o modo Grabar en una pista nueva) y
graba lo que Ud. toque, dejando intacta la parte de la pista antes del “Punch In™. A
menos que presione ¢l botén Step o ¢l pedal auxiliar, se grabard nueva
informacién desde ¢l punto en que comenzd la regrabacidn hasta ¢l fin de la
secuencia o cancién,

= Presione Stop. Verd la pantalia Keep NEW/OLD como se muestra antes,
dejindole escuchar la pista nueva o la pista vicja antes de decidir cual guardar.

Para Entrar y Salir del modo Grabacion (Punching In/Out) automdricamente ¢n una
pista, (con Auopunch=0N en el banco de Control).

« Ajuste los tiempos de entrada y de salida en ¢l banco de Localizacién como se
describe antes en esta seccidn. Estos definen los compases, pulsos y “clocks™
exactos en los que el 5Q comenzard y dejard de grabar.

» Presione Record/Play hacer partir el secuenciador. Comenzard a tocar pero
no grabard hasta que el “Tiempo de Enmada”™ (Punch In} sea alcanzado. Ud. puede
tocar con la secuencia si lo desea sin grabar.

» Cuando et Tiernpo de Entrada llegue, el secuenciador automdticamente comenzarg
¢ grabar y grabard lo que roque hasta alcanzar ¢l Tiempe de Salida (Punch Cut).

+ Alcanzande el Tiempo de Salida €l secuenciador deja de grabar ¥ entra ¢n medo
Audicion.

» Escuche la nueva pista como es usual en la pantaila “Keep NEW/OLD" antes de
decidir si guarda la vieja o la nueva.

Cuando la fencién Autopunch estd activada, el SQ grabard eventos solamenie dentro
de [a *ventana" definida por los Tiempos de Edicidn, sin inmpertar como entrd a
grabar. Asi, si presiona Play y luego Record el 5() esperard a que toque antes de
antrar a grabar, pero serd efectivamente grabade sélo le que esi dentre de 1o Tiempos
de Edicion. Las notas tocadas antes y después de ios Tiempos de Edicién no serdn
grabadas.

Si en ¢l banco Contol el pardmetro Record= LOOPED y la funcién Autopunch estd
activada, el secuenciader continuarg entrande y saliendo del mode (Grabacicén en los
Tiempos de Edicidn cada vez que s¢ repita la secuengia.

Nota: Cuando se impiementa el inerruptor de pedal para conatrelar ¢l INICIO/DETENCION
{START/STOP) dei secuenciador, al presionar ¢l pedal con el secuenciador
reproduciendo en modo Esperando para Grabar {odub) cambia el secuenciador al
mode regrabacién {ODUB). Esto permite una entrada a grabacién sin usar las manos
y sin usar los dempos de edicidn.

Funcion "Punchin” 9.25
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Tocando con la Secuencia/Escuchando Noevos Sonidos

Cada vez que vaya del mode Secuenciador 2l modo Sonidos (presionando ¢l bot6n
Select Sounds), el SQ carga el efecto del sonido seleccionado en el procesador de
efectos, reemplazando &l efecto de la secucncia. (Recuerde, hay solo un efecto activo
a la vez y wdas las voces que suenen pasardn a través de ese cfecto). Cada sonido
seleccionado en el modo de Seleccidn de Sonidos hace que se use ¢l efecto del
instramento en ¢t secuenciador, (Esto no cambia la secuencia pero ayuda a escuchar
una secuencia con distntos efectos).

Mientras el secuenciador reproduce en modo Seleccidn de Secuencias, es posible
apilar pistas haciendo doble-click en los bownes. Esto posibilita tocar una melodia
multiimbral junto al secuenciador.

El modo ideal para escuchar nuevos sonidos, o de solo tocar mientras el secuenciador
estd andando, es usando la funcién Reemplazo de Sonido, comeo se describe en la
Seccién § — Presets.

Grabando Pistas MIDI

Una vez que todo est4 listo, Ud. puede proceder grabando pistas MIDI exaciamente
como lo harfa con pistas con stamus LOCAL o BOTH. Las pistas que son enviadas via
MIDI son tratadas del mismo modo que 1as pistas internas en lo relativo a grabacidn,
regrabacién, edicién, etc. Siga los mismos pasos delineados anteriormente en esta
seccion para grabar la primera pista y luego las pistas adicionales.

Para cada pista sucesiva que grabe, ¢l procedimiento seguird las mismas instrucciones
bésicas:

1) Definir la configuracién MIDI de la pista en ¢l banca de pardmetros,

2) Grabar la Pista ¥ luego

3) Guardar o rechazar la pista nueva en la pamalla Keep NEW/OLD.

Las pistas MIDI pueden ser seleccionadas y apiladas con los botones de Pista y
pueden ser silenciadas (mute) o escuchadas solas (solo) desde el banco Mix (Mezcla)
al ignal que las ofras pistas.

Parimetros de performance, como ¢l Volumen, Rango de Teclado v Transposicion
todos se aplican a las pistas MIDI del mismo modo que a las pistas LOCALES. La
mayoria de las veces Ud. grabard secuencias y canciones que tienen algunas pistas
MIDI (externas) y algunas pistas locales (internas). En este caso, asegarese de
asiganrle stams LOCAL a las pistas que Ud. desea que toquen sélo sonidos del SQ.
Esto evitard el envio de informacién MID innecesaria a un instremento extema.

Grabando Pistas MIIM
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Funciones de Volumen de Pista — Mezcla, Silenciamiento y Escucha Aislada de Pistas -— Mix,
Muting y Soloing

Una vez que haya grabado algunas pistas de una secuencia necesitard balancear los
niveles de las pistas y quizas escucharlas una o dos a la vez Esto se hace en el banco
Mezcla (Mix).

Seleccione una pista con [os botones de Pista, presione luego el botén Edit
Seguences. El 5Q) estd ahora en ¢l modo Edicidén de Secuencias. Ahora, presicne el
botén Mix (Banco 7) seguido del botdn Pantaila #. La pantalla mosward:

[Yolume = 99

PR e

R e e e B e R R R B R R

Dapisariiae R R R R RO

Desde esie banco, ademds de balancear los niveles de las pistas en la secuencia, Ud.

puede escuchar solaments una pista, silenciando todas las otras (selo) o silenciar

{mute) una pista especifica tal comeo se hace con las voces en la pantalla Seleccidn de

Voces:

+ Presione el botdn de la pista que va a editar Los controles de Entrada de Datos
ajustardn ahora el nivel de la pisia seleccionada de 00 a 99.

+ Presione ¢! bown Pantalla 2 para silenciar o escuchar aisladamente {mute o solg)
la pista. {Vea el andlisis sobre el status de las pistas en la Seccién 8 — Presets).

Funciones de Volumen de Pista 9.27
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Modo Cancién

El Modo Cancidn (Song Mode) es 1a clave para desarrollar el verdadero potencial del
50} como Estudio de Musica Personal. En el modo Cancién Ud. puede encadenar
secuencias para formar canciones. Las canciones estin formadas por Pasos . En cada
paso de la cancién, Ud. puede seleccionar una secuencia y el nlimere de repeticiones
de la sccuencia que toque en ese paso. como también el status de reproduccidon o
Tansposicitn de cada pista de la secuencia, El proceso para la edicidn de los pasos de
la cancién esta cubiento en la Seccidn 10 — Funciones de Edicidn del Secuenciador.

Ma4s adn. Cada cancidn del SQ posee ademis su configuracion propia de efectos (ver
abajo) v 8 pistas adicionales independientes de las pistas de secuencias que componen
los pasos de la cancidn. Esto le da un secuenciador de 16 pistas con una flexibilidad
memenda. Puede ascoger qué partes musicales pondrd en pistas de secuencias v qué
paries en pistas de cancidn. Las pistas de cancién se verdn en la siguiente pdgina.

Cambiando Efectos en Modo Cancidin

Seguramente Ud. ya nots6 que al tocar en el SQ y cambiar a un sonido que tene un
efecto distinto del anterior, se produce una pausa, o breve silencio, ¢n la salida de
audio. Esto es porque, al igual que todos los procesadores de sefal digitales, el 3Q
requiere e un Hempo para cambiar de un efecto a omo. El programa de software que
define el efecto debe ser cambiado para cada efecto diferente.

[gual sucede seleccionando secuencias. Cada secuencia tiene su propia configuracion
de efectos, la que ¢s completamente programable v es memorizada con cada
secuencida. Cuando Ud selecciona una secuencia, si la nueva secuencia tiene un
efecto distinto a la anterior, s¢ producicd una breve pausa en la salida de audio.

Esto puede representar un problema al tocar una cancién. Si al comenzar a tocar un
nuevo paso de la cancién ia secuencia del nuevo paso dene un efecto disiinto de la
anterior, puede haber una pequefia pausa en la saiida de audio. Dado que esto no es
conventente, el SQ ofrece algunas alternativas para evitar gsto.

El pardmetro “Song Uses Effect from= SEQUENCES/SONG™ o “La cancién usa cl

efecto de= SECUENCIAS/CANCION™ en el banco de Control determina el efectofs)

que serd escuchado cuando se reproduzca una cancion este sonando:
Cuando “Song Uses Effect from=~SEQUENCES™, cada vez que una nueva
secuencia comience come paso de una cancidn, su efecto serd cargado,
produciendo una pausa ¢n la salida de audio (a menos que ¢f efecto de )a nueva
secuencia sea igual al de [a antenor).

+ Cuando “Song Uses Effect from=SONG" e] efecto que esta memorizado con la
cancién se escuchard en todos los pasos de la cancidén y no habrén pausas en lz
salida de audio a medida que nuevas secuencias vayan tocando.

El ajuste de este parimetro es memorizado con cada cancidn. Cada vez que una nueva
cancion £s creada, el valor inicial es “Song Uses Effect from=50NG". Esto asegura
que no habrdn pausas de audio al cambiar de secuencias, pero también significa que
una secuencia puede sonar distinta dentro de una cancién que sola.

Si usa de todos modos “Song Uses Effect from=SEQUENCES" para una cancidn,

puede mininizar el efecto de la pausa de audio haciendo lo sigmiente:

= Siempre que sea posible use el misme efecto en secuencias centiguas de la
cancidn.

+ Programe un silencio en el inicic de secuencias donde el efecto cambie, o
programe una secvencia de un compds ¢n silencio cuya (nica funcion seria la de
cambiar al nuevo efecto. Luego asegirese que las que siguen usen el mismo
efecto.

Meodo Cancidn
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Pistas de Cancion
Una Cancién en el S} es mucho més que un simple grupo de secuencias
encadenadas. Una vez que haya creado una cancién y editado sus pasos, Ud. puede
grzbar otro grupo conilem de ocho pistas, que tendrin la duracidn towal de fa
cancién, Estas Pistas de Cancidn son totalmente independientes de las pistas de las
secuencias; cada una tiene su propio sonido y su juego propic de pardimetros de pista.
El largo de las pistas de cancidn es et largo sumado de las secuencias que componen
la cancidn.

Supongamos que Ud. ha construido una cancién como se describe en la Seccidn 10.
Para nuestro ejemplo tomaremos una caso simple:

» Ud. ya tiene grabadas (res secuencias, cada una usa ocho pistas y tene
combinadas o encadenadas las secuencias en una cancién,

» Paso 1 de la cancién es la Secuencia 01, 4 compases, 1 repeticitn;

= Paso 2 de la cancién es la Secuencia (2, 8 compases, | Repeticién y

» Paso 3 de la cancidn es la Secuencia 03, 4 compases, 1 Repeticion.

Su cancidn seria mds o menos lo siguiente:

Ahora, con la cancidn seleccionada, puede presionar los botones de Pista ¥ ver un
jurego nuevo de pistas vacias. Estas son las pisms de la cancidn, si Ud. no estd seguro
qué pistas estd viendo en la panalla, verifique los LEDs de las pistas, ¢stardn
destellando al observar pistas de secuencia en el modo Cancién. Continuando con ¢l
ejemplo anterior, las pistas de la cancién se verian asi:

Las pistas de cancidn son tratadas normalmente como pistas de secuencia cuyo large
es equivalente al largo combinado de todas las secuencias que componen la cancién,
El largo de las pistas de la cancién se ajusta de acuerdo al largo que uenen la cancién
cuando se graba la primera pista de cancién. Los cambios a la estructura de la cancién
después de grabar la primera pista no afectarén el largo de las pistas de la cancidn.

Modo Cancidn 9.39
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Ud. puede cambiar ¢l sonide de una pista de cancidn con el procedimiento de
Reemplazo de Sonrido, tal como con jas pistas de una secuencia.

Ud. puede entrar & grabar, (presionando Record y Play) y grabar en
cualquiera de las ocho pistms de 1a cancién. Para grabar pistas de cancidn, use el
mismo procedimiento (Como se ve anies en esta seccidn) que usa para grabar
pistas de secuencia. La Gnica diferencia es que las pistas de cancién estdn
asociadas con la cancién misma y no con las secuencias individuales que
componen la cancién,

Ud. puede editar pistas de cancidn usando cualquiera de las funciones de
Edicidn de Pistas vistas &n la Seccidn 10, Seleccionando cualquiera de las
funciones de Edicidn de Pista, estando seleccionada una cancién se editardn
pistas de cancién.

Puede usar las funciones de Edicién de Pista para editar las pistas de la
can¢ién como un grupo, borrdndola, o agregando y eliminando compases.
{Cuando hay una cancidn seleccionada, las funciones de Edicidén de Pista
afectardn las pistas de la cancidn, como si fuesen una secuencia.

Es posible silenciar (mute}, escuchar aisladamente (solo) ¥ ajustar ei volumen
de las pistas en ¢l banco MIX como con las pistas de las secuencias.

Observando Pistas de Secuencia en Modo Cancidn

Cuando hay una cancidn estd seleccionada, lo que Ud. ve en las pantallas de pisia y
de pardmetros de performance depende del ajuste del parimetro *Song Edit Tracks
Displayed” (“Pistas de Edicién de 1a Cancién Mosmadas™) ¢n ¢l banco de Control.

Nota:

-

Cuande “Song Edit Tracks Dasplayed=50ONG”, las pantallas de pistas y de
pardmetros de performance mostrardn pistas de cancién. Cualquier cambio que
haga afectars s6lo pistas de cancidn.
Curando “Song Edit Tracks Displayed=SE(Q})", las pantallas de Pistas y de

de performance mostrardn pistas de las secuencias que compaonen la
cancién. Cualquier cambio que se haga cuando hay una ¢ancion seleccionada no
serd memerizado después que el paso haya terminado de tocar. Para cambiar
cualfuier cosa en una pista de una secuencia, prunero debe seleccionar la
secuencia y hacer alii los cambios.

Al tener seleccionada una cancién y “Song Edit Tracks Displayed=seq”, los LEDs
sobre los botones de Pista destellarin indicando que la informacién de pista
corresponde a pistas de la secuencia en el paso actual de la cancién y no a pistas de la
cancidn.

Hay una manera rdpida de zltemar este pardmetro entre “Song Edit Tracks
Displayed=SEQ" y "Song Edit Tracks Displayed=SONG™

EY

Estando en cualquiera de las dos pantallas, haga un doble-click rdpido en
cualquiera de los botones de Pista. Esto cambia entre las pistas de la secuencia y
las pistas de la cancién, tal como si hubiese cambiado ¢l pardmetro “Song Edit
Tracks Displayed”.

El LED sobre los botones de pistas destella al mostrar pistas de secuencias;
permanece continuamente encendido al mostrar pistas de cancidn.

Maodo Cancicn
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Mezclando Pistas de Secuencias y Canciones en Modo Cancién

Después d¢ crear y editar una cancidn, Ud. puede mezclar {mixdown) ¢! volumen v la
posicién estéreo (pan ) de las pistas de cancién yfo de secuencias que conforman la
cancién. El proceso de mezcla no afecta la informacidn de las secuencias individuales
que componen la cancidn; crea una Pista de Mezcla del largo de la cancién {que &n
efecto es parte de las pistas de cancidn) en la que puede grabar cambios de volumen y
de posicidn estéreo que afectardn [as pistas de cancidn y/o de secuencias darante et
desarrollo de La cancién compieta. Puede usar esta funcién para afinar la dindmica de
ciertas pisias durante parte de la cancidn, o simplemente para bajar gradualmente €l
volumen de las pistas (fade out) al final de la cancién.

Para grabar cambios de volumen o posicitn estéreo en pistas de secuencias en

una Cancién:

Seleccione una secuencia que contenga pistas gue Ud. desee mezclar

+ Seleccione el banco de Control presionando el botén Controel (Banco i),
seleccione el Modo Grabacida (Pantalla 1) v ajistele en “Record=MIXDOWN",

» Ponga ¢l pardmetro “Song Edit Tracks Displayed™ en “Song Edit Tracks
Displayed=SEQ"”.

= Presione cualquiera de los botones de Pista y seleccione la pista de secuencia que
desee mezclar. Si selecciona la pista 3, por gjemplo, cualquier cambio que haga
afectard lo que este en la pista 3 de cada secuencia durante la cancidn.

*+ Scleccione banco de mezcla (Mix) presionando el bowdn Mix (Bance 7). El
banco contiene los volimences de pistas y muesra la pisia seleccionada. {O
sclrﬁﬁ;mc el pardtetro Pan para grabar cambios en 1a posicién estéreo del
50

+ Manteniendo presionado Record presione Play. El 5} entra en Regrabacién
{Overdub).

« Use ¢l Cursor de Entrada de Datos o los botones Fleche Arriba/A baje para
mezclar ¢l volumen o posicién estéreo de la pista seleccionada. Todos los cambios
que haga serdn grabados.

» Al final de la cancidn, o al presionar Séop, aparecerd la pantalla “Keep NEW/
OLD". Aqui Ud. podrd escuchar los cambios antes de decidir si los guarda o no,

+ Para mezclar otra pista, presione un botén de Pisig y seleccione una nueva pista;
seleccione luego los parimetros de volumen ¥ posicidn estéreo v repita ¢l

procedimiento.

Para grabar cambios de volumen o posicién estéreo en una pista de cancion:
Seleccione nnz cancidn que contenga pistas de cancién que Ud. desee mezclar.

« Seleccione el banco de Control presionando €] botén Control (Bance 1),
seleccione el Modo Grabacidn {Pantalla 1) y ajistele en “Record=MIXDOWN",

+  Ajuste “Song Edit Tracks Displayed” en “Song Edit Tracks Displayed=SONG".
(Puede alternar entre pistas de secuencia y pistas de cancién haciendo doble click
en cualquiera de los & botones de Pistas, en medo Edicién de Secuencias/Presets).
Los LEDs de las pistas destellarin al mostrar pistas de secuencia y permanecerin
encendidos al moswrar pistas de cancidén, Note que las pistas de cancién son
mostradas stempre del 9 al 16, mientras las de secuencias se muestran del 1 al 8.

» Presione cualquier botdén de Piste y seleccione la pista de cancifn que desee
mezclar. Si selecciona la pista 3, por ejeraplo, tode cambio que kaga afectard 1o
que esté &n la pisa 3 de cancidn {mestrada como pista 11) durante la cancién.

» Seleccione banco ge mezcla (Mix) presionande «| botén Mix (Banco 7). El
bance contiene fos volimenes de las pistas y muesira 1a pista seleccionada, (O
seleccione parimetro Pan para grabar cambios en la posicién estéren del sonido).

« Manteniendo presionado Record presione Play. El SQ entra en Regrabacién.

+ Use el Cursor De Entrada de Datos o los botones Flecha Arriba/Abajo para
mezclar el volumen o posicidn estéreo de la pista seleccionada. Todos los cambios
que haga serdn grabados.

Modoe Cancidn 9-31
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+ Al final de la cancién, o cuando presione Step, aparecerd la pantalla “Keep NEW/
QLD". Aquf podrd escuchar los cambios antes de decidir si los guarda o no.

+ Para mezclar otra pista, presione un botén de Pista y seleccione una nueva pista;
seleccione luego los pardimetros de volumen y posicidn estéreo y repita el
procedimiento.

Notas acerca del Modo de Mezcla

Nota:

El Volumen de Mezcla y la Posicidn Estéreo (Pan) son grabados en la pista de
cancién en una forma especial del modo ADD {Agregar). Al grabar cambioes de
volumen o de “pan ”, 1& informacién es agregada a la informacién de Las pistas. Esto
significa que:

+ Lainformacién de mezcla sfempre se graba en la pista de cancién seleccionada,
independiente de si estd mezclando pistas de secuencia o de cancién.

= 31 grabé informacién de Mezcla en una pista y desea borrarla y grabarla de nuevo,
primers debe remover o eliminar Ia infortnacién original usando ¢l comando
Filtro de Eventos en ¢l banco de Eventos (ver Seccién 10 para mis detalles). De
otro modo, la nueva informacién de Mezcla se agregard a la informacién ya
cxistente, piliendo entrar en conflicto con ella,

« 51 Ud. borra la pista de cancidn, la informacidn de mezcla se borrard. La
grabacion de notas, controladores, etc., no afecta la informacién de Mezcla, pero
borrindola con el comando Erase (Borrar) en el banco Eventos, borrard la
informacion de Mezcla

Cada vez que sea posible, Ud. deberia usar esta funcién cotmo el dlimo paso en la
cadena de produccidn, después que haya terminado de hacer cambios en la duracién
de la cancién, de grabar y borrar pistas, tc.

Hay otro modo de grabar cambios dindmicos de volumen en pistas de secuencia o
cancién. Puede usar ¢] pedal opcional CVP-1 para grabar cambios dindmicos de
volumen ¢n una pista de sccuencia mientras la secuencia estd seleccionada, o en una
pista de cancidn. Ajuste “Pedal=Volume #7” en el banco del sisterna y luego grabe los
cambios de velumen en modo ADD. Esto grabard mensajes de volumen (Controlador
MIDI #7) en la pista, los que sen distintos del volumen de Mezcla descrito mds
arriba.

Modo Cancidgn
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Seccion 10 — Funciones de Edicion del Secuenciador

Banco de Canciones — Funcmnncs de Edicién de la Cancnin
Creacién de una Canmﬁn wrarsrrnssnmsnssmmnennee 10 =2
Copiando una Cancitn .. OO OUTOURUUUOUPRPP | B
BOrrando Una CANCION ...oeervererreereeeeeresermmssenesemesisasssrssassssmermmsmmmanssmerneranss 10 = &
Informactén de una CanCEAl ......vere resnceresmensreresseessesserseassssmmsemsemmssnersses 10 =&
Cambio de Nombre a 1a Cancién ... reeretsessrsisssisssmessmsmnssmsrenratessraeesies 10 = 3
Edicién de los Pasos de | lma Canc:én rersrersarnssenmssmesrnsrmserrnsrrsaserers 10 = G
Editando Pasos de una Cancidn .. e 10 -9

Banco de Secuencias — Funciones de Edlclﬁn dc una Sc:cucncla.
Creacién de Sacummasfﬁtszts eeerermemtesersesssseassnnes sonmeemmrenermsrmeeessss 10 = 10
Copiando Secuencias .. U UTOUT TP RPTUPORORE L4 1 § |
Borrando Secuencias... terveerteasanssanensasannssmrmnsresransmerrantssasssnnasnssenemne 10 = 12
Informacion de la Secucnma eemeeeemeeeeaneeassssssat s nisrsnsassnnnemnssmemnennees 10 = 12
Cambiando Nombre de Sccue,nma S TO L | I I
Copiando Datos de un Preset ... vervnenertrssssrrganessersasensrnsensermsssnrneereens 1= 13
Funcidn Append de la Secuencia ... STPOTOPORR [ | 3 B
Insertando y Eliminando Compases de ta Secuencia... U {1 ) .

Banca de Eventos — Funciones de Edicidén de Eventos:
Ajustando el Rango de Pista — Usando 1a Funcién Rango de Pista ......... 10- 17
Cuantizando una Pista ... ceneeeee 13- 18
Copiando una Pista .. SOOI | | I &
Borrando una Pista ... eeeeresreeesressersaeesranssnrveseangsansassnnssessmmermssmeereenereee 10 = 20
Uniendo Pistas .. OO ST VUUCUORRIURRUURS [ | I |
Transposicién de Pistas .. OOV PEURRUTOUURI L | ..
Dcsplmnummdchsm U POUU RSO £ | X
Reajuste de Pistas... OOV OOV | | .
Edicién de Evenms dc Plsta S UUP USSP L | . .

Mientras se estd en ¢l modo Edicién de Secuencias, los botones Song, Seq y Event
(Bancos 3, 4 y 5) proporcionan acceso a distintas funciones de edicidn del
secuenciador. Estas estin divididas en funciones de Edicidn de Cancién (Song),
Secuenciador (Seq} y de Eventos (Event). Presionando cualquiera de estos tres
botones se activa un banco que contiene las funciones disponibles ¢n esa categoria.

Song Saq Event
Filter EmvZ Amp

Banco de Cancién — Funciones de Edicion de Cancion

Presionando el botén Song (Banco 3), mientras s¢ estd en el modoe Edicién de
Secuencia, se activa el banco Edicién de Cancign. Si presicna el botdn Song (Banco
3) teniendo una secuencia seleccionada, el visor dird: “SORRY! Select a song first”
(“DISCULPE! Seleccione una cancién primero™) y ne le permitird acceder a este
banco.

Banco de Cancion — Frnciones de Edicidn de Cancion -1
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Create Song - Crear Cancién

30

Create Song — Creacién de una Cancidn

Este comando se usa para !a creacién de nuevas canciones, las que pueden ser
ensambladas usando ¢l Editor de Pasos de Cancidn descrito més adelante en esta
seccidn.

NOTA;

Al seleccionar este pardimetro, La pantalla inictai muestra lo siguiente:

+« Presione ¢l boton Enter. El visor dird:

| New Song :
| Location = ## .

. EHEHEE ﬁi’; EE - E E ... a ,\# A _-. a! e EE

El Cursor de Entrada de Datos © los botones Fiecha Arriba/A baje recorrerin ahora
las ubicaciones disponibles, sin uso, de canciones.

= UJna vez que s¢ ha escogide una ubicacidn, presione ¢l botén Flecha Derecha.
El visor diréd:

Una vez mds use el Carsor de Entrada de Datos para seleccionar las distintas letras,
ndmeros ¥y simbolos para crear un nombre y use los botones Flecka Izguierdal

Derecha para escoger el caracter a ediar.

» Abhora que ha seleccionado una ubicacién y un nombre para su cancién, presione
Enter nyevamente. El visor dird brevemente “Command Soccessful'™, indicando
que la operacién se ha completado exitosamente.

Como se menciona en la pagina anterior, Ud. sélo puede seleccionar el Bance de
Canciones estando en €l Mode Cancion. Lz manera mds ripida de crear una nueva
cancidn es seleccionando ung ubirgcion vacia de cancion y presionando Enter,
como se describe en “Creando una Nueva Secuencia o Cancién™ — Seccidn 9.

16 -2

Bance de Cancidn — Funciones de Edicidn de Cancidn
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Copy Song - Copiar Canclén

il “Song Bank: i\ Presiooe Edi St

Copy Song - Copiando una Canciin
Use este comando para hacer una copia de la cancién actualmente seleccionada en
otra ubicacién de cancién. Note que la cancidn original permanecerd intacta en su
tugar original. Primero asegiirese de tener seleccionada la Cancién que desca copiar,
Luego, seleccione ¢l pardmerro Copy Song. El visor dird: “Copy Song™

« Presione Enter. El visor ahorm dirk:

i3 :H:H' SR & nhwmmmmmmmwmm‘ EH

}Frnn Song9 = :
f UEREHT SUHG HHM:%

GEEIARR AR AR AR A B N R e R E T R T

4To Song :
jLocation = 84 |

El Cursor de Entrada de Datos ahora recorrerd las posiciones disponibles, sin uso, de
canciones. Una vez escogida una ubicacién, presione el botn Flecha Derecka una
vez mis.

R B R BB R R TR

LHeu name =

My FIRST HIT

Ahora puede seleccionar un nombre de hasta 16 carecieres para la nueva cancidn
usando los Controles de Entrada de Datos. Use el Cursor de Entrada de Datos para
seleccionar las distintas letras, niimeros y simbolos para crear un nombre y use los
botones Flecha fzquierda/Derecha para escoger el caracter a editar.

= Ahora que ha seleccionado una ubicacién y un nombre parz su cancion, presione
Enter nuevamente, El visor dird brevemente “Command Successful!™, indicando
que la operacién se¢ ha completado exitesamente.

Banco de Cancion — Funciones de Edicién de Cancidn 19-3
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32

Erm Sung.-"Psat Borrar Cancidanrmt

Erase Song/Preset — Borrando una Cancibn/Preset
El comando Erase Song/Preset borrard cualquier Cancidn en la memoria dejando la
ubtcacidn sin definir. Primero, seleccione ¢l comando Erase Song. Luego, presione el
botdn Enter . El visor dird:

|Uhit:a-::i6n de la Eanciénl

"EEEEH-EE e R R et S

Li Erase SER ##

<SONG NHME>

£ mmawwmmmmww

El Cursor de Entrada de Datos y los botones Flecha Arriba/Abajo recorrerin ahora
todas las canciones que hay en la memoria. La esquina superior derecha del visor
mostrard la ubicacién de la Cancidn, 1a linea inferior mostrard ¢t nombee de la
Cancién.

+  Cuando 2] visor muestre la cancidn que desea borrar, presione ¢l botdn Enter. La
pantafla mostrard brevemente “Command Successful!” para indicar que ia
operacién fué completada exitosamente.

33 Sang Iinformation - Informacién de ia Cancidn
. Song Batk | Presions Edit Saquences ! Song.(Bank 3) / Pantalia 3.

Song Information — Informacion de la Cancitn
Al seleccionar ¢l comando *Song Information™ se mostrard informacidn relativaa la
cancidn, incluyendo el nimero de pasos, ¢l 1amaiio de los eventos y ¢] nempo total de
la cancidn, Para que e] visor muestre informacién de una cancidn especifica:

= Seleccione la Cancidn y escoja el comando Song Information.

» Presione Enter. La pantalla mostrard ¢l nombre y ubicacién de la Cancidn.

» Presione el botén Flecha Derecha. La pantalla mostrard dos pardmetros :
“Song Steps” — Indicando €1 nimero de pasos de la cancién.
“Song Size” — El que muestra ¢l tamafio de la cancién en eventos.

+ Presione nuevamente ¢l botén Flecha Derecha. La pantalla mostrard ahora ¢l
tiempo total de la cancidn en minutes. segundos y centésimos de segundo.

10 -4 Banco de Cancidn — Funciones de Edicidn de Cancidn
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343:

Rename Song/Pset - Cambiar Nombre a Cancién/Preset
:smwk::_;- 1. Prasions Edit Sequences 7 Song (Bank 3) / Pantaia 4.

Rename Song/Preset — Cambio de Nombre de una Cancién/Preset

Este comando permite editar el nombre de una cancién o un preset. Al seieccionar
pamero este comando, el visor dird:

[SONG## __ SNGS|
LEename”SUHGfPaeyé

« Use los Controles de Enrada de Datos para cambiar &l nombre de 1a Cancién.
Luego, presione cf botdn Enter para completar el comando. La pantalla mostrara
brevemente “*Command Successful!” para indicar que la operacién fué completada
exitosamente.

Copy Preset Data - Copiar Informacién de Praset

Bank Presione: Ediit Sequences /5ong (Bank- 3} / Pamiala 5.

Copy Preset Data — Copiando un Preset

Como se vié anteriormente, los Presets acnian como un “'subset” o configuracién

inicial de secuencias y contienen informacidn vital relativa a los aspectos de
“performance” de las pistas. Informacién de Sonidos. Rangos de Teclade,

Informacidn MIDI y otras estdn contenidas en los Presets. {Ver Seccién 8 para més

detallcs.}

Este comando se usa para mransfenr la parte Preset de la Secuencia a ouo lugar. Este
comando usa ¢l Preset relativo a tas Pistas de la Cancidn, al contrario de los Presets
de alguna de las secuencias dentro de la cancidn.

Al escoger este comando apareccré la mgumnu: pantalla

EEGPHHPreset Data;

+ Presiong Enter . El visor dird ahora “From Preset Song ##" indicando la cancién
seleccionada.

Banco de Cancion — Funcignes de Edicion de Cancion 10-%
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= Pmesione el botén Flecka Derecha El visor ahora dird:

To Fréset =

Ud. puede usar el Cursor de Entrada de Datos o los botones Flecka Arriba/Abajo
para sefeccionar cualquier ubicacién de preset. Dado gue no hay datos de notas
involucrados, ¢l preset puede ser copiado en cualquier ubicacitn de preset, no séle en
las de los bancos de canciones.

= (Cuando tenga seleccionada una ubicacién, presione el botén Enter para
completar el comando. El visor dir§ brevemente “Command Successful!”
indicando que 1a eperacidn fué cornpletada. '

Edit Song Steps - Editar Pasos de Cancién
‘Song Bank: - Presiong Edif Seqtiences:/ Song:{Bank 3y /Panialla 6, - -

36

Edit Song Steps — Edicién de Pasos de Cancién
Al seleccionar el comando Edit Song Steps se activa el editor de pasos de cancidn.
Aqui Ud. puede encadenar secuencias para definir la estructura bésica de la cancién.

Una Cancién se compone de Pasos {Steps). Cada Paso consiste de:

» Una secuencia que tocard durante ese paso,

+ ¢l nimero de repeticioncs o Reps, de la secuencia durante el paso, y

+ ¢l status de Transpesicidn o Silenciamiento de cada pista durante &1 paso.

Al selecionar ¢l comande Edit Song Steps ¢l visor dird lo siguiente:

[ Ubscacién de Cancién ]

* Presione el bowdn Enter para llamar la pantalla principal. En ¢sta pantalla Ud.
puede seleccionar el niimero de Paso, qué secuencia se tocard en ese paso en
particular y el niimero de repiticiones que tocard la secucncia

10-6 Banco de Cancidén — Funciones de Edicién de Cancidn
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La pantaila dird [o siguiente:

[Némero de Repeticiones |

Rer ##  Ster ##|

d Intro Seauence

e R AR R R A AR R R AR R AR

[Nombre de la Secuencia |

El pardametro inicial en esta pantalla ¢s el nimero de Paso. Al seleccionar primero esta
pantalla, el drea del nimero de Pase estard activa y destellando en ¢l visor. Esto
permite un acceso rdpido entre los dos pardmetros més usados en esta pantalla;
Nimero de Paso (Step Number) y Nombre de 1a Secuencia Los botones Flecha
Izgquierda/Derecha alternan entre ¢stos dos pardmeros. Para seleccionar el parimetro
glt las R:{?cet;ﬁnt& use ¢l botdn Fleche fzquierda para pasar mas allé del pardmetro

» Step - Paso — Al estar seleccionada esta 4rea se puede editar el niimero de paso
usando el Cursor de Entrada de Datos y los bowones Flecha Arriba/Abajo,
permitiéndole moverse hacia adelante y atrds en la cancidn y observar cada paso.

Rango: 01 2 99

» Sequence Name — Nombre de la Secuencia — Selecciona la secuencia que serd
usada en ¢l pase actual. t/n paso de cancién vacfo mostrard: “UNDEFINED
STEP” - “PASO SIN DEFINIR . Para agregar otro paso al final de la cancida,
seleccione “END OF THE SONG*" “FIN DE LA CANCION*" y presione el
botén Flecha Arriba parz definir ¢l paso. Esto pone una secuencia en el paso y
mueve &l Final de la Cancién un paso mds atris.

+ Rep — Esto controla ei ndmero de veces que se repetird {a secuencia durante el
paso actual de la cancidn.

Rango: 012 99,0 F5

FS significa Interruptar de Pedal. Cuando REP=FS, ¢l paso de la cancidn se repetird
infinitarnente hasta que se presione el pedal Auxiliar (disponible sélo cuando hay
conectado un pedal SW-5/SW-10). Al presionar el pedal, ¢l paso terminaré de tocar y
avanzard al paso siguicnte.
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Con estos pardmetros ajustados, presions et botén Flecha Derecha repetidamente
hasta pasar ei pardmetro Sequence Name o Nombre de 1a Secuencia. La pantalla

RS e T

| Transrose = +12

;Statug-ﬁPPPHMTTT%

cambiard a lo siguiente:

En esta pantalla puede seleccionar qué pistas serédn silenciadas (mute) y cudles serdn
transportadas durante el paso seleccionado. Ud. ambién puede seleccionar ¢l valor de
la transposicidn.

+ Transpose — Transposicién — Ajusta ¢ valor de mansposicién que usard
¢ualquicr pista que Ud. desee transponer durante e pase (ver abajo). Esto subird o
bajard el tono de toda la pista.

Rango: -12 a +12, cada incremento representa un semitono.

» SILENCIANDO Y TRANSPONIENDO PISTAS — Presionando repetidamente
el botén Fiecha Derecha recorrera las 8 pistas ¥ podrd ransponer, silenciar o
activar las pistas individualmente. Una M indica que la pista estard siienciada
durante tode ¢l paso, uaa P indica que !a pista tocard en el tono (pitch) aormal ¥
una T indica que la pista tocard transpuesta.

+ Después que todas las pistas tengan el status correcto, presione ¢l botén Flecha
Derecha una vez més y aparecerd un nuevo juego de pardmetros.

INSERT/REMOVE

'INSERT  Ster ##]
|Middle 8 Grnoue;;

MNombre de la Sewancial

El dlimo pardmetro ¢n el comando Edit Song Steps permite Insertar ¢ Eliminar
{Remover) pasos de una cancién ya definida.

« INSERT — INSERTAR - Inserta un paso en blanco después del paso actnalmente
seteccionado en ia cancién.

+ REMOVYE — ELIMINAR — Remmueve o ¢limina ¢] paso actualmente seleccionado
y comre los resmantes hacia adetante para lenar ¢l hueco.

10-8
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Editing Song Steps — Editando Pasos de Cancién — Usando Editor de Pasos de Cancién
Por cada Paso de una Cancién que Ud. desee crear:

+ Seleccione el comando Edit Song Steps presionando 1 botén Seng (Banco 3).
seguido del botén Pantalla 6 ¢n ¢l modo Edicidn de Secuencia

= Use el botén Flecha Derecha para seleccionar ¢l drea Nombre de la Secuencia,
ésta en el Paso ! (Step 1) de una cancién dird: ** END OF SONG *” {**FIN DE
CANCION*"),

= Use los botones Flecha Arriba/Abajo para definir ¢l paso de la secuencia y
seleccione entre las secuencias de la memaoria hasia que el visor muestre el
nombre de la secuencia que Ud desee que toque durante el paso.

» Presione el botdn Flecha fzquierda para activar el pardimetro de tas repeticiones.
Seleccione ¢l nimero de repeticianes (REPS=##) y ajuste el nimero de veces que
desee que toque la secuencia durante el paso. (Si desea que toque solo una vez,
déjela en 01).

+ Presione repetdamente ¢f botdn Filecha Derecha hasta que aparezcan los
pardmetros de Transposicidn/Status. Si desea silenciar algunas pistas durante el
paso, seleccione el caracter que representa la pista en la linea infertor del visor y
ajistela en M. Para ransponer pistas durante el paso, seleccione el o los caracteres
que representen la(s) pistas en la linea inferior del visor y ajistela en T. Seleccione
y ajuste el valor de la transposicién.

« Presione repetidamente el bowén Fiecha Frguierda hasta retornar al pardmetro
Paso de Cancidn (Step). El nitmero de veces que deberd presionar dependerd de su
posicidn actual.

= Una vez que est€ comrecta ta secuencia y el namero de repeticiones, seleccione
“Step=##" y presione ci botdn Flecha Arriba para seleccionar el siguiente paso
(el nombre de la secuencia dird: * END OF SONG *, *FIN DE CANCION*) y
edftelo del mismo modo. Por cada paso sucesivo, seleccione el nombre de la
secuencia y use los botones Flecha Arriba/Abaje para escoger una secuencia;
ajuste luego £l mimero de repeticiones ¥ proceda al paso siguiente.

« Siempre hay un paso final que dice: ** END OF SONG *” “#FIN DE
CANCION*" después del iltimo paso definido en 1a cancidn.

Para ir a un Paso distinto en la Cancidn:

+ Seleccione “Step="y use los botones Flecha Arriba para ir a cualquier paso en Ja
¢ancidn. Después que haya terminado de definir la cancién {en cualquier punto
del proceso en realidad) es posible devolverse a través de 1a cancién para verificar
que todos los pasos estén comectos.

Para cambiar cualquier cosa €n un Paso definido de una cancién:

= Para cambiar cualquiera de las vanable (nombre de la secuencia, nimero de
repeticiones, status de transposicién o silenciamiento de pista) denero de un paso
que ha sido ya creado, simplemente vaya al paso como se describid, seleccione lo
que desea editar y cémbielo.

Fara Insertar (Insert) un Paso en cualquicr punto de una cancién:

Seleccione “Step=H#" (“Paso N*") y vaya al paso anfes del cual Ud, desea insertar
el paso. Esto significa que si desea insertar un paso entre los Pasos 2 v 3 debe ir al
Paso 3.

» Use el botén Flecha Izquierda para ir hasta ¢l pardmetre “INSERT/DELETE"
(“"INSERTAR/ELIMINAR"). Seleccione “INSERT™, presione luego el botén
Enter. Ua paso en blanco seré creado, ¢l visor dd *EMPTY LOCATION*
(*POSICION VACIA®Y).

« Seleccione el 4rea del Nombre de la Secoencia y use los botones Flecha Arribal
Abgjo para seleccionar una secuencia para ¢l nuevo Paso.

= Ajuste el ndmere de repeticiones y los status de mansposicién y silenciamiento de
las pistas como se mostrd antes.

Banco de Cancidn — Funciones de Edicicn de Cancidn 10-9
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Para Eliminar (Delete) un paso en cualquier punto de una cancidn:

« Seleccione “Step=##" ("Paso N¥") y vaya al paso que desea eliminar,

»  Use el boén Fiecka Izguierda hasta encontrar el pardmetro “INSERT/DELETE™
C“INSERTAR/ELIMINAR™). Seleccione “DELETE"™, presione luego el botén

Enter. El paso es eliminado y todos los pasos posteriores son corridos en une
hacia adelamnte.

Cuando haya terminado de editar la cancién, presione Sefect Sequences para salir.
Ud. puede presionar entonces Play para escuchar su nueva cancidn.

Banco de Secuencia — Funciones de Edicién de Secuencia

Presionando el botén Seq (Banco 4), mientras esti en ¢l modo Edicién de Secuencias,
se activa ¢l banco de Edicidn de Secuencias. Si presiona el botdn Seq teniendo
seleccionada una Cancidn, £l visor dird: “SORRY! Select a sequence first”
("Disculpe! Seleccione primero una secuencia™) y no podrd acceder al banco.

Create SEQ/Pset - Crear Secusncia/Preset
‘Sequence Bank ‘Presione Edit Sequences: Seq:

&) [ Pamaia 0.

Create SE()/Pset = Creacitn de Secuencias/Presets
Este comando se usa para crear nuevas secuencias.

Al seleccionar este pardmewo la pantalla inicial dird:

| New Seauence ﬁ
jLocatio :

El Cursor de Entrada de Datos o 10s botones Flecha Arriba/A bajo recorrerdn ahora
las ubicaciones de secuencias sin uso y disponibies.

10- 10 Banco de Cancidn — Funciones de Edicidn de Cancidn
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+ Una vez escogida la ubicacién para la secuencia presione ¢l botén Flecha
Derecha. La siguiente pantalla apareceri:

? TINEWSiQHEtUFE E
{844

Tiempos por Compas Valor de la Mota

Los dos parimetros de csta pantalla s¢ usan para ajustar [a métrica del compis de la
secuencia que se crea Use el Cursor de Entrada de Daios o los botones Flecha
Arriba/Abaje para ajustar los tiempos por compds, presione luego i botdn Flecha
Derecha para activar el comando del valor de la nota. Ajuste el valor con ¢l Cursor
de Entrada de Datos o lo botones Flecha ArribaiAbajo.

» Con [a métrica ajustada, presione ¢l botén Flecha Derecha. El visor dird:

R R e R P e R e e P R PR LR R R R

Mew name =

Una vez mds, use el Cursor de Entrada de Daios o los botones Arriba/A bgjo para
seleccionar tas distintas letras, ndmeros y simbolos para c¢rear un nombre y use los
botones Flecha Itquierda/Derecha para ¢scoger ¢l cardcter a editar.

+  Ahora gue ya escogid una ubicacién, nombre y las medidas del compds para su
secuencia presione el boton Enter nuevamente. El visor dird brevemente:
“Command Successful!” indicando que se cornpletd ia operacién.

I 41 Copy Sequence - Coplar Secuencia

Sequence Bank. Presione Edit Sequences/ % !Bank 4) / Pantalla 1. i

Copy Sequence - Copiande Secuencias
Use este comando para copiar la secuencia seleccionada en otra ubicacién. Note que
la secuencia original permanece intacta ¢n su lugar de origen, Primero, asegarese que
la secuencia que desea copiar estd seieccionada. Entonces, seleccione el pardimetro
Copy Sequence. El visor dird: "Copy Sequence”

Bance de Cancidén — Funciones de Edicidn de Cancidén 1¢- 11
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+ Presione Enter. La pantalla ahora dird:

= Presione &l botén Flecha Derecha. El visor ahora dird:

il To Sequence
;_anatlnn

Los Controles de Entrada de Datos recorrerdn las ubicaciones de secuencias
disponibles. Una vez ¢scogida una, presione Flecha Derecha una vez mis.

B R S R PR R R e A R B S S B

iy
i New name

;;Sequence ## ____%

Ud. puede ahora seleccionar un rombre de basta 16 caracteres para la nueva
secuencia usando los Controies de Entrada de Datos. Use ¢l Cursor de Entrada de
Datos y los botones Arriba/Abajo para seleccionar las distintas letras, nimeros y
simbolos para crear un nombre y use los botones Flecha Izguierda/Derecha para
escoger ¢l cardcter a editar,

« Una vez seleccionado un nombre presione el botén Enter auevamente. El visor
dird brevemente: “Command Successful!™ indicande que se completd la operacidn.

42

Erase Seq/Pset - Borrar Secuencia/Praset

Sequenca Bank _ Presione Ediif Sequonces / Se (Bank 4) :f Pamtalix 2.

Erase Sequence/Preset — Borrando Secuencias/Presets

El comando Erase Sequence (Borrar Secuencia) bormerd cualquier secuencia de la
memoria, dejando la ubicacidn sin definir. Primero seleccione el comando Erase
Sequence. Presione luego ¢l boun Enter. El visor diré:

Ubicacitin de la Secuencia

Er'-ag,el SEQH = > #. o —

| <SEQUENCE NAME> |

10-12
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El Cursor de Entrada de Datos y los botones Arriba/A bgjo recorrerdn ahora todas las
secuencias en la memoria La linea superior de la pantatla mostrard la ubicacién de la
secuencia, la linea inferior muesta ¢l nombre de I secuencia.

» Cuando aparezca en la pantalia la secuencia que desea borrar, presione ¢l
boton Enter. La pantalla dird brevemente “Command Successful!“confirmando

la operacion.

43 Sequence Info - Informacidon de la Secuencia
~ Sequence Bank: Presione Edit Sequences / Seq (Bank-4y /FPantalla 3.

Sequence Information - Informacidn de Is Secoencia
Al seleccionar el comando “Sequence Information” se mostrard informacion reladva
a la secuencia, incluyendo ¢l large en compases, ¢l tamaiio de los eventos y ¢l tiempe
total de la secuencia Para que el visor muestre informacién de una secuencia

especifica:

» Seleccione la secuencia y escoga el comando Sequence Information.

» Presione Enter. La pantalla mostrard ¢l nombre y ubicacién de la Secuencia
* Presione &l botdn Flgchd Derecha. La pantalla mostraré dos parmetros:
“Length“ = "Duracién” — Indicando ¢l nimero de compases de la secuencia.
“Size” —*Tamaio™ — Mostrando el tamafio de la secuencia en eventos,
Presione nuevamente ¢l bown Flecha Derecha. La pantaila mostrard ahora el
tiempo total de la secuencia en minutos, segundos y centésimos de segundo.

Rename Seq/Pset - Camblar Nombre a Secuencia/Preset
- Sequence Bank  Presione Edit Sequences / Seq {Bank 4): / Pantalla. 4. :

Rename Sequence/Preset ~ Cambio de Nombre de Secuencia/Preset
Este comando permite editar el nombre de la secuencia. Al seleccionar esie comando

primeramente, el visor dird:

|Rename SEQ/Pset |

S T e R e T e e

+ Presione Enter. Ahora el visor dird:

Hew name =

Qﬂ{ﬂ}duSeq+Hame}h“%

+ Use los Controles de Entrada de Datos para cambiar €] nombre de la secuencia
Luego, presione ¢l botén Enter para completar 2] comando. La pantalla mostrard
brevemente “Command Successful!™ para indicar que ia operacion fue completada
exitosamente.
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Copy Preset Data — Copiar Informacion de Preset

. Sequance Bank . Pragiong Edit:Sequences / Soq (Bank4) / Panialla 5. .

Copy Preset Dala - Copiando Datos de Presets

Como se vio anteriormente, los Presets actian como un "subset” o configuracién
tnicial de secuencias y contienen infortnacidn vital relativa a los aspectos de
“performance” de las pistas. Informacién de sonidos, Rangos de Teclado,
Informacién MIDI y otras estdn contenidas en los Presets. (Ver Seccidn 8 para mids
detalles.}

Este pardmetro se usa para transferir 1a parte Preset de la Secuencia a otro lugar. Al
esCcofer una secuencia y seteccionar ¢ste comando aparecers 1a siguiente pantalla:

AT FE T A R B B RS R

SEQ #%  STOP|

 Copu Preset Dataj%

R e A A s H e M S

= Presione Enter . El visor dird “From Preset Seq #F" (“Desde ¢l Preset de
Secuencia N¥) indicando la secuencia seleccionada.
= Presione cl bowdn Flecha Derecka . El visor ahora diri:

*.TStPreéet =

Ud. puede usar ahora el Cursor de Entrada de Datos o los botones Arriba/Abajo
para seleccionar cuaiquier ubicacidn de preset. Dado que no hay dates de notas
involucrados, el preset puede ser copiade en cualquier ubicacidn de preset y también
en los de canciones, no sélo 2n las de los bancos de secuencias.

+ Cuoando tenga seleccionada una ubicacion, presione et botSn Enfer para completar
el comando. El visor dird brevemente “Command Successful!” indicando que la

operacién fue completada.

Append Sequence - Funcion Append de la Secuencia

46

Sequence Bank Prasione Edit Sequences / Seg (Bank 4) /Paniaka 6.

Append Sequence - Funcion “Append” de La Secuencia

La funcién “Append” es el proceso de tomar una secuencia y pegarla al final de otra,
creando otra que posee la informacidn de la secuencia de origen y la de destino. Esta
funcifn permite pegar una secuencia a ofra o a si misma, doblando su duracién o
longitud. La secuencia seleccionada tendréd una secuencia pegada (appended) al final.

La secuencia a la que se pegé. permanece intacta.

10 - 14
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«  Asemirese de tener scleccionada la secuencia ¢n la gue desea pegar ofra.
+ Seleccione el comarddo “Append Sequence”. El visor dird: “Append Sequence”.
» Presione Enter. El visor dird:

« Este pardimetro s¢ usa para seleccionar cudl secuencia serd pegada al final de la
secuencia scleccionada.  El Cursor de Entrada de Datos v los botones Flecha
Arriba/Abajo recorrerén las seceencias disponibles en la memoria.

« Presione el botén Flecha Derecha. Ahora el visor dird:

/70 Seauence =
| SSeauence __Name}

Este es un pardmetro de muestra solamente. Estd para verificar que la secuencia
correcta tendrd pegada la ora secuencia,

= Presione el botén Enter. La pantalla dird brevemente “Command Successful!”
indicando que la operacidn se compled.

47

Change Length - Cambiar Longitud

chu-nmﬂnnk Praaiun&EUttSaqumtSeq{Bmicﬂ / Pantaka ?

Change Length — Insertando y Eliminando Compases de una Secuencia

Aungue la longitud o duracién de ia primera pista determina la duracién de la
secuencia, es posible usar las funciones “Insert Bars” y “Remove Bars™ para agregar
compases vacios, en cualquier lugar de la secuencia, o eliminar cualgquier niimero de
compases de la secuencia.

Seleccione ¢l comando “Change Length™ (“Cambio de Longitud™) en el banco
Edicién de Secuencias, prﬁimm Enter. La panmlla ahora dird:

Hay tres parimetros #n esta pantalla. El pardmertro en la esquina superior izquierda
determina si los compases serdin insertades o eliminados de la secuencia. Una vez
que «5to sea seleccienado, use los botones Flecha Izguierda/Derecha para acceder a
ios parimetros que determinan cuantos compases serdn insertados o eliminados y en
que compds se efecteard la insercidn o eliminacidn.
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INSERT Bars -

Insertando Compases

La funcidn [nsert Bars (Insercidn de Compases) permite agregar cualquier nimero de
compases a la secuencia hasta un total de 999 compases. Consiste de dos pasos:

1) la especificacién del compds en que s¢ comenzarin a agregar los compases y luego
2) la seleccidén del ndmero de compases que se agregaran.

+ Use los Controles para la Entrada de Datos para determinar en que compés se
comenzarin a agregar los nuevoes compases. Este compds puede ser cualquiera de la
sccuencia:

> Sdecpionando Bar 01{Compds 01} se agregardn los compases at comugnzo de la
secuencia.

> Seleccionando el compds posterior al Olitmo compds de la secuencia se
agregardn los compases al final de la secuencia

> Seleccionando cualquier oo compis se agregardn los compasas desde esa
ubicacién en la secuencia.

Use los botones Irguierda/Derecha para acceder al parimetro que determing el
namero de compases.

Use los Controles de Entrada de Datos para determinar cudntos compases serdn
agregados. Ud. puede agregar cualquier nimero de compases hasta un total de 999
compases en la secuencia. Compases vacfos (sin informacién) serdn agregados,
comenzando en el compds determinado en ¢l paso anterior.

REMOYVE Bars - Eliminando Compases
La funcién Remove Bars (Eliminacién de Compases) permite sacar o eliminar
cualquier ndmero de compases de la secuencia, comenzando en cualguier compds.

Esto ¢3 1itil cuando, por ejermplo, Ud. grabé una primera pistz perfecta excepto que
queds$ de 5 compases en lugar de 4. Con esta funcién Ud podri eliminar faciimente
el compés sobrante.

Para ELIMINAR compases de la secuencia seleccionada:

Use los Controles de Entrada de Datos para determinar en que compds se
comenzardn a eliminar los compases. Este compds puede ser cualguiera de la
secuencia. Los compases serdn eliminados a partir del compds que escoga aqui.
Busque el pardmetro que determina el niimero de compases.

Cﬂl;i los Controles de Entrada de Datos seleccione cudntos compases desea
¢liminar.

Presione ¢l botdn Enter. El visor dird btevemente: “Command Successful!”,
indicando que se complets la operacidn.

10 - 16
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Banco de Eventos — Funciones de Edicion de Eventos

Estas funciones, ubicadas en el banco de Eventos afectardn 1a pista seleccionada. Si
hay una secuencia seleccionada, serd editada la pista de la secuencia seleccionada; si
hay seleccionada una cancién, serd editada la pista de ia cancién seleccionada.

Ajustando el Rango de Pista — Uso de la funcitn Rango de Pista

MNota:

La mayoria de los comandos que sc encueniran en ¢1 banco Edicién de Eventos
permiten definir un “rango de pista” denoo del cudl un comando especifico tendrd
efecto. Esto puede ser muy atl cuando, por ejemnplo, Ud. desee Cuantizar (Quantize)
s6lo ¢l Bombo y la Caja de una bateria, dejando los “toms” y platillos sin cuantizar,
para tener ese “sentimiento humano™ en &l ritmo. Para cada uno de estos comandos,
deberd seguir los siguientes pasos al ajustar ¢l Rango de Pista.

» Al acceder por primera vez, la pantzlia de Rango de Pista (Track Range) moswrard:

FEA R T B M S E R R B R SRR RIS

Press ENMTER to

| DO_ENTIRE TRACK |

“DO ENTIRE TRACK™ (“PISTA ENTERA™) estard destellando.
Presione el botén Flecha Arriba para cambiar la pantalla a “SET TRACK
RANGE” (“AJUSTE RANGO DE PISTA™)

« Presione Enfer. El visor dird ahora:

R e P e e B e P e e e e T e o e B R e P B

gSEE Rande Start |

» Ahora, con los Controles de Entrada de Datos seleccione €l Compds, Tiempo y
Clock {Bar, Beat, Clock) donde 1a edicién empezard a afectar la pista (Range
Start).

Arriba se ve la pantalla comienzo de rango (range start) de pistas de secuencia,
Las pistas de las canciones tienen sus propia pantaila, que incluye parimeros extras
para Pasos de la Cancién y Repeticiones

+ Una vez que ¢l Rango de Pista estd definide, presione Flecha Derecha oua vez.

» La pantalla ahora pregunta el valor def Fin del Rango (Range End), donde deja de
tener efecto ¢l Rango de pista y que se ajusta igual que el Comienzo dei Rango.
Una vez m4s las pistas de secuencia y cancidn tienen pantallas distintas, las pistas
de cancién incluyen pardmetros de Paso de Cancién y Repeticiones.

= Ajustado ¢l valor de Témmino del Rango, presione £l botén Filecha Derecha una
vez més. La pantalla ahora dird:

IWTPécEwKeaﬂRangeﬂ%

i Tecla Inferiar Tecla Superior I
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» Esta pantalla es la misma para pistas de secuencias y canciones. Aqui, Ud ajusta
el rango de teclado que desea que afecte el comando. Esto puede ser puesto con
los Controles de Entrada de Datos o tocando la tecla mds baja y la tecla mds alia
para delimitar el rango. Ver Seccién 8.

+ Ajustado ¢l Rango de Pista, presiones Eafer. El visor ahora dird: “Press ENTER 1o
DO RANGE ONLY™ “Presione ENTER para RANGO SOLAMENTE”.

= Presione Enfer una vez mas para completar ¢l comando.

Importante: Los dempos de Comienzo de Rango y Término de Rango son los mismos que los
Tiempo SthdlClﬁnEttstﬁn en el banco de Localizacién y que s usan en la
funcién Avtopunch. Ellos son interactivos, al cambiar los valores en cualquiera de
los dos sectores hardn cambiar los valores del oo,

Quantize Track - Cuantizar Pista
' i Prasione Bdt mrmm&:mm fh

Quantize Track ~ Cuantizando una Pista
La funcién de Cuantizacidn de Pista (Quantize Track, o autocorrecion), puede tomar
un evento fuera de ritmo y ponerlo dentro del riimo. El 3Q usa Post-Cuantizacién,
esto e85, primero se graba 1a pista y [nego se aplica la Cuantizacién como una opcién
de edicién. Es posible seleccionar cualguier valor de nom hasta tripletas de 1/64 de
nota y mover todas las notas al pulse al valor mds cercano.

+ Seleccione [a funcidén Cuantizacidn. La pantalla dird:

{ SEE!UEHEE _‘HFII"‘IE }

R e e R R T R R R A R P A e P e B B i

La linea superior indica ¢l mimero de la pista que serd editada. Este pardmetro puede
ser editado con los Controles de Entrada de Datos. La linea inferior de la pantalla
indica ¢l nombre de la secuencia o cancidn que serd editada. Este pardmeto es
informative soiamente, no puede ser editado.
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Presione el botén Flecha Derecha. el visor dird: “Cuantize 1o the nearest XX
{(*Cuantizar al XX mds ¢cercano™).

Use los Controles de Entrada de Datos para especificar ¢l valor de la nota al cual
serd Cuantizada 1a pista. Los valores disponibles son:

1/4 — 1/4 de nota (negra) 1/16T -— tripleta de 1/16 de nota
1/4T — tripleta de 1/4 de nota 1/32 — 1/32 de nota (fusa)

1/8 — 1/8 de nota (corchea) 1/32T — tripleta de 1/32 de nota
1/8T — wripleta de 1/8 de nota 1/64 — 1/64 de nota (semifusa)

1716 — 1/16 de nota (semicorchea) 1/64T — tripleta de 1/64 de nota

Los valores listados se muestran en la pantalla ¢n su notacidén musical.

Presione ¢l botén Flecha Derecha nuevamente y ajuste el iempo y/o ¢l rango de
pista ¢n la pantalla Edicidn de Rango de Pista, como se describe antes en esta
seccién. Si desez afectar la pista completa, simplemente continde,

Con ¢l rango ajustado, o la pista entera seleccionada, presione Enter.

51

Copy Track - Copiar Pista

. Event BaRK: .

. Presions Edit Saquences / Seq (Bank 5%/ Pantata 1. .. - -

Copy Track — Copiando una Pista

Este comanda copiard parte o toda la pista seleccionada {pista de origen) en otra pista.
La pista de destino puede estar en la misma secuencia o en otra.

« Seleccione el comande Copy Track. Presione Enter. La pantalla dira:

Heef S e e R B T R ) B R H PR e H B e B PR R

TRACK = 1

La linea superior indica el niimero de la pista que serd editada  Este parimetro poeds
ser editado con los Controles de Entada de Datos. La linea inferior muestra el
nombre de la secuencia o cancién que estfl siendo editada. Este pardmetro es
informativo solamente, no puede ser editade.

= Presione el botén Flecha/Derecha. La pantalta diri:

“%;Tw¥PackTimmﬁmmﬁ

| <SEQUENCE NAaME> |

+ Si1desea copiar la pista de origen en una secuencia o cancién distintas, seleccione

el pardmetro en la linea infertor de 1z pantalla y use los Controles de Entrada de
Datos para escoger 1la que deses.  El valor inicial es 1a secuencia seleccionada, la
que contiene la pista de origen.
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+ Seleccione el parmetro de pista y use los Controles de Entrada de Datos para
seleccionar una pista donde copiar 1a pista de origen.
= Presione ¢l botdn Flecha Derecha. El visor dird:

P B R A A R S R A R A A R A R

Insert coried

data at bar:

T B A R SR R fi

» Use los Controles de Enirada de Datos para seleccionar el compés desde e cual
desee insertar ta informacién que serd copiada.

+ Presione el botdn Flecha Derecha nuevamente y ajuste el iempo y/o el rango de
pista en la pantalla Edicién de Rango de Pista, como se mucsira antes en esta
seccidn. Si deseca afectar 12 pista enterz, simplemente continde.

* Con cl Rango de Pista ajustadoe, o la pista ¢nierz seleccionada, presions Enter.,

52 Erase Track - Borrar Pista
. Event Bank: - Prasions Edit Sequences / Seg (Rank 5). / Pantalla 2,

Erase Track — Borrando una Pista
Este comando borrard notas, conroladores y toda otra informacidn en la pista entera,
0 en un rango dado si asf se especifica.

+ Seleccione el comande Erase Track (Borrando una Pista), Presione Enter.
El visor dir4:

TRACK = 1

| <SEQUENCE NAME> |

La linea superior indica el mimero de la pista que serd editada. Este parimetro puede
ser editado con los Controles de Entrada de Dates. La lnea inferior muesira el
nambre de 1a secuencia o cancidn que ¢sta siendo editada Este pardmetro es
informativo solamente, no puede ser editado.

= Presione ¢l botén Flecha Derecha nuevamente y ajuste el tiempo y/o ¢l rango de
pista en la pantalla Edicién de Rango de Pista, como se muestra antes ¢n esta
seccion. Sidesea afectar la pista entera, simplemente continde.

+ Con ¢l Rango de Pista ajustado, o la pista entera seleccionada, presione Enter.

Nota: Al borrar una pista entera no habrd posibilidad de audicion.
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53 ¢

Hlarga Track Unir Pista

EventBank ... Presione Edit-Soaquences ! Seq (Bank 5 £ Pantafia 3.

Merge Track - Uniende Pistas

Este pardmetro tomard informacién desde la pista seleccionada y la unird o combinard
con ta de omra pista, La pista de destino puede estar en la misma secuencia o en oira
secuencia distnta. La secuencia de origen no s alterada ni borrada en el proceso.

« Seleccione ¢l comando Merge Track (Uniendo Pistas). Presione Enfer. El visor
dir4:

TRHEK = 1

| <SEQUENCE NAME> |

La linea superior indica el mimero de la pisi2 que serd editada. Este pardmeno puede
ser editado con los Controles de Entrada de Datos. Lz linea inferior muestra el
nombre de la secuencia o cancién que estd siendo editada. Este pardmetro ¢s
informativo solamente, no puede ser editado.

+ Presione el botén Flecha Dereche. La pantalla dird:

R R R R B B A R T A T T AR 1

To: Track 1 :
<SEQUEHCE_HHNE>“€

» Sidesea combinar la pista de origen con otra ¢n una secuencia o canci6n distntas,
seleccione ¢l parimetro en la linea inferior de la pantalla y use los Controles de
Eatrada de Datos para escoger el que desee. El valor inicial es la secuencia
seicccionada, la que tiene la pista de origen.

« Seleccione el pardmetro de pista y use los Conwoles de Entrada de Datos para
@scoger una pista a la que serd unida la secnencia de origen.

« Presione Enter..
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Transpose Track - Transponer Pista
" Event Bank: ;i Presione: Edt Sequences/.Seq (Bank:5): / Pantalia & i - w0

54

Transpose Track — Transposicion de Pistas
La funcién de Transposicidn de Pistas subird ¢ bajard el tono ¢ “pitch” de una pista en
un nimer especificado de semitenos. Adicionalmente es posibie usar 1a funcién
Transposicidn para reordenar pistas de bater{as o percusién que engan disposiciones
distintas en el tecfado, usando [a funcién Rango de Teclado (Key Range) para
wansponer los insrumentos individualmente,

« Seleccione ¢l comando Transpose Track. Presione Enter.  El visor dird:

2]

TRACK = 1 f
<SEQUENCE NAME>

(R R R R

&l

|3

b=

La linea superior indica ¢l nimero de la pista que serd editada. Este parimetro puede
ser editado con los Controles de Entrada de Datos. La linea inferior muestra el
nombre de la secuencia o cancién que esta siendo editada, Este parimetro es
informativo solamente, no puede ser editado.

+ Presione el boitn Flecha Derecha. La pantaila dird:

H AR AR T R B R ARG LB

| Semitones to %
LIranspose: +60 |

R R e S R e B T R B TR

« Use tos Controles de Enrada de Datos para especificar la cantidad o valer de la
ransposicion;
Rango: -12 a +12 semitonos. (Si desea transponer mis de una octava, haga la
operacién varias veces)

= Presionc ci botdn Flecka Derecha nuevamenie y ajusic el iempe /o el rango de
teclado en la pantalla de Edicién de Rango de Pista (Edit Track Range) como se
VIO anies en esta seccion. Si desea afectar la pista complem, simplemente continde.

« Con el mnge ajustado, o [a pista entera seleccionada, presione Enier.
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Shift Track - Desplazar Pista
- EventBank - - Presiong Edit Sequencesy

Shift Track — Desplazamiento de Pista
Este comando hard que todos los eventos en una pista sean movidos o desplazados,

hacia arrds o adelante en el tiempo, en nimero especificado de “clocks™ (un clock =
1/56 de nota). Ud. puede usar &sto para darle distintas cadencias a una pista. También
puede crear interesantes cfectos de eco (detays), copiando primero la pisia y luego
desplazdndola para crear ecos.

»  Seleceione ¢l comando Shift Track, Presione Enter. El visor dird:

_(_SEQUEHEE_IFHHI’IEF}I%E

La linea superior indica el mimero de 1a pista que serd editacdla. Este parimetro puede
ser editado con los Controles de Entrada de Datos. La linea inferior muesira el
nombre de la secuencia o cancidn que gsta siendo editada. Este pardmetro es
informativo solamente, no puede ser editado.

= Presione ¢l boton Flecha Derecha. La pantalla dird:

[Number of clocks|

Lto shift byt +00]

Wi# ﬁ:ﬁ ErRHR S

+ [Jse los controles de Entrada de Datos para especificar cuanto serd el
desplazamiento de la pista. Valores positivos maverin los eventos mas tarde en
dempo, hacia ¢l finat de la secuencia; valores negativos desplazardn los eventos
mds antes £n el tismpo, hacia el comienzo de la secuencia.

Rango: -96 a +96, 96 “clocks” representan 1/4 de nota.
« Presione Entfer.

NOTA: No es posible ajustar un rango de pista para el desplazamiento de pistas
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Scale Track - Mndlﬂcﬂr Pistﬂ

96 -

Scale Track — Modificar Pista (Reajustar)

Este comando permite aumentar o disminuir et nivel de cualquier informacién de
controlador presente cn la pista en una cantidad especifica. Puede usar esta funcidn,
por cjemplo, para suavizar algung interpretacidn un 1anto “desmedida” en la rueda de
mmodulacién, o para aumentar el nivel de la velocidad en toda una pista en una
cantidad especifica.

+ Seleccione ¢l comando Scale Track. Presione Enfer. El visor dird:
<5E@UEHEE HRHE}_E

’ s e e o e e R o
La linea superior indica el nﬁrmm de la pisma que serd editada. Este pardmetro pueds
ser editado con los Controles de Entrada de Datos. La linea inferior muestra el
nombre de Ja secuencta o cancidn que esta siendo editada. Este pardmetro es
informativo solamente, no puede ser editado,

» Presione el botén Flecha Derecha. La pantalla dird:

Controlador

[ Scale: UELOCITY |
gmbu”factnr-_a e |

W alor ded Factor

« Use los Controles de Enaada de Datos pama escoger el tipo de controlador(es) que
desea modificar. Los siguientes 1ipos de eventos pusden ser modificados:

VELOCITY — Velocidad RELEASE — Liberacicn

MODWHEEL — Rueda de Modularidn EXT CONTROL — Control Externo
PEDAL — Pedal ALL CONTROL — Todas los Controladores
VOLLUME — Volumen CHN-FRESSE — Pregidn da Canal
SLUSTAIN — Pedal de “Sustain” MIX YOLUME — ¥olimen de mezcla
SOSTENUTCQ -— Pedal sostenuto MIX PAN —— Posicidn estéreo de Mezcla
TIMBRE — Controtador Timbre PITCH BENL — Rueda de “Pitch Bend™

= Use los Controies de Entrada de Datos para escoger el factor £n ¢l que serd
modificado el controlador. El factor de modificacion realmente son dos
pardmetros, ¢l primere ajusta ¢l segmento de la unidad (0-9) y el segundo el
segmento de la fraccidn ((00-.99). Factores mas altos que 1.00 aumentardn ¢l valor
de los controladores, factores menores a 1.00 disminuirdn los valores.
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« Presione el botdn Flecha Derecha nuevaments y ajusie ¢l iempo y/o ¢l rango de
teclado en la pantalla de Edicién de Rango de Pista (Edit Track Range} como se
vio antes en ¢sta seccién. Si desea afectar 1a pista completa, simplemente continGe.

+ Con ¢l rango ajustado. o la pista entera seleccionada, presione Enider.

.. Event:Bank: - - -Fresiond Edft Saequences / Seq (Bank 51 7 Pantalia: 7,

Filter Events — Filtrar Eventos
El comnando Filter Events puede ser usado selectivamenie para remover eventos
{notas, controfadores ¥ cambios de programa) de una pista, 0, para COpiar eventos
seleccionados de una pista a otra distinta con fines de edicidn, El comando tiene dos
modos, Erase (Bormar) y Copy (Copiar). Dependiendo del modo seleccionado, borrard
los eventos seleccionados de una pista o simpiemente los copiard a otra, dejando Ia
pista oniginal intacta.

57 |_Filter Events - Flitrar Eventos -J

+ Seleccione el comando Filter Events. Presione Emder. El visor dird:

ym=sTiNaCITiC LI L L AT FIS[L03 ) soRCiAE RLEiRIEELIn IR 8RR AL

[ TRACK =

La ifnea superior indica el mimero de la pista que serd editada Este parimetro puede
ser editado con los Controles de Entrada de Datos. La linea inferior muestra el
nombre de {a secuencia o cancién que estd editada Este pardmetro es informatvo
solamente, no puede ser editado.

= Presione el botdn Flecha Derecha. La pantaila dirg:

« Use los Controles de Entrada de Datos para escoger el tipo de eventos que desea
filerar. Los siguientes nipos de eventos pueden ser filorados:

MODWHEEL — Rueda de Modulacidn  ALT CONTROL — Todog los controladores

FPEDAL — Pedal CHM-PRESSE — Presidn de Canal
YOLUME — Volumen MIX VOLUME — Volunen de Mezcla
SUSTAIN — Pedal de *Sustain™ MIX PAN — Posicitn Estéreo Mezcla

SOSTENUTO — Pedal de “Sostenuto”™  PITCH BEND — Rueda de “Pitch Bend™
TIMBRE — Controladar de Timibee PROGRAM-CHNG — Cambio de Programa
RELEASE — Liberxidn KEY-PRESSR -— Presidn Polifdnica

EXT CONT — Control Extermno KEY-EVENTS — Notas solamente
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Nota:

» Presione ¢l botén Flecha Derecha nuevamente y ajuste £ tiempo y/o rango de
teclado en la pantalla de Edicién de Rango de Pista (Edit Track Range) como se
vio antes en ¢sta seccidn. Sidesea afecmr la pista compiet, simplemente continge.

« Con e rango ajustado, o la pista entera seieccionada, presione Enter.

= Cuando los Controles de Entrada de Datos puede cambiar i modo a *COPY™, la
pantalla cambiard a lo siguiente:;

Moda dai Filtro Controlador

e R e e o T T N B T R I

:can MOD WHEEL

« Si desea copiar la informacidn en otra pista, seleccione el pardmetro de pista y
e35c0ga la pista de destino.

« Sidesea copiar un rango especifico de teclado en lugar de la pista completa,
presione ei botdn Flecha Derechay ajuste el tiempo y/o rango de teclado en la
pantalla Edicién de Rango de Pista, como se muestrz antes en e5ta seccidén. Sino,
presione Enter.

Si escoge el modo Copia, el 5( retormar4 con la nueva pista {la copia) seleccionada.
Si desea copiar ¥ luego borrar la informacidn, seleccione nuevamente la pista criginal
y repita ¢f procedimiento anterior, usando ¢l mode Borrar.

verit Edit Track - Editar Eventos de Pista

= —— -
‘53 " EventBank ___Presione Edit Sequences / Seq (Bank 5) / Pantalla 8. I

Event Edit Track = Edicion de Eventos de Pista

La funcién de Edicién de Eventos de Pista proporciona una poderosa herramienta
para observar y editar cada evento de una pista. Cada evento de nota, cambio de
controlador y cambio de programa puede ser individualmente localizado y editado.

La funcién de Edicidn de Eventos de Pisia trabaja en base a pistas individuales, tal
como los omos comandos de este banco. Sin embargo, 1a funcién de Edicién de
Eventos de Pista necesita que ] usvario determine la pista que serd editada antes de
activar el comando. Una vez dentre de la funcién de Edicién de Eventos de Pista no
hay posibilidad de cambiar de pista.

« Seleccione Ja pista a edirar usando los borones de Pista (Track).
+ Seleccione &l comando Edicidn de Eventos de Pista. Presione Enfer. El visor dird:

gEuent HLL_EUEHTS%

La linea supericr indica ¢l mimero de la pista que serd editada. Este pardmetro 25
informativo solamente, no puede ser editado. La linea inferior muestra ef Filtoo de
Tipos de Eventos.
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Eveni — Evento — Filtro de Tipos de Eventos
Esto controla los tipos de eventos que serdn mostrados al recorrer los eventos de la
pista. Al estar en ALL EVENTS, cada evento de la pista serd mostrado. En los otros
ajustes, algunos eventos serdn dejados fuera de la lista, cnando ¢l Cursor de Eventos
s¢ mueva, la pantalla saltard directamente al préximo evento del tipo que se estd
mostrando, saltando los otres tipos. Los tipos de Eventos que pueden ser escogidos

aqui son:

MOD WHEEL — Rueda d= Modulacidn {"HN-PRESSR — Presion de Canal

PEDAL — Pedal MIX VOLUME — Volumen de Mezcla
VOLIUME — Yolumen MIX PAN — Pogicion estéreo de Mercla
SUSTAIN — Pedal de “Sustain™ PITCH BEND — Rueda de “Pitch Bend™
SOSTENUTO — Pedal “Sostenoto™ PROGRAM-CHNG — Cambio de Programa
TIMBRE — Controtador Timbre KEY-PRESSE — Presion Polifonica

RELEASE — Libera-xin KEY-EVENTS — Motas solamente

EXT CONTROL — Control Extermna ALL-EVENTS — Todas las notas ¥ controladores

ALL CONTROL — Todos los Conmrpiadores
+ Presione el botdn Flecha Derecha. El visor dird:

Tioo de Evento| | Cursor/Eventos | Malor del Eventi\l

'jmnn WHL  #obk 123 ]
BeBl bod (96 |

Esta es la Pantalla de Localizacién de Eventos para la mayoria de los tpos de
eventos. Para “All Events”, “Key Pressure™ y “Key Events™ la pantalla es un tanto
diferente y se verd més adelante.

Tipo del Evento Actual *
Esto muestra el tipo de evento que se astd viendo. Este pardmero es sélo informativo,

no se puede editar en esta pantalla,

Cursor de Eventos
Cuando se selecciona esta 4rea, es posibie usar el Cursor de Entrada de Datos o los

botones Fischa Arriba/Abajo para ir adelante o atrds en ¢l tiempo entre los eventos
de la pista, hasta encontrar el(los) que desea editar. Al presionar los botones Flecha
ArribalA bajo, avanzari al evento anterior ¢ posterior del tipo especificado en el Filtro
de Tipos de Eventos. Moviendo el Cursor de Entrada de Datos podri recorrer
rdpidamente los eventos en la pista. Ud. escuchard senar las notas de la secuencia a

medida que recorre la pist.

VYalor del Evento
Esio muestra el valor del evento seleccionado. Los valores pueden ser cambizados
usando el Cursor de Entrada de Datos o los botones Flecha Arriba/Abaje. Estos
cambios se hacen efectivos a medida que se hacen.
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Posicion del Evento

Nota:

Muestra la posicién actual en términos de Compases, Tiempos y Clocks. Estas tres
dreas pueden ser seleccionadas individualmente presionando los botones Flecha
Izgquierda/Derecha. Esto permite usar los botones Flecha Arriba/A bajo para it
adelante o atds en el tempo en compases, Hempos o clocks, dependiendo de cual
drea esté seleccionada Note que este pardmetro no altera 1a informacién de Ja pista de
ninguna manera, sélo da un modo de ver y localizar eventos de una pista.

Al editar los eventos de una Pista de Cancidn esta pantalla tendr dos valores de
posicién adicionales, que cormesponden al Paso y las Repeticioncs de la Cancién.

Pantalla de Localizacién para Todos los Eventos, Eventos de Notas y Presion Polifénica

Al editar Eventos de Notas, o Presidn Pelifénica, la panealla tiene un pardmetro
adicional que se ve mis o menos asi:

Tipo de Evento | {Nombre de a Teda] [Valor del Evento]

[KEY EUNT G4% 123|

_Beal b4 96

Criiiziiaeinisariiaistanssbrant R RIrin ], ! ISFRinan [18E 1128 Hrg

[Uticacin del Everto)

Nombre de la Nota

Nota:

Este parimetro adicional rnuestra ¢l nombre de ]a nota que se estd tocando (cuando el
tipo de evento &s KEY EVNT) o siendo afectado por la presién (cuandoe €l tipo de
evento cs KEY PRSR).

El pardmetro del Nombre de la Nota se comporta igual que el Cursor de Eventos,
permitiendo usar los Controles de Entrada de Datos para ir al evento anterior ¢
posterior.

Para cambiar el Nombre de 1a Nota del evento actual, seleccione el pardimetro del
MNombre de la Nom ¥ toque la nueva neta en ¢l eclado.

Cuando ¢l tipo actual de eventos ¢s KEY EVNT, el valor del evento se refiere al valor
de la velocidad de las teclas. Al ajustar este valor, notard que os botones Flecha
Arriba/Abaje cambian de valor en es o cuatro unidades, en lugar de una a la vez.
Esto se debe a la respuesta de velocidad del SQ y es perfectamente normal.

Cuando el tipo actual de evento es KEY EVNT, la duracién de la nota se ajusta
presicnando repetidamente el botén Flecha Derecha hasta que ta pantalla muestre lo
siguiente:

10-2
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NOta:

Estos dos pardmetros ajustan la duracién de una nota en particular en tiempos y
clocks. Esta pantaila aparece sélo cuzndo el tpo actual de evento es KEY EVNT,
para texios los otros tipos de eventos la pantalla de Localizacidn es seguida
inmediatarnente por la Pantalla de Audicién (Audition).

Cuando se selecciona ALL EVENTS en el Cursor de Tipo de Eventos, la pantalla
cambiard entre las dos pantallas descritas arriba, dependiendo del tipe de evento
actual.

AUDICION, INSERTAR Y REMOVER

Nota:

Después de seleccionar un lugar con 1a Pantalla de Localizacion de Eventos, la

siguiente pantalla le permitird INSERTAR o REMOVER notas, conroladores, o

cambios de programa, como también escuchar los cambios hechos a la pasta.

= En la Pantalla de Localizacidn de Eventos, presione el botén Fleeha Derecha
hasta que el visor diga:

En esta pantalla, Ud. puede hacer res cosas:

1) INSERT - INSERTAR una nota, controlador o cambic de programa ¢n la pista
seleccionada

2) REMOVE — REMOVER una nota, conrolador o cambio de programa en la pista
seleccionada

3) AUDITION — ESCUCHAR los cambios hechos en la Pantalla de Localizacién de
Eventos o con los comandos INSERT/REMOVE.

+ AUDITION/EXIT - ESCUCHAR/SALIR — Si los eventos dentro de 1a pista
fueron editados (en la Pantalla de Localizacién de Eventos o con los comandos
INSERT/REMOVE)}, presionando Enter se activard la pantaila KEEP NEW/OLD,
Si los eventos fueron vistos pero no cambiados, presionando Enfer saldri dei
banco Edicién de Eventos.

« INSERT EVENT - INSERTAR EVENTO — Este comando se usa para insertar un
evento en la pista seleccionada. Para usar esta funcign, seleccione ¢l tipo de
comando que va a ser insertada con ¢l Filtro de Tipos de Eventos en la primera
pantalla det comando Edicion de Eventos de Pista. Avance a la Pantalla
Localizadora de Eventos y seleccione ¢l lugar donde serd insertado el evento, En
eventos distintos a los eventos de notas, ajuste el valor del evento deseado.
Finalmente, use esta pantalla para insertar el evento. Presicnando Enfer se
insertard el evento.

+ REMOVE EVENT — REMOVER EVENTO — Remueve el evento que se muestra
en la Pantalla de Localizacién de Eventos. Como con ¢l comando INSERT,
seleccione ¢l tipo de comando que serd removido con el Filtro de Tipos de Eventos
en la primera pantalla del comando Edicién de Eventos de Pista. Avance a la
Pantalla Localizadora de Eventos y seleccione el lugar donde serd removido el
evente. Finalmente, use esta pantalla para remover ¢l evento. Presionando Enter se
removerd el evento.

Cuando se elimina un evento de nota. el nombre y velocidad de la nota son
mernorizados. La prdxima vez que se inserte un evento de nota, éste se revertird al
iiltimo evento de nota eliminado. Esto entrega un modo conveniente para mover un
sélo evento que pueda estar fuera del dempo. Esto sélo funciona con eventos de nota,
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Seccién 11 — Aplicaciones del Secuenciador

Esta seccién proporciona proceditnientos paso por paso para las aplicaciones mas
cominmente usadas de la Serie SQ 32 Voice y cubre varias aplicaciones avanzadas
del secuenciador, incluyendo el uso del 5Q con distintos instrumentos MIDI externos.
El trabajo de estas aplicaciones le ayudard a entenderse mejor con et SQ y sus

caracternsticas.

Usando el 5Q con uzna Baterfa ngramahle ceresseaseassissssarstneasas sesssssressssrsriserssns 11 % 1

Indicadores de Pusn:nin de Cancidn .. rermrsarsanesmras e srasessrasersrsssranssnssasens 11 = 2

Uso del $Q con una guitarra 'MIDI ., sererrssernerserseanessesssnsenersees L1 = 3

Creando una Configuracién Personal de Batcna ISR § I
Edicion de Voces .. S § I,
Ajuste de Rangos de Teclado .. caressrerasssanasiasstreates it ertesracnssrenes 11— O
Guardando una Configuracién Editads . viaees 1127

Creando una Secuencia/Preset — Uso de Insn-unmnms MIDI Externos i1-8
Conexiones MIDI ... . o 11 -8
Seleccién del Modo MULTT... SRRV § (.
Canal y Modo MIDI — Instrumentos de Destino ... SOTOUPER § I
Configuracidn de Pistas MIDI... crevsreeinsesearsssasssssrtassiassrareesanrsnsensernerees L1 = 10

Uso del S(} con una Bateria Programable
Al usar ¢l 3Q con una Baterfa Programable u otro secuenciador ritmico, hay tres
modos bédsicos de operar:
1} Sincroaizar 2] reloj de la bateria al del SQ);
2}  Sincronizar el rele) del 5 al de 1a Bateria Programabie; o
3)  Secuenciar la Bateria desde el SQ tal como con nn sinetizador,

Para sincronizar una bateria programable al SQ:
Conecte la salida MIDI Out det $Q a MIDI In de la bareria programable.

= Ajuste la bateria para sincronia MIDI,

= Ajuste 1a baerfa para recibir en un canal MIDI sin use, OMNI Off; o desactive la
informacién de canal. Asi, la bateria no tocard informacion de la secuencia
destinads a otras pistas. Los comandos de Reloj (clock) MIDI, Inicio, Detencidn v
Continuacién (Start, Stop ¥ Continue) son comandos de tiempo real, son enviados
y recibidos independiente del canal o modo MIDL

+ La baterfa deberia quedar sincronizada ahora al reloj del SQ. Presionando Play o
Stop en el 5Q se Intciard, Detendrd o Continuard la baterfa, asumiendo que
pueda recibir esta informacién.

Para sincronizar 1 5Q a una Bater{a Programable:

= Conecte MIDI Out de la bateria programable al MIDI In del SQ .

« Ajuste ¢] 5Q para sincronfa MIDI. En ¢l banco Control del Secuenciador
(Seq Control) ajuste CLOCK=MIDL

» Ajuste [a bateria para que no envic informacidn por canal, o para que envie en un
canal MIDI que no sea usado por alguna de las pistas del secuenciador.
Nuevamente, los comandos de refoj (clock) MIDI, Inicio, Detencidén v
Continuacidn del Secuenciador son ransmitidos sin impertar €1 modo o canal
MIDL.

= El5Q deberia estar sincronizado al relej de la bateria programable.
Iniciando, Deteniendo, ¢ Continuando 1a bateria programable deberia hacer lo
mismo ¢on el secuenciador dei S0).
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Para secuenciar una Baterfa Programable desde una Pista del SQ:

+ Conecte MIDI Out del 5Q 2 MIDI In de la bater{a programable.

= Ajuste la baterfa en sincronia a Cinta (Tape Sync) o Reloj Externo (Ext. Clock), o
cualquier otro ajuste distinto que al reloj interno 0 MIDL De este modo 1a bateria
No tocard sus proptos rimes, sino que actuard como un instrumento productor de
sonido solamente, secuenciado desde una pista del 5Q.

» Ajuste la bateriz en POLY {Omni Off) y seleccione un canal MIDL

* En ¢l banco de Control MID, asigne una pista a Status MIDI y ajiistela al mismo
canal MIDI que l= asigné a la bateria.

» Ud. deberfa poder tocar ahora la bateria desde el teclado del SQ. Puede ahora
grabar una pista ¢n ¢f SQ desde el teclado, que tocard la bateria tal come si
estuviera secuenciando un sintetizador externo, La ventaja de este enfoque es que
algunas baterias responden mejor a la velocidad cuando son tocadas via MIDI en
lugar que en sus propios paneles. Por lo tanto Ud. puede tencr un mejor rango
dindrmico. La desventaja es que Ud. usa memoria del secuenciador del SQ para
secuenciar la baterfa

Indicadores de Posicion de Cancion

El 5Q envia y recibe Indicadores de Posicién de Cancién via MIDI. Los Indicadores
de Posicion son comandos MIDI que le indican a un secuenciador o bateria dénde
localizarse dentro de una cancidn 0 secuencia.

Cuando ¢l SQ recibe un Indicador de Posicién de Cancién, se localizard en el lugar
apropiado en la cancién o secuencia seleccionada,

El $Q ¢nvia un Indicador de Posicién de Cancién via MIDI cada vez que se usa el
Control de Autolocalizacién {1z funcién GOTO en cl banco de Localizacién).
Cualquier unidad receptora que reconozca Indicadores de Posicién de Cancién se
ubicard (o locaiizard) en el mismo lugar. (No todos los inswumentos son capaces de
reconocer Indicadores de Posicién de Cancién, consulte el Manual correspondiente),

Seteccién de Cancién MIDI

La seleccién de Cancidn MIDI permite que un secuenciador como el del SQ instuya
a otre secuenciador o bateria para seleccionar una nueva cancién cada vez que Ud
selecciona una secuencia o cancién en el 5Q. Si los recibe o no dependerd det ajuste
del pardmetro “Song Sclect” en ¢l banco MIDIL

El 5Q mansmite y recibe Seleccidn de Cancidén MIDI en modo Secuencia y modo
Cancidn (dependiendo del ajuste en el pardmetro “Song Select™). Esto le permite
seleccionar cualquier ubicacién en la memoria del secuenciador del SO desde oo
secuenciador, computador o baterfa y viceversa. Estos estdn configurados come

sigue:

La seleccidn de Cancidén MIDI del #00-29 seleccionard tos lugares #70-99 de la
memoria del secuenciador del SQ.

I[nversamente, al seleccionar los lugares del #70-99 en Ia memoria del S hard que el
SQ envie Setecciones de Cancién MIDI dei #00-29.

Indicadores de Posicion de Cancidn
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Usando El S con un Controlador de Guitarra MIDI

El 5Q ¢s un médulo de voces ideai para usar con cualguier controlador MIDI de

guitarra que tenga capacidad pam enviar informacién MIDI en Modo MONQ (MIDI

MODE 4). E]l Modo MONO pernite a un controlador de guitarra enviar la

informacién de las distintas cuerdas en distintos Canales MIDI. Esto tiene la ventaja

de que cada cuerda puede enviar informacidn de alteracién del Tono (Pich Bending)

§1:I forma independients, (nico camino para recrear Ia técnica de la guitarra en un
intetzador,

Algunos controladores antiguos 0o tiene implementado £1 Modo MONGQ, consulte el
manual para averiguarlo. 5i Gene un conrolador que sélo envia en Modo POLY
(todas las cuerdas por ¢l mismo Canal MIDI), debe usar el SQ en Modo POLY u
OMNI y ajustar ¢l controlador de guitarra para enviar MIDI en el Canal asignado ai
{anal Base de banco MIDL

Para controladores que tengan el Modo MONQO, el SQ properciona dos tpos de
recepcidn en Modo MONO. La primera s ¢l Mode Mono A, este €5 un modo simple
de usar, sin complicaciones:

« Conecte MIDI QUT del controlador (o su convertidor MIDI) al MIDI IN del SQ.

« Ajuste la gmitarra MIDI para ransmitir en Modo MONQ en los canales 1 al 6.
(Algunas tienen un acceso ripido a este modo}.

» En el banco de Control MIDI ajuste ei Canal Base en ¢l “Canal Base=01."

+ En la misma Pégina ajuste MODE=MONO A. Esto hace que el 5Q responda
monofénicamnete en ocho canales MIDI consecutivos partiendo del Canal Base
{vea la Seccidn 3 para mds detalles en el Modo MONO),

Ud. puede seleccionar ahora Sonidos o Presets en el 5Q desde el panel frontal o
utilizando Cambios de Programa MIDI y ¢l controlador de guicarra MIDI tocard ¢sos
Sonidos tal como si fuesen wcados desde el Teclade del 5Q.

Siud. tene un espinty vn poco mids aventurero y desea probar con un sonido distinto
en cada cuerda de ta guitarra puede usar el Mode MONO B. En este modo cada pista
de la secuencia seleccionada recibird monefénicamente en st propio canal MIDI
ademds puede recibir cambios de programa independientemente. 5i MONO A es
come modo POLY con recepcidn monofénica, MONO B es como un MULTI
exceptuando que cada Pista s monofdnica.

» En ¢l banco de Control MIDI ajuste “MIDI Mode=Mono B”. Las ocho pistas dei
preset seleccionade recibirdn ahora monofénicamente en sn propio Canal MIDIL

+ Haga un nuevo preset. Némbreia algo como “MONQO-B IN™ para indicar que est4
hecho para recibir en este Modo.

= Seleccione cada una de las primeras seis Pistas y asigneles ei Programa a cada
und. Puede dejar las Pisms 7 ¥ 8 sin definic

+ Entwe al modo Edit Preset y seleccione ¢] banco de Pardmetros. Aqui se
seleccionan los Canales MIDE para las distintas Pistas. Seleccione cada pista y
editela correspondientemente. Al contrario que en €l modo MONO A. en este
medo la asignacidn consecutiva de canales no es automnédnca. Ud. debe asigrar a
las pistas seis canales conseculivos.
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Ahora Ud. estd listo para tocar. Algunas cosas para tener en cuenta:

+ Las notas tocadas en cada cuerda tocardn sdlo la pista correspondiente. Cada
combinacién Cuerda/Pistz es independiente.

+ Ud. puede cambiar cl programa de cada pista manualmente desde ¢l panel frontal
del SO} (usando la funcién Replace Program) o enviando Cambios de Programa
desde el controlador via MIDI

= Cada pista aceptard Cambios de Programa MIDM independiente, Ud. querr4, en
algunos casos, enviar, desde el controlador, el mismo Cambio de Programa en
tedos los Canales. Asi, todas las cuerdas tocardn ¢l mismo sonido. También prede
tener un Programa distinto en cada pism, ejemplo un sonido de bajo en las dos
cucrdas superiores y piano en el reste, O, si se siente pardcularmente
expenimental, tener en cada cuerda un sonido distinto,

« Esuna buena idea tener guardado en nuna Tarjeta un preset especial, configurade
especialmente para usar con un controlador MIDI de guitarra. Asi no cambiard
accidentalmente las pistas de alguna secuencia hecha.

+ 51 su conaolador de guitarra MIDI puede enviar ciertos controladores MIDI en
Canales MIDH propios, envie todos los controladores que desea que afecten a
todas las Pistas (la palanca de vibrato, “Whammy Bar’), ¢n el Canal Base-menos-
tllgo. Cuando e Canal Base es 1, los controladores deben ser enviados en el Canal
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Creando una Configuracion Personal
Objetive: Ud. nene una secuencia creada usando un juego de bateria particular pero
Ud. no le gustan ciertos semdos del juego.

Respuesta: Ud. puede editar las voces y sus rangos de teclado del sonido de bateria
secuenciado, permitiéndole crear su propia configuracidn.

Edicion de VGCES
Seleccione ¢l juego (configuracién) que hay ¢n su sccuencia presionando ] botér
de pista en que estd ubicado. En la Seccidn J-Twgorial, nosotros creamos una
secucncia usando “Big O1" Rock Kit™ en la pista 1. Para nuestro ejempio
usaremes ¢l mismo juego de bateria,

« (Cada vez que giera editar un sonido, primero debe poner el 5Q en modo Edicion

de Sonidos. Esto se logra presionando el botén Edit Sounds. La pantaila se ve
asi:

| Numero de Tecia

L S e e L e

{Kew=C2 C2 :E2
| ELECTRIC | KICK

Mombee s W Oneta

+ Decida que voz/voces desea reemplazar tocando ¢ 1zclado. La pantalla mostrard
¢l nimero de tecla, ¢l notmbre de 1a onda y el rango de 1a forma de onda.

+ Cuando tenga claro que voz reemplazar, asegiirese que esté seleccionado y que se
vea en la pantalla (presionando la tecla apropiada).

= Presione Wave (Bank (), lvego Panialla 1. El visor mostrar4:

{ Wave=DRUM WAUE |
| ELECTRIC KICK [

» Puede usar el Control de Entrada de Datos o los botones Flecha/ArribafAbajo.
Para recorrer las distintas clases de ondas hasta encontrar ]a que Ud. desea.

+ Presione Play y escuche la Secuencia con la nueva forma de onda. Puede
continuar buscando enwe distintas formas de¢ ondas rmientras toca el secuenciado
hasta que encuentre el sonido que desee.
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+ Si presiona distintas teclas en el teclado, ia pantalla mostrars la clase y nombre de
la onda de €se registro de voz en particular. Usando ¢! Conirol de Entrada de
Datos y los botones Flecha Arriba/Abajo, como se describe arriba, puede cambiar
las 17 voces dentro de cada sonido de bateria.

Ajuste de Rango de Teclado
“Big OI' Drum Kit", como otras baterias, estd dividido en 17 voces separadas, como
s¢ muestra ¢n la ilustracién:

Big OF Rock Kit
Drum Mag

—— Y
Suslal > ] Pl b
Syt Tl L

[ .
Such Tam
Semy [ Cowbal boww

e, Vot W ot . T 2 Y e, ¥ T

Aunque Ud. puede haber cambiado sus voces, su rango de teclado es agn idéntico al

de arriba. En nuestro gjemplo vamos a camnbiar algunos de los rangoes de teclado de

las voces originales que hay en el “Big 01" Drum Kit,”

+ Recuoerde, cada vez que quiera editar un senido, primero debe poner er S en
medo Edicién de Sonido. Esto se hace prosionando ¢l botén Edit Sounds. La
pantalla dice asi:

= En nuestro ejemple, cambiaremos ¢l rango de ROOM TOM LOW, ROOM TOM
HIGH y SIDE STICK SNARE.

+ Seleccione ROOM TOM LOW (presionando cualquier tecla entre ES/MI § y BS/
SI5) y aseguirese de que esté en la pantalla

+ Presione ¢l botén Flecha Derecha dos veces par seleccionar el rango superior del
teciado (HI KEY) como se muestra arriba.

= Presione la tecla C53# (DO5#). Acaba de cambiar el mngo de ROOM TOM LOW.

+ Seleccione ROOM TOM HIGH (presionando cualquier tecla entre ES/MIS a BS/
515} y asemirese que esté en la pantatla,

= Presione ¢l botdn Flecha Derecha una vez para seleccionar el rango Inferior como
se indica arriba.

* Presione la tecla DS/RES. La pantaila selecciona antomdticamente ¢l Rango
Sup‘%'ion Presione la tecla G5. Acaba de cambiar el Rango de ROOM TOM
LOW.
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+ Select SIDE STICK SNARE (by pressing either key C6 or C6#) and make sure it's
on the display.

» Press the Right Arrow button once to select the Lo Key range as shown above.

» Press the G5# key. The display automatically selects the Hi Key range. We want
to leave the Hi Key range the same, so press the Leff Arrow button two times.
You've just changed the range of the SIDE STICK SNARE.

By using the above techniques, you can create, change, and edit any drum sound key
range within the 50).

Guardando Su Configuracion de Bateria Editada

+ Una vez que tenga la Bateria a su gusto, puede guardarla presionando el botdn
Enter. La pantalla dird “Save SOUND <nombre del sonido>7" (Guardar sonido
xx?. El nombre que aparece es ¢l nombre del sonide con que empezd la edicion.
Recomendamos cambiar ¢l nombre al sonido editado para que no hayan
confusiones con los sondos de la memoria ROM original de baterfa.

« Seleccione un nombre de hasta 16 caracteres para su nueve sonido usanda los
controles de enirada de datos. Los botones Flecha Izquierda/Derecha seleccionan
el caracter a ser editado, micniras que ¢l Control de Ingreso de Datos y los
botones Flecha Arriba/Abaje recorren las letras, simbolos € iconos que se pueden
usar para darle un nombre al sonido (moviendo ¢l Control de Ingreso de Datos
completamente hacia abajo obtendrd un espacio er blanco. Ademus, el uso de
puntos, guiones u otros simbolos puede hacer ver mejor un nombre en las pantallas
de Bancos de Sonidos).

+ Después de escribir ¢l nombre de su sonido editado, presione Enter.

+ Seleccione una ubicacién en la Memona para su programa usando los 8 primeros
botones de Bancos y los 10 botones de Pantalla (recuerde los bancos 8 y 9 estan
dedicados solamente a sonides de baterfa). Estos botones mostrardn los nombres
de los programas residiendo actualmente en la memoria. Busque un lugar de la
memaoria que contenga un sonido que ya no use o no necesite, Los sonidos que
estén en la memoria pueden ser escuchados en este punto presionando €l botSn
Compare para cambiar entre el sonido que hay ¢n pantalla y ¢l del “Buffer” de
edicién.

6) Cuando tenga una ubicacién apropiada presione el botén Enter . El visor mostrard

mementdneaments cf mensaje “SAVED” ("GUARDAD(O™) antes de volver al
parimetro seleccionado.

Ahora que su tremendo sonido de baterfa ha sido creado y guardade necesita cargarlo
en la pista original en su secuencia. Para hacer esto:

» Presione i bowdn de pista que dene la pista original.
+ Presione lnego la ubicacién de Banco y Panwalla donde reside el nueveo sonido
editado de bateria.
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Creando una Secuencia/Preset — Uso de Intrumentos MIDI Externos
Objenive. Ud. desea que el S envie informacién MIDI 2 otros mstrumentos; de
manera de usar las voces de los otros instmumentos en secuencias del SQ o en una

intarpretacién “en vivo”.

Respuesta. Puede crear un “modelo” o “plantilla” (guardado como preset) que envie
informacién mulutimbral para conseguir esto. Una secuencia/preset del S puede
usar voces de instrurnentos externos MIDL, aumentando enormemente la cantidad de
voces y timbres disponibies.

Una vez hechas las conexiones apropiadas y armada la configuracién MIDI de las
pistas y todos los instrumentos extemnos, Ud. puede usar secuencias/presets del $Q
para para crear una “plantilla” que sirva para usar todos los instrumentos que tenga en

$U Cquipo.

Conexiones MIDI
Antes de poder comandar voces externas via MIDI, debe conectar primero los
distintos instumentos al S y entre ellos como se muestra aqud:

Conecte la salida MIDI
Out del SQ aMIDI In
del primer instramento.
Luego conecte la
salidad MIDI Thru del
primer instrurmento a la
entrada MIDI In del
segundo instrurmento.
Conecte MIDI Thru del
scgundo instrumento a
la entrada MIDI In del NI O
tercer instrumento. Asi - —
sucesivamente, segin la A M e B
cantidad de -
instrumentos que esté I
usando.

-—+
Hacia InsirumeMos
MIDI aciconalas

Serie SQ 32 Voice

Con este arreglo, una vez que Ud. ha establecido los canales MIDI apropiados, cada
aparato recibird y tocard solarmente la informacién que le ha sido asignada y dejard
pasar 1oda la otra informacién {Las salides MIDI Thru s6lo repiten la informacién
MIDI que entra por MIDI In, no transmiten lo que se toca en el instrumento).
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Seleccién del Modo MULTI
El modo MULTT es clave para desarrollar tode ¢l potencial del SQ como conductor
multitimbral de instrurnentos externos. En el mode MULTYL, las 8 pistas de la
secuencia o cancidn scleccionada pueden enviar informacién independiente ¥
polifénica en hasta 8 capales MIDI distintos.

« Presione Edit Sounds, presione MIDI (Banco 9), luego presione Pantalla 2. El
visor dird:

: SRR R A A B et I S dﬂﬂ‘k‘fﬂ;‘g

Destallando

|
by
5

Usando el botin Flecha Arriba, seleccione “MIDE Mede = MULTT". En modo
MIUJLTI, indepediente de los sonidos seteccionados en ¢l panel frontal, los sonidos

que Ud. escuche dependerin completamente de que canales MIDI se usen para enviar
la informacién MIDL

Modo y Canal MIDI — Instrumentos de Destino
El siguiente paso es preparar cada instrumento de destine para recibir solamente la
informacién MIDI que le corresponde. Cuando cada una de las unidades receptoras es
ajustada para recibir en un canal MIDI distinte (o en un mimero de ¢tlos en unidades
mulri-timbrales), Ud. puede controlarlas todas directarmnente desde el 5Q.

Por cada instrumento de destino:

= Ajuste en Modo POLY ({OMNI OFF) o MULTI. Cada siniettizador o
instruroento de desting debe ostar 2a un modo donde reciba informacion solamente
en el canal MIDI {0 canales). Esto usnalmente {lamado Modo POLY (o OMNI
OFF) para la recepcidn en un sélo canal y modo MULTI para recibir
independienternente en miiltiples canales. Consulte el manual del instrumento ¢n
particular si tisne alguna duda.

+ Seleccione un canal MIDE (0 canales). La mejor idea &5 asignar a cada
instrumento de destino su propio canal MIDI y dejarlo de ese mode. Por ejemplo,
si Jd. sabe que cierto sintetizador estd siempre ajustado para recibir en el canal 4,
Ud. debe establecer rdpidamente que una pista comande ese sintetizador
simplemente seleccionando una pista sin definir, asignando a esa pista starus MIDI
y el canal MIDI 4 en el banco de pardmetros. También, cuando cada instrumento
de destino estd siempre ajustado a su propio canal MIDI, esto hard que secuencias
o canciones grabadas en distintas ocasiones siempre tocardn ef insoumento
apropiado en la pista comecta.

Una vez que Ud. ha asignado los canales MIDI de cada instrumento, escribaios, y
mantenga ¢l papel a mane para una referencia rapida.
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Configuracion de Pistas MIDI
Después gue Ud. ha hecho las conexiones MIDI y ha establecido los instrumentos de
destuno como se describid antes, Ud. puede configurar las pistas de la secuencia o
preset para enviar informacidn 4 esos instmunentos. Supongamos que Ud. estd
secuenciando varios instrumentos extemos, tal como se ilustra en la pagina anterior.

Parra cada pista que desee que toque una voz MIDI externa:

Presione ¢l botdn Edif Sequences/Presefs.

Presione ¢l botén de Pista.

Presione el botén Param (Banco 6) y {uego Pantalla 2.

Usando los botones Flecha Arriba/Abajo, seleccione un canal MIDI que
correspondz con el canal MIDI dei instrumento externo.

Presione ¢l botén Pantaila 3.

Usando los botones Flecha ArribalAbajp, seleccione un Programa MIDI que
corresponda con el Programa MIDI de su instrurnents extemo.

Presione ¢l botén Pantaila 4.

Usando los botones Flecha Arriba/A bajo, ajuste €l status MIDI de [a pista en
“Status = MIDI"

Repita los pasos anteriores para cada pista que desee que toque un instmmento MIDI
exierno. Una vez creada la “pilandlla”, puede guardarla intemamente en el SQ:

-

Presione ¢l botén Enter. Dependiendo si cred o no una secuenciz usanda su
“plantilla”, 1a pantalla dird “Save SEQ <nombre secuencia>?" ¢ “Save PRESET
<nombre secuencia>?" (el nombre que aparece ¢s ¢l nombre de 1a secuencia/preset
con que comenzd la edicidn).

Seleccione un nombre de hasta 16 caracteres para su “planilla” usando los
controles de entrada de datos. Los botones Flecha fzquierda/Derecha seleccionan
el caracter a ser editado, mientras que ¢l Control de Ingreso de Datos y los
bowones Flecha ArribaiA baje recormen las letras, sfimbolos ¢ iconos que se pueden
usar para darle un nombre al sonido.

Después de escribir el nombre de su “plantilla”, presione Enter. El visor mostrard
momentineamente ¢l mensajpe “SAVED” (“GUARDADCG") antes de volver al
pardmetro seleccionado.

Ahora que su “plantilla” ha sido creada y guardada, puede seleccionatla en cualguier
memento presionando el botdn Select Sequences/Presets ¥ presionando luego los
botones correspondientes a su posicidn de Banco y Pantalla.

- 19
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Seccion 12 — Funciones de Almacenamiento
Eas funciones de Almacenamiento del SQ, en el Banco del Sistema, permiten:

« mansferir Sonidos o Presets desde o hacia tarjetas de memoria compatibles con ¢l 5Q y
» transmitir informacion de Sonidos y Presets via mensajes Sys-Ex MIDL

Almacenamiento en Tarjeta de Memoria:

Instalando la baterfa en una Tarjeta RAM .. SO b |
Configuraciones de Tarjetas RAM .. SO V3
Formateando una Tarjeta de Memoria en BIANCO ...........ooooooeoomemeeeeeens 12 - 3
Copiando Sonidos entre ]a memoria intemna y la tar]m:a erereersnernens 12+ 3
Avisos de Almacenamiento de Sonidos y Mensajes de Error ... e 12 - &2
Guardando Presets en 1a Tarjesa ... rrerssarenss 12 7 3
Avisos del Almacenamiento de Pmets :,r Mcnsajcs de En'nr el -6
Sisternas Exclusivos MIDI:
Enviando Uno o Todos los Sonidos via Sys-Ex MIDI ...........ceee.e 12 - 7
Enviando Secuencias/Canciones via Sys-Ex MIDIL.......ivoivnnivicnninn . 12 - B
Recibiendo Mensajes Sys-Ex MIDI ... 12 - 8

Almacenamiento en Tarjeta de Memoria
El 5Q usa tarjetas de memoria, fisicamente similares a una tarjeta de crédito, para
0 almacenar informacién de sonidos y presets. Sélo tarjetas ENSDN'FQ O
aprebadas per ENSONIQ, pueden ser usadas por el Q. Tarjetas similares usadas por
otros productos, pueden ser incompatibles y se puede daiiar la marjeta o el SQ.

Instalando la Bateria en una Tarjeta RAM
Para maximizar la vida de la baterfa, la Tarjeta RAM MC-32 s enviada con la bateria
sin instalar. Antes de usarla debe instalar la batzrfa como sigue:

1. Usando el destornillador
inciuido, suelte el somillo del
porta-bateria. No trate de sacar el
tornuio, permanece sujeta al
porta-bateria.

2. Tire suavermnents 1a saliente de
pldstico en la parte superior de la
1arjeta para abrir el porta-baterfa a
1a posicién de la derecha. No trate
de sacarla mis afuera

3. Inserte la bateria en el porta-
bateria con el lado planc (+) hacia
arriba.

4, Cierre el porta-bateria.

5. Apriete el tomnillo del porta-
bateria para asegurar el cierme,

Borda de Conexiin
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Configuraciones de Tarjetas RAM

Scaidos do Sonidcs de Sonidos de. T

MC-32 Tarjeta A Tarjeta A Tarjeta A - ].15&
{Tarjota AAM i vetremrcny [l S
de 32 I} Vacio F Threa® kﬂfﬂ Tackin ;

Importante:

Se pueden usar tarjetas ENSONIQ MC-32 para guardar hasta dos bancos de sonidos
(Llamados CARD A y CARD B) y/o informacién del presets.
Hay distintos modos de configurar una tarjeta de memoria, dependiendo del tamanio
de ia tarjeta y que tipo de informacion se guarda en ella primero. El dibujoe abajo
muestra las configuraciones posibles:

© @

Configuraciones Posibles de Tarjeta RAM

+ Partiendo con una tarjeta en blanco, al copiar los sonidos internos(INT) a CARD A
(descrito mds adelante en esta secci6n) formatears la tarjeta y pondrs 80 sonidos
en CARD A, dejando el resto de la tarjeta vacfa, como se mucsma en la
Configuracién 1 arriba.

« Una vez que haya copiado sonidos en CARD A, puede copizr otro bance de
sonidos a CARD B (Configuracién 2) o puede guardar en la tarjeta la memoria
interna de presers (Configuracién 3).

+ Partiendo con una tarjeta en blanco, al copiar la memoria interna de presets a la
tarjeta (descrito mds adelante en esta seccién) formateard la tarjem, pero dejard el
resto de [a @arjeta inutilizable, no podrd ni sonidos ni m4s presets.
Obviamente esto no es recomendable. (Configuracién 4)

La cantidad de memoria de la tarjeta dedicada a presets depende de cual porcién de la
tarjeta estd vacia, ¢ sin uso, [a primera vez que Ud. guarde presets en la tarjeta. Esto
es, al guardar presets en la tarjeta, el SQ-R PLUS asignard toda la memoria
disponible parz presets. Por 1o tanto, si quiere usar la tarjeta entera para guardar
presets, asegiirese de no guardar sonidos en ella. Si ya hay sonidos guardados en la
tarjeta, Ud. puede borrarlos sacando la bateria de a tarjeta por algunos minutos y
reemplazindola luego.

También es impertante notar que los sonidos guardados en tarjera RAM pueden ser
tocados directamente desde la 1arjeta, mienras que los presets guardados en tarjeta
deben primero ser mansferidos a la memoria intema de presets antes de ser utlizados.

“Formateando” una Tarjeta en Blanco

Al instalar por primera vez 1a baterfa en la tarjeta RAM la tarjera no se®ea
reconocida por el S hasta gue sea “fortmateada”™. EI “formaten™ de una tarjeta se
produce al almacenar informacion de Sonidos o Secuencias en ella. Con una tarjeta
nueva, pritnero Ud. decide si quiere vsarla para guardar sonidos, secuencias o ambas
cosas (ver la nota ¢n |2 pdgina anterior} ¥ luego la “formatea™, ya sea copiando
sonidos intermos a CARD A, o guandande la memoria interna de! secuenciador en la

tarjeta.
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SONIDOS

Copiando Sonidos entre la Memoria Interna y la Tarjeta
Las funciones descritas son usadas para hacer copias masivas de los 80 sonidos
internos (INT) a 1a tarjeta y vicecersa. También, como se indica armba, es necesario
copiar primero sonidos intemos a CARD A antes que la tarjeta se pueda usar para
guardar algin sonido. 5i desea copiar un solo sonido a otro lugar, use el
procedimiente descrito en la Seccidn 5.

Para copiar barcos internos entre la memoria intema y la Tarjeta:

Presione ¢l botén Edif Sequence/Presets.
Seleccione ¢l banco del Sistema presionando ¢l botdn Barco 9.
Presione ¢f batén Pantalla 4. El visor dird:

| Press ENTER to |
Lotore Sounds )

Presione Enter , el visor le deja escoger ahom el apo de almacenamiento a usar.
Use los botones Flecha ArribaiAbajo para seleccionar “Storage Type =
MEMORY CARD”, como se muesira abajo:

Storagde Tare =

| MEMORY CARD |

Presione Enter. El visor ahora le ofrece cuatro posibilidades:

“Operation = COPY INT TO CARD A" - Este comando copia el contenide
completa de Jos B Bancos de Sonides Intermos {0-7) en CARD A,

“Operation = COPY INT TO CARD B" - Este comando copia ¢l contenido
completo de los 8 Bancos de Sonidos Internos {(-7) en CARD B.

“Operation = COPY CARD A TQ INT" - Este comando copia &l contenido
completo de los 8 Bancos de Sonidos CARD A (0-7) a la memona interna (INT)
“Operatton = COPY CARD B TO INT” — Este comando copia &) contenido
completo de los 8§ Bancos de Sonidos CARD B (0-7) a [a memoria Interma (INT)

tnz vez que haya seleccionado la operacidn que desea de las cuatro opciones
arriba, presione Enter.

Si la tarjeta estaba vacia, o sin formatear y escogid COPY INT TO CARD A, la
pantalla preguntard: “Card is wrong type erase?” ("Tarjeta incorrecta, borrar?™).
Presione Enter.

La funcién de copia ¢s casi instantdnea. El visor dird; “Command Successful!™
("Comando Completo™) después gue los sonidos han sido copiados.
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Avisos del Almacenamiento de Sonidos ¥ Mensajes de Error

“Sotry! Install a RAM Cand First” {Lo siento! Instale una Tarjeta Ram Primero' -
Tendrd este mensaje si intentd copiar INT en CARD A, o INT en CARD B no
teniendo instalada la taneta, o cuando hay una Tarjera ROM (Read Only Memory)
instalada,

“Sorry! Instail a Card First” (*Lo siento! Instale una Tarjeta Primero™) — Tendrd
este mensaje si intentd copiar CARD A en INT, o CARD B en INT no teniendo
instalada la tarjeta.

“Sorry! Write to CARD A first” {“Lo siento! Guarde en CARD A Primero™) —
Tendrd este mensaje si intenté copiar INT en CARD B antes de copiar sonidos en
CARD A. CARD A debe ser usada antes de guardar en CARD B.

*Sorry! Card B is empty” (“Lo sicnwo! Card B estd vacia™) — Tendrd este mensaje
si intentd copiar CARD B TO INT cuando la 1arjerz estd formaieada pero no tene
informacién de sonidos en CARD B.

“Erase sequencer data on card?” (*Borrar informacidn del secuenciador en la
tarjeta?”) — 8i intenta copiar INT TO CARD B en una tarjeta que ya tiene
informacién del secuenciador en ¢l 4rea normalmente ecupada por los sonidos de
CARD B, Ud. tendri este mensaje.

"Sorry, write to card failed™ (*Lo siento, fallé la escritura en la tarjeta™ - Este
mensaje aparecerd cada vez que ¢l 5Q falle al verificar informacién que ha sido
escrita en una tarjeta, Puede significar que la 1arjeta es ROM y no puede ser
escrita. También puede significar que la tarjeta estd protegida o posiblemente
defectuosa.

“WARNING! Battery low. See manual”. (*ATENCION! Bajo voliaje en 1a
bateria. Vea el manual™). — Si este mensaje aparece cuando se inserta una tarjera
RAM en la ranurz, significa que la baterfa de la tarjeta tiene bajo voliaje y ag
necesario cambiarla tan rdpido comoe sea posible. Para reemplazar la baterda,
puede usar ¢! mismo procedimiento indicado antes en esta seccidn en “Instalando
la Baterfa en la Tarjeta”. También, si Ud. reemplaza la bateria con la tarejera
insertada en el 50, con el $Q encendido, no perderd la informacidn de la 1arjeta.
Este no dafiard la tarjeta ni el 5Q. (Asegirese de no apagar el SQ mientras la
tarjeta ¢std insertada sin bateria, o perderd 1a informaciGn de la tarjeta).

SECUENCIAS

Guardando Informacion del Secuenciador en Tarjeta de Memoria

Ud. puede aimacenar los contenidos de 1a memoria del secuenciador del 5Q en una
tanjeta RAM MC-32.

Para copiar bancos de sonidos entre la memeria Interna y la Tarjeta:

>

Presione el boton Edit Sequences/Presets.
Seleccione el banco del Sistema presionando el botén Bance 9.
Presione el botén Pantalle 5. El visor dird:

Press ENTER

Presicne Enter . El visor ahora le deja escoger el tipo de almacenamtento a usar.

12- 4
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» Use los botones Flecha Arriba/Abaje para seleccionar “Storage Type=MEMORY
CARD", como se muestra abajo:

F"OR

F R

» Presione Enfer. El visor ahora le ofrece dos posibilades:

» “Operaton = COPY ALL TO CARD” — Este comando copia el contenido
commpleto de 1a memornia del secuenciador def SQ en la tarjeta RAM. Estaes ia
alternativa correcta cuando Ud. desea guardar o “respaldar™ sus secuencias y
canciones en la tarjeta.

« “Operation = COPY ALL FROM CARD” — este comando copia informacidn del
secuenciador desde la tarjeta a la memoria intemna. Esta es 1a alternativa correcta
cuando desee recargar en ¢l $Q informacién guardada previamente en la tarjeta.

« Una vez que haya elegido entre COPY ALL TO CARD o COPY ALL FROM
CARD, presionc Enter.

» La funcién de copia es casi instantinea El visor dird “Command Successful™
después que la informacién del secuenciador haya sido copiada.

Memoria del Secuenciador
Hay aproximadamente 36 K de memoria RAM disponible para secuenciar en un
$Q(sin expansién), y las tarjetas MC-32 memorizan hasta 32 K aproximadamente.
Por esto, €8 posible que en un intento para guardar todas las secuencias en tarjeta
pueda aparecer ¢l mensaje “Sorry! Need more space on cand.”(Lo siento! Se necesita
mas espacio en lg tarjeta.). Esto $61o 25 una limitmcién del medio de almacenamiento.

Para determinar la cantidad de memoria libre disponible que debe haber para guardar
todas las secuencias en tarjeta {que ha sido formateada para secucncias solamente):

+ Presione ¢l botén Edit Sequences/Presets y luego ei botdn Contrel (Banco I),
luego el botén Pantalla 6.

» $ila pantalla de Memorta Total Disponible del Secuenciador muestra 13% o mds
libre, la memoria usada siempre cabrd en una tarjeta MC-32.

+ Si iz pantalla de Memoria Total Disponible del Secuenciador muestra 11% o
menos libre, la memoria usada es mas grande de la que cabe en una tarjeta MC-32
y el mensaje “Sorry....” aparecerd.

= Si la pantaila de Memecria Total Disponible del Secuenciador muesra 12% libre, la
informacidn puede caber o no caber, depende del mimero exacto de “bytes” que
hay que guardar (un 1% de memoria son aproximadamente 360 “bytes™).

Nota: Recuerde que estos porcentajes son considerablemente mas altos en una unidad con
memoria expandida, o si quiere puardar en una tarjeta formateada para sonidos y
secuencias.
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Avisos del Almacenamiento de Secuencias y Mensajes de Error

« “Sorry! Install a RAM Card F‘u'st" (“Lo siento! Instale una Tarjeta RAM

Primero™) — Tendr4 este mensaje si intentz copiar ALL TO CARD, sin instaiar una
tarjeta. ¢ cuando hay una Tarjeta ROM (Read Only Memoary) instalada.

“Sorry! Install a Seq Card First™ (“Lo siznto! Instale una Tarjeta de Secuencias
Primero™) — Tendrd este mensaje si intenta copiar ALL FROM CARD y la tarjeta
instalada no estd formareada o contiene sélo informacién de sonidos. o no hay
tarjeta instalada

“Erase Sound data on Card B?” (“Borrar informacién de Sonides en Card B?7) —
Este aviso ocwre al intentar guardar informacidn det secuenciador en una tarjeta
que ya tiene sonidos en Card B. Conizste Yes para bormar los sonidos en Cand B y
usar esa memoria (més la memoria disponible que pueda haber ¢n 1a tarjeta para
guardar secuencias. 51 presiona Mo ¢l SQ vusarg el espacio disponible para guardar
1a informacidn del secuenciador.

Por gjemplea, dentro de una MC-32, si ambos lados Card A y Card B contienen
sonidos y aparece este mensaje, al contestar Yes bormard los sonidos aimacenados
en Card B y ios reemplazard con la informacidn del secuenciador. Al presionar Mo
se cancetard el comando.

“Sorry, write to card failed” (Lo siento, fallé la escriturd en la tarjeta™) — Este
mensaje aparecerd cada vez que ¢l SQ falle al verificar informacidn que ha sido
escrita en una tarjeta. Puede significar que 1a tatjeta s ROM y no puede ser
escrita. También puede significar que )a tarjeta estd protegida o defectuesa.

“Sarry, need more space on card” (Lo siento, se necesita mis espacio en la
tarjeta’) — Este mensaje significa que 1a cantidad de informacién del secuenciador
excede [a memonia disponibie en la tatjera. Si obtiene este mensaje, puede bormar
algunas secuencias, o algunos senidos que pueda haber ya en la tarjeta (sacandoe la
bateria), usar una tarjeta mds grande, o usar una forma ditsinia de
almacenamiento, como MIDI Sys-Ex, descrito mas adelanie en esta seccidn.

“Sorry, need expanded RAM" (“Lo siento, necesita RAM expandida™) — Tendrd
este mensaje si intenta copiar ALL FROM CARD (TGDO DESDE LA
TARJETA), cuando la cantidad de informacidén del secuenciador guardada en la
tarjeta excede ia memoria del secuenciador del $Q. Esto puede suceder 51 guandé
informacién desde un S con memonia de secuenciador expandida v trar luego
de recargar la informacién en un 54 sin expansién.

“WARNING! Battery iow. See manual” {(*ATENCION? Bajo voitaje en la bateria.
Vea ¢l manual™}. — 51 este mensaje aparece cuando se inserta una tarjeta RAM en
la ranura, significa que ta bateria tenz bajo voltaje y s necesanio cambiarla tan
rdpidamente. Para reemplazar la bateria, puede usar €l mismo procedimiento
indicado antes en esta seccién en “Instalande la Bateria en la Tarjeta”. También, si
Ud. reemplaza la bateria con ta tarjeta insertada en el 5Q, con el SQ encendido
no perders la informacién de la tarjeta. Esto no daiiard la tarjeta ni ¢) 5Q.
{Asepiress de no apagar &l SQ mientras la tarjeta estd insertada sin bateria, o
perderd la informacidn de la tarjeta).
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Seccidn I2 - Funciones de Almacenamiento

Almacenamiento de Sistema Exclusivoe MIDI

Envic de Mensajes de Sistema Exclusivo MIDI a otro SQ ¢ Aparatos de Almacenamiento
E1 5Q es capaz de enviar ransferencias de sisternas exclusivos de Sonidos, solos o en
bancos, como mmbién ransferencias de informacién del Secuenciador, que pueden
conener la memoria completa o la secuenciafcancién seleccionada. Esias
transferenctas pueden ser comprendidas por otro SQ, o pueden ser grabados por otro
aparato externo que tenga capacidad de grabar sistemas exclusivos MIDI (como el
EPS o VFX de ENSONIQ), para grabarias y lucgo recargarias en ¢l SQ.

Los bancos de Sonidos son ransmitddos siempre desde la memoria interna RAM
(INT). Si desea enviar informnacidn desde una Tarjeta, use la funcién de
Almacenamiento de Sonido para transferir la informacién desde la Tarjeta a la
memoria RAM interma primero.

SONIDOS

Enviando Uno o Todos los Sonidos via Sys-Ex MIDI

Presione ¢t botén Edit Sequences/Presets.
Seleccione cl banco del Sisterna presionando cl boton Banco 9.
Presione et botén Pamtalla 4. El visor dird:

Press ENTER to |
_Sounds

b
&
i

EREeD

Lstore

fre e

Presione Enter. El visor le deja escoger ahora ¢ tipo de almacenamiento a usar.
Use los botones Flecha Arriba/Abajo para seleccionar “Storage Type=MIDI Sys-
Ex", como se muestra abajo:

e B N R S P e P P R R e

Storagde Tupe = |

;EEFRR R RS

Presione Enter. El visor ahora le ofrece dos posibilidades:

“Operation = SAVE INT TC MIDI” - Este comando wransmitird los contenidos
completos de los ocho bancos de Senidos Internes (-7} como un mensaje de
Sistema Exclusivo. La wansferencia contiene informacidn de los 80 Sonidos.

“Operation = SAVE SOUND TO MIDI™ - Este comando transmitird el sonido
seleccionado como un mensaje de Sistema Exclusivo, El sonido a transmitr puede
gstar en cualquieta de los bancos, incluyendo INT, ROM CARD o CARD B.

Una vez que ha seleccionada ya sea SAVE TO MIDI ¢ SAVE DATA TO MIDI,
presione Enter. El visor dird "Please wait... sending data” {“Por favor espere...
enviando la informacién™ mientras los sonidos son ransmitidos.
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INFORMACION DEL SECUENCIADOR
Enviando Secuencias/Canciones via Sys-Ex MIDI

Presione el botén Edit Sequence/Presets.
Seleccione el banco del Sistema presionando el botén Banco 9.
Presione el botén Pantalla 5. El visor dird:

Presione Enter, el visor le deja escoger ahora el tipo de almacenamiento a usar.
Use los botones Flecha ArribalAbajo para seleccionar “Storage Type=MIDI
SYS-EX"”, como se muestra abajo:

{ Storade Ture

| MIDI SYS-E

Presione Enter. El visor ahora le ofrece dos posibilidades:

“Openation = SAVE CURRENT SEQUENCE/SONG™ — este comando
ransmitird la cancidn o secuencia seleccionada cotmo mensaje Sys-Ex MIDI.
“Operation = SAVE ALL SEQUENCES™ — este comando transmitirg el
contenido compieto de la memoria del secuenciador como mensaje Sys-Ex. La
transferencia contiene informacién completa de 70 secuencias y 30 canciones. Este
es el modo correcto al querer recargar en el 5Q informacién guardada previamente
en la tarjeta.

Una vez que ha seleccionado ya sea SAVE CURRENT SEQ/SONG o SAVE ALL
SEQUENCES, presione Enter. El visor dird “Please wait... sending data” (“Por
favor espere... enviandoe la informacidn™) mienwas las secuencias/canciones son
transmitidas.

Recibiendo Mensajes Sys-Ex MIDI

La recepcion de ransierencias de informacion es imiciada automdticamente por
comandos de sistemas exclusivos enviados desde [a unidad ransmisora. No son
necesarios comandos del panel frontal para recibir transferencias si la recepecidn de
mensajes de sisternas exclusivos estd activada en el Banco MIDI (System Exci=0N).

Al recibir un mensaje de un solo senidoe, tres cosas suceden:

El visor dice brevemente “Press ENTER to Save New Sound” (“Presione ENTER
para Guardar el Nuevo Sonido™)

El nuevo somido es ubicado en el Buffer de Edicidn v

El 50 entra en el modo Edicién de Sonidoes, con el LED Sounds destellando para
que pueda escuchar, editar y/o guardar el nuevo sonido que ha sido recibido.

Cuando se recibe un mensaje de una secuenciafcancion, la nueva secuencia serd
ubicada en el ingar de secuencias de numeracién mds baja. O, si 25 una cancién la
recibida, serd ubicada en ¢l lugar de cancidn vacio de numeracidn mds baja. Después
de ser recibida, la nueva secuencia o cancién queda seleccionada.

12- 8
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Apéndice - Implementacion MIDI del 5Q

El 50} contiene una extensiva implementacién MIDI(Musical Instrument Digital
Interface/Interface Digital de Instrumentos Musicales). Para aplicaciones normales,
UUd. encontrard todda la informacidn relativa a las funciones MIDIE del SO en este
manual. Puede ver también Ja Carta de Impiementacion MIDI en la pigina siguiente
con un resumen de la implementacidn MIDI del SQ.

Si quiere escnibir un programa de computacidon para comunicarse con el SQ via
MIDIL, o si necesita una copia completa de toda la implementacién MIDE del 5Q 32
Yoice, ésta estd disponible libre de cargos escnibiendo a:

ENSONIQ Corp

MIDI Specificanon Desk
155 Great Vailey Parkway
Malvern, PA 19355

Inclitya en su peticidn escrita su nombre y direccién e indique que desea una copia
de la “Especificacién MIDI Externa de 1a Serie 50) 32 Voice™, Permita 2 0 3 semanas
para el despacho.

Implementacion MIDI def 50 Apéndice -1
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Carta de Implementacion MIDI del $Q

MODEL: SQ MIDI impiementation Chart Version: 1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basgic Datault 1
Channel  Channel 1- 16 1- 16
Detault t 1,3, 4, Multi memorized
Made Messages X X {Global Controllers
Altered b4 ) 4 in MONO Mode)
Note
Number  1rue Voice 21 - 108 21 - 108
Velocity  Note ON Q C
Note OFF O X
After Key's X o
Touch Ch's X o
Pitch Bender 0 G
1-495 1-35
1 Mod Wiesl 1 Mod Wheel programmable
4 Foot 4 Foot
7 Volume T Volume
Control 71 Timbre Parameter 71 Tanbre Parameier
Change 72 Ralassa Paramemer 72 Ralease Paramemr
100 Regismred Paam Seect | 100 Regislened Paam Selact
101 Repizmmd Param Select | 101 Regisered Paam Selact
Z'r?.%ge True # G-127 0-119,123 - 127
Systemn Exclusive O O
: Pos O O
Sysem ‘2000 S S
Com : Sang Sel
men : Tune X X
System ; Chotk O Clock Q Clock
Real Time : Commands O Start, Siop, Cont O Stan, Stop, Cont
Aux : Local On/OH X X
Mes- : Al Notes Off .4 X
sages  :Active Sense X X
: Reset X X
Notes
Mode 1: OMNI ON, POLY Moda 2: OMNI ON, MONO O - YES
Mode 3: OMNI OFF, POLY Maode 4: OMN| OFF MONG X : NO
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Espoy ficaciones

Serie $Q 32 Voics
Estudio Musical Periceasl

Teckade

» 501 PLUS 12 Vace — 61 teclas (Do - Dalcon
sengiblidad de veksaded programabie

- §0-2 32 Yoice — 76 1eclas (Mi - Sal) Teclado
COn peso y ACTHON 1L sintetizader, con velocidad
y presidn de canal

. % zonas de wecledo programables pars
diniriones ¥ “layen”,

C ool v
- Enirads pars Dmermupior de pedal doble purs
conirel de sustentacion. intcioideieneidn 3l

Memarin [nterun de Sombdes
» 150 sonidos disponibbes sin tarpets de memoria-
20 sonwdos oo memoria FLAM
-100 samidos =n memonia ROM incluyende 20
Juegon de pepozzicn ¥ baerias,

Farjei
=160 somdos adicionales =n cada e ROM/S
RAM

Ondnn
+ 14 Megabita (3 Megabytet) de memaoris ROM
de Orwlus

selecoaes de onde, que incloyren :
- | Mg abyec de formas de oncs wislicas de pianc
co 16 bita

» Ondia multfi-moepmeadsy de pouo, coedas,
bronces ¥ b jos con vernnanes distingas de tinbrey.

- Formua de oandad sostenidan de sintetizador con
ERLAwCTras ArTbEiChS ¢ INAMOnICAL.

-Ondat Tranywave™ con muerpelacion expecural
¥ momdulacion en tiempo real.

- Baterina aciaticas ¥ elecinicicas <on bombos,
cajan, 1o ¥ planllos,

- Omvdza de: Prerczasin oo peeroanicn Iatina. percu-
2dn cmick, golper cmueralas, pandero ¥ ol
« Punlo de mocre modulable ¥ moco de reprodue-
cidw direcic & tnversc en la mayoria de las ondas
marsiresdar,

» Posivlidad de reprodeccidin con oo fije o
warishie e 1ocday |as covdes,

Arquiterturs de Yocey

+ 32 voces srignables dindmicamente con prion-

dad programahlc.

* Un stébo sonido puede vasr hasia 3 ondes simiod-

tapuragrerte por ieda b sonuidons de bater(a poe-

den urar hasa 17 onder de bateria

= Retartde: {delay) de voees programable de haua

250 mitisegoardon.

+ 2 Filtres digitales dindmicos multriod por vior

-3euvolm:'15nnpupurmm 13
envolvents.

ﬁ?mmmwu: prespstadas para [aclnar La

PHICE FOTIACH .

+ Lin LFD por von

+ 1% furnies ¢ modulscion asignables x} Tong,

Intenidad v Razon de Modulacion del LFO, Fl-

o, Veolddmen, Punlo de Inscio de L Onda.

Mxcls de Efectos ¥ atros parimetros de afecios,

Parionetyas de Presets di Prrformace

» La combinscidn de hasta & sonpley, pamkmciros
erpeciaies de performance ¥ ua ajuse de efeck
Fnhilar'udﬂummf‘lﬂﬂ.

Los parkmieircs de Performance incluyen
Vahhm, Pﬂmﬁn Enémo, Timbre, Zona de
teclado, Ti Timpo de Liboraciin,

de Presadn, Canal ¥ Sty MIDY. Pe-
dal de Sosseado, Pasimersos de Efecied
= 100 Presots de Perfonmnce,

Salida

= Comwersidn Digital/ Anviloga de 16 bilcon rapge
dindmice de 96 4B.

* |merpolacyin inesl de promer onden con rango
dt Irunapoascide. amplic.

= Filucs de: Tase de salida lineat,

* Prxicicnamient e esléren por voz

Efscton
» Prosesadior digitad de sefal Y157 de 24 bite con
scumulaciin de 45 b

* Proosusmimio de Elecid EstEreo programabie
oo capanided de conzral dindmico.
» Efecion rriluiphes, b
Choros, Flanger, Distortion. Desfasndar,
Simolador de Pafdante Kotslonio y combinmcn-
et
+ Trey boses sstéreo pemmee dJ procewmienic
individual o on grapes.

Secwenciador
= 15 Pitiay poldifonicas (incluyenda § "Pistas de
Cancidn™) Cada una oon sonid), voldamen ¥ cana-
keex v stacos: MIDT dilermnsey, incluyendo odos ko
e Pressty.

» Extructom de 70 Secomncin y 30 Canciones.
* Mis de 9.000 notas de capwcidad exudndar,
expundible 2 53.000 con el expansor opconed
SX-T0-5.
+ Resohunion de %6 Pa-
+ La cancidn permule hasin 99 Pasos, con hags 99
repeticiones de cada paso. Cada Pistade Secoen-
i, &1 un Pavn, prrde ser und rvidualmente irans-
pucsia vfo sikocisda pam un use el de la
eI
 Lan Pirian pueden 1ocar Sonniod memos
v Las Pistas pueden tocar sanidos inlemcs ¥io
instnomerten MIDIL exiemos,
+ 3 Modos de Grabacion en Tiempo Real (Reem-
plazo, Sobregrmabacion. ¥ Scbhregratacsin on
“Laop™) ¥ Grabaciim por Pasos.
+ Cuannizecrin Pontenor (Auvtocomeccion hasia
uriphetan e memifusad - L de Now,

* Punsert e Eddica oo pars pinchar sutomaticumenie
memonzados oo ceda et
» Edicitn poc pasos. clockftismpojeompis y por
rango de tecise, iranapoaicicn, despluamienio e
&l viempes, capacidad pars “apendizas”, ealraer,
cambiar Lu longrud. unir pistas, (iltmas ¥ reajsiar
controlideres.
= Tl lan edicionss s pusden xoucharanies de
guandar ks cambios.
r Conerodes de Awodocalizacion, piga de click
sjusiable, contred para clingreac manust del
Tempa
» Auto Mezcls MIDI (ivezcla automdlizeda) gue

prabm vodons Jot caombios de volwnen y posicin
esléren on cada pisas.

MIDT

+ Mioukca Oennt, Poly. Muhi. Mano A y Mooo B
= Multi-tirabwal, scomods hasis 8 canades MIDE
poliffiacos shmulbineonenie o plrkneiros ¥
sondidos separadod.

» Retponcie & kot controladores plobades ¢n log
madne biana para el pac de controladones abema.-
bvos (pularras MIDI, contrmledores de viento,
).

EatradasSadldan

« Conoctores de 147

- Salidar Demchas ¢ Iaquierda de Audio {conec-
tando en ona sois de ellas, w chiiene ooy alids
Mooy

= Salids separada pars Fouos Estérea,

- Entriuts purn Peelal

+ Entrude purs Prdal de Conerol de Voltape (per-
miten In poclacicn deyde fusntes extermar).

« Conmctoeex MID]:

- MID] I/ 7w/ Thra.

Panel

« Visor LCD de 32 Carscteres 2 1 16)

« 80| PLUS — 41 bolones e el pane| frontal, |2
oxn mdicsdores LED {incloyendo & botoors de
pisia dedicados para el secuenciador, pamm
secoenciar fialmenie)

* Tarpetn de Alerentaciin B M MC-57 (puarda
+midos ¢ informacdn del secoenciedor)
» Tarjenm de Semide ROM SC y (5C.

+ Pexdal DeobdeSW - SEWID-Zptdlhqupm

Pedllc"r'P- I {Prcal] C¥ ) — pars muoadulaci on de
vores o tonlinl de volkarsen,

+ Ex dr mamoris para cl secosnciador
SQX-T0-5 {expumde ls memona de

9.000 2 38,000 oty de cxpacidad)

Carncteriztics Firicer
£Q-1 PLUS 32 Vi

» Damemianes: 102.6 o {Ancho) x 13 an (Alo)
% 34 ¢m (Largo).

» Peso: 11.3 Kg.
502 12 Voice

« Domeretaones: 1238 e (Aochoe ) x 13 o (Ao
x 34 {Largo)
+ Peeo: 136 Ky

Garants Limitada
* LIn alta, on partes ¥ servicio

Especificaciones sugiar 3 ambiod in previt aviso

Especificaciones
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12 Vaoice Ayuda: Cambi: Moda Somdo:
i-1.2;1-1, 5. 8 i-2.4;1-1; 21,569 6-16; 7.2
21,934, T, 64 8, 11-1 2111

Cambias de Programa:

Aceca: Banco: 36,11, 12:4-2
Modulscadn, &3 6, 1-2 4all 5-1,9all, 18914, 17. 19
Pistas, §-1 N e S I 1025, 27, 2. 113, 4
Presers 8-, 2: 92 2271155 3ad

61.3.56,2.17,20 25, 39,33  Cargando Efecios:

Acopdicionamienin de T-1.28al0 12 41.5

Alirmveniscion EMcimca: 8.1,2,46al8
-4 0-1.3a9. 11,13, 14, 17 a 15, Canal Base:

31,23, 25428 Xai2 3-1.5a8 10 11-3. 4

Accesorioy: 1001, 29 1015218, 26, 29
29 11.1 a3 5. 7,.9.10 Cancifn:

12-1, 3.9 5. 31,8 141,256

ADSR: 81,246 710,17, 18
820 Bmeria: 9-1.3221,25, 28232

K1.17;12-1,3. 5.7 10-1 210, 17 a2s 28

Afmackn: 11-1,2, % 12-8, 9
27831 %1;7] Bateria Detcargacda:

i-1.7 Cantidad de Modulacion:

Agregar: 63 5.8 16 17,32
1-3; 29; 7-1: 812 Bateria :

Q-16, 32; L0-1, 15, 16 Maondr Ediciine: 7-2 Choous ¥ Reverb:
Modo Sonido: 6-146; 7-7 445 10, 1L 13 18

Almacenamienio: Programable: 9-16, 17; 11-1, 2
6 T3 351 Somidos; 1-3; 2-8; 5-1; &8, 12 Chorus:

98 121,3.3a9 71,2469 114 Mezcla, 2-3
Razdn, 4-11. 15, 17

AMP: Boost: 4-11; 6-33; 7-12 Realimentacidn, 417
1-2; 45 1871, 10,11
914, 32, 10-7, 15, L& Botopes: Click

-2 1-2, 3, 3. 5.6 2428 46 1-8. 9. 2.5

Ameortigeacido de Alus Frecusncias
(Dramping )+

4-10, 13 a i6, 18
Amplificacxin:

-5 1-1

Ancho de Banda de Frecuencias Alra:

411

Apilanda Sonidos
3-1.4

Append (unir}:
10-1, 14, 15

Alaque:
6-15. 20, 23

Auto:
Locats; 9.9
Paxo: 9-15
Punch: 9-1, 4. 11a 13, 17. 2%
10-1%

5Led 013, 4756
R2aa 8 15 16

935 1L, 18, 23, 26,27 Xl
10-1 a 16, 26, 28; £1-5, 7, 1D
124.5.8. 9

Banco: 1-2; 24 2 6; 9.5

Bomrar:
1-9; B-2., %8 20 24,12
t0-1. 4,12 20, 25,26
12-3a7
Cancidn: 104
Memona del Secuenciadorn
9.3, 20
Pista: 1020

Secuencia; 10-4

Bus:
djad 6 [3 I8
6-1,15: 71,13, 815

Buses da Efectos:
4-3

91,13, 14,19, 21, 23, 24
Bance: 9-1, 19,21, 13
Posicidn Estérea: 9-21
Yolumen del Clicks 9-1, 21

Cormparacidn:
16, 7;5-1 2392 24:11.7

Concert Raverh:
4510

Conexxin a Tierma:
i-1, 3

Conexpnes:
i3 11, 2; 2-1, 2; 817, 1B
113, 10

Configuracido:

i-5; 6-2:7-1; 813, 1§
9-26; 11-8, 10; 12-3

Compds:
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Serie 5O 32 Voice Manual del Misico

Indice

1-8, 3-10:9-9, 12, 14,23, 25
10-15a17, 20, 28;: 114

Controlador Externo:
310 64, 6; 1027

Canmoiador de Guitarra:
3.5 81134

Cantroladores:;
i-1; 1-2;,2-2.4, 7.9, 10
31,367, 10012
4-1,2.4,6, 711,13, 18; 5-1
6326, 16,17. 20,2335
7-1.8al0, 13
B3, 6.7, 10,11, 14, 16, 18
1,25 8414, L8, 19, 25 28,
0, 3:311-1 23, % 1246

Controladonts de Inkerpretaciin:
2.8

Controles de Tranzporte
9-1.4

Controladores Globales:
1,100 114

Controladores Ruteados

a Efecumns:
4.4

Copiar:
Cancitn, 10-3
Informacitn, 10-5, 14
Pista, 10-19
Secusncia, 10-11

Cuenta (Countoff):
%5, 14,23, 4

Creando “Hoyos™ en Mapa de Tecluda:

7-3

Creando una Nusva Secuencic
9-1.7: 182

Cuantizar
1-10ali
10-1,17a 19

Curvas Rolloif:
§-29; 10-11

Decavmzenine de Frecs. Bajas:
411

Drecairnienmo 1 v 2
6-21. 22

Deiny:
k43, 11,13, 17, 18
6.1, 15,23, 27, T.11; 18-23

Difusi
4-10

DRY:
4Z2a4,6 11,13 84,15

Edicidn:
Botones de Sanidos: 1-4; 2-5
Yo 6-1, 9. 11.5, 6
Buffer, 1.4, 7;: 5-1, 4; 6-16
73,6, 7 11-7; 1249
Pasrs de Cancidn, 9-28; 18-1,
o9
Tiempos, 9-1. 4. 11213, 17,25
118

Efecto de Funcidn Midltple:
L )

Efectos:
i-1; 1-5; 2%
F1 4-ia? 10 13; 51
8325 12,17, 23 2528, 33, 35
T-1%8-1,. 4,6 15
9-1, 3. 17,26, 28, 10-23

Efectos Combinados:
4-12

Efecios de Cancidn:
AL L 42 810 9-5F

Efectns de Sonidio:
4.1 6.5

Eliminar:

10-8.9, 16

Enirada:
1-,2; 2.2, 3
45 7,10, 12 (4alk

Entrads de Paso:
0.14 a 16

Env L:
6-1,4, 17,2023, 3%, 7-1. 19

Env I;
6-1.4,20023, 31333 7-1, 10

Envolvenies:
5-1;6-1 a4, 17 18.20a 25, 29,
31 234,710 i1

Modo, §-24, 25: 1-11
Mivel, 6-22, 25; 7-12
Tiempos. §-22, 25

Evento:
1-11; 7-356; 10-2, 3, 17, 20, 22
11-10. 13 a5 18823

Eventoa:
i-6; 1-10, 1; 3-10; 623
10- 8B, 13, 17,9-2, 15,35, 32
10-1,4. 13,17, 23229

Feedback { Beaalimeniacksn):
45 ilalg

Filro 1 y Filga 2;
6-25

Filtros:
Ik 410, 11
61,24, 6 20 291353
71, - 8-16; 932
D1, 5 B-14; 9.32
Banco: &-1, 19; 7-{.9
Conliguracaones: 5-29, 10
Corte: 3-10
4. 6,20 29, 3], 32
Tl o818
Evento: 10-26
Pisia: 631 32

Flange:
Centmo: 4-14
Intensidad: 4-14
Razin: 4-14, 18

Fonos:
1-1,3-2

Foox Swirch:
-39 32 10 6-4a6
0.32:10-24 826

Foat Switch Auxiliar
2.3, 94, 34, 25:10.7

Foot Swiich lrquerdo:
)-1.3

Foon Switch Derecho:
33813

Frecuencia de Corte:
3.1k 64, 8, 20,79 31,37
T1L9

Fuente de Clock:
217

I-2
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Indice Serie 50 32 Voice Manual del Miisico
Fuenie de Modulacida: Legato: 932 114
22.9310,11; 41,6, 7 618 Conuolador de Guitarra,
64, 6, 2%, 3-12, 17 35113
9.2, 10-24 1 26 LFO: Entrada, 2-3; 3-1, 8, 13; 4-2
4-10, 14, 16 6-6:9-5 12:11-1 a3
Funciones de Edicién de Cancida: 6124,6,17.25229.8.16 Especificaciones, 3.2, 1 1; 810
19-i Banco: 6-1., 25 Grabacién Sistemas Exclusivos:
Cantifad &4 12 8
Funciones Siples de Efecto: Demora; 6-27 Implemenacion, 2-10; 3-2; 8-12
41 Interadad: 8-18 Loop: 3-13
Nivel, 56,27 Mod In: 3-8
FX§ vy FX- Onda, 6-4 Modo Cut: 2-3; 3-13; 6-6; 8-10.
4-3.4, 10 Profundidad, 1-9; 7-7 1 11-1a3
Velocidad: 6-26, 27 Thru: 2-3; 8-17; 118
Grabandc: Waveshapes, 628 Nimero de Programa- i-2; 86, 9
218,924, 1 852 11-10
9-1,2.4.5 13018, 21,21 2 28 Liberscidn (Release): Pista: X-3: 8-1, 15; 11-1, 10
29,32 28 33 44 Seleccioner Cancidn: 3-12: 11-2
una secuencia: 9-23 63, 18 20,22 23 2% Status: i-2, 33,7
Pisias MIDT: 9-24 7-1. 10, 18 B-6, 16,17 85,9, 11,14, 16a L8
Pistas: i-2 92 15 10-24, X5 27 11-2,9, 10
Pistax de Cancain: 9-29
Localizacyin de Canciin: Mezcla:
Grabar: 9-I0 2-10n 44, 10,11, 12
i-2; 1.8, 9; 8-1% &-5.35:7-12
9-1a5%5.9 11al19 21, 23226, Loop: 8-1.4.6.7.14
332 1016, 18:11-2 313 408 6-1,15,. 14 917, 26, 27,30, 32
-1, 5, 14, 1%, 24;1-7 19-24 2 77
Glade: Bance: 6-5; 8-1, 4, 6, 14
5-1. 18 Memoria: 8.26, 27,30, 31
Modo: 6-18 248 T1-1.46.7 Poszcidn Estéreo (Pan): 10-24.,
Tiempo: 6-7, 18 28.%52a4 25,27
6.2, 8912, 18 *1 Valumwry: 10-24 5 26
Guardar Cambios: 9.2, 3,3, 19,20. 4
9-1. 18 19 10-4, 9,12 13,15 Moda Cancidn:
1I1-2. 7 121,329 2,913, 12,282 32
Guia de Temperabara: 18-2;11-2
i4 Mensapes de Emor:
12-5.7 Moaodoe Edicaén de Srupos:
Hall Reverb: 410
45, 10 Mezciando Efecios:
L&) Modo Grabacion:
Indicador de Posicion de Cancidn: 94 16, |7, 24, 25, 31
11-2 I
25,8, 2-1.3,4,9, 10 Moda Moms:
Ireseriar: 3123558 10213 3.8, 10;6-18:11-3

i3 1.3: 108, 9, 15. 29
[nzertar Compases: 10-13

Insertar un Paso:
109

lniervalo:
921

Inroducessn: i-1; 2-1; 1, 2

42,6 T-6-dab i
B-ladbald lbalb
91,3, 5 8,13, 17,19, 22 23,
26.32.10-5. 14
11-1a4,8al0;12-1. 729
Cambto d= Programa, 311,
113

Cambic de Yolomen, §-12
Capal 1-2: 362510

82, 56 % 11,17, 18:9.3
11-1. 3. 9. 10

Consmiones, 8-17, 1B: 11-8, 10
Conirolador: 3-3, 10, 11; 4-7

Modo MUILTT:
3E 1L 426
B0all.1811.1,3.9

Mods Preset vs. Moda Secuenciador
B.2

Moda Paly:
3-6; 11-3

Moduladores:

Secciones en Negrita - Pdginas en Normal
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Serie SQ 32 Voice Manual del Miisico

Indice

47,14 Puly:
61,3, 12,16, 20,27 4 Pasa-Bajos: 35,885, 18;11-2.3,%
629 31,32
Modijadkores de Efecto: Posicidn Estérea:
4.1, 16 Paso de Cancida: 1-1; 2-2; &1, 35, 71,12
93,10, 12, 18. 28 a 31 B2 6, 14;93,17. 18,21, 31,32
Mano: 10-1,2. 4. 64917 10-24, 28, 27
8.6, 15927, 28,30
10-6.5 Peak: Procesamienss de Sefial:
Salidas, 14-35 431023 4.1, 4
Mano A: Pedal: Programaciin de Ffectos:
36 K89 113 2-1a23,5% 323 10 1t 45
7 6426 23,86 13
Mo B: 932 10-24 a 27 Presety:
3885, 11-3 -1, 6, 7; 1-5. 2.1, 4a7
Padal {Foot Pedalk .8 1L 456
Muestreo: 12932, 10: 64 a6 B1a7.9.14, 17,19
&-1%, 25: 712 B-32; 10-24 2 26 9-2,5, 7,8, 19,20, 23,26, 71, 11
10-5.14; 11-3. 8. 10
Nimers de Yooes: Pedal CV: 124 26, 8,9
B.l; T-1 1.2, 4.7
Preset de Interpretacién:
OMML: Pedal de Volumen: §-1
35818 11-1a3,9 1-2.9: 32 6-5; [0-24, 25, 27
Presadn:
Cndas: Phase Shifter: 20:51.4, 7,10, 11; 47
1-4. 5:5-1: 61,2 4. 5, %216, 45 12 15 &4, 8,81, 6 12
24,25 218,35 10-24 4 28
71,.5.6,11;11-5,6 Pistax: Tipo: &6
Banco:1-4, 5; 61, %: 7-1, 2 Botones: i-2; 83, 4: -3, 26 27,
11-5 29; 10-25 Programacadn Parsmétmcs;
Clase: 1-5; @-10, 12, 13, 15 Mombre: 3-3 26
Mombre: 6-10; 7-1, 5, 8 Posicidn Estérao: £-35%
10-24, 25, 27 Rango: &7; 10-1. 8. 17 a 26 Punch In:
Status, 3-13;9-27 UL A 112 17,25 %6
Orndas Idividuales: Yolumen: 3-13; §-3. 6; 8-1. 27
&5-12 Punch Cut:
Pistax de Cancidn: -1 1L 25
Osciladar: 85593121718, 28232
4-1;6-1, 2.4, 10,17, 35,21 10-5, 17, L& £ Qué &5 una cancin’?:
Afnackin: 6-1 9-1.3
Pirch (Tono):
Panel Frontal: 2.9, 3-2, 10, iL; 4-2. 1D ;[Jué es una secuencia?:
25,245 1338 f-laé g L7, 18 20.33 213
818 11-3.4.9 7-1.8:88. 17,92
18-24, 2§, 27 J0ué ez un Sonido?
Pane] Traser: 51
i3 1.1; 2-1, X; 86 Pitch Bend:
9 3210, 1164, 6 Rango de Bend:
Parimetros de interpretacidn: 9-2; 10-24, 25, 27 19 3-2: 67
8-lali 67923 Rangn: 3-2
Rueda: 2.8 6.4 &, 10-24, 25, 27 Rango de Pitch bemt
Parémetos de Omclas de Tipo- 3.2
especifica: Polifonia:
G-15 i-1; 5-1; 6-18
Pasa-Alvos:
4-18; 6-29
I-4 Secciones en Negrita - Pdginas en Normal



Indice Serie SO 32 Voice Manual del Miisico

Ranga de Teclx: 91232 10-§22 6825, 27 Saoloing:
634 7-1.3, 5.6 11-l all; 12-1 &% 91,27
84,7813, 19, 9-26 Banco: 93 Pistas: 9-27
10-18 a 20, X2, 2%, 26; 116, 7 Funcaanes de Edicida; 50-1, 9
Informackin: 10-13 Sonidos de Baleria:
Rangc Global de Bend: Localizacidn: 99 1-3; 1.8, §-1; 6-8. 12
149,32 1.2 6, %115
Secuenciador
Recepoidn: -1, 2 6 1-1, 8,239 Sonidos ROM:
3528 11,1285, 12 11 IB I3 6a8 11218 1-5; 3-11; 8-10
11-1, ), Ba lC; 129 4-1a3 6all
Flad 6al2 Sostenuto:
Reinicializar: 9.1, 2.4, 5 Tatl 14238 3933, 10 10-24 2 22
i-6; 9-1, 20 18-1, 131, 2212 1,3, 5a9
Secuenciador 9-20 Barxc: 9-7 Sostenimienia:
Efecio; 4-2; B4 3,332 %10, 11 47
Reproduccién de Secuencias: Foente de Cleck: 9-17 612 20, 202 24: 8.1, 6, 12
1.5 Pistas: 3-3, 12; 4-2 10-24, 25, 27
A8a12
Reproduccidn de Sonidos: Siame: 9-5, 10 Switch de Efecios:
X4 4-5.0-1, 28
Seruenciand:;
Rastrike (Re-arsque: i-2; 1-8; 2-1() 3.3 Tabla de Pich (Sistema):
61, 1& 8-1.11.18:%1.2,18. 13 259
11-2, 14Q; 12-6
Reverb Room: Tap Tempo:
4510 Sedeccionundo:; 913
Efacios: 1-5; 4-5
Reverheracién: Modulader: 6-3 Tarjex:
i-1. 44, 5,10, 11, 132 18 Secoenci o Cancidn: 9-5 L2 12 251241, 3
Presets: §-2 Sonidos: 1-3; 123
Rueda de Modulacidn:
2-2,.9.310,15: %1, 46,7 Shift Track: Teclado:
64,6 9:812.17 10-23 1L, L5601, 2 1 2.8
9-2:10-24 a 26 31,.2,4, 628 10 13; 47
Sileciar {Mute): B-1. 428 B 18 23,2531
Ruda; 42 88256436 T-1,3. 8 8-1a4, .8 11al3,
6.1, 4.5 27 B-12, 15; 10-37, 33, 40 17219 9.2 16 25
tl3as 10-18, 28, 11.2. 3, 5.8
Sabwda: Cantidad e Ajuste; §-1, M4
i-2. 351122 Silenciands (Muling): Rango: 8-2
4-1 a6 12,17, 18; 8- 8-5, 15,927, 28. 30 Diivisiones; £-19
61,2029, 33,35, 7-1,9, 12, 13 185 9 Pitch Tracking: 6-18; 7-8
8§45 14, 159-6, 21, 28 Tracking: 64, 5, 25
Banco: 42, 3,6, 17; 5-1: 81, 20, Sisternay Exclusivos (Sys-Ex):
IR YL LY 814, 15 i-2; 3-5.6, 12, 9.8, 12.1. 8. § Tempo:
25919151722
Secuenciador Externo: Sistemna Operativo:
-4 38, 14411 LT, 18 i-8 Twmpa de Decarmiento;
1X4 210, 13 a 18 616,25
Sobregraban
Secuenciackin Dhgiral: 924,517, 25,26, 31 Twempo de Gale:
9.2 7-1. 10
Sok:
Secuenca: 6-10; 8-4, 153,19, 9.27, 30 Tiempo de Clave:
ih; E-Ball 23

A taB 12. 40, L5 6
8.1.2.4.6.7, 10. 44 18
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Serie SQ 32 Voice Manual del Misico

Indice

9-T: 111, 13

Timbwe:
19:4-1.6 7,64, 5 12
E-5, 15; 10-24, 25, X7

Todos los Controlsdores:
1024, 25,27

Tranzposiciin:
8-6, 8, 19,924, 28
I0-16a%, 22

TRANSWAVE:
12 15, 78

Unz

10-1. 21

Unir Pista:
10-21

Velocidad:
416, 826, 77

Voces:
Gapllands: 5-1; 6-1. 23 7-1, 11
Priondad. 7-27: 12-5
Stams: §-10
Polifonis: &1
Re-ataque: §-1, 16
Silencianda: 3-3
Sintcnizando; 7-1
Volumen: 4-17; §-33; 7-1, 10, 12

Yalumen:
i-%1-2.3-29
321011, 1% 417 81
§-1a6 8 X231 3334
71,10, 12:8-2,3, 6, 14, I8
91,3, 17, 18,21, 26, 27, 30 a2 32
10-24 a 27
Mod: $-34
Pedal: 2-2, 9; 3-2; 6-6
10-24, 25 27x

I-6
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SQ- Pardmetros de Referencia - Sonidos Estandar

Para Acceder a los Parametros det Modo Secuencias/Presets:

+ Presione ¢ bouwdn

gris grande Edit Sounds. El LED sobre el botdn encenderi
+ Presione ef botdn negro pequeiio Bark (primer digito) y

luego ¢l botdn negro

grande Screen (scgundo digito) para seleccionar los mgmcntcs pararmetros:

30-553cet VOICE/Voice Status

Seleccionar Voces/Status de Voz

Thempo de Demiora de Reactivacion de Voces
M—Chm t Sound Mode
io de Modo de Sonido

Mﬁm

del Oscilador
ll-EnvI.n"LFCHMod Source and Amount

vere /LR Foente de Modulacin £ Intens.

u-Knybmrd Pitch T
Tipo de Pich dd%
13-GlideASlide Time
Modo Glide/Tiempo

- ime
Nwelﬂ'
21-Leved Velomty.-‘ﬁm:t Vel Vel Curve
-~ Control de Nivel Amque por Velocidad, Curva
Maodo/Control por Tecladn
13-Sclect Defanits
Seleccidn de Pre-ajusies

- peed/Noise Rate
velocidad del LFO/Frecoencia del Ruido
3M-LevelDelay/Mod Scurce
Mival/Demora/Modulacidn
32-Wave/Restart
Onda/Reincio

ilter 1/Filier 2
Fittro 1/Filimo 2
41-Fiiter Cutoff | Frequency/Envelope 2
Frecuencia de Corte Filtro L/Envolvente 2
42-FC 1 Keyboard/Mod Souce and Amount
Control Teclade en FC 1L/Modulacion e Intensidad
43-FC 2 Cuoff/Envelops 2
Frecpencia de Corte Filtro 2/Envolvente 2
44-FC 2 Keyboard FC 1 Mod —> PC 2
Control Teclado en FC 2Mod FC | —> FC 2

Hiieitne
vel/Th

Mi iempo
51-Leved Veloo .-'Ananlt Vel/¥el. Curve

Nivel/Tiempo
61- lgvd Veg: .-‘Anac: Vel Vel $m
onirol taque por Velocidad, Curva
62-Mode/Keyboard '[{ac
Modo/Control por'l'ecladu
§3-Sebect Defanlts
Seleccidin de Pre-ajustes

o Source and Amount

71~ l(cybumd Scale Amoun/Key RZ%F
Reajusie por Teclado/Rango de Teclada
T2-Ctput Bus/Priority
B de SalidaPrioridad
T3 Pan Location/Velocity Window
Posicidn Esséreo/Venana de Velocidad

ndiendo del Efecto,
Vea 1a pdgina de Parknetros de Efsctos para una

ase 1 Status
Canal Base/S
91.Base Channel Pressure
Presidn del Canal Base
92-MIDI Mode/External Conmoller

Modo MIDIAC ooirolador Externsy
93-Controll Change
Coaro bic de Programa
94-Systemn Exclusive/Song Select
15temas E.xciusww‘gelecc ion de Cancidn
95-M1D[ Loop
Loap MITH

MNota: Owo modo de acceder los pardmenros ¢s presionando repetidarnente ¢l botdén Bank.




SQ- Pardmetros de Referencia - Sonidos de Bateria

" Eamd byl

Hay dos métodas para Ingresar al Modo Edicidn de Baterta:
+ Comando Cambig de Modo de Sonido — Este es €] modo normal de cambiar entre

¢l modo edicién de bateria
¢std en la pantalla 05 en ami

» Seleccionando Sonidos — Un segund
de 1a seleccidn de sonidos. El somdo actuaimente seleccionado

simple proceso

el modo de edicidn de
modos de

estindares. Este modo
edicidn.
o modo de cambiar de modo de sonido es el

determina el modo de edicién. Puede enmar al modo edicidn de bateria
scleccionando un sonido de bateria (Bancos 8 y 9) y presionando ¢l botdn gris

grande Edit Sounds.

Presione el botén pequeiio Bank (primer dfgum] y luego ¢l botén gris grande Screen (segundo

digito), para selecCionar los siguicttes

w%m'rem }(cy N%Key Range/Wave Name
Teclado Activg N*/Rango Teclado/™Nomboe Onda
#1-Wave Class/Wave Name
(Class de Onda/Nombre de Onda
02-Directan
Direccitn
03-Clear Key Map
Borrar Mapa de Teclas
lM-Set Defaunlt Map
Ajustar Mapa Inicial
#5-Change Sound Mode
Cambio de Pitch de Sonido

%me Tune

Afinacidn de la Voz
ILKcyboard Pitch Tracking
Tipo de Pitch del Teclado

o hay ros en este banco.

LFO Bank
No hay parimetros en este banco.

4i-F11tcr Cutoff Frequency/Vel Level Control

Frecuencia Corie del Filtro/Control Nivel por Veloc.

%mmm
% iuWRclcascTung

|:lvo GatilladoyTi & Liberacitn
61- chc Velocity Control/Mode
Coatrol de Nivel por Velocidad/Modo

ol/Boost/Pan
Yolumen/Aumento/Posiciin Esifreo
71-Qutput Bus/Velocity Curve
Bus de Salida/Curva de Velocidad

Yaria ndiendo del Efecto.
Yealap de Pardmetros de Efectos para
una descnpeién completa,

%EB&&: EhanntIJM[DI Status

Canal Base/Status
91-Base Channel Pressure
Presidn del Canal Base
92-MIDI Mode/External Controller
Maodo MIDI/Controlador Externo
93-Controllers/Program Change
Controladores/Cambic dc
94-Systemn Exclusive/Song Select
Sistemnas Emlusi\"ml'SeIectldn de Cancitn
95-MIDI Loop
Loop MIDI




- Parametros de Referencia - Efectos

[[ Ecicin e Sorsdos J——

Para Acceder los Pardmetros de Efectos en Modo Edicién de Sonidos:

Presione &l boton

Edir Sonnds. El LED sobne el bottn encenderd.

grande
Presione Effect (Banco 8) y mn botdn de Panmtalla seleccionar kos pardmetron Listados.
.ﬁ“ as/Presets:

Para Ameder los Pardmetros de Efectos en Mode Edici
. grande Edit Sequences/Presets. El LED s0bre £l encenderi.
8). luego un bosda Mmm

P m'dhﬂ:l
sh anLMﬁ.u:boBMFmAhu

Aumortignem
M-I.nmeq Decay

Erecumezas AbasSelecciin
s&mmmmmmmmm
Destino Muodnlacie/Fuene: Modolschbe/Agregar

I Mix/FX2 Mix
EfecionMezcis FX1/Mezcls FX2

Nevel de Covo
5. Modulation Destination/Mad Source/Amoant
Destno ModulaciinFamir Modularidn/Apregar

ector/E X1 M Mix
Sedecior EfecronMezcls FX IMezcls FX2
Decay Time/High Frequency Damging
extapars e Decaimirmiof Amodi Kin Al Frecuetcin

!I-Flmger Rate/Flanger Depl.ﬁm

Rangn Osoledor Flanger/Tmensided Flanger
83-Flanger Cenier,

Cenro del rReahneriacicn
34-Flanger LevelInput [nvert

Mivel de Flanger/Inveryiin de la Enirada
85.-Modutanon Destination/Mod Sowrce/Amount

Dextinn Mechulscidn/Famie Modulecidn/A e

act Selector/EX1 MigFX2 Mix
Selector Efecioa/Mcacls FX 1Mezcls FX2

de Secuenc

P‘ImRam’HmDepdl

Nived el Doaixnden/Trrerride de b Entyda
B8-Modokation Destination/Mod Sowrce/Amount
Destine ModeisckinToemte ModaleciSnA gregar

becronEX 1 Mix/FX2 Mix
Efecwos/Mercla FX1/Merds FX2
81 Deuyﬁnwﬂ{@ﬁeqmnmmg
Tieerpny dic Dhibcarn extay' A mawTigaaciin Ahsa Frecorncias
B2-Phase Rate/Phese Depth
Raadn Owailador

Selarscw Efmcton/Miezcis FX .f'l-imh FX2
81- Decay Time/High Frequency Damping
Hrpo de Decuimuenpto/dmort paacitn Altes Frecosncias

Eth Spesd/Fast Speed
Velogidad Lenta/Velorudad Fipeda

ss-Rchu:rmﬂurDepm
ded RonoeyErmenaidad del Rovor

ect Sebectom/F A1 Mi
Sebector Efecws/Mitzls FX1 Merls FX2
llDecay'ﬁnmeuruunLevcl
Tiempo de Decanmicent oM ivel de Dissorvidn
Rate/Chorus

32-Charus Depih
ComvTolensidasd Com

Razin Oaciledac
83-Charus Center/Feedback
Centre del Cora/Realmienisciio
$4-Chones Lavel
Nivel de Conto
§5-Medutation Destination/Mod Source/Amount
Denine ModulaciinFueate Modulacin, A greger

ect LOr,
Selector Efecios/Mercla FX1/Mexcls FXZ
81-Decay Time/High Frequency Damping
Tiompn de Decuimientio/ Amontigeaciin Akes Frecuencia
82-Flanger Rate/Compression
83-Distortion Level/Inut
Mivel de Dislorsidn/EntrmdaSada
Sd-Reverh 10 Compression Fendback
Realuveniacidn de Revetberacidn al Comprosor
85-Hipass CutoffLowpass Cutoff
Cone de Frecuenciss Altsa/Corte de Frecoencias Ba
S6-Modulation Destination/Mod Smme;"ﬁmolmt

Destine Modnlacién/Puents Modulscin/Agregss




SQ- Parimetros de Referencia - Secuencias/Presets

Para acceder los Parimetros del Modo Secvencias/Preset:
» Presione ¢l botdn gris grande Ediy Sequeucﬂf!’um El LED sobre el botén

+ Presione ¢l botdn negro pexquefio Bank

Screen (segundo digitwo), para scleccionar Ius slgm-

de

11-Siep Entry/Record

Ingreso Fasa a Paso/Gerabwcatn
12-Aun Punch/Clock
13-Song uses effect from:

Efecto usmda
14-5ong Edit ‘lg:h D:spl.arnd

Fistas de Edicidn de: Camciin Mostradas
ls-Prnmpt to Save Changes

Cooxyrdar Camivica.

li-'l‘mal equencer Free

Mermqr
Dispravsble ded Sercriestes ador

lT-Rmmua.‘lme Saquemu'

ek

ClickTntervaio
21-Click Volume/Click Pan
Volumen/Posicion Estéren del Click
12-Tempo

B oogreset

Crear Cawedin/Preses
31-Copy Song

Copiar Cancide
X2-Erase Song Preset

Bonviar Cameiny/ Freset
J33-5ong Information

[nfommacion de Cancidn
34-Rename Song/Preset

Cambiar Mombee a Cancidn/Freser
35-Copy Preset Datn

Copiar Informacitn de Preset
J6-Edit Songs Sieps

Editar Prace de Canciin

51-Copy Track
Copuar P

52-Erase Track
Borrar Fisa

53-Merge Track
Unir Pt

#ﬁmw Track

r Pisa

SS-Shlﬁ k
Detsplasar Pists

5§-Scale Track
Modificar Fista

5T-Filier Evertls

Filtrar Eventos
S8-Event Edit Track
Editar Eversios de Pixa

Facam Bank
#0-Key Range
Rango de Teclado

61-Transpose
62- MI_DE Channel

Canal MIDI
63-MID] Program

Programa MG
64-MIDI Staus

Searow MIDI

gito) y luego el botén gris grande

§5-Fresyare
Proxiin

&6-Sustain Pedal
Puxinl et Soxizin

H¥oheme X

Yolemm
T1-Pan

Prsicidn Exddreo
72-Track Status

Sty e Plata
T3-Output

Salids
4-Timbxe

Timnben
75-Release

Liberacid

Vhita depenticado del efecto
SR Tane ot Bend

Afsnacaion Moy unsc, (obal Fitch
91-Touch/Pedal

Seoainlidad/Prdal
92-Foot Swisch Lefi/Right

Pedal [apoierdo/Tieracho
93-MII Track Name/Voice

Muting

Mombre Psta MIDESileacisr Vooes
94={50Q-1+) Store Sounds

(5Q-1+) Admacenar Somidos

(5CG-2) Pressure Threshold

(50-2) Umbwsl de Pretidn
26-503-2 Only - Store

RGeS
Sélo 50-2 - Admacensr Secuencias
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«INSTRUCCIONES RELATIVAS A RIESGO DE FUEGO,
SHOCK ELECTRICO O DANO A LAS PERSONAS»

IMPORTANTES INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

ADVERTENCIA—Cuandoe use productos eléciricos, algunas precauciones basicas siempre deben ser
temadas en cuenta, incluyendo las siguientes:

1.
2.

1Q.

11.

Lea todas las instruccicnes antes de utilizar ¢l producio.

Para reducir el riesgo de accidentes, necesariamente se deben tomar precauciones estrictas cuando
¢l producto se use en presencia de nifics

No use este producto cerca de agua, por ejemple, cerca de una bafiera, lavatorios, lavaplatos sobre
una superficie mojada. una piscina o cualquier otro similar,

Este producto debe ser usado sélo con un cartridge o soporte recomendado por ef fabricante.

Este producto, ya sea 5elo o en combinacién con un amplificador v audifonos o pariantes, puede ser
capaz de producir niveles sonoros que causen pérdidas auditivas permanentes. No ko opere por un
pericdo largo a un nivel alte ¢ a un nivel incémodo. Si llegara a experimentar algiin dafio auditivo
consulte a un especialista,

Este producto debe ser dispuesto de modo que su posicién o ubicacién no interfiera con su adecnada
ventilacién.

Este producto debe ser ubicado lejos de fuentes de calor, como radiadores, estufas u otros productos
gque generen cajor.

El producto debe ser conectado exclusivamente a una fuente de poder del tipo descrito en las
instrucciones de operacion o como se marca en la cubieria.

Este producto puede estar equipado con un conector de linea polarizada (una pata mds gruesa que
la otra). Esta es una caracteristica de seguridad. Si no le fuera posible insertar el enchufe a un
10macormicnie, contdctese con un electricista para que lo reemplace. No ignore ¢] propdsitc de
segunidad del enchufe.

El cable de alimentacidn eléctica del producte debe ser conectado de la red cuando se va a dejar sin
150 por un periodo muy largo.

Tome las precauciones necesanas para que ningin objeto extrafo o liquidos se inooduzez a la
unidad.

12.Este producie debe ser sometido a mantencién por personal calificado cuando:

13,

El cabie de alimentacion o el enchufe hayan side daniados; o

Algin objeto exerafio o liquide se baya inreducido en ia wnidad; ¢

El producto haya sedo expuesto a la Huvia: o

El producto no parezca operar normalmente o muestra cambios notables en 1z ejecucién: o
El producto se haya caido, o se hayan daiiado las cubiertas.

mpo g

No intente hacer mantencidn at producto mds all4 de lo descrito en las Instruccionss de Mantencién
del Usuario. Cualquier otra mantencién debe ser remitida a personal calificado.

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES
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