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CONTROLES DELPANEL
FRONTAL

l. Control de volumen

2. Control (Cursor) d€ Ingr€so de DatG

3. Pantalla (Visor)

4. Botón de Comparación

5. Edición de Sonidos

ó. Boto{r€s de Bancs

7. Edición de S€s¡encias/Presás

& Botones de Pist¡s

9, Ranura d€ l¡ Tarjeta

10. Fl€cha Ariba (Si)

ll. Flechr lzquierda

12. Rueda de Modulación

13. Rüeda de'fitch"

14. Flecha Abajo (No)

15. Flecha Derecha

16. Boaón de Ingrcso

17. Selección de Sonidoo

lE Bo0ones de Pantalla

19. Sel€cción de Secuencias/Pr€sets

20. R€producción del Secuenc¡ador

21. D€tención d€l S€cuenciador

22. Grabación del S€cuenciador
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Feücitaciones y gr¿cias por su compra dcl Estudio de Música Personal Sq I PLUS
32 Voicey'SQ2 32 Voice de ENSoMQ . Su teclado ENSONIQ de la Sede SQ 32
Voice r€presenfa los úldmos avaoces en ¡ecnología musical de bajo costo de la
prifiiera ¡ompañía quc reunió en un instrume¡to todos los elem€ntos de un sistema de
grabación MIDI. Los tec¡ados de la serie SQ 32 voice combinan un sintetiz¿dor con
un sonido espectacula¡, efectos digirales dc 24 bits de resolución, un Poderoso
secuenciador de 16 pistas con capacidad de mczcla total y además polifonía de 32
voces. La polifoníl de 32 voces aumenta l¿ cantidad de voces quc Pu€den sona¡
simuluíneamente, ofrcce una mayor flexibil-idad para sobreponcr sonidos (layers), en
la cr€ación de "presets", mejo¡a el uso de las voces y pcrmite crcar secuencias con
detalles más ñnos y miis clabor¿dos. Todos estos elemeotos juntos conforma¡ un
Estudio de Música Personal en su casa.

El Sinteaizdor

La sección sinteúzador del SQ-l PLUS 32 Voice/SQ-2 32 Voicc de ENSONIQ tiene
100 sonidos de alta fidelidad contenidos en memoria ROM (Read Only Memory) y
además 80 lugares (memorias) p¿¡a ubicar los sonidos que Ud. cr€e o edite. Ta{eras
oocionales RÓM y RAM pe¡miten acceso a 160 sonido¡ rüás, con un to¡al de 34O
sónidos disponiblés simuliáneamente. Cada sonido del SQ-l PLUS 32 Voice/SQ-2 32
Voice es creado con trcs osciladores que utilizan 167 ondas muesteadas acústicas y
sintetiz¿das, adem¡ís dc las exclusivas ondas '"Iranswaves-" de ENSONIQ, que
poseen una gran diniímica timbral y complejidad armónica.

El complemento para esta amplia gama de colorcs tonales es un procesador intemo de
efectos digitales programablcs que agr€ga una dimensión de espacio y p¡ofundidad a
los sonidos del SQ-l PLUS 32 Voice./SQ-z 32 voice. Hay varios p¡oeramas de
Reverberación, Chorus, Ranger, distorsió[ e incluso simulado¡es de parlantes
¡o¡atorios con control dindmico sobre sus aiusres.

i - l
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EI Secue¡¡ciador

El secüe¡ciador integrado de 16 pistas combin¿ la f¿cilidad de manejo con
caractelsticas de edición avanzadas normalmentc propias de p¡ogramas
s€cuenciadores en "software". Puedc grabar 9.000 noras (58.000 con el kit expansor
de memoria opcional SQX-70) con r€solución de 96 pulsos por cuarto de not¿ (ppq)
d¿ndo uoa sólida furdación ítmic& Puede gua¡da¡ hasta 70 sccuencias, que a su vez
pueden scr combinad¡s en 30 cancioncs. Después de grabar pistas podñí us¿¡
ca¡¿cteísticas de edición como la Cuantización (Qua[tize), Desplazamiento de Pistas
Clrack Shift) y Edición por Pasos (Srcp Edit) para compone! música de un modo
imposiblc dc concebir anres, y siempre con la posibiüdad de escucha¡ sus
modificaciones a¡tes de decidt La función de AutoDunch Dc¡mite aiust¿¡ tiemDos de
entrada y salida dc gabación (Punch l¡,/Punch Our) para gñbar aurirnáricame¡ite. tal
como en los estudios p¡ofcsionales.

Cada pista del secuenciador puede toca¡ sonidos in&mos del Eclado Se¡ie SQ 32
Voice, sonidos de irstrümentos ext€nios, o ambas cosas, t€niendo cada uno su propio
canal MIDI, número de hogra¡na MIDI, St¿tus MIDI y nivel de volumen ajustable.
Los boones de pista del secuenciador permiten combinar múltiplcs sonidos internos y
extemos pafir c¡car sonidos sobrEpuestos (laycrs), divisioncs dc tcclado y sooidos
traslapados cnriqücciq¡do su int€¡Fetación. Esto permitc que cl tcclado Serie SQ 32
voice acnie como tcclado conEolado¡ de un sistema MIDI completo.

Alrnacenamiento

El teclado Serie SQ 32 Voicc usa arjetas de rnemoria (del umaño dc una ta¡j€ta de
crédito) par¿ gua¡d¿! sot¡idos y s€cuencias. Ta¡nbién es posiblc gua¡dar sonidos y
s€cue¡cias via Sisternas Exclusivos MIDI en cualquier instumento MIDI que acepte
este tiDo de infomiación.

El Malual

Habrá notado que este manual se rcfierc a dos produclos distintos, el Sql PLUS 32
Voice y el SQ-2 32 Voice de ENSONIQ. El SQI PLUS 32 Voice tiene teclado de 6l
notas mieoEas que el Sq2 32 Voice tiene teclado de 76 noras. En este manual,
cuando existan difercncias nolables, los teclados serán llamados especÍficamenr€
como SQ-l PLUS 32 Voice o SQ-2 32 Voice. Cua¡do el texto se refiera a ambos
teclados serán llanndos genéricamente SQ,

Este manual es su guía pa¡a ap¡ovecba¡ al máximo las cap¿cidades del SQ. En este
momento posiblemenre Ud. está at¡sioso po¡ enchufar y ¡oca. su SQ. l,o que rEsta de
esta sección contiene inforrnación inpo¡tante de seguridad e instalación. Después de
esto,la Seccíón I -Turon?/ cs una guía rápid¿ para enchufa¡ con€cta¡ y toca¡ el SQ.

Después que la primera eapa de ansiedad por tocarlo haya pasado y Ud csté listo
para usa¡ todas las capacidades d€l SQ, po¡ favor tómese el tiempo par¿ las s€cciones
de programación, secuenciado¡ y almacenamiento, éstas proporcionar¡ va.liosa
información y ayuda, además acele¡a el proceso de apr€ndi?¿je y a disfrür¿¡ del
lfN¡rumento.

Gracias nuevamente por escoger ENSONIQ. ¡Disfrute la música!

i - 2
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Encendido

lns€rte el cordón de alimentación en el recepÉculo ubicado en el panel tras€ro del SQ
cerca del interruDtor. Enchufe la otra Dun¡a del cable a una coocxión eléctríca
provisra de conei'ión a tier& El volnie aFopiado par¿ el SQ está señalado en la
aiqueta dcl número de selie en el panel trasero. Encienda el SQ y as€grírcse que la
pantalla s€ encienda. Si esto no sucede, verifique sus c@€xiones.

Alimentación Eléctüca

Al igual que muchos apa¡atos eléctricos modenos, estc producto ENSQMQ tiene un
cordón t€minado en un enchufe de tres patas con conexión a ¡ie¡r¿ pan¡ asegurar una
operación s€eura. Algunos productos tienen cordones con sólo dos pat¿s y sin
cónexión a tierr¿ Para asegurar una oper¿ción normal. alguÍos productos modemos
con co¡don€s que terminan en dos patas tienen enchufes polarizados que sólo pucden
s€r insertados corEctamente.

Algünos productos, como ampliñcador€s de guiarras viejos, no tienen enchufes
poiarizadios y pueden se¡ conéctados inco¡¡ectañentc. Esto puede prodr¡ci¡ volt¿jes
iel-ig¡osamente altos en las conexiones de audio. Eso puede causarle daño físico o
iueáe danar cua.lquier equipo, propiarnente conectado á tierr¿ a los que estén
con€clados, como sü te4lado ENSOMQ.

Para evitar peügro de shock ehctrico o de doño dcl equipo, nosotros recomend4mos
Ias ciguic nbs precaucio ncs :

. Si Ud. tiene equipo qu€ use cordor¡es terminados en dos patas' ve¡iñque si éstos
son oola¡izados ó no pola¡izados. Conside¡c la opciór¡ dc cambia¡ los enchufes no
polaiizados a enchufés pola¡izados en un servicio técnico aurorizado par¿ evita¡
futuros Droblcmas.

P o l a r i z a d o ' N o - p o l a r ¡ z a d o

. Se¿ cauto al usar cordones de extensión o adaptadores de enchufes. Debe
mant€ne$e siempre la posición cor¡ecta desde la salida de la ¡ed elécÍica hasta el
enchufe. El uso ile extensiones y ad¿ptadores poladzados, es el modo más fácil
de maltener la cor€cta polaridad.

. S¡emDre que sea Dosible, conece rodos los aparalos que tengan cordones de
ahmentación eléitrica con conexión a tieÍm a la misma conexión de tierr¿ Esto
asegurará un nivel de tie¡¡a común, lo que p¡evendrá el daño del equipo y
minimizará el ruido en la salida de audio.

Veriñcadores d€ voltaje se encuentran en las tiendas dcl ramo.
Esros se usan pa¡a verificar la correcta polaridad de las conexiones eléctrlcas

Alirne¡ttac ió n E lé c tríc o i - 3
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Acondicionamiento de la Conex¡én El&rica

Como sucede con cualquier computador, el SQ es sensible a camtios súbibs en la
línc¿ de voltaje altcrno ite la rcd éléctrica- Es¡os cambios rcpentinos en la línea de
voltajc pueden d€sorde[ar la memoria interna y en algunos casos, dañar la unidad.
Las sigúientes son algunas suger€ncias para prccaver tales situaciones:

. Un Suprcsot de T.¿nsi€ntes de voltaje. t¿ más barata de las opciones' el Supr€sor
de Transient€s de voltaje, absorb€ los aumentos súbitos de tensión y plotege su
cquipo de casi odas las condiciones sevcras de sobrcvoltaje. Puede obt€ner
dilt¡ibuidorcs mtllúplcs con supresores incluídos Por un costo un poco rnayo¡ al
de un disribuidor no protegido, por lo l¿nto, el uso de estos apa¡atos es una buena
inve¡sión par¿ todo su equipo electrónico.

. Un Acor¡dicionador de Lírc4. (Regulador de Voltaje) Est€ es el mejor modo, pero
también el riás carc, para protcger su equipo. Además dc proteger conra
aumenlos repentinos de voltaj€ con un acondicionador de líne¿ protege el equipo
conEa voltajés de líneas exccsivament€ al¡os o bajos. Si Ud usa el SQ en
distintos lugares, en condiciorcs eléat¡icas desconocidas o variables, puede
considera¡ inverti¡ en uD acondicionador de línea-

Ac€rca de la Temp€ratura

La instalación intema del SQ contiene una car¡tidad susEncial de ci¡cuitos
elecuónicos y compula¡izados que pucderl daña$e a.l ser expuestos a cambios súbitos
o condiciones cxt¡cmas de Emper¿¡¡¡as. At rasladar el SQ de un lugar frío a un
luga¡ c¡¡tido (el asiento rasero de su aulo po¡ ejemplo), se producc condensación en el
ci¡cuito interno, del mismo modo que uo par de anreojos se empañan a.l ent¡a¡ a casa
en urr día &ío. Si la unidad es enceldida mienEas ocure esta condensación, los
componentes pueden conocircuitars€ o daña$e. Tcmp€ratur¿s excesivamen¡e altas
t¿m6ién rcpreaentan una amenaza a la unidad, presionando tanm la caja como el
ci¡cuito iotcrno. Con ésto en mentc, es muy aconsejable segui¡ las siguientes
precauciones al gua¡dar o instalar su SQ:

. Evite deja¡ el SQ a temperaturas mcnorcs a 50o Fahrenheit (l0ocelsius) o
mayores a l00o Fahr€nheit (38'Celsius).

. Al trasladar el SQ bajo techo después de un viaje, espere al menos 20 minutos
oa¡a que alca¡ce la lehDe¡aura de la habitación antes de encende¡lo. En el caso
be temperaturas extemas excesivas (bajo 50p o sobre l00p fah¡enheit)' espe.e una
hom o más a¡tes de encende¡.

. Evite deja¡ el SQ dentro de un vehículo exPuesto a la luz dir€c¡a del sol,

i - 4 Alírne tqción Eléctricu
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Insaalación del SQ en ün S¡stema Estér€o DonÉstico

Si Ud, piensa amplifica¡ su SQ a través de un equipo estéreo doméstico, son
necesadas algunas Fecauciones. Un equipo estéreo es muy bueno pa¡a tocar discos
compactos, discos, cintas, etc. el rango diniánico de estos nEdios es limitado y los
pa¡lantes no están usualmente suj€tos a cambios exmmos de volumen y a cienas
transientcs de ftecuencias. Mientas €l rango dinámico de un disco compacto es
signiñcativamentc mayor que el dc discos long play o ci¡tas, la salida de u¡
reñroduco¡ de discos éomiacms aún es consÑ'adóra compa¡ada a la salida de línea
dó un tcclado sin limitadofy sin comprirnir. Al instala¡ el SQ, o cuahuier otro
teclado profcsional, a través del sistcma estéleo de su casa y operar a altos niveles dc
volumen se puedc¡ produch daños en sus pa¡lantes. Si su único medio de
amplificacióo es su €quipo estéreo, trate entonces de manejar los niveles
conserva(lolament€.

Encendido del SQ en una configuración MIDI

Tal como encieod€n los comoonentcs individuales de un sisEma e*érco a¡tes de
e¡cend€r el amplificador tanibién, Ud. debería encender los instrumentos que
transmiten infomación MIDI (t€clados, modulos, etc.) antes de encender
insúumcntos r€ccptorEs dc info¡mación MIDI. Esto pr€v€nd¡ií la emisión de
información MIDI no dcseada dur¿¡te el encendido del instrumen¡o u-¿nsmisor, lo
que puede confundi¡ los_ apar"a¡os ¡eceptoEs causándoles una operación emítica si
eso ocurriese, apague el insfumento receptor y enciéndalo nuevamen¡e.

A lime ntqc íó,t E léc trica t - 5
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Reinicializando el SQ

La gran capacidad y flexibilidad del SQ r¿dica en el hecho de que ¡ealmente es un
computadot un computado¡ disfrazado dc reclado, pero un comPutado¡ al fin. El
"softwa¡e" que opera el SQ es muy sofisricado. De he{ho hay un Progr¿ma de
computador de 128 K que coíe dcnEo dcl SQ (el código dcl S,istema Operativo),
Estqes tanto como lo quc usan los compuudorcs Pe¡sonal€s. Si Ud. alguna vez ha
usado un computador esta¡á familiarizado con la ocasional n€ccsidad de reiniciar su
sistema (¡eboot) cuafido aparece un rnensaje de error. La ¡Einicialización en el SQ es
el equiva.lente al "rcbootilg" de su computador,

Hay ul! cantidad de cosas que pueden suceder al SQ (o cualquier computador) que
puede desordenar el prognma del sistem4 cambios súbiros de voltaj€, clect¡icidad
¿stática" fallas de alimentación, etc. Como con cua.lquier computado¡, rara vez sucede
que algrin cvenro imprevisible o combinación de ellos puede causar qu€ el programa
intemo se conñ¡nda con rcsultados extraños e impredcsibles. Algunas vcccs
computadorcs que pa¡ccen esta¡ malos no tienen problemas dc "hardwarc" (físicos),
sólo ti€ncn información desordenada o co¡rompida en la Memoria InÉr¡a (RAM) -
En algunos casos, el sólo hccho de apagar y €ncender el SQ r€solverá cl Problema- Si
ésro no funciona, quizás sea nccesario ¡cinicializa¡ la unidad.

Cu.indo Reinicializar :
Si el SQ comienza a comporta¡se de modo pecuüa¡, si la paltra.lla muestra palabras o
tftreas que no debienn cst¿¡, si Ud. empieza a recibi¡ mcnsajes inesp€¡ados
(Unexpected Event), si la funciones dc edición y el secuenciador comienzan a hacer
cosas imgevisibles, tratc de rcinicializar el SQ antes de lla¡na¡ al servicio.

Adverlencia: Al reinicializar el SQ todos los sonidos intemos, secuencias y p¡esets se p€¡d€¡án.
(L¡s 80 sonidos de la memoria RAM, cargados er¡ la fábric¿. son ca¡gados
automáticamen¡€ en la memo¡ia intema después do ¡einicializat). Por lo tanto, es
bueno habitua¡se a a]¡nacenar o gua¡dar sus trabajos rutir¡a¡iarnentc. Cua¡de
cualquier información importante en una ta{cra de almacenamiento o vía Sistcmas
Excli¡sivos MIDI anas dé reinicializar cl SQ.

Para Reinicializar el SQ:
. hesione el botón E dit SequenceslPresets. El LED se encenderá, indicándole que

el SQ está ahora en el modo Edición de SecuencialPresets.
. Mientras maotien€ presionado el borón System (Bank 9), presione el botón de

Panlo a 9.
. La Dantalla diní "Re-iniria.lize sound & se{ RAM" ("Reinicializa¡ M€moria de

sonidos y secuencias).
. Presione el botón FI¿c ha Arriba . Esre botón también actúa pa¡a respondet

afimativament€(yes) a preguntas que pueda¡ aparecer la panulla (el botón
Flecha Aboio actúa como r¡n No a las preguntas del visor).

Si la reinicialización de su SQ no corrige el problema, contacte entonces un servicio
autorizado ENSOMQ.

i - ó Reínícializa do el SQ
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Bajo Voltaje de Batería - Cuándo Reemplazar la B¡tería"

La razón po¡ la que el SQ "memoriza" los sooidos, sccuencias y otros pariámeros'
aún cuando está apagado, es que toda la rn€moria intcma es¡á rcspaldada por una
batería" [a bateríi q-uc mandéne h memoria intacta esüí ubicada de ntro del SQ y
cuando se descarga, debe ser reemPlazada po¡ un servicio ENSONIQ autorizado.

La batería que viene en su SQ du¡a hasta 5 años. Ud. sabná cuando necesitc
rcemplazo iorque cl SQ se lo diá. Un día Ud. cncenderá su SQ, y cn lugar del
mensaje usual, el visor dirf

WARNING! Battery low
see ma¡rua!

Presione cualquier botón pa¡a inici¿¡ la op€ración normal. Luego, asegúrese quc
todos los sor¡idos secucncias y presets sean almacenados en una tarjcla de memo¡ia y
tleve el SQ a un s€¡vicio ENSONIQ auto¡ízado ta¡r pronto como sea posible Para qu€
la batcrfu sea rcemplaza&"

lmportant€: Si apa¡Ecc url mensaje de Bajo Voltajc después de insenar una ta¡jeta RAM, este' 
meniaic se rcferi¡í ila batería de la 

-taricta 
no la del tcclado. veila Sección 12 -

Almq;enamie to para ver como se cambia la batería de la aicta

Bqjo uokaje de BaterÍa
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Sección 1 - Ti¡torial

Esta serción del m¿nual está diseñada pa¡a ayudarlo a eschufa¡, encender y probar el
teclado de la Serie SQ 32 Voice de ENSOMQ. En este Tutorial rios coocent¡aremos
en los usos más comu¡es del SQ y le har€mos experimcnt¿¡ y comprende¡ algunas de
las ca¡acteísticas pdtrcipa.les del SQ, Sin embargo, le pedimos leer la. Seccióa 2 -
Comenzorrdo, y elre.s¡o del mtnual para comprcnder totalmente las oper¿ciones más
complejas y atributos del teclado Se¡ie SQ 32 Voice.

Enchufardo ..............
Ampliñcación..-........
S€lccción dc Sonidos
Escogieodo Sonidos lntemos, ROM, de Bat€ría y de la Tadet¿.....
Tariens de Memoria.
tdlcron de soluoos...

Selección de un Sonido de Fábrica para Edi¡ar
Selecció¡ de u¡ra Voz para Fditar.....-.........
S€lección de ura Forma de Ond4......,.............

Selcc{ió¡ dc Efectos .
Guardando un Sonido Nuevo en la Memoria
Copiando un Sonido en or¡a Posición ......-.-
Saliendo de Edición..
EscaDe ......................
LOnCeDtOS lJ¡lSlCOS Oet seCUenCraOOL.........
Edición de Pistas y Secuencias .....................

El diag¡a$a ilustra las concxiones necesa¡ias par¿ su teclado Serie SQ 32 Voice:

l - 1

l - 3
1 - 3
1 - 4
l - 4
t - 4
l - 5
l - 5
t  - 6
1 - 7
1 - 7
|  - 7
1 - E
l - 1 0

Enchufando

Amplificación
Conecte la salida de audio del SQ a las en¡¡adas de niv€l de línea de un mezclador,
amplificador de instrumento, equipo estéreo, o cualquie¡ sistema de sonido usando
cables de un l/4 de pulgad¿ Si su sistema es es¡éreo, cone¡te las salidas izquierd¿ y
de¡echa a dos ca¡ales del mezrlador, equipo estéreo, etc. Si es mono, use cualquiera
de las salidas de audio aseguníndose de no enchufar nada en la otra.

: : : : : : 6 ¡

Et.
) U  l a e ¡ - . : E

Amplificac ión l . l
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Pa¡a escuchar con fonos (headphones), enchúfelos en La conerió\ Phon6 dc.l pa¡el
rase¡o. Si inst¿la el SQ en un ampliñcador esté¡eo, as€gires€ de porier en eslérco la
entrada izquierda (l¡ft) total¡nente a la izquieda y la de¡ccha (Right) totalmente a la
derccha-

Es una buena idea asegu¡a¡se que el sist€ma de audio esté apagado (o con nivel
míqimo) al hacer las conexiones para evitar d¿ño a pa¡la¡tes u oros componentes.

Advertencia: Las sa.lidas del SQ tienen nivel de lír¡ea y estín dis€ñad¿s p¿ra s€r conectad¿s sólo a
enradas de nivel de líne4 como las dc url mczclado¡, p¡e-ampliFrcador estéreo,
¿mpüfrcador de tecLado, ctc. No se rccomienda concctar el SQ a enradas de nivel de
mic¡ófono, como un a¡npliñcador dc guitarra, o a las ennadas de mic¡ófonos de un
"deck", es.o puedc conduci¡ a ult daño en la etapa de entrada del aparato.

lMrjeva el Cor.trol dc Volumen corrph¡ur¡e¡te hacia a¡¡iba. Como cualquier
insüumcnto musical digital, el SQ Foduci¡á el mejor ¡esultado si Ud- mantiene el
control de volumen tat¡ alto como s€a posible sir sa¡ura¡ su sistema de sonido y usa el
condol de volumen en su mezcla<lor o amplifrcador pa¡a ajusta¡ el nivel.

E¡cienda el sistema de audio y ajuste el volumen dcl a¡rpliñcador a nivel de escucha
normal. Si no hay sonido al toca¡ el teclado, apague cl sisteña d€ audio y verifrque
sus con€¡on€s.

Selección de Sonidos

Para seleccionar un sonido SQ;
. Encienda el intenuDror (ubicado en el Dan€l tras€ro dcl teclado).
. Prcsione Se/"c, SonzÁ . Esto ponc el-SQ en modo Selección de Sonidos y el

LED Select Sound s€ enccndeñí. Una vez en el modo Selección de Sonidos, no es
necesa¡io p¡csiona¡ elbotó¡ Select Sound nuevamente pam selecciona¡ u¡ nuevo
somoo.

Cuando el LED S¿l¿cf So¿r¡dr está encendido, los diez pequeños botones neg¡os y
los diez botones gr¿ndes g¡ises de la pa[t¿lla, numerados del 0 aI9, se us¿ur par:¡
llarna¡ los sonidos de la memo¡ia, uno a la vez, permitiendo escoger así el que desee
toca¡.

Not¿:

ls"¡"-ó,' d. s",t""l-l

' P¡esione el botón B¿¿Í 0, luego el botón Pantalla 0. Acaba de rleccionat
"Dynamic G¡and".

. P¡esione el botón 84¿& 8, luego el botón Pantalla 5. Acaba de selecciona¡
"Ballad Kit". Trate de seleccionar y toca¡ or¡os sonidos.

Ud- también puede usa¡ los botones F/¿cl¡a AribalAbajo pam reconer los sonidos.
Los borones de flecha recorrenín rodos los sonidos denEo del grupo de sonidos
s€leccionados (por ejemplo, rodos los sonidos intcmos) y luego con¡inua¡ín
recor¡iendo los sonidos de batería.

t - 2 Selección de Sonidos
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Escogiendo Sonidos Internoq de la Memoria ROM' de la Tarjeta y de Batería- 
Los boroncs 1¿&rrr al, ROM, Canl A y Ca¡d I se usan para escog€r enEe los
soriidos Intemos, dc la memoria ROM y dc la Ta¡jet¡- La línea sup€rior de la pant¿lla
indica el grupo y la ubicación del sonido. Hay 3 métodos que pueden s€r usados Para
escoger enÍe los 4 grupos de sonidos.

1) Los botones Se/"c, Sotnds y de Panlalla. Ud. pu€de es€oger cualqüera de los
gnrpos de sonidos directamcnte presionando el tlo�tór Selcct Sounds y úíentras
mantiene presionado este botón, Wsíona¡do uno de los cuaro primercs botoncs
de pant¿ll¿- Los botof¡es de Pa¡talla €stii¡l etiquetados correspondientemente para
indica¡ cual g¡upo dc sonido será activado.

2) El botón S¿t¿c, So¿r¿r . P¡esionando ¡epetidanente este botón s€ pasará a través
de los distintos grupos de sonidos.

3) Los botories Frec¡¿ lz4ai.rdalDercchs . Tal como el botó[ S¿¡¿c, So¿nds,
presionando repetid¿merte los botones F¡¿c¿4 lz4uierdalDerecha se pasará a
través de los distintos gupos de sonidos.

Nota: Estos gn¡pos de sor¡idos contienen 80 sonidos cada uno, en los Ba¡cos 0-7. Los
baocos 8 y 9 siempre contienen juegos de sonidos (D¡um Kits) de Baterías ROM.

Tarjetas de Memoria
Ta¡jetas de memoria pueden s€r usadas par¿ agregar más sonidos al SQ y permit€r¡
almace¡a¡ sus sonidos y secuencias. Antes de acceder a los sonidos y secueficias de
una ¡a¡jera, Ud. debe primero insena¡ una ta¡jera ENSONIQ de la setie SC o ISC, una
¡a¡jet¿ RAM MC 32 u otra ta¡jcta pa¡a SQ e¡l el agujero co¡respondien¡c, tal como s€
muesEa abajo con la eiiqucta de cara a Ud. Tenga cuidado de inserta¡ la t¿.ljeta
de¡echa en el agujcfo en u¡ movimiento co[fnuo.

Las tarjetas pueden ser insertadas o rcmovidas en cualquier momento (excePto
mientras guarda sonidos en ella), aún cuando el SQ esré encendido, sin hacer ningún
daño al SQ o la tarjeta. Pa¡a m¡ís info¡mación acerca de larjetas vealaSección 12 -
Almace nam¡enrc .

Tarjetas de Memor¡s 1 . 3
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Programación de Sonidos

En los tccMos de la serie SQ cs posible modiñcar parámetros dc un sonido para
acomodarlo ¿ ncccsidades especfrcas o crc¿r un sonido completaInentc nucvo. vea la
Sección 6 - Progrqntocióa Estdndar de Sonidos para un anáIisis completo dc la
edición. F-xpcrimcntcmos con una edición (modiñcacióo) simple de sonido.

Sel€ccione uno de 106 Sonidc de Fábrica para Editar:
. Selcccione un sonido de Bateía, pa|a nucsto cjemplo seleccione elbotó¡ Bank 8

v elbotún Pqntalla 0. La Daltalla di¡á:

Dru¡t Bg
E is  0 I '  Rock  K iL

. Antes de poder edilar un sonido, clebe p¡imc¡o pone¡ el SQ en Modo Edicióo de
Sonido. Presionc €l bo¡Án Edil Sounds.

Los DaráÍreúos en el Modo Edición de Sonido csú¡l ordcnados eD ocho Banco6.
Cad.á Ba¡co contienen una s€rie de Panaallas con uno o más pa¡ámetros editables.

. P¡esionc lyd¡'r (botón Bar& 0 ), luego el botó¡ Pantalla 5. I¿ pa¡rala di¡á lo
sicuieotc:

Pness EHTER üo
Ehange Soundl'lode

. Prcsionc E¡t¿r. Acaba dc crear un sonido inicial pan editar. La pantalla dirá
mome¡tánea¡rrcntc "Conúnand Succesñ¡I" (Comando Ej€cutrdo).

Seleccione una Voz para Ed¡t¡r:
Cada sonido <tel SQ puede s€r consEuido usando hasta E€s voces distintas.
Edfta¡emos la primera vo¿
. Usando el botón Fl¿cá¿ Dercchqsf,lef,cioÍela segunda voz en la pantala (qu€da

seleccionada al destcllar).
. Con el botón No ajustc el valor eri OFF.
. Con el botón Fr¿¿ta De¡echa, *,l€{,cío¡e la tercera voz en la pantalla-
. Co¡ el botón No ajuste el valor en OFF.
. Usando el botón F/¿crra lz4uiuda, *lecclone la primefa voz en la pantalla- t ¿

pantalla mostra¡á lo siguiente:

Selectuoice: üHE
OH üFF OFF

Destei lónd

t - 4 Edición de Sonidos
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Seleccione una Foína de Onda:
. Pr€sione lfavc (bo¡Á¡ Bank 0 ),ItlÉ�go Psntaüa f. La pantala mostr¿rá:
. Scleccionc STRING ENSEMBLE. Si no destelb" use los botonos l? ¿c¿¿

Izquienta lDerecho o presione el botó¡ Panf¿¡l¿ I Pa¡a s€lecciomrle-
. C-on los botones Fl¿cbiAnibalAbqio, puede seleccionar cualquier¿ dc tas 167

formas de ondas internas, Usando el Co,tto¡ dc Enfua dc Ddos, sólo se
Du€dcn s€leccionar las ondas de¡ro de cad¿ Clase de Onda

Repiticndo los pasos anEriores, pucdc scleccionar tf€s voccs distiÍrtas y toca¡las
simullá¡e3¡nente ajustándo c8da una cn ON. Hay muchos otros P¿¡ímctros que
pucden ser ajus¡ados con métodos y técnic¿s similates a la ante¡ior, y son detalladas
Á n seccióñ 6 - proprqmación Esúndar d¿ Sonidos.

Selección de Efectos

Los efectos dcntro d€l SQ 32 son altamente p¡ograriables. Hay va¡ios pa¡á¡netros de
efectos par¿ cada tipo dc cfecto. En est¿ sección, sólo selecciona¡emos los efectos
inicia.lea de fáb¡ica. Ih¡¿ una descripcióo más detallada por favor lca la Sección 4 -
Efectos. Comencemos.j P¡esio¡e el botón Sozadr y seleccione RoM 00 "Dyn¿mic crand'. Si la pantalla

no muestra sonidos ROM, E€sionc cl botón So¿ndJ hasta que apa¡ezca ROM en
la esquina sup€rio¡ izquisrda de la pa¡t¿U& Presíone Inego Bank 0 y Pantq a 0.

. hesióne Eó? So¡zds, luego el botón Efecr (tat¿ 8 ) Par¿ mosra¡ el efec¡o de
sonido asignado a "Dynamic Gra¡¡d"

. Usc los boiones Fl¿cha lzqaicr.la lDerech4 pa¡-a sel€cciona¡ el nombre del
efecto (si no esú ya dcstellando- recoFa hast¿ quc el nombrc del ef€cto esré
dest€llando).

. Ahora D¡esione el botón Flzha Anibo, Ud puede seleccionar nuevos "presets"

intcmoi de efecos. Una vez seleccionado ei "preset" de Efecto, puede seleccionar
los disti os botones de part¡lla pa¡a seleccio¡a¡ y editar distintos pa¡ámetros
dentro de cada tiDo de efecto.

LJave=STRIHG IJRUE
sTRIH6 EHsEI'IBLE Destel  l6ndo

Elase de 0nd6lrjave=STRIHG LJHUE
STRIHG EH5EI'IBLE 0nd6 lndiv idual

Selección de Efectos l - 5
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Guardando un nuevo Sonido en la Memoria
Después de hacer un nuevo sonido, o de edita¡ un sonido de acue¡do a sus
necesidades, dcbe scr gua¡dado en la memoria para disponer de él en el funüo. Los
sonidos nuevos o editados puede¡ s€r gua¡dados en cualquiera de las 80 ubicaciones
de memoria RAM con el siguientc Focedimiento:

1) Veliñque que el LED Edit Sou¡¡d €sté destella¡do, como se muesÍa abajo:

lando

é

Si r¡o es asú prcsione elúaónCompare . Esto indica que el sonido que Ud. escucha
est¡4 en el Buffer de edición.

2) Presione el botón E tf¿r. Esto lo ponc cn cl "Modo Escritur¿" e indica al SQ que
te¡minó la edición y está li$o para guarda¡ el sof¡ido en n¡emoria- La pant¡Il¿ di¡á:

3) Seleccione un nomb.€ de hasta 16 caracrcres para su nüevo sonido usando los
controles de enF¿da de datos. Los botones F¡¿crra lzquicrdolDerechq. s€leccio¡an
el ca¡acte¡ a s€r editado, mient'¿s que el Cortrol da Eatrada de Dalos y los
bo¡anes Fl¿cho AúibalAúqto seleccionaf¡ las letras, núme¡os y símbolos que
Dueden ser usados Dara nombÉ¡ ¡¡n sonido. (Movi€ndo el Co¿rrol da Entmda de
balos completaménE hacia abajo tenüá un espacio en blanco. También. el uso de
puntos, guion€s u oEos símbolos enm los ca¡actercs puede hacer que el nomb¡e de
un sonido se vea mejor en las pantallas de Bancos de Sonidos.)

4) Después de escribü eI noñbre de su sonido editado presiore el bot0�¡ Enter .

5) Seleccione una ubicación en la Memo¡ia pam su prog¡arna usando los 8 primeros
boton€s de t4ncor y los 10 boton€s de P¿¿raJ¡a (recuerde los bancos E y 9 estan
dedicados solamentc a sonidos de bateria) . Eslos botories mostr¿nín los nombrcs
de los proCmmas residiendo actualmente en la memoria. Busque un lugar de la
memoria que contenga u¡ sonido que ya no use o no necesite. Los sonidos que
esrín en la memoria pueden se¡ escuchados en este punto presionando el botón
Compare para cambia¡ entre el sonido que hay en pa¡¡alla y el del "Buffe¡" de
edición.

6) Cuando tenga una ubicación apropiada presione el botóo Er¡rer . El visor mosrará
momeotáneamer¡te el mer¡saje "SAVED" 

C'GUARDADO") antes de volve¡ al
pa¡ámet¡o seleccionado.

AVE SOUHD
bfault- Frog *EE

l - ó Guardando Sonidas
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Seleccione une Forna de Onda:
. Pt€sione Way¿ (bot6 Bqnk0 ),ItÉgo Pon alla 1. La pantalla mostará:
. Scleccione STRINO ENSEMBLE. Si no destcUa, use los botoncs F¡¿crt¿

Izquierfu lDcrecha o prcsione el botón P¿t a¡ra I pa¡a s€loccionarle.
. Cón los boroncs Ft¿c h¿AniwAbajo, p\de selecciónar cualquiera de las 167

fornas de ond¿s internas, Usando el Conto, d¿ Entrda dc Ddos, solo se
pueden seleccio¡a¡ las ondas deono de cada Clase de Onds.

Repiriendo los pasos a¡¡c¡io¡Es, pu€dc s€lccciona¡ Í€s voces distintas y tocarlas
simultáneament€ ajustándo cada una en ON, Hay muchos otros parárr¡etros que
pu€den ser ajustados co¡ métodos y ¡écnicas similarcs a la ¿nt€rio¡, y son detalladas
en la Sección 6 - Programación Estd¡dar dc Sonidos.

Selección de Efectos

Los efectos denÍo del SQ 32 son al¡¿mente Fogr¿r¡ables. Hay varios parámetros de
efectos Da¡a cada tiDo de efccto. En esta s€ccióo, sólo s€lecciona¡omos los efectos
inicia¡e; de fáb¡ica- P¿r¿ una descripción más detallad¿ por fnor leala Sección 4 -
¿f¿ctaJ. Comencemos.
. Prcsione el botón Sor¡r¿r y sele{cione ROM 00 "Dynamic Crand", Si la panalla

no muestra sonidos ROM, gcsione el botón Soa¡¿t hasta que apa¡ezca ROM en
la csquina superio¡ izquicrda de Ia paotalla. hcsionc luego ta¿t 0 y Pdnta a 0,

. P¡esióne Eói So¿nds,lucgo el bot&n Efect (Baz& E ) p-ara mosrar'el efecto de
sonido asignado a "Dynamic Grand".

. Use los botones F¡"cha lzqaieda lDerccha pa¡a s€lecciooa¡ el nombre del
efecto (si no está ya destellando, r€co¡¡a hasta que el nomb,ro del efccto esté
destella¡do).

. Ahora prcsione el boron Flohd Afiiba,Ud. puedc scleccionar nuevos "p!€sets"

inlerno¡ de efec6s, Una vez sele¡cionado el "prtset" de Efecto, puede seleccionar
los distintos botoncs dc pantalla para s€leccionar y editar distintos pa¡ií¡nct¡os
d€ntro de cada tiDo de efecto,

l¡Jaue=STRIHG I,JHUE
sTRIHG EHSEI'IBLE Destel¡ando

Cl€se de Bndatrlaue=STRIHG TJHUE
STRIHG EHSEI.IBLE ond8 Indiv idual

Selección de Efectos t - 5
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Saliendo de Edició¡
- 

Si Ud. decide, mient¡as edita un sonido, quc no le gusta el resultado dc la edición y
desea comenzar nuevamentc desde ol sonido original:

- Presione el botón Compa¡¿ par¿ que el LED Edit Sound permanezca encendido.
Entonces pu€de conenz¿r a edita¡ de nuevo "desde cero". Pgkllel soddo en que
estaba Eabajando a¡tes.

- Escape

Desde las Páginas de Fdición
_ En cualqui€r momento Ud. puede sali¡ del proceso de edición si decide qu€ no quierc

guardar el sonido editado. Para ésto, simplemente prcsiotte €l boto¡ Selact Soands.
Es¡o lo devolve¡á al modo Selección de Sonido y pod¡á proceder desde aquÍ.

- Desde el Modo Escr¡tu¡a
Estando en el Modo Escritura Ud. puede s¿lir del p¡oceso en cua.lqui€r momento
(a¡rtes de pr€sionar el bot6n Enler par¿ guardar el sonido) si decidc que no quie¡c

- guarda¡ el sonido editado. Para éso presione el botón t¿¡ y ltrego Selact Sounds.
Esto lo devolve¡á al modo Selección de Son.ido y podrá continuar desdc aquí.

- 
Copiando un Sonido en otro Lugar de la Memoria

Algunas veces Ud. quelrá copiar ul¡ sonido, no editado, en oEo luga¡ de la memoria.- 
Por ejemplo pon€r los seis sonidos m¡ís usados en el mismo Banco para uo acceso
fácil du¡ante un show. Haga lo siguiene:

. Seleccione el sonido que desea copiar

. PrEsionc Ert¿r . El visor di¡á: "Replaca edit sound?" oReemplazo del sonido
cditado?)

. P¡esione I¿s . El sonido seleccionado ahora está en el Buffer de edición. P¡occda
ahora desde el ercer paso descúto en la pági¡a ante¡ior pa¡a esc¡ibü (guadar) el
sonido en el nuevo lugar.

Guañ.a do Sonidos t - 7
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Conceptos Básicos del Secuenciador

El SQ tiene un secuenciador de 16 pistas con capacidad total de mezcla. Ud. puede
grab¿¡ en tiempo re¿I, mientras toca, o ingesar pa¡tes difícilcs dc ejecutar por pasos.
Las opciones de loca.l.ización y de cdición por rango permiten reproduci¡ o edit¿¡ por
compases, tiempos y hasta notas esp€cíircas. Un amPlio ra¡go de posibilidades de
edición p€rmite modi6car pa¡tcs y expedmenta¡ libEme¡to, incluso escuchar panes
editadas y compara¡las con las originales para decidi¡ lo miás adccuado.

En esta seccióIl cub¡iremos los conceptos más básicos del secuenciador de la scrie de
teclados SQ 32 voice. Par¿ un análisis más detallado lea por favor las s€cciones 9, 10
y l1 d€ este manu¿.I.

Sele€lión de So¡l¡dc
Antes de comenza¡ a secuenciar, tenemos quc dccidir que sonidos usa¡. Pa¡a nuest¡o
ejernplo usaremos los sonidos básicos para c¡ea¡ una secuencia Rock, Sin embargo
Ud- puede expcrimentar y escoger distin¡os sonidos.

Comencemos:
. Prcsione el botón ?rzct ¡.
. HaEa dobletlick (pr€sione dos veres úpidamente) en el botón Edi¡ Sequences.

Para ¡uestra primera pista en 1¿ secuencia escogeremos el sonido "Big Ol' Rock
Kic'.

. Pr€sione 8¿r¡¡ E y luego Pantalb 0. La paÍtalla mostaní:

Grabando la Pista I
Antes de comenz{ a grabar investigüe el sonido. Escuche doride est¡í ubicado cada
instrum€nto de la bateía- ExD€rim€nte con distin¡os ritrnos. Para ouest¡-¿ secuencia
toque con la mano izquierda ¿l bombo (C2lDo 2) en el primer y terccr ticmpo y la
caja (C3lDo 3) en el segundo y cuarto tiempo. Con la mano derecha toque el "Hi

Hat"(E3 y F3lMi 3 y Fa 3) en cada corchea (l/8 de nota). Um vcz que esté confo¡me
con el ¡iuno puede gabarlo:
l) Mientras presiona R¿cord presione PIay.
2) Grabc 8 conrpases de este riÍno o DaÍón.
3) Presione Stoi. La panralla mosnaiá:

4) Presione y¿s o Enter para gtardaf la nueva Pista. hesionando el bo¡ón P|ry
puede escuchar lo que acaba de gaba¡. Si no le gusta lo que grabó sólo repita los
pasos antenores.

TrkBl UoIu¡qe=99
B is  01 'Rock  K i t

TrkEl Keep f irst
BB€ b¿rs?

t - 8 C onc eptos Básícos de I Secüenciador
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Grabando la Pista 2
. kesionc el botón ft¿c& 2.
. Ilaga doble click en el boón Edit Seqrcnc€s. En nuestra segunda pista usarcmos

el sonido Rock Bass.
. Presion€ tan& ó, luego Panlalla 0. La panta.lla mostarií:

TrkB2 Uolume=99
Rosk Bass

Arites de grabar la Pista 2, Ud puedc practicar con el patrón de bateía que acaba dc
grabar en la pista l, p¡esionando el botón P¡¿y. Cuando este listo pa¡a grabar,
Dresione el boón S!oD, luego:'. 

Miens'as p¡esiona Rec;r.t, Wsíoñe Pta!. Escuchará un cück dc metónomo de
cuauo tiempos y luego podrá comenzar a erabor su segünda pist¿ Una vez
term.i¡ada la grabación de la pista, ést¿ auromáricamente r€producirá lo que acaba
de gr¿ba¡ y la pantalla most¡ar'á:

PreEs EHTER to
KEEP HELJ TRHCH

. Presione E rts¡ para gua¡d¿r la nueva pista- Si no le gust¿ la nueva pista, o desea
escucha¡ ta o¡iginal, pfesionc el botón ¡Vo. La pantálla mostr¿rá ahora;

Pness ENTER to
KEEP OLD TRHEK

. Sólo se debería escuchar la pista de la bareía" Presionando Entet, bolra¡á la pista
de bajo recién grabada- Si des€a gua¡da¡ ta pista grabada dc bajo' presione el
botón Yes, luego prcsio e Enter.

Grabando Pistas Adicionales

Siguiendo los procedimientos dcscritos en Grabando la Pista 2 (ariba), puede
escoger distinios sonidos y gaba¡los en las seis Pistas ¡estantes. Una vez grabadas las
pistas, puede modifrca¡las y editarlas a su gusto.

Recüerde, cuando se encadenan las secuencias para formar una canción' hay 8 pistas
adicionales, Io que da un total de 16 pistas. Por favo¡ lea las s€cciones 9, l0 y 11 Par¿
más información sobre el secuenciador.

Conceptos Btisicos del Sec ue nc iador l - 9
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Fdición de Pistas y Secuencies

U¿ acaba de cr€a¡ una secucncia original, pcro ¿qué sucede si la batcrfa no esÉ
compleümcnte sincrónica con el pulso? El SQ32 Voice permirc cuar¡riz4r cad¿ pista
desDués de saba¡la v cscucha¡ loa cambios antes de decidi¡ si la guard¿ Es¡a es sólo
urla'de las cár¿cterísúcás más poderosas de los ¡eclados de la sc¡ic SQ 32 Voicc. Así
se cuantiza la Pista I de la bat€ría:

Cuintizando ura Plsta (Quantize):
. Seleccio¡c la pista de li¡ bat€rft. En duestra s€cl¡cncia tenemos "Big Ol' Rock Kit'

en la pista I (Track I ).
. Presio¡e Edit Sequences.
. h,esione Ev¿rr¡ (Bank 5) \Égo Ps$taua 0. La pantalla mosua¡¿ lo sig¡¡ientci

sEA ÉE ¡ sToP
Guanüize Track

Est¿ pantslla pe¡mite selecciona¡ la pista y la s€cuencia que dese¿ cuantizar. Dado
oue és¡a es la Dista v [a secuencia que deseamos cuant¡z¡¡¡,
I P¡csione En¿¡,' nuevamcnte. Ésta pantalla lc pregulta qué rcsolución desca usa¡

Dala cuantizar la Dist¿
. ijsando tos bomnbs Fl¿chaAniMAbqio ajust€ la icsolución de nota ad€cuada-

Para nuestro ejcmplo usa¡emos cua¡tos de notas (nega).
. P¡esione E¿l¿i. La siguienrc pantalla nos indica presionar el botól E t¿r para

cuantizar la pisn completa.
. Presione E¿-te¡ nuevamente para cuantiza¡ pista completa (DO ENTIRE

TRACK).
. Presions PkJ y escuche la pista nuev& Notará que el bomto y la caja (kick y

sn¿¡€) e,stán en el ti€ftpo correco, pero nuestro platillo "Hi Hat' $le ib¿ en
corcheas (1/8 de noa) ha sido cuaniizado en ncgras (l/4 dc nota). Esto no es lo
que quelemos, por lo tanto,

. P¡esione el botó¡ ¡Vo. [¿ Dant¿lla rfpstrará:

. hesione E r'. l,¿ pantalla ñostB¡á:

Track = I
Seoruence-EE

Pness EHTER to
KEEP OLD TRFEK

. Presione E¿&r par¿ guarda¡ la Pist¿ antigua sin cuantizá¡ (KEEP OLD TRACK).
Cuantizemos nueva¡nente la pista de la batería pe¡o con una r€solución rnás alta.

l ; r 0 Edición de Pistas y Secucncias
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. Presione Ers¿¡

. Presione ¿'nt¿¿
(Bank 5),luego Pantalla 0.
La pantalla dirá:

Tnesk = 1
Sequence-EB

Esta sigue siendo la misma pista y secuencia que deseamos cuantizar, por lo tanto:
. Presione E¿r¿r nuevamente. Esta pantalla pregunta qué resolución se d€sea usar

Da¡a cuantizar la Disra"
. ijsando los botones Fl¿cha AnibqlAbqio ajuste la resolución en corchcas (l/8 de

nota) ( ).
. Pr€sioltre E¿¡¿r'. La sigüiente pa¡ta.lla nos ifidica presiona¡ el boton Enter para

cuantizar la pista completa.
. Pr€sione E¿¡¿¡ nu€v¿unente para cuantizar pist¿ completa (DO ENTIRE

TRACK).
. Pt€sione Pk, y escuche la pista nueva. Nota¡á que el plati[o "Hi Hat" est¡í

cuatrtizado e¡ co¡cheas (l/E de nota). Esto es lo que qu€remos, por lo ta¡to,
. Pr€sione,E¿&r pa¡a guardar la pista nueva (KEEP NEw TRACK) cuantiz¿da.
Hay muchas otras funciones de edición que puedcn ser usad¿s pa¡a modifica¡ r¡na
pista y se der¿tlan en las Secciones 9, l0 y ll.

ConceDtos Bósicos del Secue ciadot l - u
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Conexiones del Panel TFasero

Ia otn
Adio Out

Phon9B RittLht L.¡t
tlono

Pdaf.CV FL Sw.

9 9 9  9 9
E E t r  É E

r) Fonos (Phorcs)
Para escucha¡ el sQ en estáco a ravés de Fonos, €r¡chúfelos cn cste conector. El
volumcn es controlado desde cl contol de volu¡¡ren del pancl ftont¿I. (note que al
cnchufa¡ cn estc conector no sc apaga auomáticamente €l audio en la salida
izquierda y derecha regulares).

Sal¡da D€rccha (R¡ght)/ Mono
Para opc.¿¡ el SQ en estéreo co[ccte csta salida en un canal de su mezclador y
posiciónela al lado deEcho del estéIco. NúF qrre cualquiera de la salidas de audio
ouede ser usada como una salida mo[o. Si des€a use est€ conector para escucha¡ las'salidas 

cn mono, asegrlresc que no haya nada concctado cn la salida izquierda,[r4ooo.

Salida Izquierda (Left )/Mono
Cuando opere el SQ en estéreo, conccte esta salida a un ca¡¡al de su mezclador y
posiciónela al lado izqüierdo dcl estáco (pa[). Pa¡a usa¡ cst€ co¡ector y escucha¡ las
salidas en mono, asegú¡cse de no cooecta¡ nada en la salida Derechy'Mono.

P€da¡/CV
Aquí se conecta el Pedal de Control de Voltaje ENSOMQ modelo CVP- I el que es
asignablc como modulador de varios pa¡ámeEos dentro del SQ. Est€ p€dal funciona
como u¡¿ altemativa útil de modulación cuando, por ejemplo, Ud. desca usa¡ la rueda
de modulación perc tiene ambas manos ocupadas.

Un pcdal de modulación enchufado en estc co¡€ctor puede servir también como p€dal
de volu¡nen, conüolardo el volunpn total del SQ-

EsDecif¡caciones dcl PedaVCv: Cable dc 3 conductores (Punta=€tttnda de control del
voitaje, Anillo=¡esism¡ de Kohms hasta +12 Volts, Cucrpo=tierra). ImP€dancia de
entrada{E Kohms, acoplada po¡ DC Rargo de voltaje de enu'ada=O a l0 Volts DC.
Scan R¿r€=32 ¡nseg. (modulación de enÍ?da máxima rEcomendada=l5Hz). Par¿ uso
con voltaje de control extemo, use un cable de 2 conductores con el volaje en la
punta y la tiera en el cue¡po del concctor.

3)

4)

Conexiones dcl Panel Trasero
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5 ' Entr¡da dd Interruptor d€ P€dal
Esta entrada acepra uno o dos i¡ e¡ruptorcs dependiendo qué se le €nchüfc:

. Si Ud- enchufa €l íntenupto¡ de pcdal ENSOMQ modclo SW-1 (que viene como
accesorio estándar en su SQ) en cste co[€ctor, ést€ actuará como P€dal de
"sustain". Al [unEncrlo orcsionado hará ouc las notas co¡ti¡úe¡r sosteriiéndose
después que se haya sotario la tccla-

. Ud. pucde coneca¡ el pedal iDtrr¡upto¡ dual opcional ENSONIQ mod€lo SW-5-
El SW-5 es un ifterruptor dc pic dual con 2 pcdales scpa¡ados. Al conec¡ar el
SW-5, el p€dal dc¡ccho actuará como pedal de "sustain" y el pedal izquicrdo
actuará como un intcrrupto¡ auxiliar.

Cuando el Sw-leslá
conectrado a la enuada de

Foot Sv¡tdr :

Cuando el SW-s está coneciado
a la Edr¿da de Foot Sw¡tch :

ó)

8)

Actúa como Pedal
de Sustain.

tlay dos parámetros en cl Ba¡co de Sist€ma que permi¡en rcasigna¡ los interruptor€s
de pedat a uDa vari€dad de funciones, incluycndo la partid¿ y dctcnciót¡ dcl
sc.cuenciador y la función "soscnuto", Ver Banco de Sistenu, Sccción 3 para más
deElles.

MIDI In (Entrada MIDI)
Recib€ informació¡ MIDI (Intc¡fase Digitrl dc Instn¡mentos Musicales) de oEos
instrumenlos MIDI o computado¡cs.

MIDI Out ( Salida MIDI)
Envía inforración MIDI a oEos instumentos y computador€s.

MIDI Thrü
Pasa (¡epit€) toda la información MIDI recibida pot el SQ haciaotos aparaos.
La información generada por el SQ proPiamcnc no va a través de este con€ctor; el
coneclor Th¡u so'lamente rcpite to qúc aparcce cn el conector de entrada MIDI Iri.

El pedal izquierdo actúa
cor¡o Pedal Aux¡l¡ar.

El pedai deredo actia
como Pedal de Sustain .

Conexiones del Panel Trasero 2 - 3
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El Panel Frontal - Comunicándose con SQ

Casi todo lo que U¿ haga en el SQ ya sca selecciona¡ u¡ sonido, edita¡ el sonido o
ajustar la afinación, etc., es controlado desde el panel ft,ontal usa¡¡do los siguientcs
conEolcs:

La oantalla LCD de 32 c¿ract€rcs
t¡i boto¡es S¿l¿ccün & Sonifus y E üción .tc Sonidos
I-os boones S¿/¿ccid¡ d¿ Secu¿ncíaslPresets y EMn dc SecucnciaslPresett
[¡s 10 botoncs de tancor lo€alizados al cenüo del Danel f¡ontal-
l,os lO boiones de Pan ¿¡r¿ ubicados in¡rrdiara¡¡¡eni€ debajo de los botones de
Bdrrcos.
El Ca¡sor de Entada de Ddos ,laizquierdrtde la pa¡traüa-
Ll's boto^es F lccha lzqaierdol Derecha y AnüalAáqlio ubicados di¡cct¡mente
debajo de la pantalla-

Eni:itr .b Sefr¡ast¡er.

cltlt

€¡r¿ ¡rp ornr E¡d r¡D|

\

I

@+ €¿,e
La pa alla y los conEoles de entrada de datos son usados primo¡diaLnente para
seleccionar y modificar cosas, sooidos, pa¡ámeEos, funciones de conEol MIDI, €tc.
Todo depende de que botón del pa¡el froot¿l Ud- pr€sione.

La inerfas€ con cl usua¡io dcl SQ c$á diseñada para p€rn¡itirle a U¿ ¡€lacionars€
fácil y rápiümente con el instrumcnto, ya sea reproducierido sonidos, o graba¡do y
reproduciendo s€cucncias.

Para conscguü ésto, el SQ está siezpz en uno de los siguicntcs cvatro modos:

I - Modo Selección de Sor¡idos (Sound Selec¡ Mode).
2 - Modo Edición de Sonido (Sound Edit Mode).
3 - Modo Selección de SccuenciavPr€sets.
4 - Modo Edicióri de Secucncias/Preses.

Ud" selecciona esios modos usando los siguientes 4 Botones dc Modo (una vez quc
Ud. haya activado cualquicra dc los modos del SQ usando los botones desc¡itos, Ud.
pu€de u¡a¡ los botones de Bdncos y de Pantalla para fnovelse dentro del modo
seleccionado):

2 - 4 El Panel Frcntal
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l) Bottu Selección de Sonido (Select Sounds)
Al DrEsionar el botón S€¡¿cció ,r fu Sonidos , ubicúo a la izquierda de los botones de
Paáuü* ercerM su LED v pondrá al SQ en modo Selección de Sonidos' C¡da
vez oue Úd desee cambia¡ un óddo, este mo¿o debe activa¡sc. Después de
orcsónar ct botón s¿l¿ccirí¿ dr Soni¿s , sc puede s€leaciona¡ cualquiera dc los
ionidos disponibles usando los botories de tattco 'J PqntsüG.

2) Botón Edicién de Sonido (Edit Sounds)' 
Al Dresionar cl botdn Ed¡ISo¡¡¿Á ubicado a la dc¡ccha de la Pantalla s€ enccndeá
su LED y pondrá su SQ en el modo Edición de Sonido. Aquí s€ efecnia toda la
edición áásonido. En cite modo Ud. puede elegir fomas de onda" variar envolv€nt€s,
erc. PEsiooa¡ los bot És Bsnco y FsntsUa l¿ llevará a los parámetros individuales
dcl modo Edición de Sonido. Hacilndo un doble-click en el botó¡ Edlf So¿¿ds
rápidamentr pond¡á a.l SQ en el s¡atus Rc€mplazo de So¡ido, lo qr¡€ p€rmitc quo los
so'nidos cn lú pistas individu¿les dc una secuencia' pres€t o canción pucdaJt
rcemolazarse' Esa¡do en estc €stado' el LED Edit Soünds destellará. Para mayor
inforinación, ver Recmplazo de Sonido en una Pista en la S¿cc¡l¿ 8- Presets.

3) Bottón Sdección de S€cuencias o Pr€sets- 
Al presiorflr elbt&\Sebct Se$uzceslPr?s?tr, ubicado a la dcrrcha de los boto¡res
dei'qatarlla, s etuenderíet LED y el SQ enu'ará en el modo Selección de
S€cuencias /Prcs€ts. T¡as prcsiona; el botón' los botones de 84¡tco y da Pantalla
pucd€n usarse Pa¡a scleccionar y ocar cualquigr Secuencia o Preset disPonible.

4) Bolón Edición de S€cu€ncias o Pr€sets' 
Al prcsionar elb/�c,tín Edit scqucncedPrcse*,\rbícú sobre el botóD Ser"cf
SeQaenceslPresets, se encenderá et LED y cl SQ entrará en el modo Edición de
SeéucnciaVPrescs. Este modo sc usa para o¡eas como la C¡eación o Eliminación de
Secuet¡ciayPEsets, ajuste de cmpo, status del clich etc. Los pa¡ámetos individu¿les
o comandos den¡o dél modo Edi¿ión de Secucnci¿s /Presets sc seleccionan usando
los botones de B¿¿co o de Psntalh. Haciendo un "doblc click" en el botón tdit
SequenceslPresets pone al SQ en stalus d€ Reemplazo de Sonido' pemitiendo el -
rccinplazo de sonidds en pistas individuales dc urr pres€t o sccuencia. Eri este estado
el LED Edit Seouences /Prcsets des¡ellará

Botones de Bancos
Los l0 botoncs p€qüeños al ccnÍo dcl palel frontal son llaÍI¿dos botones de 844co'
Se usan para sel'cccionar grupos dc parámctros' comar¡dos, sonidos o SecuenciaV
Prcses. 

'Que 
banco es selecüonado depende dcl Modo en que se halle el SQ'

Un esquema de código de colores sc usa en la placa del SQ p¿ra ayud¿¡-a aclarar la
función cxacta de lol borcncs dc 84nco. Ud. ñorará que los bo¡oies Selccción dc
Sonidos y Edición da Sonidos (Select Sott t¿s y Eüt Souadt ) esráa'�imp¡esos en
blanco, ráient'as que los bo¡ones Sel€cc¡ó¿ dc Secaenci4slPresets (Sel¿ct Sequc cesl
P¡etets y Edil Sequ¿nceslP¡eEets) está'tt en a i.

Ahora. mir€mos las dos líneas de nombres aniba d€ los botones de EaT co' Note qu€
ésus también están impresas en blanco y azul. Estas indican cuáles bancos están
seleccionados por los ütoncs de Bancos. Al cs¡¿r en el Modo Edición de Sonidos
(indicado por ¿l LED encendido), son seleccionados- los Bancos cujos nombrcs están
iscritos eri bla¡¡co. [,os Ba¡cos con ¡ombrcs en azul se pueden scleccionar en cl
modo Edición de SecuenciavPresets (nuevamcnte' al esta¡ el LED corcspondiente
encendido).

Naturalmente aI estar en los modos Selección de Sonidos o Selección de SecuenciaV
hesets los botones de Ba¿co s€lecciona¡án bancos de Sonidos y de SecuenciaV
Presets resDectivamente.

El Ponel Frontal 2 - 5
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Boaon€s de Pantalla

Nota:

L¡s l0 botones más grandcs ubicados di&ctanente debajo de los botones de bancos
sc llaman boones de Pan ¿¡la . Es¡os sc usan para seleccionar aspectos individuales
dcntro dcl ba¡co sclcccionado.

Hay otro modo dc vcr las pantallas individualcs ubicadas dcntro de un ba¡co. Tras
usa¡ cualquicr¿ de los botones de B¿nco para llama¡ un grupo de parámeEos, sonidos
o secuenciaVprescts p¡psiona¡ sucesiva¡nentc csts botón de Banco pe¡mi¡il revis¿¡
todas las pantall¡s de ese banco. También, l¿ primc¡a pantalla de un banco puede
sclecciona¡se manteniendo Dr"sionado el botón d€l banco más o menos de un
segunoo.

Cuando un botó¡¡ de Pantalla llama una pantalla con miltiPles pa¡án¡eros, se puede
prcsionar sucesivament€ el botón para moverse deriro dc estos pa¡ámeEos, Los
boto¡cs de Pa alLa ambién tienen una función especial al mar¡r€nerlos presionados.
Luego de u! segundo, el pri¡ner pa¡áÍ¡€üo dc la panBlla quedará s€leccionado.

Númems de Pantalla
El SQ accede a los pa¡á¡n€tros y comandos a través & Pantallas. Cad¿ panalla tiene
un nrímero dc 2 dlgitos quc indica su ubicación . El pdmcr dígito indica el Banco en
el cual está ubicada la pantall¿, cl segundo sc rcncrc a la Pantalla esPecÍIica dentro
del Banco. Estas ubicaciones dc pantalla son lla¡nadas con los botones de B4tco y
& Pdtttsu4"

Al describi¡ parámetros o comandos cn cstc manual, se usan ilustracioncs con los
números dc las pant¿llas para expresar la ubicacióo del paúmeto y como llegar allí,
Por €jcmplo:

Estas ilustaciones no sólo ayudan a dividü el manual en secciones fácil€s de ubicar
par¿ cad¿ pant¿ll¡, sino que también proporcionan cuaro informaciones imPorta¡tcs
acerca del paráÍFtro en cuestión, son las siguicotes:
. Número d€ Pantalla Este es el núme¡o de dos dígitos a la izquierda que indica

la ubicación de los pa¡ámetros, En el caso de esre ejcmPlo, el número de pantalla
es 90.

. Parámetros. Esto proporciona el nombre dcl palmetro o parámet¡os s€ElD csÉo
listados en e$a partalla. Cuando una pantalla tiene más dc un parárnetro' éstos se
divider nFdiante un Slash (/).

. Nombre del Banco. Indica el banco en quc está ubicada la pantalla- El nomb(e
pu€de s€r ubicado cn las dos líneas dc nomb¡es de Bancos escritas sob¡c los
botones dc d¿¿cos en el pa¡el ftonul del SQ.

. Paso6 a Segu¡r, Esro lc indica cómo llega¡ a la Pantalla del pará¡r¡etro. Si cl LED
y¿ está encendido, no cs necesa¡io presiona¡ el boón de modo nuevamen¡e.

Pmsramác¡ón Paramétric¿- 
El método usado oar¿ modifica¡ o ediu¡ progr¿mas es llanúo Propranación
Paranténíca Guiitda por Pantalla,lo qué p!¡ed,e sonar muy compliCado, pero no debe
preocupars€. Una vez quc haya asimilado unos pocos conceptos básicos cncontra¡á
que opcrar el SQ es bast¿ntc simple, dadas sus muchas capacidades.

Base Chánnel/Status

2 - 6 El Panel Frontal
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Pantallas

Probablemotc Ud- y¿ h¿va encontrado alnfu¡ tipo de pro5amación Daramétrica cn
otros sintetizador€s.' Estd sisnifica quc eÑez <ie tená uña pcrilla o'cu¡sor separado
par¿ cada ñ¡nción, Ud ticne 

-sólo 
un ?¡¡m¡ d¿ Entuts .Ic Datas principal, y dos

Botancs .Ic Flacl'p,, qtrc ajustan el valor de cualqui€r parámctro selec€ionado.

Estc rÉtodo tiene varias vcntajas, l¿ más obvia es que disminuy€ notoriaÍicnte la
canddad de co¡¡¡Donefies. De¡illas. intcnuDbr"s. cr¡rsores, etc., nec€sarios Dara
contolar una anipüa va¡ii:ilad dc funcioncls. (Si cl SQ tuviera un conuol sc-parado
Dara cada funqióñ. ¡endría litcraifiente cieltos de D€rill¿s.)

El Víto¡ LCD d¿ 32 cuqtens hace posible mostrar infomaci6¡ q Pantallas . Cada
vez que Ud- DrEsiona uno de los botones del Darel ftontal. €stá "sintonizando" la
Dandla de eia función. Una vez ouc Ud" hdsinronizado la Dantalla que le interesa,
Ll viso¡ le mostará cuáles oaámeü,rs son connolados desde'esa panála-

Pará¡netrc Mú¡tipl€s
Algu¡as dc las partaüas del SQ contienen más de un pará¡neto cdiable. Cuando s€
mri'csra una paiula con parárñcnos múltiples, existei dos nÉtodos pa¡a move¡se
entr€ los pa¡árn€tros:

. L,os botorcs F¡¿c¡¡a lz4uierfulDerecha . Esos boonss ¡€corr€n los pará¡neaos
mostrados ert la pantalla seleccionada y lucgo conthúan con la pantalla siguientc.

. Los botoncs Pdn ar¡a . P¡csionando ¡epetidament€ un botón de Pantalla sc
dcsDlaza a través de los Darámetros rcllacionados con esa oa¡talla. Cuando un
botó¡ de pantalla se ma¡itienc presionado por más de un iegundo, el primer
pa¡ámdro de la panulla scrá seleccionado automáticar¡enE.

Cambiando un P¡ránretm
Suponga quc U¿ quier€ ajusta¡ la afinación macstra del SQ. Este es un pa¡ámcto dc
Sis'rcmá" de modo i¡uc Ud ncccsita primero llegar al Banco de Sistcma (System
Bar*). Estr se ubica presionando cl botón Edi.ión de Seca.nciaslPresets, s€�gtrido
por el botón de S¡s¡¿,ra (Banco 9), lu€go el bot6Í & Psnttüa 0- El visor muestra la
3iguientc paatalla:

l'lasüer Tune= +09
Global Bend= É2

El parámem de Afinación Maestra (Mastcr Turc) apar€¡e eri ol viso¡. El segmento
de valo¡ del visor dcstella!'á- mostando que ha sido seleccionado y pu.€de 9r
modiñcado.

El valor dal parámeto sctu&lmente seleccionodo estó siempre destellando.

Una vez que Ud. ha s€leccionado un pa¡ámeno para ser modiñcado , u* eL Cunor dc
Enúad4 Ac Ddos o los botones de F/scf,4 Aníba lAbqio para ajustar su valor:

. Al mover el Curso¡ d€ Enrada de Dator sc rccorrerá el iango completo de valo¡es
disDonibles. Si Ud, mueve el cursor l€ntaÍrcnte se cambianí el Daráme¡o en
¡cláción al valor actual. Al movedo rápidamentc cl parámetro saltarií al valor
absoluto coE€spondiente a la posición del culsor.

. Al pr€siona¡ los boones de Flecha AnibslADajo se aumentará o disminui¡á el
valór u¡l paso a la vcz. Si se mantiene continuamentc p¡csionado cualquiera de
los bo¡on'es, se pod¡Án ¡ecouer rápidañcnte los valo¡ei-
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Nota: Hay un modo rápido de c€ltra¡ o poner en cero el valor de un parámeto quc tiene un
valor central, como por ejemplo el de Afrnación Maestra- Mant€riiendo presionado el
W&r de Flccha Abi4 presionc el & FlachaAúiba-fuego suelE rápidamente
ambos bobnes. Esto automáticamente ajusta el parám€tro a su valor cef¡tr¿

Si Ud. selecciona ona pantall4 cambia algún pará¡reEo y luego rctorna a la pa¡talla
dc afinación maesta, cl rfltimo paránrcro quc Ud. sclcccionó aún cstará dcsrll¿.odo.
El SQ sicmpc recucrda cuál ñre el rlltimo parámeEo s€leccionado en una pantalla

Asegrfues€ que el pa¡ámeEg que Ud- dese¿ editar esú selcccionado ant€s de mover el
Cano¡ dc Entad¿ dc Daros y/o los botones de Fl¿chaArribqlAb4jo. Sicmprc hay
un paránrctro rleccionado eri cualquier p¡nulla-

Memoria de Sonidc
Cada sonido del SQ es una estructura compleja que consiste dc hasta 3 voces por
t€cla y una configuración de efectos program¿bl€s. El SQ puede da¡le a Ud. acceso
hasta 340 sonidos distintos para escoge¡ en cualquier momeno.

. INT (Ifternos) - E0 sonidos están al¡nacenados en la memoria intema del SQ
(RAM)- Estos sonidos pucdcn s€r sonidos esránda¡€s o sonidos de baErír (v€r
s€cciones 6 y 7 pa¡a dctallcs).

. ROM - Otros 80 sonidos eslá¡r Dcrnancntetn€nte almacef¡ados en la ffEmo¡ia
ROM del SQ, Tal como los soniios i¡tcrnos, los sonidos de la mcmori¿ ROM
esún en el SQ, peto no puedetr ser reempl¿zados.

. Tarjeta A y B - 80 sonidos adicionales pueden ser almacenados en los Barcos A
y B dc una ta¡jeta de sonido que puede ser irisenada en el agujcro pa¡a la ta¡jeta
que posee el SQ. Tal como los sonidos intcmos, los soddos de la ta.rjeta pueden
s€r cstánda¡cs o sonidos de baterla-

. Bancos dc Batoría (Dn¡m Banki). Los barcos de sonidos 8 y 9 contienen cada
uno 10 configü¡¡cionqs dc batería& Estas baterías están disponibles, ya sea que
Ud. esé en los bancos d€ sonidos intcrnos, ROM, o dc la udet¿ Ils baterías en
los bancos 8 y 9 también están pe¡m¿ncntemenE al¡nacenadas en [iemoria ROM
y no pu€den s€r modifrcadas o reernplazadas.

Contrcladorcs de Perfor¡nance
El SQ posee un número &, contoladores de "perfornance" (ir¡te¡petación) que son
usados para modificar so¡idos mic¡rras Ud- toca y así obtener [¡áxima expresibilidad.
Dos de los conuoladorcs más imDorta es están ubicados a la iz¡uierda del teclado:
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RUEDA de PITCH BEND. Esta rueda sube o baja el '!itch" (tono) de una nota.
[¿ ¡ueda nofmaünente está centrada y no tienc efcco en cl "pirch", al mover la
rucda hacia ar¡iba o bacia abajo hará que la nota suba o baje en la cantidad
especifrcada cn el pa¡áineEo '.clobal Berd" que es6 co¡tenido en el Banco del
Sisrem¿
RUEDA de MODIiLACION. Quiás cl uso más común de la Rueda de
Modulación es par¿ agr€gar vibrams, pero también pucde ser asignada como
modulador cn ciralquiá iúgar denro de la arquitecdra de voces áel SQ y así
altera¡ sl "pitch", el brilo, el volum€n y va¡ios otos aspectos del sonido.

PRESION DEL CANAI- (disponiblc sólo en el Sq2 32 Voice) es un
modulador que pemite cambia¡ el sonido dc disti¡tos modos presionando más
fue¡te cl t€clado dcspués dc la pfEsión inicial dc las tcclas- l,a Presión dc Canal
(F"sión monofónica, "Channcl PlessurÉ", "Aft€r-Touch') afeca a todas las notas
que se esén tocando al ejqcer pr€sión en cualqui€¡a de las tcclas. Si, Por
cjcmplo, toca un aco¡dc de Ees notas, al ejetccr pt€sión en cualquiera de las tr€s
notas dol acofde se modu.larán las tr€s notas.

Otro modulador qüe cs posiblc usa¡ para altcr¿r el "pitch", timb're, efecos, además de
otros parárneEos que comp,onen un sonido, o que puede ser asignado como p€dal de
volúrr€n cs el pcd¿l opcional CVP- 1.

Accesorios del SQ

Los siguientes accesorios opcionales están dispo¡iblcs c¡ su distibuidor ENSOMQ :

Interruptor de Pedal SW-5/SW-10 - Est€ i €¡ruptor de pcdal doble se puede
us¿r par¿ las ñ¡nciones d€ "sustai[", "sostenuto" o iniciar y det€ner el
sccuctlclaqor.
P€d¡l CVP-I - E$e es un pedal que propo¡ciona voltaje de conEol y puede ser
asignado como modulador dentro de la selción de voces del SQ y también puede
s€r usado como Dedal de volumen.
Tarj€tás RAM MC 32 - Para almacena¡ sonidos y secuencias que Ud haga o
edit€, l¡s sonidos y sccuencias pueden ser almace¡adas en las tadetas MC 32
del mismo modo como se al¡naccna en Ia memoria intem&
Tarjetas ROM serie SC - Contienen 1ó{) sonidos programados de fábrica- A
difercncia de la MC-32, los sonidos en las ta¡jchs de l¿ serie SC estár¡
alnacenados pe¡man€nt€mente y no pueden s€r teemplazados.
T¡rj€ies ROM s€r¡e ISC - Estas Erjetas contie¡en 1ó0 sonidos programados por
llderes mundialcs en el diseño de sonidos. A diferencia de las ta¡jetas MC-32, los
sonidos de las ta¡jetas d9 la serie ISC esúr almacenados p€tma¡entemcnte y no
Ducden s€¡ !€emDlazados.
Expansor del S&uenciador SQX-70 - Aumenla la capacidad del s@uenciador
d€l SQ hasta 58.000 notas. Consulte su servicio ENSOMQ auorizado para
d€tall€s de instalación.

¿N€cesita más Ayuda?
Ya s€¿ que Ud. s€a uo aspirarite ¿ programadoi en busca de información adicional
acerca d€ teoía MIDI o de sintetizadores, o un diseñado¡ de sonido profesional
trabajando en aplicaciones avanzadas, Ud puede desear información más deallada
que está fuera del alcance de este manual. Los siguientes libros pu€dcn ayuda¡le a
aumentar su comprensión de Ia síntesis, MIDI y materias relacionadas. Estos, además
de las numemsas rcvistas mensuales, pueden suplir su necesidad de información. A
pesar de que nosotos no rcspaldamos ninguna de estas publicaciones ofrecemos es¡a
lista Da¡cia.l como fuente de información.
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The Mix Bmkshelf
Para informaciones y p¡ccios llama¡ al l-80G233-9604

MIDI
MIDI FOR MUSICIANS, C¡aig Andcrto¡
MUSIC THROUGH MIDI, Michael Boom
THE MIDI HOME STUDIO, Howard Massey
THE MIDI BOOK,Stcve de Fu¡ia, Joe Scacciafcr¡o
MIDI RESOURCE, Stcvc de Fu¡i¿, Joe Scacciafero
MIDI IMPLEMENTTÍION BOOK. St€v€ de Fu¡ia- Joe Scacciafelro
MIDI SÍSIEMS & CO,¡VTRO¿, Francis Rumscy
USINC MIDI, Helc¡ C¿sabona" David F¡€derick
MIDI, THE INS, OWS AVD T¿IRUS, Jefr Roo¿
MIDI: A COMPREHENSNE STUDf, Joseph Rothstein

SYNTHESIZERS
GUIIAR St.?f�TH &. MIDI, Guitar Play€r Magazinc
SECRETS OF ANAIAG AND DIGITAL Sr'ITHESIS, Stevc Dc Furia
SYNTHESTZER PERFORMANC E & REAL TIME TÉC HNIQUES.
Jcff PFssing
SII,ITH ESIZER BASIC S, De3n Frieünan
MUSIC &TECHNOLOCX H.P. Newquist
A S?'ITHESISP S GUIDE TO ACOUSIIC NSlRUMElllnS, Howard Massey

Alexander h¡blishing
Para orecios c info¡mación adicional llamar al l-800-633-1123

ItflDI
19E9 - HOW MIDI WORKS, Da¡ walker
MURPtIY S IAW MIDI BOOK,IetrB'ufge¡

SEQUENCING
SEQUENCNG AND ARRANGÍ�y�G vol's l-4, Joseph lvagncr

SYNTHESIZERS
RECORDING, SYNC/iVG & SrNI¡lS, Paul Godfield

Alfr€d Publishing Comp¡ny
Para Dr€cios e i¡formación llamar aI l-818-891-5999

M.IDI
ADUANCED MIDI APP UCATIONS, GPI
BASIC MIDI APP UCATIONS. GPI
WHAT IS MIDI?.GPI

SYNTHESIZERS
BEGINNING SN'ITH ESZ,ER, GPI
P IAY ING SYNTH ESIE RS. GPI
SYNT H E S TZ,E R P RO G RAMMING, GPI

Hal Leonard Publish¡ng
Para Drecios e información tlama¡ al l4l¿F77 +3630. 

MIND OVER MIDI.CPI
SYNTH ESIZER TECHN IQUE (REVISED), GPI

Tbe Transoniq Hrcker
Para precios y mayor información acerca de csta revista independiente pa¡a usua¡ios
ENSOMQ llama¡ al l-5O3-227 -6848
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Sección 3 - Control del Sistema

. Estos pa¡ámetros conrrolan funcioncs globales del inst¡umento.

Barico del Sistema :
Afinacióo Maestra ...
Variación d€ Pitch Ctobai..-.......................
Sensibilidad/Pedal ...
Inte[upto¡ de Pedal Izquicrdo y Derecho (Ftsw UFsw R)......-..,.-..,.......'.
Nomb¡e de la Pista MIDI .................----.....
Silenciando voces....
Alrnacenando Sonidos.....--.-..-.....--...,.........
A-lrnacenando Secuencias.,,....,..-..-......-..-..-..

Banco MIDI ;
Canal Baso......-.-....--
St¿n¡s,..,.................,.
TiDo de Presión dcl Car¡al Bas€ ...,...-------.
Mido MIDI - Modo de htrada MIDI ...........
Controlador Extcmo (xct¡l )..........................
Cont¡olado¡cs Globales en Modo Mono ....
Crntroladorcycambo de Programa.-......-.
Resibiendo Cambios de hogramas..,....,....
Seleccionando una Nueva Seruencia o Efccto de Ca¡lcióo vía MIDL........
Sistcmas ExclusivoVSelección dc Canción ..
t oop MIDL.............

Banco del Sistema

El banco del Sistema contiene varias p¿nt¿.llas. Estas pantallas lc dar control sobre
algunos de los pa¡"ámeros gen€rales del SQ. El ajustc de estos parámcros se
mantendú ndo el ticmpo, incluso al apaga¡ el SQ.

Los conEoles del Sistema están ubicados en el Barco 9 del modo Edición de
Sccuencias, Presione el botón Edi! SequenceslPresets para activar cl Modo Edición
dc Secuencias, Ahora, prcsione el bo¡ón Syst m (Banco 9). U¿ eslá ahora en el
Banco del Sistema-

J - l

3  - 2
3  - 2
3 - 3
3 - 3
3 - 4
3 - 4
3 - 4

3 - 5
3 - 6
3 - 6

3 - 8
3 - 8
3 - 9
3 - 9
3 - 1 0
3 - 1 0
3 -  l l

90 Mast€r luneiclobal Bend - Afinación Maestra/Variación Global de Pitch
Bank Pres¡one Ed¡l Seouences / 9) / Pantalla 0.

l'laster Tune= +BE
Global Eend= 62

Master Tune - Alinación Maestra
Ajus¡a la afioación ñaestr¿ del teclado hacia a¡riba y hacia abajo hasm en un semi
tono. Un valor de + 00 ajusmní el SQ en la afinación de concierto a= 440H2.

Rango: - 90 a +99 centésimos.
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Sección 3 - Control del Sisteua Serie SQ 32 voice Manwl del Músico

Global Bend - Variación de Pitch Global
Ajusta el r¿lgo de variación de "pitch" del sistema, esta es la máxima caÍddad de
variación que puede ser aplicada por la rueda de *pitch". Cada increm€nto rcpres€n:a
un semitono.

Cuando la ca¡tidad es seguida por una "H", solamcnte las notas que se Íuntengan
Dresionadas s€rfii afcctadas. Notas mant€nidas con el D€da¡ de "sustain"

iermanecerán en su "pirch" original. Esta caracErística puede ser usada para c¡ea!
va¡iaciones de "pitch" (pirch bcnds) simila¡es a la guit¡¡ra.

Rango:  0a12,  lHa l2H.

Touch - Sens¡bilidad
Est€ parámeüo pc¡mite ajustr¡ la r€spuesta a la vclocidad del tcclado pari¡ que
corrcsponda a su técnica y estilo d€ tocar. llay cuatro ajustes dc v€locidad: Suave
(Soft), Medio (Medium), Firn€ (Fi¡m) y Fuer¡e (Hard).

Soft - Este ajuste es para alguicn con un estilo suave. En este ¿juste se rcquie¡e
ur¡ riínimo de velocidad Dara alcanz¿r el máximo nivcl en cualouier oanímet¡o
que esté controlado por É velocidad

Medium - S€ r€quiere mcar un poco más fucne para alcanzar los máximos
niveles de velocidad.

Fi¡m - Es¡os ajustcs represcntan un p¡omedio norÍial de s€nsibilidad a la
velocidad. Este ajus¡e debería ser cor¡€cto pa¡a el ejecutante con estilo no¡mal.

Hard - Esrc ajus¡c es para el ejecutante que gusta de tocar fuerte. Prove€ el
máximo ranso de sensibilidad a la velocidad-

Pedal
Determina si el pedal opcional CvP-1. actuará como pcd¿l de volurien o modulador.

. Volumen # 7 - €l pedal actuará como volumen del SQ.

. Mod * 4 - €l ped¿l afectará todo lo que tcnga sel€ccionado PEDAL como fuente
de modulación. (El # 7 y # 4 se rcfieren al número del cor,trolador asignado cri la
especifrcación MIDI. ver la carta de Implementación MIDI en el AÉ¡dice.)

3 - 2 Banco del Sistema
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Ftsr¡1=UHU5ES
Ft sr,Jr=SUSTHIH

Ftsw L - Pedal Interruptor Izquierdo
Disponiblc sólo cua¡do elPed, opcional doble SW-5/SW-10 es cnchufado en el SQ,
el ajustc dc este parám€r¡o controlará la ñ¡nción dct pedal izquicrdo,
. UNUSED (sin uso) - hace qüe el SQ ignor€ el pedal izquie¡do.

Sí Ud. estó usando el pedal notmal que viene coi el SQ (SW-2 ), debe mantener
este pardmetro en UNUSED.

. SOSTENUTO - este parámetro hace ¿ctua¡ et ped¿l de modo simila! al pedal"sostenuto" de un pia¡o. Las teclas que estén prcsionadas al acriva¡ el pedal se
mantcndñín sonando hasta solta¡lo, las teclas presionadas dcspués no son
afectadas.

. START/STOP (Inicio/Det€nciór¡) - €l pcdal iniciará, parará o continuará el
s€cuenciador, ¡cproducicndo exactame¡rt€ la acción del botón Sro, del panel
ftontal,

FtswR-PedalDerccho
Controla la función del p€dal b¡ísico (SW-2), o cuando el Pedal ¿pc¿o¿al SW-5/SW-
l0 está conecrado al SQ, los ajustes de este pa¡áme¡ro cont¡olan la función del ped¿.I
dcrecho.

. SUSTAIN - al mantener este pedal presionado las notas se sostendrán después que
las teclas se hayan soltado, d€ manera similar ai pedal de sostenido en un piano,

. START/STOP - el pcdal det€rdñí y continua¡á el seru€nciador, r€produciendo
exactament€ las acciones del botón Srou del panel fronul-

93 lDl TrkNam€r'Voice Mut¡nq - Nombre de Pista MlDUSilenciar Voces

MIDI Trk Nanre - Nombre de la Pista MIDI
Este pa|ámeto dctermina si las pistas dcl secuenciador y p¡es€ts que tienen status
MIDI mostrarán el nombre del sonido (como lo hacen en status LOCAL y BOTH) o
mostrará[ el núme¡o de c¿nal MIDI (*MIDI-CHAN #) en vez del nombrc dol sonido.

. OFF (Desactivado) - Cuando €l status de una pista se ajusta a MIDI o *EXT* eo
el Banco de Parí¡nctros, rodas las panrallas que normalmente mosfa¡ían el
¡ombrc del so¡ido de la pista mostrarán ahora el número del canal MIDI ({'MIDI-
CHAN #) eri luga¡ del nombr€. Esto es útil al usa¡ el SQ como cont¡olador MIDI,
o al secuencia¡ apa¡atos extemos, ya que muestra a Ud. ¡ápidamente cuáles pist¿s
esrián tocando sólo vía MIDI v en oué canales.

. ON (Activado) - el nombre del sónido de La pisra aparecerá siempre en las
panta.llas de Pista y en la panralla de pa¡ámetros de "performance" (en modo
pres€D indcpendiente d€l s¡atus de Ia pisra.

Banco d4l Sistema
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94
Pressure Thréshold - Umbral de Presión (sólo para SO-2 32 Voice)

El SQ'2 32 Voice tierc un parámet¡o dc umbral de prcsión.

Pressure= 50FT

Voic€ Mutins - Silcnciando voces-Este 
parámetro controla si todas las voces que esén sonando- se silencia¡án al

selecéiona¡ un nuevo sonido. Esto pemite cdita¡ discon¡inuidades o silencios
momcnÉ¡eos mi€ntras s€ carga el efecto del nuevo sonido, Pc¡o a costa de no poder
sostener una not¿ de un sonido mientEs se selecciona cl siguiente-

. ON (Acdvado) - Cad¿ vcz que Ud. seleccione un nucvo sonido, todas las voces
que pueda¡r csttr sonando con el sonido antcrior s€nín silenciadas.

. OFF (Desactivado) - Al selecciona¡ un nuevo sonido, las voces que están sonando
del sonido prcvio conti[ua¡án sona¡do mientras se riant€ngan las tcclas
presionadai. l¡s voces del sonido a¡tcrior sonará¡r a través del efecto del nuevo-sonido, 

por lo que pueden sonar un ta¡to dife¡€nt€, dependierdo dc cuán d¡tinto
s€a el nucvo efecto.

Este pa.rámetro permire ajust¿r la prcsión del teclado a su técnica y estilo de
inarórc¡ación. hav cuaro aiusrc!: SOFT (SUAVE), MED (MEDIO), FIRM
(FIRME), HARD (FUERTE). El umbra.l s€ puede variar cnnc SOFT (rcquiere una
fuerza minima para activa¡ la prcsión) y HARD (requie¡e una ¡n íxima fu€r¿a para
activar la presión),

. SOFT- Este ajustc es para alguien con un estilo suave. En estc ajuste se
requierc url m¡¡imo de presión para alcanzar el máximo nivel en cualquicr
parámero que esÉ conEolado por Ia presión.

. MED - Se r€quierc toca¡ un poco niís fuene Para alca¡za¡ los máximos niveles
de prcsión.

. Fm.M - Estos ajustes ¡cp¡esentan un promedio normal de sensibilidad a la
p¡esión. Esre aiusre debería ser conecro pa¡a el ejecuunre con esúlo normal.

. IIARD - E'stc ajuste es para el ejecuta¡¡te que gusta de tocar fuertc. Provee el
máximo r¿ngo de sensibilidad a la presión.
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Store Sounds - Almac.nar Sonldos (sólo para SQ-1 PLUS 32 vo¡ce

Store Sounds - Almacenar Son¡dos (sólo para SCF2 32 Vo¡ce)

E$c Darámetfo se usa oara almacenar mnidos c¡l orieta o ví¡ Sistemas Exclusivos
MIDI. yq Sección li - Funciones de Alnacenaniinto,pantwyores detalles.

Es|c DarárneEo se usa Dan¡ ahürcenar s€cuencias cn ta¡ietas de memoria o vía
Sistcinas Exclusivos I\iIDI. vcr la S€ccd¿ J 2 - Funcio¡ws de Ahnacenomicnto, Dara
más dctallcs.

Store Sequences - Almac€nar Secuencias (sólo para SO-l PLUS 32 vo

Store Soqugncas - Almacénar S€cuencias (sólo para SCF2 32 voice

Banco Del Sistemq 3 - 5
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MIDI Bank - Banco MIDI

. Ajusta los pa¡ÁmeEos MIDI del Sistcria, tales como el Modo y núÍ¡ero de canal MIDL

. Contola que tipo de nrensajes MIDI s€rá¡ lecibidos y tra¡rsmitidos.

Pocas innovacion€s t€cnológicas en los últimos años han ter¡ido el impacto en el
modo d€ hac€r mr¡sica oue ha ¡enido el desarrollo del MIDI. Ya s€a oue Ud. esté
simplemente conectandó dos teclados, tocando un sintetizado! desde i¡n cont¡olador
de guitaÍ& o activando un rack de "sample¡s" desde un controlador de p€rcusión,
MIDI hace que todo sea posible- La evolución del MIDI ha faci.titado la unión d€
tecnologías existentes y ha inspirado la qeación de nu€vas te¡nologlas. ENSONIQ
sicmp¡e ha sido u¡o de los lldqcs de la industria c¡ €l desarrollo del MIDI y el SQ
contiene los últimos avances en cu¡nto a s€cuenciado¡es, teclados co¡toladorcs v a la
gcncración de sonidos multitimbralcs.

Los cont¡oles MIDI esÉn übicados en el banco 9 del Modo Fiición de Sonidos.
hEsione el botón E¿l So¿¡ds oa¡a activar el modo Edición de Sonido. El LED Edit
Soünds s€ encenderá. Ahor4 pñsione el bot6t MIDI @ancog). Ud. estí ahor¿ en
el Banco MIDL

Base Ehannel= 6l
Süeüus= BBTH

Base Channel - Canal Base
Selecciona el Canal Base en el que el SQ F¿nsmitirá y rccibiní mensajes MIDI. El
canal base es usado para transmitir y recibü información MIDI rnientr¿s el SQ est¡í en
el modo Selección de Sonido. Al Eabajar dentro de una secuencia o prese! el SQ
automáticamente fansmite y recibe infoÍriación MIDI en los canales individuales de
l¿s pist¿s. Los mensajes dc Sistemas Exclusivos siempre son enviados y rccibidos en
el canal base.

Rango : 0l al 16.

Cualquiera de los 1ó camles MIDI puede se¡ seleccionado como el canal bas€ del
SQ. El efccto de ajuste del car¡al base va¡ía dependiendo del Modo MIDI y si la
información cs transmitida o rccibida.

Recepción En modo Poly, información de teclado, cont¡oladores y cambios de
programa, son sólo reconocidos si soo Íecibidos en el canal bas€,
En el Modo Mono A, los cambios de progfama son ¡ecibidos
solamente en el ca¡al base- El Ca¡al Base también es usado en a¡nbos
modos Mono, como el primer canal del rango de 8 ca¡a.les.
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Tra¡smisión El SQ tiene un esquema dc tra¡smisión MIDI frjo, depcndiendo en
que modo se encucnue. En el modo Selección de Sonidos, el SQ
sienprc Eansmfu€ en el ca¡al bas€. En el Modo Secuenciador, el SQ
sieñpre uansmiti¡á en el canal iridividual de la pista.

MIDI Status - Staürs MIDI
Esta pa¡tall¿ determina el sta¡¡s MIDI del canal base. l¡s 4 Dosibles aiust€s son :

. BOTH Ambos. El tcctado, conFoladorcs, etc, tocarán sonidos intemos y
tamtúén s€rán enviados vía MIDI co el canal MIDI
seleccionado. I-ahform¿ción MIDI ingrcsando al SQ tocará las
voces int€rnas.
El canal bas€ solament€ bcará voces int€mas y no erviará ni¡¡guna
infomaciór MIDI hacia af¡¡€r¿" l¿ iDfornación MIDI ingesando al
SQ tocarÁ voces intcnas.
Infomación de t€clado y conEoladores s€rá enviada vía MIDL La
infoÍrrüiór MIDI ingesando al SQ tocdr¿ voc€s intrrnas. Esto es
compa¡able al Modo Loca.l Off ed algurcs teclados. Use este status
cua¡do U¿ desee tocar aDa¡atos MIDI exlcmos.
Esto cs igual a MIDI exc¿pb que la iqfornución MIDI quc llegue al
SQ ao rocard voces intcrn¿s. Esro es útil al usar el SQ como
controlador co¡r uo s€cuenciador crt€mo v ouos módulos dc sonidos
MIDI.

. LOCAL

. MIDI

. *EXT*

91 F Base Chann€l Pre€sur€ - Pres¡ón d€l Canal Bas€
MlDl Bsnk Pr€siong Edit Sgquénces / / Pantalla O-

Base Cannel Pr€ssure - Pres¡én del Ca||al Base
Det€rmina que tipo de presión recibirá el SQ er su canal basc vl¿ MIDI.
. NONE (Ni¡guno) - El SQ no recibiná comandos de Fesión.
. KEY- El SQ r€cibi¡á Fesión polifónica. Estc tipo de p¡€sión esp€cial que permite

control i¡dividual dc p¡esión cn cada tecla" se encuentr¿ en va¡ios ¡eclados
ENSOMQ como el EPS, EPS I 6 PLUS, SD- I , SD- I 32 voice, Sq80, VFX, y
VFXSD.

. CHANNEL- El SQ r€cibi¡á p¡€sión dc Ca¡al. Este €s el Íiás común de los tipos
dc presión. L¿ prEsión de Calal af€cta¡á el t€clado cntc¡o cuando se ejer¿¿ presió¡
€ri cualquier t€cla-
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^^ lMlDl Mode/Xctrl - Modo MlDucontrolador Externo
Y'

Modo MIDI - Modo de Entrada MIDI
Este patiá¡netro dctermina de qué modo el SQ ¡€cibi¡á la infomación MIDI. El
Modo MIDI no dene efecto eri el ¡ipo de info¡mación MIDI enviada"

Hay cinco Modos MIDI implemenados en el SQ:

. OMNI - En estc modo el SQ r€cibirá en cualquiera de los 16 carales MIDI. Este
modo es útil cuando Ud- cstá usando sólo u¡los pocos instrumentos y no está
p¡eocupado del ajustc de canales distintos pa¡a cad¿ instumc¡to.

. POLY - En este modo el SQ recibiní solamentc en el Canal Base MIDI. t¿
i¡formación provenient€ dc otros canales s€rá ignorad¿

. MULü - El modo MttUII, una innovación ENSOMQ, €s la clave para
desa¡rolla¡ el pot€ncial del SQ como rcceptor multitimbral de un secuenciador
MIDI extcrno. En modo MULT1 las 8 oistas de la secuenci¿ o canción
seleccionada puedcn recibü i¡formación MIDI independienr€ y polifónica hasta en
E canales MIDI distintos- Ud puede cr€ar fácilrnente conñguraciones de
sccuencias tipo 'bla¡tillas" oa¡¿ ser usadas recibiendo i¡formación multi-cana].
Ve¡ Sección 

'8 - Éesets par¿'detallcs-

Se debeÍ selecciona¡ distintos caoales MIDI para cada una de las pistas en las que
Ud desce rccibir. Esto Duede s€¡ llevado a cabo en la Da¡t¿lla de canales MIDI
(MIDI Channcl). (Ver Sección 8, Presets, para mayor información.)

En Modo MULÍI, independiente de que sonido esté seleccionado cn el panel fronta.l,
los sonidos que Ud escuche dq)€nderán coñplcta¡nente del (o los) c¿oales MIDI en
que la idfo¡mación sca recibida.

Modo Mono
El Modo Mono es particüla¡r€nte útil para mcar el SQ dede un controlador tipo
guitara, o cualqui€r oF¿ aplicación dond€ sca des€ablc tener hasta ocho canales
mooofónicos iridepcndientes.

El SQ oftece dos tipos de operación Mono. En ambos tipos el SQ rccibiní
monofónicamente en ocho ca¡ales MIDI consecutivos partiendo desd€ el canal Bas€
(el canal bas€ hasta el canal base + 7). La difer€ncia tiene que ve¡ con las ruras que
sigan estos cana.les MIDI dentro del SQ.

. MONO A - Es¡e es ot¡o desa¡¡ollo ENSONIQ para facilitar el uso de
controladores multicana.les, como las guitarras MIDL Todas las notas y los
controladorcs rEcibidos tocarán los prog¡amas seleccionados pa¡a la nota que se
esté tocando, ial como si l¿ nota fuese locada desde el teclado. Ud. tiene la venraja
de t€ller pistas múltiples, las que responde¡án indep€¡rdienteme¡te a los
cootroladorcs r€cibidos en los distintos canales y a la vez no derie que ajusur los
p¡ogr¿mas pa¡-¿ cada pista separadamente.

. MONO B - Estc es un tipo miás convencional de Modo Mono. Permite
acondiciona¡ cada pista de la s€cuencia o canción seleccionad¿ como un
sintetizado¡ monofónico. Cada pista puede tene¡ un programa distinto asignado.
Este €s el único modo de tene¡ un sonido distinto en cada cuerda al usar una
guita¡ra MIDI.
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Controlador€s Globales €{ el Modo MONO
Los controladores global€s so¡ coofoladores enviados en un ca¡¡al y qu€ afecatt
todos los ofos canales simul6neam€nte. Pueden ayud¿¡ a reducir €l número de
evenms MIDI ne¡esa¡ios par¿ conseguir efcctos pa¡ticularcs y por lo ta¡to reducir las
demo¡as asociadas algunas veces con la sobreca¡ga MIDL Algunas guita¡r¿s MIDI
pueden transmiti¡ controlador"s globsles y cl SQ por lo tanto puede responder a ellos.

Er el Modo MONO (A o B) el c¡oallgsc¡csos-l se convierte en el Ca¡al MIDI
par¿ controladorcs globales (pitch bend prrsión, c¡c.). Por ejemplo si cl canal base es
3, todos los cont¡oladoEs recibidos en el ca¡al 2 ser'án interpretados como
controladorcs globa¡es y afectatáa todas las voces qus esén siendo ejecutadas. Si el
caftl es l, cl canal ló s€ convierte cn €l canal pa¡a los controladorcs globales. Cada
p¡sta t¿mbién rcsponderá hdepcndientemenrc i los conroladores enviados en su
propio canal. Por ejemplo, cada cuerda en una gui¡a¡ra MIDI puede envia¡
hformación dc "pitch bend" indepcndientemente, mienbas que el conÍolador dc
'?alanca" de la gi¡itr¡r¿ puede s€r enviado en el canal global-pa¡¿ afecta¡ mdas las
voces.

Xc{rl - Controlador Extenro
Para asignar contolador€s MIDI ex¡ernos al SQ seleccione Xctrl.

Rango: 0l a 95.

La mayoía de los conrolado¡cs en un sintetizador, la rueda de modulación por
ejemplo, tienen un nrímero de conrolador MIDI que pued€ s€f asignado a este
parámcEo. Al hacc¡lo cu¿lquie¡ controlador extemo quedará disponiblc como
modulador de cualquiera de sus proeramas.

Una de las ñ¡entes de modulación que pueden se¡ seleccionadas en la s€cción de
p¡ogmnación cs XCTRL. El valor del pa¡ámeEo 'Xctrl" es ur lúíiero de conEola-
do¡ MIDI, quc pucde n de 01 al 95. Cua¡rdo el SQ recib€ riensajes dc Controlador
MIDI co¡rEspondicntes a cstc ¡úme¡o de controlador, éstos s€rán canaiizúos a todos
los pa¡ámetros que hayan sido prognmados con XCTRL como fuente de modulación.
Supong4 por ejemplo, que Ud- está tocando el SQ desde un teclado que ¡iene un
controlador bucal (o d€sca usar el cont¡olado¡ bucal como modulador cua¡rdo esté
bcando el SQ), Ud. puede ajustar un programa en el SQ en el cual la frccuencia de
corte del filtro se¿ modulado por el XCTRL. Si luego ajusta "Xctrl= 02". el
controlado! bucal s€rá capaz ahora de modular el illtro, o lo que s€a que haya sido
asignado con XCTRL como fuenrc de modulación, en el pmgrama que Ud. hizo.

Los siguientes números de con¡roladores han sido acordados como €stiándar MIDI:

Núme¡o Contfolador Número Controlador
I Rueda de modulaciór 66 Pedal sostcÍuto
2 Controlador bucal '10 Selecció¡ de "patches"

4 Controlador dc p€dal 92 Intensidad d€ tÉmolos
7 volumen 93 Intensidad de chorus
ó Cursor dc entrada de datos 94 Celeste
64 Pedal de "Sus¡ain" 95 Phase¡ (desfasador)

Aunque el mngo de este control es de 0l a 95, la mayoría de los valorcs que no
aparecen arriba no tienen una función (aprobada aún). Estas numeraciones están para
acomodar fuiu¡os estiínda¡es MIDI.
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Eont rol lers=0FF
Pro9Ehan9e =OFF

Controllers - Controladorcs
Este intcrrupmr connola si el SQ envia¡á y ¡€cibirá controladorcs MIDI, "Pirch

be¡d", rueda d€ modulación, Fesión, volumcn, pedal de "sustai¡!", etc.

PmgCbange - Cambio de Pmgra¡na
Est€ interupto¡ cor¡trola el modo en que el SQ ma¡eja los mensaj€s de cambio de
progrdma MIDI .

. OFF - El SQ no rü¡smitirá ni rccibiÉ cdnbios de prog¡ama MIDI-

. ON - El SQ transmidrá y Ecibi¡á cambios d€ Progmma MIDI.

Importante: Los cambios de programa est¡ín rumerados y son mosfados desd€ 0l al 128 en el
SQ, aunque de acue¡do a la especificación MIDI es¡os son invisiblemente
Earsmitidos y recibidos del 000 a.l 127.
(Refrérase a la Sección Prescts y Nociones Básicas del Secuenciador Parir mayo¡
iofo¡mación en cua¡to al marejo de los cambios de progama).

Receoción de Cambios de Prograrm' 
l-a manera co el qie el SQ recibe cambios de prograoa es un poco más compleja que
en otros sistemas dcbido a quc cl gra¡l núm€ro d€ sonidos que esüín disponibles para
scr s€leccionados vía MIDI es ,noya¡ quc cl núme¡o de cambios de progra¡na
disponibles en et estánda¡ MIDI. Para rcsolver estc P¡oblema, el SQ usa los últimos
cuátro númcros de cambios de programa (124 a 127) Pa¡]a controlar la interpr€tación
de cambios de programas subsiguientes. (nucvafiEnle, estos números de cambios d€
proprama refleian él ¿ ívaero dlcanbio de progrwno real. tal como csrá deñnido en
ia e-specificacién MIDI). ta siguienrc lis¡a inuésra el efeco d€ estos cuano cambios
especiales de programa:

Despu¿s da
los Cambios de
Programa:

r25
126
r27

Ios Cambios de Programas siguientes
selecciononin:

000.. 079 Sooidos In¡6no6.
000.. 079 MemoriaRoM
000.. 0?9 T¡¡Jeh lado A (CARD A)
m0.. 079 Tarteh l¡do B (CARD B)

Nota:

Estos cambios de prograDas espeaiales de "control" necesitan s€r enviados sólo una
vez. Todos los cambios de progama siSuientes será¡¡ ma¡ejados de acu€rdo al rango
que fue establecido por el último de esios cambios cspeciales recibidos.

Los cambios de programas0S0 al099 siempre sclecciona¡án los sonidos de Bateía-
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Seleccion¡ndo una Nueva Secuencia o Efec'to de CanciÓn Vía MIDI
Hav oEo cambio de Drosram¿ esDecial r€conocido solamentc en cl Modo MULrL
qué se usa para seleccioñar un soiido¡-ro a su efeco para una de las 8 pistas del
secuenciador. Cuando cl cambio de progama Ne 123 es recibido en un canal
asigrado a um pista dcl secuenciado( el siguientc cambio dc programa ¡ecibido en
esfpista seleccionará un sonido nuevo y también instalará el efeclo correspondien¡€ a
ese sonido en la secucncia o canción. Est€ €s el único modo d€ cambiar el ef€cto de
una secuencia o canción aDane de la edición manual o la sel€cción de una nueva
secuericia Esto puede sci útil al controlar el SQ desde un secuenciador extemo.

Este cambio de program especial 123 no cambia cl modo en que los otros cambios
¿e p¡ogamas son ¡áibidos,incluyendo los mensajes espccialcs. Si cl sonido que Ud
desea sclecciona¡ t¿mbién n€ccsita dc un cambio dc programa de conuol especial,
entonces envía cl mcnsaje de control inmcdiuamentc después dcl 123 seguido del
núme¡o de progr¿ma que U¿ desea selecriona¡.

Recuerde: Todos los cambios de pmgrana del SQ están referidós y moss'ados ctesde el 001 at
t2E, pcro los códigos mnsmitidos efectivamente y rccibidos vía MIDI son los
mismos núin€ros nenos I (000 al 127).

Svstem Excl - Sist€ms Exchsivos- 
Estc int€rruptor dctcrmina si el SQ está habiütado para recibir un mensaje de
Sistemas Exclusivos MIDI. Cuando System Excl= OFF, el SQ no r€cibirá riensajes
de Sistemas Exclusivos MIDI. Los mcnsajcs de sistemas exclusivos quc sean
cnviados desde las pantallas de almacenamiento pucden ser siempre trarismitidos
independienre del ajuste de este inter¡upto¡. (ver Apendice Pa¡a mayor información
acer€a de la implementación de Sistemas Exclusivos).

Sons Select - Selección de Canción- 
Esto det€rmina si el SQ recibirá mensajes de Selección de Canción MIDI' Cuando
Song Select = OFF, el SQ ignonní mensajes de sele€ción de carción. Cuando Song
Selét = ON, tos mensajes de sclección dc canción seleccionarán la ubicación
con€spondiente en €l sccuenciador del SQ.

Números dc selección de canción MIDI del 00 a.l 29 seleccionanín en el SQ las
posiciones dc canción # 70 al 99.
bel mismo modo, al seleccionar las posiciones de canciones # 70 al 99 haní que el
SQ envíe núme¡os de Selección de C¿¡ción MIDI desde el 00 a] 29.

Banco MIDI 3 - 1 1



Sección 3 - Coltrol del Sistezra Serie SO 32 Voice Manual del Músico

Loop MIDI
Esto det€rmina si el SQ poccsará la información MIDI ingrcsardo como informació¡t
MIDI Sta¡da¡d o info¡mación que pmviene desde t¿ salida MIDI Out del SQ
0ooped).

Al usar el SQ como teclado conüolador ccntral (o con un secueociador basado en un
computador cxtemo), U¿ pucde encontrar situ¿ciorics dondc es n€ccss¡io configurar
su sistcma MIDI con un "Loop" MIDL Si cn su inst¿lación MIDI Ud- advienc que el
flujo MIDI paficndo dcsdc l¿ salida MIDI Out dcl SQ cs ingresado nucvamcrt€
despuás de pasar por otros instrurnentos a la entada MIDI In del SQ, U<L está en
prcsencia dc un "I¡op" MIDI. Al usar el SQ d€ cstc modo, es posible que algunos
coriandos MIDI que emite el SQ rci¡grrscn al SQ a través de su entrada MIDI Ia y
hagan quc éstc se comporte irregularmene (por eianplo i¡fomación de volumen
MIDI pucde s€r afcctad¿ por cl L¡op y hacer que el volumeri dc la pista bajc a 0). El
parámctro MIDI Loop lc pqmitc a Ud" usa¡ cl SQ cn estas situaciones sin enconh?¡
dificultades.

. OFF - el SQ re¡ibc infonnació[ MIDI dc modo nornal. Este es el ajust€ inicial-

. ON - el SQ f na La infomacióo que ingr€sa, ig¡orando los coria¡dos que
pod¡ían causa¡ diñcult¿des.

Ajuste este wrárrctro en "ON" cado vez quc use el SQ dentro de w Iaop MIDI.
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El SQ tiene un poderoso gocesador int€rno de señal @SP), el que luede P¡oducir
una va¡iedad dC efecos. Más import¿nte aún, sus fu¡ciones no esüá¡ all€gadas sino
oue cstán i¡|aegadas al resto del sintetizador El esquema flcxible de carialización por
Éuscs de los Jecms y el cxtensivo conrol de tiempo rcal que se tiene sobrc ellos' le
dan al SQ su capacidad sin precedentes de cfectos din¿micos.

El SO está eqüDado con un sis¡cma avanzado de procesa¡niento de scñal digitat'
basadi en el r'cñip" p¡ocesador de señal de ENSOMQ@SP). El ESP está diseñado
específicamenrc iará el p¡ocesamicnto digital de la seña.l de audio y ha sidoin-te-grado
cn el SQ con una venióá de tcrcera gencración del Chip Oscilador Dlgtal (DOC IID
y un convertidor extemo d€ señal digitat a señal análoga de 16 biB' el que
proporciona una señal de salida de muy a.lta calida¿

El Drocesamienro disital de efectos, ha sido discñado par¿ complcment¿r las
ca¡icterís¡icas avanádas de int€rpretación (l¡€rformancc¡ que posec el SQ, muchos
de los efertos Ducden tener pa¡ámeros específicos modulados por va¡ios conrolcs de
intemrctación.-como la rueda dc modulación, el control de Tmbrc y o[os.

Los efectos son tot¿lmene progra.mables y pueden ser configur¿dos para aplicaciones
específicas. t¡s efectos son almacenados gener¿lmcnte como pafl€ de un sonido,
auhoue cada Prescy'Secuencia v Canción pueden ten€r ümbién su propio efecto
indclpcndiente. Cada uno de eitos ripos d¿ efe¡rcs es Eatado de manera diferente y
senái descritos individualmente más adclante en esta s€rción.
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Efectos de Son¡dos
Cada sonido en el SQ conticne un efec'to y un juego completo de pa¡ámetros que
dctc¡mina¡ cómo sona¡á €l efecto. El dccto csú p¡csedtg aún si ninguna de las voccs
en el sonido es di¡cc¡ionada a Eavés del €fc¡to (ejemp¡o, todas las voces "rutead¡s" a
mvés del Bus DRY - vcr Sccció¡ del Banco de Salida). Cada vez que Ud" guard€ o
escriba u¡l soddo en la memo¡ia. los valores de los DaráneFos dcl decto son
guardados con cl so¡ido.

El efecto d€ sonido so mucsEa y s€ edita prcsionando el botón Eftc, (Baoco 8) en cl
ncd,o Edici,ón cle Sonúdos. Los paráÍEt¡os quc corresponden a cada ef€cto sotr
descdtos en la pa¡lc h¡ámeEos d9 Efectos de esta s€c!ió¡,

Efecto del Secu€nciador/Carciúr
Cada pf"seVsecuencia y canción contien€ un cfccto con sus co[cspondienEs
oarámct¡os. Estc efccto cstá o¡cscnte aún si nincun¿ de l¿s Distas en la s€cuencia ha
iido dircccionad¿ a ravés dei efecto (ejemplo, óaas hs voces airigidas a e¿vés dcl
Bus DRY - Ver Sección Efectos de Psrfomanc€). Este efecto se aplica a todas las
pistas de la secuencia (o a las voc€s de sus sonidos), que son dirigidas po¡ cu¿lquiera
de los bus€s de dcstino de los ef€ctos.

El decto se memoriza con cada presclsccue¡cia o canción. Pcrmancc€rá igual hasta
oue u¡ra nuwa canción. s€cuencia o D¡csct sea s€l@cionada, a menos que sea
*pecíf¡ca¡nene edi¡ado. Un mensajé especial de cambio de programa puede scr
usado para cargar nuevos cfectos en una s€cu€ncia via MIDI etr Modo MLrLn (ver la
descripción del Ba¡co MIDI de ca¡nbios cspeciales de programa cn la se€rión
C-o¡Eol dcl Sist€tna).

El decto asignado al s€cuenciador es mosEado y €diEdo al presiorur el b€.¡Án' Efrect
(Ba¡co 8) cuando cl SQ est¿ en Modo Ediaión de Sectcnciz
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Programando los Efectos
Los efe{tos del SQ son altamcnte programables, Hay va¡ios parámenos de efectos por
cada tipo de efecto. L¿ pdntera panialla contiene el selector de efcctos- El s€lertor
de efectos es un ta¡to diferEntc de ¡odos los otros panámetros, en el s€ntido de qu€
controla el modo que sen4n configuradas y mostradas todas las oEas Pantallas de
efertos, Cua¡do esrc parámero es cambiado, un nuevo "preset' d€ efectos es
s€leccionado y eslo hacc que sucedan vadas cosas impon¿obs.

Al sclecciona¡ un nuevo "D¡eset" de efecto:
. Un_nucvo p¡cs€t de eféos es cargado, causando una breve pausa en la salida de

auoto.
. L¿s pantallas de parámetros de los efcctos son ¡edefinidas especfñcar¡€nle pa¡a el

. Los valorEs de los paná¡n€tros del efecto son ajustados a sus valores inicia.les.

Nota: Al cdila¡ cl selecto¡ de ef€ctos, es posible ca¡nbia¡ ¡ápid¿$cnte cl nuevo tipo de
efecto y cvita¡ la pequeña demora causada por las acciones desc¡itas arrib& Pase
rápidameatc sobrc los tipos, enEe el tipo anterior y el nuevo, lu€go haga u¡a pausa.
El nucvo ef€€to será "llamado" sólo d€spués quc tcrmine de cambiar de tipos.

L6 Bus€s de Efcc-tc

La salida de cada voz es asignada en el SQ a un "bus" esté¡eo. Un bus, t¿l como el
bus de una consola de mezclas, mezcla todas las voces asignadas a ese bus en un sólo
pa¡ estéreo. De los tre,s buses del SQ, dos son dc entada al p¡ocesado¡ dc efec¡os
(FX i y FX2) y el otro pasa dir€ctamentc a la etapa de salida Principal, evitando todo
procesamienro de €fecros (DRY). I¿ asigriación al Bus de Destino se hace en el ba¡co
de Salida- [.os valo¡es de las voces del sonido de cada p¡eset y pista del sccuenciador
puedel s€r reajustados en el banco dc PanímeEos,

Ef€c'to de una Función

DRY

La ilusEación a¡¡iba muesra los buses de efectos y la mezcla de salida. Cada voz es
asignada a urio de los res buses esté¡eo, los que van a través o al¡€dedoi del
procesador de efectos. Las lineas Cxuesas son rutas esté¡eo.
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M€zcla de Efectc
Ti¡dos los efcctos ticncn conEoles dc mezcla separados cn los buscs FXI y Fx2.
Estos está¡ e¡ la llrica infe¡ior de la Dadtalla de Selccción de Efectos. esto es. l¿
pri¡ner¿ pantalla (Sc¡ccn 0) dcl B¿nc-o dc Efectos (Banco 8). t-a pantalla es más o
[¡€nos ¿ts¡:

Cuando un efecto con una soL¡ función de proccsamiento (como rwe¡bcración
soLancnte) cs seleccionado, ambos buses FXI y FX2 son düigidos a este efecto. Al
usar efcctos duales o múltiplcs, FXI gencralmente di¡igirá la seña¡ a tr¿vés dc ambos
o de todos los €fcctos, con FX2 dirigido sólo a Eavés del s€gundo efecto.

Ef€ctos de Función Múltiple

Salidas
PriEi*

Cuando el efec¡o seleccior,úo es ú¡ efecto combinado q\re fie¡.e m^ de una función
de prccesamiento de señal (como reverb y chorus), el bus FXl suministra señal al
efecto I, y el bus FX2 suminisEa señal a.l efeco 2. El control de mezcla FX2 ajusta
la cantidad del Efecto 2 (usua.lmente reverbcración) para las voces asignadas a ese
bus. La mezcla d€ FXI controla la cantidad dc señal que es enviada desde la salida
del Efecto 1 al Efecto 2, versus, dirccro a la salida. Aiustando €ste control a sus
eÍremos, Ud. puedc acomoda¡ los dos efectos para qúe éstos estén en scrie o en
pa¡alelo. ( Paá algunos efecos múltiples, hay üna rñezcla separada de señal con y
sin efecto (Drylweo a la salid¿ del Efecto l),

COHCERT REUERB
FHl= 25 FH2= 25

DRY
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Seleccionando Efectos

El Drimer Darámctro del Banco de Efectos es el selector de ef€ctos. Al cambia¡ est€
par?mero-un nuevo efcc¡o scrá seleccionado, lo que a su vez cambia los tipos de-panímccos 

que quedarán a disposición en el resto de las pantall¿s- tá s€lección de un
itoeuo prcscide éfecos auomiricamente ajustará todos lós parámctros de efectos a
los valorcs inicia.les del nucvo efecto. Los ef€ctos disponibles son:

CONCERT REVERB Reverteració¡ dc sala de conci€rtos.
HALL REVERB Reflcccioncs dc sala, de izquic¡da a d€¡Echa,

transvcrsarcs.
ROOM.REVERB Simula la ¡cv€rb€ración de una sala p€quetu
WARM CHAMBER Rev€¡b€r¿ción d€ cáma¡a con ¡"sonancia

carac&rística.
8-VOICE CI{ORUS Coro de ocho voces de modulación compleja.
CHORUS+REVERB Coro de 4 voccs combir¡ado con rcverbc¡"ación.
FLANGER+REVERB,I Flangercombinado con rcve¡bcr"ación-
FLANCER+REVERB.2 (Variacióndcla¡tc¡ior).
PHASE SHIFTER Desfasador estéreo con razón e intensidad cont¡olable.
PHASER+REVERB Desfasadorcor¡binadoconrcverberación.

. ROTORY SPKR+VERB Simu¡ador de parlanÉ rotato¡io más rcverberación.
DIST+CHORUS+\r'ERB Coro(Chon¡s)con distorsión yrcvc¡beración.
CMPRSS+DIST+VERB Coúpr€sión, distorsión y rvcrbcración. Ideal Para

simula¡ guitarr¿s cléct¡icas acopla¡do con
amplificador (Feedback).

Soddos y h€s€ts
l,a conñgrrración completa de efectos, incluyendo los valo¡es de todos los
parámctos, es guadad¿junto a los sonidos en la nrcmoria del SQ, También es-- --nrardada 

con cada presci /sccuencia o canción.. El SQ trata dc scr "inteügent€" a.l
éonectar o dcsconcéa¡ efcctos, debido a quc se produc€ un silencio, por uri instante,
cua¡do sc produce el cambio dc cfectos.

¿Cuando se cargan nuevc efecic en el ESP?

. Al seleccionar un sonido desde una de las panta¡l8s dc bancos de sonidos, el efecto
guardado juno con ese sonido seá cargadó en el ESR así Ud. cscucha¡á el sonido
con su e¡€cro.

. Al seleccionar o apilar soriidos o pistas, desde un p¡esevs€cuencia o carición, el
eferto ¿¿ es cambiado

. Al cambiar sonido en un¿ pista en el modo Reemplazo de Sonido (con el LED
Eüt Seqaences ilte¡mitente), el efecto ,¡¿) será ca¡nbiado.

. Al selcccionar un prcsey'secucncia o canción, el efecto gua¡dado en esa canción o
secucncia scrá ca¡gado en cl ESP

Cada vcz que un nuevo efecto sea cargado en el ESR la salida de a¡¡dio enmudecerá
brevemenrc, permitiendo así que las instrucciones quc crean el nuevo efecto sean
careadas en dl ESP Si un nueio efecto dificrc del a¡te¡ior solamentc po¡ alguna
va¡iación en los valo¡es de sus parámetros, entonces esta pausa puede no ocu¡ri!.
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Hay algunas rcglas que el SQ sigue al dccidir cuando cambiar sonidos de dectos:

Al seleccionar un nuevo sonido, el SQ cambia al efccto dc ese sonido.
Al scleccionar un¿ ¡rueva canción o preset/sccuencia" el SQ ca¡nbia a¡
cfccto de la canción o Frset/s€cuencia
Cada vez que pase del modo Sonidos al modo Secuer¡ciador, prcsionando el
botón Selzct Sequ¿nces o Eüt Seqrcrwes, s c,.rga el efecb de la
secueDcia. Lp mismo succdc al i¡ del modo Sccuenciador Ll modo Sonidos,
o¡esio¡ando el botón Scl¿ct Soands o Edit Soaads. .-¡\l 

t¡ac¡ un sonüo a un pr€sels€cucncia ya hccho o a ut¡¿ pi$a dcl
sccue¡ciador, usa¡do el modo de reernplazo de Sonid,o (Replace Sour¡d),
el SQ no cambia¡á de €fccto.
Al gu¿¡dar un sooido o ur¡ prEsevsecucncia, sc mcmorizará el cfeclo en uso.
Al r€cibir un mensaje espocial dc cambio de proEr¿n¡a MIDI(#123) cn el
modo Mt LII, al Ecibü el siguientc mens¿jc d€ cambio de progr¿rna MIDI,
el secuc¡ciador sc¡á cargado con el efecto d€l sonido.

Contml en P€rforrmnce de los Efec-tos en rnodo Pnset/Secuembdor

Cuando el SQ está en modo Prcset/Secucnciado¡, cl efccro del prcset, canción o
secu€ocia se edita pr€sionarüto el botón Ef"c, (Banco 8).

El botón Ef¿ct ll¿¡ria el b6nco de Efectos. Ud. pucde usa¡ cnto¡ces los bo¡ories d€
Pantslla pÚa wlcf,.slonar los distintos parámctros dcnEo del ba¡co.

Norm¿lmeDtc, las distintas voces de una s€cuencia soo asignadas a los tfes distintos
buses de cfcctos, tal como sc disponga en el banco de Salida (Output BaDk).

Exist€n las siguient€s posibüdades:
. -DRY- Obliga a todas las voces a través dcl bus DRY, est€ bus evita cl

procesamienro d€ cf€ctos.
. -FXl- Obüga a las voces que salen del bus FX2 a i¡gresar al FX1: los buscs

FX1 y DRY pe¡ma¡cccn iguales.
. -FX2- Obüga a las voces que salen del bus FX1 a ingresar al FX? los buses

FX2 y DRY pc¡ma¡eccn iguales.
. VOICE Usa la di¡€cción no¡ma¡ de voc€s.
. CNTRL Usa la di¡€cción norma¡ dc voces y también dfulcciona inform¿ción

dc contr,oladores al efcrlo, Esta cs el ajuste inicial en una pista
dcspués de seleccionar un sonido primario.

Ver Sección I - Presets para fi¡ayor información.

Cor¡trolador€s Dir€ccionadc hacia los Ef€ctos

Elr los efectos que pe¡n¡itcn control de tiempo ¡eal, a veces es deseablelimi¡ar cuóles
pishs envían información de controlador€s al €fcrto. Esto es pa¡ticulam€nt€ ci€rto al
irar cana.les de entrada múlaiDle desde un s€cuenciador. Si más de una pista es
asignada a CNTRL, puede foducine un tipo dc "pelea" entr€ los conúlado¡es. Al
asisriar una Dista a vOlCE. la pis¡a oc¡maneccrá'lutead¿" a los efectos, pe¡o la
infórmacióride conaoladorcs ae h iista, (po. ejemplo conrol de TIMBIE, RUEDA
DE MODULACION. etc.) rlo influir"án sobre el efccto.

l .
)

5.
6.
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Modulador€s de los Ef€c-tG

Todos los efectos permiEn el conuol e¡r ¡ien¡po r€al (mienEas Ud. toca) de algunos
Dará¡nctros v, con la excepción dcl Efecto de Pada c Rotato¡io, comparten una
ia¡llalla co¡ilín de controide modulación. (L¿ modulació¡ del Efecto de Parlante
ilotaorio será explicada €n detalle junto con el efeco.)

I-a ubicación exacta dc csta pantalla va¡ía d€pendiendo del efecto s€lcccioriado, pe¡o
siemDre es la última Dantalla en el ba¡co de efectos del ef€cto s€leccionado. La
pantáua tiene ccs pai,ímeros:

. Destino de la Modulaciótr - Esto selecciona cual pa¡ámetro del efecto será
modutado. ks opciones vala¡ de acuerdo ¿l eferto scleccionado, siendo la
Í¡¿yoría dc los pa¡ámetros moduLables.

. Fue¡te de la Modulación - Esto seleaciona la fuente de modulación que
modulará el panímetro dc destino s€lcccionado.

. Int€nsid¿d de la Modulación - Esto especifica la intensidad con qu€ será
modulado el pa¡iimero seleccionado

Fuentes de modulación disponibles para modula¡ los €fectos e¡ p€rfomance o tiempo
rea¡:

Deslino de Modulació¡

Modulacíón d¿l efecto es deivada de
El númcro dc la última tccla Dr€sionad¿
La velocidad Dromedio de to¿hs las tecla¡ tocadas.
El valor dc la presión por canal de esa pist¿.
El valor de la rueda de pitch.
El valo¡ de la rueda dc modulación.
El valo¡ de la señal del pcdal CV.
Usa el valor del controlador MIDI extemo asignable,
ta.l como €l conEolado¡ bucal.
Acdva cuando s€ pr€siona el pedal.
El valor del padmetro de TIMBRE pa¡a esa pisra, si
la pisr¿ está ajustada a CONTROL (ver abajo).
Seis estructuras, dcl tipo envolventes, sepa¡adas.
No hay modulación.

Fu¿nte d¿ Modulacián
KEYBOARD
VELOCITY
PRESSURE
PITCHWHL
MODWHEEL
MODPEDAL
XCONTROL

SUS.PEDAL
TIMBRE

*RAMPS I-6
OFF

I'toduleüe FHl-l,lIH
bc I,I0DPEDHL +ÉÉ

Moduladores d¿ los Efectos 4 - 7
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Ramps
Seis de las fuentcs de modulación disponibles son llanadas ramry tamps). Las
rampas son estructuras similar€s a las envolv€nEs que modulan el pard¡neto d€
dcstino scleccionado, al nivcl especificado en cl parimeEo de ilten-sidad d€
modulacióo, on un peíodo de tiempo. También hay un tiempo de liberación (relcase)
en cada r¿mpa que acfila después de soltar la tcd,L Las ilusFaciones dcbajo muesra¡
las ¡ampas dispodbles:

Ramp I
Al Pres¡onar cuahuier Tecla

0 . 1  1  4
feÍpo en segundos

Ramp 2
Al Pres¡onar cualqu¡e. Te€la

0 . 1  1  4
T¡empo en segun(bs

Bamp 3
Al Presbnar cllalqu¡er Tecla

0 . 1  1  4
Tierpo eo segundos

Bamp 4
Al Pres¡onar orahu¡er Tech

0 . t  1  4
Trempo en segundos

Bamp 5
Al Presbnar dlalqu¡er Tecla

0 . 1  |  4
liempo en segrrndcs

Al Soltar Todas las Teclas

0 . 1  1  4
Tismpo en segufrdos

Al Soltar Todas las Teclas

0 . 1  t  4
Trempo en s€guridos

Al Soltar Todas las T€clas

0 . 1  1  4
liempo en segrndos

Al Soltar Todas las Teclas

0 . 1  I  4
I¡empo en segundos

Al Soltar Todas las Teclas

0 . 1  I  4
lempo en segundos
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Ramp 6
Al PrEs¡onü cualqt¡¡er Tecla

0 . 1  |  4
T¡empo en segrndos

Al Soliar Todas las Teclas

0 . 1  1  4
Tlerpo en segundos

Moduladores de los Efectos 4 - 9
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Parámetros de los Efectos

Cad¿ uno d€ los tipos de efectos tiene múltipl€s pa¡lallas qu€ contienen un juego de
parámetros asociados aI efccto. Algunos pará¡nctros son comunes para muchos
efectos y oEos son esp€cíficos para cienos €fectos. l¿ primera pantalla de pa¡ím€Eos
es muy similar para todos los cfectos. l¿ pantallas subs€cuentes son más va¡iables y
contienen parárnetros más espccíficos.

C¿da efeco tiene una mezcla del bus FXI y del FXz, más un jucgo de pa¡ámetros
releva¡tcs al efecto- Todos cstos parámetros son progm¡nables y dan u¡a gran
flcxibilidad al edita¡ o p¡ogramar ef€ctos.

CONCERT REVERB: HALLREVERB; ROOMREVERB; WARM
CHAMBER

Los algo¡itnos de efcctos cn esta caregoría gen€ran un efecto estéreo altarnente
optimizado, tal como una reve¡beración de muy alta calidad o un compl€jo efecto de
C-oro (Cho¡us). Los buscs FXl y FX2 puedcn ser direccionados con diferentcs
mezclas hacia el cfecto. CONCERT REVERB es una reverberación de salón de
concienos, buena para largos tiernpos dc decaimicnto, HALL REVERB cs una
reverb€.ación de salón con Éflcxiones tra¡¡sversales. ROOM REVERB simula un¿
sala pcqueña- WARM CHAMBER es una reverberación d€ cá[ur¿ con ¡esonancia
car-¿cteística.

Los parárnctos disponiblcs en estos cuatro algoriÍnos de efectos son:

D€cay -Tim€ - Ti€mpo de Decaimiento
Rango: 0 a 99.
Controla la cantidad de tiempo que le toma a la.eve¡b€r:ación en decaer hasta un
nivel de i¡tt€risidad muy bajo C60 dB), después de que la señal de ent¡ada se dctiene.

Diffusion - Difirsión
Rango: 0 a 99.
Este oanímero contola si las reflecciones Drima¡ias aoa¡ccerán como una s€rie de
"cos iisctcos (uulo..s bajos) o será¡ más difusas (valóres altos).

D€tune Rate - Freq¡enci¡ de Oscilación de la Desafinación
Raneo: 0 a 99.
Este-oarámct¡o co¡t¡ol¿ la ¿zón de desafhación del LFO (Oscilador dc Baia
Frccúencia) que será introducida cn la rcverbq"ación. t¡ desa.ñnación introóuce un
ligero cambió en el pitch (tono) d€ la señal, dándole un decaimiento rnás ¡atu¡al.

Detune Depth - Intensidad de la Desafinación
Raneo: 0 a 99.
Este-oarámetro connola la intensidad de desafinación , esto es, cuánto cambia¡á el"pircñ". valor€s bajos daní¡ un sonido más me¡álico. Algunas voces necesitarán
valores muy bajos.

HF Damping. High Frequency Damping - Amortiguac¡ón de Frecuencias Altas
Rango: 0 a 99.
El Paním€Eo de Amonigxacióo dc Frccuencias Altas conÍola Ia cantidad de
atenuación d€ f¡€cuencias altas dura¡te el decaimiento de la revcrberación. A medida
que la r€verbe¡ación natural decae, algunas ftecuencias a.ltas tienden a ser absorbidas
por el ambienae. Al aumenta¡ el valor de este panírneúo se filtrarán más frecuencias
attas.
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HF Bandrvidth- High Frequency Bandwidth- Ancho de Banda de las
Fr€cuencias Altas
Rango: 0 a 99.
Este pa¡'áme[o acnia como un Filtro Pasa Bajos (t¡w Pass) en la señal que va a la
reverberación, controlaJdo la cantidad d€ ft€cuencias alus que pasarán al efecto.
Mientras más alto el valor, mfu f¡ccuencias altas podrán p¿s¿r.

Low Frequency Decay - Deca¡mier¡to de Frtcuencias Bajas (no d¡sponible en
Warm Charm)
Rango: 0 a 99
Estc conEol aurrnta o disminuye la razón de decaimicnto dc la¡ frecuencias bajas.

S.VOICE.CHORAS . CORO DE 8 VOCES
Est€ es-u[ complcjo Coro (Chorus) estéreo con 8 voces distintas y LFO modulados
s€panúamcntc.

Chorus Rate - Razón de Oscilación del Coro
R a a g o : 0 0 o 9 9
Est€ parámet¡o controla las 8 razooes dc modulación del tiempo de demora (d€lay)
d€l Coro. La modu.lación del tienpo de demota prpduce vibra¡o y !Émolo.

Chorus Depth - Intensidad del Coro
Ranso: 00 ¡o 99
Estc-panámero conrola ta intensidad de la modulación.

Chorus Center - Centro del coro
Rango: 00 a 99
Es¡e pariímet¡o confola los 8 centros de dempo dc demora denro del coro. Su ajuste
c¿mbia el caráct€¡ tooal d€ la rea¡iftentación y de la m€zcla con efecto/sin efecto.

Fe€dback - R€alim€ntac¡ón
Ra¡go: -9 to +99
Este parámetro controla la intensidad de la realimentación negativa o positiva
aplicada al Coro.

Parárnetros de los Efectos 4 . l l
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PHASE SHIFTER
Un desfasador esté¡co dc 12 polos con intensidad y razón de oscilación co¡trolable,
modelado a pa¡ti¡ del clásico sonido análogo de dos fascs,

Phaser Rate - Razón de Oscilación del D€sfasador
Rango: 00 a +99
Este pariímeto controla la raán de modulación de los polos del desfasado¡.

Phaser Depth - Intensidad del Desfasador
Ralgo: 00 a +99
Est€ parámetro cortlola la i €nsidad de rnodulación aplicada a los polos del
desfasador.

Phas€r C€nter - Centm del D€sfas¡dor
Rar¡go: 00 a +99
Estc pa¡ámeto controla los c€ntros de los polos. Un va.lo¡ de "50" ubic¿ los potos en
la mitad e¡te sus extremos, obteniendo máximo efccto.

Feedbac* - Reali¡n€nt¿ción
Rango: -99 a +99
Este parámetro controta la intensidad de la rc¡limcntación negativa o positiva
aplicada al canal izquiefdo y de¡echo del desfasador.

Ster€o Crñ Fe€dbad{ - Reali¡nentación de Enarccr¡¡ce Estéreo
Rango: -99 a +99
Est€ parámeEo controla la cantidad de señal que será tomada de un canal para ser
ingresada al ono, creando un cfe¿o de realimentación estéreo.

Precaucién: A¡ufe cuidadcamente el nivel de €sto6 parámetros. Algunas combi¡aciones de
¡ealln€ntación pu€den p¡odu€i¡ ondas s€noidales muy fuertes, las que pueden ser
dañinas pa¡a sus pa¡la¡tes y para sus oidos. Comience con valores bajos y ajuste
leatqÚeate hrcía aúriba .

Phas€r Levd - Niv€l del D€sfasador
Rango: 00 a+99
Este parámetro cootrola la intensidad de los nodos producidos por el dcsfasador.
Esre pa¡ámel¡o debe ser oormalmenle ajustado en 99 para máximo efecto.

Input Invert . Inversión de la Enarada
Rango; ON/OFF
Este parámetro invi€rte la señal de ennada antes de combina¡la con la versión de"pitch" desfasad¿ C¡ca "puntas" (peaks) en luga¡ de nodos pa¡a obten€r u¡¡ efccto
distinto.
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Efectos Combinados
Los otos efectos en el sistcma incluyen una reverber¿ción está¡dar en el bus FX2
combinado con un gfecto dife¡entc eri el bus FX1. Ud. puede conrolar la cantidad de
s€ñal quc es cnviada desde el bus Fxl hacia cl bus FX2 donde está la reverberación
co¡ el conEol de mezcla d€l bus Fxl. El ticryrpo de decaimiento de la reve¡b€Éción
aparece en la primcra pantalla para todos los efec¡os combinados.

CHORAS + REVERB.
Este efecto combina un Corc (Chorus) de cuatro voccs con una reverberación
estándar, Asigne una voz al FX1 pa¡a tener la reverberación y el chorus, o use FX2
pa¡a tencr sola[Ente r€v€rberación.

D€c¡y Time
HF Damping -High Fr€qu€ncy Dsmping - (Amortiguacién de Alaas
Freca¡elcias)
ver la dcsc¡ipción de las Rcverberacionqs cn la sección de Ef€ctos Simples.

Chorus Rate . Razón d€ Oscilación del Com
Rango: 00 a99
Este parámet¡o controla las 8 r¿zoncs dc modulación dcl tiempo dc dcmon (delay)
del Coro. La modulación d€l tiempo de demor¿ producc vibmto y EÉmolo.

Chorus Depth - Intens¡dad del Coro
Rango: ma99
Este panímeto conÍola la inlcnsidad dc la modulación de la dcmora (delay).

Chorus Center - C€ntm del coro
Rango: 00 a 99
Este paránctro conr¡ol¿ los 8 celtros d€ dempo de dcmora dentro del coro. Su ajuste
cambia €l caráct€r tonal dc [a rcaliment¿ción y de la mezcla con y sin efecto (Dry/
wcO.
Feedback - Re¡lim€ntrción
Rango: -99 a +99
Estc parámeuo contola la int€nsidad de la rcalimentación aplicada al Coro. El signo
del valor dctcrmina la pola¡idad d€ la rcalimenlación.

Chorus Level - Nivel de Coro
Rango: 00 a99
Este pa¡á¡n€tro conÍola la p¡oporción enEe señal con y sin efecto (Dry¡rüeD.
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FLANGER+REVERB-I &2
Fla¡g€r es un efecto sirnila¡ al Coro con un sólo oscilador, Flanger 2 tiene dos corcs
con disrintas razones de modulación. Asigne una voz a FX I p-ara tencr Flanger y
Reverbcración, o usc FX 2 para tener sólo Revertcración.

Decay Time - Tiem¡n de Decaimiento
HF Damping - Higb Frcquency Damping (Amotiguamiento de Alt¡s
I necuenctas I
Vet la desc¡ipción de Reve¡beraciones en la s€cción de efectos SimDles.

llange R?!e -- - Razón de Gcitación del Ftang€r
Rango: 00 a 99
Esre p¿riínetro conEola la razón de modulación del Flarger.

Flarge Depth - Intensidad de oscitación det Flanser
Rango: 00 a 99
Esrc panírneüo conrola la inrcNidad de modulación dcl Flangcr.

!'larye Cllter - Centm de Gcitación dd ¡langer
Rango: 00 a 99
Este pa¡ámetro conbola el cenÍo del barido del Range¡.

Fe€dback - Realin¡entación
Rango: -99 a +99
Estt parámeüo conrola la,inrensid¿d de la ¡calimentación aplicada at Flalge¡. El
signo dcl valor determina l¿ pola¡idad de la ¡calimcnración.'

Flanger Level - Nivel del Fl¡nger
R a n g o : 0 0 a 9 9
Estc pa¡árietro cont¡ola la- inrensidad de los nodos producidos por cl Flanger. Es¡e
pa!'ámc[o dcbe ser no¡nralrEnte ajustado en 99 para máximo éfeco.

Inpua lnvert - Inv€rsión d€ ta Entrada
Rango: ON/OFF
Este pariínetro inviefe la s€ña.l de enrada antes dc combiria¡la con la versión con
efeclo Flanger. C¡ea "punras" (peaks) en lugar de nodos en el Fla¡g€r.
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PHASER+REVERB
Un desfasador de 12 polos con reverberación. Asigne una voz a FX I para tener
dcsfasador y r€verberación, use FX 2 para tener sólo rcve$eración.

Decay Time
HF Damping - High Frequency Damping
Ver la descripción de Reverberaciones en la sección dc efecos simples.

Phas€r Rate . Razón de Oscilación d€l Dcsfasador
Rango: 00 a +99
Estc parámeFo controla la razón de modulación de los polos del desfasado¡.

Phaser Depth - Inteñidad d€l Desfasador
Rango; ü) a+99
Est€ parámero conrola la intensidad de modulación aplicada a los polos del
dcsfasador.

Phaser Center . Centro del D€sfasador
Rango: 00 a +99
Est€ par'ámeEo coflEola los cenúos de los polos.

Feedback - Rcsl¡mentaciór
Rango: -99 a +99
Estc parámeEo conEola la cantidad dc ¡e¿liÍ¡entación aplicada a.l desfasador. El
signo d€l valor detemina la pola¡idad d€ la r€alimcntación.

Phas€r Level - Niv€l del Desfasador
Rango: 00 a+99
Est€ panímet¡o cont¡ola la intensidad de los nodos producidos po¡ el desfasador.
Est€ pa¡ámeEo debe s€r normalñenle ajustado en 99 pa¡a má¡imo efecto.

Inpul Invert - Inyersión de la Entrada
Ra¡go: ON/OFF
Este paráfiÉEo invicrt€ la s€ñal d€ entrada an¡es de combi¡arla con la ve¡sión dc
pirch desfasada CtEa "puntas" (peaks) en luga¡ dc nodos para obtener un efecto
d$trnto.

Psrómetros de los Efectos 4 - t s



Sección 4 - Efectos Serie SQ 32 Maaual del Mri.sico

ROTORY SPKR+VEkB
Una simulación delra¡la¡te rotalo¡io con rEvcrberación. Asigne una voz a FX I pa¡a
te[er efecb rotatorio y rwerberación. usc FX 2 para tener sélo reve¡bc¡ación.

Decay Time. Tiempo d€ D€caimiento
HF D¡mping - High Frequency Damping - (Amort¡guaciór¡ de Fr€cuencias
AItss)
ver la desc¡ipción de Rcverber¿ciones en la sección de efecto¡ SimDtes.

Slow Sp€ed - Veloc¡dad Lenta
R a a g o : 0 0 a 9 9
De¡ermina la velocidad de gio del pa¡lant€ rotatorio en la posición ..Slow" o lcnra-

Fast Speed - Velocidsd Mpida
Rango: 00a99
D€tcrmi¡¡a la vclocidad dc gi¡o del pa¡lant€ rotato¡io €r¡ la posición .,Fast ' o ñ¡pida-

Rolor CenGr - Certro del Rotor
R ¿ n g o : 0 0 a 9 9
Determina el punro cenEa¡ cn que el LFO modul¡¡á

Rotor Depth - Inaeffiidad d€l Rotor
Rango: 00a99
Det€rmina la i¡tcnsidad del LFo(Oscilador de Baja Frccuencia).

Sp€edModc - Modo d€ Veloc¡dad
D€te[nina cóÍio cambia¡á el patlante rotatorio ente velocidad tenta y rápida.

. CONTIN - (Conrínuamenrc) En éste ajuste, la ft¡eme de modulación coot¡ola
di¡cc¡amcnte l¿ velocidad del rotor.

. SWTTCH - t¿ fucnte de modulación actria como un intemrpror pa¡a activa¡ o
desacúvar la v€locidad nípida del rotor. El intemrpror simuliL exacüunenre un
pa¡lantc rorabrio, tomándose un ricmpo para apurar o disminuir la velocidad.

. TOCGLE - Cada vez que la fuente dc modulación se mueve desde cero en
di¡ección positiva" el.efecto ¡oratoJio cambia de velocidad, de lento ¿ Épido o
viceversa- Esto es útil al usar un intemrptor de pedal.

ModSrc - Modulaaion Sourr€ - Füente de Modulación
Dct€rmi¡a Ia fuenle dc modulación pa¡a el efecto rot¿torio. Las fucntes disponibles
son las mismas que está¡ listadas en Moduladores de Efectos antes en esa jección.
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DIST+CHORUS+VERB
Coro (Chorus) cori disrorsión y r€verber¿ciór¡. Asigne una voz a FX I para te¡ler coro
y ¡cvcrb€ración con o sin disonión (ver el diagrama), o use FX 2 para tener sólo
rcvcrbcración.

DIST+CHORUS+VERB Ruta de la Señal

Salklas
PriÍcipd€s

8us de
Destino

Decay Time
Ver la descripción de Reverberaciones en la sección de efectos simples.

DisÉortion Level - N¡vel de Dborsión
Rango: m a99
Este pañímero controla el nivel de s¿lid¿ dc la distorsión. La entrada es controlada
por el volumen individual y la posición esÉ¡eo de las voces en cl Ba¡co de Salida

Chorus R¡ae - Razón de Oscilación d€l Coro
Rango: 00 a99
Esto conÍola la rdzón d€ modulación dcl tiempo de demora (delay) del Coro.

Chorus Depth . Int€nsidad del Com
Rango: 00 a 99
Esto conüola la inrcnsidad de la modulación aDlicada al tiemDo dc demora dcl Coro.

Chorus Center - Centm d€l Coro
Ra¡go: 00 a 99
Este pa¡ámeÍo controla el riempo de demora (delay) dcl Coro.

Feedb¡ck - R€alimentación
Rango; -99 a +99
Este p¿rám€tro conEola la intensid¿d de la ¡ealimenración aplicada al Coro. El signo
del valor detcrmirE la pola¡idad de la realimentación.

Chorus Level - Nivel del Coro
Rango: 00 a99
Este pa¡ámetro controla la ca¡tidad de señal de entrada ve¡sus la señal demorada.

FXr
Lefi
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CMPRSS+DIST+VERB
Simulador d€ amllificador de guiurra que dene no sólo comEcsión, disonión y
¡€v€rberación, siio ambién FÍanger y ibualización pasa aló/pasa Ua¡o. fX t Aíge
Ia señal a Favés de estos procesadorEs, FX 2 es usado sólo pa¡a ¡evc¡ber"¿ción.

CMPRSS+DIST+VERB Ruta de la Señal

SalUas
Princ¡pales

Nola:

Decay Time
HF Damping - H¡gh Frcquency Ilamping - Amortiguación de Altas
Freorenci¡s
V€r la d€scriFión de Reve¡beraciones en la sección dc cfccos simples.

Flange Rate - Razór¡ d€ Oscilacióo dd [langer
Ra¡ rgo :0Oa99
Este pa¡"á¡n€to conrro]a la ¡.¿zón de modulación del tiempo de demor¿ del Fla¡ger.
Ajústelo cn 00 para climinar el cfccto Flanger.

Comprcsdon - Comprción
R a n g o : 0 0 a 9 9
Este pa¡á¡r¡€no controla el "nivel de umbral" (Theshold) del compr€sor. Si la señal
dc ent¡ad¿ decr€ce, el comp¡eso¡ aüme¡ta¡á la gana¡¡cia del sistema, auÍ¡enta¡do la
rcalime¡tación también. Comp¡csión normal es "72".

Disúoriion Level - (In and Out) - Nivel de D¡storsión (Entrad¡ y Saüda)
Estos dos pa¡'¡meEos controlan los niveles de entrada y sa.lida de la distorsión. El
rango d€ ambos paránctros es de 00 a I I, basado en el teorcma de Tufnel, que
d€¡ermina que l0 no cs suficicntg.

Reverb to Cmprss Feedback - Realimentación de Reverberación al
Cornprcsor
Rango: -99a+99
Estc parámetro controla la cantidad de señal apücada desd€ la slida de la
¡everberación de vuelta a la entr¿da del conprcsor. El signo det valor derermina la
pola¡idad de la r€alimen¡ación.

Debido a quc la Eali¡rientación es toriada desdc FX 1 , si FX I es aiustado en 00 o
menos, la iealimentación no t€ndrá mayor o ninguna consecuencii También, es
impon¿nE nota¡ que debido a que la señal es tomada de la revertemción, que tam-
bién se alimenta por el bus FX 2. las voces dirigidas al bus FX 2 enna¡á¡ á Ia
re¡.limcntación ¡unto a la señal de FX I

Feal¡m.ntecitn de Reverb al Compr63or

4 - l E Parámctros d¿ los Efectos
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Hipass crrtoff - Corte de Fr€cuencias Bajas
Rango: 00a99
Estc pa¡iímetro filtra frccuencias bajas dcspués del paso por la disto¡sión. Mienras
más alto el valo¡, ñicnos ftecucncias bajas pasa¡.án.

Lop¡ss cutolT - Corte de F¡ecuencias Altas
Rango: 00 a99
Este panámet¡o filtr¿ ftecuencias altas después del paso por la disto¡sión. Mientras
más alto el valor ffE¡os flccüencias a.ltas Dasa¡án.

Paránetros de los Efectos 4 . 1 9
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Sección 5 - Programación del SQ

¿Qué es un Sonirlo?
Voccs y Poliforiía
Comparación - Uso del Botóry' LED Comparc
Buffer de E¡tición ...............................................
Saliendo de Edición
Guardando un Nuevo Sonido e¡ la Mcmoria
Copia dc un Sonido Exisr€nte en Otro Lugar

¿Qué es ün Sonido?

) - l
5 - 1
5 - 2
5 - 2

f,os sonidos dcl SQ csún divididos en dos car€gorí¡q So¿idos ¿rtóndar qx¡c son
esEuc¡¡¡as di!ámicas hcch¿s dc hast¿ E?s yoce s y tn efeÁo y Sonidos de Baterla, qrc
ticnen l7 voccs y un efecto. I¡s soddos de Baterla ticnen ca¡acterísticas distinas db
programación dcbido a que poseen las voces adicionales"
L¡s Sonidos Esúnd¡r y los Sonidos de Baterí¡ tiencn cada uno sus propias formas dc
Fogra¡nación. Ve¿ las S€cciones ó y 7 para más detalles. Esta sección cubrirá la
base comÍn de a¡nbos tipos de sonidos-

Voc€s y Polifonía
Al r€f€f,imos al número de voces en un sonido dcl SQ, ,r¿ estamos habtando de
polifonía (la máxima cantidad dc voccs quc sc pucdcn mcar, ver abajo). Nos
¡eferimos a! número de voces que sona¡á al t@ar ulra tecl&

El SQ ticne un tot¿l de 32 voces, las que soa asignadas dinámicamcnte enüc los
disti¡ltos soddos que Ud. toc¡" Cuantas voces usa un sonido en cada tccla depend€
del mnido- Muchos sonidos usan sólo una voz - eo est€ caso es Dosible toca¡ hasra
32 notas ar¡tcs que comience la re¿signaciór de voces C'voice sreáting'). En sonidos
qu€ usen dos voces, cs posiblc tocar 16 notas antcs quc la rcasignación de voces
comief¡ce. Tres voc€s, dicz notas, Hasta trcs voces Duedcn esta¡ activadas er un
So¡ido Está¡d¿r.

Los Sonidos de Baterla son sonidos de "u¡a voC' escncialmente, sicmpre usan ul¡a
voz por tecla-

Tenga pres€nte que el SQ es "inaügentc" en la asignación de voces, hay muchas
cosas que pucde hacer un progr¿mador pam aumentar la polifonía apa¡€nte de un
sor¡ido y minimiza¡ la ¡casignación d€ voces. Por ejemplo:

. Tan pmnto como una voz tcrmina de tocar (por que teminó la ond¿ o la
e¡volve¡t€ de volufircn llcgó a cc¡o) la voz queda übrc y una nuwa nota pucde
usa¡ esa voz sn luga¡ de sacar ona (reasignar) que aún esú sonando. Ver"Rcasignación de Voces" cn la Sccción 6.

. También, es posible asignar a cada voz dc un sonido una prioridad alta, mediana o
baja. lo que pe¡mite controlar la reasignación de voces. vcl el Banco de Salida en
l¿ Secciór 6.

5  - 2
5 - 3
5 - 4
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Comparando - Uso dd bo6n/LED Compare

Ta¡ pro¡lto como Ud. cambie cualquier pará[¡etro dc un sonido, El LED sobre el
brciaóo Edit Sound comenza¡d a destcüa¡. Co[tiouará dgstella¡rdo hasta oue selcccione
otro sonido o gua¡de el sonido edtado en la Mcmoria. Est¿ es una mané¡a de tenc¡
presente que algo fué modiñcado e¡ el sonido.

Pa¡a escucha¡ el sonido original, pr€sione eltrc,¡ón Compan. EILED de Edición dc
Sonido (Edit Sound) pcfman€ceú cncendido contúqua¡neot€ y U¿ escucha¡"á eI
sonido original, L¡ pantaüa mostr¿¡á los valo¡es originales. Presione Con4rcra
nuevamentc pa¡a volver al sonido modificado (€ditado). Ud puedc carnbia¡ entre el
sonido o¡iginal y el editado cuantas veces lo n€cesitc.

Bufer de Edición
Es posible editar ul sonido, manreniendo cl original intacto, por quc la v€rsión
editada es gua¡dad¿ cr¡ una ár€¿ esp€cial de la Mcmoria lLamÁda,iitúer d¿ Edición-
Cad¿ vcz quc s€ cambie algln paránrno de un soddo, el sonido modiñcado es
alojado en el Buffer de Edición. r€emplazando lo que esté prcviamcntc en el Buffer.
Solo puedc haber un sonido ¡ la vez cn cl Buffcr y ése sionprc contiene los
¡csultados de su últir¡a edición.

Al prcsionar€l Botón Comta¡¿, Ud. está altemando eotrc cl sonido original en la
McÍioria y cl sooido dcl Bufqr de ediciórl. Nos rrferimos al so¡rüo quc cstá en el
B!fret corÍo cl Sonido Eütado.

Usred puede volve¡ al sonido editado, a¡ln después dc seleccionar oEo sonido
(sicmprc que ¡o modifiqüe pa¡ámetros a[t ptesionando el botón Conps¡e. Eso lo
traerá de vuelb ¿l Buffcr de E¡lición y cualquie¡ cambio que U¿ haga afcc¡ará al
sonido editado-

La ¡egla básica es: El sonido que s€ escucha es el sonido que se edit¿

Si le gustan los c¿mbios h€chos a un sonido, debc cambia¡lc el nombrc y guarda¡lo en
otra ubic¿cióo dc la Memoria" El p¡ocedimie¡to para hacerlo es tratadoen"Gua¡dando un nuevo Sonido en la Memoda" más adelante cn esta s€cción.

Abandonando l¡ Edici.ó[
Si Ud. dccidc, mientras cdia un sonido, que no le gustan los rcsultados de la edición
y desca comcnzar de ccro nuevamente:

Presione el botón Conpare, el LED Edir Sound pernanecerá encc¡dido. Ahora puede
cor¡enz¿¡ de ccro la modificación del sooido. Ud. peÉlfrLel sonido ell que esr¿ba
trabaiando anteriormcnc

5 - 2 Bt6er de Edición
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Guardando un trueyo Sooido en l¿ Memori¡
Dcspués dc hacer un nucvo sonido, o de edirar u¡¡ sooido dc acucrdo a sus
riccesidades, debe ser guardado en la memoria pam disponer de él en el furü¡o. Los
sonidos nuevos o editados pueden ser gua¡dados en cualquicra de las 80 ubicaciones
de la memoria con cl siguientc p¡ocedimiento:

l) Veriñque quc el LED Edit Sound esté desteüando. Si no, p¡esionc el botón
Compoe. Eso t¡dica quc cl sonido que Ud. escucha estó cn el Buffer de cdición.

2) hesione cl botón 8¿¿r. Esro le indica a.l Se qu€ ya teflniró la edición y es¡á lisro
para guatdar el sonido en la memoria- La pa¡talla dirá: ..Save Sound <ñOMBRE
DEL SONIDO>?" (GUARDAR SONIDd< NOMBRE DEL SONIDO>?). El
nombrc es el dcl sonido con qü€ inició la edición.

3) Seleccione un nombre de hasta 16 caracter€s para su ¡uevo sonido usaldo los
conEol€s para la €ntrada de d¿os. [¡s bomnes Flecha l?raie alDerccha
selcccionan el c¡r"actlr ¡ s€r editado, micntas g\e d Car;o¡ d¿ Entrsda ¿t Dúos
y los botoncs Ft€crta AnibolAb¿jo e,lerr'ionan las lctras númetos y símbolos que
pueden ser usados para nombra¡ uri sonido.
(Movicndo el C¿6o¡ .Ie Entada de Dobs complctamcnúe hacia abaio tcndrá un
espacio en blarco. Tiunbiél cl uso de puntog guiones u otos símbolós enue los
ca¡actcr€s pr¡ed€ hacer.que el nombr€ dc un sonido se v€ r¡rejor en las panollas
de Batrcos de Soriidos.)

4) Presione el botón fzter .

5) S€l€ccione una ubicación en la Memoria para su Dro!trama usando los l0 botones
&, Eatcos y & Potttollt. Esros boto¡es most¡arán lós nombres de los programas
residiendo actualmcnte en la memori&

Busque un luga¡ de la ¡ncmo¡ia que contenga un sonido que ya no use o necesit€.
Los sonidos que están en la memo¡ia puéde; ser escuchailos en cstc puno
¡,¡csionando el botó¡ Compue pua éunbíar enue el sonido quc apÁrce en la
pan¡¿lla y cl que está en el Buffer de edición

ó) Cuando rcnga uaa ubicación apropiada presione el botón E¿¡¿¡. El viso¡ most¡a¡á
mom€nt¡áne¿nrenre el mensaje "SAVED" (.GUARDADO ) antes dc volve¡ al
parár¡etro seleccionado.

Nota: Si.Ud. qüiere guardar el sonido ediado en su misrno lugar de la memoria, haga un
dobl€-click cn el bofón Enler. Como en el procedimieno anterior el visor mo,-sua¡á
monentá¡¡e¿nrentc el mensajc "SAVED" átes de volvcr al parámet¡o seleccionado.

Gualdoñdo Sonidos 5 . 3
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Copiando un Sonido en oaro Lugar de la Memoria
Algunas veccs Ud- querrá copíar un sonido, no editado, en otro lugar de la memoria-
Por €jemplo poricr los scis sonidos más usados cn el mismo Banco pa¡a un acccso
fácü dura¡te un show. Haga lo siguient€:

. Selcccione cl sonido ouc dcs€a coDia¡

. Presionc E rrer. Et viior dirá: "Replace edit sound?" (Reemplazo d€l sonido
editado?)

. Presione I¿s, El sonido s€leccionado ahor¿ está en el Buffer de edición. Proced¿
ahora desde el t€rcc¡ paso desc¡ito en la página anterior para escribú (guardar) el
sonido cn el nuevo lugar.

5 . 4 Guardando Sonidos
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Sección 6 - Programación Estándar
. Esta s€cción cubr€ aquellas funciones qu€ pucden ser ediEd¿s independientemente para

cada voz individual dentro de un Sonido Estánda¡.

Conf,rguración E*ándar de Sonido dcl SQ
Configunción de Voccs dcl SQ
Modulador€s:

Accrca dc la Modulación
Seleccionando u¡ Modulado¡
Intensidad de Modulación

t t - J

Fuertes de Modulación
Modo Blicitu de Sooidos
Banco de Oridas:

6 - 3
6 - 3
6 - 4
6 - 8

Selección de Voc€s / Shtus de voces
Clase de Ond¿
Ondas Individuales
Tiempo de Demor¿ / Dir€ccióri
Indic¿ de Inicio / Fuentc e Intcnsid¿d de Modulación
Pa&ímeuos Esp€cíñcos dc Ondas
Lo¡gitud del "Loop"
Tiremoo dc Caída al Re¿ctiva¡ ...,.Tiremoo dc Caída al Re¿ctiva¡
Mod¡i Cambio dc Sonido

Banco de Pitch:
OcvSemilFine (Afinación dcl Os€ilador)
Envolvente I/LFO...
Fuente de Modulación / Intcnsidad de Modulación'fiDo" d€ Pitch del Teclado
Modo 'Glide"

6 - 8
6 - 9
6 -   
6 - 1 2
6 - 1 2
6 - 1 2
6 -  1 3
6 -  1 3
6 - 1 3

6 - 1 4
6 - t 4
o - 1 )
6 - 1 5
6 - 1 5
o -  l )
6 - 1 6
6-1"1
6 - 1 8
6 - 1 9
6 -  1 9
6 - 2 0
6 - 2 1

Trenlpo de "Clidc" ..
Envolvchres dcl SQ ENV I, ENV 2, (AMP)

Level - Nivel............
Time - Tiempo .......-
Lev V/Attck V/VelCu¡v - Con¡ol por Velocidad
Modo lEnvolventes I y 2) .-......................
Modo (AMP) Activación dc VocevResignación dc Notas..........................
Keyboard T* - Control DorTeclado ,--,,,,-,--.-

Báncd LFo:

C o,trt guració n da So nído 6 - l
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Configuración Estándar de Sonidos en el SQ
Cada una de las bcs voccs dentro dc un sonido Estándar clel SQ consisc de:
. Un oscilador digit¿l quc toca una de 167 ond¡s de la mcmori¿ de ondas del

SQ,
. dos frltros digiales multi-modo,
. un LFO (Low F¡ecucncy Oscillator, oscilador d€ b¿ja &€cuencia),
. E€s geo€rador€s complejos d€ envolvente. para conuolar el volumen, el .lirch"

(rono), A€cuencia de cortc de filEo, erc., y
. un versátil esquema dc Í¡atriz de modulación con 15 fue¡tes de modulación

asignables.

El diagrama abajo muestra la configuracióo de una voz dcl Se,

de Voc€ del

uo I ni€RE
EllY t I PED¡¡ú
E Y2 I PÍTCH
AMP I XCIFL
r{ots}E tl^üEE-
NOIP I PtrSSA
VELOC IM r O?l
KEYBD I 'OFF'

S.Íi Fin.

E áro
(Púl

¡hdc: A.-., P.{i Alr*, S'rr.h
¡üpot: ¿,¡.rL, D.c.yl¿, R.|..!r.

Con¡d porvcldldd. Ao4t¡. yfürd

Modo d. Rltrú

3=-\ t.r¡\

2;\ 2rN

.Á, ,.-.,.*

.A--A
fibo f¡dbl

6 - 2

p|{S[]auroo

C o ttfi guració n de S onido
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Moduladores

Acerca de la n¡odulación
Modulat algo es simplemente hacerlo cambiar. D€ntro dc la aquitectura de las voces
del SQ nosoüos empez¿mos po¡ ajustar los nivcles básicos o manuales pa¡a €l
volum€n, "pirch", brillo, etc., de una voz, y luego mdulamos aquellos niveles de
distintas formas para cr€a¡ movimiento y dhámica.

Supongamos quc U¿ con€cta su ampliñcador y pone el volümen en la mitad.
Nosoros podcmos llama¡ a éste un &juste dc volur¡¡en manual. Pcrmanecerá en ese
nivel hast¿ que sea carnbiado, Ahor'¿, supongamos quc Ud- toma cl cont¡ol del
volumen y cmpicza rápidamc¡tc a aumcntarlo y a disminuirlo, dc modo que
continuamcnte esé más alto y más bajo, más alto y más bajo, I¡ que cstá hacieldo es
modula¡ el volunen dc su ampüñcador. Si Ud. loma el conúol de tonos y hace lo
mismo con cse conEol, cstaía modu.lando cl bdllo del sonido del ampüficador.

Es Dnícticamente de la mis¡na ¡mnem que nosoüos modula¡nos va¡ios niveles denro
del SQ. Hay quince F¿.¿ntes de Moduldción diferenEs disponibles y ellas pued€n,
cada una, s€r asignadas independientqnent€ paia variar los niveles ma¡luales de una
gran cantidad de aspectos de lss voces, incluyendo control en tiernpo real d€ algu¡os
parámetros de un progru¡ra de efectos.

Seleccionat¡do un Modulador

Nota:

En aquellas páginas de programación donde un modulador pücde ser seleccionado
para variar el nivel dc alguna función dentro de una voz del SQ, el visor mostra¡á
Mod=_ (abr€viatur¿ de Modulation Source - Fuente de Modulación), Un
modulado¡ se s€leccio[a usa¡do el Cr6o¡ dc Entrodo dc Dqtos o los boto¡es
FlechoAúibalAbaio pa¡a s€leccio¡a¡ €nu€ las 15 fuentes disponibles.

Mover elCuno¡ d¿ Entoda.tc Ddtos tot¿lmc¡tc hacia a¡riba s€lerciona *OFF*, lo
quc cs útil si Ud. no des€¿ uri nodulador aplicado en una posición particular.

Tomemos, por ejernplo,la pantzlla Pitch Motfulation (Modalaioa del Pitch o Tono),
donde se aplica modulacióo al tono de una vo¿ hlcsione el botór6dil Sounds par¿
poncr el SQ en Modo Edición dc Sonidos. PrEsione luego el botón Pirc, (¡or¡o)-
(Banco l) seguido del bp�tó¡ Pdrrtalh 1. Aderiás de Ia Envolvente I y el LFO los
cuales estiín sicmpre disponibles, Ud. puedc escogcr también un modulador adicional
para variar el pirch.

Intensidad de Modulacién
Como se muest¡a más a¡rib4 donde hay una fucnte dc nrodulación seleccionad¿, el
oanímet¡o inmediatamente a su derecha cootrola la intensidad de modulación
"Modulation Amount> ( el visor muestr¿ "*tJ+#'), que conFola la int€nsid¿d con que
el modülador seleccionado afectará el nivel al que está siendo aplicado.

Seleccione el pa¡ám€tro "LFO=XX". Aho¡a use los controles de enaada de datos par¿
ajusrar la intensidad de modulación. Esta puede ser positiva o nega¡iva- Una
modulación de +00 tiene el mismo efecto oue colocar el modulador en <OFF>.

Envl=-99 LF0=-99
l'lod=LF0 't +99

Moduladores 6 - 3
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Nota: Pa¡a la inrensidad de modulación y para todos los parámeros que tienen un valor
central (en cste caso, +00), cxiste un modo fácil de alcanza¡ ese valor. Con"LFO=)OC seleccionado, prcsione el botón F¡¿cho Abúo, rr'¡.enEas lo nantierg
presionado, pf€síonc el úú''¡ Fl¿chaAnibd y lucgo sucltc ambos botoncs. Esto
automáticamentc coloca la i¡tcnsidad d! Ílodulación cn +00.

. El.fV 1 - Elvolvent€ 1

. El.[V2-Envolvetrte2

. AMP- Envotvenre 3 (Amp)

. NOISE - Gene¡ador de Ruido

. NOISE 2 - Gcnerador de Ruido 2

. VEIOC - Velocidad

. KEYBD - Ajusrc por Teclado

El SQ-2 32 Voicc tiene una li$a de ft¡erltes dc Modulación levcmente difer€nt€ oue la
del SQ-l 32 Voice- I¡s 15 Fuentes de Modulación disponibles en el SQ.2 32 Vóice
son:

. LFO - Oscüado¡ de Baja Frecuencia .

. E¡.M - Envolvente I

. ENV2-Envolventc2

. AMP- Envolvenre 3 (Amp)

. NOISE - Gener¿do¡ de Ruido

. NOISE 2 - Gcncrador de Ruido 2

. VELOC - Velocidad

Fuent€s d€ Modulación
Las 15 fuentes de modulación disponibles en el SQ-l PLUS 32 Voicc son las
siguientes:

. LFO - Oscilador de Baja Frecuencia . TIMBR - Timbre

. KEYBD - Ajust€ d€ Selección de
Teclado

. PEDAL- Ped¿l de Control

. PmCH - Rueda de "Pitch"

. XCTRL - Controlador Extemo

. WHEEL - Rucda de Modulación

. PRESSR - Pr€sión (MlDf)

. oFF-Otr

TIMBRE - Timbre
PEDAL - Pedá¡ de Control de

Voltaie
PITCH - Rueda dc 'Pirch"
WHEEL - Rueda dc Modu¡ación
WHL+PR - Rueda de Mod. +

P¡esiór
. PRESSR- Presión
. MAX ON - Máximo Valor
. XCTRL - Conrrolador Extemo

IMIDN

. LFO - Low Frecu€ncy Osc¡llator - Oscilador de Frecuencias Bajas
El Oscilador de Frecuencias Bajos Ee¡,era úlo ondas de baja ftecuencia bajo el
esperEo de audio, las qüe pucden producir un cf€cto de vibrato, tsÉmolo, y
muchos otros dependi€ndo de la onda LFO quc se scl€ccione y dónde sc aplique
como modulador. Existen siete fo¡mas dc onda posibles pa¡a el LFO. Vea la
pan¡¿lla LFO más adelante en esta s€cción, para un análisis compleo.

. ENV f, ENV ¿ (AMP) - Envolv€naes
El SQ tiene res Ezvolvent¿J complejas. l¿s envolvenles son usadas pa¡a clear
cambios en el tiempo, "pirch", brillo. volumen, erc.
. ENV I e$á perma¡cntementc asignada al "pitch" de la voz, a pesar que

puede s€r asignado como modulador en cualquier luga¡ que Ud. desee.
. ENV 2 está pe¡manentemente asignada a la frecuencia de cone del ñlEo.

También puedc s€r asignada como ñodu-tador en cualquier otro luga¡.
. AMP es un caso es¡,ecial, ya que si¿rtpre , conr¡ola el volumen de la voz y

no puede ser seleccionado como modulador pam ot¡o luga¡.

Un análisis de las envolventes del SQ se hará posreriormente en esta sección,

6 - 4 Moduladores
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NOISE - Noise G€ner¡tor - Generador de Ruido
El generador de ruido crca un nivel cambiant€ al azar (que cambia sin una
sccuencia establecida). Es rltil para modular, cnt¡r otras cosas, eI tono (pitch) de
una voz (pantalla Modulación de Pitch). Aplic¿do al "pitch" con grandes
cantidades de modulación tiendc a crear extraños efectos tiDo so do de
computador. Int€nsidades de Modulasión pcqueñas (enEc ;O2 y +04) pucden
c¡ea¡ u¡ movimic¡to sutil en el sonido, lo que puedc darte más natur¿lidad.

NOISE 2 - Smmtb No¡se G€n€rator - Generador de Ruido Su¡ve
Este s€gundo gencrador dc ruido oFra similar a NOISE, NOISE 2 sin emba¡go
ticnc un paÍón dc onda más suavc. Al aplicado al "pitch", NOISE 2 tiene un
timbrc "tipo si¡e¡a" en conFastc con el sonido "computarizado" de NOISE. La
siguient€ ilusu'ación muestrs las dif€¡encias er¡tE las formas de onda de los
se¡€r¿dotcs.

NOISE NOISE 2

+r- Frsd¡enc¡a de Ruito
LC- 

rreo¡errc¡a ¿e nuiro

VELOC - Velocity - Vdocidad
Velocidad significa cuán ñ¡€nc Ud- toca una tccla (cuan veloz baje la tccla).
Selecciona¡ VELOC como modulado¡ p€rmie modular cualquier oivel manu¿l
con velocida¿ La vclocidad como fucntc dc modulación sólo- es posiriva (a D€sa¡
que asignando una modulación ncgativa cl nivel disminuirá con mas velocidad).

KEYBD - K€yboard Tlacking - Modulación por T€clado
E$o usa l¿ Dosición de una nota en el Eclado cor¡o modulador. El efecto de
este modulúor s€ mucstran sob¡c el total dc 128 números de notas MIDI:

Tedadc SQ-2
Teclado de Piano de 88 notas

Como muestra la ilustración, el efccto KEYBD como modulador va u¡to nesativo
como positivo. KEYBD reducc el nivel de las notas bajo el punto de cone (ú
Central) y Io aumenta sob¡e ese punto. La Modulación negativa hacc lo opuesto.

Teda& SQ-l PLUS

Mtmeros de lecla 0- 1 27
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TIMBRE - Contmt d€ Timbre
Este es ur¡ modulador especi¿ único al SQ, que esÉ ideado como u¡
controlador de pcrformance de tiempo re¡l "extra". TIMBRE pucdc ser asignado
como cualquie!'oEo modulador en c-ualquier lugar donde se éleccione una-fuente
de modulación, Un panímeEo en el barco de Mezcla (Mix) selccciona la
intensidad de TMBRE. Con TIMBRE sctcccionado, Duede usa¡ e L Cursor de
Entrod4 dc Dabs para controlar el mdulador.

PEDAL - Pedal de Control d€ Volfaje
Esto selecciona el Peda I da Control CVP -1, quc puede s€r conecrado a la
conexión PedaVCV en el parel trasero del SQ, como w modu.lador. Su €fecto
será el mismo que la rucda de modulación, puede ser aplicado en cua.lquie¡
luga¡ donde s€ sel€ccione un modulado¡.
Note que el pedal sólo actuará como modulador cuando la Función de Pedat esté
en "Pedal=Mod#4" cn el banco d€l Sistcrn¿. Cua¡¡do ese D¿¡ámeEo esté
ajustado en "Pcdal=VoluÍie#7" el control dc pedal acn¡ará como pcdal de
volurico y no como modulador (a pesar de qúe csto no tiene efecio en los datos de
€ntr¿da MIDI de Édal). Ya,lz Sección 3 - Contol d¿l Sistema Darafrüís deialles.

PITCH - Rueda de Piúch
Esto asigna la Rueda de Pitch, ubicad¿ a ta izquieda de la ¡ueda de modulación,
como un modulador. Permit€ hacer que la Rucda de Pitch, adenás de cambiar el
lono de una nota (que es su función norffial), rambién afeate algunos oEos
niveles. Aplicado a la ftecucncia de cone de filro, por eiempló causa que las
notas sean más brilla¡tcs a medid¿ que Ud- mueve ia ruéda ñacia adetaite y más
opacas cuando la müeve hacia atrás (o lo connario con inr€nsidades negativas).

XCTRL - Controtador Exten¡o (solo MIDI)
U¡r conaolador cxterno, tal como un 'tontroladol bucal", un cu¡so¡ de enFada de
datos, etc., que se leciba vía MIDI desde otro sintetizador o controlador, Duede s€¡
asignado como modulado¡ dcntro de los sonidos dct SQ. En el banco MIDI,
Ud- selecciona el número d€ controlador exr€mo que será reconocido por el Se.

No necesita esta¡ tocando el SQ desde un instrumento extemo para quc esto
funcione. Por ej€mplo, si Ud, tiene un teclado con un controlador bucal (Breath
Con¡roller):
1) Conecte MIDI Out del Conrrolador a MIDI In del SQ.;
2) Asegúrese que ambos ir¡snumentos tengan los controlado¡cs habilitados (MIDI

Bank);
3) Seleccione el Controlador Bucal (Breath Controller) como el controlado¡

extemo que será ¡ecibido por el SQ (XCTRL={2, también en el banco MIDD;
4) Asigne XCTRL como Modulador para el nivel del LFO, F¡ecuencia de Corte

de Filtro, o uÍ nivel manual denr¡o de una voz, coño se mostní en la sección
Prog¡amaciór¡ y

5) Toque el sonido desde el teclado SQ, micntras sopla en el Controlado¡ Bucal
cooectado al inst¡umcnto que esrá enviando la s€ñal. La modulación tendrá el
mismo efecto que si Ud- estuvi€r¿ toca¡do desdc el insEumento remoto.

WHEEL - Rueda de Modulación
La koda de Moduloción a la izquierd^ del ¡eclado es asignable en cua.lquier
luga¡ donde se seleccione un mod'ulador. Pa¡a usar Ia ruedá de modulación como
vibrato (u¡ra aplicación muy común) la rueda debe ser asig¡ada pa|a modula¡ el
LFO y la intcnsidad del LFO puesta en a.l$in número disainro de cero, en la
pantalla de Modulación de "pitch". El ef€cto de Ia rueda d€ modulació¡ es sólo
positivo, desde 0 (la rueda totalmente hacia atñís) a +99 (rueda toratnente hacia
adelante). Las i¡tensidadcs de modulación negativas harán este efeclo a la i¡versa.
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PRFSSR - Pr€sión (Aft€rtouch)
La Presió!, b¡nbién Uamad¿ "Aftertouch", es un rtodulador que varí¿ un nivel
ma¡ual dent¡o dc una voz dependiendo de lo fucÍe qu€ U¿ Pr€sione en una o
va¡ias teclas.

Al tocar el SQ ví¿ MIDI dcsdc u! tcclado extcnio con Prcsió¡r, dcsPués de tocar
una tccla y mie¡ms sosticnc la nota, si pr€siona más fuerte sc activará la Prcsión.

L., Presión cs de dos tipos: Pr€sión Pob Keyw (o Presióo Polifónira), gue afecta
cada nota hdividualrncntc y la Presion Cluzt¿¡ (de Canal) (o PrEsión Mono), que
af€cta todas las notas qu€ son tocadas cuatdo Ud- ejercc pesión en cualquier
t€cla. Ambos tipos dc p¡esión son ¡ecibidos vía MIDI por cl SQ-2 32 rr'oice.

Note quc no todos los solidos son Fogramados necesa¡iamenE para respondcr a
la pres-ión. Si ta presión parece no tcncr cfecto cuando Ud" cjecuta ci€rtos sonidos,
es probable que cl prog¡amador no h¿ya asignado Presión como modulador dent¡o
dcl program¿

El €f€cto dc p¡esión como mdulador es sicmprE positivo, pese a que asignando
una modulación ncgativa ha¡Á que la presión rcduzca los niveles manuales.

MAX ON - Máxino valor
MAX ON alcanz¿ el nivel máximo esp€ciñcado €n la intensidad de modulación
er¡ el instantc eo quc s€ toca la tecla y lo fiianticne a través de la duración de La
not¿ Esto Duede s€r ¡ltil er¡ tos sonidos de batería, que pucden toca¡se a máximo
volu¡r¡en iideoendient€ de la va¡iación de velocida¿ del tcclado. MAx ON puede
tcner un efecó positivo o negativo, dependiendo de lo que esé modula¡do.

Modulodores 6 - 7
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Modo Edición de Sonido
Cada vez que desee editar un sonido debe prinero poner el SQ en modo Edición de
Sonidos. Esto s€ logra presionando el botón Edt Sounds (Etliciótt de Sonidos).
Una vez etr el Modo Edición dc Soddo puede modiñc¿¡ los pa¡ámcüos de utr sonido
a sus ncccsidades o qcar sonidos complet¿rncnt€ nücvos.

Los pa¡ámeuos en el Modo Edición de Sonido están arreglados ert ocho Bancos.
C¡da Banco contiene una serie de Pantallas con uno o nús parámetros editables cada
una-

Cad¿ pantalla cn el Modo Edición de Sonido ticne dos Nloneros de Pantalla. Es
nombrado así ¡rorque el núm€ro co¡tcspor¡dc al lugar de la memoria donde sc
encuent¡a es¿ pantalLa- El primcr dígito co¡r€sponde al Banco dondc está contenida
la pantall4 el s€gundo al n¡lÍrcro d€ la pantalla dcnt¡o del Banco. Los Númcros de
Pantalla permian acccso rápido a todos los paránretros del Modo Edición de Sonido.
Por cjcmplo, La Panralla de Modulació¡ de "Pitch" ticrie el N¡ín¿ro de Pantalla tl y
se encuentra prcsionando el botón de Pi¿br¡ (Ba¡co 1) seguido del tf�¡Á¡. Pqltaua 1.
Estos núrieros de pantalla s€rán usados dur¿ne todo el ma¡ual al describa los
parárn€tros defirc dc una pantalla espocífrc¿

Banco de Ondas
Cada voz del SQ tocará u¡a de las 167 Ondas quc lcsidcn en su memoria. Es¡as
ondas son el "materia.l crudo" con el quc s€ fabrican los sonidos del SQ. En el
Banco de Ondas Ud. pu€de €scoger cuál onda toca¡á la voz scleccionada y modificar
los disti¡tos pa¡ámet¡os de esa ond¿

Select  U0ICE:OHE
OH OH OH

La primer¿ pantala del Ba¡co de Ondas tiene trcs funcioncs; scleccio¡ar si se edita
una voz o todas las voces del sonido, seleccionar que voz s€rá editad¿ (si se
selecciona una) y determinar el s¡atus de reproduciión de esa voz
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Selcct VOICE - Selección de Voces
Este Darámetro det€rmina si Ud. ediia¡á una o lodas las voces d€l sonido.

. 
-ONE - Una sola voz será seleccionad¿ oar¿ ediar. Cual dc las Ees yoces está
activa es determinado por cl parámetro S-tatus de la voz, descrito más abajo.

. ALL- Tbdas las voc€s dentro del sonido sor seleccionad¿s y pueden ser
€ditadas etl g¡upo. Al selecciona¡ "ALL", el SQ ema cl Modo Rlición en
Grupo y los cambios efectuados en cualquicra de los f,a¡ámoFos de
gogramación afecarán a todas las voces denEo del sonido.

Voic€ St¿tus - St¡tus de Voces
Los tres valor€s en la lí¡¡€¿ iDferior de la Pantalla del Oscilador s€ conocen
colectivamcn¡e como el Da¡ámeuo Stau¡s de Voces. Estos valores cor€sDonde¡¡ a las
Ees voccs quc componcn un sonido del SQ, Este parárIleEo se usa pa¡-a dcr€rminar
qüé voz será editada (cua¡do Sel€d Voice está en ONE) y el srarus de ¡eproducción
dc la vo¿

Una voz se s€lecciona para edisión con sólo cscogsr €l parámctro. Cuando la voz es
sclcccionada" el pa¡á¡nctro conrs?ondicntc dcl St¿i¡s dc Voc€s conenz¿rá a destellar.
Dcsde cstc punto, cüalqui€r edición que haga afectará esa voz en pa¡ticulat

Hay u€s opciones de Status que una voz puedc trner en esra pan¡allq

. OFF - l¿ voz seleccionada es silensiad¿ (mure) y rc sonará.

. ON - La voz selccciorad¿ roca¡á

. SOLo - l¿ voz scleccionada tocará y todas las oü?s voces s€rán silenciadas.
Esto sirve cuando quiera escuchar como afectan sus ediciones a una voz en
Damcuá¡.

de Onda

W¡ve Class - Clas6 de Onda
Este pa¡ám€tro determina la clase de Ondas que usa¡¡ una voz e¡ particular. Al
selecciona¡ este pa¡ámetro Ud. podÍí rccorre¡ las distintas cl¿ses de ond¿, hasta
enco¡rmu la caEgoría que des€e, usando el Cr¡¡so. de Ent¡ado de Dstos o Los
botones Flecha AnibqlAáaJb. Seleccione luego el nomble de onda pa¡a elegir una
onda cspecífica de esa categona.

hJave=STRIHG UJHUE
STRIHG EHSEI'IBLE

Banco d¿ Ondss 6 . 9
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Cada vez que se cambia la'tlas€ d€ onda", la prime¡¿ ond¿ de esa clasc es
seleccionada y los parámctros inferiores son reájustados a sus valores iniciales para la
nucva clas€ de ond¿

Las ondas del SQ están dividid¿s en 13 cat golas o Cldses da Onda:

Estas clases co¡tienen muesa€os (samples) de sonidos acústicos reales y elecEónicos,
los que pu€den se¡ usados como La b€se p¡.ra una amplia variedad de sonidos
musicales rcalcs. Dondc fueron nccesa¡ias, estas ondas har sido multimuesteadas
(mues[as tomadas en muchos puntos a !:¿vés del rango del insfiumento) pa¡a
m¡íxima fidelidad al orisinát- 

-

. STRING - WAVE I "u"r*o, * "r*men¡os de cue¡da - cuerdas v Dianos.

. BRASS - WAVE - Muesreos de instrumen¡os de bronce - domDetas, i¿xos. e¡c.

. BASS - WAVE - Una gran va¡iedad de sonidos dc bajos - bajos'elécricos,
acústicos y sint€tizados.

. BREATII - WAVE - Sonidos de flautas y vocalcs bomplejos.

. TUNED - PERCS - Esta catcgorí¿ conticne una amplia variedad de so¡idos
gerieral[Ent€ son sooidos dc percusión que contienen "loops" (esto es, una
po¡ción que se rcpite, dando sustentación al sonido).

. PERCUSSION - Es¡e ripo conriene sonidos de percusión sin "loops''.

. DRIJM . WAVE - Sonidos individu¿les de bateiía usados oara c¡ea¡
configuraciones p€rsonales de bateía- Vca la Se{ción 7 pará más detalles de la
progra¡nación de baterías.

. 16 - BIT PIANOS - Muestras de Pianos y ataques con resolución de llbirs.

. EXPANSION -Una gran variedad de distinros sonidos, cücrdas, bronces, bajos,
vocalcs, percusión, pianos, erc.

Las siguientes cu¡Eo clases de ondas contien€t¡ una va¡iedad dc ondas gercradas por
muesE€o y lror algo¡ir¡nos que son rüís o¡ientadas a sonidos de sintetizádor:

WAVEFORM - Esta onda es un sólo ciclo de un sonido reDetido una v ot¡a vez.
El SQ contiene fonnas dc onda sinréricas muest¡eadas. t¿s fórmas de oÁda
como diente d€ sierr¿ y onda cuadrada puedcn s€r usadas para reproducir una
amDlia variedad de sonidos de sinrcrizadores análosos.
INIIARMONIC - Los "loops" inha¡mónicos soñsimilarcs a las formas de onda,
€xcepto que cooúenen muchos ciclos del sonido y por lo tanto pueden contener
inharmónicos, fuocuetrcias que no son exactaÍ¡ente mrftiplos de la frecuencia
fundamental.
TRANSWAVE - Tr¿nswaven cs una clase especial de ond¿. exclusiva de los
tcclados ENSOMQ, Cada T.ansivavc consiste d-e muchas formas de onda de un
solo ciclo, cada una con un difercnte espect¡o a¡mónico. Los Darámetros de
reproducción permiten a Ud- iniciar- la rcproducción dc la onda en
cualqui€ra de esas formas de onda y moverse a través d€ la tabla de ondas,
variando contínuamente el timbre de un sonido, usando cualquiera de los quince
modulador€s.
MULTI - I{AVE - Co¡tiene sólo una onda. Dero esa onda consiste de TODAS
LAS ONDAS de la memoria del SQ. Paniendó desde cualquier onda de la
memoria, cualquier oúmero de ondas pueden ser tocadas en sucesion, hacia
adela¡te o hacia afiís, para cr€a¡ efectos especiales.
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Ondes Individuales
Aquí Ud. selecciona efcctivamenrc la onda que tocará la vo¿ Cuando cse parámctro
se subraya, cl C¿¡so¡ d¿ Enbada de Datos seleccionará sólo entre las ondas de la
clase actualmelrte seleccionada- Presiona¡do los botones F¡¿crr¿ ArribalAbajo podrá
cruz¿¡ a la siguient€ categorí¿

El diagrama siguienrc es una lista completa de las 167 ondas del SQ.
[¿ clase de ond¿ sc muestra cn leta destacada sobrc cada grupo.

STNNG WAVE:
SfRING ENSEMBLE
PtzzlcAfosfRtNG
GRAND-PIANO
PIANO VARNNON
OIGITAL PIANO
CLAVINET PIANO
ACOUSTIC4UITAR
GTR VAR¡AÍION.I
GTR VARIAfION.2
GU ITAR1IARMONIC
ELECTR¡C GIJIIAR
PLUCKED GUITAR
CHUKKAGUÍTAR

PEFCUSS¡OI:
WOODEN HIT
WOOD BLOCK
TEMPLE BLOCK
CLAVES
TIMBALE
80n¡Gos
AGOGOBELL
COWBELL
ÍAMSOURINE
FINGERSNAPS
CLAPS
DINKYHIf
TOY HAMMER
SLINKY POP
MUSIC¡AN'SfAPE
STEAM ORUM
SIG BLAST
SPRAY CAN
METALLIC DINK
VOCAL PERCUSSION
ANVIL.HIT
SYNfH 1HUMP

WAVEFOR :
OFGAN VARIAfIONI
ORGAN VARIATION2
ORGAN VARIATION3
ORGAN VARIATION4
SAWIOOTH
SQUARE
SINE
TRIANGLE
t+2 HARMONICSS
2 HARMOT'¡|C SAW
OIGITAL PNO GRIT
OIGITAL PNO TINE
EUABAWAVE
CLAVINEI
CLAV VAFIATION
wooDwtND
WWINO VARIATION
PIPE ORGAN
BRASS ORGAN
V@AL BEI.I.
SYVTH BETI
CLARINFT

rSBft EAI{O:
16 BtT PTANO+{I
r 6 stT PTANO-LO
THUD
flPANSIOT:
VIOLA SECT
SOLO VIOLIN
NYLON GUITAR
HARP
SHAMIZEN
ELEC PIANO I
ELEC PIANO2
PERC ORGAN
MUTE TRUMPET
SOPRANO SAX
ACCORDIAN
FRETLES BASS
SLAP BASS
SYNÍH EASS€
CHOIR
SHAKUHACHI
TIMPANI
VIBES
AGOGO BELL-2
SHEKERE
TAIKO
TAIKO RM
T.VHISTLE
SHAKER
CONGA SLAP
TRIANGLE
CASfANETS
HYOSHIGI
SYNTH K¡SS
SYN COWBELL
SYN RIMSHOT
VOCAL AAH
VOCAT UNH
VOCAL UHH
VOCAL TEH
OANCE KICK
ENKA KICK
LONG RAP KIK
OANCE SNARE
HIPHOP KICKl
HIPHOP KICK2
HIPHOP SNARE
FULL PIPEORG

BRASS WAVE:
BRASS ENSEMELE
SOLO fRUMPET
TRUMP VARIAfIOi.I
SAXOPHONE SAX
VARIAfION..I
VAR¡ATION.2

BASS WAVE:
PICKED EASS
THUMB POP BASS
PLUCKED BASS
ACOUSTIC BASS
SYNTH SASS-.I
SYNTH BASS.2

DRUMWAVE:
OYNAMIC KICK
GATED KICK
R@M KICK
ELECTRIC KICK
ÍIGHT KICK
THUMP KICK
fHUMP SNARE
SYNTH SNARE
R@M SNARE
BFUSHED SNARE
RIMSHOT SNARE
SIDESTICK SNARE
DRY fOM LOW
OFY TOM HIGH
BOOM TOM LOW
ROOM fOM HIGH
closEo Ht-HAl1
CLOSED HI-HAÍ 2
SYNTH CLOSEO HAT
PEDAL HI-HAT
OPEN HI.HAT
RIDE CYMBAL
CRASH CYMBAL

INHAFI¡|ONlC:
TRIANGLE L@P
ANVIL LOOP
CLUSTER LOOP
TUBULAR L@P
NOISE L@P

BNEATH WAVE:
WOOO FLUTE
CHIFF FLUTE
vox-oooHs
VOCAL ENSEMELE

TRA SWAVE:
FORMANf.X
PL.ANET-X
ELECTRO.X
PULSE 1-X
PULSE 2.X
RESONANT I-X
RESONANT2-X
RESONANÍ 3.X
RESONANT 4.X

fU ED PERCS:
MAFIMBA
KALIMEA
STEEL DRUM
DOORBELT
POTLID HIT
SYNfH PLUCK
PLINK HOBN
PiANO PING
ORCHESTRA HIT
NACK.BELL

Ii¡ULT¡.WAVE:
ALL WAVES
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ftelay T¡mer'D¡rec,tion - Ttempo de Demora/D¡rección

Delay fime - Tiernpo de Deupra
El pal¡n€tro Delay Time de¡emina cua¡rlo ¡cndr'¡ que esperar la voz, después que
una terla ha sido p¡csionad¿" anrcs de roc¿r. Ajusudle deidc 000 a 250, cón cadi
valor equivalente a 4 müisegundos. Es posiblé una demora de ha$¿ 1 segundo.

Activando un¡ yoz al levantar la teda - En su Dosición más alta- .,Delav
Timc--KEYUP', ta voz csper¿rá a que suclt€ la ec'la para toca¡.

D¡rectior¡ - Dir€cción
Est€ par&netro detcrmina la di¡ección en que toca¡á la ond¿, Hacia Adelanr€
(Forwa¡d) o Hacia Atrás (Backwa¡d).

Las ondas TRANSWAVE, WAVEFORM c INHARMONIC son clascs de onda
bas"dal co "loopf' y po¡ Io lanto ¡ienen una dirección ñja. Cuando se selecciona
una de estas ofidas, est€ pa¡ámetro no apa¡€ccrá en Ia pant¿ll&

Start Indsdirod Souroe and Amount (Loop tength) - Indice detnicio /
Fusnte de Modulación e Inteng¡dad (Lonoitud det

Stant Index=BB
l"lod=LFo + +BB

Süart Index=ÉE
Loop Length=EEB

de

St¿rt Index - Indice de Inicio
Esto contola dondc, denro de la muestra (sanplc), s€ i¡iciará la rep¡oducción de la
ond¿ Cua¡do "START{O" (IMCIH0), parr€ dcsde el principio,iocará la onda
compl€ta A medida que el punro de inicio iumenta come¡izará iocando rnás trude.
Ud. puede usa¡ este control, por ejemplo, p¿¡a salrars€ el ataquc d€ un sonido y tocar
sólo la porción del "loop" (la porción sosrcnida del sonido).

Rango: 00 a 99

Parámetros Esp€cíficos de Onda
Lo_s parámetro-s mostmdos en [a línca inferior de esta pant¿lla va¡iar"án dependiendo
del tipo de onda en uso. Para cada ripo de onda" la líq€a inferior d€l viso¡-coltend¡á
paiámet¡os que contolan las caracleísticas que son cspecíIicas a esa catego¡ía.

Como s€ mencionó anterior¡n€nte, el ca¡nbio de clas€ de onda vuelve los D¿nímetros
a sus niveles iniciales. Sin embargo. si Ud. recorfE sólo un paso desde la ilase actual
de onda y luego se devuelve. cualquier ajus¡e de Ia lÍnea inferior que Ud. tenía será
¡estituido. Si va nás allá de un tipo de clase desdc el tipo actual, tbdos los ajustes de
la línea inferio¡ se oerderán.
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Nota:

Mod Source - Fuente de Modulació¡r
Aquí Ud. escoge cu,íl de los 15 moduladores controla¡án el movimiento del sonido.
Cualquiera de los rnoduladorcs puede scr selcccionado.

Mod Amount - Intens¡dad de Modulación
Det€rnina con qué Íiagnitud el modulador selcccionado af€ctará a la o¡d4 por
ejcmplo, cuán lejos desde el punto de panida s€ movcrá el sonido. Si se ajusta
MODAMT= +00 el sonido perr¡ranccerá cstático. Cantidades positivas modula¡án el
sonido hacia adelante (hacia el final dc la onda); valores dc modulación negativas
moverán el sonido hacia afás, hacia el prilcipio. Fuente de modul¿ción e lntensidad
de Modulación son ambos aDücables a tod¡s las clases de ond¡ exceDto
INHARMOMC, WAVEFORM y MUL;fl-WAVE

Rango: -99 a +99

Loop Length - Loogitud de Loop
C-ontroLa cuántas ondas scrán incluidas en ol *toop' Giclo rcpitcntc). Este pa¡á¡nctro
sc cncü€¡Fa solo us¿¡rdo MULTI - WAVE.

Rango: 000 a l2l

Dos tipos de ondas, INHARMOMC y WAVEFORM, no tienen paránreEos en esra
pa¡rall¿ Al progrdma¡ una voz que usa ura onda co¡tenida en cstas clas€s, no se
podrá e¡coger csta pa¡t¿lla y s€ pasará a la panalla siguiente.

Vo¡ce R€strike Decay Time - Tiempo de Cald¡ al Rercfivar
Estc pa¡ámeto ajusta la rugnitud dcl tic¡¡po de caída de una nota d€spués de toca¡la
nuevamcne. MieriEas más alto et valor, riás laryo el tiempo de cafda.

R¿¡rgor 00 a 99

Cbange Sound Mode - Modo Cambio de Son¡do
Presione E¿¡¿¡ pa¡a ca¡nbiar el modo dc sonido s€lcccionado. Al tr¿baja¡ en modo
Sonido Estándai, este comando pondrá el Sonido de Bateía iniciat (dc fábrica) en el"Buffc¡ dc Edición" y el SQ entra¡á al modo Sonido d€ Bateía-

Vo¡cs Restrike Decay Time - T¡empo de Caída al Réactival

Banco d¿ Ondas 6 -  1 3
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Pitch Bank - Banco del Pitch - Tono

Oct

S€mi

Fine

LFO

En el banco dcl Pitch Ud- ajusta los nivcles "manüalcs" para el '!itch" (tono) dc la
voz y seleccioria los moduladores para el Pirch.

Est€ p¿rári€to cambia el "pitch" del oscilador eD @tavas.

Rango:-4a+4octavas-

C¿mbia el "pitch" del osci¡ador en scmitonos. El incr€me¡to o decrcrnento más allá
de +11 o -11 automáticamcntc aumcnta o disminuyeuna octava,

Cambia cl '!itch" dcl oscilador en centésir¡ros de sc¡nitono (l/100 dc un s€mitono),

Rango: -99 a +99.

En la Pantalla Modulación de Pitch Ud. aplica modulación al "pirch" dc la voz. La
E¡volvente 1 y el LFO están siempre disponibles para modiñca¡ el 'birch" y s€ pucde
escoger u¡l modulador adicional.

Eov I - Envolv€nte I
Determina la intensidad coo quc la Envolverite I aferE¡á el "Ditch".

Rango; -99 a +99.

Intensidad del LFO. Dctermina la intensid¿d cori oue el LFO afectará el "Ditch" de la
voz El LFO es más comú¡mcnte usado pa¡a el vi6rato, pero puede crear inuchos
efectos poco usua.les depcndicndo de la Fo¡ma de Onda escogida.

Ranso: -99 a +99.

OcUS€m¡/F¡ne (Oscillator Tune) - Atinación d€l Osc¡lador

Envt/LFO/Mod Souroe and Amount - Enyolv€nte 1/LFO/Fuente de
Modulaclón e Intens¡dad

Envl=+99 LFO=+99
l'lod=UEL 'l. +99

F¡r¡ é li,foób.it l

6 - 1 4 Banco de Pítch
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Mod Sourc€ - Fucnte d€ Modulación
Selecciona un modulador pala el "pitch" de la voz eftre las qui¡ce fueotes de
modulación disponibles.

Mod Amount - Inte$idad de Modulac¡ón
Determina la intensidad con la qu€ fuent€ de modulación afecta¡á el "pitch".

Rango: -99 a +99.

Keyboard Pitch Tracking - fipo de Pltch dd T€clado
Dcte¡mi¡¿ si el 'bitch" dc la voz seleccionada variará a Íavés del teclado o
pc¡rnanece¡á esráiico en "Do" (C4).

. ON - El '!itch" de la voz varia¡á a rravés del teslado (modo normal del t€clado).

. OFF - Todas las reclas tocarán la mism¿ notá" el "Do central" (C4).

Pltch Tra de Pitch del Tsclado

Gl¡da/Gl¡dé Time - Modo Gl¡

Nota:

Permite asignar la función Clide (portamento o variación gradual de tono) y va¡ias
fomas de asignación de voces monofónicas en un sonido. Las tres voces eft un
sonido usarán el mismo ticmpo de Glidc, p€¡o cada voz s€lecciona si tendrá Glide o
no. Hay cuatro Modos de Clide:

. OFF - Función Glide d€sactivada- Op€ración poüfónica norma.l, sin Do¡tamento.

. RETR¡CGER - Este modo toca monbfónica¡nentc, reactivando la onda v la
envolventc, o rei.dciando, cada vez que se presione una tecla-

. MINI - Similar al modo rnono cr¡ los aÍigüos siltetizador€s an¿logos. I-a voz
toca¡á con polifonía de utra nota y las nuevas notas siemptE ha¡'ár Glide desde la
nota pfevia (asumic¡do que el tiempo dc Glide es mayor que cero). Si Ud. sólo
d€sea asignamiento de voz mono sin Glidc, coloquc "GLIDEMode=MIM" y
ajustc el tiempo d€ Glide en c€ro.

. LEGATO - Si está ajustado GlideModc=LEGAIO y suelta una nota, el SQ
olvida €sa nota El SQ no hará Glide cuando Ud. toque "st¿ccato", es decir al
tocar una nueva nota sin otras teclas Fesionadas. Ha¡á Güde cuando Ud- toque"legato", es deci¡ toque una nueva tecla mientras otra tecla está presionada-

RETRIGGER, MIM y LEGATO úenen "memo¡ia de nota". Si Ud- suelb uoa tecla
mi€nttas manúcn€ presionada ou-4 el "pitch" volverá a la nota que esta firanEniendo.

Glide Time - Tiempo de Glide
Tiempo de Glide, dete¡mina la rnagnirud de úempo que le toma al "tono" cn ir desde
u|ra ro¡a a o¡ra.

Rango: 00 a 99, mienFas más a.lto el valor, mayor el tiempo.

Banco de Pitch 6 - 1 5
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ENV f, ENV 2, (AMP) - Envotventes det SQ

lJ¡a Envolvente es tna forma o contomo, que nosotros aplicamos a una señal pa¡¿
hacc¡lc c¿mbiar en el ticmpo. Cada voz del SQ tiene tr€s envolventes. Estas
envolventes son automáticamentc asignadas al tono o "pirch", f¡€cuencia dc filtro y
amplitud o volumen de la voz, sin embargo, ENV I y ENV 2 pueden ser también 

'

asignadas en cualquier otro luga¡. donde pueda s€¡ sclccrionado un [iodulador.

. Et.fv 1 es asigng¡d1 al "pitch" dc l¿ vo¿ Hay ün parámeno siempre disponible en
la Pa¡t¿lla dc Modulación del Pirch , el que Dcrmite aiustar la intensidid con la
cual la EI.IV I modulatá el "pirch" de la voi

. ENV 2 es asignada a la ft€cucncia de corte del ñlEo de la voz. pa¡a cada uno de
los dos filtros de la voz, el parámetro marcado ENV 2= _ cn el banco de los
Filtros conr¡ola la i¡tensidad de E¡.[v 2.

. AMP es asignada a la arnplitud (volwn€n) de la voz. lá Envolv"Ítb A\lp siemDre
conEola el contomo del volumen final de la voz. Cualquier modulador de volumcn
s€leccionado en el Banco de Salida actua.rá anres de EñV 3 en el flujo de señal.

l¿s envolventcs del SQ descienden de las venerables envolventes ADSR (aück.
dccay, sustain, r€l€ase), pero con muchos ¡nás refinamie¡tos. Mientras que urla ADSR
da cont¡ol_ sobre EEs s€grnatos de ticmpo y un nivel, las envolventes d¿l Se d¿¡
cootrol sot[€ c¡¡4tro niyelfs y ctsto s€g¡¡¡entos de ticmpo.

La ilusF¿ción infe¡io¡ muestra la fo¡ma de una envolvent€ del SO:

6 - l ó Envolventes
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Let{

Levl/Tlme - NiveuTiem
- v Envl Bank Pr€sione Editsourds / Erwl (Bank 2) / PaÍialla 0^

Estc parámeEo ajusta los nivcles pai¿ las cüatro etapas d€ la envolvente. L¡s cuaEo
valorcs coÍEsponden a los siguientcs nivclcs:

INITIAL - Inicial
Det€rmina cl riivel en que inicianá la envolventc cuaÍdo s€ presione la tech"

Raago: 00 a 99

PEAK - Punta
Dotermina el nivel que alca¡zará la envolvente al final del tiempo defrnido por
ATTACK.

Rargo: 00 a 99

BREAKPOINT - Punao de Quiebre
Determina €l nivel que a.lcanza¡á la envolv€nte al fiml del segmento de dempo
DECAY I.

Rango: 00 a 99

SUSTAIN - Sostmimimto
Determina el nivel quc a.lca¡rza¡á la envolvente al fi¡al dc DECAY 2 y qu€se
maltend¡á mienfas la tccla s€ martenga p¡csionada

Ranso: 00 a 99

Levl=99 99 99 99
Tine=99 99 99 99

Envolve tes 6 - 1 1
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Time - Tiempo
Este parámero s€ usa par¿ ajusuu los cuafo segnentos de tiempo. Note que los
oúric¡os mosEados aquí representan ¡i¿mpoJ, no rdzones. Esto es, la envolventc
toma¡á ura cantidad fija de tiempo pa¡¿ i¡ de un nivel a otro sin irnportar cuáles sean
aquellos dos niveles.

ATTACK - At¡que
Ca¡tidad de dempo que toma al nivel de la envolvente para ir desde el nivel INT AL
(cuando l¿ tecla se p¡csiona) al nivel PEAIC Miennas más alto el valor más largo serÁ
elticmpo. Esto no es n€cesa¡iaÍEntc [o que usualmente llamamos "ataque", el dvel
INTnAL puede ser colocado más alto qüe el nivel PEAK, e¡ cuyo caso ésre se
conve¡ti¡ia en otra etapa de dccaimicnto del sonido.

Rango: 00 a 99 (vea la cana dc Tiempos de Envolventes más abajo con la lisr¿ dc
valor€s de tiempo).

DECAY I - Decaimiento I
El ticmpo que mma la envolvente en i¡ dcsde PEAK a BREAK.

Rango: 00 a 99.

DECAY 2 - Decaimiento 2
El tiempo qu€ toma la envolvcnte eo ir desde BREAK a SUSTAIN,

Ra¡rgo: 00 a 99

RELEASE - Liberación
Esto d€fine el ú€mlo que tomaá la envolvene para volver a celo después que la
tecla ha sido soltada (lib€rada).

Ranso: 00 a 99.

TIEMPqS DE ENVO{-VENTE
ti€mpo tiempo l¡empo tiempo ti€mpo

yalor (enseg) yalor (ens€g) valor (en s€) valor (€n s€g) valor (en seg)
o 00 20 20 50 9.2 ao t 3

t 5
t o

¿-a i t ¿ 6

A7
1 t t

eq
1 0 1 0 30 .41 50 1 5 70 90
i l 1 7 71

t a
q3

3q
07

1 ¡ 1 7 3A 7 1
1 q 3q 49

6 - 1 8 Envolvenrcs
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21
LeW/AttckV /elcurv - Control de Nivel por Velocidad/Control de Ataque
por Velocldad
Envl Bank Presione Edit Sourids / Envi lBank 1 ) / Pantalla 1 .

LevV - Contml de Nivel por Velocidad
El paním€tro de nivel d€ Velocidad disminuyc todos los ajustcs de las envolv€ntes al
tocar más suave, Esto signiñca que los valor€s asignados a INTIIAL, PEAK,
BREAK y SUSTAIN son nivel€s máximos, los niveles que senín alcanzados locando
muy fuerte. L¿ m¿gnio¡d de 't evv" det€rmina cua¡rta s€rá la ¡educció¡¡ de nivel al
toca¡ ¡nís suave- Con estc pa¡ámetro Ud" tiene conrol dinámico condnuo sobre los
cu¿tro nivelcs varia¡do la intcnsidad con quc toquc- Al cambia¡ l¿ Cu¡va dc
Respuesta a la Velocidad tendrá más control ar¡n sobrc la respuesta a la velocidad de
La envolvent€.

Rango: 00 a99

Atck V - Contml de Ataque por Velocidad
El Ataqu€ po. Velocidad hace que el tiempo de Ataquc dc la envolvente responda a la
velocidad del teclado. Al aumentar cl valo¡ de "Atck V" hará que al toca¡ mas fucrte
cl araque sea mas rápido. Si "Atck v40" el parámeno no tcndk efecto,

Rango: 00 a 99

VelCurv - Curva de Respu€sts a la Velocidad
Esto selecciona cuál de las cuaEo curvas dc ¡esDuesta a la velocidad disDofiibles usará
la envolvcntc si el control de nivel por velocidad o-EvV a¡riba., es puesó en a.lgrin
valor distinto de cero.

Los valoEs disponibles son: QIJIC¡.RISE, CONVEX, LINEAR y CONCAVE.

o eu¡CftnlsE't o coNvEx100 0
LINEAR CONCAVE

. NORMAL - La envolvente toca no¡malmente, como se muestra en el diagraÍra
de la página siguiente.

. FINISH - La envolvent€ desa¡rolla su ciclo comDleto --¡¿rr¡¡¡r4 tocando a través
do todas sus etapas, independiente de que la tecla se suelte. [á envolvenre no pasa
tiempo alguno en la et¿pa SUSTAIN. T¿n pronto como DECAY 2 termina, en vez
d€ detene¡se en la etapa SUSTAIN, Ia envolvente inmedi¿tamenre va a la etapa
RELEASE. Esto es muy útil pa¡a sonidos tipo percusión, donde se necesit¿ que la
envolvente s€a la misma para cada nota, sin importar por cuiínto tiempo se
mantiene la tecla abajo.

. REPEAT - En €stc modo, al linal de Ia etapa DECAY 2, en vez de sosrenerse. la

too1 @ 1 @

t00i00

22 Mo - Modo/Control Dor Teclado
Envi Eank Presione Edit Sounds / Envl lBank a I Panlalta 2.

MODE - (ENV I y ENV 2) - Modo

Err,rolveites 6 - 1 9
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enyolv€nt€ vuelve in¡rpdiata¡nenre al principio y sc repib. Al solta¡ la tecl4 la
envolvcrirc detiene su rcpctición y sc riruwe a ü eapa RILEASE. Este dpo de
envolvent€ puede s€r usado pa¡¿ cr€ar complEos efectos tipo LFO.

MODE (AMP) - Activación de VoceE/Reas¡gnación de Not¡s
Dado que AMP _controla el volumen.de la voz, hay consid€r¿ciones eq)ecialcs que
rcncr en cucnta a¡ usa¡ difcrentcs modos dc envolventcs:

En modo NORMAL, si U¿ ajusta un Era¡do (delay) cn la voz y suelra la tecla antes
que el tiempo dc r€t¿¡do desig[ado sc cuÍ¡pla, la voz no sonará, aúr si el pedal de
Sostcnido C'Sustain') está pr€sionado.

E¡ modo FIMSH,, si pd" ajusta un reardo (delay) en la voz y zuclta la ecla antes que
el tiempo de Etardo designado s€ complct!, l¿ nota sonará d€ todas Í¡aneras L¿
envolvente aefmi¡a lo que que U¿ ha p¡agrarnado que sc haga.

En el modo REPEAI, el SQ da comienzo nucvamcntc a la ond¡, dcsde el p¡i¡cipio.
cada vez que la cnvolvcnt€ sc ¡epite. Cuando la envolventc llega al nivel SUSTÁIN,
vuelvc atrás al nivel INTIIAL

Pa¡a optimizar el uso de las 32 voces dcl SQ y manejar la reasignación de voces es
útil algunas veces compr€nder cüá¡do una deterrninád¡ voz scrá asiFa.t, y cuándo
será desactivada, o r"cuperada para ser usada por oros sonidos. Esó depeáde de una
combinación dc modos dc cnvolvcnre y ripos ilc onda

Una o¡da son "loop" (ciclo que so ¡€pi& er¡ cl tiempo) co¡tituará usando la voz h¿sta
quc la €nvolventc alc¿ncc el nivcl cero. En una ortda soster¡id8, cn Modo Nomal:

ñ, ' Enrctvente

lllllll - lnrorna¡étt d€ onda

So..tkb @n L@p

6-20 Envolventes
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t
TECIA PREIiIONAOA

En una ond¿ sostc¡id¿, cuando el Modo cle la enyolventc es Finish:
Para ondas no sostcnid¿s y que no se repiten , (especialrnente aquellas de la carcgoría
Percusión y Batcrfa) la voz s€ ¡€cupeta tan prcr¡to como el (muesEeo) h¿ tocado
hasra el fmal, sin importar dondc csé el nivcl de La envolventc . La voz cs liberad¿
Dara s€r üsad¿ con oco sonido:

funib @n L@p

TECLA PFE,SIOI{Ao^

.TECLA USER^OA

TECIA UEEFAOA

Keybo¡rdTr* - Contml por Tklado
Hacc más largos o más co¡tos los s€g¡nentos de tiempo dc la Envolvente dependiendo
de la Dosición de la t€cla en el t€clado.

Al aurnentar el valor de Keyboa¡dTrk s€ aconarán todos los tienpos de la Envolvefite
(exccpto RELEASE) al tocar no¡as más a¡riba del Do central y se a.largarán los
tiempos al toca¡ debajo del Do central. Las notas más alt¿s tendrfu envolventes más
conas que las notas bajas. MienEas más gr¿nde el valor asigado a Keyboa¡dT¡k,
rirás grande será la difer€ncia de DECAIMIENTO entre la not¿ más alta y la más
b¿j¿ El Do CenEal p€¡manere siempre igüal y no es afectado por cste pa¡áme¡o.

Rango: -98 a +98
Presione ENTER para seleccionar 16 Pr€ajustes

Presione el botón E &r pa¡a €rier una lisfa de los ajustes de envolventes "pre-

ajustados" disponibles que pueden s€r pu€stos en una envolvcnte. Esto es muy útil
para usar envolventes típicas como punto de partid¿ al crcar nuevas voces, Después
de sclcccionar la fo¡ma p¡€sione E¡r¿r nu€vamente para asignarla a la voz

Envolventes 6 - 2 1
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Banco LFO

El ba¡co LFO contiene los parámeuos.relacionados con el Os€ilador de Baja
Frecuencia (tow Frccucnct Osci¡tato¡). Cada voz en un sonido tienc su pdpio LFO,
el quc puede se¡ asiglado como modulado¡ donde s€ scleccione una fue¡ite ie
modulación, Los LFO son comúnÍEnte usados para c¡ear ef€ctos como vibrato,
uÉmolo u oEos.

LFO Speed - Velocidad del LFO
D€termim la vclocidad del LFO.

Raneo: 00 a 99
t¿ dbh inferio¡ muestra la &ccuencia (en Hertz) par"a sada valoi:

FRECUENCIAS DEL LFO
tr€c fr€c

LFO Speed/NoiseRate - Vetoc¡d?d det LFO/Frecuencta det Ru¡do
LFO Bank Prss¡one Edit Sounds / LFO (Bank 3) i par¡tala A

6 .22 Banco LFO
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Noise Rate - Velocid¡d del Ru¡do
Una de las 15 fuen¡es de modulación del SQ es NOISE. El modulador Noise es una
scñal cuyo nivel vaía en ca¡tidades variables al aza¡. Po&ía pa¡€cerse a ésto:

L-¡
- Frecuerc¡a de la FuerÍe de Rutio

Noise Rate deñne con que f¡ecuencia cambiará el nivel. Valo¡es bajos causarán que el
nivel cambie muy lent¿mente; valorEs altos ha¡án quo los niveles cambicn
rápida¡r¡ente.

Rango: 00 a 99.

31 iMod - N¡vel/fremora/Modulac¡ón
LFO Bank Presione Edil Sounds / LFO €ank 3) / Pantalla1 .

Level=99 Dle,J=E0
l'lod=l¡JHEEL

Level - Nivel LFO
Nivcl del LFO. Ajusta cl nivcl (o i¡tensidad) "ma¡ual' del LFO. El nivel cont¡ola la
intensidad inicial dcl LFO. El cfecto dc cualquier modulador dcl LFO será ag¡egado a
este valol

Ranso: 00 a 99,

Dlay - Demora del LFO
Detcrmim el dempo que toma el LFO para ir desde cero al nivcl ajustado en €l
par¡ímetro "l,ev€l". Esto es muy úti-l pal-¿ crea¡ vibratos, rémolo, etc. con tiempos de
demora (delay), Niveles más altos enteganín nivcles mayores de demora (delay).

Rango: 0O a 99.

- Fuente de Modulación de la Velocidad del LFO
Selecciona una Fuent€ d€ Modulación Dara la velocidad del LFO de ent¡e las 15
disDonibles.

Mod

Banco LFO 6 - 2 3
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Wave - Onda
Dctcrmina como c¡ecerií y caerá la s€ñal. Hay siete altemativas posibles;

TRIANGLE - la onda tiangular es comúnmenE usada para modular el LFO y
Droduci¡ vibrato.'SINE - la o¡da senoidal e,s u¡a fr€cuencia fr¡nd¿mcntal pura" más abrüpta en sus
punus y valles quc la onda triangular.
SINBTRI - una mczcla de onda senoidal y Eiangula4 es algo así como una onda
scnoídal puntiaguda
POS/SINE - la onda POS/SIN es simila¡ en aDlicación a POS/TRI.
POS/IRI - la onda POS/TRI es una onda de üiíngulo posiriva solamente, úril
pa¡:a simular vibr¿to en instrumentos como l¿ guitarr¿, donde las técnicas de
vibrato son limitadas al "bending" o "inflexión" dc la nota hacia ar¡iba"
SAWTOOTH - la onda <dientc dc sicro es comúnmente usada pa¡a efectos
cspeciales.
SQUARE - la onda cuadrada es útil para produci¡ efecos de nino.

Formas de Onda del LFO

r_]_f:r
SOUARE

Reslart - Reinicio
Dete¡mina si el LFO volvcrá a activa$e (¡ciniciar) con cada roque de tecla: Ajustado
en OFF, el LFO cicla¡á continuanE[te sin rcactivarse. Cuando esté ajustado en ON, la
onda del LFO volvc.á al principio de su ciclo cada vez que se toque una nueva t@la.

fi,TFIANGLE

POgSINE sAwfooTH

6 - 2 4 Banco LFO
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Banco del Filtro

Cada voz del SQ tiene su Fopio pa¡ de frltros digitales, Filter I y Filter 2, los que
están conectados en scrie. Los ajustes de filtro dete¡minan que ra¡rgos de fr€cuencia
pasarán hacia la salida

Low-pass/Higb-pass - Paso BajdPaso Alto
Un filro "low-pass" p€Ínite que sólo aquellas ftEcuencias bajo la frccuencia de corte
pasen, las ftecuercias más altas serán filtr¿das. l¡ contrario sucede pa¡a un ñltro
High-pass, éslc permite pasü a las fiecuencias mayorcs que Ia frccuencia de corte y
filu¿ las ftecuencias quc están bajo ella. En el SQ Filter 1 siemprc es el frltro Low-
pass. Filtc¡ 2 pucdc ser fiIto High-pass o Low-pass.

Polos; Curvas de R€corte"Polo" o "Pole" es un término de ingenicrla que describe la pendiente de un f,rltro, o
la razón & cor|€. & ce ñItro. Cada Dolo adiciona.l da a un ñltro una curva de re¡co¡te
más pronunciada. En et SQ. los modbs de filro son incrdependierites, esto es, el
número combinado de polos en Filte¡ I y etr el Filter 2 es siemF€ cuarro.

Estos cuatro polos están divididos enEe los dos filtros; ya sea 2 y 2, o 3 y l. Un filtro
de I polo ¡eco¡ta 6 dB por octava; un fi¡tro d€ 2 polos 12 dB po¡ octav¿; un frltro de 3
polos lE dB por octav4 un filro de 4 polos 24 dB po¡ ocr¿va- Para reproducir un
filtro "low-pass" de 4 polos (logr¿¡do ese clásico sonido de sinEtizador análogo),
Ud. debería colocar ambos fútros "low-pass" pa¡a conar 12 dB por octava, lo cu¿l
rcsulta cn una pendie¡tc dc r€co¡te de 24 dB por octava-

Cutolf Fr€cuency - Frccuelrc¡a de Corte
Cada ñltro tiene una infl€xión en la curva de resDuesta- conocida como la fr€cuenci¿
d€ co¡t€. Esta es la ftccuencia cn que el ñlro emjrieza a frlt'ar frecuencias. La
f¡ecucncia dc corte pucde pe¡m¿¡eccr fija en el tiempo, o puedc scr va¡iada
modulando el filEo con una envolvente, LFO, velocidad, etc- U¿ pu€de crea¡
configuraciones dc filro muy inter€santes usando un modulador difercnte pa¡a cada

. filro. Por cjcmplo, expcrimeritc usa¡do la Rucda de Modulación para modular los
filtros, Ud puede modula¡ un filtro hacia aÍiba coo la Rücda de Modulación,
mientras simultáneamcnte modüla el oÍo hacia abaio.

40 Flterl/Filter2 - Flltro 1/Filtro 2

Filter I - F¡ltr0 I
Modo Filter I, determina si Filt€¡ I seni u¡ filtro Low-pass de 2 o 3 polos.

Filler 2 - Filtro 2
Filter 2 puede ser configundo como filt¡o High-pass de I o 2 polos, o como filtro
Low-pass de I o 2 polos.

Estos dos pa¡ám€Fos están ligados, cambiando el valor de uno ¡esultaú en el cambio
corrcspondicnrc en el otro.

Fi lLen l=  ZLoPasE
Fi lLen2= ZHiPass

Banco del Filtro 6 - 2 5
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Configurac¡o¡l€s de Filtm
Los diagr¿mas abajo muestran un núnero dc posibl€s configur¿ciores dc filto. A la
izquierda €sdn las curvas d€ rcspuesta de los dos filtros mostr¿dos sepa¡adamene.
A la de¡ccha hay algünas de las formas posibles dc filt¡os combi¡ados.

Filto 1 .3 pob6 / Low-pass Fi l to2. lpdc/Loyrass

4 polo6 / Low-pas9

Flllro 1 - 2 polo6 / Low-pas3 Filto 2 - 2 odo6 / Low-oass

Fiho 1 - 3LP FtWo 2 = ltHP

6 - 2 6 Banco del Fikro
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Fi¡tro 1 - 2 oolo6/ Lor{asg FIto 2 - 2 pdo6 / lfighte¡s

FC I Cutoff - Frecr¡enci¡ de Corte d€l Filtm I
Det€rmina l¡ ftecuencia i¡icial de coÍc dc fi|tro. En el filEo "low-pass", u¡ ajusre dc
127 peínite a toda la seña.l origina.l pasar a üavés del filEo. Ajustes ¡nás bajos bajarán
la ftccucncia dc corte, algo asl como bajar cl conrol de agudos dc su esté¡eo.

Enve¡ope 2

Rango: 000 a 127.

Det€rfni¡a l¿ int€nsidad con qüe la envolvent€ 2 afecar"á la ftrcüencia de co¡te del
filno-

Rango: -99 a +9,

FCI Keyboard - Contml por Tecl¿do €n FCI
Ajusta la inter¡sidad en que la posiciór de una nota en el rcclado modü.lará la
fr€cuencia de corte del filÍo. Para conseguir que el filto sigua al tcclado
exactamerte, po¡ga "FC I Keyboard= +50".

R¡neo: -99 a +99.

I
lCa,úd de lrodkij,r I

I
lñ-r é [r"d,b"ó,'l

FCI K€yboarüMod Soufce and Amount - Cortrol por Teclado en FCl/
Fuente de Modulaclón e lntens¡dad

FCI Kecboard=+z5
l'lod=UEL *. +29

Bonco dal Fihro 6 - n



Sección6 - Proeromación Estóndar Serie SA 32 Voice Manual dcl Músíco

Mod Source - Fuente de Modulació¡r
Selecciola la fuenE dc modulación pa¡a la fr€cuencia de cortc de filEo entr€ las 15
ñ¡cnr€s de modulación disponibles. 

-

Mod Amount - Intensidad de Modulación
Detetmina la i¡tcnsid".l cod que la fuentc dc modulació¡ afccta¡á la frecue¡rcia dc
corte del ñlEo.

R¿nso: -99 a +99

Determina la ftecueocia de co¡r€ de filtro inicial En el filtro "low-pass", un ajuse de
127 pc¡mite pasar toda la s€ñal orighal a través dcl ñluo. Ajusres nrás bajos 6a¡arfn
la tccucncis dc co¡te, algo asf como bajar el control dc agudos dc su estér€o. 

-

Rango: 000 a 127.

Envelope 2 - Envolv€nte 2
Determi¡a la i¡tcnsidad con la quc la envolvent€ 2 afcctará la frecuencia de corte del
filEo.

Rango: -99 a +99,

FC2 Keyboard - Control por Ted¡do en FC2
Ajusta l¿ cantidad er¡ la que la posición de u¡a nota cn el r€clado modula¡á la
ftecucricia dc cone de 6lEo. Para consegui¡ que el ñltro siga al t€clado exacu¡lEnte,
po¡ga "FC2 Kcyboard= +50".

Rango: -99 a +99,

Mod FCbFC2
P€rmit€ al modulador asignado a Fcl(Fr€cuencia de Co¡te Filtrol) modular FC2. l,a
Ir¡Ensidad de FC2 no ti€ne fueni€ de modulación propia, cste es el único modo de
aplica¡le modui¿ción. Cuando "Mod FC1->FC2=O¡i''; la fu€nt€ de modulación de
FC1 con su intetrsidad de modulación s€rán aDlicadas a FC2.

FC2 - Frecuenc¡a de Corte de FczEnvolvente 2

FC 2 Cutoff- Frccue¡rcie de Cor{e dc Filter 2

FC2 Keyboard/ModFcl>Fcz - Controt por Tectado en FCzMod Fc1>Fc2

6 - 2 4 Banco del Filtro
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BancosEnv2yAmp

Las panEllas de parámeüos en estos ba¡cos corrBsponden di¡Ecta¡nents a aquellas d€
Env I (Banco 2). Vea la sccción que cubrc E¡lv I antcs cn osta sccaión para mas
d€talles. Nuevamente, Env I conEola el '!itch", Env 2 aontrola el Filtro y Amp
r€gula el volumen.

Output Bank - Banco de Salida

I¡s pa¡ámetros del Banco dc Salid¿" junto con la envolv€nte Amp, controlan el
volumcn total y la Insició¡ csé¡co dc la voz" adcmás de la Función "Scalc" del
teclado, canalización de cfc€to& reasignación y pdoddad dc voces.

\óh¡m€n d€

Volume - Volu¡¡¡€n de l¿ Voz
Ajusta el volun¡cn tot¿l dc la vo¿ Como csú l¡crma¡entcmente asignado al volumeD
de la voz, este pa¡ámeao pod¡ía ser pensado también como la Intensidad dc Amp-

Rango; 00 a 99.

Boo6t - Aumento de Volumen
Al ajust¿¡ este pa¡á¡nct¡o cn "ON' se aplica una subida de nivel de +12 dB,

. ON - Se apüca una subida (aumento) de nivel de +12 dB.

. OFF - I¿ voz toca nomalm€nte.

VouBoosUftlod Source & Amount - VolumerlAumento/Fuente de
Modulac¡ón & lntens¡dad

Uol=84 Boost=0FF
l'lod=LF0 r +29

Fuente de Mod

Banco del Salido 6 - 2 9
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Mod Source - Fuente de Modulación
Modulador del Volu¡n€n - Selecciona una de las 15 fuentes de modulación
disponiblcs para que afecte el volümen de la vo¿ Esto es adicional a la e¡volvene"Amp", que siemp¡E esd asig¡ada al volurlen.

Mod Amount - Int€nsidsd de Modulación
InÉnsidad de Modulación del Volümen - Dctermina l¿ i¡tcnsidad con ou€ una fuefte
de modulación afcca¡á el vohl¡rpn de la voz.

F.ango: -99 a +99

Los dos parámeros en la lfte¿ infcrio¡ de la panulla pmporciooan una poderosa
hcrr¿micnra para formar el volurnen del sonido a ü¡vés d€l t€clado:

Keybdscale - ReqiuEte por Teclado
Cantidad de Rcajustc po¡ T€clado ( Zona) - Puede se¡ usado par¿ cr€rar lm aumonto
o dismi¡ución co¡tínua dc volurEn e re las dos t€clas €sDecifrcadas a la dcrEcha
(vca abajo). Eso es bueno para hacer "cross fadiag" (entécmzamienb gadual de
vohfmenes) cnüe las voccs, o par¿ ¡€ducir cl volumen de una voz pafiicula¡ a n€dida
que U¿ va hacia ariba cn el t€clado. Un valor dc +99 llevará el volurrEn desde
silencio hasta má¡imo nivel cnte las tcclas i¡ferio¡cs y las su¡c¡iores. Un valor de -
99 ha¡á una dismi¡ución dc la voz dcsdc máximo vohi¡nen haita silcncio. enue las
teclas irferior€s y supcriorcs. Valorcs int€rrDcdios lograrán ua decrecimicnto gadual
dc La voz entr€ ud sonido a máxinn nivcl y un valor inrcrmedio,

Al &justa¡ on ZONE, la voz sonará a volumen cons¡antc enn€ l¿s t€clas inferiorcs y
superiores. No hab¡á soddo dcbajo de la tecla irf€rior o sob¡e la tecla superio¡.

KeyRange - Ajustando una Zona de Teclado
Teda Inferior y Tecla Superior - Ajusta cl ra¡go de t€clado en que habrá un "fade
in" o "fadc out" (aumcnto o disminución gradual), o en el que ha¡,r¿ una zona de
teclado. Cuando selecciooc est€ parárDcEo, las notas pucde s€r ingresadas desdc el
ÉcLado o usando el C¡¡¡so¡ de Enbad4.le Dotos o los botones Fr¿ctra A ¡ribqlAbq¡o.
Seleccionc cstc parám€tro y toque la tecla infe¡ior; €sa not¿ es i¡grcsada como la
t€cla infcdor y cl cursor se mucvc a la tecla supc¡ior. Ahora toque la trcla superio4
esa not¿ es ingrcsada como la t€cla superior y €l curso¡ desaparece. Si Ud- cometc un
erfor, o desea ingresar valorcs de ra¡go difelentes, sólo debe selecciona¡ el pa¡ámeEo
nueva¡I¡eDt€ y fcp€tir el proceso.

ó-J l ) Boaco de Salida
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Bus/Prior¡ty - 8us de Salida/Prioridad
OuFuf Bank Pres¡one Édit Sounds / Outsut (Bank 4 I Par¡,,,alla 2.

Output Bus - Bus de Sal¡da
Cad¿ voz de¡rno dc un p¡gg¡ama puede s€r dircccionada a uno de los tres buses de
efectos estér€o. El diagama abajo müestra las rutas de señales para c¿d¿ bus. V€a la
sección "Efectos" pa¡a mayor información sobrc la prognmación de efectos
esoccíficos.

D-E+/
Salida de Voc6

Pan - Pmición Estéreo
Posiciona la voz en la ÍEzcla cstérco. El ra¡go es desde 00 (compl€tameare a la
izquierd¿) a 99 (completa¡nente a la derecha). Un valor de 50 centr¿ la voz.

VelWindow - Ventana de velocidad
Seleccio¡¡a una velocidad de tecla bajo la cual, o sobre la cual, la voz r¡o sona¡i Esro
pcrfnite cambiar entre dif€¡cntes voces denr¡o del sonido po¡ velocidad. El rango es
de -127 a +127 - Cr. do el va.lor es +000. el D¿¡ámer¡o no tendrá efecto. Va.lores enr¡e
+001 a +127 significan que la voz sólo tocará cuando la velocidad de la tecla es
mayor que el númeto mosrado. Va.lores entre -001 a - 127 significan qu€ la voz sólo
tocará cuando la velocidad de la aecla sea m¿r¡or o isual al núme¡o mostrado.

Priority - Prioridad
Estc parámeto da cor¡trol sob¡c como serán reasignadas las voces pa¡ir tocar nuevas
notas cuando tod¿s las voces del SQ estén sona¡do. Una voz puede ser asignada con
prioridad LOW MEDIT M o HIGH (BAJA, MEDIA o AL:rA ). L¿ r€gl¿ es que a una
voz d¿da sólo s€ lc asignarán voces desde voces con mism¿ prio¡idad o inferior.

MEDIUM €s cl estado usual y dcbcía ser usado para la mayoría de las voces. LOW
puede ser usado para las voces de un sonido del cua.l sc perderla poco si algunas
voccs le fueran quitadas. (como una voz tocando la misma onda que otra voz, perc
desafinando un poco). HIGH es usad¡ sólo para aplicaciones especfficas en las cuales
Ud- desea p¡oteger una voz o voces dc ser rcasignadas, talcs como los sonidos de
batcrla o como el sonido de un acorde sost€nido ("pad") en una pista de s€cuenciado¡
cuando use el SQ con un secuenciador extemo.

DRY

Pan/Vel Window - Posición Estéreo^/entana de Velocidad
Eank Presione Edil Sounds/ Outout lBart( / Panlalla 3.

Banco d¿ Sslida 6 - 3 t
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Sección 7 - Programación de Baterla

. Esta sección Cubrc aquellas funciones qu€ pueden ser editadas indcpendientemente pa¡a Cada voz
denÍo de un sonido de batcrfa.

7  - 7
7  - 7

7  - 8
Banco dcl Anplificador (AmP Bank):

T'remoodebarillado/TrembodeLibcración...... '...-.................. '.................7-9
Condol del Nivcl por vebóidad^,fodo @nv 1 & Env 2) ....'..................... 7 - 9
Modo (AMP/ Activación de vocey Reasignación de Voces...--.................. 7 - l0

Banco de Salida (Output Bank):
Volumen de Vóces7 Posición en Eséreo..-... .....-......-. 7- ll
Bus de Salida/ Cuwa de velocidad..'......',.. --.-........... 7 - 12

Confisuración de Sonidos de Bat€ría del SQ" 
Como se vió anEriormente, los sonidos dcl SQ vienen en dos vari€dades: Sonidos
Estánda¡es y Sonidos de Batcía- Los sonidos de BaEría difie¡en de los sonidos de
Estánda¡es en dos áreas DrinciD¿les:

Nthnero d¿ Voces - Los sonidos Estándar están hcchos de tr€s voces. Los sonidos
de Batería cstán comDueslos de 17 voces distintas. cada voz Puede ser usada como
un instrumenm separido de percusión o de baterí¡- Los sonidos de Batería usan sólo
uoa voz por tecla.

Arquítectura de Uoces - Cada una de las 17 voces dentro de un sonido de Ba¡ena
consis¡c de:

. un osci.lador disiul que toca cualquiera de las fomas de la memoria del SQ
exceDlo las ond;Ls dei riDo TRANSWAVES y MULTI- wAvES.

. dos filtros disitales que esún fiios en modo paso de gr¿ves de 4 polos.

. un jucgo de parámerios específicos de los sonidos de Bateía.

Ocy'Semi/Fine (Añnación de Voces)
Troo de Pirch dcl Teclado ................-.........

Bancó de Filros Gilt€r Ba¡k)
Fr€cucncia de CorE d€ Filtro/ Conuol de Nivel po¡ Velocidad

P ro gramoción de Baterla 7 - l



Selección de la Ed¡ción de Son¡dos de B&tefia
Debido a que el SQ tiene dos tipos de sonidos, hmbién den€ dos modos de edición de
sonido: ulo está ¡clacionado con la cdición de sonido Estárda¡ v el otro con la
edició¡ de sonidos de Ba&rfa- Para cr€a¡ o edir¡¡ un sonido de 

-Batcía, 
Ud. dcbe usa¡

el modo edición dc Batcría.

Hay dos nÉtodos para ingresar al modo Edición de B¿tería:

. Comando Cambio de Modo dc Sonido - Estr es el modo estánda¡ para cambia¡
dc modo de edición, Ubicado en a¡nbos modos de edición es@ comándo Dermite el
acccso al otro modo dc edició¡L El Comando de Modo dc Sonido cstá u6icado en
la panralla 05 qr ambos modos de Edición dc Sonido.

. Selecciona¡do Sonidos - Un segundo método pa¡a cambiar dc modo es m€diante
la simple s€lccción de soddo. El sonido selectiooado actualnenE determina el
modo de edición de sonido. U<L puede ingresar al modo de edicidn de batería
selecciona¡rdo un sonido dc bar€rí4 y lucgo presionando el borón E¿, Sott¿d .

Modo Edición de Sonidos

Cada vez quc Ud. desec editar un sonido debc poner prirrro et SQ e¡ el Modo
Edición cle Sonidos. Eslo s€ logra presionando clbF,tóÍ Eüt Soand. Unvezen el
Modo Edición de Sonidos U¿ pucde modificar los parámcnos de un sonido a su
gusto o cE¿r un sor¡ido complctaÍte¡rE nuevo

Banco de Ondas

En €l bsnco de Ondas Ud pucde escoger qu€ onü scrá tocada fror la voz
seleocionada y modiñcar disrinros pa¡ámeEos de rrproducción dc la onda.

I yoige 9e_l9c1iley Rang€y'Wave Name - Selección de VocegRango de
00 | Teclado/Nombre de Onda

Wey€:Bank Presbns Edit Sounds/ Wars

Seccüi7 - Progranación de Baterla Serie SQ 32 Voice Marual del Músico

Nr¡mero de Tecla
Este pa¡ámet¡o se usa pa¡¿ sclccciona¡ cualqui€ra de las 17 voces pa¡a sc¡ cditada-

Heg=H4* H4 : G5
DVHRI'IIC KICK

P rogramació n da Baterls
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Seleccione un sonido Estándar y luego use el comando Cambio de Modo de Sonido
para cntr¿r al modo Edición dc sonidos de Bat€rfa (para infomación acerca del
comando Cambio de Modo dc Sonido, le¿ "05- Change Souad Mode" más adelantc
en esta sección). Esto Dond¡á el maDa inicial de batería c! el "buffe¡" de edición.
Tór¡rcse un momcn¡o ahora para tocár cada una de las rcclas dcl teclado SQ, Ud.
notar"á quc cada vcz quc toca una nueva tccla, el número dc la tccla actual cambia"
Si¡ embaryo, los parám€tros dc r¿¡¡go del tcclado (Irw Key y High Key - Tecla
Inf€rior - Tecla Sup€rior) y el nombrc de la onda cambia cada cie¡to núme¡o de tecla"
Si Ud. cu ta, nota¡á que hay 17 de éstos cambios, los que cor¡esponden a las 17
voces.

Al bca¡ las teclas en cl l€clado. Ud- está s€l€cciona¡do una voz Da¡a ser editada- U¿
pu€de luego s€lcccionar una forma dc onda, dcñnir lt rango de teclado y ajusar la
voz a su 8us¡o-

Low Key/High Key - Tecla lnferior/fecla Superior
Los pa¡árDcüos "Low Kcy" y "Higü Key" trabajan juntos para fomür el r¿ngo de
tcrlado, estc cs cl té¡mino usado pal'¿ descdbir el rango de notas qu€ una voz en
paficula¡ puedc tocar,

Después de s€lcccionar este pa.rámero, Ud puede ajustar el rango d€l teclado cori
sólo toca¡ las notas quc corcspondctr a la t€cla infErior y t€cla sup€rior en el teclado.
(t¿ Tecl¿ Infcrior es ajustada p¡imero y luego la T€cla Superior).

Cr€ando "Hoyo6" er¡ el Mapa del Tbclado
Es posible, al ajusta¡ cl rango del teclado pa¡a üna voz en particula¡, que esta voz"cubr¿" una o más voces distintas. Esto ocurri¡á si el R¿ngo del Teclado de una nora
sc extiende sob¡e el á¡ca del teclado de ot'¿ voz. El resulúdo serfa más o menos así:

Como Ud. puede veg las I I voces dcfinidas cubrcn cl |ango complcto del teclado del
SQ. Es¡o úene el efeclo de cubrir las seis voces ¡Estant€s (mostradas en sombr¿).

Ahora" suponga que Ud desea agrcgar otra voz al sonido (s€ acaba de da¡ cuenta que
no puede viv sin el pandero(tambou¡ir¡c). Fara logla¡ tener otra voz disponible
pa¡a la forma de onda del pardero (tambourine), U¿ debe:
. Seleccionar u¡a tecla eD el rango er¡ que le gustarA rcDer el pandero.

Pa¡a este ejemplo, escogeremos Fó (Fa en sexta octava),

Luego, Ud rccesita¡á cr€ar u¡ hoyo en el mapa de sonido de esa tecb-

. Seleccione la voz que ocupa actuatncnt€ la tecla F6 Gocando la rccla) y reajusle su
rango dc teclado en ur luga¡ donde la tecla infe¡io¡ queda sobre Fó. Ya que no
está agregando voces a¡riba de F6, Ud. puede rcajusta¡ la tecla supe¡ior a su valor
o¡ieinal.

P ro gramoc íón de Boter la
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Esto tcnd¡á €l efecto de crea¡ ur hoyo en el mapa del t€clado cn la tecla F6, ya que no
hay voccs cuyo ¡a¡¡go dc t€clado cubran F6.

. Toque la t€cla F 6 pa¡a selecciona¡ su vo¿ El üsor di¡á

Keu=??? F#6!G6
RHUIL HIT

Pr€sionando la tecla t€nd¡á el cf€cto do sclcccionar las voces "cubienas" v Ueva¡las al
nuevo espacio creado, Si hay más dc una voz cubiena (como se muestra én el
ejqnplo), pr"sionando lrFtida¡¡entr la tccli¡ donde el cspacio ha sido crcado,
s€leccio¡ará cad¿ una de las voccs cubienas en ¡otrció¡.

l-os siglos de int€[ogación €n el valor de la trcla indican que no hay una voz
dzfinida e¡es¡.te{,la-

. Para conplctar el proceso, desigr¡e u! r¿ngo de r€clado para la voz y ésra se
convcnirá cn voz permancnrc d¿l sonido- 

-F\edc 
selccciona¡ enmnies qué onda

tocará La voz y haccr otros ajustes, como coo cualquicr voz.

oe

hJeue=STRIHG IJRUE
sTRIHG EHSEI"IELE

Nombre de

Clase de Ondas
Estc pa¡ámctro detemi¡a la clas€ de foma de onda quc usará pa¡a una voz en
pa¡ticular. Al scleccionar esE patiímetro, Ud- puede usar el C¿¡sor .le Entrqda dc
Daros o los botones F¡¿chaAr¡ibalAbüo para recorrer rápidamenre las distiritas
clases de ooda cn la categorí¿ que Ud. desea. Luego seleccione el nombre dc la
onda para escoger una onda csfrecífica desd€ esa ca¡egoría-

Cad¿ vez que se cambi¿ la clas€ de onda se selecciona La primera onda de es€ tipo y
los parámctros dc la línea inferio¡ son ¡einiciados a los valores originales dc la nueva
clase de orida-

7  - 4 P ro P rarnac ¡ó n de Baterfo
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Nota:

Weve Na[¡e

Las o¡das del SQ esún divididas en 13 catngofas o Clases de Oxdas.

Estas clases de o¡das co¡tiene¡ muesFas de so¡idos acústicos ¡eales y elecñnicos,
que puedcn ser usados como bas€ para una gran variedad de sonidos dc gran rcalisnrc
musical. Do¡dc ha sido neccsa¡io, las ondas hansrdo nulti-muesteafus (o"sampleadas" cn va¡ios puntos a Eavés del rango dcl instru¡n€nto) par¿ máxim¿
aute¡ticidad cn la rcFoducción dcl original.

Una lista dcscriptiva de las Clases de Ondas se encuenca en la s€cción prccedgnte,
hogmmación Estándar.

Las ondas que se encüenu?Il en la caEgo¡ía TRANSWAVE y MULfl-WAVE no
pu€den scr s€leccionad¿s como voces pa.ra sonidos dc Baterfa-

- Nombre de la Onda
Aquí Ud" selecciona la onda esp€cíñca que una voz toc¿rá Cu¿ndo cst€ par&netro
csú subr'¿yado, el Cr¡rlor .lc Eútafu .l¿ Dúos seleccionará solamenb las ondas
contcnidas en la clase de ond¿ s€lcccionad¿ Al Dr€siona¡ los botones deAnibol
Abajo ,Ud pcd¡tlctrz t a l¿ siguicn¡c ca¡egorí&

(Una lista coÍrpleta de las ondas dis?onibles se cncuentra e! l& sección precedcnte,
Programación Está¡¡d¿r.)

02 D¡rection - D¡r€cc¡ón
tlr¡Ye Bank Presbne Edit Sounds Wa/e I P{úa¡lz 2.

Dir€cción
Este pa¡árncüo dctcrmina la dirección en la quc sorla¡á La onda, hacia adela¡¡te o
hacia atrás-

L¿s for¡nas de ondas encontradas dcntro dc las clas€s de ondas WAVEFORM c
INHARMONIC están basadas en "loops" y por lo ta¡¡o tienen una dirección ñja
(al s€leccionar algunas de estas ondas, este parámetro no obedece en la pantalla")

03 Clear MaD - Borrar Mapa de Teclas
\rfave Benk Pres¡one Edit SounG / Wave lBaflk 0) / Panta¡la 0.

Clear Key Map - Borrar Mapa de Tec¡as
Estq comando bo¡r¿ el maps del t€clado que ¡eside actualmcnte en el "buffe¡" de
edición, ajustando todas las voces al rango A0-40. Ud. pu€de p¡€sionar el bolin
En¿r para activar este comando. Us€ este comando cüando quiera desecha¡ una
cdición elr la oue esEba trabaiando v recomenz¿r desde cero.
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04 Set tlelault u In¡c¡al
lvive Bank

Set Default Map - Ajuste del Mapa Inicial
Estc cona¡¡do borr¿ cualquier sonido que csÉ Esidiendo en el "buffe/'de edición y
lo r€emplaza con los ajustes iniciales del mapa del teclado. l: ilusn-ación abajo
muesEa los aiust€s iniciales del maoa esránda¡ dc sonido.

05 Chanq€ SoundMode - Cambio de Modo de Son¡do
WbveBank Presbne Edi¡ Sounds / Wave lBank 0) / Pantaúla 5.

Change Sound Mode - Cambio de Modo de Sonido
Presione E ¡¡¿¡ pa¡a cambiar el modo adual de sonido. Al trabajar en el modo d€
sonido de batcrúa. c$e coma¡do ubica¡á cl Sonido Estándar en el "buffer" dc edición
y pondrá cl SQ en modo Sonido Estándar.

liiapa Inlcbl d€ Eate¡fa

apa Gefleral dg Balerb
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Banco de Pitch

En el banco de Pitch, Ud. puede ajustar los nivelcs "manuales" de "pitch" de esa voz
y selecciona¡ si el '!irch" "scguirá" el teclado.

1 0 OcUSemi/F¡ne ruoice - Af¡nación de la Vo?

Oct

Semi

Va¡fa el 'bitch" d€ la voz €n oc¡avas.

Rango: -4+4.

Cambia el '!itch" de la voz en semito¡os. Al aumena¡ o disminuÍ este control más
aüá de + ll o - 11, auloÍ¡áticaÍrente aumenta¡á o dccr€ccrá en ¡rna @tava-

Esto cambia €l "pitch" de la voz e¡ centésimos (1/100) de semitono

iango: -99a+99.

F¡ne

Tipo de Pitcb d€l T€clado
Det€rmina si el ' pitch" de la voz s€leccionada cambiará a navés del teclado
(opcración no¡mal) o pe¡manecerá esrático cn C-4 (Do Cen¡¡al).

. ON - El '!itch" de la voz "segui¡á" el teclado.

. OFF - Todas las teclas tocan el mismo "Ditch": C4.

Pitch Trac de Pitch del Teclado

P ro pramac ión de Bate rfa
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Banco de Filtros
Los ajustes del filtro d€tefmi¡ran qué ¡angos de ft€cuencias se permiti¡án pas¿r a
ü-¿vés d€ la salida- Los sonidos de batcría siemDr€ tienen un fi.lEo 'basa-baios" dc 4
polos. Vca la dcscripción dcl Banco dcl Friro ejr la sccción de hogiamacién
Estándar par¿ m¿yor€s detalles.

Fc Cutofi - Frccuencia de CoÍe del Filtro
Det€rmina l¿ frlcuencia i¡icial o manual del filEo. Un ajusE dc 127, dcja pasa¡ la
seial origi¡a¡ complcta a través del filt¡o. Ajüst€s más bajos, bajan la ftccuericia dc
corte, algo parccido a bajar la p€rila de agudos dc un equipo esÉreo.

Rango: 000 a 127.

Ley V - Control de Niyel por Velocided
El pa¡ámetp de Nivel por Velocidad baja¡á todos los corEs de filtro a¡ toca¡ más
suave. Esto signiñc¿ quc el ajuste quc Ud tc asignc a¡ pa¡ámcto Fc Cuoffcs el
nivel máximo, el nivel que a¡ca¡rzará al toca¡ fucfirment€ utra tecl¿- La cantidad del
pa¡ámet¡o "L€v y' d€tcrminaá cüánto s€rá r€ducido este niyel a rr€dida que toque
más suave- Con estos parámetos Ud- pucde tener control dinámico contínuo sob¡e la
ftecuencia dcl cortc dcl ñltro con sólo variar la fucrza con oue toca

Rango: 00 a 29
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Banco del Amplificador - AMP

En €l banco del Amplificador (AMP), Ud" controLa el volumen de las voces
individuales dentro dc un sonido de bat€ri¿

Gate Time - fiempo de Gatillado
Dete¡mina el tiempo que la cnvolvcnte permanecc ¿ má¡if¡¡o nivcl anlcs de en['¿¡ a
la etapa de liberación (¡cl€as€).

Rango: 00 a 99

Nota: Est€ parámetro cstá ¡clacionado con el modo FIMSH solamente.

Release T¡me - Tiempo de Lib€ración
En cl Modo normal, deñni¡á el ticmpo que toma¡á a la e¡volvente en ¡etomar a c€ro
desp!és de soltar una t€cla- En el Modo Fi¡ish, coúrolará la ca¡tid¿d de tiempo quc
le tom¿ a una voz en rebmar a ccro después del tiempo deterrninado en el panímeto
Gate Timc.

Ra¡rso: 00 a 99

Lev V - Conarol de N¡vel por Velocidad
El parírnetro dc Nivel por Velocidad disminuirá el volumen al toca¡ más suave. Esto
signihca que el ajuste que Ud- le asignc al volumen de la voz es el ¡ivel máximo, el
oivel que será utilizado con el golpe más ñ¡e¡te de tccla- El valor del "t€v V"
detc¡mina¡rí cuánto s€ ¡cducirá qstc riivcl a Í¡€dida quc se toca más suave. Co¡ este
parámctro, Ud. puedc tcncr control dinámico contfnúo sobre el volumen va¡iando
sola¡nente la fuerza con que ¡oca- El cambia¡ la Curva de Vetocidad (Vcl Curv) le
pcrmitirá a Ud. tene¡ mayo¡ control en la r€spuesta a l¿ v€locidad dc la envolven¡e.

Rango: 00 a 99

Modo - (ENV lyENV2)
. NORMAL - La envolvent€ s€ desarrolla normalmcnt€, tal como se muestra en el

diagrama de la siguienre página.

. FINISH - l¿ c¡volvente Ecorre su ciclo compleo, ignorando el evento d€
liberación de la tech. f¿ envolvente esDera entrar a la etaDa de liberación una vez
que cl ticmpo de gatillado (Gate 'Iimc) ñaya finalizado, en vez dc parar tan pronto
como s€ suelta la tecla" Esto es bueno pa¡a sonidos de tipo percusivo en los que
Ud. necesita que la envolvente sea la misma pa¡a cada nota, independiente de
cuánto se manrenga la tecta pr€sionada.

LeW/Mode -
AmpBank Presione Edit Sounds /Amo (Bank 6) / PaÍta a 0.

P ro?ramación dc Boterla 7  - 9



Modo (AMP) - Activación de Voces/Reasignación de Notas

En el modo NORMAL, si Ud. ajusta una demor¿ (dctay) en la voz, y suela la rccla
antcs que €l tier¡po designado ¡c¡mine, la voz no sona¡á

En modo FINISH, si Ud- ajusta un ticmpo de demora (delay) en l¿ voz y suelta la
tecl,a a es que €l tiempo tennirc, la nota sonará de todos modos. La e¡volvente
complea lo que Ud progra¡nó.

Para ma¡imizar cl uso dc las 32 voces del SQ, y contola¡ la asignación de voccs, es
útil comp¡cndcr cuándo una voz d¿da. será asignada y cuándo s¿¡á soltada o devuelt¿
para ser usada por oEos sonidos. Bto dspendc dc la combinación del modo dc
envolventc y del tipo dc ond¿

Una onda sostcnida continuará el uso dc una voz hasta que la envolvente llecue a
cerc. Par¿ utra ord¿ soste¡rida cuardo cl Modo de la Envolventc es Normal:-

Sección7 - Progruaación dz Bater{a Serie SQ 32 Voice Manual dcl Músico

.\ . En'[|ve¡t6

llllll - Infonnácón de orrda

*rirb@n Lo9P.
TECLA
PRES¡OI{AÉIA

Par¿ una onda sosr€nida cuardo el Modo de l¿ Envolvenrc es ajustado en Finish
sucede lo siguiente:
Para ondas no sostcnidas, (especfficamcnrc aqucllas en las categoúas de Pelcusión y

Sonkto @n Lq
TECIA
USERAOA
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BaE¡ías), la voz s€ übera tan Fo¡lto como la muestra (sampD ha sido ¡eproducida
hasta el ñnal_sitr importa¡ el nivel de l¿ e¡volve e. La voz es liberada para ser usada
por oEo sonúo:

Soniú ti'o 'Pe¡ctB¡ótt'
TECTA
USER^OA

Banco de Salida - Output Bank
Los parámetros del Barco de Saiida legula¡ el volumcn tota¡ y la posición estéreo de
la VOZ,

volum€n - volumen de la voz
Ajust¿ cl volufnen dc la voz. Dado qüe la Envolvente 3 está perm¿n€nt€ment€
di¡accionada al volurñen de la voz, estc pa¡ámet¡o t¡mbién puedc scr psrsado como
la lotensidad dc la Envolvente 3.

Rango: 00 al 99

Boost - Aumento de Volumen
Al po[e¡ este paní¡netro cn "Ol{', se aplica un ¿umento de volu¡nen d€ l2 dB.

. ON - Se aDlica el aumenro de +12 dBa la voz s€l€ccionada-

. OFF - t¿ voz toca no¡ma.lmente.

Pan - Posicién Estérco

Ubica la voz denEo de la mezcla estérco.

Rango: desde -9E (completamente a la izquierda) a + 99 (completamente a la
der€ch¿). Un valorde 00 ubica la voz en el centro.

Volum€y'Pan - Volum€n/Poslclón Esté¡€o
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71 Output Eusn elG¡¡v - Bus de Sallda/Cun a de Velocldad

Bus de Salida
Cada voz dentro de un sooido pued€ se¡ dir€ccionada a uno de los ues '.buses"
cstéEo. El diaErama ab¿jo muesEas las rutas genera¡es de las seña¡es dc cad¿ bus.
Ver la_sección "Efectos" para riayores deta-lles en la programación d€ efectos
€sD€culcos-

DRY

Sáiidas
Salida de Voce6

Yel Curv - Curv"¿ de Velocidad
Este pará¡[ctro s€lccrio¡a cuál de las cuauo cu¡vas dc velocidad usará la envolventc
si cl Co¡trol de Nivel por Velocidad (t-ev V) es ajustado ctr un valor disti¡to a cem.
Los valores dispo¡iblcs son: QTIKRISE; COI.IVEX; LINEAR y CONCAVE.

1 @

o ourCRn'se't o co¡'¡vExr @ 0
LrÑgAF
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Sección E - Presets

Accrca de los kesets E - l
Selección dc Presca. ...,,.............. 8 - 2
ModopresesyModosüñffi;;...:::::::::::.:::::::::...:.:::::.:.:.::.::.................... 8-2
Accrca de las pistas . .................... 8 - 3
Re€mplazando el Sonido en una Pista ......... .......,......-... 8 - 3
Coloca¡do u¡ Sonido con una Pista iunto con su Efecto.....,,.,..,..........,.......... 8 - 4
Apilando Sonidos en los Botones de Pista.. --.,..-.-.....-.- 8 - 4
Uso dc Efectos con hes€ts ,....----.....-............. .....,..,......- 8 - 4
Acerca de los Pa¡ámctros dc Perfotmance,. ........,........,. 8 - 5
Bancos dc Pa¡ámeEos de Perfoma¡cc...... .................... 8 - ó
Banco dc Parámetros:

Rango del Teclado ... .............-- E - 6
Transposición -....--.., -----------.... 8 -7
Canaf MIDI.............. ....-.--.-.---. 8-8
Núll€ro de P¡ogr¿ma MIDI ....-.............................:.....................-......-....-... 8 - 8
C¿mbio dc Programa en el SQ.................... .............. 8 - 9
Recepción de Cambio de Prognrna ......,..- ................ 8 - 9
Selccción de una Nueva Secuencia o C¡¡ción vf¿ MIDI............................ 8 - 9
Status MIDI............. ............... 8 - 10
P¡Esión(solar¡crtcMIDD...............-........... .....-.....-.. 8-11
P€dal dc Sustain....... .-..-.-........ 8 - f2

Banco de M€zcla:
Vo1unren................... ..............- 8- 13
Posición Estápo...... .-............. 8 - 13
Slan¡s de Pish.......... ...........-.-. 8 - 14
Salid¿ ....................... ............... 8- 14
Timhc..................... ............... 8- 15
Lib€r¿ción (Releasc) ............... 8 - 15

La conexión MIDI.-- .................... E - 16
ConEol de Insturncntos MIDI - Conexiorcs MIDI..........,...,..............,........ 8 - 16
Modo y Canal MIDI - Instumc¡tos dc Destino......,.,....-............,................. 8 - 17
Configuración de Pistas MIDI .....................-.. ............... 8 - 17
Notas de lot€rFetación (Performance) - cleando Divisio¡es dc Teclado .... 8 - I 8

Acerca de los Pr€seb
Un Pr¿s¿t es una combinación de hast¿ ocho sonidos con sus Darámet¡os de
p€rformance coÍespondientes y una configuración de efecros aue puede ser
instanü'árieanen¡e llamada Dara ser usad¿. [¡s hesets son útiles "Í¡emorial Dara
inte¡pretación (performanc'c)" que le permiten a Ud cre-ar y guardar combinaLciones
de sonidos, divisiones de t€clado, pilas dc sonidos (layets), etc. Los Pr€s€ts son
también usados como la bas€ pa¡a s€cuencia¡ comFendi€ndo iodos los parám€tros de"p€rformance" de los sonidos que van a ser usados c¡¡ utIa secueflcia.

Los ocho sonidos en un presets residen en ocho P6faJ Clracks). Por cad¿ una de
estas ocho pistas, el SQ ¡ecueda lo siguiente:
. Qué so¡ido está asignado a ta pista,
. si el sonido está seleccionado, apilado con oro, o ninguno de los anteriores, y
. los valores de todos los parámetos de "performance" para la pista.
Un pr€set t¿mbién dene un programa dc Efectos, el que es común a las ocho pistas.

Acerca de los Presets E - l
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Como Ud. puede ver, un Preset esfí contenido en una Secuencia, actuando como una
base par¿ la información de notas.

Selección de Prcs€ts
Prcsio¡ie S¿lect SequerpeslPresels. El LED sobrc el botón s€ e¡cenderá, indicando
que está cn el modo Selección de SecuenciayPrcsets. La línca infe¡ior del visor,
rnuestra el nombre del preset- En la línca supedor Ud" verá infomación del conrcxto
del pi€set seleccionado y su núme¡o de p¿nt¿lla-

Si el LED S¿r¿c, SqucnceslPresets es¡A enceridido cootí'¡uamenE, esto indica que el
SQ esrií en el modo Selecció! de SecuenciavPrcs€rs y los 10 boton* de Banco y l0
boones de P¿¡f¿tI¿ selecciooarán ahora s€cuenciaVprcses (en luga¡ de Sooidos,
como lo hacen cua¡rdo el LED Sel¿ct Soandr csú ence¡di<Io).

Modo Pr€sets versus Modo S€cuenciador
Un Pr€s¿t es un juego de ocho pistas, que pueden csta¡ apiladas o no, cada una tiene
un sonido y un conju¡to de paráneEos de interpr€tación (perfomance) asociados.

Una Secucncía es, en esenci¿, un P¡eset con notas grabadas- Ds hecho los pfcs€ts
fo¡man la bas€ de una secucncia: contc¡iendo todos los sonidos y Dar"á¡rietfos de
pcrformance dc.cada una dc las pistas gnbadas. Un prcset puedé sir pcnsado como
una secuencra srÍ notas.

En cualquier lug.ar pucdc scr agrcgada inform¿ción dc notas a un presel formando así
una s€cuenci& [¿ r€lación entre los P¡csets v S€luencias es más o rr€nos la sisuiente:

?F$J: Secuencia

P¡b2

r'ld'rdó¡!d.{.¡.rcs'h¡é.- Pa.3

Inld'ldó.d.f5ayc{treljq- P.b5

I'ldroóñ d. ¡¡da Y Cdd.c&ó PGa 7

¡.16.ió. c. ¡lca r c.tú'diñ p.br
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Acerca de l¡s P¡stss (Ttacks)
En el SQ el É¡mino p&t¿ (track) s€ reficrl a uno de los ocho 'tanales" hremos (16
co cl modo Canción), quc conticnc¡r, caü uao, un sonido y un iuego dc pa¡árneuos
dc 'lerfo¡ma¡ce". incliycndo volumcn, posición estéreo, ájusÉ dó contioladote.,
ca¡dl MIDI, Rango dc Tirl¿do y otros.

Cuardo el SQ es usado como ge¡erador de sonidos multi-timb[at y es locado desdc
su p¡qpio s€cucnciador, las distintas pistas del secucnciador control¿n los soriidos que
serán tocados por cl SQ, Simultánea¡nenE cl secu€nciador o el rcclado del SQ pueden
ser usados para enviar info[r¡ación eri canales MIDI a los que eséo conectados
apar¡Ds ext€¡nos"

Cuaado el SQ cs controlado dcsde un secucnciador MIDI extcrno, las distintas Distas
del s€cuerciador pucdco scr asignadas a distintos canalcs MIDI, lo quc a zu vcz
controla los sonidos tocados por el SQ.. Cad¡ ca¡a.l MIDI pr¡cdc ser per¡sado como
utla cxrensión de las pistas dcl s€cuenciador.

Ya sea toca¡¡do sonidos dcl SQ, enviando infomación ¿ un insEun¡€oro ex@rno o
recibicndo MIDI desde un sccuenciado¡ exÉmo nosotos describimos e$¿
constucción lógica" compuesta de un canal MIDI un programa y varios paÍá¡r¡etros
dc 'bcrfo¡mané" como pista (track).

Crd' Prqset dcl SQ ticl¡€ ochopr'.na$ indcpendicntes y polifónica.s, las que son
seleccionadas dcsdc los ocho botones T¡act , numeradós ?¡zct I - 8. Demos u¡a
mirada a las pisas dc los Pres€$:

. Prcsionc cl botón Scl¿cf SaqacnccElPnscts. Esro ponc cl SQ eo cl modo
Selecció¡ dc Sccucncias / Presets.

. Pl€siotle ?¡cc* f. Eslo lo lleva a la prLn€ra pista y acriva la funciótr de
Recmplazo dc Sonido dcscrita más adelanre. Si contilúa prcsionando los otros
botones de pisra, selecciona¡'á las oras 7 pistas.

Reemp¡azo del So[ido de una Plsta
Hay tres rriodos dc entrar a la fuÍción Reemplazo de Sonido, quc permire cambia¡ cl
sonido cn una pista por oro sonido que Ud. prefiera:
1) Presionc Ser¿ct S¿l¿rrcdP¡"r¿rr, presionc luego cualquiera d€ los E botones

Dac*¡. El LED Sel€c¡ S€quences/Pres€ts comenz¿¡á a destcllar indicando que
€l SQ está en el sra$s dc Rcemplazo de Sonido. O,

2) Haga, doble-click rápido en el botón S¿&ct Seqaencct I Prcsets. Nuevamente el
LED de Scl€cción de Secue¡ciaVP¡csers comenzará a destcllar. O,

3) Hagawld,n doble-click e¡ el botón de Eó, S¿{úenceE / Presets. EII,EDEAit
Sequenccs / Prcs€ts comenzará a destclla¡.

Cualquiera de estos métodos lo tleva¡"á a la pa¡talla dc Rce¡r4lazo de Sonido
(Replacc Sound), esto es indicado por los LED Select Sequznces I Pnsets o Eaüt
Sequcnces I Presets destcllando. El visor muest¡a el número de la pist¿, €l volu¡nen
de la pista, y el nombrc del sonido en la pista

TrkEl Uolurie=99
Toe Forü,r Kiü

Nombre del Son¡do en la P¡la

Acerca de las Pistas 8 - 3
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. Use los botones de Panlollt y & Eanco para cambiar el sonido en la pista- En el
staü¡s RccmDlazo de Sot¡ido. los botoncs dc Banco v Pantalla s€leccionaln
Duevos soniaos pa¡a la pi$a s€loccionada. eo lugar ie selcccionar canciones, o
bancos de pa¡&netros,

. Pa¡¡ s€lecciomr un sonido desdc un banco distinto ONf, ROM, CARD A o
CARD B) prcsiooc y mantenga el botón Sr¡¿c¡ Soands, y l\ego mientras aún
mantiene presioaado, pr€sio¡¡e el bo6n Scrsen 1,2,3,6 4 pa¡a s€lecciona¡ cl
ba¡lco descado.

. P¡csione el botón Ssl¿ct ScquenceslPresets o elb{,t¡ia Edit SequenceslPresets
¡ucvamente pan¡ ¡cto¡na¡ los botones de B4r¡co y dc Pa¡¡ar¡a a sus funciones
normalcs. El LED oucda¡á encendido sólida¡nentc Da¡a indicar el retomo a sus
funciones normalei

Poniendo un Sonido en un& Pis{a junto con su Efecto
Pa¡a copia¡ un sonido juno con su cfcco en l¿ pista/p¡csct (rcemplazando cl efecto
del pEset con el efecto del sonido):
. Pr"sione S¿¡¿c, So.rndr.
. Us€ los botones de Baaco y Paalall.a parz encontr¿¡ la'- 
combinación de sonicto y cfeéto.
. Presionc y mantenga prcsionado el botón Edit SequrceslPrcsets, y mientras lo

nantiene presionado, presione uno de los 8 botones dc Pirra (TncÉ). El sonido
ahor¿ apa¡ecc en la pkta seleccionada, con el ef€cto puesto gobal¡nente en el
Dlls€L

. 
-Pr¡-s;orrc 

S¿lcct SequnceslPrcsets nuevamentc para r€tona¡ los botones
d€ bancos y de pariralla a sus ñncion€s noñnales El LED Sclect Sequences /
P¡€sets qucdará encendido contftuarnent€ para i¡dica¡ cl ¡ctomo a sus funciones
noÍnarcs.

Apilando Sooidod con lc Botones de Pist¡
En un prcset un máximo de sie¡€ sonidos puede¡ s€r apilados con el sonido
seleccionado. Ud- pucde teric¡ hasta 8 sonidos apilados (uno sobrc el otro) e¡r una
tecla, o hasta 8 sonidos distintos divididos a través dcl tcclado usando la función
Rango de Tcclado (Key Range), descrita más adelante en est¿ sección.

Pa¡a aDila¡ sonidos en los Dr€s€6:
. Preiio¡e Sebct Seuuni?s/P¡¿r¿ús, luego seleccione una de las 8 pistas.
. Haga un doble-click ñípido en el botón de l¿ P¡rrd que Ud. desea apila¡. Las

pi$as apiladas son idcntificadas por cl LED d€stellando, Si una pista esrá apilada
puedc ser quiada dc la pila de sonidos pr€sionando su botón d€ pista.

Usando los Ef€c-tos con los Pr€s€6
l¿s ocho pistas en una se€uencia o p¡eset compa¡ten el mismo p¡ogra¡ria de efectos.
El programa de efectos pa¡a Ia sécuencia, p¡eset, o cancióD es he!€d¿do del efecto
instalado en el secuenciador en el momento en oue fuercn hechos. Si esre efecto es
incompatible con los otros Fogramas en el preúq secuencia o canción, hay varias
opcrones:

. Ajustc €l di¡cccionami€nto de los efectos eri DRY (si¡ cfcclo) para cualquiera de
los prqgr¿mas que sca¡r incompatibles (Vea la Pantalla de Salida (Output Sc¡cen)
eo el banco de Mczcla nrás adelantc en esta s€cción).

. Cambie el efecto del preset o secuenciador por algo más adecuado. (ver
reemDlazo de so¡idos antes en cst¿ sección).

E - 4 Acerca de lqs Pistos
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Acerca de 106 Pará[¡etros de Perfom¡ne (lnterpretación)
Un gn¡po de Parámetos d€ Peformance €s asociado con cad¿ pista de secucncia,/
prrsc¿ Estos parú¡Etros contsolan varios efectos de la pista, incluycndo algunos
importa[tes controlcs dc sonido quc pueden s€r fácilmcnte ajustados dur¿nte una
inte¡p¡etación (pc¡foqnaDce) o grabados cr¡ el s€cücnciador. Los ajust€s o valores de
estos pa¡á¡¡ret¡os son guardados con cada pr€se¿ Estos prcscts, que puedea scr
¡equeridos instan¡áns¡I€ote, incluyen una configu¡ación de efcctos y ocho sonidos
en ocho pistas, cada una dc ellas con un juego compleo de parámetros de
pe¡formance programables, incluyendo ra¡go del tcclado, transposiciones y odos.
t¡s valores d€ todos los parámedos de performance en un pres€t, pistas de secuencia
o ca¡ción so¡ gua¡dados con cada pista y se manticncn al apagar el SQ.

Los boto¡cs que controlal las Pü¡tallas quc conticncn estos parámctos s€ cftcuenú?¡l
en los bancos de Parámetos y de Mezcla (ParamcE¡s y Mix) e¡ el modo Edición de
Secu€nciavhese6,

l,os pará¡rFEos de Pcrformat¡ce/Pistá son:

Par¡meter Bank - Banco de Parám€tros
Key Range (Ra¡go dc Teclado) ajusra el rango dc r€clado de la pista.
Tra¡spos€ CI¡ans?osición) indica el valor nu¡¡Érico de la transposición.
MIDI Channel (Car¿l MIDD indica cl nrímc¡o dc canal MIDI dela pista
MIDI Program (Progr¿¡¡n MIDD indica el número de programa MIDI dé h

Dlsta.
Activa y desactiva la función MIDI.
indica €l tipo de prcsión al que ¡€sponde el
SQ. (sólo MIDD.

Sustain Pedal (Pcdal de Su$ain) ac¡iva o desactiva cl D€dal de sustain.
Mix Bank - Bancp de M€zda

ajuste del volu¡nen gencr¿l de la pista.
posición estáeo p¿ra el sonido de la pista-

Reproducc, silencia, o cscucha
aisladamente la Dista.
Contro-la el di¡cccionamie¡to de las pistas
a los erccms.

T:lmbr€ Con¡rol dc variación gogra¡nable dc sonido-
Releas€ (Lib€r¿ción) Controla el tiempo qüc dura el sonido desdc

cue se suelta la Ecla-
Elfect Bank - B rco de Efect6

Coltiene todos los pa¡ámetros p¡rr¿ p¡ogfaÍxü y mezcla¡ el efecto dc la sccuenciay'
prcsc¿ Los parámetros y pantallas son los mismos que en el modo Edición de
Sonidos.

Estos pariímetros pueden sef usados pa¡a c¡Ear complejas configuraciones de
performance para su SQ y su equipo MIDI. Un análisis compleb de los parámeEos
de p€rformancehisas y sus funciones apa¡ecen m¡ís adel¿ntc en esta sección.

A rnenos que se indique lo cont¡a¡io en las desc¡ipciones detalladas que siguen, use
los botones de au¡ncnto y disminución o el C¡¡¡so¡ d¿ Ent¡adz d¿ Dotos pa¡a ajustar
el valor del Da¡ineEo.

(MIDD Starüs
PrEssu¡e (Pr€sión)

Volur¡e (Volunen)
Pan (posición estéreo)
(Play) Saü¡s
(Staurs de Rep¡oducción)

Output (Salida)

Acerca d¿ los Preset de Pelonunce E - 5
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Banco de Parámetros de Performance (Parameter y Mix)

Para editar cualquicra de los parárnetros descritos más abajo, p¡imero debe presionar
elútÁn Edit SequenceslP¡esets. El LED sobre el boón se encenderá" iridicando qu€
el SQ está en el modo Edición SecuenciavPrcscts.

Banco de Parámetros

El ba¡rco de paráfrpüos sc usa pa¡a dcñni¡ los cont¡oles de p€rfonnance pa¡a cada
pis¡a dc un presct, s€€ucncia o canción.

La línea supe¡ior del visor indica la ubicación del preser o sccuenci¡" [a pista que está
siendo editada y cl stad¡s de rcproducción de la pist¿ Esta lfnea sc mantiene en cada
pantalla dentro del banco,

Ubicac¡ón del Preset Status de

Key Range - Rango del Teclado
Cada pista tienc su propio Ra¡go de Teclado d€ntro del cual la pista tocaú. Los
Rangos de Teclado pucden s€r usados para crear divisioncs s€nciUas dc dos sonidos o
configuraciones más complejas de sonidos en €l teclado. Rango del Teclado contola
oué teclas enviaÉn infoÍnación MIDI como t¿mbién qué teclas tocarán las voces
dropias del SQ.

Ud. ouede dividir el teclado hast¿ en ocho ií¡cas distinras usa¡rdo las ocho Distas de
secriencialpresets. Adicionalmente Ud. puede ajust¿r el ¡ango del ¡eclado-de mane¡a
que sc sobrepongan con oros rangos, produciendo rangos apilados en los que Ud.
Dued€ escuchar sonidos dc más de una Dista"

Rar¡go: A0 .. C8.

La ilustración dc ab¿jo muestra un ejemplo de E€s pistas con rangos que se
sobreponen. El piano sc sobr€ponc pa¡cialmente al sonido de los Cellos en la zona
baia del teclado y al sonido de la Rauta en la zona alta"

PRESET 61 Trkl -
KecRange=E2 EB

8 . ó Banco de Paró.metros
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h¡'a ajust¡¡ un R¿ngo de Tcclado:
. Toqu€ €n el trclado la tecla que indicará el lhnite inferior del, r¿J',go del teclado.

El dcstello automiíticamcnte se movcrá a la dcrecha a l¿ Tecla Suoerior del raneo.
. Toque la teala que i¡dica el lt n¡rc superio¡ del r¿ngo. Los nuevos valores paraél

rango serán mostrados y el desaello sc detendrá
. Si Ud. desea ca¡nbiar el rango, simplcmentc seleccio¡re dc nuevo estc pa¡ií¡netro y

repita el procedimiento.

El cambio dcl nngo de t€cMo ¡o afccta¡á la rcproducción de las pistas del
s€cucnciador (aunqu€ sí afec¡a lo que se graba). lls pistas del secuenciador tocarán
todas las teclas quc fueron grabadas, indcp€ndientc al rar¡go de t€clado al momento
de la ¡eproducción. Para eliminar notas denEo de un rango dc tccl&do dc una pisr¿,
use la ñ¡¡ción Eras€ Kcy Ra[ge (Borrado dc Rango de Teclado) en el Banco de
Eve os. (Se€ción l0).

Advertencia:Si el rango de Teclado es accidenulmente ajustado con el límite Superior deá¿lo de la
T¡rla del línite Inferior, entonces la pista no ocará. Para corrcgir esta situación,
s€leccione nuevatn€ntc el parámetro R¿[go de Tcclado y ajustc los valorcs
adecuadamente.

Transpose - Transpcic¡ón
Cada pista puedc scr transpuesta (subir o baja¡ cl tono) er octavas o semi-tonos,
dentro de ün rango dc ocho oct¿vas, La transposición afccta tanto el "pitch" de las
voces del SQ como la información MIDI que se transmin al exterior.

-4 a +4 octavas.
-11 a +11 semi-¡onos.

Eri el modo Secuenciador, la función de T¡ansposición proporciona una manera para
ransponer pis¡as en tiempo real sin cambiar la información en la pista

Advertencia:Ud. debe tene¡ cuidado de nunca t¡ansponer una pisn en status MIDI o BOTH
mienEas el secuenciador esfá cor¡iendo o mantienc alguna tecla presionad¡- Esro
podría causar que el apa¡ato extemo ¡eceptor no r€cibiera el evenro "soltar la tecla",
lo que causaría que quedaran notas sonando ind€finidam€nre.

Rango: Par¡ímeEos de Octava
PañímeEos de s€mi-tonos

PRESET El Tnk2 -
Tr¡ngpoge=+A +66
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MIDI Channet - Can¡l MIDI
Use esta p¿ntalla par-a determina¡ quc canal MIDI usará la Pista para ransmirú y
recibi¡ info¡mación- La difc¡encia en como estc parámet¡o con[ola la pist¿ pa¡:a
t|allsmisiór¡ y rcccpción es impona¡te de comp¡ender y es dcsc¡ita más abajo.
También Ud- pucdc encontrar más información en las s€cciones que cubrcn los
bancos MIDI y la sección Aplicaciones del Secucnciador.

Tra¡smisión Cotltrola qüé canal usaráIa,pís¡,�pú¿ nansmitír infoñaci'n. Sólo
scrá t¡ansmitida itforuución MIDI si el s¡atus MIDI d€ la Dista es
BOTtl, MIDI o "EXT".

ReceFión ConEola el ca¡al e¡ quc l^ pisa. recibiró. info¡mación si en el banco
MIDI esrá seleccionado el modo MuL o MONO B. En modos
POLY y MONO A el SQ recibiná solamcntc en el canal bas€
indcpendi€ore de qué pista" sonido o preset esté s€leccionado. l,¿s
distintas pistas de un p¡ese¡ ,¡o r€cibi¡áo en canales MIDI distintos.
Para los geses, esta és sólo una función de envío de inform¿ción.

Raneo: C¿nales MIDI del 1 al 16

MIDI Program Numb€r - Númem de Pmgram¡ MIDI
Esta pantalla lo dcja cscoger qué núnrcro de Cambio de Programa MIDI será enviado
vía MIDI cuando la pista sea s€leccionad¿. Si €l status MIDI de la pisra cs ajustado en
LOCAL, la pista no envia¡á mcnsajes dc cambio de p¡og¡ama"

El núme¡o que apa¡ece es usualmente el núme¡o dcl sonido trtemo del SQ asignado a
la pista Estc númem es puesto automátic¡rmente cada vez que un sonido es
selcccionado desde el Ba¡co de Sonido. La asignación de un nuwo sooido a una pista
dc prcsets ¿o cambia el númem dc pro8rama automáticame e pero las pistas del
sscuenciador sí i¡gresa¡ el númcro d€l nuevo sonido.

Ud. pucde ajusE¡ este número a cualquier otro valor dentro del rango si desea
hacerlo- Esto puede ser útil en pistas de preses o secuencias que estén habilitadas
para envia¡ cambios MIDI y que se desee que tra¡smita¡ un ca¡nbio de prog¡ama
cada vez que se s€leccionen.

Rango 001 al 128 (Núme¡os de Programa MIDI0 al 127).

8 - 8 Banco de Pardmetros
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Cambios de Programa en el SQ
Cuándo se asignan sonidos a una Pista desde el barco de sonidos' su número de
progra¡na es automfuica¡nenE ajustado.

Todos los bancos de sonidos tienen asignados nrlÍieros de prcgra$as desde el 000 al
079, con la salida "inteligente" MIDI Oul enviaodo un cambio de banco cada vez que
el ba¡rco de p¡ogramas ei cambiado (INT, ROM, CARD A o CARD B).

. Los sonidos intemos RAM (Banco INT) son numerados del 001 al 079.

. Progra¡nas de Can¡idge (Banco CRT) son numerados del 001 al 079.

. Programas intcmos ROM (Bancos ROM) rambién son numerados del00l aI079.

. Loasonidos de Ba¡eía envírn sus núÍEros de programas 087 al 099 cuando son
s€lecciooados.

Receoción de Cambios de Programa' 
L¿ m¿ncr¿ en que;l SQ recibc cambios dc p¡ograÍia es leverrente más comPleja que
ot¡os sistemas porque €l númerc d€ sonidos que cstán disponibles para 5e¡ .
scleccio¡ados vía MIDI es más grande qtjÉ- el númo¡o de merisajcs dc cambios de- 
programa disponibles etl el estánd¿¡ MIDI. hra rcsolve¡ este problema, el SQ usa los
últimos cuatro núme¡os de cambios de programa (124 al l/7) para controla¡ como
serán int€rpr€¡ados los cambios de programa subsecuentes (nuevamcnk' estos
números di cambios de programa riflejan el n úmero de canbío de programt efectivo
tal como se define €n la ¿sp€cificación MIDI). La siSuicnte lista muestra el cfeco de
estos cuafo cambios de Fograria esp€ciales:

Cdnbio de
Programa:

1
125
126
tn

Cambíos de programa
subsecu¿ nte s seleccio nsrón :

000..079 sooidos intemos (INT)
000..079 sonidos ROM
000..079 sonidos de la t¡.deta lado A (CARD A)
000..079 sonidos de la tr¡jeta lado B (CARD B)

Estos cambios de Programa 
"esPeciales" de cont¡ol sólo nccesitan ser enviados una

vez. Todos los cairbiós de propiama subsecu€ntes serán manejados de acu€rdo a.l
rango de¡e¡minado por el úlúmo cambio esp€cial recibido.

Not¿: Cambios d€ Programa dcl 080 al 099 si¿rnpre seleccionará¡¡ los sonidos de Bateía-

Seleccionando un Nuevo Efecto para Secuencia o Canción úa MIDI
Hay ono cambio especi¿l de pfograms" que es reconocido solamente en Modo
MÚLTI, el cual se úsa para sélecéionar uh sonidoJa¡to a su efec¡o para una de las 8
Distas del secuenciador. Cu¿ndo se recibe el cambio dc p¡ograma 123 en un canal
ásignado a una pista del secuenciador, entonces el siguiente cambio de proex¿ma.
recibido en esa pista seleccionará un nuevo sonido y también instantáneamente el
efecto que tienc ese sonido como el efeco para la secuencia o canción. Este es el
único ñodo de cambiar cl efe{to de una secuencia o canción apane de la edición
manual de los ajus¡es de cfectos o la selección de una nueva secuericia. Esto puede
se¡ úúl al controlar el SQ desde un secuenciador extemo.

Bq¡tco de Parámetros 8 . 9
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Est€ cambio d€ p¡ograma espccial 123 no ca¡nbia el modo cn que los otros cambios
de programas son rccibidos, incluyendo los mensajes espcciales. Si un sonido que Ud.
qui€re scle¡cionar también necesiE un cambio de programa esp€cial de control,
entonces envíe el mensaje de cooEol inmediatamente después de 123, seguido del
número de prcgr¿ma que Ud. desea seleccionar.

Recu€rde: Todos los cambios de Fogramas d€l SQ están rcferidos y son mostrados desde €l
001 al l2E, p€ro los códigos efectivamente trdnsmitidos ví¿ MIDI son desde el000
alln-

Status MIDI
Esta Pantala determina el Sratus de rcproducción MIDI de una pista Las cuaro
Dosibilidadcs son:

. BOTH El teclado, los conEoladores, e¡c. toca¡án locahneote y también
enviaÉn la info¡mación vía MIDI en el canal MIDI selcccionado. l¿
información MIDI ingresando a.l SQ rocará voces internas.

La pista toca¡á solo voces intemas del SQ y no cnviará información
al exteúor La información MIDI ingesando al SQ tocará las
voces int€mas.

Información de teclado, conÍolador€s, etc. es enviada vía MIDI
cuando la Dista es tocada desde el teclado. Sin embarso. Ias notas
tocadas o babsdas cn la pista no toca¡¡ín voces del SQ. La
info¡mación MIDI ingesando al SQ rocard las voces int€rnas. Esto
es comp¿r¿ble al Modo Local Off en algunos teclados. Use este sratus
cuaodo des€€ crEar pistrs MIDI pa¡a toca¡ apa¡atos MIDI extemos.
Cuando el st¿tus MIDI ha sido s€leccionado para una pis¡a, el visor
indica¡á '*MIDI-CHAN-#" en lügar del nombr€ del progama"
indicando cl status y en que canal MIDI están traosmiri€¡do
(asumiendo que el "swi¡ch" MIDI-TRK-NAMES está en OFF; vea la
Sccción 3).

Estc parám€tro es igual al status MIDI con la excepción de que la
información MIDI ingresando al SQ ¿, rocd las voces intemas. Esro
es ú¡il al usar el SQ como controlador con un secuenciador extemo y
otros ñódulos de sonido MlDl. También es bueno par¿ desacrivar
cienas pistas al usar el SQ como receptor Multidmbral en Modo
MULTI, limiia¡do por lo tanto el número de canales a los que
responderá el SQ.

. LOCAL

. MIDI

. *EXT*

PRESET El Tnkl -
Süat.us = B0TH
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El gáfico de ¿bajo detalla el comportamiento de las pistas del secuenciador para cad¿
stafis.

Status de Plsta = BOTH LOCAL MIDI 'EXr

Tocando el teclado toca las voces locales sl sl NO NO

Tocando el teclado envía ¡rformación MlDl s¡ No sl sl
Tocando la pistl del secr.¡enc¡ador
(pres¡onardo Play) ioca las voc€s locaies s¡ sl NO No

Tocarúo la D¡sta del s€qJenciador
(presionando P!ay) envía información MlDl sl NO s¡ SI

ta información MlOl rec¡bida toca las vocts locales sl s¡ s¡ NO

Pñssure - Pr€sión (sólo MIDI)
La panrala de hesión permite asignar uno de los E€s modos de p¡esió¡l paia cada
Pist¿ Este pará¡ri€Eo contola cl tipo dc p¡csión al que rcspondcrá la pista ví¿ MIDL

. NONE (ninguno) - l-a información dc presión no será rc¡ibida vía MIDI ni
grabada por el s€cuenciador,

. KEY (polifóoica) - Esta posición permite a la pista recibir vía MIDI, el tipo mrás
cxp¡csivo dc prcsión, h€sión Polüónica. La hesión Polifónica permire
agregar modulación de presión a cad¿ nora independientemente. Si Ud. presiona
cualquiq tecla dentro de un acorde, sólo esa no¡a será afectada por la plcsióo,
permanccie¡do todas las otras intactas. Cuando la pista de un secu€nciador es
ajustada en KEY la presión polifónica scrá grabada en esa pista (al graba¡ desde un
aparato MIDI extcmo que ransmita prcsión), aunquc cl sonido no esté programado
para r€sponde! a ella-

. CHANNEL (presión de c¿¡al o global) - Eslo permit€ a la pista recibir vía MIDI
la más común dc las presion€s, presión d€ c¿na.l o global- Con esta presión,
después de toca¡ una nota al presionar miís fuerte en una d€ las teclas se modulará
cada nota que esté siendo tocada- Como la rueda de modulación, la pr€sióo de
canal es "gtbbal", lo que significa que afecta al teclado completo cuándo se acdva.
Cuando una pista dc secuenciador es ajusrada en CHANNEL, la prcsión de canal
será.gabada en la pista (al grabar desde un apar.-ato exter¡o MIDI qu€ t¡ansmita
Presron ).

Ud debe consulta¡ la implemenación MIDI del aparato MIDI que Ud. use en
conjunto con el SQ pa¡a vcr qué tipo (si alguno) de p¡esióo tra¡lsmite y le€ibe. Para
mejores resultados, ajuste el pa¡ámetlo de presión del SQ al tipo de presión que pos€e
el apara¡o MIDI exrcmo con el que trabajará.

Ra co de Pardmetros 8 - l l
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Sustain Pedal - Pedal de 'Süstain"
El parámeEo de Sust¿in permitc dcterminar si cad¿ una dc las pistas responderá o no
a eventos controladores de "susBin". El efecto dc todos los eventos de este tipo, ya
sean desde el pedal de "sus¡ain" dcl SQ Gsw R = SUSTAIN en el banco maestro)
o comandos ¡ecibidos vít MIDI, es controlado por este inte¡ruptor. Hay dos ajustes
pa¡a este switch, ON y OFF (encendido y apagado).

. ON - Los eventos de "süsrain" afectarán todas las notas tocadas de¡rtro del ranso
de tcclado activo Da¡¿ cad¿ D¡ta

. OFF - Los wenios "sustain" no tend¡á¡ efccto eo las no¡as tocadas en esta
prst -

Por cjemplo, puedc s€¡ rltil desactiva¡ los eventos de "sustain" en una pista que telga
sonido de bajo en uria conñguración dividida de Eclado. Esto le permitirá roca¡ líneas
de bajo "staccato" en l¡ pa¡te b¿ja del ¡eclado mientras mca aco¡des en la partc
supe¡ior del teclado usando ol ped¿l dc "sustain". Las noras de bajo no serán
afectadas por el pedal dc "sustain" po¡que la pist¿ está en OFF, pero los aco¡des si se
sost€nd¡án.

a- t2 Banco de Parámetros
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Banco de Mezcla - Mix Bank
El banco de Mczcla es usado pa¡a controlar los aspe.ctos de salida del sonido en los
pres€ts y s€cuencias. t¡s parámetros de estc ba¡co incluyen volumen. posición
estáeo, status de pista y asignación de efecms.

Volume - Volumen
La pantalla de volumen permite hacer cambios de volumeo en las distintas pistas,
pcmitiárdole balancear los sonidos del SQ y/o conrola¡ el volumen de apa¡atos
MIDI extcmos.

Rango: 0 al 99

Todas las pistas cuyo status MIDI csté ¿justado €n MIDI o BoTII €nviarán mensajes
dc cambio de volumen (controlado¡ 7) con el valor ir¡dicado cada vez que este
pa¡ámeEo sea editado, [¿s pistas de s€cuencias y Fesets también enviarán el
volumen acn¡al dc cada Dista cuando sc selcccione u¡a secue¡cia o prcset

71 Pan - Pos¡c¡ón Estéreo
Mx g¡rk PresbDe Ed¡t S€quenoes/. Mix (Bank 7):1PaÉalla 1!

PRESET El Trkl -
Pan = 50UHD

Pan - Posic¡ón Estéreo
l¡ pantalla Pan da control sobe la ubicación del sonido de la pista en el campo
€stc¡eo,

Cuando una pista es ajustada €n SOUND (sonido) las voces de ésta son posicionadas
en es¡éreo de acuerdo a los ajustes originalmente prcgramados en el banco de Salida
de cada voz. El ajuste dc este pariímetro a cualqüie. ot¡o valor tomará prioridad sobre
los ajustes oúgiBales y forz¿¡ár todas las voces del programa a la posición esté¡eo
indicada.

Rango: -9E (mElmente a ¡a izquierda) a +99 Got¿lmente a la derecha). Un valor de
+00 ubicará el sonido en el cenüo del campo esté¡eo. El v¿lor mínimo de
este pa¡áme¡ro es SOUND, indica que senín usados los ajustes individuales
d€ la5 voces.

Banco de Mezcla 8 - 1 3



Sección I - PreseE Se e SQ 32 voice Monual del Músico

FRESET El TrKl -
Süatus= -PP-f't-P

7 A

Track Status - Statr¡s de Reproducrión d€ la Pista
Este parám€tro determin¿ el status de reproducción de cada una de las ocho pisfas
denro de un prrset o secuencia- H¿y cuatro opciones de status de reproducción de
prsta;

. M - Mute. Esto i¡dica quc la pista no sonará

. P - Play. La pista indicad¿ toca¡á, ju¡to con ¡odas las pistas que muesüen la le Ea'?" en el visor.

. S - Solo. La Dis¡a indicada tocará sola- Dernitiendo escucha¡la aislada de las otras
pistas. Cuando una pista es puesta en está posición, odas las ou'as prsas se
silencian- Sin anbargo, es posible escucha¡ aisladamcntc más de una pis¡a para
oi¡ como su€na un grupo paÍicular d€ pistas.

. (-) - Cualdo se muestra un guión en el visor, esto indica que la pista no tiene
info¡mación grabad¿ En este caso, el C¿¡so¡ .l¿ Entrada.le Dalos y los
bo¡onas Flacha AnibolAáoio no ti€ncn efccto.

4 5  6

lF¡stas I
1 2 3

Output - Salida
Normalment€, las distin¡as voces de un sonido son asignadas a tres bus€s d¡tintos,
como s€ determine en el banco de Sali&- En esta pantalla Ud. puede ¡eajustar el
di¡eccionamienro oomal de los efecros del prografiia para cada pista, Esto puede ser
útil cuando dos sonidos están divididos o apilados en un prcser de performance y el
efecto no es apropiado pala ambos.

Los ajustes disponibles so¡:
. -DRY- todas las voces son diricidas al bus sin efectos (scco),
. .FXl- fuerza las voces del bus FX2 al bus FXI: el bus FXl v DRY

no son afcctados.
. -FXz- fuerza las voces del bus FXI al FX2; los buses FX2 y DRY no

son afectados.
. VOICE- Usa el di¡eccionamiento normal de las voces.
. CONTROL- Usa el dir€ccionamiento normal dc voces y rambién canaliza la

información de connoladores al efecto. Este es el aiuste dc
fábrica en la pista después de copiar un sonido a una pisa

8 - 1 4 Banco d¿ Mezcla
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74 Tlmbr€

Timbre
El parámetro timbre Foporciona un modo fácil para cambiar el caracter de un sonido
sin €ntrar en procesos de prcgramación más complejos. Este parámeno de
Derformance usa cl cu¡sor de entrada de da¡os o los botooes a¡riba/abaio Dara
i:ontrolar los distinos aspec¡os de un sonido, depcndiendo de lo que ei programador
estimc convenicnE-

Como una de las fuentcs dc modulación, TMBRE puedc ser asignado a cualquicr
cosa que pueda scl modulad¿ d€[Eo dc un sonido o ef€cto. El conuol Timbre puede
sc¡ co'neciado a oa¡á¡netos como la frecue¡cia de corte del fútro, la modulación de
ondas, intensidail dcl LFO y otras. Es bucna idca cxperimentar con distintos ajustes
de Timbre para escüchar lo que se le prognmó hace¡ en cada sonido.

Rango; -64 a +ó4

Todas las pistas cuyo Stau¡s MIDI está ajustado MIDI, *EXT*, o BOTrI envia¡in un
mensaje MIDI de CooEolador Cor¡tíluo (conEolado¡ 71) con el valor indicado cada
vez oue este oarámet¡o s€a edi¡ado,

Release - Liberación
Este parámer¡o permi¡e aumenta¡ o disminuir el ticrnpo de libcración del sonido
denno de una pista s€leccionada. El tiempo dc Liberación o "Release" es el tiempo
que lc toma al sonido en volver a ccro al "liber¿r" la tecla- Esto es útil paia ajusta¡ las
características de "R€leasc" de un sonido, en una situación esp€cíñca, sin entra¡ de
lleno en la programación del sonido.

Rango: -64 a +64

valores altos a.largaÍ €l tiempo de "Rele¿se". va.lo¡es bajos lo acortan.

Todas las pistas con Status MIDI en MIDI, *EXT*, o BOTH en vianí¡ un mensaje
MIDI de Controlador Contínuo (contolador 7l) con el va¡o¡ indicado cada vez que
este Da¡árnetro s€a cditado.
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La conexión MIDI
l¿ Int€rfase Digial de InsEümcntos Musicalcs (MID[) es l,a concxión mÁgica que le
p€¡mit€ tocar un iostu¡ne¡to (o un cua¡to llena dc ellos) d€sdo o¡o, MIDI es un
está¡dar que ha sido acotdado enEe los fabricantcs de instrumcntos para traslada¡ los
eventos musicales de cstos instrumcntos a números especlficos que gucd¡n se¡
transmitidos y recibidos por los insEurncnros MIDI.

Por eje¡nplo, cua¡do U¿ @a el Do ccntral en el SQ, éstc €nviará insi¿nráncaÍrentc a
través dc su salid,a MIDI Out una s€rie d€ núrDeros que ¡epresentan cl evento ll¿y
Dalrn (tccla plsionad¿), junto con la ubicacidn de la not¡ en el trclado y la
i¡formación dc cuán fu€¡t€ ñ¡e prrsionada esr¿ t€cl¿. Al solta¡ la t€cla, cl SQ envía un
númc¡o i¡dicarivo dc cs& ev€nto (,¡(s) ¡{p, Clccla Libctad¿), Un insEutnento MIDI
coD€dado al SQ puede ¡ecibir y traducir estos nrlmeros y tocar el Do cenral por sí
mismo. La misma cosa suc€de cada vcz que U¿ mueve un conEolador. como la
rueda dc modulación, o cuando Ud- seleciiona un sonido nucvo, cada u¡o de esros
cvcntos es Faducido en una s€ric de númercs ouc es E?¡smitido Dor la saiida MIDI
OuL

Coniiolando aparatc M¡DI externc desde el SQ - L¿s conexiones MIDI
Ud- puedc usar las secuercias y Ptesets dcl SQ par¿ comandar insüumcnros MIDI
extemos ausr€ntando eno¡meme¡te el ¡úmc¡o dc voces y timb¡€s disponibles. Una
pista dc secuencia, Fesct o canción pucde tener asignado un status MIDI (en eL
Banco de Parámet¡os) de riodo que toque solamcntc instruÍ¡entos MIDI ext€r¡¡os;
stah¡s LOCAL. dc
¡nancra quc ¡oque
solarFnt€ sonidos dcl
SQ; o stan¡s BOIII
(ambos) caso en el que
tocará sonidos localcs y
envia¡á la infomación
víi MIDI etl el canal
escogido. Al controlar
múltiples apantos
MIDI. Drimem coricctc
los disÉntos
instn¡mentos de destino
al SQ y enm ellos tal
como se mucstra aquL
Conerte la salida MIDI
Out dcl SQ a MIDI In
del Drimer instrurr€nto.
Conectc luego la salida MIDI Th¡u del prim€r insr¡urncnro a la e¡trad¿ MIDI ¡n del
segundo instrumenm- Conecte MIDI TIiru del segnndo instrumento a la en!-ada MIDI
In del terc€r instrurnento, Así sucesivamcntc, segrin la canidad de instrum€n¡os quc
esé usando.

Con este aneglo, una vcz que Ud. ha establccido los canales MIDI apropiados, cada
aparato ¡ecibi¡á y tocará sola[pnte la información que le ha sido asignad¿ y deja¡á
pasar toda l¿ otra información. Además, cada uno puede ser tocado desde su propio
teclado, tambié¡ desde el SQ, si¡ afectar los oEos, porque la sslida MIDI Th¡u s¡ílo
repite la información que irg¡esa po¡ la entrada MIDI In y no fansmite lo que sc toca
en el rnst¡umento.

Hac¡a Inlrumerilos
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Esta config¡¡ración es ideal par¿ controlar todo desde el SQ. Simptemente
s€leccionardo la pista que está ajustada al mismo ca¡tal MIDI dc un insEumenlo en
panicular Ud. puede:
l)Tocar el instrumento dcsde el tcclado del SQ;
2)Grabar una pista quc tocará esc insrumc o cua¡do Ud. toque l¿ secuencia o

canción;
3) Envia¡ a¡ apa¡ato de destino Cambios de Programa y ajushr su volumen

(asumiendo que el apa¡ato rccibc La infomEción dc volumcn MID[).

En otras palabras, un¿ vez qu9 Ud- ha hecho las conexiones apropiadas y configu¡ada
la asipación MIDI de las pistas y dc los instumcnros dc destino, Ud. puede usar el
teclado SQ y su Pa¡el Frontal para controlar y graba¡ todos los instrumentos en su
equrpo.

Modo y Canal MIDI - Inst¡umento de Destino
El siguieote paso es pr€pa¡ar cada instrumento de destino par¿ recibir solamenrc la
infomación MIDI que le coresponde. Cuando cada una de las unidades fecepto¡as es
¿justada par¿ r€cibir en un canal MIDI distinto (o en un número de ellos en unidades
multi-timbra.les) Ud- puede conÍolarlas rodas directamente d€sde el SQ.

Por cada instrusrcnto de destino:

. Ajuste el Modo MIDI d€l Insarurnento en MULTI o FOLY (OMNI OFF).
Cada sintctizado¡ o instrumento de dcstino debe estar en un modo donde rcciba
información solamcnt€ en el Cat¡al MIDI s€leccionado (o canales). Es¡o
usualm€nte €s llamado Modo POLY (o OMNI OFF) para la recepción en un sólo
canal y modo MULTI para r€cibi¡ indepedicntemente en múltiples canales.
Consulte el m¿nual del i¡struriento e¡ paficular si tiene a-lguna duda.

. Seleccione un Canal MIDI (o canales). La mejor idea es asignar a cada
instrümento de destino su propio canal MIDI y dejarlo de ese modo. Por ejemplo,
si Ud" sab€ que cieno sintctizador estl siempre ajustado para r€cibi¡ en el canal 4,
Ud, puede hacer rápid¿ment€ que u¡a pi$a comar¡de es€ sintetizador simplemenre
selecsionando uria pista sin defini¡, asign¿rdo a esa pista status MIDI y el canal
MIDI 4 en el ba¡co de pariámetros. También, cuando cada iristrumento de destino
está siempre ajustado a su propio canal MIDI, esto hará que secuencias o ca¡ciones
grabad¡s en distintas ocasioncs sieñpre tocarán cl ins¡¡umcnro ap¡opiado en la
pista coÍccta-

Una vez que Ud ha asignado los canales MIDI de cada instrumento, escríbalos, y
mantenga el papel a mano pa¡a una referencia ¡ápida-

Configuración de Pistás MIDI
Después que Ud ha hecho las conexioncs MIDI y ha establecido los instrumentos de
destino como s€ desc¡ibió alriba, Ud. puede configura¡ las pistas de la secuencia o
preset para enviar información a esos insEumentos. Supongamos que Ud está
secuenciando varios insEumentos extemos, tal como s€ ilustra en la página anterior.

En cada pista que Ud. desee que roque un insnumento exlemo, ajuste el starus de la
pista en MIDI y seleccione un Ca¡al MIDI y un Número de Programa. Estos
Da¡ámct¡os son cubiertos en detalle antes en esta sección.
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Noaas de Performance - Cr€¿ndo Diyisio¡€s de Teclado
Uno de los usos más comunes de los presers es la división de rerlado, en la cual la
mano izquierda mca un sonido de "acbmpañamienlo" y la mano derecha toca un
sonido "solisE '. Esro es fácil de hacer en el SQ, simplemente apilando dos sonidos y
asignándoles distinros .angos de teclado. Ud. puede almacenar éste arreglo como un
pres€t de tal ma¡eJa que en cualquier momento que Ud, s€leccione este preset, tend¡á
a disposición la división d€ t€clado, D€ hecho, usando este método Ud. iuede crea¡
hasta ocho puntos de división a ravés del tcclado,

y_a- que cada-pista en la división de rcclado riene su propio valor de Trans¡rosición,
Ud. no está limitado a notas baias cn el piano soto cistá en la oartc inferioi del terlado.
Sólo cstablczca el Engo de tecias que U'd desea rocar y después ransponga cl sonido
h¿cia a¡riba o hacia abajo hasu qué ubiquc el rango qüe Ud. desea-

Una vez que Ud. tengs una división de te¡lado, puede cambiar cualquier¿ de los
sonidos sin a.fectar los punos de división usandó la función d€ Reemplazo de Sonidos
(Replace Sounds). Ver "Rc€mplazo d€ Sonido en una pista" antcs en ésm sección.
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S€cción 9 - Nocione6 Básicss d€l S$ue¡ciador

. Es6 cciór cmti.É @ iÍ¡ldEción al se¡cia¡tor d.l SQ y tóda la irfo@ión qüe Ud.
n4r6á Dd @Enú ¿ scence Fumioncr ná5 at ú ada .s!4n cubic6 cn la s.a.¡¿n
lO Fb. ódct rL E¿t.ió^ dzl S¿c@4.iotlot y t, S..t u)" 1l - Aph.a.ioes d2l S¿.un' ta¿¿r

Inúúdüeióo L. q@ Ud. ¡d6ib eb.r dc los PÉ¡ctr

Rcpr.d@¡do Se@cis y Cú
Crwión & uú NÉvr Scu@i¡ o C@¡ó¡-....--.....-.....................................
Boddo Toda ¡¡ M.l¡t@.lcl Sau.no¡dor.......................

¿Qüa d mr Sdu*¡].. ..,.

Corñ16 <lc Tlup@ d.l Sduúiadd.... .... ....
S@s dcl Secmi¡dü.............
Aücos d. Sdudcis r Ceciorc

Pisd d. C4ció.........,.............
Obsd¿n<to Pist¡s rtc um S6ue*i" * Modo Cecitu.............................
Mcalddo Pr)|¡|de 5..u.n(ú\en d Modo Cdcior.
No6 accÉ¡ d.l vodo d. v.¿ la . .. . .. .

S.l@iór d. @ Sd1l8ü o C¡nc@n

Tmpo - SorgTcñpo Ofrst

M.úia Dis¡onibt. d.l Sercnciador
Rcin¡ci¡liz¿¡do cl Sdücnci.dot

Bú@ d. cli.t (Oick B&t):
CIEV lntd¿jo...............
Vo ln tund¿¡Cl ick /Pos ic iónEsté@dc lC l ic t . . . . . - . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . . . . . . .
Tdpo .  . . . .

Onbedo um Sdu.ncia
Fwcrón Punch In.n rnr Astr..
Tcardo Jun@ ¡ um Se@cu/Es(hedo Núcvos Sonidos . .
Cñba.do Pr!s! VIDL..... .....
Funciom <tc vo¡wn dc l¿s Pistss - Mcalü. Sil.nciü y Eeucbü

Pú6A¡lad¡ftnE... .....

C¿mbiedo Ercro! o Modo Cdción

9 2
9 - 2
9 , 3
9 , 3

9 5
9 5
9 - 5

9 - 8

9 -
9
9 .

9 ,

9 ,
9

9

9
9

9 t l

t1
11
18
18
t 9
20
20

2 l
2 l
22

25
¿6
26

9 . 2 7

23
29
30
I
J2
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\

Nociot¿t A¿srü del Se¿@ú¡a¿.r 9 - t



S.dió^g - Nocinú Rdti@ d.l Sauñ.¡a¿or Ser¡¿ SQ 3l Ma¡ut d.l Mt¡ti.o

f¡rñduc.i¡in * Lo qú. Ud. néeit¡ s¡b.. ¡(td d. 106 Pr...l¡

ENSOMQ tué b pn¡m coopañr¡ cn co.súun ú pod@e scúúciador
nultipúB .n ür dl.do. El SQ con sü serc¡adú <tc I ó pisra5 ap.csnt¡ l.
conüru&iór dcl lid@Co ENSONIQcn AÉ&4 E! tun('ador d€l SQ mcorpoÉ
un tu8o dc cerknsticb y clpeidadd qú. Ud. .sF¡¡la mconffi .n
su.rciados d.di¡adot ó blsdos c. cónpur¡do¡, Fio coo ¡a v6l¡ja d. esu¡ c¡
ú ssEñ¿ 'fEE ¡do.

Como vddatl@ csEdio d. m'ísic! p.¡$n¡I, .l SQ .s podcFso y lácil d. us. cl
h@ho dc ocn€ s! rinetiador. sücmiador y conbladü '@stu d. @c¡ados al
¡rcec. dc su Mo 6 lo qu. hd cl cnfoquc ENSOMQ a la 3Éuaciación disxEl
d inEitivo y cñ.ide.

Si Ud. [.gó a cs wión priftD d.bido ¡ qE no ¡gwla ¡a !a6 dc cnpca a
had su6cid. d¿bcú volvd a lÁ s4ión !E d¿nE &da d. los P:!$is. rá
Ec'ón PlwB cono.n. hfffiión úrpoú.t Élauva ¡l csgtr y r(ü pb6. ¿l
¿jusE <lc pa¡¡¡rcros dc Frfotru@ y conñi.s MIDi .rc ó¡6 cos y cs inagñl
al pM.$ d. seMd8 L. rcorcüafus qE ld ce *ción p¡ift¡o. lrcgo
vu.¡va y fmil¡[íccF co. ls mrch6 oúa fuñioncs y conhlcs dcl suenciltot
dlsi6 cn crh wiór. Er. es .l ¡inico ñodn d. @ñe¿char ealwnt¿ ¿l Dorl¿r
dzl s¿.@,.i¿¿o/ .l¿l SQ.

Los gñbadoÉs rL cinb d. Multi-pú6 d.n€n ¡wms pisLr ftic6 cn le q!. es
p6ib¡c eñbdt rogn¿dc¿m¡rc cor¡plcja infoMión Flifónica Los sucnciado¡€s
siúulá¡ ésto. 8ñb.ndo cvcrtos quc dcsdib.r l¡ cj€uión en pisui vif¡a¡cs cn l¡
mnadcl comporadoi Cuúdo cs6 *ü.nci¿s en E'r¡ducids, l¡ info,l@ió¡
gmb.d¿ pu.d. !dú sonidos dcl SQ ó puc¡lc e c¡via¡la a g.ns¡doEs dc sonidos
cormlad6 EmoBmnE pd ffi la inErpEaión (p.lo@cc) Los
i¡sruo.nros o!¡ti-timbñ16 púdo Gpondc¡ ¿ la infom&ión prcv.ni.nt d. r,lcs
ecnmiadoEs .n c,Dlca mrrl¡ip¡cs, con ca¡l¡ cdal cspondic¡do a una pisE del

U. wucnci¿¡tü gnb¡ y ÉpNdu@ i¡fomrción dc corñl có lug& de nob rc¿].s.
Esb sig¡iarc¿ qu..o hay d.8rd{ión d.l sonido @.1pFce <lc gnbeión sin
iúpo@ la cdd<l¡d dc vdcs quc Ud. 8r¡bc o rcgmbc un¡ pd.. Un su.nciá¡tor cs
siñi¡ar . u¡ &to-pi4o cleEório.

Es iDpotutc i.nc¡ c. @nl! qu. ú sücoc¡¡dor sólo gnba lo qúc Ud. to.¿
k ftmo¡i! d.l sudcia<to¡ .s co.sümidá ó usada .¡ be I .vcnlos (tel6
pEsioradas, con@ladorcs. crc.) nien@ la mcmna dc una sEb¡don de cinE (]a
cini¡) .s usad¡ s'cnpc có la ñis@ cóld¿¡ en un p6íodo fúo dc ricnpo

Esto sigriñca quc un Éücnci¡dor us¡¡ vinu¡rncnE l¡ nis ceúdad d. mcmoria
pú 8Éb¿r lm no¡¡s, indcFndi.¡ie d. si Ud. te¿ esú not¡s cn ¡0 scgundos o l0
ninuros. Cuedo Ud. pasio.a lna t.cla. cl seucoc'ador Cnb6 cl cvcnb \ccla
pr.sion¿{¡¿". Lucgo cudo los pulsos d.l rcloj nÉño had qu. Ud. súlá la t@la,
moftnlo.. qlc Cñba cl dcn@ lcclálibcBd¡. La cdti{¡¡d dc dcmpo €¡@ \ccla
prcsionad¡ y te,a libcúd¡ no af*6 c¡ltM@ ¡¡ canrid¡d d. Mo.i¿ ¡Equ.rida
pm 8mbü t¿ no@. Coñp4 ero ¡ lnaci¡E d. ¡u<tio. Conl¡cirl¡ cl úcmpocs un
iacror impotu¡e. Un EEb¿do¡ de cind dsrl la mi@ canidad dc cinr¡ p@ F¡bú
I mnu@ d. múrca idep<núcn( q l¿ {ñ¡l conucn. rna no6o Ln crcnro.
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Sc pu.d. dc.ir qüc la óinr cs /¡¡¿¿1. e 946 cn un! ázó¡ f'j¿ oi.rEs quc l¡
.Úón¡ digit¡t dcl s@miador cs d¡ilz¡.d, 6 ü¡ada $l¿¡Mtc cue<lo e ncq¡ta
La €ohprensiór de 6e dif@nci! lc ayrdal ¡ fl)ftjd ¡a tuñoria dcl scucrciador
d¿l sQ- Por €jemplo. los dabs dc dla (las noÉs qlc U¿ t6a) uo ElatvaÑ&
p@¿ ¡lr.mri¡ cad¡ uro ótmra qúc coúñladoe ta¡ca coño la dc<ta dc
mod¡l&ión, la rucda dcl ¡r.h b.nd , c¡c. $n gnb€d¡s cóm !n tujo d. núndos
qE pü€dcn Íeú rápidllMÉ l¡ mmorü d.l su.ncido. Pd lo !a¡@, si Ud. 6tá
@bdo dc mEr una pisÉ n¡s 4 !n¡ sucncia cuardo ya ro qücda ñucha
@on¿. Ud- eh q!. icnc qc *ir¡r .l ue dc conÍD¡¡doEs.

¿Qú. 6 u¡¡ S€odc¡¡?
Un¿ Se!.nci¡ .n .l SQ es um col4ción dc 8 pist¡r ind.p..di.ncs y un póelm¡
dc ¿fúbs. Cada pisE ti.n. sü pópio $.ido y un conpLojucgo d. p.rámhs de
pisE (volüncn, posición esém y bd¡ la infomción dé p.¡ámhs dc p€rom&cq
incluy.ndo .l ce¿i MIDI, sEhs MIDI, .tc-) todos ¿llos son Burd¡dos coi l¡

Una slc¡cia ticrc úa d@iór fija (aunquc Ud. tücdc cdbiarla cn cuaiquiq
norcnb) qE d dclmir¡d¡ Fr cl ¡ego d. l! FillE pisb q!. Ud Enba. Una
Écúcrcia .l¡d¡. púcdc s t¡¡ co¡t¿ o ta. larga cotu Ud. lo d*¿ (dcnb d. 16
limiEc¡onca dc mmrial.

Caih sncmi¡ ri.n ú ñombE d. 16 c.j!.l!G cl curl 6 aie.ado.r cl moñcn¡o
d. su .Éúón EI nomb¡t pucdc s cmbitdo d cu¡lqu'c¡ tr;ftnb d.sdc e, búco
d. Se!.ncra.n.l Modo E¡trrn oc Sdu.m'a.

Cuddo Ud. Él@iona uE nuda su.¡ci4 cad¡ DisE úad¡ &nEo dc esr
s.wn i¿. .nv¡¿¡á un cúbio d. progtua MIDI . i¡it!úiond dc vohcn MIDI en
su €&ai MIDI 6bn¿do. ¿ tunos quc l¡ pisE EnB¡ skrado sEhs LOCAL.

En .¡ Modo Ceión. la sucncia en dis¡ada p¿n d& en P6¿r. hsE 99
P6os t cúl¡.a899 R¿p4lcion¿rdccad¡ Pdo. E cada Fao dc C¡nción.ló pisúr
individu¿.¡.s dc I¿ s4cÉi¡ pucdcn er rlenci¡dd o mspuest¿s.

En ¡odo ce u¡a cú.ión .n cl SQ cs basbE ñás qu€ rólo una colcció. dc
su.ncús t@ando .n odcn. Esto es po¡qu. cada cmión ii.ne un lESo adicional
dG @ho pisEs q@ sn cohpL¡¡mnE i¡d€p.ndi.nEs d. la pisl¡r dc ¡ás sc!.nc'a
q@ ¡a @mponc¡,

Cada Pisto d¿ Canción ¡i.ó. s! prcpio sonido y u. júgo conplcto dc p&in.úos d.
pirla y p.¡foMc., bl cono m¡ pisa d. scúnct! lj lo¡gtud dc 16 pisa dc la
ecúcncia cs dcfinid¡ por la Io.SirDd combina¡l¡ dc los pes & l. sucncia y 16
€pdi€ioncs quc compo¡c¡ l, cdció' L6 pi56 dc la Gucnci¡ 30¡ sclccio¡add
co¡ los boroncs dc Púr¿ cumdo hay u¡a cúción Él4cion¡da

Esro siSni¡ca qu. d.spu¿s que Ud. ha complc.do un númrc dc s4ucnci6 y 16 ha
enc¡dcn¿do p@ fomd un¡ cúción. Ud. ticn. eho pis6 más quc corc¡ a lo lego
dc rodá la lonCitud dc la cúció¡. Esb l. da a Ud. L6 pis¡as pm nbaje. (Püa
m¿yor i.fomaciún lca Pis6 dc Canción m¡s adcl¿nE cn esE Fcción.)

5...ó¡ I . Nú@ú 84fl.ú ¿rl S¿.uhcta¿or
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"CoñtroL. & rhE olC' dd SéEd¡¡lo.
Ld lls bobncs cd I¡ b¡e d! l¡ slcciór S€c!.nci.dü sirya t¡r¡ iniciú, dcldd y
contiru{ .l suociadd y pa h¡qlo @!E á 16 ood6 GEb¿oón y
SohEerab¿ción. En adición ¡ .¡bs B boto6, .l inEnpd luiliü d. pcd¡l
(d¡s¡onibb sólo cuftlo ú p.d¡l drd ot ional Sw-5 6 co¡€üdo al SQ), pu.d. e
usdo pm inici¡ o .LEF cl genci¡dd í ri@. .nb.s ru6 aup¿da.
(vú Búc¡ d.l Sis¡.n¡-)

&wffi

Asmic¡do qe I¡ tuEión AuroPleh crá dce.r¡qde

. Al !r!3i6ú cl bot¡d P¡r, e ÉptldwirÁ b se1¡fti¿ o cmióú *l@ion¡da

. Al preridú Sro¡ * d.lddr¡ cl s.¡:lmi¿dor (si $ pEsiom n¡crtu cl
w@i¿dü .$¡ EptldEi€rdo), o ¡0.ú¡ ¡. g.@oa o odón elcc¡o.¡d¡
d.sdc ¿l lugú dond. fE d.r.nii¡ l¡ últiM vcz (si 6 pci@.do mi.nds .l
sorurci¿dd 6¡¡ d.!.nido).

. El p.dal ¿uili& dupüc.¡á .l .mFtbidlo dll boón Srot.

. PFsior¡¡do ¿¿rt mic¡c¿s e @ti@ pas¡o¡¡¡lo i¿.rrd ha¡á qE c¡
súmiadorcoúi.É a Er¿¡d¡ cn h pis elécioúdr {t sd¿.l coñid6 dc l¡

. Al prcsioñ Srqp nidt6 e pFsio¡a.l boó¡ ¡.@r¿ n!¡¡ qu. cl senciÁdor
coñi@ ¡ gnb¿¡ d.rd. .l púlo dond. 6¡c d.Enido por úlrim vé¿

. Al pqior¡¡ cl boón ¡.@rd niot t6.l stF¡'ci¿dor 6ú 6¡¡do, pord¡¡ al
srdido¡ d Modo 'Puftn ir". Es déü, cl sucñci¿do¡ 4p.r¡rÁ quc U¿
@hid@ a @ú úEs d. d@ al modo Cúb¡ciód cú l¡ pist¿ *l@iorad¿

cu!¡¡do la turciór Aulo ADch cstá rtivad¡. cl sc¡ciadü .n!¿rl t sl(H d.l
nodo gñba.ión (Punch I'VPufth Oú0 cn los pu.tos cAeiftados .¡ los li.bpos <lc
Ed¡i6 .n .l b¡no dc Ld¡liaión.
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S¿a¿ SQ J2 Mo'!¿l .l¿t Múi.o Se.tió^ 9 - Nocior¿s B¿sic6 d.l S.Mnci.t¿.r

sbrú dd séüdciedot

En eúios .tc ¡os Bücos d.l su¿nciado( la 6q!iú suFno¡ ddh¿ dcl visr irdica
.l Sta¡B del Sect.^ciodor El sufl.iador csá úopE .n uno d. los si8licncs

. STOP - Se@rciadd <Lt6rdo

. PLAY - S.cu.¡ciador ¡cedo ld sucúci¿ elceiú.d!

. SNOS - sons sbD: su.rcildor dcHido con um cución ele.ciorad¿

. SNCP So.É Plai: sD.mi¡dor bado l¡ ceció¡ Fl@ion¡d¿

. RlC - CÉbq¡do cn I¿ pist¡ elccionad¡. pri'|lm pñ¡,¿

. ODUa -Ovddub: Esmb&do la pisE sleioñad¡.

. pl¡y (mús.úla) - Cúnb d. dnd¡ dEs dc @mcnd ¡ Eptbdúcú, gnbú o
Eg¡bd.

. B (ni¡usulb) - ElpdJdo pm Cñbú c¡ sú.¡ci¡dd c5¡á erp.odo qu.
Ud loqE dB dc cnru al nodo Cñb{ún Onffi pú6 soL]Mcl.

. odub (;uusul$ r - EspcE¡do pd h tunoó¡ _Pü¡ch in : aFEndo qú Ud.
loquc úFs .t .ntu a Eg!¡bc¡ rovctdubl.

' l@ (ñin'i$ul¡¡) - o csp.ñ púB !¡.bsión con s¡rqoní¡ M¡DI: cs¡o .s ie¡¿l a
EsFz¡{to p¿É Cúbd. dc.plo qE cl sucrcitdo.6ii sircDniado ¿ ün ¿p¿Eb
cxhó (CLOCK : MIDI cn .l ba.@ dc @nEol) y cs¡á .sp.ddo l¡ iúfmción
<lc C¡@k MIDI úEs d. .rd d cEb&ión.

. AUDP - Aüdi¡io¡ Play. En csÉ *rrdo * cnft auonÁric¿ftnE d.s¡. e¡ sEdo
Cñbo.ión, ol ¡lcee cl fi¡ dc la súcñia (asuni.ndo qu. LOOP=ON).
D.spG d. d.lüCBblcion yc¡@.n Audi¡ion Pl.t.lá *€u.ncBconblm
!o.4do c¡ ca|! cshdo, con la pisE nuda, haE qú Pcsiorc Stop o En0c¿ EI
vie. di¡¡ PE$ EñIER b kep NEW ñ.k (PrBiór ENTER pd g!úrlr pist¡
NUEVA)-

. AUDS - Auditior S1oD. Sc cnF¿ o dE 6|¡do ¡l dlt r@.1 s4.nciador dcsdc
cl6rado Audition PEy. Pu s¿¡üd. a3t csEdo a¡ ca6<lo dc d.&nción nor¡ár.
pf,e6 d.b. ústu a¡ SQ p@ slardú la pir6 nu*¡ o l¿ pnb orie'nal (o la
od¡tll¡ PLAY/XEEP mls adelanE.¡ 4o Kión)

8¡ns de S€qrdcia t C¿r.¡oD6
PEsiorc .l boó¡ S.t¿.¡ S¿4¿.M¿tP¿r¿rt pe po¡d al SQ cn nodo d¿ *l@ció¡
dc su.nci4lE\c6 Lor (llc¿ bobnc{o. t¿t.o 'criqucudos d.l0 ¿l o)
rldciondn a¡óá aan.dó. sd¡.¡crb o Cocioncs Lo' búcor d.l0 ¿l 6
o i.rcr scucndavpÉlr ñicn6 qn los búcos ?. 8 y 9 corticncn cúcioncs.
Cad¡ ba¡co ú.¡c di.z lbicriones dc $clcnciavpE*ls o cmcio¡.s qn s ptr dcn
Éleci@ú pEsionmdo los bolond dc P4¡r4¿k lcalizrdos deb¿jo de los bo¡oncs d.

Ubiceioncs quc aú no he iido d.finids cono sucncia o cdción ñosdrán
-Empq Scq/Pq¡ r 'o_rEmprvsons '  cn la l rnd in foord . l¿p¿nra l lá .L ¡ l rn .á

uD'c&¡o¡ qlc e nucs@

Sc¡c@iooa¡do un lusü sin dcfinú y p¡csiond<lo ,tLt * inici¡ la función p@
c@nucva ecücnda o cdcioncs lver cftddo una scucócia o ct ddo una
Canción más ad.leE en esE ncciór)

S€iec¡ó¡ d€ u@ Smmc¡¡ o C¡nción
. PÉsio.. Sct ct S.4uM.dPEJ¿rt pÉsionc luc8o ios b.roncs de Bo¡.o (Bank)

criquctldos d.l0 d 9 pe elccc¡one los di.z bucos Seuercia5/Pnes o
Canción.

. Fcsionc los bobn.s d. P¿,r¿ra edq@Edos d.l 0 al 9 pm .$osE¡ u¡¿ Seu.ncia
o Cd.ió. .n .1 bmco eLccion¿do.
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S.cció^ 9 - Núi¿ú B¿si6 .l¿l SMid¿t 5¿i2 SQ J2 Dlota¿! ¿¿l MAnao

R.¡rodüciodo Sdhcis y CMboé
S.ldioúc úa sufti¡ y pÉsioñ .l bo6n P¿r,
La cú@ia el€i@¡da coft.d¡¡ a sú,

d la ldión él s@ciadd,

Mi6üú eá sÚdo m ffii¡ U¿ pucd. Él@ioñ orre t¡ lf@ idcnor d.l
vis L itdic.lc¡ mr¡bF & l¡ próxitu sé]tri¿ ú ú cler.¡E wrdo cnt¡É la
6quiN i¡f6iq!., L s41¡@¡ digi¡¡l @oti¡!.í sá¡do, A¡ fi¡a¡tr L Fi'm
su@i.. h ¿rquiú suFior izqui.td¡ &l vis, @bi¡r¡ po irdi@ l¡ ¡@a
sutri¡ y ést¡ cffi¿¡d ¡ td5 D. .sE modr, U¿ Dücd, ác¿d.ne su.nciñ
co timpo ql, a rEdid¡ q@ c¡l¡! v.ye sna¡do. A vis s¡mpF idi€ c!¡l cail
eú¡do (.squiú $pdid irqüi.rd¡ d.l vú..) y @¿l 6 l¡ Próxim suácü q@ vÁ

Noe qE si @ senci¡ nwr ue ú .f4ro dislino ¡l <L la ú|aid, la s¡lida dc
¿¡¡dio sá sil6.r¡d¡ rld'poBl,Mt di.nts $ cüg¡ .¡ nevo algoú!@ d. cfccto.



S.n¿ SQ )3 Mo^@l dzl Maro S¿c.ió\9 - No.toNs Adrc6 d.l Secundador

Crt¡ndo utr¡ Nü.l/¡ S..uenci¡ o C5trc¡ón

P.n Cú M n@¡.@pd¡:
. Pilsioú c¡ boó. S.¡..¡ S.9eD./PEsrr pd d@ al nodo d. S.l@ión dc

S*ndciai/PE€!
. Scl@ion. um sucncia sir <t tinü usando ld botoncs dé, M@ y d. eatuatra .

R.cu.rdc qu¿ ,os bdncos 0 ¿l b con'i.ncr swm6. dct 7 d o m;ocncn
cscióñ.r Li peElta nosr¿¡, e¡ sguidc áv'$.

. Pns¡on..l boón Ar&r E¡ vEd tu38¡¡Á:

Neu Sequence
Loca¿ion = **

r^tbú.s dr Fb.',.Adibal^btjo r.l Cw¡ tt E^tua.t Dd¿r pód.¿n ¿¡oE
ÉoR¡ la ultce'oks dispo¡'bt.s rsin uro)d.suocEs. (At .ú cMcron* tos
bobncs Émrár L5 ubic&ion s & 6doc si¡ us).

. Un¿ vcz .eogjd¡ úna !b¡ceió., pcúonc c¡ botón ¡L.r¿ D.@¡¿ El lxor di¡¡:

Ti¡'¡e Signature=
E4¡4

AjusÉ ¿n@ ld rléúicr (rft s'snaEE) pm .t comDs dc t¡ sucnda con tot
bbóbnes FL.ha úibtldttjo Et @@1 Fkcha D.i.h¿ avüz¡á dl csundo
v.lor PB¡onc cl bolan Fi..¡¿ D.r.¡a o@ va .l vier diB to !@Énk:

NeüJ náme =
5equense-**

Nücv@¡r., ue los bo¡o¡.s F¡¿.r¿ AñbalAbojoo.lc.N¡at Erna¿a¡t Datos
p&a elecionú 16 disrinB t.es, núftos o simbolos y ctw r. noúbrc. U* los
tñ6n s FL.ha l.quialalDacr¿ pd escoger et ca.lcc¡ a cdid.

. AhoEoue I d h¡ qk(cronado Lna úorc- 'on ) un nomtft pm .u sdu.ncE.
trsionc el bo¡ór É,a¡ nuc\ amenE. E. ! For dú¿ bEv.m<;¡. CoúñMd

C.ea^d.MNuta S¿.unro o Ca¡.on 9 . 7



Sett¿" 9 - Nod¿B B¿sitü .kl S@Eí.dor S{it SQ J2 MMI r1¿l Múlico

P¡n CEr @ ¡ucv¡ @.iór¡

. P¡Ésiooc cl borón J¿l¿.r s¿a!¿¡.n/PEr¿rr Dd daü ¿l modo SdcúcilgPEets

. U3.¡úo los boron* Ae¡ ) S¿l¿.¡ d.l Sd!.¡cia¿o¡, deioN úa ubic&ión
veí¿ d. €&ción lBe6 7-9).

. PÉsioú cl botón E rr. Elvúúmú¿¡¡:

Itsúrü.s FL¿t¿ ArítuLlbqio !.l C@r ¿. E"da ü Ddtor pod¡án a¡oE
Éoñ la übi@ion6 dirponibLr Gi¡ e) & ceiond (Song). (Al cla
ecuaia ¡6 bo¡onca ÉúÉ¡n Ia ubicúioG d. su@id sin u$)-

. Un¡ ve eogid¡ uu ubicsiórr lMim cl bo¡ón ¡¡¿¿¡¿ D¿p.ra E¡ vbor dná:

Nua¡@¡E, us los boronB ¡¿¿¡¿ AnüúlAb.jo o.l C@¡ d¿ Ént¿.t¿ .t¿ Dttot
p@ sl@cioú ls disti¡El lctra. Dúmñs o súnbolú y c@ ü noñbr.. Us los
bo@ñs Fleh¿ lz4úi¿,rbtDdchd p@ eogÍ cl ca¡ácd ¡ cdi@.

. Anon q@ n¡ Fl@io..do uú ubi@ión t ú nmtñ ph sü mc¡ó¡. pEsionc .t
booór E &r ru.l.mnE- El visr dirá bqc@¡r.: Cotuúrd SEesñn!

Eorr¿ndo Tod¡ la Mcho¡ia d€l S..uenci¡do¡
S¡ d.sa boE toda ld s1¡ftiú y ceioÉ <!. Ir mi¡ d.¡ sd@iado¡ d€l
SQ, prim.rc eg'lEe d. h!b.r Elr l¡¡lo cu.lquis info.@ió¡ itr¡potuE .n úa
trjct¡ dc aü@crmidb o vír si*tu dcluivo, lwso:

. S¡ ¡o .stá .n cl oodo Ediciór dc Scucmid. rmiorc cl bo¡ór Edit S.auú.d
PEs.r!, EI LED rbE cl boó¡ e cnerrlcrÁ

. Sclecio¡. cl b.rco dc Cona!¡ pBio¡údo cl botón ¿@ ,.

. PFsion .l botó. P¿rr¿¡& Z E¡visüdi.á: Res E|,¡TER to Rcinns.qu¿nc.r',

. Pr$iooc cl boón E¡¿¿ El vüor djÉ "Ere s.qü.ner !l@ory?".C Boú
lrllt@t¡<lcl scumiador?],

. Ptsi@.1botó¡tro¿rr.¿ E¡ SQ boñ'l todos Los p6!ri su.¡ciú y
c4ioer dc la f).mri& Dcapués dc botu la tui¡ h¡bú úa su.rcia y
u ceión 6 blmo d ld úbi@¡oM m y 70 Ésperiv¡lME. (SidpÉ h¿y
@ @ión y üa sl@ia c. la @i¿).

9 - 8 Crcan¿b M Naed S.c@aaa o Cücón



S.rt¿ SQ l: Mant¿l tLl Múno Seccióng Nacion t B¿sic6 d2l Se.rercia¿ol

Banco d€ Locali?¿ción
E¡ Búco d. Ls¡liaión preporcioú v¿lioe infolr@ió. d¿l sucnciador y
.¡nbién contul ebÉ cl EúfD y lú fu¡cioncs d. .üro,l@alieión (COTO).

Prinm vñúos la púEI¡ {te t¡clli4ió¡ t¡l com ape@ cuedo una saueúcia
6 e¡@io¡a¡ia. Al sl@ioú uú ce€iór l¡ DúErl¡ dc Ldalt¡ción cs lcvc4.L
dif@nE (v6 ¡¡¿jo).

Ld¡liació¡ d l¡ Sdd.i¡

Li csqlina sup.rior izquiaü d. l¡ pú¡ar¡a irdic¡ I¿ ubic&ión dc l¿ sü.ncia

El stao¡s dcl hc¡ci¿¡lor (si csr¡ cr Pl¡yn p¡odrci.n<lo, Srop/DcÉni<lo, o R€o¡d/
G6bodq .t .) ncmpc * ú@sF¡ cn l¡ ¿squina sup*iü d.eha <tc c$a pdEtl¿

Coo¡úyfisrlo (B¡./B.¡t) - FMió¡ GOTO del Sdocúdor
Utu<lo l¿ tunc'ónGoo. Ld. pu.d.ld¡l'a ñitdáftn& cu¡quid.ompb J t.cnpo
d.nh d. la su.nci¿ pú Rprcducú o gnbe dcrd. M pun6.
. trlsio¡c cl boón E ¿r El tEordirt

E¡ ¡r¡!¡@ dc compás es@¡, d¿rt¿ll¿,¿¿ y pe{'. !jüs@ .l punro d. lm¡liaiór
usdo los botoncs F¿.r¿Arn¿¿lAbdjo o.lcwr.L EnEo.b.L Datnt.
PEsio.c ros bo@ncs ¡r¿¿r¿ ,¿4uiardD.reha 9ú ña\.r el cEor en@ eI
Comp& (Bd) r el Tidpo (8.át.
PEs¡oG cl botón ¿rr¿. pe comp¡@ c¡ púcso d¿ ldariaión y volvd a 1¡
p¡n¡¡I¡ pnncipal dc ¡@ali4ióú. L¿ furción Go@ pñpoEiom un modo rápido y
fá.ii pe l6¡lid Ép.!id¿mn¡. un púb cn ma sücncia cl dcsrino sc
ñeti.ó. h$l¡ el@ionü um nueva sucNi¿ o ceción (o csoed ú nucvo
púb). Un! vcz rjuúdo cl pü.ro d.stino, sinplcFcor. pÉsione .l bnón Eit .
dos v@s. csbdo en la put¡ll¿ d. ¡G¡liu€ió¡. pm ladize al mismo punto.
D.spu¿s.L us la funci¿n Cob p@ la¡lizú uripú.ro.ó lá sue.cir. p.€sione
el ú¡ó¡ S¡o, pe com.na l¡ rciroducción dc la-sucncia dcsde eF pinb. El
borón 5¡o, mbi¿n enia coúo boón de conunu¡,¡on dc L cu.n.r¡.

00 S€quonca/Song Loc€i. -
Ls.L E¡t PBion€ Edil

la S.cu€nc¡a/C¡nc¡ón

ot
I
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'a.ióa 9 - N@iaús aási.a d¿l S¿curcia¿.r Sai. SA J2 Muúl d.l Músico

Lediación de C¡nció¡l

Al 6d *l6io¡r¡l¡ üm cu€ión, l¡ ñlall¡ d. ¡@¡li@ió. e vc como situc:

Not .l siams dcl Éücmüdó¡ (i¡dicado c. ¡¡ csquin¿ suF¡ior d.Eha dct visor)
a¡oá mEsh SNCS (So¡g S@p) indiclndo qu. im cdión 6¡¡ *lc@ion¡d¿

. PEsiorc.l bo¡ón E¡r.¿ Elvis.a¡oadi¡f

Press ENTER,
set REl ESS1

"+!
o 8 i
r Ei:

+
c,

o
b

. Td com l¡ tu¡crón Cob <h ¡¿ €uctria.l pnffi p¡dm@. cn crE.a$.1
núRre d. pso. d¡, dc*¡l¡ntlo Un¡ vez m¡: u* Iós bororcr F¡¿.t¿Aur¿l
Atoh o dcwt ¡L Ei¿tdt ¡r. D&r pe Élcdo¡u una ubic4ió. y tos
6tu L4uúñralDúhd pú canbid p¡¡án.ds.

L¡s D¿.á@86 dc ld¡liz€ión dc L cúció. sn:

. STEP (P.e) - Mwsü¡ l¡ ubi@ió¡ eo¿l <!. la 6ción d ¡¿minos dc pac.

. REPET¡TION (Repáidón) - Mu.rñ la ubic&ió¡ cn cl pdo dc I¿ ce¿ióñ cn
réminc d. ED.ticioB.

. ¡AR (CohpÁ!) - Mu.s@ ¡¿ ubic¡€iór .¡ cl pe dc la @ción cn ¡éminos de

. BEAT (I¡enpo) - Mu.sF¡ la ubicació¡ <!c¡Eo dct compár etld .n t¿mi¡os dc

. PEsion..l botónE ¿¡ pú comptcE.¡ pNcsdc loc¡tiación y E@dda la
pilolrr pririp¿¡dc lddrkron. L¡ func'ónCo6 propoñiona un modo Eprdó )
fá.il pm larl¡a r.p.ntl¡mnF un luEu dFcilico.n unr cmc'on. c\k púnb {
nkúcnc hd6qú ur¡ nút a \cucnch o cúción *a *l(conad¿. I na v.¿qlc
cl pu¡o cs csr¡bléido, simpl@n¡r p6io¡c cl borón ¿¡r¿r dos v.c.s, csra¡do
d la pd@Ia dc lú¡lieió¡, pu l@rlia cl mim punb.

. Dcspu6 dc usl¡lutrón600 pm¡eala ur punb en .o c¿ncron. pÉvone
Sbp pecom.ná la Épro<l@'on dc<d. cse pu;to Elbobnsbp ¡¡rJa
@biér coro un botón d. continuacióñ d. Ia cúción. cs <lccir la cación e
Eprcducc <lcsdc .l punb donde tue d€¡enid¡ po¡ últ¡m !e.
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S¿n. SQ J2 votc. Matul d¿l M¿n o S¿ccióng. Noc¡oú Bófrd d¿l SMidlor

ssqu€nc./soñg Punch |n - Entruda a Auto Punch m s€cuq'!!C99ry!q
teelnt PrB¡n R&s.oÉl6/t.*'{Bar*o) /P&r¡la 1.

sé lt¡rt In - Pü¡to de fl¡tnd. ¡ l. fueió¡ Auto Pucb
Al et@iúü @ s<cu.rci¡. ?i viw oúsn¡ cl .oDp{s (!ar), ti.óPo (b.¡t) y cl@t
(% clar!=l b.ro 6 .l qe .l SQ @E r a 8¡¡!¡. d 6át &Év¿d¡ la futción Auro
Puetl EsE p€lá'É dbaj¿ .n ú¡d.ñ @r .l p..áftEo Scq/Song Púch Our
(Pú!o dc s¡li¡l¡ & auro Purch), qrc 5i8w ¡m.d¡.¡a¡rc¡t .

cü!¡do l¿ turciór Auro Puel¡ 6tá &!v.da .l sQ dr¡¡Á t dcja¡á ¡¡ fución
Cñba.ió! slal@t cr lor Debs .sDéi¡.¡dos co los timDos & .dición (Edit
TiÉ). Pd cj.úplo, 3i Ud ¡.c6it¡ grab¿r !ú.ñÁticmnE, rcl@n¿ .l ¡.Mr
conDds .L u sErcü d. 4 .ohres:

SGI@ioÉ cl pa¡áft@ Alto Púeh y rjú$lo d aüb P!¡.h = O¡. ve .l Buco
d. Co¡tol h¡s .d.ls! d e s@ión.
S.ldim cl lEmpo d. Ed¡ción d. Eor¿d¡ ¡ l¡ fwió¡ Aub Purch ' ajL,scló m
''h¡c[ h = 8003.b0LcOl (coriEógbn J, b.dtimpo l.clocl |).

. S.laioE cl TEspo d. Edicióú dc S.¡¡d¡ d. l. tu¡ciói Auro Püch y ¡jútclo d
"Pttuh orl = B¡0i.b04.. " (@mpr5 3. ri.opo 4, cl@k qt).

. PÉsionc c¡ boú¡ ¡..or¿¿út y toqE juto cd l¡ p*tL El SQ o¡.¡¡á cn ñodo
Gñ&ción udú¡ic¡trnE @ cl primcle! <Ll t Ed conpls y d.J¿¡¿ csL
nrodo c. cl útim cl@t ¡Ll 6E coE!¡¡i

, t¡s til:!l']@ d. .dición en ¡iü$!ú¡ós @n.l C@.L E.tu ¡k Ddtos o lo'
tuñ ¡Lctt Anin AbajL lÁs bor.rcs FLch¿ it4ui.nt¿|tt úh4 ñrq..
.l cñr.¡É cl .oñp&. ticmpo y cl@t.

. Prlsior. .l borón r¡Lr ú¿ va pd ¡júltt cl Fr¡ftñ Aü@ Pu.ch a¡ ticd¡po
&tual. (PBion¡¡do d6 vc.6 s.8üida cl boó¡ ¿¡!.' e E¿jút!á cl pa¡áfttro
Aüto Púfth al conpái l. ricmpo l, cl@l 1).

Es6 d.¡@s F¡ ¡¡ut¡dor ¡ubr¡¡ti@útc a su vd@s irici¿lés <lc fábric¿ cl
@hid@ i ñral dc M ec@rci¡ o ceciór. tl cr@ u@ ¡wa scnci¿ Si s
irsdl¡r oülr v¡lffi..sb Etfuc.dá¡ ú$os hrsE quc sd mbiado! ó uña
¡N¡ Hk¡ci¡ o cúoón s¿¡ Ét{c¡on¡da Los ricn@a úb.lca d. .drcbn rcn
mcmri"rdos pd c.¡l¡ s4!.ncia.
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Ti€mN de Edici¿É o .l Modo C¡nió. - Smc Mo&' 
Ud. pú.d. us k nnoón Auro Purch y los TETEDS d. Edición pmatu y errdcl
úodo enla.iór o ls pisEs d! l¿ catión d.l nis@ nodo qü. a l¿¡ pista d. la
s.@ñia AI el@iorü úa cmció¡, la P8¡slh d. dt¡d¡ a l¡ fúción Aub Punch
rP!fth ¡n) mkrh lo si8li.nE:

NoE qe h¡y d6 nútus ¡eÉgados ¡ los T¡npos d. Elición: cl úrú¡j@ d. Pdo dc
C4ió¡ y .l d. Rcp.!.iór dc !sr. pe en .!¡!gad6 ar Comp¡s, Ti.npo y Clek
<lcndo <L I¡ se@i. qu! stá tqndo dufu|G .e pe. Ud, pu.d. ¡jüst¡r cl ti@po
dc 6d¡da (Pwh In) o & rdid. (Pumn qD . culquia puto d.nü! & l¡ csción.

ajürddo 16 Tidpo. d. Ed¡cióo en T¡enpo Rq¡
Si U¿ sb. .l cmpár !a|p. y cLoct ¿*b (o .l pe. Ep.nción. comp¡s. o.mpo
y clat cn cl úodo cdción) 6 cl qE U¿ &.c¡ oFü , salir dc¡ ñodo d. eñb6ción.
simpl.*nE pu.d. *l@'w y eblccs los tidpos d. oóció¡ L¡sdo los
co¡ñ16 d. dtr.d¡ rL dG. Si rc € úf. U¿ Ducd. .sblcd 6@s ricñÉs ¿l
vuc¡o o cr udrpo cal, úsdo.l sigui.nt p¡¡r.dimo@:

. S.l@iorc6l¡oúula Sd Puch b .

. PEsiom Pb p@ @mne i¡ r.p'ldueión tlc ¡¡ sencia o cación.

. C@¡do h s¡¡di. o cdción u.g!. ¡l punb do.dc Ud. d.s cotuü a Inbr
(húh In) pé¡om A¡rr E$o instda ce t¡dpo como cl ltcopo dc E.úda a
l¡ ñftiór Auro Atrh.

. PrlrioÉ .l bo¡ón P¿rr¡¡l¿ 2. Eó l¡ púÉIa vcr¡ Scq Punch Oút"

. E! .l D!¡¡o dond! U¿ {L3 ¡ sdn (Purch Ouo, pÉ3iorc ¿¡r.r rúdmcn . Es.o
.sbbld .* ridDo cotu cl T¡moo d. Sali.l¡ (S.q Pu.ch O!t) y cdbia la
ú¡¡lla <lc v@lta . Sd Punch I¡ .

. ÁnoE Gunicndo qE It fuición Aúlo Punh 6t¡ &deada U¿ pucdc ir .r nodo
Brlbá.¡ór y ¡o@ tun@ on l¡ ¡t6. y d SQ auiomÁumna.nr¡l t d.Jm.l
nodo dc p-¿bación d ¡o( pun@s quc Ud csogió,

Se.ún 9 - Noctoús 8¿!k6 .kl S@NüLk'r S.rk SQ 32 voi.. Ll¿tlal d.l nfúico

02 S.qu€.rc./song Punch oú- s¡l¡da d€ Auro Punch on s€cuéncla/canc¡óñ
l€r.t¡.¡¡ rt¡rür€ €dr s€q€G3 / Lo€r. {Bsrk 0} /Pdr¿lr8 2-

S4 Pümn Oüt - Purto d. S¡lid!
C@do s eLc€iú¡ ua s..ucnci4 cl lis¡ mucs!¿ cl compás, tidpo y cl6t d
que el SQ &Jar¡ dc rr¡bat cmdo l¿ tuNión Au@ Pufth csú activadt Est
p¡rú.m fu¡cion¿ coqunEmnk con cl pf{m.to dc cnrid¡ a Ia tun( ión rseq
i'unch InJ. v.a la d.sFón d.l p¿ffcEo dc aú¡la /PüTf In ' tus mba p¿;
más dcB¡lcs sobÉcst ountó.
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s¿tiz SQ 12 vok. MoMat d2t Mt\ico Saci¿i 9 - Noc@Es B¿sic6 .l¿l S.@ndddor

03
loc.t a.r* PrddÉ E ñ6.q/.llG/L!.ar{aar* 0t / P.ñ¡. s

Es 6 cl úism oa¡á¡rcúo o@ $ c¡cu.nd¡ ctr .l Beo <t Corm¡. dlá ubicado
larbitn 6 4@ b;co d. ñ;ÉÉ dc tc¡o !r modo r{pido d. divú o d.ectivd la
fwión Aub Pleh cn cl múm ba¡@ dond. .st¡¡ übiddos los Trdpos dc
Ediciór- r/.¿.l b€tro d€Conbl trr¡s ¡dclútc co cat $ejó¡ p¡E m,s d.t¡I.s,

. ON (Ac¡iv¿tL!) - El SQ ñ i6 T¡dps dc Ediciór pa¡¿ @Ee o slit d.l riodo

. OFF (Dé¡.1iva¡io) - El SQ enb6 ¡or¡.1@.r. ún us 16 Tr.dpd d. Edición.

Esa p¡¡¡ft@ ¡júr¡ él Én9o tL la sdtri. s.l@ionad. Esro pn d. Fr ¡jusEdo
lsdo lú c@dDl6 & dt ¡d! d. d¡r6 o f@¡¿o- .l hF o nttu c(reto có cl
botón ,¡¿¡ c.d. v.z q¡c cs¡É p¡¡¡@d aú Fldion¡do.

Cu¡¡d. .l D¿ffi Clal = MlDl d .l búco d. @@1, e lccrl fopo = Ét¡
p¿ñ i¡d¡cd qú cl FñF cs¡á onúolrdo pd [fotru¡ón d. Éhpo MIDI dtn¿

Rango: ¡ ¡ 250 BPM, (P!ls Por Minub), o EXT.

E¡ dbo6 tec6 dond. ¡p¿E. et Éñ9ó [bat ! Cli.L),.] boón ¿t¿' pucdc s
oe¡top@ toqr" cll.nF @@b. Elbolór¡.tú. sicr¡PÉ Podl s usado pu
¡ocr d n!¡o o icrp. c¡'@¡o c¡d¿ v.z q@ e mueft cl pa¡á@Eo cmpo.

Te¡Do - aj¡6r. d. TdF d. @ Cocióo (Idpo O|Eet)
EsÉ p¡áltl@ @n[Dl¡ cl @po d. ú¿ úció¡. Sc cxPÉ cotu r poMuic dcl
Etm & Ir sMc¡a al cnbrú .l lqnoo dc l¡ c4iór (ofso ¡u!)n¡dcmnÉ s
aiuita¡¡ cl tclE d. cada ura d. ld stocies cr 199% dcrro dc ¡os lftnit s dc 25 a
2io BP¡rf Cuido Tdpo = {0, l¡s w*ia loc¿¡á¡ a su |anpo ongind.

C@do €let - M¡Df c¡ cl bm€o d€ con@¡. É ldl Tmpo = Exl- p@
i.dicü qE .l hF dú si.ndo con@ldo po¡ eñ¡16 MIDI ¿rha.

Rdso: -99 ¡ +99%, o EXL
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Sa.ióa 9 - Nxi.tus a4ti.6 ¿.1 S¿Mia.lor Sqk SQ J2 voi.¿ Man@! .Ll Múln o

Bá¡co de Control

El b.n@ C-¿rtrt c6üÉ Frá@tu qu. Müdú

1 0 FLoodcouf|ioí
ConltltB.¡¡ Ptr.¡orFEdh

Eer. Dr¡ñ mñl¡ si l¡ s!.¡cia o @ción 6Mz¡, ¿ io@ nuúaen¡. ar
n gü al ñrd. El rju5L d. .sr. c@Eol s 'tmci4tlo pd €d¡ sdcrci¡ o c&ció¡.

. ON (Acdv¡do) - t¡ 5Eú¡ o c&iór e ÉFti'á i¡&li¡id¡@¡. volvic¡do ¿
cotl!]u dd¡ @ qe [¿!18 !¡ nr¡¡l (¡¡p). Es|. .s .l valo¡ iici¿l o dc f¡b¡ic¿

. oFF (D6&d\do) - t¡ sc]fui¡ o .eiór ro s Épitc. t6¡ @ v¿ y pd.

Cd¡roll- Cudl¡.L E¡tnd¡
Eí. pr'á¡Etu d.hir¡ si, ,l Éptodúir y/o rr¡bat sE¡c6 o eción.s hlbrÁ
ú¡ cMa & .nr¿d¡ dc ú corip&,

OFF - No h¡bd cmÉ dc áE¿da d ningüno <lc ¡6 óodot L¡ s@rcia o
6ción co']Mz¡l 6 púno oño Vl pr.siM PI¿t o R.@,¿ Pb'
ON - Uú cMla d. .nmd¡ d. ü cmPls snúá &16 qe ¡. su.¡cs o
ffi¡d comc@ ¡ cp|awu.
RECPRD - UD @n6 dc 6¡nd¡ dc ú 6úDds 3o@á sl¡lMtl .¡ ct dodo
Gñbsción. E3r. 6 cl vald .lc fábrica dcl SQ.

. Qt IET - H¿br¡ úa tuú¡¡ & 6d!d¡ d. u 6ñp& Pre sin Clict. .¡ sil.ncio,
a los rDdos dc gnb..ió¡ o E?r¡d@ióú,

1 1 siop Edry/aecord - Ingf€lo Por P¡3qcnb¿clón
cúnrmrE nk PÉ3.r8 6¡r6€au€.E / cdtñ¡ {8.¡r o ./ P4d¡ 1.

St D E¡ln - l¡lrqo Do. P¡s
E-rE p!rám@ ponc ¡l SQ d modo CRba.ión por P¡$s. tj 8r¡b.ción Po¡ Paos
D.mit F.be nor¡! . infoMión dc con@l¡doa .n punros *p..1ñcd dcn@ dc
ira lduirc,t- cn lusd d. heúlo .¡ b.ñpo É¡1. EsE i¡c@do Pucdc s.r muy úril
pú¡ Snbsr pMje ñuy r¡Pdos o insalú cmbios dc Pmg¡-¡ru cn cl m.djo d. D¿

Pm ingaú . l¡ Snbación Po¡ paos:

. Ajüsr. cl paln.b Stp Enúy en ON.
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9a¿ SQ j2 Voir. Muual tl¿l MtTtko SEcút 9 - Noc¡oet Aási.6 ,121 Sau".ia¿.r

' PÉsidc i.@rd y ¡¿r,. El vis d¡¡¡:

El p¿ffi Aub SEp tlcm¿ $ cl Gu.¡c¡¡dor ña¡arl ¡l J'gridE pM
aubrlrimÉ ádr vd dú s ñio.a úa Gl¿

. OFF-'.'' El ¡¡'s¡o!¡lorm Nszá¡á.l si8ü@t! p.s nsb qu ..rtbró¡ Ent .
s prEsio.do. Sr¡o Fmi¡. la gnbd.ión dc ñrs tt ú. h@ cr cl ñismo punto.

. ON - E¡ úerciador aveúá aü¡onÁic5JMr. al s¡elicntc pe cad¡ vcz qu.
ün¿ lé¡¡ s pc¡o¡a¡L E3b prcpoFnn¡ un dxno ficil p¡n Snbar .¡p€gios.
Con Aub SE e.iv¿do, no cs posibL sñb¿¡ &oln.s.

Con aL púátu[o ¡just¿do a su C!sr!. p6io.c c¡ boó. ¡¿.¡d&ft¡¿ . E¡ vis

El p¿¡ÁrÉ@ OaE .lccúüra ¡a d@ió¡ d. h! .obs qü. so. Cñbrda por pes.

. MANUAL - L¡ dwión d. l¡5 notas d d.¡.mi¡¡d¡ d soltar la ecl¿ PEs¡onc
ú Ecla y IMúEda pÉs¡ona¡l¡ m¡6d¡s avúa .n cl@¡s- Suc¡É la r4l¡ cn cl
cldt ¡rrcpildo ' la 106 qucd¡¡á g¡¡b6¡lr con d dl6ión.

. STEP L¡ dw'ó. rt l¡ noE 6 dcm¡d¡ por.l p!¡¡ft@ SEp lP¿so'. ést
.s.d d la sier¡icúr. pdÉl¡d Ca¡l¡ ¡or¡ eá 8Bbad¡ con l¡ mism duruión.

. FDGD - FDGD cs s¡ru¡ú a STEP.n.l h@ho quc 1oda la ú06 ú.rcn l¿
ñi.ú d@ción, Sin cñbúCq l¡ d@ión d. la noB no cs <LEúind¡ Por .l
ps¡á¡ÉE! SEp. Eó hgd rlc ésio. .s aju$ad¡ i.dcpcodren€ún por ut
p!¡rfth ¡dicional quc apde cn cl v¡s

. EsE p¿¡¡ftd ¡dicion¡l p!.d. s s.ldcio.ado y ajnsqdó.

R¡¡gor M.dü noo (bldca) a dplcr¡ de l/64 dc ior¡ ($mifue).
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S.rcóñ 9 - Nrbres B¿ieq ¿21 Se.utiador S.n¿ SQ J: voic. Motla! d¿l Mtit.o

Aho.¿ prcsiooc cl boón F&c¡¿lDrE r¿ ¡ucvm¡c p@ mvcsc ¿l p¡¡ámcúo
s1cp (paó). El vi$r di.¿ lo sis¡ic¡rc:

Esia 6 l. pet ¡l¡ 6rat pen l¡ OBb¡.ión por Pes y la qe d.bdl¡ csld
el4ion¡d¡ al irgjlg ld.016,

El p¡¡r¡Grro SEp d.¡.mid cu¡¡lo ¡ve¿¡á c¡ séllftiadd c¡d¡ ve qué U¿
¡vaM r la sig dt übi.¡ción. EsE av4. cs dcrqi¡irado cn v¿lo6 <!. ti.hpo.

Rúgo: M.di¡ noá (b¡@a) ¡ Eip¡c6 d. 1/64 d. noE ($nifus).

Co¡ 6dd 16 pa¡ams ¡just¡dor Ud. pucd. ¡hm colMú r hgtlw no6 po'
p6e- L¡ gñbd.ió¡ coo¡inua¡á hdE quc la su.ncü ü.9üc a su ñn o c¡ bo1ón S¡or'
Éa pcion do. El visr tü¡á PrEss ENTER !o taap NEW d¡cf b qE s¡g¡ifica
pci4 cl boó. ENTER p¿n gudn! h nuda pilE lo PEs ENTER o rep f6r
)oo< b6B si * @E dc la Eñbúción d. la primá ptk).

En Cdb..ió¡ Fr Pes, si U¿ pÉsio.a .¡ boón ¡¿.o¡d y te¿ ó él Ecl¿do. ¡o
gn!.í cn cl s@nci¡do¿ Eslo .s úril FB gFbú po. pes á pGta tlc baÉla
dondc U¿ pücdc rd$it r oocü cl El¡do p@ c¡@ndr ún so¡¡do 6p6iñco.

Ee póntuñ *ldiom €r@ los @3 dbdos d. gmbeió¡ dcl su.¡ciador
. R¡PLACE (l!mpl@) - Cu¿lquid @e Cnbada d úa p¡É Étrlplaz¡Á la

i¡fwión qw h¡bl¿ c. cü¡ pÉvi@¡t , El wu6dadú p@á dc €r¡bar un¡
vcz t mi¡r¡t¡ I¿ ecerci¡ o cmión y cft¡¡¡Á ¿t nodo Aúdicitu o rcp¡odusió¡.
Esr. ca .l ajBr. inici¡l d. f¡bria

. ADD (¡e¡!ciú) - Al er¡bú cn un¿ pist¡ qu. ya Erga irfofuión, l¿ nucv¡
itrfmión sEbada sÁ r8rsada o surEd¡ ¡ lo qe ya ti.n. 8¡b¡d¡ l¡ püta.
qu.do¡do .s6 r¡lrim i.rela N@aJ@tl c¡ sucncúdo. rlcjal c¡ nodo dc
gtab@ión al tiral dc ¡a sHci! o .eión y cnE¿¡¡ al Dodo ¿udición.

. LOOPED Es¡c nodo es similú cl óo<lo d@ior cn cl snrüo quc la
iúimión s. agr.8¡ró ¡ la i¡fo@ión y¡ cxisr.nE I l¿ pisr¡. Sin cmb€rgo, cl
scu.rci¡dü contiiüa¡á ghbadlo al llcgü al final d. I¿ sucncia o cdción cn
¡usd d¿ d.jü €l modo d. gmbeión y .ntu ar nodo d. ¡Ddición c@o cn cl ce
derior Ese óodo cs sjmild al ñodo quc usd lás barías púst"mblcs que
continúú Épitic¡do cL paúón nicnds s gEbe sonidós .ncim.
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S¿n SQ 32 voi.. Man al d.l M¡tti.o Seció"g - Nocioút Báti6d.l kMia¿d

I¡¿y u cu¡rio modo tlÉ gñb&ión q@ cstá sl¡l@a ¡l ¡.!cr eLccior.d¡ @

. MD<DOWN (¡t*l¡) - Fi 4É modo É Cnb6¡ cdbi4 <L volw¡ y d.
posi.ión étéÉo cn ¡¿ €úcü y pút¡ dc ceión. El SQ gFb¡¡á &lmr¡¿
c@bios hehos .. l¡ peEl¡ d. Vdümn y dc P.sición B¡éÉ (\ólutu t Pa)
.n cl b€No dc Hotl]r¡e. Norás, s¡¡rohdoÉs o dñbio dc trcEntu .t . e
e.á¡ Cn¡odos c¡ csr. ¡Fdo.

D.p.ndi.n tó d.l .jurlc &l p.r¡trd EdilTÉk" (vd tr¡¡s ¡h¡jo), U¿ pu€dc
llt4lú oi!l6 d. c@ioes o.lc s@rcia <lutur. u..eióa

Esr. p.lftEo @¡Eol¡ úú @ctcrls¡q ú!y po<kñs d.t SQ, l¡ tu¡ció. Aoto
PDrcn. aub Pwh signific. qe ¡l gnb6¡ d ma p€tu épél6d d. um pisla por
.j.rplo, p.n cmgn um sdió¡ pqriculr dc ¿lgo gÉ¡¡rto, ¿l SQ cdF¿¡¡ y dcj¿¡¡
NlonrÁti.¿ffir. cl ñodo dc 8ñbeión .n tidnpc dcrdñindós. P!.d. ¡¡M juto a
l! pist¿ y her qG cl SQ atE y s¡tga d.l nodo d. gr¡t$ión @mo lo hdí¡ u¡
ingai@ cr úr .íi¡dio. Nos Efdind a los púros o qe la eñbqción cofmz¡r, y
tdmi.rá .mo ¡G 7-¿n ¿s ¿ t¿t¡á lt¿l r@t, 6¡03 e¡ ¡jur¡dos d la
pebtl¡ 02 y 03 a .l b€¡€ d. la¡liaiór.
. ON - El SQ ú.¿¡¿ 16 T¡dnp6 d. E¡¡ción capein dos 6 cl ba¡co dc

lealiaión pdc.Eúy eln d.l nodo Cñb.ciótr.
. OFF - El SQ gnb¡¡á @m¡trcnt sir !g los Tidpos d. Edición. Es¡c cs cl

v¿ld irici¡t d¿ fÁbrid d.l SQ.

Clock - Rdoj del S@.i¡do.
Eí. pa¡á¡rdo É¡ceid¡ l¡ Éf@ñia dc ricmF (cl Eloj) qú u.8, .l s!.nci¡dor
. INIERNAL - S!¡@iom .l Eloj inho d.l SQ pm ¿l f@cionmidto <lcl

Mi¿dor El rclo.i dcl SQ tidc una ñ¡ñión dc 96 pübos po¡ .rlú d.
rot¡ (úlr¿), lo q@ pdrniE úa gdu.ión nuy pEie EtE ca c¡ vdd iricial d.
fábrica

. M¡Dl - Sc¡@iona úa cf.arci¿ .¡t!rn¡ MIDI D6m .l fucionnid¡o ¡lcl
sc@cia¡lor. U$ 6t ajln si Ud. d.s üw od apeb (ü @mpur¡d¡r o úa
br6l¿ prosrE¡r¡L) €oho Ef.Ercia dc úcñpo y si.ñrid c¡ SQ Ca¡lÁ vez
qÉ clp!¡¡¡er¡o Clñk = M¡Dl'cl tcúpo indrcará Tcrpo = EXT p@ i.dicd
qe c¡ SQ 6tt simnia¡lo ¿ uDa .ct@ia crcm dc ri.npo.

Song lB .fect ,¡m: - Efeto @do po. l¡ C¡¡citu:
Esro co¡dol¡ qué ca61o3 e us¡ltn a m.dii¡ qE una mció¡ 6 Epúducida los dc
cad¡ se@ci¡ l¡dividud o No g.ncEt ¿l,r&!n¿do con l¡ €Miór. Una c&cióo
conti@c un¿ sic dc su.¡oas qu. iÉú en ord.n. C¡d¡ su.Bi¡ ricoc su prcpio
cfeto, A¡ cdbú dc üa serci¿ ¡ oh d .l cüÑ d. u@ ceción. plcdcr hab.r
pauss mM!¡n s d. enido ¿l sq c¡rga¡to cl cfúb dc u! nNva su¿ncia. Esto
pucdc Ér diEdo ajú6do .l p¡rátutu Song ues .ifet iion , SONG así ¡oda la
cflción us'¡ cl mismo cf6b.
. SEQUENCES - S.rín Flccionados los cf6bs de cad¡ srcnci¡ a mcdid! quc

ést¡s loouc¡ <tcnE'o d. la dción.
. SONC - El élúb dc la cú.'ón rBalcrá sobrc los cfalos individualés d.

clda su¿¡cid EsE cs .l v.lor inicial dc fibno dcl SO.

r3 Song u3€3 eltoct tronr: - Electo usado por l¿ Canclón:
Cdnd s.rr Pn tr! Edn s.oúla/ C@to¡ Isarlr Í' / Pr¡{¡¡a lr

. c!¡r!r¡nk. 9BbúR|s6a@/cdftr(&¡r.r) /P6r¡r. ¿:
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s¿.c'ór 9 - Ndioús aó!¡c6 .Ll S.cu^.iad.r Se SQ J2 Votc¿ MMI d¿l Mrrico

Song EdlrTrrck! Olsplly.d - Pllt s da Edlclón da la Canclón l¡olradas
1 4 cotlrE n¡ P6€b¡. Étt @/ coñt!¡lgr* 1¡ ¿t d¡lElá :a: : -

Sdg Edn TÉds Dirpl¡y.d - Pira d. Edició{ de Csdód qüe $ Mu.rtu
Esro dctcmin¡ n a¡ eleidú .¡ modo Mixdou (M@l¡) l¿t pirt$ áféldás por
¡os c@bios d. volulÚ o d. Doloón dré@. srá¡ DiiEr d¿ g*ncia o dc
ceió.. E v.lú inici¡l d6!Jés d. eLcciou u c@ión cs soNG.
. SEQ - S. mszln h! psb dc l¡ stffii¿ qE cocpon& al p& actotl dc

¡¡ cúoón. Cu¡¡docl pr¡¡|r)@ So.g EdirTtuk D3pl¡y.d SEq lo! LEDs
sbc 16 bo¡or6 dc p¡|acoÉ¡@á¡. d¿í¿¡la pú Éo¡ddl. qu.4d vi¿ndo
ts pist¡s <lc l¡ sErcia q@ 6t¡ smrdo y no |rt pi56 .b l. c@ión.

. SONC - S¿ tusrd¡ ra pi¡t¿s d. l¡ cMió¡ cü¡ndo üú ceciór hly ú¿
$l€ion¡d4 Esr. 6 .l vrld inici¿t-

cu¡¡do .$é mb.¡¡do é @ c@ió¡, U¿ pucd. ffii@ cdbiú .¡fr ls pis6
dc csión y d. sé@ia sir dd qu. ü ¡l b€nco {t Cdñl. tl¡y ú¡ tuñ
.¡pid¡ d. cÚbiú e p.¡r¡E@.nc "Sorg EditTtub Di9hycd: SEq y Sorg
Edn Ttub Dielaycd: SONG .
' Bt¿¡do d cl modo & Edició¡ d. S€¡reia. ha¡¿ u dobl€{¡icL ópito .n

cú¡huid boón d. n3ta tftul). E3ro cebi.!á 6d! la pislas d. l¡ .eióo y
ptta! d. l¡ su@i¿. r¡l co@ si húbi@ cúbiado cl vdo. d.l ps¡áncro Sone
Ed¡t TFck Dis!¡yql El LED o .l bo¡ón dc pitr¡s ¿ú.¿¡¡a¿ cüedo .*¿ viddo
piú d. g]¡@i¿$ p.ll@é6¡@.rdido6ntr¡|¡fu . cü.¡do cst¡ vicndo

1 5
Prompl lo $vo Chsngo.. Av¡lo par. Guardar Camblo.
c¿rrEl E nr P|@E ErÍ s.q¡E6 / co.rüor ts¿* 1) / P.m¿r¡ 5.

avis paÉ g@rd¡r emü¡oc
Est púá¡¡!.!o &tiva .l ¡vie pu Br¿¡dú 16 cúlriot qué Ud. pucdc h&cr .n la
pisa tLl serci!¡loi

. OFF - Cu¿¡do cl p.lmto Prenpt io Sav. OrEgs = OFF" Ud. pu.d. .ditu
c.¡¡quGn dc lor p.¡á¡rEtos d. pis, Énrl¿4 uú tñg'?m ó ú@ pisE, crc.
y los cmbios rá¡! olvidadd ta4 pro¡¡o @m U¿ sleciN u¡ nDda
sdutria o @ción. L: gr¡baiór d. mlas, s¡¡ .nbo¡8o, aüloñdti@tÉ
&riv¡h dt t ¡árE@. Eslo cs r¡til cu¡¡do Ud. @ .rú wucnci&do y no dcs
er d.mEdo por c¡ avi$ pú l¡adú cdbio'

. ON - Cu.r¡do .l p.ífttu P¡omü !o Sávé Chúg6 = O|¡ , si Ud. .diE o
@bia cur¡ uiñ dc los pa¡ámúos d. pist& ¡mpl@ pñg]¿fu d una
p¡st .cr.. y lego $l4iona um c&ción o sudci¡ d¡tin¡a. cl v¡$r lc
EÉgo¡t!¡, si rlcs tr¡r¡dd sos cdbios, tal @ño * ¿xplic¡ úfs ad.lúL. EsE
6 .l vdo. inicú¡.
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Sqj? SQ J2 voic. Mút¿l d¿ Mtltko S¿c.i¿n 9 No.ioñ.s Bónc6 d¿l S¿.u^.iÁ¿or

a@o d. l¡ P!¡t¡ll¡ o¡r¡ Gr¡rü. 16 Csn¡d
¡úto an l¡i noas, @nuol¡¡loÉt y cdbiñ dc P¡oelll@ qe er 8r¡r'¡dos d
c¡d¡ pisü. n¡y mrch6 otur p!¡¡¡ftros qÉ sn al@¡¡dos o gu&dados con cad¡

. El .ombc .lc la sdc¡.¡ o ceción.

. El abDo d. la skrcú o c&ción.

. El $nido aierado a c¡d¡ pis6

. Todos los p¡rárrcúls dc pdfo@cdpGrar d. cád¡ pis dé eu.noi¿ o 6ción.

. Qué pist¡s 6¡á¡ eldio¡¡ds o apil¡da.

. El ¡jus€ <L¡ p¡.á@E! LOOP !n .l b¡mo conñI.

. El ¡.jusÉ d.l p¡¡lftd CucK

. Lo. púbs dc.dición d. h nftióú Aülo Púcñ.

c¿da v.z qE Ud- gBb. @a pisE & un¡ su.rcir o cú.ión. todos cst6 valoB eo
eroi¡¡¡ic¡lrnc g!¿¡d&to6. *o é, Ér¡¡ Égu¡¡d¡do. por .¡ SQ s¡ Ud s¡rc dc h
sE¡ci¿, sl@iomdo o@ y vuclvc ñá. ¡¡rlc ¡ cata ñ¡sa ecu.Ei& Sin
db.¡go. 3¡ U¿ @bi¡ dc6 dc gnbe cu¡lquio & 6ta cos y lucgo sl@iona
üo¿ nwa gercia o ceióa ú|6 d. gFbü cuhlir infolruión, .l siglic¡e

. ¡Esiomdo cl boltn l|s au¡idúí l¿ ÉEncia o cdción, jün@ con los valoÉs
dc todos los p¿¡Áreñs indica¡los nás úib<. .n la tumonr d€l ec!.nciadú.

, PÉsiomdo cl bolór lV¿ € @tcnd¡¡¡ ¡os pal4üDs indic¿dos üib¿ t¡l co@
.rÉbs¡ l¿ 'lrid v.z qu. s 8r¡bó una pisid

Er cu.lquid ce, h infoMión dc pis (no6. @nEol¡¡loB y .úbios .tc
Fogli@) sicrlpc e $¡rd¿ A va.s ¿s difcil Edda. ¿l cntu a cst¿ pe¡rla,
oE chb'ó cxú¡lMc. C.no Fql¡ scn6tl. si csú @@
á¡ción cono d4 conEsk ¡6truv'lmE rYES L Sr sólo h¡ .st do
.rp.riMbdo €on distirB Eñp6, prce¡e6, co¡fi8@ion.r MIDI, eE. y d6é
d.je l¿ sü.ncia cmo .sÉb¡ dtts dc los c¡p..ircnbr, corcsE No.

Mi.nds .só a .l nodo d. Scl4ió¡ <tc Selcnd¿s/PE$G. bay ú¡ lrm@ áDid¡
dc !!úd{ cu¡lquid.db'o quc Uii. h¡ta hdho cn una suscid o ce.ron.
Smplcm.nt h¡sa un doble c icr rÁpido cn ci boón E¿rl

Cono s Mcion! ffiba Ud. pu.dc c!.61¡ púr¡Id d. avis d. cmbio. aiu,6do
cl p¿rÁmb Pbmpr o evc Chúg$ . OFF. PbE prfo|rÚcc o i¡GrlGbcion.s.n
qvo y oE apliceion*.n lb qú. des e\Frincnr con hpo. Da¡á¡fth' ¿.
pao, c( sü emol.3udócon c¡ rvi$ p&¿ g!¡rdü cmbio\. crE.' cl ¿llre
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S..ció^ 9 . Ndioú B4r.ü ¿¿l S¿etia¿or S{i¿ SQ 32 Voic¿ M@l d.¡ Múticó

1 6
Total S€qu€ncor Fr€o ilemory. lreñode Dlq)onlble dal S€o¡enc¡ador
codrotBx* ¡r.comErls.q'E/cstlr{Ba,* !) /f'4r3¡á 6-

Iord Seqüder rÉ M.mry - M.mri¡ Tot l Dbpo ibl.

Est púátrcñ mE¡a cl F|@d. (üryonibL
Esra leM a i¡fomtiv. n¿da r'rs y ¡o pu.d¿

Re6: O0% a ¡00%.

d. ffii¡ d.l su.nciadoi
sr Élc€iona¡la o cobiada

Rdrit S.qüÍú - R.&|i.i{ifi dd Sd@.i¡d@
E3r. c@do Fmi|c boú.¡ o andocohd.tort I¡ @|M¡ rl€l srcnciador
Pd bqE h ñ'Mi¡ &l gofti¿dd, eldiorc p¡iñ 6lc pa¡áitu@ y lucgo:

. PÉsiorc a¡&r. El vis &l SQ.ürá Ea! ScqusM.mry?". CBo@ la
M¿úoria dcl Scudciadú?).

. PÉ3ion .l b.tó. v.r o E r?t . El SQ bom ¡.d$ lor FeB, scu.nci6 y
Nionca dc ¡¡ nfui¿ DéDuas tlc ború l¡ nl.tMi¡ h¡trá uú Fúúci¿ y
@@ció¡ c¡ blúco o l¡s ubic.ooGs 00 y ?0 Fs!€tiv@nt . Sicmpc hay
ú 6ción y úa wrci¡.n ¡¡ .E@nL
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S.ri. SQ 32 votc¿ Mü@l .l¿l Mt¡slco kccióag . Noa.Ét B¿rt$ d2l S¿.@,.ia¿¿r

20 Cllc¡¡nl..vd. Cllctlnblv.lo
clHB.* Prúb¡r Ed! a¡q¡.oc6 / cIdl {B.rú( a /P.m.!¿ 0.

Batrco Click

Et Añ qick co¡ola 16 Fle¡rc3 qú dc¡6 qú v6 co¡ .l M.tó.omo y .l

E$o co.¡ola si c¡ McEó¡om s¡l o no *whado.
. OFF - El clic¡. dcl Mcdónom .o Fá *whado dl@l! la Fp¡lducció¡ o

. ON - El cl¡cl sr¡ eNh¡do c¡d¡ ve qE ci sudiador dr¡ Eprcduci.ndo.

. RECORD - E¡ clicl FÁ cshrdo sbrHtc cú¡do cl s@rciador es¡¡ en
riodo gñba.iór¡. no cu.¡d. csra Épñdeia¡do. EsÉ cs cl vrld irici¡I.

Esb ajúl¡ cl vrld dc nóÉ dc clict ¿. w!ón@.

Rúlo: Mcdi¡ úot¡ Oldca) ¡ Eiplcb d. 1tr2 d. mo (tu$).

21 C¡lck Volum./Cllc¡ %n. Volum.rvPorlclón Esté.so d6l Cllck
clctÉ¡¡r¡ t'i!5¡o@ €dt$au.ÉrrcEr iBr* a ¿Pfiid¡.1.

Cl¡c* Vdüm - Vo¡úDD dd Cl¡ct

Co¡d!¡¡ c¡ vol@¡ dcl C-I¡L
Reso: 00 ¡ 99 (9 6 cl valo¡ i¡ici¡l).

cl¡.l P¿¡ - ¡o8ició.¡ EréF dd Cl¡c¡
Cond¡¡ l¡ Fsición caúGo d.l Click.

. LEFT - A C-ricl Fá ubicado ¿ l¡.xE@ izqui.rd¡ dc l¡ pcición €*ám y
¿pd¿rÁ slw¡t @ la slid¡ izquian¡ d¿l SQ.

. CENTER - El clict ú ceuch¿¡Á ¡l c.nt! y s.ld¡á por aFb6s s¿lid¡s- Es¡. .s c¡
v¡lor úici¡j.

. RICHT - El cück sá ubicldo cn la .ü!ro &qbr y saldr¡ sol¡mnr¿ po¡ la
slkl¿ dcÉh¿.

9 . 2 \



S$ción 9 - Nocio6 Btttica .bl Seu".id.lor s¿n SQ 32 voi.¿ Ma"tol d¿l Mtisi.o

T€fiPo

Ajüst¡ cl Éñpo dc la séúncia s.l@¡o¡a¡l¿ C@do cl @uoc¡¡dor .sú úd¡ndo y
.l pa¡áe@ cmpo srá e¡e¡on¡do. U¿ pu.d. rc¡d cl l.mF quc Ud d.s.¡
.¡ bo!ón f¡¿r Cudo cl Fárcm 

"q@I = MDr. .¡ t$or dirá f.mpo = Exr'

Rúgo: 25 r 250 BPM. (ti.mpos d. cotrpái pq ni¡ub) o E-r(I.

9 - 2 2



l/n. sQ 32 vorc. M@@t .l¿l Músi.o S¿cció¡ I - Noc¡otus B¿sn6 d¿l S.c@ia¿o¡

Gr.b¡ndo une Secumcia

Damb¡¡lms aui l¿ FAbsión rlc úa qutr¡ d.sd. cfr Prilr@ nos
comomosi¡ qiocrucm c! SQ sl¡lmc.lkgo s cubril cl ñb.lo <t l
scúúciadd con insEl¡lMbs MIDI cxÉmog

l) CE úm ¡u.v¡ ss6ci¡:
. SiFic.do lor p.$ indiclttos ú¡dioGm. .n 6e sdión, ha8¡ ú¡ nuda

. HAg¡ ú doblc click ca.l boór Etít k4@údPnsa. El vier {ti¡Á lo sielicot :

2) S.lGiotu @ Pi!r¡:
. L3 Disu I sidDrt 6rl &6¡!¡ y slcc'ónad! GihpÉ h¡' ua pisB

$tdimld¡ oi ú! seNul y .¡ prcsntu &tual 6ú ub'@do .n ¡a Pir4
Tods la o@ rb6 a'l¡ 6r¡n sin d.6rn (UNDEFINED),

. P@ com¡ú s¡b{¡do l¡ sdcmi¿ á uú pbi. djlti¡l¡ dc l¡ P¡E I, púionc
cl borón dc DEd cGDondidt Eío .LñE lr pr3b y ubic! 6 c[! cl alnido
Fl@ion¿dó D. o@ tDdo. pud. .iFpl.RnE tlcj& la Pisl¡ I sclerontub y

3) Sdéitu de Sdido ¡¡n l¡ Pia.¡
. Scl@i@ ü enido El como Io h@ non¡¡lm¡E, us¡do los die boto¡ca

Dd,AA@ y d1a S.teds.Leittn p€n ¡d¡lu¡t cl e.ido qú {tcea. C¡da
@do nwo 6 bisnado ¡ la púE Eplaado cl anerior

4) vúiñqE ¡jusl6 d.l '!lid." M.trúmm) y 'CM¡olf' (cumt¡ de

. Prlsioft ét bolón Edl, S"4@e,r rÁya ¿,1 beo dc clicl(" fesionando .l boún
''cü.f rBmo U r. stu<lod€l boú¡ Pel¿¡¡¿ 0 Es6 PúblL contula la
fúdm¡ &l Rüún-(m intmo d.l SQ. S.ldonc cl p!¡¡l11@ d.l "cl'cl 

)
ajúElo cn click = RECORD'- EsD Pildúin¡ u. psi¡ d. 'clici,' cu&do esé
lf¡bdlo. io cuúdo cs{ EDrlducicndo

. s¿t@iom la Ddollr -CMbfa DÉ$6údo cl borón ¿ed. (Aeco I r.
Fgui<to dcl bo1ón Pd¡rr¡& ¿ S.t.cionc c¡ púl@Eo Coutbff y ¿just lo cú
''Coúnto6 = RECORD . Esb Droducitá úa cME dc .n@d¡ t c ur coñpr5 dtes
dc mFe ¡ sÉbr (no c!.turo EPmdúa) lods la pi$as d.spués d. la

5) Goü.ndo l¡ Piñcr¡ Pkt¡:
El l¿¡go dé ¡a pdne pist¡ d.finc cl latgo dc Ia slc¡cia Pü .s(¡ nzó¡, hry un
ú!c.diói.nú ctr'al al @bs h mnm oúu d. uúa n(v¿ sEncia.

. i!{icrm DBDná ¡.@.d:p6'on. P¡¿ .. t¡ p¡a dr "clrcr" <lcl ftúónoñó
comidaa $ú, I nóc¿ndo cl ¡.npó El pf,ft! puls dc cd¡ @mpÁs ci
¿€cnoa<to. El pr¡¡rñ d.l Ehpo cr cl bq(o d.l Click cs Fl.€ionado

. AiüÍ. cl T@Do. Ue los C¿ "t¡ol¿t d. Ertrcd4 d. D.tot o los bo¡oncs fl¿.¡¿
A:F,ilt¿lAbrh pe ^j¿st2! el t ñpo qü. dcsa. El coñpár cn c¡ quc Ud. empiea ¡
tsü F conlian cr cl Comp$ I dc la saücncia

Crdbd'¿. M k uat¡o 9 . 2 3



S..ció^ I . Nütores B¿itq .Ll S¿.u^ciador kri. SQ 32 voic. M@út üt MBtco

, PÉsiónc Stop (o.l Rdal Auiüe) pü E ni¡a <L s¡abü. El vier pFsuu¡á"T*l Kcp añ *r b6a?" ( Pist¡ I C!¡¡nd pri@s *c. compag? ). Eslo
dr!.min ¡á .¡ l¡¡go .L la p¡itlm sMcia

, PrEsiorc cl bo!ón vr pu gu¡rt¡r la pis¡a d.fDnndo c¡ Isgo (dwión) d. l¡

. PÉsiónc cl botón ¡1, p@ b.@ l¿ prill@ pisa y coftne dc nu.vo-

6) Gnb¡fdo Pil¡¡ A¡li.ioút€
D.spués d. cFú.r IYES' a "Trr I R€p l4t l+ b6$?" lods la gnb&ioncs
3ituidEs imluy.¡do ¡¿ c8Ebe¡ón d. h pffin pisE. Fsrirr¡ l¡ misM rurin¿
bG'e L€ dum¡ó¡ d. l, sucr.ra ca¡á ' ¡ dcrúid¡ por cl ldBo & la prim.ñ pÁE
¡oda l¿s otu pis6 b{¡¡¡r obmálc¡lM!. l¡ mism dümió..

, PrÉrioÉ .l borór ¡trr! 2 Oe¡ 2) y eldio.c üa *sund¡ pisr¡ (o dljc la
FirÉ e¡{"i.n.d¡ si d.g E¡t!bül¡). tr .onbc & ¡6 prcgt¡la y rod$ los
Frll¡E@ .lc pbó é l¡ p¡s pBi¡ s copiados cn l¿ nua¿ púE

. S.¡@im u snido pd l¡ pr!¡¿ Coft e n6h .n .l Pao ] mba J* I¡
tunc¡ón R@l&c Sound (R@¡plúo <L Sonido) p@ pond cn h púb .l sonido dc

. M¡.¡a¿! .Útióc pBion¡dó cl borói ¡¿@t4 pB¡orc P¡¿, p€i¡ cotuna ¿
g¡bl¡. tá pilr¡ .lc¡ tlict ena¡á dlmtc ú coñp& (auniodo qü.
Coutol=RECORD o CL¡CK) y lEgp .¡ su.rciadü c¡trúá cr rEdo
Gñb€.ión 8nb€l ¡.do lo qE U¿ tóq@ naÁ quc:
¡) * lr.9ú .¡ ñ¡¡r & ¡¡ Guci¡. o 2) PEsio.c S¡.p (o c¡ p.d.l aqi¡id)

. Al 6n¡l d. l¿ ecrmcir .l SQ d.j¿l .l Dodo CÉba.i& y (aMicndo qe
¡¡{lO mF¿¡¡ cn cl ñodo Audi.ión. En csr. puúb * mos@rá I¡ pmarb
'Kép NEWOLD Gü¡idr NUEVO/VIEJO", Die lo signiac:

. PrEsion .l bo.ór ¡¡c¡¿i¡q¿ pm 6mhú la pi.b t¿l como 6Eb6 das d.
Cnb¡¡ l¡ nuda piú El v¡or tlirá NEW d ¡úg¡r dc OLD co I¡ i¡usE&ión úib¿
E3ro cs tuy v¿lios .u¡rdo .dim. a h4d e$¡da, o llcd loru.. porq@
pdniE comtM l¿r púa út6 dc dcc¡dn sJ gn¡rdr

. PReionc cl bo¡ón ¡ r¿.¡.,42ir4 pd cs4b& lo quc &!bq d. Bnbr-

. PE3¡Ñ .l boór ¿,@ m.nm l¡ peu!¡ mc@ OLD { qur.E c!¡is la
pisÁ cmo 6bb¿ cn l¡ mmoria y boú la qú. raba dc g6b6r. 5i l¡ p¡E caaba
ercl¡ et6 <lc gnbú cn cua. pEsiomdo .sr. botón qücd¡l va€Ía.

. PEsioE .l borón E !.r micntu la paoEll¿ ñucsFc NEw si qui.E g!¿rdü la
nüa¡ pist¡ .¡ l¡ @rura Émpl@do lo qüc hübics d cn4

La pú6!a Kd? NEWOLD Tp@e d.spuéi d. ¡oda ¡a gFb4¡on.s y @da la
c<!.ron* d. prsE El SQ sidpR l. d¡ l¡ polibili<Ld d. ñuch& los cmbro' h.cnos
4a dc d6idn si lú g!¡.d¡ o no. Ud. .NonñrÁ quc .sE .dcr.rlsrica ¿s óuy úti,
d aqucü6€sion6 cr quc n céiE cscuchd dbas v6ion6 td a cd pm
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Fució¡ "Püftb Ir" - "Renb.¡do" d M pir¡¡
El SQ ofrÉc dos mé¡od6 p@ Fr¡¡bet @ pan cQ4lfid tlc ú3 Pisa. Cua¡do la
fueió. au¡opMn 6.¡ d6ar'ú¿¿ lqt) Ud. Pü.dc cnE¡t rÚua¡r@¡e al ñodo
Cn¡..ión @n slo 1@ú cl Ec¡¡do p@ coftra ¡ sEb6¡. Cu¿rdo l¿ tu.ción
Aulopúch e 4¿E¿¿ (m, cl S0 cnn¡¡, ' slda 

-d.¡ 
rFdo C6b¡cÍjn .¡ lo.

ti.ñpos pÉi$ qF Ud. dpc1licó 6 cl b€Eo d. Lc¡üeón ltd¡E) rvc, It
d*ri!.iór & l. tu¡ción auroDwh er6 @ .n F.ciór).

Pú cnffi .r modo O6b.ciór (Pufth In) ¡Mu¡¡ftnÉ, (con Auto Puch=oFF .n .l
beo dc C¡n@l):

. PrEsionc c¡ bo¡ór <!. Ptrrd apópiado pa¡ 3deioú l¡ piso ¿¡ quc dcs¿

. PÉsionc Srdr o@ ini.iú la ñúdueió. d. la séeEia o c{ción.

. Prlsiorc¡.ú.ü. Esto poE.l'SQ.¡ nodoEs?.Épd R.gñb€¡, odub
¿¡rc .n r¿ csquiD sFiú dlrha <L l¡ pdúI¡ y ¿l €@¡c¡rdor qu.d¡
6F¿¡¡!o qu U¿ @qE p@ coftlla ¡ sBb.r

. C;mi.É t ld¡ d á púb don k quid-ñpe . Rcgr¡ba¡ Trr prcnro stu
bqÉ rleo cl SQ cnn cr ñodo Rcl¡abo¡ ro modo Gñbar .n u¿ p'so nucv¡) y
Eü¡ lo auc U¿ reE. <t i¡r¡to inEú l¡ om & l¿ Dis ec dcl Puñh In--. A
áF6 qú pcsion.il boún 5ro, o cl pdi{ Ni Lr. ; snb6r nus a
inroú¿ióá d.sdc cl pu o d dc c6id¿ó la Éer¿bóci¿n h6t¡ cl 6n dc l¡

. PrÉsior. súo¡ v6á l¡ p&ra¡¡a Kép NEw/ot D cooo sc n@sd dÉs.
dlj¡rdolc suchq l¡ pisb nH¡ o l¡ pis viq¡ uEs d€ rÉcidú cü¡l C!&dd

Pm Entu y S¿¡n dcl ñodo CEba.ión (Pürching I¡'/Oü0 ¡ubmr¡i.¡mn( cn uná
piÍ¿- (cod Aub¡mh4N d cl b6M dc C¡rml).

. Aj$E ¡6 tidF3 d. dr.d¡ y d. s¡l¡d..r cl b¡@ d. I-..¿li¿ción com *
d.sibc üGs cn cse wión, Esc dcfiM ¡os conpás, pure3 t tl@k3
.EG €n 16 qE cl SQ @úz!tÁ y dcjará óc tñbar.

. PnstoÉ R.@,rlPlat pe h'd púú cl súnd¡¡loi CorEzr¡ ¡ Gú pcrc
ro gr¡b6n¡ h6e qú .l _li.npo d€ E¡E¿d¡ (Purch I¡r) s ¿Lú¿do. U¿ pu.d.
ro.e co¡ h Éuftia si lo dcÉa sin gñb6¡,

' Cu&do él Trcñpo tlc En@tl¡ Ucg!.. cl sucNiador autohálc¡enre co'@aá
r sr.bo¡ y E¡¡b¿¡á lo q@ @quc hú6 ¿¡cúe cl f.nEo d. Sdld¡ rPúch Our,

. Alqnr.¡do.l l.iñpo d. Sd'd¡ €l c ucn( ¡dor <Lj¡ d. lnb.r t o@ cn ñodo
Aidició¡.

. Es@¡. l¿ nF¡ pi*a com es usud cr l¿ pdtráih Kcp NEVOLD útcs dc
d.6idn s¡ gú.ftl¡ la viqa o Ia ¡uda.

CMdo ¡¿ turción Aübpurch 6tá údvada, cl SQ gnb¿rá d.n¡os solmn& d.nd!
d. l¿ 'v.nh. .LfDid¿ Fr los f.úpos <lc Edrción, sin nnPotu como .ntó ¡
Bnbr¡. Así si pa'on! P¿rr y lucgo P.@tt cl sQ .spd¿nr a qu. ¡.qu. úEs dr
a@ ¿ BDbar. p.¡! @ .fdrt ¡mnrc Eñbodo sólo lo quc .sú dcnm d. Io rcñpos
d. Edición- L¡ not¡s oocadA úrcs y d6pués d. los li.hpos dc Edrción no srÁn

Sicn clb6¡coConml c¡p'lámhRdord= LOOPEDy la funcron Aubpunch crÉ
¿crvad¿, cl,é!cn iador condnu¡rl .nmdo r .rli.ndodrl ñodocnbsión ¿n lor
fdpos dc Edjc'ón ca¡l¡ v.¿ qú ! Rp'6la !.ucncr¿

Nor¡: Cuedo s inpldcnÉ.1inÉftptor dc pcd¡l pe corrllúcl INIC¡O/DETENC¡ON
(STARTÁTOn d.¡ sucúciador. al pÉsiooú cl p.d.l con cl ecucnc¡adot
iDr¡ducrcndo cn ñodo E3p.tudo p@ CÉbd (ódub, cmoa cl rau.nciador ¡l
m¡do (g.ibrron rODUBi. E$ p.mrE un. .¡t¡dá . 8Eb¿con si¡ Js la tuos
v si¡ us los tientus dc cdición.
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Toendo @ l¡ Se.!4ci¿/Esch¡ndo Nuevc Sd¡ds
C¡d¡ vcz q@ v¡y¡ d.t rbdo ScErci¡dor ¡l nodo Sonid,os (p¡lsionmdo cl boón
S¿¡¿r, So6¿t), ¿l SO é¡*s cl cf6!o d.l enido sl@iorado 6 .l Púdádú d':
cfcc, Empl¡¿rdo c¡ ;tcio tt l¡ wnci¿ (Rccu.¡d., h.y slo un cf6@ e¡ivo
¡ l¡ ve v @d;E ld v66 qu. $d.n p¿seá¡ a @vés d. e cÍéb) C¡¡l¡ $ni{io
*l@io;!do m cl nodo ¿ S,¡?.¿ntt ¿ S¿aidot he qu. r u* cl cfdb dc¡
i¡sEl¡mnb cn cl s!4i.doi (Es¡o no @bia la se@i¡ pd at1¡da a ceüchlr
ua sdu.rcit cd dbtinior .rctos)-

Micntu ct sM.iadd qed@ 6 modo S.l¿c¿ü¡ ¿ S..aEna, cs p6ib¡c
¿pilú pisr¡s h&i@do doblHlicl cn los boDnó Esto pcibüú to@ u¡ clodí¡
Nltitmbzl jm@ dl súnc¡adú.

El r¡odo id.¡l Dd *Nhú twos enüos, o d. solo locd mi.oE¿s él súóciador
e¡¡ ¡n ta¡do, ; usándo l¡ tu&ión RerDl@ d. So.ido, @m e d.sib. en l¡
Scció¡ 8 - Pwrs.

Gnb¡ndo Pbta MIDI
Uú va qc t do 6ri üú. Ud pucd. p|!@dd 8Éb.*lo PÉia! MIDI .xeBmnE
@m lo h¡ú cd Fi@ cm 3ia$5 LOCAL o BOTtl. L5 PÉra! qE ton áv¡¿d¡s vi¡
MIDI so¡ dt¡d¡s .!.1 ñim aFdo qE la p|G ittu o lo Rl¡tivo a 8t¿be'ón
Elr¡bú'ór .d¡ción- d.. Si8¡ lü nims pe3 &li¡.¡do Dbi
saEior D& snb€¡ L! pril¡ñ púu y lkgo l8 Pú6 diciontls

P@ ca¡l¡ psta rEsiv¡ quc gr¡¡., cl pE.dinnnb s8!i¡Á Ia mi3l6 instuccion¿s

I ) Mú! la corñg@ión M¡D¡ d! la púE cn cl beo d. pa¡á@tros,
2l GÉba¡ l¡ Piso v luc¡o
3i Curdr o úh@ l¡ ¡34 nu.va .n la peEllt Kap NEVOLD

Ls ds MIDI D!.dd s *ld'on.d¡r y ¡púada con 16 boto6 d. Púr¿ v
púi6s\il¿rcild¡!{mut,o4unada$¡úrslo|&sd.€l b¿tco Mi( 4vla¡a)
il iF l oú lú om! D¡6,
Pañfr¡tu! d. oqfdiuc., com tl vollmn, Reso d. Télado v TssPosición
@dos e ¿pli6i¡ a ts iúüs MID¡ d.l mm modo qk ¡ l¿s Pú6 LOCALES. tj
myoú <!. la vc* Ud- 3nb€l r<úrcia y cmioÉ qu. r¡úo tlguna PsEs
MIDIrcrmú) v dclM tisE ldal.s (hha). En 6Ece sesúEk d.
úrs¡tr|. ssú LOC1L a ltsp'sbque Ud dcqqu.6qH sólorcn'dord.l SO
Esb.viÁrá cl dvlo dc 'nf@ión VIDI inn{.en¡a u inmmn'o.¡kho
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Fuo@6 de vdú¡m dG Pirt¡ - Merd& SiLici¡n¡dto J Esuh¡ a6l¡ü .L Pisrs - Mi4
Mut¡n8 y Soldng

Un¡ ve quc hat! 8¡¡b¿do al8!É púEs d. uM so*ia nccs¡t á balmcú los
¡ivclé & ls pis y quiA eúhd¡.s ura o dos a I¡ v.z Asb e n.e a cl bmco

S.l@ioE m pisr¡ on ¡os botoncs d. P¡rr, pEsoE lu.go .l botón E¿E
5.4ur.¿r. EI SQ csú a¡@ d cl nodo Alcrón dc S.cenc'a. An(n psion. .l
bo!ón .|'ú (Búco ¡ qu¡do &t útrÁn Pd,t¿U¿q. L¡ pót¡Ia m3n¡á

D6d. ce bfto, ldcri¡s d. b6i¡md ld nivcl6 dc ¡r. prsus .n l. su.¡cia Ud.
Du.d. .s@bú el@.l! u. DisE riLrciúdó t da la otu (solo) o sümiü
ihüE) @ púia csFcfica d com e he coa ls v@6 @ ¡¡ putAtl¡ s.l@ión d.

. Pesióe.l bo¡ón dc l¿ tis qe v¡ r cdiE L¡s @nnolé d. E n¡.'¡& Daios
¡jút¡!¡¡ ¡hoó .l ¡ivcl rt l¡ pis eldior.d¡ d. m . 99.

. PEsioÉ €l bo¡ón P.rr¿¿.2 p.ñ si¡cñiú o cshú.¡sla¡lr@lc (mutc o slo)
la ptut¿ (Va .l úáh$ sbE .l ses d. l&s p¡6 d l¡ S4ión 8 - PEÉ6)

Fúctoút d2 volMen d. Pis¡d 9 - 2 f
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ModoCanción
El Mod¿ C@ióa (So,g Mo.l¿) cs la clávc p@ &sáÑuú cl vcrd¡¡brc poÉrci¿l dcl
SQ com Es¡dio dc Mus¡c¡ Pcsonal. En cl úodo Cdión U¿ pü.d. cncadcÚ
c@cia pe fo¡rM cdciorca. Lá cancioocs cad, fom¡da po. P6ar . En ca¡l¡
puo d¿ l¡ c&ció., U<L pr¡.d. eleioú ud se¡c¡ y .l núGrc d. EFúcio.cs
d. l¡ s.Nü qu. r.qu. cn .F p¡e. com hbian .l s@s d. Eprod$ción o
E¡nslosición dc crd¡ pista d. l¡ s@ci¿ El pr@.so p6¿ l¡ cd¡ión <lé los p&s d.
ls cúciór.s cubitu.n l¿S¿¿.ión 10-FMioE d2 E¿itió".|¿l Sewia¿o¡

M& &in. C¡d¡ tuciór d.l SQ poF. rd.hls $ cdñg¡aión p¡spit dc .f€ús (vd
ab.jo) y E pkt¡r adiciom¡cs i¡rd.p.¡ldicnt s dc ld pisrar dc sÚ4id qoc @úpon.n
¡d p¡s <t l¡ @iór. Es L d¡ un sumidor d¿ 16 pis6 con uú ¡.nbüd¡d
E.ft¡¡,¿ Pucdc *086 q!é paÍ.s tui€14 po¡xh a ptt¡l d. cGnc¡a y qué
par|6 @ p'$rs d. ceió¡. La pisr¡r dc ceión É vcrá¡ d la sigr¡ic¡E p¡gii.

Cúb¡¡ndo Efer6 o Modo Cmió¡
Scg@ntc U¿ y3 noró qÉ ¿l @ú cn él SQ y cmbi& ! un enido qüc ti* un
cfeto dtti¡to dc¡ dr.¡ioi. É prcduc. ur¡ p6u¡¿ o bÉvc silcrcio. cn I¡ sali<la d.
audro. Esro 6 po¡qe. ¡¡ irü.¡ qe lodos ¡6 pr@sádocs dc scnal ógi¡r¡s, cl SQ
¡!qui@ & u ridpo pe cúbiú d. un cfdo ¡ odo, E¡ prcg¡¡@ dc s&*@ quc
d.fD. .l .fé¡o d.b. s cdbi¡do pe cada cfe¡o d¡foüIa

Ielal suc.d. s¡Gjorado súrcia C.¡l¡ súrci¡ ticÉ sü pñpi¡ conñgúión
d. cféltos, l¡ quc 4 cdnDltuE pFsmblc y ¿s ffiiad¡ cor c¡d¡
s@cÉ Cwdo U¿ e¡€io¡a w scu4ia. í ¡¡ nF. s@rci¡ ¡.e u.
de¡ dirdnto ¿ la eldio¡, É p¡odücil ú bw. p¡@ a I¡ slid¡ d. ¿udio.

Es¡o puédc EpEs.nd un probl.d al bú ú¡ c&cón. 5i ¡l c
ntrdo pm d. ¡¡ ceción l¡ su.ndá d.l .u.vó p6o ri@ u .feb dis¡into <t la
ucrioi pucdc h¡¡ts uD! p€qucñ¡ pcus cn l¡ e¡jd¿ rL ¿ud¡o Dldo qE cs no e.
convá'cnE..lSQ ofrE. rgús ¡múta p¿n.vrdrsb.

El púárcd! So.g UÉs Efiéi froc SEQLTENCESSONC" o L¡ c&ció. us cl
cféb dé SECUENCIAS/CANCIoN d cl b6¡@ & cd[d dcllmina ¿l cfdlo(t
oue eá *uchdo cü¡¡do c tu¡.du4 ur¡ úción 6t $n¡ndo:j C@do Soúe Us Efier fóm=SEQUENCES", cad¡ vcz qú úa r@v¿

su..cia comi@ corc p¿s dc uo¡ c4ión, s! .fero e., c¡g¡do,
púdu.ic.do un¿ tals .n la s¿lida dc audio (a ftnos quc cl cfd@ ¡lc ¡a tuda
sE.dá e¡ igua¡ .¡ dc Ia ú|qior).

. Cuaftlo Sons Uss Eüer ftom=SONG cl cfelo qu..$¡ ftno¡iz¡do con la
ceión c cÉüch&á ctr tod6 los pes <lc la cúciór y oo habrár pos .n la
elüa dc ¿udio a n.di<l¡ quc ¡ucva ecuúci$ !¡ys ¡qrdo.

El ljus d. é@ puÁ,¡.@ s ncnonzado co. cada c&ció.. Cada vc¿ quc ur¡ núva
ceiór 6 ccád¡, c¡ yalú inicial cs SonC Ues Efidt frcm=SONC . E$o e8m
q!. no hab.á¡ pales dc aüdio al cdbiú d. sudis, Frc &mbién sig¡i6c¡ qlc
una s@rcia pucdc enú distinta denro dc üa ceción qrc aola

Si uad. tod6 dodos Song Us¿s EfiÉtfion=SEQUENCES p@ una cución.
pu.dc úiniñie cl cf@ro d¿ ¡¿ paue dc audio h&iodo lo sig!ic.r.:
. Sicmprc qu. s posibL usc .l nismo cfcc@ cn sucnci6 contiC¡a de l¡

. PtoSm un silacio .n .l inicio d. slcnci¿s dondc cl cf€b cmbic. o
poe:u. u¡a su.oci¡ dc un compls c¡ sil.¡cio cuya ú¡ica ñrción sría la d.
cmbiú a.l nucvo cfclo. Lu.go scgúEe quc la qüc sig!¿n ueD cl m¡mo
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Uú Carió¡ cn cl SQ ca deho nár qE u s¡pL sNro dé sdMcid
cM¡lc¡.ds. U¡. vaz qe h¡y¡ cEdo ú¡ ¡MióI y .dir¡do sus p.r6, U¿ pucdc
8r¿hs¡ ob eruF .orDl€b t!. úho p¡E qú E¡rdra¡ l¡ du¡¡dór roEl d. l¡
6.6¡ EsEs P6¡6 d. Cü.ióñ si bElRnE ind.F¡d¡cnEs <t la piG dc Iú
su.ncic; €¿d¡ ú dcn s! pñtio snitlo y sujÉgo propio dc püárc86 <lc pisra
El ¡¡Eodc 16 pist8 dc cúciór cs cl l¿rgo súr¡do <¡. lú slm¡a qw conponcn

SuponS@s qu. Ud- ha cNdido w m€ión cono sc dcsibc cn l¡ Sdión 10.
Pu nesd.Fnplo ¡¡)t:É¡lfu uñ¡ ce siEpl¿:

. U¿ y¿ tioc gh¡ada Eer 3dúrcid. cadá M ue @ho piitar y ddc
cdbir¡da o dc¿d.n¡dd l¡s G!4ia cn M úc¡óo
. P¡e I & l¡ c@ión o l. Seu@¡ 0l,4.omD¡s, I r.D.¡ició¡r
. Prs 2 d. ¡r cMión cs l¡ Séu@ü 0¿ 8 cmp¡s. I R.F.úión y
. F¿e 3 d. l¡ c@ión s l¡ Seu@i¡ 03.4 co!¡D.s, I R.!.ticiór

Su @ción síd hls o lMos lo si¡licn€:

Ahor¿ con l¡ cúción Fle¡o¡.da, p¡.d. pc¡o.ú 16 botoG3 <lc ¡tr,4 y vd un
jEgo rüdó dc pis6 v¿cí8. Es $t la pú6 d. l¡ @ión. si Ud. no .s¿r s.g@
qüé pis6 €tá viddo d Ia púú!a, vdil¡quc ¡6 LEDS dc ¡ú pist¿s. cs@á¡
dc$.n&do ¿l obede Disss d. su.ncú ¿n .l modo Cúció¡. Co.tinlmdo con cl
cj@plo mdiü, 16 pis6 d. la tución F v.rí& si:

-lg:=.$..------l.g3|-

Ls p¡s6 d. @ción sn dEd6 nond¡rcnE como pisb dc scucncia €uyo l¿¡go
6 cqüilalcnE al lúgo cmbi¡ado dc tod6 16 eoc.c@ qu. coñpo¡c. la cúción.
El ldgo dc ld piÍas dc la cdción É alusra dc acucftlo al lúgo qlc ticncn la cdciór
c!údo * gmba la p¡irca pisa d. cúción. Los cmbios a l¿ cshcrM de la cmció.
dcspnés {i. 8nbú la p.im piso no afecEÁr cl larso d¿ 16 pisEs d. la cmción.
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' Ud pü.d. cdbid .l $nido d¿ uú pista <!. @ció¡ con cl p¡lc.dioi.nto d!
Rla¡pl¡a d. Soddo, ul co'ro @n l¿s pi¡¿t dc @ s!fti¿

. Ud, pucdc c¡Fú ¡ !¡¿bü. (prsioaúúlo R..ot¿ y Pbt) 'r g.abt 6
oalquiñ d€ l¡r €ho pisü d. h @ión. P@ g¿b6r pttas dc c4ió., us cl
mimo púcdimidb (com $ E út- c¡ 6ta s@ió¡) qrc üs pm gEb¿r
pisr¡. dc su.@E La ú¡ic! dif@.ci¡ .s qe ls pisc d¿ cúcióú 6l¡
¿si¡da @¡ ¡¡ ceiór oin¡a y no @n las s.cútci6 individ¡alcs qú
compo.c. a cec'o..

. Ud pu.d. .¡tii¡r pi$¡! <t cución us¡do s¡lquid dé l¿s tuncioncs dc
Ed¡ió¡ dc Ptu6 vtta .n la S.dión 10, Sc¡ceio@do .!.rqú@ dc ld
fwio@s d. Edición dc Pistr. .sdrdo el@ion.d¡ um cMión F cdib'á¡
p¡@s dc ceción.

. Pü.d. M I¡s f!rci@s dc Ediciór d. PisÉ D@ .ditr l¡. oútas dc I¡
@cion cotu ú EEpo. bor¡¡dolr o ¡9r.8¿iüo y.lim¡oüico @mpes.
Cuedo hav ua ceión *l@im.d¿ ¡a füÉioM dc Edición rlc Pist¡
¿fcürn lú p¡ia. dc I¡ cdióo. @m si ñ!s @ se@i¿

. E F$bL süáciü (nuE), ¿fuhü ¡tl¡d'trnÉ (elo) y ajútr¡cl volfti
d. l¿s pist¡s .n cl b6úco MD( .om coú ld p¡rá. tlc l¡s s.sñid

Ob.er{ndo Pt tr! d. S..!dcü d| Modo C¡¡c¡ó¡
C@do hay ud c@¡ón cst¡ sleio¡.dr lo quc Ud- vc .n ls p!¡utls & pisa y
tlc pa¡ámctres d€ pdfo'ruc. d.Fn& d.l rjuí! d.l p6r¡mh Song Edi Tmts
Displaycd ('Pis6 .i¿ Edición d. l¿ C¡Eión M6r¿d6 ) cn cl ban@ dc ConEol.

. Cua¡do So¡g E ütT@t! Dspl.ycd=SONC", l¿i psal¡5 & p¡as y dc
pa¡árEEos d. Frf()lmc. Md¡l¡ piiEs d. eción. Cu.lqüid chbio qu¿
h¡g¡ rfe¡Á¡á sólo pir¿t d¿ ceión.

. C@do So¡g Edi¡ TÉ&s Displ¡y€d=SEQ , ¡¡s púr¿tla <!c Pis6 y d€
p¿rám6 d. pdfo¡rrú. m3aúá¡ pi3r.a dc ls scncia qN compono lá
m ión. Cu¡lquid cMbro qu * h¡s¿ cledo hdy @ ceión Éldionad¡ no
eá @iz¡¡lo d.9!é. qu. .l pe hry¡ EmiIldo dc d&. Pm cmbie
oalquia co$ .n @ pirE dc @ sceNi.. priñú dcbc Él@iord la
su.¡cú y had ¿llí los cdbios

a¡ Eú rleion¡da uú c6crón y "Sdt Edir Tta.k Diep¡¡tcd=s.q- . los LEDS
ebr. los boionB d. Pü¿¡ d.scl!¿¡án indiúdo quc It irioMión d. pisb
corcqondc ¡ pisa tlc l¿ Gudcia 6 cl pee eo.r d. l¡ c@ión y M ¿ pú6 d. l¡

tlty úa ffud.ápid¡ dc rl¡chü.st Dar¡@d dft S¡rg Edirri¡cls
Disdaycd=SEQ" y S@g E<!t Tats Dis?hy.d=SONG :
. E$¡do d cualqui.R de la dos puElla. h¿l¡ u¡ doblc-cüct .dpido .n

cu¡huid dc 16 bobncs dc P¿tr¿ Esb cdb'i¡ .nE la pú6 dc ¡a scuc¡ci¡ y
l$ pisr¡s d. la cec'ón, r¡t com si hubiese cebiado cl pa¡áftr¡o Song Edn

El LED soüÉ 106 bobó.s de pisas rlcat Ua ál mosF& pisBs & sencis:
Ftrlr,@. contlltu¡lMr! ¿nce¡dnb al mstrú pktas & ceción.
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Mddúdo Plra d. Sétl*iú I C¡rdo|r. e¡ Modo C¡ncióil
Despu& d. M y .d¡E¡ M cs¡ón U<L pucd. '¡El¡¡ (tudoM¡ cl vo¡um y l¿
Fsicit¡ 6¡á@ (Ia ) dc Ia pis6 .L cmión y/o d. s@rir¡ qe @¡Jl)¡rlu l¡
c¡són. El pt@s dc 'l@¡¡ ¡o rfcL I¡ i¡fo@iór d. lr¡ s!triú hdividu¡Ls
qE Mpon ¡ l¡ cdciór: cú uú Pisto¿¿ M¿cla¿.|lúAod. h .ftión (qE c.
¿rú .s pe .L lss ptras dr cúció¡) cn l¡ qú pú.d. 8n¡ú cúbiú d. voluffi y
(i¿ posició¡ .tér@ qu. af.ct¡¡át! ¡a íi¡¡, .L ceióú y/o d. sé]Ércid dofut .l
{t smlo d. l¡ qció! @u!!l.t& Pucdc us 6tt frmióo p@ !6¡ú la diniñica d.
cicÚ pis6 dúe p¿¡t & l. csión, o siod@nc pe bajú rr¿du¡,lmrE €l
volwn d. I¡. púc (fad. @d .t 6n ¡ d. ¡¡ @ción.

P.n^gnb.¡ e[b¡6 d. mlúm6 o pcición ed4@ @ p¡st¡s d. suEia3 a

. S.ldbm M sumiÁ qú co¡bs¡ pitE! qú U¿ d.g Ésla

. ScldDm cl b.eo <t Cdtul DE 'o-dirdo.l boón Co¡t ¡ (Bdco |,.
el@i@ ct Modo Gnleióú (RDtrll¡ 1) y ¿júslo d Rcotd=MDoOwN".

. Pong¡ cl pd¡trh -Sds Edir TEb D¡play.d cn _Sdg Edir Tdb
Dlsp¡lyai=SEa_

. PÉsion. cu¡lquidd.16 botoG d. P¡¡¿ y *l@ion ll pisra d. s4áci¿qE
daÉ ñrld. Si el@i@ ¡¡ pi!6 3. po. ejdplo, cu¿lquid cdbio qe hag.
¿té@l to qüc.s¡! @ la Dir6 jd. cadá sürciá dufu¿ l¿ c@ión. 

'

. sct@ioe ¡@o d. Ét¡¡ (Mn) pBion!¡do él bdón ¡rü (Bwo 7). El
bdso @nticrc 16 vo¡¡úncs d. Dúdr v mG¡¡ ¡¡ Dis el@iona¡lt lO
Ei@Dn. c¡ p€¡áftm Pb¡ pú¡ ¿nb.¡ Mb'G a ü Fsr,ón 6i.r@ d.l
s'ú).

. Mdrcnicrdo prEid.do¡eodp¡Bioe P¡O'. El SQ €n@ a R.8nb¡ció.
lo'frdnbl

. \J*.|C@r¡b E Edd ¿. Mt o 16 tuÉ FL.ha AtittlAbljo püt
@alú cl vo¡mn o p6icióú cs¡¡É dc lÁ piir¡ s.l@ior.d¿ T0<16 los cmbio3
qk h¡g¡ sñl¡ gnb¡dc.

. al ñ¡d d. l¡ úcion, o at pBioÚ S¡or', !p!Ec.n¡ ¡¡ pd¡.I¡ Kép NEw/
OLD . Aquí Ud. pod¡á *uch! los cÚbi6 úEs <L d.cidü si los süa¡d¡ o ¡o.

. Ptd nElü oh p'sra pEs'on. ú boón é fú¡r r *ldioc una ¡*v¡ prsr¡,
sldidc lú8o lo! p¡r¡mhs dc vdurn y lonciór caDéÉo y Fp'ts cl
proediñi@b.

P.B gnb.r onD¡c d. lolütm o pdCci4D 6éñ 6 @ p&& d. eaió..
. Scld¡o@ w ceión qü. conLng¡ pis6 dc cd.ión qu. Ud d.s rczl¡¡.
. S.l@ió@ .l h.¡@ & Conm¡ rs¡ooddo cl boún Cort ¡ (Dtuo 1).

séldio¡. .l Mo<lo Gdteión {Ph¡r¡ll¡ ¡) e aúsr¿lo 6 Reod=MD(DOW¡r'.
. AjusE -SonB E ür T@k Dql;ycd cn _ún¿ Edrr TEks Drs?laycd .SONC

(húdc alEmd afr pis6 dc sEncü y püa d€ c&ció¡ h¡ci.ndo dobl. cli€¡.
.n €u¡lcui@ d. ¡os 8 boroncs dc Ptu¡, c¡ úodo Edición dc Séucncia&/PEs.ts).
L6 LEDS d. l¿r pis <Lskut¡á¡ al no6tu pis6 dc sudcrr y F'l@(ctr
.Rndj¡los ¡l tulÚ pis6 de .eción. Not qu. l¿r pisa d. cMc 'on lon
@sa¿d¿s s¡.mpÉ <!.1 9 al 16. mi4t a Ia <lc sefti¡s s. ñüsd?¡ r¡.1 1 ¡l 8-

. PEsionc cuahlid borón & Pú¡¿ y seldcionc l¡ DisÉ de cociór oe dBé
nMl¡¡ S, ri@iona la pisu l. Ñr qmplo. bdó crhbio quc hag:a ¿.fcE¡Á lo
qoc 6r¡ cr la pis6 3 dé ceción (ñosü¡d¡ com pisE r I ) du@lc la canción.

. S.laionc b.¡co d. @ala Orir) pariona¡do cl bó.ón ,lü (B¿jF 7). El
b¡Eo c@ti6c los vohldnd d. ¡6 pis6 y mu.sh l¡ púa s.lecio.a¡la (O
eldion p&í,Eb Pb¡ p¿n gñb& cúbiós .n lá posición cstaro dc¡ sonido).

. Múlcricrdo pBionado ¡.@rd pÉione Pt¿r, El SQ cn¡-¡ cn R.CÉbáción.

. UÉ d Cñ¡ D. E"tta¿¿ 1L Datos o los bDroÉ Fb.ha AEibdlAbdio óú
R*lú e¡ vo¡umn o posic¡{jn .r@o d. la pl3@ elúcion¿da Todo¡oi .db os
que h¿8a erá¡ Cmbados
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. Ar 6¡al d. ¡r @iór. o cu¡r¡(io p¡tsion S¡¿¿ ¿?ñrá la paÍ¡U¡ 'Kap NEW
OLD". Aquf pod¡{ tuhd 16 mbios erÁ d¿ deidir si ios gu¿¡d¡ o ó.

. P¿ñ ll@lú o@ pist¿ pEsion. u boón d. fit¿ y *Ldio¡. um nu.ta púc
Flerorc lucgo los p!¡¡mtu d. vduEr y pohción 6úE y Epi@ cl

Not s aaM dd Modo d. M.rd¡
El Vo¡ulM d. Mcal¡ y l¡ PsiciM EsrFo rPú ) $n gnbados .n la p't6 dc
cNión d u¡¿ ro@ 6p6id rrC modo ADD IAEñgü) al Cnbo¡ cmbios d¿
@rumn o dr "p€¡ - . I¡ inf':'|.@¡óo .s oü.Ea¿a t It inlo¡¡@tón dc lü pÁb. E\to

. 

- 

L¡ irfomoo¡ & Eal¡ r¿¿rpz v gEb€ d h pB6 d. tudón *,qron¿d¡,
ird.!.rdi.nr. & s¡ .sú Ml¿rdo D¡$¡s & sld¡r o & tuión.

. 5' gFbó intffiiór dc M@l¡ cn úa pis6 y <hs.a botui¡ y gmb€rl¡ & nFo.
p¡itu d¿b. EmEr o .ün¡ú h inf@ión qieúEl usndo cl corudo
FüEo <lc Evcnbs .n .¡ büco rt Evobs (vd Secién I O DD n¡! dcr¡ltcr). D.
ñ r¡do. ¡¡ ¡ñv. urfd@ión rL M.rl¡ s rgÉgúÁ a l¡ irfotrruro¡ y¡
AúEnE. rrdicdo ar¡¡ cn cotu@ con .I¿

. Si Ud. boñ l¡ pis¡ d. 6c¡ó¡. I! irtotuión & '|Et¡ $ bor¿¡4 Lá
8nb¡ción dc nota!. cdtu¡adGs, cr., oo atór¡ l¡ infmión d. Mcal¿. Fn
búr{rdól¡ q .l c@rdo Eñs (BoM) .n .l ba.co Evcnlos bor¿¡¡ la
i¡Jo¡Úió, d. M@ll

C¡d¡ v.z qe s pGibL. U¿ d.bdi¡ us 6ra fwión com ét úl¡i@ púo o ta
cadcD d. FldEór, d6pu¿r qN h¡t? cm¡rdo <L h&d db'os o ta dutuón
rL h c&ctón. d. 96b.. y búE pis, cr.

Hly ob modo d. Snbar @b¡6 <lioúr¡icd d. voluM .n ptEs dc suenci! o
ceió.. Puc¡!. u$.1 p.d¡l oFio¡rr CvP- I p@ eñbú c¡nbior dinámicd <t
volum cn !r¿ pist¡ d. wnci¡ ni.nn'¡r la sú.rcia é$Á *lddoMda o cn u.¿
pi¡rÁ <!. @ción. Aju$. 'Ptd¡l=rr'obrc *7" cn ¿l bdco d.l sin @ y lcgo eñb. tos
cMbios d. vol@n cn mo<lo ADD. Ss¡o Cnb¡¡Á mrs¡jé d! volwo (CorNlador
MIDI n?) c¡ la pisq lq qE e¡ d¡iti¡@ dcl volutun dc Mdla &sib már
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III
Banco d€ Canc¡ór - Fünciones de Edición dc Canción

PR{onúdo .l boón Sous (Búco ¡ ', md6 e cs¡á .n .l mmo Edjc¡ón dc
Seucmia, k úD\¡.. bdco Edición d. CecDn SiPÉ{ona.¡ bo¡ón 5¿¡8 rBdco
3) tcnic¡do un¡ suc¡cj¿ e¡4cioúd.,, cl visr ditá: SORRY! Scl4! a sng fi¡sC
C'DISCULPEI Sclc$ione uta cdciói pn@n ) y no lc Pmidní ecedcr ¡ erc

Ronco d2 C@tbn - Fwbtus .12 Etl¡d¿ñ d. Cañción 1 0 .  I
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30
cr€lte SonO - CrÉr Canclón

Pclw Edts.orarE /sorE (Baü

CBte Sona - CÉción d. uD¡ C¡rció¡
EsE corú¡do * ú pd h (l*ión rlc ñucva úc¡on6. la quc plcdo et
cn5$bladA usr¡do cl Edibr tlc Fes dc C&c¡ór d.s@ nrá! ad.lúr m .sra

Ar deionr aE p.¡árEto, l¡ pa¡¡lll iícial n6d lo siguiá¡.:

PrEnorc cl bo!ón E J,.- EI vier di¡l

El Cw ¿. Entrda & Ddot o los tb@É FL.ha AritalAhjo É(rrr¡ ¿hon
16 ubic&ioncs dkpoúib¡cs. si¡ úo, d. cdooc.

. Un¿ v@ qú * h¡ *ogido @ ub¡@ió¡. p6io€ c¡ botón Fleht Dtuh&

Un¿ vcz más uÉ c¡ C@¡ ¿ dnlta¿t d. Dat t peel@ionr lú disrinár lct as,
núllm3 y lmbolG Fa c'w ü nonbE y us los boD.6 ¡¿¿¿¿ ¡r4uie¡¿rl
D.dcha pe.*oE6.l cú¿.ú ^.ntñ.

. Aho6 qü ta e¡cccion¡do una ubic¿ció¡ y u nonbrE FE su cd€ión, p¡csionc
¿¡¿rro.v@¡E. Elvisüdi¡¡brvmd@"Cotr¡úrlSu@srfd! .indic¿¡do
quc la oF@ión s ha cooplctado c¡i¡ow.ne.

Cmo e Mcio@ cn l¡ págjna útcrio¡ ud. sólo pued. sLccto¡$.I Bmco d.
Cacio6 ca¡¡¡do .n .l Modo Cdción. Li Eed ñár ráDid¡ d
ca"ción et sel¿ccio@^do M nü@ción rocld d2 c¿nción J pÉsio@ñdo E¡a..,
@ño e dé$ribc cú CJ@do un¿ Nucva Scudci¡ o A¡ción Ssióo 9.

l 0 - 2 Bü.o dz Cücui^ - Funcbus ¿¿ E¿nón ¿2 Cütuin
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31 copy Song - Coplar canclón
.gaigaA.rr., : Pi!j6*E&

Copy sdg - Copiúdo @¡ C¡ndón
Us6t com¡do D@ haa úa coriá <L la .eión actütl|ME el4ion¡d¡ c¡
otr¿ ubi@ión d. @ciótr Nol. qú l¡ c¡eión onsird p.ttt¡Gúá i¡|ea .¡ su
tügd digin¡]. ftill@ e$ll@ d. En r sl@brad¡ l¡ Cación q@ d.ea copi¡r.
L@go, Eldcim .l p&¡rÉ@ Copy Sorg. El úer di.á: CoPy Song '

. PE3ior. ¿¡t ¿ E¡ vier ahoa dir¡:

.PrBiorc .l botóú ¡l¿¿r¿ Drft¡¿ El visr aho6 di¡á:

El c@. ¡L Edtu ¡L D.bt a¡@ Édtúá l¡5 F icio6 dislonibLs, sin us, dc
c4ioÉ Uú ra csogid. r¡ ubi@iór, p6io* cl boú¡ ¡¡.¿¡¿ D.E¡¿ !¡.

Anoú dctlc *¡úciorú ú ronbc dc ha¡a ¡ó c@¡@s t@ I¡ tucv¡ cdciór
usdo 16 Cortrold dc E¡tr¡¡l¡ dcD^ros. Ue.lCñ¡ d¿ Edtud. Dqtos pM
É¡ccio¡d ld disti¡t¡r lcms númms y símbolos p@ (iw ú r@ba y úe los
L86n s Flah. L4uüdelDtuha p@ csogd .l c¡lú ¡ edi@.

. AnoB qu. h! sLcc'on¿do um Jbi6ióryu nombr. pm,u Lución. pFlion.
¿r¿¡ rEvreol., El vEor .lirÁ bEvtuót Comúd Suc6fu¡1 , i¡dic&do
quc la oPctuió¡ s h¡ coúplcr¡do cxiros¿renE.

84".o tL Cúci." Fu.toút ¿2 Edi(tón d. Cano¿n r 0 - ¡
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32 ErA3€ Songr'P$l - Borla Car¡clórvPrs6sl

AÉ Ssg/PG.l - Boddo u¡r¡ C¡ftiór/Prsel
El chúdo Ere Song/PEer bor¡l .ü¡lquid C¡nción d |3 rcmná dcj.¡do l¡
übi@ión sir <!..ñir P¡iññ, Él@iorc cl coñ¡¡do Eús Soog, Lucgo, pasio@ cl
booón trr.r . El vis <l¡iá:

Elcun¿¿ Ertu& Drts ! lú Ur6ús FI¿.h. ArntdAW ncoftír a¡oE
roda ls @c'oB quc h¡y .n ¡¿ rclÚi! ti .guir. suFnor d.Éh¡ d.l vMr
m3rúá la ubieió. d.lr Ceiór l¡ lh.. infdior tusEaá cl nonbc dc la

, Cuardo cl vier oBft b @ción qE.lcs bo@, pBionc cl bo0ón t¡¡¿¡ L¡
pút¡Ia msfúá brcvmnt Cómad S@ssfu¡!" pe indiÉ qú la
()!c@ió. fué @nDlcrad¿ qi¡os,l@r..

al s¿ldioú.I corúido "Sónq In¡omEtion 'É mosFar¿ i¡fonn&ióú Elativa ¿ l¡
ceción, inctrFdo cl nútu ¿ pes. ct @Dlo dc ¡os ddtos y c¡ ticopo lot¡l dc
h ceiór. Pü¿ qE c¡ vis núcsrE info@ión dc úa cdció¡ csp€íficá:

. Sd@iw l¿ Cdiór y 6eja cl cotrÉndo Song lofooato¡.

. Ptlsiorc ,r¿r¿ L¿ p!¡EI¡ msñ¡Á cl rombq ubjc&ió¡ d. la C¿¡ció..
' PEsi@ c¡ boón a¡¿cú. &E r¿ L¿ p&ÉI¡ ñostr¿¡á dos pa¡árrcros :

''Song S¡cps - I¡dlcúdo cl núllrñ d. paos <t la 6dción.
''SonB Siz'- El quc nEs@ cl rMno dc la ceción c. cvcnt6.

. PBioñ nud@nt .l borór a¿¿¡¿ D.E ¿ k pebU! msF¿rá a¡oÉ el
tidpo bbl dc la canción cn m¡¡!0os. F8u.dos y c.ntésinor dc *8udo.

Song hlom¡tlor - Intom¡c¡ón d. i. C¡nclón
So.s s¡r¡ ñ@!. cdr S€quffi / S6¡E (ts¿r ( 3) / P¿fr¡r5 3.

Soí8 tnrornE¡¡d - InfoMión d. l¡ Csiótr

l 0 - 4 Ban.o dz CanLbn - Fb.ton¿t dr Eü¿óndz Cantón
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Rañama Song/Psel - Camb¡ár Nombf.. Cmclón/PrÉel
s4e E¡!¡ PErh Éft s.qdE. / sor{ (8611 3) / Pehr¡ a.

R@E SdgiPÉd - C¡mbio d. Nombrc de u¡¡ C¡¡cióD?et
Est cobr¡do Fmit .dira¡ cl ¡ombc d. u¿a ceión o ün pEs.r. Al elecio¡ú
úill@ 6r. coúr¡do. cl úer dfá:

PGsioEE ¿¿ E¡ qs¡ rlir':

Copy Pr€.€t O.a. - Cop¡¡r l¡lom¡c¡ón d. P..r.t
¡¡.ñt P'!.gt Ed¡r s€quffi/ sono (Ba* 3J / f,átrl.rá 5.

. Us lot C¡¡bl.! d. Er¡¡¡la d. D.t¡3 pd @biü cl .ombr. dc ¡¡ Cación.
L@go. pÉsioúc ci bo¡ón E¡¿r FE corpLtar cl coñ¡¡do. t2 pedr. n6údá
bÉv.ft.l! Conn ¡d Suedsful! pe indicü qN la oFñción fu¿conpLr¡¡t¡

. PEs¡o¡€ ¿r¡.r . El vi$r dirá a¡ora Fom Pe*r Song á4 ' i¡dicddo h canción

Copt PEd D¡r¡- Copi¡rdo ú Pft.et
Cooo * vió dÉriofuo., 16 PEEts alie ono ü subs.l o con6@ión
rn'.¡al dc su.nciú y contio.n infmiónrrd F¡¡lv¿ a los spdb; de''F fo,lt1.re & la pis6. Ilfolmció¡ d. Sonide. Reeot d. Teládo.
Iáf@ión MIDI y <ju-Á cs¡á¡ conrnid¡s €n los PEFs.iVtr Sdción 8 p@ ñár

E.t corhdo s. üe pm !¡nsf.rú la pa!¡! Ptler dc ¡a S6udcü á ob lus&. Esl!
com¡.do e ét PÉÉi Él¿tivo ¿ ls Pa¡6 ¿ ¡¿ C¿¡.¡zr- ¡r .ó.tuió ri. loi PEs^
d¿ ¿lAr¡r d. ls sn ¡cid daE! dc la cúció¡.

Al .eogd cat @rú¡do ap¡€.rá h sigüiaE peblla:

N
0I

n me
ong

=
H ¡t
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5
D
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. PEsioB cl boón fi¿¿¡¿ D.E ¡a El v&ral¡mdinL

36
Edil Song St ps - Edlt¡r Pa3o€.t! Canctón
9o¡tq!! Assr. Edts.qEta/ So¡'g €rxo , e¡nrda 6.

U¿ ptldÉ nw d C@ ¿¿ Er!ñ.ls ¿. Dttot o l6s t.toB fl..ha AnibttAbtjo
pm €l4cioñd cu¡.lquid ubE4ión d. pÉcl Da¡lo qE no h¿y d¡b3 d. no6
rvolGtdoi .l pEd pu.d. s copildo .n cudquE uhcdón <L p¡*L r olo .n

. Cu¿¡do tdg¡ s¡@ioú¿d¡ UM ¡brc&ión. pB¡orc cl boór tnt¿r pM
coD¡ú .l co@ndo. El vi$¡ dir¡ kwmat Coúmáid Súccrlnl!"
i.d¡a¡d,o q* l¡ opc@ión tué coñDlcÉ¡¡.

Ed¡r Sdg 5r.¡6 - Edi.iói ¡t€ P¡s d. Cdc¡ón
N *¡eiorú cl codr,úo E<!! S@C SLps * eijv¡ .l .did dc pes <tc cMió¡.
,qu Ud pucd. cúatlcn& €!m pe d.ñnü I¡ 6ürlfu dsici d. h .mión.

Uú Cdión e componc dc Per l,t¡¿7t. C¿d¡ PM consist dc:
. UD sumiáqk kd duBE ce pe
. cl nr¡|llm dc re.ricionA o R.A, d. l¿ su.ñc'¡ dÚmc cl Dre, y
. cl atus d. TMqosición o Sil.ncidjob dc c¡¡i¡ prrE dl@t .t pso.

AI elcc¡o@ cl 6óñ¡do Edir Song Srp3 cl visr {ü¡á ¡o sisui6&:

Plls¡oe cl borór t¡rr pu ll¿lü la p@t¡na Fi¡c¡paL Eh csr¡ peEl¡¿ Ud-
pücdc el@ioñd núll@ <lc Pae, qué su.¡cia e roca¡Á d es pe o
Púniculú y .l nútl@ & cpúcoM qk t@üá I¡ qEncE

l 0 - ó Ba..o d¿ Cúcit" - FucioEs ¿z E.ltción r!2 Canciór
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t¡ ta'a¡l¡ tül lo 3i8licnk:

El púle¡o inici.l d *t¡ t€¡El¡a cs cl núlrE6 d. P¿s. Al Él@iotu primrc .sb
D{¡t ll.,.l {@d.l oltt@¡c Pe et¡¡¡ &ti!¿ y dcarcledo d cl !bd: Es
pdmi!. u see rá!¡do oft lG d,o. p.¡ámü!r r'rr us.d6 d qa pdtAn¡:
Núrre d. P.e (SED NMbd) y NoÍibE tt l¡ Stuñir ta bobn¡" F¡¿.¡¿
Iatb¡ddD.@ta aJla¡a 6t 616 do. p¿ífte3. Pan e¡dion& cl p¿¡¡mh
d. l8 R.pc¡icioñ! G.l boón FL.t lzqi.rr,apnD?eñÁr ¡llád.l p.fuúo
Nuffi ¿¿ Prb

. Sep - Pae - N canr sl@ion¡d! cs á¡.¡ s Du.d! ¿ditar.l dttr@ d. p6&
!*i¡no.rcw ¿. Brnwb ¿. Dat t ! l6tétliM Ft ¿h.Anib./Ab4o,'
Fhitiéndolc @v@ hei¡ ¡d.l¡¡e y Ír& c¡ l¡ ceión y obsdú cad¿ D¡$.

. S.q@e N@ - N@bt! d! I¡ S@nc¡ Sd@ioM h c@rci¿ qE *rá
ls¡d¡ rn.l ps etu l. Un pes d. @.ión v&lo ms¡¡r' UNDEFINED
sTEP . 'PASO SIN DEFINIR . Pm agÉgú otu pe ¿l fu¡l dc l¡ c4¡ór.
eld¡orc"END OFTHE SONCi" FIN DE LACANC¡ON. vrnon..l
lñ6¡ Fb.h. Anib¿ pm d.fDú .l p{s. Esr porc um w.¡ci; @ . I ple y
mudc c¡ Fi¡al .lc I¡ Caeiór ú pe oár ¡lls

. R.p - Esb @n[Dl¡ cl rúfft dc !@s quc * Ép.drá Ia scucrcia düdE cl
pso &o¡r d. l.cúc¡ó..

Rasp: 01 ¡ 9. o FS

FS i8¡ific¡ ¡¡Eñ¡pror .lc Rdd. C!údo REPIFS. cl pdo d. ¡. ceción * cpcd¡l
intuillfurE haE qE s F6ion. cl p.d¿l Auxiliü (disponiblc só¡o cwdo bay
co.étd¡ ü. p.d¡l sw-5Aw- ¡0). Al pasionú c! p.dal, cl pe tcmi¡¡.á d. 16ü y
¡vúz@ d Pe t8!'.rE.

Buco d. C@ci¿. - Fu.torct dz Ed!.¡ó" d. Ca".ióñ t o - 7
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Con cs¡os pa¡¡@Eos aj!Íados, p6i@ cl boó¡ F¿.t¿ D.z.¡¿ EFti{¡¡cnE
hdt pad ci púárrcuo S.guft. Nm o NoñbE dc l¡ Sderci¿ t¿ pdull¡

En 6E peErla pu.d. el@ionú qué pisE! eár s .rci¡da (m!@) y c!¡¡rd s.¡án
üa.porrd.. dufu¡c cl púo s.l@iondo. UtL mbi¿r pucd. e¡eio@ cl valor dc

. Ttuspo6c - TmQosicióú - Aj'¡e¡ c¡ v¡lor dc r¿nJpos¡eór quc üerÁ
cualqud pi5¡ qE Ud d.se tarslord dud& .l pe (vd abejo). Es0o subrá o
boj.¡¡ ¿l bno d. .od¡ la pisd

Rrso: - 12 ¿ +12, c¿¿¡ irGcnb EpEsE ú mibdo.

. SILENCTANDO Y TMNSPOMENDO PISTAS - PrBima¡do cpcttdamnt
.l t{�tó¡ Fb.tú D.úha'g¡@ó l¡s E is6s y pod¡á !D.po6. ú¡ocid o
&dvd l¡s pi5t¡! irdividurü@la Uq M i¡di6 qú l¡ plst¡ csa¡á s¡¡crciad¡
d[Mc ¡odo .l p¿e, um P indica qlc ¡¿ p¡@ d¿¡Á á .l bno (!iEh) ¡omd y
una T indica qE la pisia iea¡á úú3pu6t¿

. DApu& quc toda ld pisrs Enga ¿l sÉ¡¡s coGb, psiorc .l bo¡6¡ FL.ha
Daehan¡¿va ñát y ap¡¡drá un nFo júgo d. p¿rlJ*ros.

El últiño p¿¡á.rcEo cn .l coMdo Edit Song Sr.ps Fmjt! hena¡ o Elininú
(Rd@d) pes <lc ur. trió¡ ya d.anid¿

. INSERT INSERTAR Le¡ta ú ps .. bl¡r d.sp¡& d.l paso &tualñcnc
slécionado a l¡ mción.

. REMOVE - EUMINAR Rdud. o cünira cl pe &tualrcrtc Él6cionado
v coE los ÉtuEs h&ia adcl40c od Ucnd cl huco.

1 0 .  E Búcod¿Ca.ció| Fwio..t d. Edicü| d¿ Ca\c¡ón
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Ed¡l¡¡g Sdg Siep6 - Fn¡bndo hs d. C¡lciór - Usdo Ed¡lor d. P¡s d. C¡¡ciór
Pd ca¡l¡ Ph$ d. w Cúdón qe U¿ d.s clw

. S.¡@io.c.l c@do Edir So¡g SlcpspBi@aido cl bo¡óú Sora Gaico 3).
eerli<lo dcl bolón P¿rr¿n¿ ó cn cl nodo Ediciór dc S6Udi¿

. Ve.l úr6n FL.h¿ DMta p@ sl@ionú.1 áq Nohbrc d. la Seurcu.
ésE .' .l Pae 1 (Stc! D d. u.a cúción dió: ". END OF SONC ' ( +FIN DE
CANCION'].

. Ue los bob¡.s ¡L.¡¿,.rzn¡El¡r¿Jo pm d!ñ¡¡ cl pe <lc la suocia y
eleionc c.ft l¡s sucocia rlc la ftMi¡ húE quc c¡ visr nuetrc cl
noñbrE dé la sErci¡ qe Ud d.s qN roq@ d!m& cl pe.

. PEsi'rc.ltutÁ¡ FL.ü lz4aiqL p¿á &did cl p€¡¡¡Gdo d. l¡s Ép.ticio¡.s.
Sd4ion. cl núj'@ dc a!.ticiorcs EEPS.ict) r ajúsr. cl rú¡ll@ {tc v@s quc
dcc quc toquc l¡ su.miá dmE .l De. r Si .ks.¡ qu. roqe slo úa !¿
.l¡i..1¡ ¿n 0! ':

. PrisioncÉFtid¡|Mt ¿l bóión F¡..¡¿ D.E¡¿ ha6qü. a¡ñe6los
p!¡rfttus¿ Tnnslosición/St¡a¡.. S¡ dcs südciú ¡t¡mú púts dúE ct
p6o. *¡ec¡on. cl cr¡.1d qú ÉpÉÉnd ¡¡ pin¡ en l¡ Liné inidior d€l vis y
ajúsEll ú M. P@ E 6po¡cr pbEs dl@t cl p¡$, ÉldioÉ.l ó lG c¿m@s
qÉ Ép¡tgÉn l!(s) pis cn l¡ ll,E. infdor d.l vrsor y aJtuFl¡ o T. Scl(c¡on.
y ¿jLr. .l vald dc la F¿spos¡ción,

. PÉsiom Épcti<!!*nrc .l borón F¡..¡¿ ,z{ü¿rdd bs¡a Er.mú al púáE o
P¿s d. C¡¡ció¡ (SEp). El nrt¡j@ <'. ves qüc ¡lcb.l pGioru d€F d.ú {t s¡
!oúc6n &n)¿1,

. UB ve qe caú coG¡ la sMci¡ y cl Di|rm & EFticiones, s.l@ióm'ScF¡¡r- y D¡éion. c¡ boón FL.¡,Ariüú Dn ÉL..,od.l r,tu(nÉ 60
(.1 n¡mbn d¿ t¡ slmD órt . E¡¡D OF SÓNG r. 'FfN DE CAiilCIONir v
cdr¡.lo .Ll dw modo. Pd cad¡ pds Nsivo. Étccioc .l nombÉ d. ¡,
sMciÁ y us lG bo@n.¡ ¡t¿.¡¿ ¡ri¡d¡rqb pa c*og6 una sdéncia
ajurE lGgo cl .rtu dc Ep.ticioc y prcc.da ¿l pao si$i.nE.

. Sicmp¡E hay ú p¿s ar¡l quc di€: ' END OF SONG l .FIN DE
CANOONT" d.spués d.l últi@ pso d.6¡ido c¡ la cdción.

P@ ú a m Pbs distinto cn la Ceión:
. S.lsioE "SIGF y ur los bo!on., Flr.tu Arird pd ú a cu¡lqu.r pM <n l¡

cmión. Drru¿! qua h¡ya Gmi!¡do d. &fu h caiqón rcn c@iqu'd pu o
d.t p'Ge cn r¡lid&t) cs posibl¿ devoh.e ! dvés dc la ceció¡ pm vdificd
qu. r.d6 lór pas csr6 c@¡os

Pm cúbiú @alquid cos d un Pe dcfiri<lo dc uú cd.ióó:
. P¡n cúbiu o¡¡aui@ d. ¡s v&i¡bL (¡oúbc .L l¡ sauocia" n¡lmcD d.

Épti.ior.s, sr¡hr dc tusposición o siLncidi.nb d. pisE) d.núo <L un p6o
qÉ h¿ si{io r¿ cF¡do, sinplcmnc v¡y¡ ¡l pe cono sc dffiibió. elecionc lo
qu. d.s editu y c¡&nbi.lo.

Pu lr$¡r¡r (Ir¡.er) un Pa& c¡ c!¿lquid Dub d. ú¿ ceción:
, Scldcion¿ sEp+*' C'P$o ¡¡r") y vaya al pao @¡¿s d.l cual Ud. dcs insn¿r

cl pe. Esb sig¡ific! quc si dc$¡ iós¡ta¡ u¡ p¿s cnr! los Pes 2 y 3 dcbc n ¡l

. u*.1Lnó¡ FL.ra tqúüdb pe ir h6b.r pará@ -INSERT/DELETF
¡ INSERTART'ELIVINAR l. S.lcc.on. INSER'I- . pFsrcne lu.Ao c¡ órón
dr¿r Un pao cn bldco súá @do. cl viso. dirá TEMPTY LOCAnoNI
(IPOSTCrON VACTAT).

. S¿idcione el ,rca d.l NonbÉ dc la Secudcia y use los boro¡cs FL.h4 Aribal
,t¿¿J¿ pd slóciond una sucncia p@ .l nu.vo P6o.

. Ajus¡e cl númeo d. EFriciones y los sútus dc tusposició¡ y si¡cn ¡dicn@ dc

Btuco .L C@ctó^ - Fú.t¿tus dz EdJ@" d. Cancó^ l 0 - 9
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Fe Elin¡M (N.t ) uú p$o 6 cualqüidpúo d. uú cmióú:
. sd@ioóc 'st¿p# 

fP¡e N!) y vaya ¡l p¡e qu. d.ea clihi¡ú.
. U*.1b{�ró¡ fbcha lrtai.ila h6ra cmorFú cl DdáTEEo INSERI/DELETE'

C INSERIAR/ELIM¡N¡R"). S.t@ior. "DELFIE", p6ion hcgo cl borón
¿rar El pe é cl¡ú¡nado y rod6 los púos pcrcri@s sn cdidos ci uo

Cu¡Ádo h¡ya tmin¡do <!. .dila¡ la .dción, pÉsionc S.¿.t S.4@e¿J pe s¿lir
Ud- pücdc p6ioú d¡orcca Prrr D@ cFuchd 3u nucvr ceión.

Banco d€ S€cucncla - Fünciones de Fiición d€ Se$encia

ftlsiomdo .l botó¡ 54 (BaM 4), ñ¡coü"a 6ú cn cl oodo Edició. d. SéEncia,
F ¡criv. .l b¡ao d. Ed¡ciór dc ScErci4 Si p¡Ésiona cl botór S¿4 tdicndo
eL.cion¡d¡ ür. C¡Eón,clvi$.dirl SORRY! Sclccta s.qEnc¿ 66t
("D¡e¡lF! S.l@i@ Finm w sumi¡_) y úo pod¡Á !e.dd ¿.1 b€¡co-

Cr.¡r. SECyPSú - C-r! r S€.N¡ondJPf!!.r40 ú€ t¡¡¡ .l¡icrm Éitrs..fr.ft..,r,s.r

CÉte sEQ/Psá - Cqdú¡ d. Sddd.JPÉls
E* coñ¡rdo * us Im (:@ nuda ccúcia

Al sldiooú 6€ D¡¡átu@ la úÉ[. úici¿l ¡ti¡4

. PGsion. cl boóo f¡¿¿ tr vtqdi.l

El Cwr rb É^ttrdt ¡L Dotot o ros t.�r.n s FLcl,4 AdibdlAbújo ¡@m.rn ¿¡oÉ
l¿s ubicúion.s & s@eül sin urc y disFnib¡cs.

*

nce5iil Ne'¡
;:l Loc

eque
10n
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. UB v.z sogirl¡ la ubieión p€n l¡ Fúnci¡ p6i@ cl boón Ft!.¡¿
D./c¡4, La sigriot pet lla ¡p¡Gcrt

ljs dos p¿¡¡tutus <L csa pdn¿tL s us p@ ajustar ¡¿ ¡¡¿E¡ca d.l conpár dc h
súncia qüc É (:@ Us cl c6or.L Edtu.l¿ Dokts olosbo¡.¡.s FLch¿
,{rn dÁ¡io p@ ajüsr¿¡ 16 ticdpos pd @úpás, prcnonc lu.go cl boúr ¡¡¿.¡¿
D.a¡. p@ etivd cl @n ¡do d.l v.lú d. l¡ no¿ Ajusa .l volor cor cl C¡@t
¡lc É"!m.!a.L Datot o roúrú.s Fb.h'AdibdlAbdjo.

. Con l¡ r'¿¡ic¡ ¡j!¡eda pÉsioú cl borón F¿.¡¿ D.dr¿ El viu dirál

Uóa ta rús, e.l CUM ¿. Enld4a ¿. Dd4t o 16 bt .*aEit¿JAb4jo pú
eleioÉ ld dilrini¡. L!¡s nrtftbs y símbo¡os pu tu u nombE y us los
6o6n s FI¿c'ú lzcrú,úlwú pe *oe6 c! crácÉr a 4t¡t¡t

. Ah@ qú ya *ogió úa !br@ión, nombi! y la rEdid¿! d.l onp¡s ph su
súcncia pÉs¡ooc cl boó¡ ¿¡4r nev¿lM@. El viM dir, hwc¡ME:
co¡m¡d S!@ssful l" irücado qw s oñpL¡ó ¡¿ op.tuión.

Copr sequde - Copiddo S<a.ncia
U* cac of@do pm @pú r¡ sEnc'¡ elecion¡d¡.n oú ubi(d¡ón No¡. q!.
l¡ s!.¡ci¿ üi8in¡l pme@ int¡@ cn sü ¡úgú dc ú¡g.o, Pnftrc, egúEs qlc
l¡ Fucrcia qÉ dcs op¡d 6tá sc¡ccio.ad¿ E !o@.s s¡acion .l peimñ
Copy Scqucoe E¡ visd <ü¡¡: copy ScqucnÉ

41
Copy S€qusnco - Copl.r S€clenc¡.
S.qúno. B.nt P¡aslF Eór s.{u6M /

B¿¡co de Ca¡cA, - Fbcious d. Edición d¿ Cücíó, l 0 - l l
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. PEsion. E ,r b púrall¡ ¿¡m rli'¿

. Pr.sion et bo6. r¡er. D.E¡a El vúo¡ ¡¡oh di¡f

Lú Cod¡,oLs .b E"ta¿a d. Datot Éorú¡r lr¡ übic..io¡.s & sc¡cis
ditponibld. Ura vd cs.ogid¡ u¡¡" pGioñ ¡re¡¿ D.E¡¿ um vd nÁ.

U¿ pü¿dc a¡oú ÉlcioM ú nombE dc hút¡ ¡6 c¡furéEs pd la nu.v!
s¡ai¡ us<to ros Con@¡d d. Entadz &. Dz6í Ue .r C@. .L E|tra.Ia .L
D¿t s y losúñsArib¿/Aw pd c¡edond lú distinB LB, n'jmms y
síúbolos pd cEe u ¡onbE y w ros bDrorcs FL.ha lr4ui.r.lalD.Ectta pú
.cógd el cúÁ.Ér ¡.di|¡¡.

. Un¿ ve el@io..do u .ombrc pGrio¡c cl boón tr&¡ ruddcrE- El vi$r
dirá bfúcrMta Com,ild Su@$tu¡! i¡di@do qE e coúplctó ¡¡ opaación.

Ere S€qüdc.lPÉ.. - Eorudo Ssüen.¡¡rPrE€rs
El €otudó E¡4. S¿qu.nc. (Bod sa.nci¡) bonrá cua&!ic! slod. dc la
Émd¿ &ja¡do L ubic&ióD si¡ dc6rn P:iftó É¡dcior. el comudo E¡de
Scqucn@, P¡sio¡c ¡ú8o .l boúr ¿rrrr El visor dirÁ:

42 Errlt. Sac/Psal - Bomr Secuanci€/Pna$l
s.qsóB.nk r,tlcún Erlis€e¡rlc.l / s€q (Batjr4) /frarxárá ?.

l 0 - 1 2 Búca d¿ Cüció^- Fuciores dc Edició^d¿ Cüción
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El C@ ¿. Enta.L & Dúbt y 16 botoB ^zid¿óqo eoEEán ¡¡or¡ ¡od6 l¡s
s41¡@i$ c¡ la Émr¿ tá líñ! suúid <t l¿ Mt¿I¡ tusd"¿¡á Iá ubi@i& dc la
s.Cj¡trl& l. líúc¡ irtdiq B6¡z cl ;orü! d. Ii s.cuqcit

. Cwdo a¡@@ cú la pú|'ti¿ l¿ scúncia qu. &sa boú, pBiorc c¡
botór tr¿r r¡ pún¡¡h d¡rá l4v.l@r. Cooru¡d S@assful!-c@ñm¡rdo

S.qüde Info|mrid - Inaortuió¡ d. l¡ Scco6i.
Al s.l@iotrü .l co@¡do S.qe@ Irfomtior" $ mosFúá ¡¡tffiiór É¡a¡iva
¿ la Gerci4 i@lut!¡do cl lúlo c¡ coñpes. cl tan¿¡o .L Ios ecnlos y cl ticd¡po
¡ota¡ d. b slmia P¿n qE d vie¡ n6ft ¡naotruón dr úa súnci¡

' S.le¡orc ¡a sMcir y .Éog¡ .l cmrdo S.qu.ne lnfo@¡ion.
. Prlsionc ¿¡4¿ l¡ pdt¡ll! 186'¡ cl ññbrc y ubi*ión d. l¿ S@nci¿
. Prlsiorc cl botón ¡ /r¿¡¿ D.er¿ t¡ pút¡I¡ m6ü!¡¡ dos p¡lfttusi''L.ngrh" - Du@iór" Indica<to cl nú':rrc d. conpas d. la su.ncÉ''Si4 - lmño - Mostudo .l ErEño d. l. sel¡4i. @ cvc¡los.
. PEsiorc r@val@t c¡ boóa Fl¿cha D¿*ta Ll Dúrr¡l¿ mshl ¡Júh .l

ridpo b.¡l dc l¡ sGGu .n mi¡!@3, sg!¡dc t ¡dt¿.sims dc rgudo.

Ro¡me S@!ot tPE .t -C¡obio d. Noobrc & Sddci¡/Pél
Es. en@do Fmir. cdit¡r cl r6hbE <lc l¡ su6c¡a Al *lédord 6E comdo
Fifró@r¡q .l vier .l¡¡á

44
^and a SedPalt - C¡¡nblar Nonbrú a Soc!.ncla/Pr.sst

on¡Bdk t'ú¡r¡ EdsÉrtu/s€qlaá,*4 rPand¿ a.

. PEsion. E ¿¿ Ahon cl vi$r diá:

ll Neu ne¡ie
f l  (0Id Seq

. Ue 16 Co.Eolé dc En¡-¿¡l¡ dc D¡B pd c¿nbiú .l DombF dc l¡ scud€i¿
Lü€go, pEsionc cl botó¡ t¡r.r p@ cohplct¡r c¡ co@do. La petal¡a mshl
brer.ftnt "C()lmed Succ.sún! pu indjcd quc la oFrción fuc conpLE la

¡|:t . lnlorm.clón d. la S.cu.ncl¡
¡tclñ Edtslql¡€|B / s.q {Bdr.¡} / Priidra

Ban od. C@rutn -Fw.totus ¿e Edr.tó^ ¿p Caftún 10.  lJ



Se.b4 t0 - FM¡¿NS d¿ E¿iti¿n d¿l Sturci¿r¡.r S¿ri¿ SQ 32 voi.¿ LI6u4l d.t MtTti.o

4 5 F
py Pre3el Drla - Copl6r htormaclón d€ PrÉet

s.q4nc.¡J* F.rr.3a¡E Ed¡r a,.e€n .3 / s€q (Bs* l|} / P..r.ue. t

Copt PE a D¡r¡ - Cotürdo D¡to. d. PE!t!
Cmo É vio dcñotrmE. los PE*B e¡ld cotu u "$bsd" o configwón
i¡icirl dc Éomid y contidcn irfMiór vit¡l ñ¡üiv¡ á 16 apdt6 dc''Frft'lr@cc" d. L! pisra. I¡f@iór d. $nidd, Rm8¡s d¿féldq
¡nforfuión M¡DI y otr¿s 6d¡ .or6id¡s 6 16 PÉeti (vcr Seción 8 p@ úár

Est p.lftEú e us p@ dúrfdn b p6¡€ PÉÉr rlc Ia Séucocia a oEo lug4 Al
csgd@$.Mci.yÉldioúst coñ¡ildoa9ecrál¡sit¡¡ic¡tcpdt¡lla:

PÉsioe¿¡&r. E¡ ris (lil "Frcú Pcsa Sd Hf' l Dcsd. c¡ PEs¡ dé
Sae¡ci! Nvl i¡dicddo l¡ sErci. elaid¡n¿
PEsid. cl boón ¡¡.r¿ &E¡¿ . El visr úoÉ dirÉ

U¿ pu.dr lM ¿¡ñ.l C¡@r d. Eata¿a d¿ Datot o l6úton sAnüttlAbojo
pE sl@ioú cu¡¡qüid ubh&iór dc pwt Dado quc no hay <'¡¡os <lc noás
involúÉdos cl tÉÉr tu.dc s copiado 6 cúalquiú ¡breióo dc pEer y usbién
c¡ 16 <L cdionca. no sólo cr ló dc lo! bmos d. su.mia

. Cua.do F.8¡ slceion¡da u¡a ubi.úió¡, pEsionc ¿l boón ¿¡r¿¡ pe conpL@
cl @@do. E¡ vis d¡¡á bÉco.n¡c Collrfud Succcstull iódicddo que la
oMiór tuc coñrlaad¿,

apDqrd s€qüdc - Fu.ciór! "Appqd" d. l¡ S.odci¡
Lá fúrción a@.nd .s.l p@6o d. ¡¡)fu !m $cucrcia y Fgd¡ al 6n¿l dc o@,
c!@do o@ quc pos l¡ infotuciór d¿ la sücncia dc orig.r y la dc dcsuno, Es6
luoór Fnic Ecú d q6cia d oñ o d s¡ m¡)@ doblado su dumción o
lonsind La s;.;cir *l$'ón¿d¡ Endra ú¡ scucmEp.S¿d! '¿lp<ndcdr¿l rn¿].
Lá c!.ncú ¡ Ia qü. r F8É. péñd@c 'nt¡cta.

6
app$d s€qu.nce . Funclón App.rd d. l¡ S.c|l.ncla
saq|¡€ ¡¡m¡ ¡!i!co.E Rm s.qu¡6 /s.q ls¡r* ¿r / P4rá|á 6.

l 0 - t ¡ Ban o de Canción Fu.iorcs dc Edlciót .L Co,c¡én
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A&gúÉÉ d. t id slc@ion¿d¡ l¿ É!.úi¡d h qÉ dea FC¡¡ od¿
S.ldiorc.l6ú@¡do App.úds.q@. trvis<li¡Á:'App.ndscqcncc .
PEsioe ¡r¿¿ El vis dir{

Etrc púá@¡D s ú p.n eleioú c¡¡l sltria sá F!¡da d fi¡¡l d. la
slcnc¡ skGiond¿ El Cw rb E tnúb.b Dút y los bo@B F¿.r¿
.,ruiü¿l¡¡q¿ EorEl¡ l¡s em di5podbld o l¡ tlmr
PÉsiorc cl boún ¡¿¿¡¿ ,¿e¡4 Alrod cl viff di¡Á:

E3É B u p6¡ámEo dc n@sF¿ sl@nE Etá p@ vdiñcd qu. la südda
c@ra End¡¡ Fgad¡ I¡ oF¡ s..t)@i.

. Prlsio¡¿ .l borón ¿rt r I¡ púr¡U¡ rüá bEvcl@r. C¡':l@d Seccsfü!
irdic¡ndo q@ l¡ oFr&iór $ coñpLró.

Cbú9. Logiü - Ils..t¡tulo y ¡jitri@do CoúD¡s ¡lc rn Seü6d¡
Au¡qu. lá lorgind o du@ión ¡L ¡¡ p¡iftE pis d.@riD la d@ión d. l¿
su.eir .s F iblc us ld tu¡cioncs "Inst Bq" y "R@@. Bs p@ aglgú
@mpas velos. cn cualquá lugd d. l¡ sdcnci¡, o cüoi@ cu¡lqui.r nú't@ <lc
codp¡s @ É su@a

Scl@ion. .l co@do Chagc L.ngth C canblo dc L¡ngirud') a .l bffo
Ediciór & Séü.nci$. 6ioe ¿¡¿¿ La @¡¡1. ¡¡oB d¡á:

INSERT *#* B¿nE
at E¿r. I

Hay uls p¿¡á@tls co csu peEll¿ El p¿lme cn h .squi¡¡ süFnor izqui.d¡
<t amin¡ si los codpes s.rln insrados o climirldos dc la su6cia. Una vcz
qu€ éto s *¡@ion¡¡lo. ue losboro¡.s FL.h4 lz4ai¿¡dalD@h4pú &c.4q a
los peltuds qu¿ d.cminú cueros comp.s erán insnados o .limi¡¿dos y .¡
oúc comrár * .feua¡á la i.srció. o .limimción.

Cnang€ t¡ngih - Camb¡¡r Long¡rud
S.qqa B.n¡ Pr*¡oi. E td S.qü@ / S€q (Bfr* 4 / Pahra 7.

Aanco .lz C¿ntuin - Fu.ion s d. E¿¡.ión d¿ Canció^ 1 0 . 1 5
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INSERT A.E - IBí.¡do Cmp.s
Lá fo*ión Insdr Ba 0nlcfrión d. Conps) FniE ¡gEgd culquid nú]1m d.
@r¡pes a la sd]eft¡ ban¡ un or¡l <lc 999 @mpas, Cú3isr. .lc dos pas:
1) l¡ 6p+iñcació. d.l cmpl¡ 6 que e .otu¡z¡r¡ . ¿EEEU ld coñper y lego
2) ll s¡dión dcl n'llr@ dc colDs qlc $ ¡r¡Égaá¡,
. UÉ los Co¡bl€s pd l¡ E¡r¡d¡ d. D¡ros pú¿ rlcr.miú.n quc ómp& s

coftn4¡án ¡ rgngd los ¡evos comp6.s, EsE coñp& p¡cdc ad cua&üicn d€ l¡
sufti4
> S!¡ccion&do Bú 01(C!úp4s 0l) * ¿srcgdl¡ los cmpM .¡ coúic@ rlc la

> S.l@ió¡&do .i €oh!ás pct ¡ior al ú¡¡irc conp& & la su¿nci. F
rgRga¡¡n los cmpM ¿l 6r¡l d. l¡ ldocrr
> S.¡ecioÉúo c¡'rt¡i¿ o@ codp4s e ¡gE8¡ln 16 @trpas rlcsdc e
¡bic.ión @ l¡ sd1lfti¿

. U*lósútoa l.qzülatalD.acna p@ @dd ¿¡ pa¡Ámb qu. d.¡.ñi@ cl
n'íñ & @tr¡p.B

. Ue 16 ConFlcs d. Enr¿d! <!. De p€E d.l.miM cuúros compG qá¡
a8Eg.d6. U¿ pucdc agÉtú cúlquid nú|tm dc conps h66 un @¡¡l <lc €9
comp¡s .¡ l¡ sErc¡¿ Coñpes vúf6 lnn irfo'rMión) eú aglgados,
cotu¿¡do d cl @mpás ddahioado @ cl pe ellrid.

REMOVE A¡E - E¡io¡Dúdo Como¡!..
l¡ fGió¡ Rcruvc 86 (E¡iñi@ió¡ .L Cod|P¿s) FmiE s.d o cliñiid
cü¡rquid rúftb .t€ coó!@3 d. ¡¡ susi¡, co'Mz¡¡<lo d c!¡lquid corDás

Elto cs rlrit cuddo. pd .icrplo, U¿ gEbó w Fitlm pe p.ffeo dccpb qu.
qúcdó d. t @mpd*s cn IuBd tlc 4. Con 6o turción U¿ podrá.!mú f&i¡nHE
.l conp¿t sbra¡l!.

Pe ELIMINAR @ñÚ6s dc la sd!.mü eLccion¡d.

. Us lü Cordl6 d. E¡E¡¡,¡ dc D8¡os p@ dctd¡i@ 6 qúc coñp& F
cotM¿¡¡n a .liñiü 16 comp¿ss. ErE corpG pu!¡lc s cu¡lquicú dc Ia
séUmi¿ Lot conFsd sán .¡inin dos ¡ p¡¡tü d.l oF9ás quc csogÁ aquí

. BusqÉ .l prr¡@b qu. dd@in¡ .l d¡@re d. @npe'

. Co¡ los ConüoLs dc E¡rad¡ dc Daros el@io.. cu&to6 coopes d.s
éliñin&.

. PÉs¡oÉ cl boón ¿r¿¿ Elvisrlil bfÉv.lMr.:'Coflfud Secstull ,
i¡dicrtdo qe e comp¡ctó la oFtuión,

l 0 - 1 6 Ra^co de Coñ.ión - Fbci¿¿es d. Edlción de Cüción



Súi2 5Q 12 voi.¿ Man!¿l d¿l MtTtico S..ció, l0 Fwtio^.t d. E.l¡c¡óa d.l S.c@ncü1dor

Bánco d€ Eventoó - Fúnciones d€ Ediclón de Eventos
Es füncioM, ubicda d.l beco d¿ EvcnB afÉEr¡¡ la piM Élecior¡d¿ Si
h¿t úú sercia Él6id¡d¡. e¡ cdir¡d¡ l& p¡ra d. ¡& s!@ia sclñionadai si
h¡y Fl€€ionad¡ u¡ cMión, er¡ .diú¡l¡ l¡ pisq & ,¡ mión elecion¿d¿

Ajoslrdo .r R{go d. Pir¡ - Ue d. l¡ ñDdór RDgo de Pir¡

t¡ mvúi¡ dc los cotudG oú * ctuudtu s .l b6n@ Ediciór d. Ey6Ds
pdniEn dcahü u 'ú8o d. piso dcnúo dcl cu¡l ú c()lmdo .speÍico E¡<tñl
éfe1ro. Esro pucdc s ñuy útil.üerdo. pd cjñplo. U¿ <LÉ Cuútia (Qudti¿)
sólo cl Bohbo y l¡ C¡ja d. @ ba|día. dcj&do 16 106 y pliri¡los lio c@tid,
pc EM .e "sntini@¡o hul@o .¡ .l nü¡o. Pm c.¡l¡ úo d. si6 comandos.
dcbaá egui. los sigui@s pes al ¡ju6r cl Rúgo dc Pisi¿

. Al &c.d.¡ po¡ pri@ vcz, la pút ¡¡a rlc Rúgo dc Pbra (t¡el Rde.) ñ6@l:

'DO ENTIRE TRACK" C HS'IA ENTERA l 6rl tLsLlan<to.
PÉsionc c¡ bo¡ón ¡t¿¿¡d¡riD¿ D@ cebir la Dúatl¡ ¡ SEI TRACK
RANGE" c NUsrE RANco DE Plsra'l
PÉsiorc¿r¡.i El úerdr¿l¡o6:

. Anú¿ @n los Conüol6 dc Enli¡l¡ dc Daros eldioÉ .l Coóprs. Tmpo y
C¡er Gü, &ar Cl@l) .loidc la cdición .ñp.4¡á ¡ alcl¿r l¡ pist¡ (Rog.

Ar¡ba s v. l¡ Do¡t¡ll¡ .m¡6m de tugo (tu8! st¡r1) dé p¡ra d. ñdci.
La pna d. la .&dorcr ¡i.En sur Fopi! p&¡illa quc iklur pú¡¡Rtus .r@
óm Pas d. h Csdón v R.únci6n..

. U* ro q* A n-go a" nr6 é¡á dcli¡ido. pB¡onc ¡t¿.¡¿ D.mta oú'.L

. t¡ p&Élh lnoE pEBUE .l vdor d.l Fn dcl Rego (Rng. End), dord. dcja dc
t nd cféb .l Rúgo de pisB y qe É ¿jusÉ igü¡l qlc cl Coúi.rzo de¡ Rego.
U¡a vcz nár la pisras d¿ seuencia y cdción ¡icúcn pe¡dl¿s dis¡in6, t6 pisEs
dé c4.ión in hycn ptlfttu d. Pe dc Cdción y R.Frición s.

. Ajus¡¡do .l v¡lor dc Tami¡o dcl R&go, pciooc cl botó¡ ¡t¿.¡a &E ¡¿ uú¿
v¿ b41 ti @bna ahoo dió:

Bü.o d¿ Evi@t - Fútióús ¡L Edi.i¿ñ ¡12 E\¿tbs t0.  t7
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. Es¡¡ pa¡E[! ¿s la mil@ p@ pisr6 dc su.Nias y @cion.s. Aqul , U¿ ajüsE
.l tuso dc tdlado qG d6d quc afe|. cl @d¡do. Eslo pu.dc *r pu6ro con
Ios Cdrolé dc E¡dld¡ dc D¡rc o io€ndo la Écla má5 baj¡ y l¡ tel¡ bás all¡
pe tlcl¡mit¡r cl Mgo. vd Scción 8.

. Ajulta.to.l Rdgo d. Pkta" pFsi@A¡¿a tr vis.b@dirá PEs ENTER ro
DO RANGE ONLI' ''PF iorc ENIER pú RANCO SOLAMENTE .

. PÉsioúc tr¿r úú vd ñis p@ coñplctd él.oñ¡¡do.

ImF.t¡rt : l¡3 ticdpos d. Comn@ dc R&go y T6mi¡o dc Rsgp son los disñs qD. los
licñpos d. Edición qÉ cÍl¡ cn cl b.fto dc tsa,lieión y qE c utu á lá
funció¡ Aurop!.ch. Ellos eú inrd&rivos, al c@biú 16 rdoÉs .n cúalqúc6 dc
los doi s¡oEs h.rr¡ cubiú 16 v¡lG d.l om.

Q@t¡a TB.¡ -Culi@do ün¡ ¡tl¡
t¡ füftión & Cedaió¡ d. Pist¡ (qu¡tü! T@\ o ¿uco@ión), pu.d. ¡olw
ú ddto ñÉ¡ d. nÍm y pondto dcnr¡o &l nm. El SQ e Pdlcüd.ü¿ciór,
caró 6, priñ c 8¡¡b¡ l¡ pist y lú8o s ¿püa la Cútieión cotu um op.ión
<L.dició.. Es posibL Él@ionú cu¡lquid vrld<t noB heEiplc6 d.l/ó4de
.ora y tuvú rod.s I¡s ¡otas al pubo al v.¡or mls *do.

. Scldio¡. I¿ tu¡ciór C@tieión. Lapúb¡l¿di¡e

. A!eo..E ¿¿ El vier di¡á ¡h@

TRFCK = 1
<SEQUEHCE HNHE>

t¿ ¡hq $Friú indrca .l .¡1ll@ de l¡ pisó quc erá cdil¿¡l¿ Estc pa¡áft@ pucdc
er .diE¡o con los Conhlcs dc Enúada d. D¡@s. tá lír@ iofdior dc la uút¡!¡
indica c¡ .onba dc la súnd¡ o @ció¡ q!. F l cdiEd¿ EsÉ palÉh cs
infm¡tivo sl¿mnÉ. no pu€d¿ s €dil¡do.

50 QumtlE Tracl - Cülnllzl¡ Pll¡
El¡¡r!üt FúdooÉdrsdr.|E¡

¡ 0 - r E Bañ.¿ ¿2 Ewnút - Fuctoes d. E¿tción d. E!.,tot
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PEsioÉ cl boón ¡¡¿.¡¿ ,@.¡a cl viw dirl "Qrdti& to ¡h! nacr )oc'
i"Cúdd al )O( úr{s €eano ).

Us 16 Cornold rtc Enü¡d¡ dc D{os p@ caDeiñcd cl valor dc I. ¡ota al cual
cr¡ C¡¡nij"¡d¡ la pi3|¿ Ld varoEs disponibLs $¡:

l/4 t/¿d. oota (ncsn) l/l6T-Epl.adc l/lód. no¡a
l/4T hplc6 tL l/¡r d. m6 lR2 - lB2 dc nol¡ (fñr
l/E- l/Ed. no¡a (caha, 1,32T - bpl.u dc In?dcdota
l/8T - úipl.r¡ d. 1A d. no6 Vó4 - l/64 d. tur¡ (hin¡e)
¡/16 - ¡/16 d! ¡o|l (micoshe) l/64T - sip¡c¡ da 1/64 d. nora

t¡s vdoé üíad6 É tu.$r& cr la DerI¿ cn s ootlción ñusic¿I.
PÉsiom cl booór F¡¿.r¿ D.tu¡¿ nud¿ftni¿ y d@ cl tidpo y/o cl tugo dé
ptr. é ¡¡ púr.ll. fd¡ciór t!¿ l{deo dc Pisr., cofu s dcsibc dEs cn csr¡
9eióL Si dls .fe¡r la pista conplct¿ simpl@r. continúc.
Con cl tuCo ¡jüsatto, o l¿ pista cncú *ldioMd¡, pEnonc E¡¿¿

copt Tr..* - Copi.ndo u Pü¡
EsL @ñúdo copid pe o t da ¡¡ pis s.ldion¿¡¡ (!i!s d. ong6) .n oda p¡t¿
La pisr¡ & &3t¡¡o pucd. 6tar cn la ú¡m sercü o d otr¿

. Scl@io@ cl @hr¡do Copy TñcL PBionc A¡¿¡ Lá poÉü¡ <li¡Á:

L¿ lútrd sF¡ior indio.l ¡úl:m d.l¡ pisE qü. s¡.diEd¿ EsE p¡¡rftb pucd.
s cdibdo @n 16 Cdúolcs rlc Enr¿d¡ d. D¿¡6. t¡ lfr¡é i¡fdior tucsúa cl
n@bc d. l¡ sg:D@i. o ceión qE 61l si.ndo cdir¡l EsE Fn¡mtu cs
irfomtivo $l¡jlHE, no pu.dc s cdjEdo.

. PEsionc ¿l boón ¡&.¡¿l&E ¡¿. L¡ DUlaI¡ d¡á:

. Si d6a c@iú I¡ pist dc origcn d una @.ncia o cd.ión distirt¡s, *ldcion
.l pa.¡trfr .¡ la frca irJ.nor.i¿ l¡ prErh y e los Conñlcs dc Enrd.la dc
D¡to3 pú csoecr la quc dcscc. El válor i¡icia¡ cs l¡ se¡cia *lúcion¡¡l& l¿
que co¡ucnc ¡a pú@ e ong€¡.

51
Copy Tr¡d( . Copl¿r P|st¡
Eúr a¡¡¡ ¡l!&. Edr
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S.¡@iorc cl p¡¡¡tub & pis¡¡ y uF l@ Co¡¡!16 d. E¡F¿d¡ .tc Darós pm
slei@d ur! Dis dond. coDir l¡ ois|¡ d. di!o,
PilloN cl bodr f¡¿¿á¿ ¿.r*¡¿ El vis¡dre-

Us ¡6 C¡n@lé d. EnE¡d¡ d. D.¡os pe sleion& él cónDG d€sd€ .l cuar
<t s ús..ta¡ la in¡ofuón qk @ coua¡l¿
PÉsion d borón &.rd D.dr¡, nue¡rlEnc y ¡jü$. cl ticrpo y/o c¡ tugo dc
p¡s á l¡ púr¡th Edjcio¡ & Rdgo & PúE c@io r m.@ eB m .sB
9€ión. Si d.s aIe@ l¿ pis .ntr¡, 3in!l.'MF con¡¡ú
Con cl Rugo d. Pií¡ ajú¡¡lo, o l¡ pbit 6ró sldion¡da pFsionc ¿,¿r.

52 Er¡a. Tret -
Pn br. trl s.qrÉ / s.q (Éa,* 5l / Fde¡. ¿

Er$¿ riÉct - Bomndo w PL(¡
Est @tudo bdnl mE& corhl4toEs y roda oFa i¡fomión .n h p¡E cn¡cr¿
o @ ú m8o .irdo si al $ caFciñ4

. Scl@¡onc c¡ co@do E¡e TEt (Bdrz¡ldo um Pin¡). ltBio.c E a¡
El vi$.dir{:

L! lína sut nd i¡rdi€¡ cl n'í'tm d. lá piú qE sr.diE¿a EsE p¡ráñ pu.d.
s cdiEdo con lo5 Contol6 d. E¡!¡d! d. Da6. L¡ U¡q ¡nf..iú riMsh .¡
roñbÉ dc la sucócia o ceión qu¿ csta sicndo €diorll EsE par¡mFo 4
infoma¡ivo st¿mdE, no prcd. sr ¿di¡ado.

. Pltsionc cl bolón ¡¡..r¿ D.E ¡ nuqsen€ y ajüE .l i.mpo y/o c¡ tuso de
pisr¿ cn ¡a p&EI! Edición d. Rúso & Pi6¡r @ho s mu.sh a.És d cst¿
saión. Si d6a a¡ah l. DisE .rcÉ simDl@¡ic contin\ic.

. Cón c¡ Rdgo dc Pist ¿jusádo, o la p¡E d@ scldion¡da pEsion. ¿r¡..

Al bú¿r ú¡ pkr¡ dcn ro ¡¿r¡¿ por¡bil¡¿ad ¿2 ¿u¿ición

l 0 - 2 0 Bü.o d2 Event¿s - FM@4t d. Ed!.ión d. Eeentos



s.ri. SQ 32 von. Müu¿! d¿l Múflto s¿cci/h l0 - FMbres .l¿ E!ü.tó. d.l S¿ewia¿or

€rg. lrrck - Unlr P|lia
El¡t r¡t¡ ttldmEú s€qlE / sq €.* 5 tFa¡tdb 3

Merqe T.¡.r - Uriddo Pi¡n¡r- 
E3tc Dúáft¡D ronal infolruión dddc la pbt¡ eL*idsd¡ y l¡ unir¿ o combi.ará
@r l¡ & oñ Dú¡- t¡ D6o d. tl4rino Ducdc .tEr .n l¡ ñim sÑtri¡ o .n oh
*.McE drúd ti ;umi! .lc onstn no € ¿i6¿d¡ ni bornda 4 .l PN.$

. Sdeiorc c¡ corudo M.¡Sc Túk (Uúi..do Ptta5). PF¡im E &¡ El visr

t¡ ¡l¡a $p.rio¡ iÍdiq ¿l rútu dc l¡ pisE q@ e.á ldit¡d¿ EtE porÁ¡fttu lucdc
s .diudo @n lós C¡rno¡.s d! E¡E d¡ d. Da¡6. l¡ tf|a infdid mcatr¿ c¡
núbc & l¡ w¡c¡ o c$iór q@ c¡tl í.rdo cdit¡d¿ EÍ. p&á¡sdo 6
¡¡todu¡ivo $¡¡ftnÉ, no pú.dc s cd¡tado.

. PBio¡..¡ boón ¡L¿¡¿ D.rÉ¡¿, t¡ p¡Í.j¡a d¡ra

Si d.6 @obind l¡ pisb d. on8icn cor otr¿ cn úa s@noa o ceción disrin6,
e¡@i6c .l p.¡¡rcEo o l! línd i¡fdior dc la pút !¡ y e los ConbLs d¿
E t ¿da d. D¿r6 p@ .ssd el qüc dcs. El valor inici¡l 6 l4 ecu.ncir
Fi...iond¿ l¡ ok ri@ l¡ Dis¡¡ d. ori!@.
Scldionc cl pú¡¡¡t@ d. pls r u* 6s Co¡@I* dc E E¡rl¡ <t D¡bs PD
.ro8s ud Pls¡ ¡ l¡ qk Eá úrd¡ I¡ s.rci. d. ü*$.

Ban o d! Ee.^¡os - Frdctout d¿ E¿i.¡ó, ¿2 Etn¡os l 0 - 2 1
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54
Tranapoae Tr¡cl( - TEnlpon€. Plsla
ColE ñ¡ ¡tlsbF Eú S.Fdrc€./S.q {Ed* I ¡P.nda a

TftpG€ Tnck - TnE!6ici¡i. d. nsaa
l¡ fi¡ñión <lc TtuAGición d. Pút s subirÁ o b¡.i¡¡¡ .l bm o !i¡ch" d. üm pis6 cn
ú n'¡mñ capeifiodo d. 9fl!on6. AdcDn¡lnHE 6 pcibt lg ta fúoón
TmQoscún p6n Éodcnú pisÉs dc bllcnd o p.Éurió; q@ E gd d¡3F3'croncs
rlsdn6 cn .l Éclado. usndo l¡ ñDción Rago d¡ Tét¡do riGy Rúsc ' p;¿

. S.¡@ioÉ cl corú¡d. TÉ.soe T@L Pr6ioft E r?¿ Et vis. dirá:

t¡ ús spdior ndq cl núlrm d.l¡ pis¡ qE eni.diódr E¡E psrám@ p!cd.
s cdindo @o lG CorEbls & Etrüzd¡ d. D ,os, tl üÉ inIaE m.sü¡.l
nombF d. la sa4Ba o c4ió. qu. .ú 3iddo .d¡ad& Elc Fr¡ñ .,
inlomtivo olajrüE. no ou.d. q¡.dindo

. Prlrior. cl b.¡¡¡ ¡t .¡a D.a¿a Lápeid!¡dirá

Us¿ Ios ConüDlg d! E¡F¡d¡ rlc Dabs p@ .spci6cs¡ l¡ 6tid&t o v¿rór dc la

Rsso: _ -12 ¡ al2 miloros. (Si dcq tu¡poM nti dc @ etav¿" hes! tá

PEsion .l úiÁn FLcta D.dcha oud@nt y rjuse .l d¿npo y/o c¡ tugo dc
¡éldo cd I¿ púBlt¡ d. Edición d. Rúgo dc Pi¡ra'(Edi! Ttur ids.) com; e
vio dEs có ésr¡ sd.ió¡. Si d.ea af€6r I¡ pisr¡ corpl.r¡. sinplmnrc co¡riñ,íé.
Coó cl tuso ajusEdo, o la p¡t¡ c.aF Flccio¡ada. pÉsiorc E¡r¿r

t0-)2 Rüco d. Eyenbt - Fúc¡oes d¿ EdXión d. Ewnros
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Sñltl T.act . D.lpll:ar Pld.
- ajiadía Edrsr(¡lé|fúr'

Sniñ Tñ.k - frgDl¡arúe¡ro d. Pbr¡
E$ com¡r'dó h¡l qE @dor los cvabs d M pú6 sú ñovid6 o <tcaplud6,
hd¡ an¡! o ¿&l¡nE .¡ .l Empo. d núr6 ópéiñcado d. chk5 (un cl(k =
1,9ó d. rco). Ud. pu.d. us ¿sú p@ .l¡rlc driúrar cldcrci4 a un¡ p¡ta. Túbi6
pu.dc clw in6s6 cfétos d. úo (rlclays). .opjedo pnGre l¡ pú¡¡ y lu.go
déspla2¡¡dol¡ p@ c@ @s,

. S.l@ioft c¡ coMdo Shifr Tret, Fr6i@tr¿r. E¡liqrlirá:

La ú@ suFior i.diq.l n'lM d! l¡ pis¡ qE s.i.diEd. ErE p¿¡¡ftb pu.d.
s.d¡tado co¡ los Co¡do¡6 d. E¡lrd¡ d. D¡ro! L¡ lúe i¡fdior nucsEa cl
noñbc d. la su.rcia o ceió. qE .s¡¡ siodo .diEda Es¡c palffi cs
i¡lom¡rivo sltuE. no Dudc sr dio.lo.

. PÉsiorccl boróú ¡¡.¿¡¿ D.É¡¿ l¡pdt¡Ia tlir¡.

. uÉ los conEolcs dc EnF¡da dc Ddos pu capeif@ c@ro s.á .l
d4spl¡,midlo d. l¡ pi¡lt v¿lo€s positivG novcrár 16 cadlos ms t¿rdc en
tichpo. hri! .l fin.l dr l! súrci& v¡ioF3 ncgá¡rq d.rp¡¡zárá¡ los ócnro(
d¡s ds .n c¡ u.rM. h&ú .l com.nb d. l¡ su4E

R¡neo: -96 ¡ +96. tl@k3 EpEsr.¡ l/4<L noE-
. PÉsiorc¿r¿¿

NOTA: No 6 po.ibl. ¡jür¡r ú nngo d€ tisl¡ pon el dépl¡zM¡qto dc p¡sr^

B¿n od¿ E\¿ñtos Fúcb4t d. E.Lcdn dz Ee¿4tot r 0 . 2 !
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Scalo Trlct - Modlñc8r Pbt.
Ewn B.nl PEiF €ú sqF|6/ s€q (Bdr¡ 5) /Púd! 6.

SeL Tt¿ct - Modifq Pil¡ (RqjBt¡¡)
Esc @turdo FmiE .@t¡r o drruu c¡ tuv.l d. cuátquid infolfuión dc
conNla¡lor p'tgk d la pisE .n u@ cedd¡d €peffi@ Pu.d. M csE tunción.
por .jdplo, p@ uvia¡ .l8ru i¡¡crprü4ión ú 6to dc$rdjd¿" cn la rucd¡ dc
r¡odü¡&iór. o pd !|lmb .l niv€l d. la v.l@idrd d (i¡ ua ptB o una
cúti(l¡d csF.lñca

. Scl@idc cl corú¡do sc¡b T@L PEn@ ¿¡¡4¿ E¡ listlirá:

L¡ lÍ¡e !üFnú Inóca cl nú|lÑd.l¡púEqE q, cdrEd¿ EsE pamfrEo pucdc
s .diEdo con 16 ConEolcs dc E¡E¡d¡ d. Dd¡o! Li Líné inldior ¡iusm .l
nmbE dc l¿ wncia o @ció¡ quc da siodo cdiÉd¿ Es p¡¡áfttu es
irfmivo sl¡júc. no rud. s cdir¡¡to,

. PEsio@ cl bóón F¡¿ó¡. D.d¡a L¿ puE¡l¿.lil:

MoDWHEEL - Rúd¡ & Modulanó. ExT COñrROL - C6!d ErEft

U$ los Conblcs d€ E¡ú¿d¡ & Dúos p@ .sogd cl ripo dG conbl¿do(ct quc
.lcs nEd¡f¡@ ra si€licrLs ¡ipc dc cvátos pucdcn sr ñodiñcados:

sUsT^iN- Prd,l & súsbin-
SOS ENUTO - P.drl 3@rub
T¡"r3Rl , Cñü¡i¡dd nñbr.

CHN-PRESSR - Ps¡ór & Cd.r
Mrx voLUME - Vol,i¡o & n@r,

PnCH BE¡{D - Rúd¡ d. _P'Eh B.nd_

. U* los Conh¡.s d. EnF¿d& d. Dlios p@ .sogr .l frtor cn cl quc e.á
modiñcado el contul¿dor El frcbr de modiiiqción Esltu.c son dos
püátu@s. cl pr'ftrc a¡s cl *eftnb d.la unid¿d /0 o) y .l s.sundo..
*8rEnb dc la lñro¡ ( 00..oo) FrbFs ms dbs q!. Lm ¿llmñl,fu .l v¡lor
dc los co¡hladóEs. fácrocs mnoEs ! L00 disinuirán los v¡toÉs.

to-2¡ Ban o ¡lr Er¿ntos - F@cio4s .L Edktó¡ d. Ev.ntos
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Fllor Ev€ni. - Flltrs Evorros
a¡rr B.¡x F6m €.lt s.qlcl6/ s€q €ar t / Panrara 7.

Filrer Ev6rs - Fiunr Evdrú

Prlsiorc ej botóú F¿¿¡¿ D.¿.¡¿ óucv¡|Mt y riusÉ cl tidpo y/o .l 690 <!.
E lado ó l¡ p4r¡ll¡ dc Edjción tlc Rdgo dc Pisr¿ (Edir T@k Regc) como s
vio dÉs d cM sdión. Si d.g ¿Jc6r l¡ oisl¡ comlct¡- sinDlcmdtc continúc.
con cl tuso riúudo. o l¿ pio o@ kld;onad¡" tÉronc 6rr.

El coúErdo Filt r Evcr$ s€d. sd usdo *létivdcn@ De ltmvd svaros
I no6. @n@¡adoB y csirb¡os d. progm ' dc una pira o, p@ cop'ú c"cnbs
sl@io.dos dr ua pisra . oúa disnma con ¡n6 ¡lc cdiciór, El coru¡do dcnc dot
nod"s Ee (Bm) y Copy (Copi¡r). D.F.di..do dcl modo elccion¿.to. boñá
ld d66 *l@ion¡dos d. M pisú o sirp¡.Ent los copi¡rá ¡ ot a dcjúdo l.

. S.l@i@ .l c@¡do Fil¡c¡ Evmts. PrBi@ E ¿i El ftor dirá:

La ¡l¡a 3!p.¡i6 ¡Íd¡ca cl núñ dc ia pistr quc ÉrÁ cdiEd¿ Es@ p.¡Áftúo pu.{tc
s cdirado co. los Co.Eold .lc EnFad¡ rlc Daros L¡ Un6 infcrior mucs@ .l
¡mbF d. la sucrcia o cdc¡ón ouc .stá cdit¡d¿ Esr. Da¡á¡retu cs infomtivo
$l@¡c, no pu.d. s cd¡do

. PEsiw .l bo.ór ¡r.r¡¿ l¡.er¿ t¡ púEila <li¡a

Us¿ los ConbLs d. Enü¡d¡ dé D¡bs p@ ci.og.r ¿l tipo ¡lc cv.óbs qu. desq
fl@. I¡s si8!i.na tipos d. .vabs pü.d.n e filr¿dos:

MODwIIEEL - R'r.¡h d. Modurúió'r

susTNN - Pld¡l d.'s@i¡-
SOSTENUTO hd.t {b _S6r¿nub_

TIM¡RE - Cú@¡a¡rú € rim&r

^LL COñIRoL - Todd rd 6br.dd!s

[,üX VOLUME - vdúd d¿ Mezr¡
MD(P N - P6nión Erá6 l'{.¿l¡
P¡ICH BEfiD - Rú¡r. & _Pfuh 8!nd-
PROGRAM'CHNG - Cmbio d. P6sea
KEY,PR¡SSR _ AB¡óN FOhfóNg

Bo\ca d. Ev.üos - Fucion.s d. Ed¡.ión rk Ev.ntos ¡0. .¿5
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PÉsiorc.l bltón Fbcha D¿@ta o@mnl. y ¡jul. cl ti.npo y/o @so dc
rdlado 6 l¡ p.nr¡Ia d. Edjcjór dc R&8o d. Pist¡ (Edir Ttuk R4gc) co@ e
vio dÉs d cará wión. Si dés¿ ¿Jú@ la pisÉ cotrp¡.E. siñpl.rcntc coo¡iúúc.
Co¡ c¡ tulp aj$t¡do. o l. pist¡ dtda É¡4ionada. pÉsio.c E¡a¡

Cúdo los Cortu¡.s d. E¡E¡d¡ dc Dabs pu.d. cmbi{ !¡ modo ¡ "COPY , la
p¿nÁll¡ @bi.rÁ ¡ lo sigui.nE:

. Si &sa @piú l¡ i¡ftuión d o@ pis¡a s.laioE ¿l par¡ftb d. pisa y
*og¡ lá pish rL d6tim.

. Si &s cop¡{ ún tugo 6pe¡ñco dc clrdo cn lugü dc l¿ pisE complcE
pBionc c¡ boró. F¡".¡, D.z.¡¿y aiúG .l ridpo r/o tuBo dc @lado rn la
pddl¡ Eüoón d. Raso & P' E qdción. Si no.

Si .$og. .l dsdo Copi¡' .l SQ E.on¡á co. la neva pbt (¡a copü) Élccoo.ad¿
Si d.s coDid y lúgo botu b irto¡l@ión, Fldiorc nüd¿mnE l¡ pisE ongi¡¿l
y cpira cl pücdinióro úErid. Úsrlo cl ñodo Botu

Evsrt Ed¡t Track - Edit¡r Ev€nto! d€ P¡3ia
Evantar¡ PÉlm Edr Ssqffi r 5éq Ga¡( 5t / Pdtala 3.

Ev.nr Ed 

 

Tñck - Edidón d! Erqts d. Pi3¡¡
La fución d. Edeión d. Evúlos dc Pút¡ peF@oi. u@ pod@s hdarent¡
pd obsrrvÚ y .¿ie c¡d¡ .v.n¡o d. w pists- C¡d¡ d@to d. no¡¡, @bio <lc
c@Eol.dd y chuo d. po8'lm pucd. er in<tividu¡lm.nE le¡lizdo y .dit¡do.

t¡ función dc E¡lciór dc Evd@s dc Pisa tr¡b¿i¡ cr be ¿ Dhta5 i.(iividu¡r6. t¡.l
como los oms co@dos <lc csE búco. Sd d-bdo. la lu¡¡ion {t Eócron d.
Et cnros d. Piso nc.srB qu. .l sumo d.eru. i¿ piso qu. s.rá .diEd¡ d¡¿r dc
rctivú cl co@do. U¡a ve dc¡Eo d. l! tunción d. Edición d. Evcn.os dc PisE no
hay Fsibilid¡d d. chbi! dc pisrr

. Scl@io.c I¡ pis6 a .di@ usdo los bobrcs <lc P¿n¿ lIe¿),

. Scleioc.l coú¡do Edició¡ dc Ercntos dc Pisr¿ PEsio¡. Ent r. El risü ditá.

k lí¡d süFnor indica cl úúññ dc la pisa quc sdá cdiÉd¡. EsE pdá¡nc@ cs
¡¡fom.ivó sldcnrc, no Ducde s cdit¡do. L¿ línca iófenór ducsFa e¡ FilEo dc

t0-26 Ad^.¿ d. Ee.nbs - F@c¡o¿.t d¿ Edkión ¡1r Ev¿abt
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Erenr - EÉnro - F¡lrD d. Ti6 & Evd¡6
Esb cór@l¡ lor lipor d. d.nbs q.e Érl mofi&los rl Éoú 16 ecntos dc ¡a
pis¡& Al ¿st¡¡ én ALL EVENTS, cad¡ d!¡¡o d. l¡ pií. s¡ miE¡do. Er los ofts
¡jusEs, tlsuos dcnbs srr d.jados Ílm d. l¡ üs|a cú¡¡do él Cler ¡lc Evdbs
s mú1 ¡¡ púr¡ll¡ elLl diÉtrMt! ¡l próxiño d.nto d.¡ ripo qüc e cs¡á
@s!¡¡do, s¡lddo los oEos !ip6. la tiFs dc Ev@¡os qu. pu.d.n s sogidos

susTAIN P.dt d¿ 5@in"
SOSTENUm-h&I stúub"

Exr cor{¡Rol- - cdhr Etu

CHN-PRESSR PrÉitr ¡,. C¡Er

Mrx P^N - ¡!d.ió,' eráb lh [,lal¡
PITCI{ BE'D -R'rd¡{b "PiEh Edú-
ProcRAM.I{,¡a_c6b|od.P'.gfu
KEY-PR¡SSR - PiEió.¡ Ri¡ifó.a.
KEY.E\¡ENñ -N@olrrdt

Est¡ .s l¡ P¿¡¡r¡I¡ d¿ td¡liaiór d. Evcnios p¿E l¿ myorh dc los tiFs <tc
cv.ntos. Pu All Ev.nn", 'Kcy PEsw" y 'Kcy Ev.¡¡s l¡ !¡r¡¡Ua es u a.to
dif@nE y e v.r, nrs !d¿lúE.

EsD ñucsF¡ cl lpo rlc cvcnto qlc s csú vjc.do, Br p.¡á@Eo * só¡o i¡foñrurivo,
úo s pú.d. cdirar 4 csra pdralrL

C@do e s¿recionr.s¡,8. .s oosibt Ét.lcwr rl¿ Entm¿. rL Datot o ros
tñ@rcs FL.h4 AnibdlAbajo p@ ú ad.l¡,& o ad* cü cl ticmpo c.trc ¡os cva.os
dc I¡ pista. bs¡¡ 6co.r¡r.l(lot qu. dcg cdi@. Al pGioú lor botoncs ¡¡.c¡¿
AEütlAb4o, Núz\Á zl d.nb úüio. o pos¡iü d.i ripo .sp6iiicdo en .l FilFo
dc Tipos & Ev.nbs. MNicndo .l Catu d. E,ttm¿. d. D¿tos p.drlrccoñr
ráoid,lMt! los .v.n¡os cn l¡ Die. Ud. such¡¡, eú 16 no6 d. l¡ sauocia ¡
nalid¡ qE @@ l¡ pisÁ.

Es.o müesñ el v¡loi del dcnto sl@io.a¡lo. l¡s valo.cs pu.dcn s cdbi¿dos
¿satÁo .l Cwr d. E"odt i. Dzto¡ .los úrtrcs Flcha AdibalAbdjo. E*os
cdbios sc hac.n .fcdvos r dcdidt ou¿ s n¡c.n.

^!L CONTROL -'todor 16 C@h¡¡(h6

. PEsioe ct boó¡ ¡t¿.¡a Dd.¡a E¡ ú$. dirf

Bú.o .r. Erütos - Fu.¡o@t ¡1¿ Uición ¿a Eeen@s t o - 2 7
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M@str¿ ¡¡ poúciór &Í¡l cn témir6 dc Coñpei li.npos y Clels Es6 cs
á¡6 pü.dcr ú el@ion¿ds individu¿l4nt pes¡o¡a¡do lc bo¡o¡.s ¡L.¡a
I.qn¿rúlD.úha Es@ pdñiE Us los bob6 ¡¿¿^d¡rntd¡&¿ paE ú
.d.lúc o ¡t& .n .l ti@po @ c@p.s, ticúp$ o detl. d.p.¡diddo tlc cua¡
,r¿ .s¡é eldion&lt NoE qE .rE p.¡¡Gr! no ala¡ la i¡fffiió. <lc ¡¡ pisr¡ dc
ni¡gúa fÚcr¡. sólo d¡ ür hodo d. vd y l€aliú .v.nros d. w pist¡.

Al cdiú¡ los cvd@s dc un¡ Pisb dc C{ción .sb @¡aU! End¡á dos v.loGs dc
posición ¡dicionaLs, qÉ cpónii¿. ar Pb$ y Id Rcpdicio6 <L la Ceción-

P.¡t ¡L d. L@liaió. p¡n Tod6 16 Evato., Er.nt6 d. Not s y PÉtti Fo¡ilór¡q
Al cd¡t¡r Evcnros dc Nota., o Prqiór Po¡ifónica- l¡ oúEll¡ ú.nc ü D¿r¡etu
adicion l q@ É vc r'rr o Imos aí:

Es p¡nfrcúo adicior¡l ñu6tr¿.1 '@br. ¿¿ l¿ no6 qe E 6¡á rean<lo (cwdo cl
tipo d. .vdro 6 KEY EvN¡) o si.ndo afelado pd la pBión (c@do €l tipo d¿
€vcnb cs KEY PRSR).

El parlrcúo dcl NonbE d. la Noo s. conpotu iglrl qu. cl C6o. d. Evcrbs,
Fmiti.ndó ns los CorEol6 d. Enü¡d! d. D¿tor p@ ú al d60o útcnor o

Pm cmbid el NmbE d. l¡ NoE del ev.nb actu¡1. slccior. .l oar¡m.tu .tcl
Nmbr. <lc l. NoE y ¡oquc l¡ nuda nou cn él @l¡do.

No(¡i Cu¡ndo cl tiDo ac¡l¡l dc cvcnot cs KEY EVNT, el v¿lor d.¡ cv.no s Éfi.É ¡l valor
d. h vc¡úidad d¿ la bl4. Al ajus@ csE v¡lor noÉ¡Á qüé lot boron s ¡¿.r¿
aiibalAbújo .úbiú d. vdü.n fts o cuañ unidad4. en luEa dc ur¿ ¿ l¡ vd.
Es@ e <lcb. a la capu6¡ <lc vc¡@i.lat d.l SQ y d p.rr*EG¡r. nom¡r.

Cr¡a¡<to .l ripo actutl dc dc¡1o cs KEY EVNT. le du@ión .t l¡ not¡ F ajusa
pEúoo&do rcp.rid@¡¡. .¡ boón FL.h. D.ncha ha.t qu.la ps¡¡rb mlcsEc lo

1 0 . 2 E Bañca d2 Ev¿nr¿t FtúciaÉt d. Edki¿" d. Ev.ntos
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AIJDICÍON,

Esros dos púá@ms aju{a¡ la dwión d. w me o p6¡iiculú cn ticmFs y
c¡ctl. EsE tú6jl¡ ape. sólo c!údo cl npo ¡c¡u¡l d. cvcnb cr KEY EVNT.
pm bd$ Ios oñ. ripos <tc d.nbq I¿ púl¡lla .lc tda¡aión cs $Bxid¡
inm.di,MnE mr l¡ hnbll, d. Aúdiciór lAudiiió.)-

Cu¡¡do F sldciom A¡-L EVENTS cn cl Cñ tlc TiF <!. Evcaros l¡ pm¡¡n¡
cmbi!¡á cn@ la dós pur¡Iú dcsit¡s dib€, dcp.ndiodo dci dpo d. d.¡ro

INSERTAR Y REMOVER
Después dc É¡cciooú ün luga con I¡ PdÉrh dc tdáliaiór .tc Ev.¡bs, h
íe!i.n.. p¿¡EI¡ L p.n¡d., INSERTAR o REMOVER ro6. @nftladoÉs. o
cmbios d. po8¡¿¡¡4 com @bién .$!chd los @bi6 hchos a la pist¿
. En l. P¿rt¡ll! d. Lsalü¡ción dc Ev.¡os. oÉsionc cl botón ¡¡¿¿r¿ ,¡ ¡¿.¡¿

haa qu. .l visr diga:

E. s¡a p¡ÉlLl, Ud. plcdc hea ns cos:
I ) INSERT - INSERTAR ü¡ nor& .on@l¡dor o cmbio .lc prcCnm cn h pis6

$leción¿d¡
2) REMOVE REMOVER @a no.¿ corúol¡dú o cmbio & pmEm d la pists

*¡dionlda
t AUD¡TION ESCUC¡]AI los cebros hehos .n l¡ PeErh d. tsrlieió¡ dc

Ev.nbs o con los mh,¡dos INSERVREMOVE.

, AUDnoN/EXIT- ESCUCHA&5AL¡R s¡ los ocnlos.LnEo <lc I¡pisÉ
fu@¡ .d¡rados lcn la Pdt¡lla dc le¡liaión d. Ev.nbs o con los m'Mdos
¡NSEKIAEMOVE). pBio.údo ¡'4' s &rivú l¡ púÉI¡ KEEP NEwlOt D.
S¡ ¡6 dcnlos fu@n vBlos p.r no cuh¡dos, prsiotudo E¡!¿r s¡ld¡¡ dcl
b¡¡co Edi.iór dc Evatos,

. INSERT EVENT - INSET¡AR EVENTO - EsE cotrúdo * us pe inFtu un
.v¿n¡o cn l¡ list¡ Flécionld!. Pd us csÉ furción, el@cioG cl tipo dc
co@do que v¿ a sr inenado con cl FiltF dc fpos d,r Evábs en ¡¿ Fitt@
peta.¡la dél coñdrlo Edicjór dc Evatñ dc Pisla avac. ¡ la PubI!
td¿lizdoo dc Ev.nros y slúcionc cl lugd do¡dc ar¡ inetudo .l .vcnto, En
.v. 6 disti¡ros ¿ los w¿ntos d. no6. ajus¡c .l vrlo¡ d.l ry.nb d.e¿do.
Fi..l@.r.. !e cra od|¡rl¡ oe instu ¿l .vcn@. PEsionsdo E ¡¿r e
inFr¡¡¡ ct dcnb.

. REMOVE EVENT REMOVER EVENTO - Renu¿vc cl cvcoto quc e nush
cn L Par@ll¡ dc tr.liaión d. Ev€rtos. Coño @n cl co6a¡do INSERL
eleciorc cl dpo dc co@do quc *.á Enovido con cl Fiho rlc lipos d. Evm¡os
cn la riftñ oúlaUa dcl comüdo Edició¡ de Evcn¡os d. PisÉ. Avú€. a l¡
F¡¡r¡¡l¡ La¡¡zadoÓ d. Ev.nbs y sl4ion. cl lugd dontlc srá Émovido .l
.v.n¡o. Fin¡ln nE. uk csa p¿¡¡.ll¿ p@ Enov4 .l de.ro. PEsion¡ndo E¡r¿r e

Not¡: Cüardo s climjna ú dcnlo dc nol¿ .1 nonbrE y vclsidad d. la nob e.
múonz¡dos L¿ p¡j¡im vcz quc sc ¡¡scnc uD dcnto dc nor¡. éstc a ev.ni.á al
úlrino a.nb d. nóa clininado. Eslo cndlE¡ un ñodo .orv€nicn0c pd m@cr un
sólo .v€nb quc pücd¡ cs@ ier¡ dcl ricñpo. Esro sólo rúcio.a có. dcnbs dc nola

aa^úd2 Eratos Fun.i.tus¡12 Edi.i¿nd2 Et¿ntos to-29
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S€cción Í - Aplic¡c¡oms d¿l S€oemi¡dor

Esr¡ g.ió¡ prcpoñiora prcc.diñicrtd p.e Fr pe pe lú apüc&ioG ñár
coh'llll@E ussds d. l¡ Sdi SQ 32 Voic. y cubE vris ¡!l¡4ion.s ava¡"¡d6
dcl sücrcúdor, inclutlndo cl uso d.l SQ co¡ disd¡tos i¡sEr)l@los MIDI .xemos.
El uab¡jo d. dEs ¡pli@iond L ryrd¡¡¡ ¡ .nÉrdd rcjü con cl sQ y süs

Al u$ cl SQ c@ @ B.rsf¡ RDgj¡@b¡c ú ot o sü@iadd íE¡ie, h¡y @s
bodos búsicc.t oM

¡) Sin@.ia c¡ Éloj dc l¡ blr.rla al dcl SQ:
¡ Sinmnr .l Eloj d.l SQ ¡l d. la BaEf¡ Prcgr¿m¡¡c, o
3) S(u4id la BaEll rt sdc cl SQ sl mft con ú úc[ador

P@ sil|.@tü u.2 bd.rl¡ pFgj"@b¡c a¡ SQ:
. Co@E h s¿rid¡ MIDI Ont dcl SQ a M¡DI ¡¡ <lc l¡ b¡El¿ prcgffibl¿
. Ajut ld b¡&dd plF sir@tra MID¡.
. AjusÉ l¿ boEú paÉ úibn .ó u tu¡l MIDI si¡ 60, OMM Ofri o <Lsrivc la

infollMión d¿ cú¿ A3l l¡ b6t rí¡ no re¿¡¡ iú@iór & L gd6ci¡
¡l¿stir¡dr ¡ om p¡4s. ta cmdos d. R.loj (clo.t) MIDI, Inicio, ftr.¡ción y
Co ineión (SE¡t, Sbp y Corti¡E) son comndor d. ti€bpo F.1, en ávia.los
y É¡bi.los indcp.ndicnÉ d¿l @¿l o ñodo MIDL

. L¡b.tcdadcbdf¡qucdd3¡ncD.iada¡h@ al r.loj <lcl Sq PG¡iora¡do¡¡d, o
Sr.r o cl SQ e lrcia¡á. D.t ¡d¡á o Co¡ti¡ua¡á la b¡lsl¿ sMic¡do quc
pu.dr Bibú 6b infol'@ión-

P@ sincMia cl SQ ¡ ü.. Br!.ri¡ Pro8!übt :
. C¡nec MIDI Oor dé ¡¿ bsErí¡ prcgMblc ¿l MIDI In d.l SQ.
. Ajustc cl SQ pd sirñnh M¡DL E¡ cl be@ CorÍol <Ll S@úrci¡dor

(s.q corrol) ¿jusE cLocK=MIDl.
. Ajuri. l¡ b¡tcrí¡ pm qe no cnvíc infol]@iór por c¿n¡I, o pe qu. .nvlc q ún

ced M¡DI qú ¡o s üedo por ¿.¡guú d. l¿s pn6 {Ll su.úildor
Núvmn€. 16 coñandos dc rloj (cl@t) MIDL l¡icio. DcEnción y
Continu&ió¡ d.l S.cuenciodor son tusmitidos sin imtu .l modo o cú¿l
MIDI.

. E¡ SQ dcbdí¿ 6@ sinc¡onizado al Eloj dc l¿ babi¡ prcE)zmbl..
I¡i.iúdo, D.Énicúdo, o Coótinuedo ll bar.rí¡ pnernabl¿ dcbcí! hacü lo
nisno con .l scrcnciado¡ d.l SO.

- l
- 2
2

- 3
- 5
- 5

. E
- 8
- 9
, 9
, 1 0

l l
l l
¡ l
l 1
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l l
l l
l l

Uto .l¿t SQ con @ 8aturta PrcStMbt¿ u . 1
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Pd súddd ú¿ B.¡dla Prcctunauc dé6dc w PisE d.l SQ:
. Corc* MrDl Oor rtcl SO o I.lIDt b d. t¡ bdúl¡ Drcr!.¿tub't..
. ajus¡. h b.qtr d simf¡ I Ci¡ra rra!. SF.) ó Ráoj ümo (ExL Chk), o

cu¡iquia ob ¡ju¡c dir¡nto qÉ ¿l Eloi i¡üm o MIDL D. .sr¿ nod¡ l¡ b¡L'f¡
no bará sus pópios nho* iino qu. ¡c¡¿¡¡ @m u NEuEn@ prod(d d.
sddo $imnÉ, hcncildD ddd. m D¡ta d.l SQ.

. Ajuú l¡ b¿rstu .n POLY (Oúni Oí) ' st*Fn. u cd¡t MIDL

. E¡ cl b6nco d. Conñl MIDL 6ign. w pBi¡ a S@s MID| y rjus¡.t¡ d tustu
@d MIDI qu. lc sigró ¿ h b6úil

' U¿ <lcbcrla pod6 h{ ih@ I! b¡bi! d6d. .t ral¡¡ro d.t SQ. hrcd. ¡¡oE
gÉbu ú. pisra cn cl SQ d.sd¿ .l Ecla¡to, q@ io.e¡ l¡ b.r.rf¡ t¡¡ com si
6úiR quácr.¡<lo ú sinÉtiz¿dor dmo. L¡ vco6r¡ d. .sE of@u. 6 ouc
rlgud b6al¡s 6pond@ mjor ¡ l¡ vdcrd&t cu¡¡do 

-$n 
G¡d¡j vla M¡Dt cn

¡ugú qú .n $s Drcp¡o¡ pel6. Por lo r¡n¡o lJd ou.d. EM @ mbr tueo
dir!ñ6. L. d.$.nEJ¡ 6 qE U¿ us cmoñ¡ d.l qMci.d¡r d;t Se p;d

A¡di6doB d. Pdridói dé C¡nció.
El SQ cñf. y Éih. I¡dicrdc d¿ Posición d. C¡eión !í¡ MIDI. Los l¡dicadoÉ
dc Posiiór sr @m¡dor M¡DI qÉ ¡c i¡di6 ¡ E sa&rciadd o bd6ia dóndc
lo€lie d¿úo {t uBc@ió. o s.4eiL

Cü{do c¡ SQ Eib. u Indi6dd d. Pdición d. Cúció¡. F l6¡¡iz¿¡¡ 6 el lu!ú
.p¡opi¿.to .¡ l¡ @cióo o se@ci¡ Él@ion ¡t¿

H SQ ovn u lr¡dic¿dord. P6¡oón.!. Crrión via MlDt cad¡ ve au. e ue cl
Con@l d. Au@16¡liaión U¡ ñDoo¡ @TO o cl b¡eo d. L4.¡iáción ).
Cu¡&uiq uid¡d Ecpm qu Éo¡oa ¡¡dcadoÉs.t P6ioón & cl¡c¡ón E
ubic¿¡Á (o la¿l¡¿l) cñ cl ñi3ño lusü. (No bdos t6 úm|Mb3 sn c¡rdcs d.
Bon(g Indi@do6 d. Porcrón d. Ce¡ón. comulE .¡ Meuat otfu;ndrdi. r.

Sddió.t de C.nció¡ MIDI
Ll eleión dc Cúdó¡ MlDl FmF qú ú tutri¿d.r @mo .t dct SO insdva
' oh sucnc¡add o br6f! FÉ *kcioü M nR¡ tucim c¡d¡ v.¿ qir. U¿'
Flecio¡. üa ffici¡ o cr4ión a clSQ. Si 16 cib. o ¡o d.!.ndfá dc. ¿iuj.
d.l Dá¡ám@ 

"SonB Sclai o.l b¿nco MlDl"

El SQ tusbiE y m¡b. Scldión dc ClEió¡ MIDI .n nodo S@cnd¡ y nodo
Caciór (dcFndjddo d.¡ ¿lus d .l plr¡rftlb SonS S.Lcr 1. Bto Ic p.mjE
rlrc¡one cudqúd úttc&iór ú l¡ tuMia tLl kcmiado¡ d.l SO dcrdc oh
Éc@nciadd, compüEdor o b¡¡crf¡ y vicdcM B16 ¿sd¡ confiSuq¡tos com

L¡ Él€ciótr d. Cs.ión MIDI d€l l0G29 sl@ion¿r¡ los l¡@s *?G99 d. la
rcmori¡ dcl Écuc¡ci¿.td d.l SQ,

I¡vcl:¡mn@, al ÉLÉioú 16 lugd dc¡ ¡7G09 cn I¡ rchou dct SQ haá qu. .l
SQcñi. Scldcions d. Cúoón MlDl dc¡ fOG29.

u . , ln¿!.a¿órct dt Poscto| dt Cu.tón
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U$..io El SQ o ü Cut¡d¡.¡o¡ de Cui¡¡¡n MIDI

El sQ cs ú nódülo d. v@r id.¡l p@ w c6 cuhuid cordd¡do. MID¡ rlc
glitlñ qu. ÉrB¡ c¡p&id¡d pú .nv¡d info¡l@ión MIDI 6 Modo MONO (M¡DI
MODE 4). El Modo MONO Dc¡ñitc a ú @nbl¡dd d. Fi¡h ovid la
i.fmión .ir ls diri.dr ¿iñda d dirinbs Crút¿s iflDI Esb ti.n. I' v.nÉi¡
d. qE c¡d¡ cFda pucdc dviü i¡fo¡Ú¡ór rL altdñón él Todo (PiEh Boóúr
@ fotm ird.Fndi.nq úni.o q¡M paE lEM h ¡tc¡i€ .!. la gli6ñ c¡ un
Si¡uiz¡dd,

Arguos @nrol¡¡toB driguc no ric id'plcnmrldo .l Modo MONO, mnsu¡rc cl
n@u¡l p@ ¡vcrigúlo. Si ¡i.rc ur corb¡s¡lo¡ q@ sólo ..vf¡ d Mo<lo POLY
(toda ¡¡5 c¡¡c¡da pd cl mism CÁal MIDD, dcb. us el SQ d Morlo POLY u
OMNI y ajúú .l @rtolador & gu¡¡@ pd ávia M¡Dl o c¡ C¡¡¡l s¡g¡ado al
Cái¡l Be d. b.Eo MIDI

hñ cóoól¡d@s qe rdgú .l Modo MONO, .l SQ prcpdciom dos dpos rtc
ÉcFión d Modo MONO t¡ pÉiftñ c¡ cl Mod" Mono A. *E cs ür ñodo simpl.
@us,uc@pn@oa:

. CoÉE M¡DI OuTd.¡ onr¡oladü (o su @nv.nidor MIDI) ¿l MIDI IN dcl SQ,

. AjusÉ la e i¡r¡ MIDI pe tuFitü d Modo MONO cn los ce¡les I al ó.
(,A¡eúa t¡.¡c. uú &c@ r¡ido a csc nodo).

. En.l buco{t Condl M¡Dlajusr!.lCa¡al Bed cl C¡rdBs=01.

. En la mistu Plgifl ajusE MODE=MONO A. Esro he qú cl SQ Espond¡
mnofónicaljlre d trho @¿lcs MIDI onsuov$ pe.ndo d.l C&¿l B¡*
(ve I¡ Seió¡ 3 p@ ñ& dcÉll6 cn cl Modo MONO).

Ud pu€d. el@io@ ahoÉ So¡id6 o PEÉrs .i c¡ SQ dltdc .l pa¡c¡ ftonr¿l o
ürili2¡rdo Chbis d. PrDSm M¡DI y cl co¡rollld <L gui@ MIDI r@a¡á css
So.i.l6 t¡l como si tu.M 6¿dos d6¡L cl Tol.¡io d.l SQ.
Si ud d@ un .sdriru u¡ p@o ná5 avq[Eó y d.e prcb¿¡ cd ú snjdo distin¡o
o c¡d¡ cuad¡ d€ l¿ guitad pu.d. us .l Modo MONO B. En 6& modo cad¡ pisla
d. h seu.nci¿ *ldcion¡¡h ÉibirÁ monofónic@c d su ñD¡o cdal MIDI v
adéúá¡ plcdc Éibn cúbios d¿ pngtu! ind.pádi.nt ÉnF. lli MONO A cs'
como nodo POLY con Éepción 'Moaónic!, MONO B .s €om un MULTI
cxc.pn¡ú<lo qrc ca¡la Pjs cs ñonotónicd

. E¡ cl bdco dc Corúll MIDI ajus¡c MIDI Mod*Moñ B . ts ano pist¡r dct
p@1 e!@ioúado Éibiln a¡oú monofóri.mrÉ cr su ptupio C¡n¡l M¡DI.

. Hag¡ ur ¡so pee! Nónbcl. algocomo MONGB IN pd irdica qu. csrá
hé¡¡o pe Éibn cn 6E Modo.

. S.lecion. ad¡ üa.tc Ia pritrr@ sis PisB y sIg¡clcs c¡ hogt¡fu a c¿d¡
una Pucd. tlcjú l¿\ A5B ? y 8 iin dcfinn

. Eoft al ródo Edit PÉÉt y elc@iorc cl bdco dc Pddffis Aqui F
eleciord los C&¡l.s MIDI p@ ls disti¡¿s Pis6s. S.lecion. ca¡la pisr¡ y
cdt¡c¡¡ coñspondicnEMÉ. Al .onúio quc cn .l modo MONO A. d cstc
modo la aigneió. consutira dc cúarca ¡o ca au@ñ¡¡ic¿ Ud. &bc si8¡e ¡

Utu del SQ Ca^ U n Cannol¿¿or MID| ¿? Aúüra I t - l
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Ahoñ Ud. crá listo p.r¿ ¡as. Al8r¡a @sa pü crd d cMia:
. La nors b¡da d cáda cu.rd¿ toc¡.á¡ sólo la pkra @ñsDondic .. C¡d¡

@ñbir&iór Cucrd¡/Pis¡. s ildcp.ndic¡r..
. U¿ pücdc @bú cl prcsffi d. c.rtr pista '@u¡lnnr. <lcsd. cl pecl fron@l

d.l SQ r uendo lr tunáó'i Ralr.r Prcs;h, o dvi¡rdo C¡mb6 d; PFgma
d.sd. .l con¡ll¡dd vla MIDL

. c¡da p¡s E.9t!¡¡ CdbiG d. Ptugt!@ MlDt i¡¡LF¡dicrrc, U¿ qñá, cn
¿lglnos c¡es ..viú. d.s<L .l 6nnol¿dü, .l nt@ Cebio ¡tc PDg'¡m d
rodos lot Ce¿Ls. As! r.da ls cüda ro@l¡r él ñino snido. TMbiá Dllc{t
EM u I,rogtifr d¡stinto d €¡! pisE .jdplo u $nid,o <!. b6jo cr l¡s.ros
@cnta supcrioB y piúo .o .l 6to. o, si e si6r. púicul¿lME
qF¡i4mal, ¡crd 6 c¡¡i¡ cEd¡ b uido düri¡b,

. Es ü. bs@¡ ¡dc¡ cnd gü¡rd¡do 6 ü. Tújcr¡ ú pÉst epéi¿I. conñsrEdo
6pei¡¡r¡.¡& p.ñ Ú& @n u conbl.dü M¡DI d. Cuir¡r¿ Al úo cdbir¡l
uid.rorffiÉ h! pkrar d. rlgM sa:l|4i¡ h*h¿

' Si 3u cond¡¡¡ü & rutm MIDI pud. aviú d.tu contul¡doE vIDl cn
C¿n¡¡I6 M¡D¡ prcpios 6vfc @d6 lc @rñltdG qu. d.ss quc ¡fdEn a
@d! I¡5 Pis i l¡ pslmá d. vib6to, whrnny Bdi.cn.l Cá¿l BejMo!
úo, C\¡¡¡do cl Ca¿l Be 6 I, lG cmml¡.loB dcb.n s dvi!¡lor d el C¡i¡l
ló.

l t . 4 U@ .A SQ Co^ Un Cotula¿.r MIDI d¿ Cuitata
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Crcando un¡ Configumc¡ón Personal
O¿./.¡tvo: Ud ri.@ w sue@ü cud¡ u$do u ju.so d. b.¡.ü paf¡cu¡¿¡ Fn
U¿ no L sutar ci.nos snidos d.l j@so.

R¿rrresr¿: U¿ pu.d¿ cdi6 las ve6 y sus tugDs d. EIado rt l snido dc ba¡.da
sMciado. p.mit¡éndolc clw s! prcpir 6rfil1@ión.

. Sc¡eioÉ cl júgo (@rñgúiór) qú h¡t .n $ sdmia pEs¡ónedo ct borór
.t pisE cn qe eá übic.do. E¡ I¡ 5...¡r¡ ,-I¡r¿¿idl, ro$íos cMos sa
serc¡ us¡do "Bk Of Rat Kii .n l! p¡E l. ¡hn n¡csEo cjcúp¡o
us¿l!@r .l oil@ jEgo d. bd¡c.i¿

. C¡¡l¡ !e qE qin dir un sdio. plrlrm d.b. poM .l SQ ft modo Edcro¡
& Sdi.lo6. Es c logñ FBio¡anrio .l boón Eól Soldr L¿ p&¡¡¡¡ * v.

Déitl¡ qú vo¿v6 <t¡:q Énpha idardo c¡ |ei.do. Li pebrra mn¿¡¡
cl núln@ d. @la. cl roñbÉ tt I¡ond¡v¿ltuco&Irfom&ondr
Cu.rdo l!¡ga .l!o qlc voz Etrplú. tsgtF¿ qú drc elc(ionado y qk s
v€ d l¡ pú¡alla (pcion¡¡do l¡ ch !pmpi!d¡).
PEsionc Wa (8oI Ol. lw¡o f¿,/¿¡¡¿ ¡. E¡ v's holfu:

Pucd. ñ cl Co.@l <L Entrrda d. Da¡os o los bobrcs Fléh¿/AribtAb¿io.
PmÉ¡nr la td l tu6 . l !qd .ondahsbdconwl ¡quer  d .d .s
PÉsionc Phy y esúhc la Séu.tcia cor ¡¿ reva io@ dc o.d¿ Pucdc
@rtin@ buscddo cnG distinus fo'6 dc onda ñien@s da cl ecuenciado
h4€ qlc c.cu.nú. .l sonido quc dc$.

Crea"¿. ua ConñBUa.i& P¿Batul
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. Si prBion¡ d¡3tirrll Bl$ .n.l ¡..|¡do. l¡ pdr8l| úo.rñ¡Á l¡ cl¡!¿ y nmt@ <t
¡¡ ond¡ ¡t &. cg¡rrc d. vd o púicuJa U*tda .l CoMl ü Ennz.¡e d.
Dú, y lü r.bnÓ FLcha AúibatAüsio, mo * dmb. riba. púcdc cdbiü
l¡5 17 v66 tlc¡h d. c¡d¡ qido .lc b¡Ei&

Ajue. d. R¡lto .L Tér.do' 'AiC OI Druñ Kjf . com oúd b¡ida. cstá diúdido cn I? ve6 rp¡Eda,.ómo
F mBd .¡ lr ilumriór:

Au¡qe Ud. pucd. n¿b.r cobirdo sú re6. s! tueo d. @lado cs aln idéoti.o ¡l
.t rib¿ En D6üo .jdp¡o v¡ms ¡ cMbir dgxn6 <tc Iq tugos dc ktado d.
la vcs ongin¡16 qk h¡y 6 .l 'B¡A Ol DmKiL'
. Rccuctdc. cad¡ ve qu. quÉÉ cdis un sndo. p'r]:@ d.b. pons 6 SQ .n

modo Edic,on dc Son'do: Esb k h4c Dóiona;do .l bobn i¿¡ sos¡¿-. L¡

En nucitu ¿jcmplo, cmb¡¡llms .l tugo d. ROOM TOM LOW ROOM TOM
mGH v S¡DE s'IlCK SNARE.
Scl@io¡c ROOM TOM LOW (pGion¿ndo cüdquid ral¡ c¡rE E5lM¡ 5 y B5/
SI5) y $.aiEs dc q@ 6é cn lá pd¡álla
r\.no...l bóró¡ fL.h. ttn ht dos vds pü scl@ionú c¡ @go supdior det
El¡do ltll (EY) cóño s ñúrh nih¿
PEs¡oR l¡ dh C5¡ rDOt*', Ac¿ba <tc cdb'd el úso d. ROOV rOV LOW
Sc¡qiorc ROOM TOM tÍCH (pEron.do cuahu'( k¡a flG E5lM¡5 ¿ Bs/
St5) y esfrs qN crú r l¡ pa6l¡.
PrBionc .l bo¡ón F¡dha DeEha una v.z p@ sl4cionú cl tugo Infcnor codo

PFsionc l¡ ¡el¡ D5/RE5. La panta¡l¿ Éldiona ¡ütonlric@olc cl Rdgo
Su!úio. Prsiorc la tc.ta C5. Acab¿ dc cmbiú cl Reso dc ROOM TOfu
LoW

l l - 6 Crea"¿ó uM CotúEUnón PñoMl
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. S.ld SIDE ST¡CK SNA¡E Oy pÉsinc éithd k.y C6 d Cór) ¡¡d úi,lc ñ n s
ór óc di$l¡v

. PÉs lhc h{9}r¡ar buEon o@ b etét dE Lo Kcy Fsc s shoM abovc.

. PÉs $c G5* kcy. Tlr. d¡pl¿y ¡üton¿ric¡l¡, *Lc!! lh. Hi Kcy Mgc. wc *dt
10 lcavc ú. Hi K.y tus. tnc s¿m, so pBs th. ¿¿lad, buíon iwo ri@s
You vc jusr chúscd üc tu8c of rltc slDE sTlcK SNARE.

By sing ú. abow tdh¡iqú.. to! cd cF¡., chug!. r¡d .dit ey dsm su¡d kcy
asc ülni¡ dE SQ.

Gunl¡n.ro Sú Cdñgrmlh d. B.t r¡ Edit¡il¡
. lJú v.¿ qE En8¡ t¡ B¡Eü ¿ su srs@. pücdc g!8Lrlt PE$on¡¡do .l bobn

EnB. L¿ D€¡t¡I! dir¡ -SNc SOUND sonbE d.l $nido>]" (Cu!¡de sn'do
u?). Et nónbrÉ qú ¡t.É ca c¡ .odbr! dcl sonido cor qúc cñp.¿ó la .diciór.
ReonÉnd¿ms cdbiú cl nmbF al srido .diEdo pd qú no hayd
@nftsione cor 16 eúii6 d. l¡ @@ri¡ ROM digin¡l dc b¡tál¿

. S.l@ioúc ú ¡ombÉ d. h¡sra ló c¡l"lfu pd sü rúo súido usdo los
dmlé d. @@d¡ & ri¡bi Lü bobÉ Fl.h¡ ¡¿ouicd¡/DdEh¡ Flec'oú
.r ¡:€rh ¡ s .dit do, ñid6 <[r..] CoÁd ¿. lÁt6o .L Dút y los
ú@nq FI¿¿h. Arib'tAbtjo @n l$ |.tu. súbold . l@nd qú * pu.dcr
'g pe d¿¡1. u nohk! al soiidó ttuicrl¡¡o d Corñl ¡L Inc@ d. Dttot
orqiLtuE I'ri¡ ¡b¡jo obic¡ü ú ópdcio é bla@- Ad.ná!, .l üs d.
puíi,s, süioc u oror simbo¡o, pu.d. h¡M vq djü ú imbE .n ls pdrElls
d. Bec6 tt Sonidos).

, Detpoés d! sibn.¡ nmb€ d. su $nido cdil¡¡io, pBionc an .¡
. S.ldion üa ubi@ión á la McÑna p¡B su prc8::m üsdo los 8 priEms

bobnd <t ,@, y ls l0 bo¡oB d. P¿rr¿l¡¿ (ÉE¡rt 16 bcrtos 8 y 9 6d
d.dic¡¡los $la¡Mt a s¡idor d. b.Erl¡)- Es bo@¡6 tusE¡r¡n los nombrcs
d. 16 prce'u@ B¡d¡édo ¡ctu¡lrtu¡e o l¡ Úffii¿ Bñqúc ú lued d. l¡
rEmri¡ qG co¡¡c.E¡ u snido qE ya no ú o no .@siL, r¡s soro.los qE
6t!¡ é l¡ mhüia pu.dd e. cs*h¡dc 6 ¿s Púb P6ionaDdo €l botón
Corr@. Dü¡ cmbiú o¡!.l enido qE hay cn púta¡la, cI dél Büñd dc
cd¡cióo

6r Cu¡rdo En¡¿ úa ubic&¡ot ¡D¡lD¡¡d¡ DFson. cl boón Atr.¡ E vrs¡ mosrú¡
nomnd¡áEnE cl Meicl sÁvE (ÚUARo{DO )MB{tcvolvd¡l
D¡¡Átutro *l4io¡ado.

Anoñ qe sú E!@¡do sni<lo r¡. b¿arfa h¡ sido cR¡dó y g!¿¡dado ¡ccsia ca¡gúlo
d la p¡ra o¡irr¡¡l @ tü slcrcia P@ hag .s:

. PrlsioÉ c¡ bo'ón .lc piso quc tidc It ptu ori8inal.

. PEror lu.so la ubrüió¡ dc Bd@ y Pd'iI! dond. 6id. .l nu*o $nido

Ct.ot¿a @ Coñligúüi¿" P¿tuñal l l - 7
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c|ado üü¡ Séemi./PÉe¡ - Uso & lftu|mtd MIDI Extffi
Oáj¿rv¿. U¿ &.a qú cl SQ .nvfc i¡foMiór MIDI ¿ onot in$llmtosi d.
nr¡¡@ d. us¡¡ Ia v@s <lc lG otros inErDnb3 6 sucrcia d.l SQ o @ @
i¡upEeión tn úvo".

R¿¡p@r¡¿. Pu.d¿@ un"drod.lo o'pl¡¡dIa Gr¡nl¡do corc I'wt) qur.¡vr.
i¡f@ión nulritiñh¿l t¿¡ Meeon csr!. UÉ su.nc'rpcr.t dcl SQ pu.dc
u$ v(A dc irsnümnlos cxr.r¡4 M¡DI. a@u¡do .no@nE l¡ cetid&l dc
vcs y tiñbré dbFnibL..

Ur¡ w heha la condjoG atrcpia¡l¡s y .n¡d¡ la c@ñ!¡@iót MIDI {i. la
pira y ¡¡dos 16 N¡llm¡E s c¡Emq. Ud. pu¿de M genci4vt¡*B <L¡ SQ
16ñ Dür cd w 'p¡úül¡- qc siN¡ pu tg bdos los intülmnbs quc Énea d

ArLs (lt poda coflrde vqs dElM ví! MIDI, dcb. coÉd pññ los
diri¡ro3 i¡6núr6 ¡l SQ y cnüÉ cll6 com É ru3F¿ aqút:

O!¡ dc¡ SQ ¡ MIDI It

C¡r aE @glo, M v.z quc Ud h¡ csr¡b¡éido los q¡¡ls MIDI aptopi¡dos. cada
ap@ro Eibil y úal slmn@ L i.fo@ión $. b nl sidó aig¡ld! y d.jú
DM rod¡ la or¡ i.ro@ió. (Ls s¿lidls MIDI Thtu 3ólo Épir.¡ l¿ i.fo.r@ióo
MIDI qE .nñ por M¡DI ¡¡. .o rtusni¡.n lo qE e da d .l i¡tuncnb}

t0  r ¡E l - lFe

u - a Crútd. M ConlgUetn PttoMI
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Sddión d€l Mo.b MULII
El dFdo MULn 6 clavc pu d.s@nr ¡odo .l po¡.rcúl d.l SQ @m co¡ducior
ou¡ridobtd d. ¡$E!¡a¡os ar.rno! En .l hodo MULrL ls E Disra dc ¡¡
sMci. o cmión rl6ion!¡l¡ plcdcn oúü infoMón ¡Jd.fEndlftk y
polifórica cn h4ra 8 @.16 M¡D¡ d¡dn0os.

. hlsion ¿ú¡ 5¿6¿r, p6io@ MIDI (E@ 9),tvgopt úo..Pa taUa2.El

U3¡¡do cl bo.ón Fleh! Arib6" sldiorc M¡DI Mod¿ = MtIlIT . En modo
MULTI, i.dcp.d¡.rr. .lc los sri.lo. Étdionados .n .l pe¿l 6qul, los snidos
qú U¿ eeh. &F.d.rár cdplculMr. d. qú 6¡rca MID¡ F u$n pu .nviú
¡¡ intmión MIDL

Modo I C¡r.l MIDI - Inlttu'mtd d. D6t¡¡o
E¡ siguiat pao á pr.pú c¡¡'¡ ituh'hro dc d.siro pd Gibir sl¡mrE l¡
infofuión M¡DI qú L c.Gpor<lc, Cú<lo c.¡l¡ u¡ d. ¡s uid¡d6 Écp1otu ct
aju¿¡l¡ pn Éibn .n ü .r¡¡l MIDI distinb (o .. ü .úlr@ <!. .¡los cn ui.latcs
dul¡i-t¡ñbr¡16), U¿ pu.dc dEdúla t da di'EllftnÉ d€sd. .l Sq

Por c¡d¡ itrEuMto dc d.sri¡o:
. A¡úr. d Modo POLY (OMN¡ OfT) o MULT¡. c¿d¡ sin¡.rizdor o

i¡slr¡lMio .lc dca!.o dcb. csrat.. ú nodo dond. Bibo irfotuión $laftrl!
.n .l m¡¡ M¡D¡ (o cD¿16). Es@ usulrEnE ¡lmdo Modo POLY (o OMNI
OFF) pm h @pdón.n un rólo c¿¡¡t y ñodo MULTI p@ É¡bü
in&DcndicnmnE cr m¡úDlcs .dd6. Co¡sulÉ cl fMU¡¡ dcl irsd|@to .n
r.ni¡uLr s¡ tidc alrloa dúdi.

. Sddi@. u er¡¡ M¡Dl (o o¡¡lél L¡ tujo. id.. 6 sis@ a c¿da
i¡sEuftnro dc dc¡tino su pmpio c&¡l MIDI y d.júlo d. .F modo. Pú cjcrplo,
ri U¿ sbc qu¿ ci@ sina¡izdor cs¡l siñpÉ aju$do p@ Éibir a ¿l cúar 4,
Ud. {'.bc .sobldr r¡pü¡ftnE quc üú pisr¡ coúu¡d. cF s¡.r.tiador
sirpl@nr. Élcci@ddo !¡a p¡st¡ sin <tcfin4 sig¡¿¡{io ¡ .s pist¡ siaNs MIDI
y .l cd.l MIDI 4 cn el b¿nco dc pdásbs. Tmbién. cúrdo clda insd@nlo
d. <lcsdno caá sicñpe ¡just¡do a su p.opio ceal MIDI, csro ha¡á quc Éúncia
o cúcio..e t¡¡b€da cn ditinE5 @sion s si.npE deá¡ el insEu@to
apropirdo .n l¡ pisÉ coma.

U¡¡ v.z qE Ud. b¿ si8¡ldo los cúd* MIDI d€ cad¡ insn ¡ro, etc balos, y
¡ME¡sa .l papel a @o pe una EfcÉñi¡ fáti<14

Crea"¿ó M Conliqúa.ón Peaoút u - 9
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Conficünció{ d. Pist¡r MIDI- 
D.spua¡ qE U¿ h¡ lEho ls cMi*s MIDI y h. @bteido lG i6o1lmnbs dc
dddñ @tu c d.sribió dÉr U¿ @cd. @nñgú la Fisia dr l¡ *u.nci. o
p@t Da.ov¡i infmión ¡ ce3 inuru¡Mtd, Supor8¡ms qÉ Ud, cslá
sl@ia¡do v&iG irshenb! .rEm6, t¡l co@ F ü¡s¡¡ ó ¡a p{gi¡a úr.rior

Ptñ c¡d¡ pisra qe d*c quc toqú u¿ v@ M¡DI cxrcñ:
. PEnorc .l borón ¿¿r S.4@&.JPF .¿r.
. PÉsioÉ.1 bo¡ón <!. P¡¡¿.
. É$ionc.l boó. Pd6 lr@ 6) y lt4o P.ndb 2.
. U3a¡do los boto@ ¡¡d¡¿,¡.¿td¡ódjo, elcc.ioÉ ú @¡l MIDI qE

c@spolrd¡ cú .l 6!rl MIDI dcl strlm.lo c¡tdno.
. PFsiorc cl boró¡ ¡.rrr¡l¿ i
. Usr¡do los boto@3 ¡¡..¡a-rri¡dár¿rr, eleio@ ú Prcg'tm MIDI q!.

mspord¡ cor cl Progm M¡DI & su iníruúró .xEm.
. Pr!s@ cl boón ¿¿,t¿¡!¡ 4.
. Us¡¡do 16 boro.cs ¡¿.¡¿¡rntd¡óqb, ljüsE c¡ 5@s MIDI d. la p¡t¿ d''S|¡rú - MIDI"

Rcpi¡¡ 16 pes dtdioÉ púñ 6d¡ p¡s!¡ qÉ d.É q@ toqe u i¡sE¡l@lo MIDI
dEú. U.a @ ctad¡ ¡¡ -llr¡ri¡¡a', pu.d. lrlrnl¡rl¡ irl.nj,mnE cn .l SQ:

. PÉsioft él bo¡ón E¡¿¿ Dc¡.ndündo si dró o m ú¡ lfuci! N¡¡do su"!b¡¡iuá . l¡ F 6I! d¡r¡ 'S¡vc SEQ @mblt sumiD? o'Savc PRESET
odbtr secFil>? lcl nmbt! qE rp¡ü. 6 cl rcñtr <!. l¿ su.ncu/pÉq
od aE com¡zó ll .dición).

. Sc¡eioÉ ú ¡mbr! d. halt 16 cuctcÉs úñ $ bb¡¡ill." usndo los
6nhl6 dr cnúld¡ dc d,ú6. t¡sb¡@6 F[.ct¿ larQ,t tDúrú elgiore
¿f c¡tÑ ! s cd¡Edo. rurB qú cl Co¡ú,l ¿. IiEñ ¡L Dd.t y toc
úM FbchaAnibalAw '@cn l¡s lctra. lnbolG c íconos qu. s puc<i.n
!g pe d¡d. u nonbr! ¡¡ somdo.

. D.spu6 d..úibú.l mñb{É d. s! pleril¡ , FÉiioe t¡4¿ El vier nosr¡l
mfñr¡nclmrE cl Ésjc SAVED" CGUARDADO ) eB d. vo¡vd .r
púrmüo slec¡onado,

AI@ quc au pletilla" ha sido cEad¡ y gü.¡dada, púcdc cl@io.el¡ 6 .u¡lquid
ñdm@ pcsor..do c¡ bo¡on S.iar S.{4e.r/Pdr.¡r y pÉiñdo lucso ¡os
bo@F c@rp.¡dé¡.3. e psrión d. B¡M y P¿¡El¿

u - 1 0 Cean¿¿ @ CotúBúacióa Pú¡o"al
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S€cción 12 - Funcion€s de Almacenamienao

l-¿s tunciorcs d. Al@cnMnfto tLl SQ, d cl Bdco dcl S¡r.ma, p4n¡ra¡:

. tusftu Sotudos o PE$E dcadc o h&i¡ É¡16 tlc RnM¡ (ompr¡bl6 con cl SQ )

. mstü hfo¡reión {t Somdos y Plls via m.nel6 Syi-Ér MIDL

Al'llc¡Úicnro ó Tdjcra.lc Mffii¡:
Idol.¡do |! b¡Ela.n wTt¡j.q RAM.-....-....--.............-..--....-...--...-.....12 - t
C¡.ñg¡@ioffi d. Ta4.¿t RAM ..-..-.....--....-....-..--........--...-.........-..-.....-. r2 - 2
FomÉddo üú Tdjct¡ dc Mdori& c¡ BI¡ú.......-.....-.........-...............12 - 3
Copiü¡doSonidGd¡!l¡llmonabr.dylabrl.¡....................... . I2 .l
Avi$s d. Altl@núicn@ dc Son¡dos y Mcnejs d. Emr . .. ,, ,, . .12 4
Curd¡ rdó  PE* i3cn  I ¡Tü .6  . .  . .  , , . . . , , , . . . . . . . .12  5
Avi$sdd Artlra..l1¡ronto-d. PB6y M.nej6dc Ed. ........ ., ....12. o

Situ Erclnsivós MIDI:
E vi¡¡do Uro o Todos los Sonidos vir Sys-E¡ MIDL...........-.................12 - ?
Envi¡ndo S.cucncia¡rcdci@cs vi¡ Sv$Ex MIDI.................................... l2 8
Rdibi.do MósJcs Sys-E¡ MIDL--..--...............-...-...-..........--.........-...-.. ¡2 8

Almac€námi€n1o €n lbrjeta de Memori¡
El SQ úa 6jc6 dc dñoria lÁ'c¿ffia snil.E a M b¡t.r. & crédto. pd
sll¡de o !tn@nü i¡f(l|ü'ón dc r¡idos y pEEB. Sólo E4cb! ENSOMQ, o
apóbda pq ENSOMQ, pu.d.n s uld¡s Fr .l SQ. Trt@ s¡tulds ur¿da por
@r pFdu@s. púcdcr s ircoñparib¡ca y s Du.dc d¡nú h úicÁ o el SO.

útsr¡¡údo ¡r B.rdí. o úM ftrj.t¡ RAM
P¿¿ tujñiú lá vid¡ d. l¡ b¡t la l¡ Tújcra R¡M MC-32 6 6riad¡ con la btEn!
sin i¡sErü- A¡t s dc ue¡la dcb. inst lú la barlrfa com srtuc:

L Usdo al d.srodil¡¡dú
iElüi<lo, su.lE .l bmillo dct
port¡-b¡rcría No tnr. d. ffi cl
tomil¡o, ld¡cc s¡j.r. ¡l

2, fft su¡v.@n|. l¡ salidl! rlc
p¡ástico.n l¡ panc s¡paio.<lc la
t¡¡j.E pe abrn .l Fi¡-b¡rc ra a
l¡ posición dc ll d@n¿ No E¡tc

3. ¡¡s!n. ll b¡df¡ 6 .¡ po¡ra-
badía con cl ¡¿<lo pido (+) h4i!

a. C¡@ cl püÉ-ba¡.¡l&

5. Apri... .l bhillo d.l poú-
bsdí¿ pd 6cg!fu .l cim,

A¡lnü¿út¿do ¿nTüje¡o d. M@n¿ 1 2 .  I
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CdñguEil¡E d.Idjáa RAM

t c-32

sc puc¡Ln @ 6jd¡s ENSONIQ MC 12 pe su¡d¡r hs|! <tos brrc6 d¿ sfudG
ll-ldudos CARD A y CARD 8) y/o infotuió¡ d.l ple6.

H¿y disinbs dbdos d. cor6g@ ü¡ dj.¡ d. mlMir, dlF¡dicndo d.l Ehano
dc ¡¡ ej.a y qN upo d. mlollEión € güard¡ cr cll¡ primi!. El djbujo ¡b¿Jo

l-'-
(J

f-#;t

-";-1

@
I s*d..d. I

ICEF]
I fN'd¡ |

a, (,
I reÉrÁ ll ho¡¡.¿r'¡r I
I I'lq.hait Ilsd.ú¡-ql
to*.i-t I ¡

Púindo @n @ 6¡j@ d blúco. ¿l copiú td studos rnhos(IN¡ ¡ CARD A
rd.siú hú ld.lúc o cs kió¡) f()|mF¡rá l¡ r.rjca y pondl E0 sonrdos
6 CA¡D A. d.lú¡lo .¡ ñ d. l! Ei.E v&ra @m s mqñ o l¡

Uú @ qú hlya copldo $¡idd .¡ CARD A, ruc¡lc @Dh (@ Mco c
$ni¿16 ¡ crARD I rcolLñc@¡ión 2) o pu.d. suR!¡¡ d l¿ 6j@ l¿ rcmna
'ol.m @ pR6 (lonfislmor rt.

' P.¡icn<lo @n ua új.o d bl¡¡co, al copie l¡ n:dÚü irld¡¡ dc pÉ6 ¿ t.
EiFB (ó.6@ m¿l a¡l.lúE cD .58 *qión) fomÉ¡¡Á lc e¡.8, Dcrc dciúá el
Eú d€ l¡ E4crá inuuü¿blc, no p.dr¡ süard¡r n eidos n¡ m¿' ñsr'
ObvimrÉ csb no .s so@d¡bl¿ (C¡niis@ión 4)

lñtóra.í.: r¡ 6.id¡d d. Mo.i¡ dc l¡ Ejc6 d.dicad¡ r pE*rs d.9c.d. dé .üal poEión de l¡
Ejcb .srÁ v&í¡. o $n e. ¡a pñtuñ v.z qE U¿ su¡d. pasrs 6 ¡Á tuj.¡a Es1o
¿s, u Surd¡ pEs.s cn la E jaa cl SQ-R PLUS ¡$sn¡rá rod¡ t¡ Mori¡
disponiblc p@ p¡wB Pú lo n¡b. s¡ qu¡cÉ us h t¿¡j.t¡ d@ pd e!¡¡dt
prÉrs. e$iK tlc no güddi studor .n cll¿ Si ya hay enidor su¿ni¡dG o ta
ejd Ud pucdc bowl6 s@do l¡ baEla d. h 84.r. por rlgüro3 nüUbr y
Entl¿r¡dol¡ ¡u.go.

Tebiól 6 impon¡rE not¿r qlc los oridos 8alrd¡dos d @FE RAM pu.dcú É¡
.@¡¡ios dilq:l!ftntl .lcsdc l¡ @jca, ñicr6 quc los pnes Bra¡r¡¡dos ú t¡ricE
<Lb.r priftñ sr tuslcrüos a l¡ rcnoria i¡l!tu dc pñts úEs <lc e¡ uriliz¿dos.

gFo¡mtddo" uD T¡.j.tá 6 Bld@
Al ins6l& F¡ prilrrm v.z l¡ b¡cna cn la u4.6 RAM l¡ 6j.É no *O.¿
ÉondidA por.l 5Q húaqE *a fomcdt EI lomco ¿. @ ¡üt.¡¿ s.
pdt¿ue al alw.@ inlb@ióa a¿ bai¿lot o S¿.uEi6 ?ñ ./l¿. Con úa 6icE
n@a pritlH Ud d..rd.3' qurc !i!rl¡ pú gu¡de sonidos. uu.ncE o mb¿\
@s (vc¡ la rota .n I¡ pdgi¡¡ edior) y lucso la fo¡h¡ra . ta s€ copiado
$¡idos irenos ¿ CARD A, o guardedo la rcooria irh! d.l sucnciador c¡ I¡

1 2 .  Z Alnk¿tui.n¡o e^ Tarj.@ d2 Metuno
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SONIDOS
Copi$do Sdid6 oúrl l¡ Menon¡ Inttñ¡ y l¡ T¡rjá¡

t¡ tunciorc3 d.sriú5 sn ue¡,¿5 pe h¡€ copid ru¡vs d. lor E0 snid6
int hq ol.lt) ¡ I¡ t¡rjda y vi€ts Tmb¡é., cm e i¡di6 dib.. .s nrÉsio
copiú p¡iñ Mid6 inmos a CARD A út* qE la t¡rjct¡ * pucd¡ us pd
eud¡¡ alBi¡ sñido. Si d.s copie ur elo enido ! ñ lü8ü, us cl
Dm..dinicnb {t sib .n l¡ S@ión 5.

P@ copiu bscos irhos .nfr l¿ 'tlmona inbü y l& T¡¡td:

. PEsionc cl botón Edi, S?4@&.fEs!r.

. S.l@iorc .l b€fto ttc¡ Sis@ rÉsioredo cl botóú ,@o q

. Pcúo¡. cl bo1ón fdrd¿. ,r. Él visr diál

PEsion. trar , cl v¡or l. d.j¡ csegr .hoB .l ¡iF <h ¡l¡¡addicnro ¡ Ug.
Ue los botoncs Fr..r¿ ¡m¡rd.4óio p@ slécionü 'Sbm8. Tt?. =
MEMORY CARD", com * mucsF¿ ab¡jol

Pcsion t¡4r El vie. ah@ L o6E. cu¡¡o loib ¡dad.ri
''OFEtion = COPY INT TO CARD A - &E otMdó copi¡ .l contc¡i<kJ
@ñDLro <lc ¡os 8 B&cos dc Soridos Inm6 (G7) én CARD A.'Opcati@ = COPY INT TO CARD a" - Est coúE¡do copia .l co .nido
conD¡cro dc los 6 BaMs rL Soidos hEms {G7) cn CARD B.'OfÉ.¡t¡o = COPY C{RD A TO INT - Esr. c!¡@do copia c¡ cont nido
conpLto d. los 8 aec6 dc Sonidos CARD a (Gt) a la Mo.ia ¡otma (lNT)
''OpcE¡io¡ = COPY CARD B TO INT ElE com¡do cAi¡ cl conk¡irro
conpl¿b & los 8 Búcor <tc Sonidos CARD B (0-7) . ¡l tumüi! lnha (¡NT)

Uü v.z qu. h¡y.sldron¿do l¡ oFEcrón a!. d.g d. ls cuatu oFbn6

Si la b¡jcta 6Eb¿ va.í¿ o sin fomata¡ y ceogió COPY ¡NT TO CARD A, la
pel'la pEgúnú¡á: Cafrl h wog ttlc ce?" ( "Iújcta i¡co':t@, bom.t ).

La fucióo <lc c@i. ca cs¡ ¡¡sa¡ún@ E¡ vier d.i¡f: Co(lrrud Su@essfurl '
( CoMdo CompLto ) d.sp¡¿s qu. los enidos ba sido copiados.

A|ñoc.n@Énró ¿^ fo4¿t¿ d2 M.aona u . f ,
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Avisc d.¡ Al@¡m¡.nto d. Soldoó t Mrí!¡ie. de E or''sony! Insrdl a RAM C¡rd F6l'�(t¡ sicnbl l¡strrc uú Tújét Rd Pri@ ) -
Téúd¿ Áa ms¡j. si i¡r¡ó copi& tNT d CARD A, o INT cn CARD B no
Hiddo irsül¡d¡ l¿ Ej.¡a o cumdo hay lna Túj.É ROM (Rc!d Orly Memory)

''Sorry' lns6¡ a C¡¡d Frf cL! sic¡ro lnsElc w T¿4d Prim@ ) - Icndr¿
6t mej. si in¡cn!ó coDie CARD a c¡ NT. o CARD B m INT no Enicndo

'Sü¡y! WnE b CA¡D A l6f' ( L¡ sid¡ol Cu¡rd. .r CARD A P¡ilre )
Tc.d¡á éc r!@¡c si rknó coDE INT 6 CARD B úB dc coDE sonidos en
C^nD A. Ca RD Á dcb. s @i¡ dEs d¿ e!¡,¡¡ a CARD B.
''sorryl c¡d a is .r9ry ' c L¡ sicnb! c¡¡d ; .s¡á vef¡ ) - T.nd¡¡ cs¡. @oet
si i¡G.ló cotiú CARD a TO ¡NT cuúdo l¡ ra¡lcE csil fomr.¿da p@ no ricn
irfmión d¿ $nün d C-{RD B
'EEe s.o@n@r d¡l¡ on c!¡d?" ("B@ introión dcl Gudci¿dor c¡ la
l¡4.u?) -Si b@n @piú INTTO C^RD B 6 @ htc6 qu. ya ¡i.oc
intomiód dcl sucrirdor cn c¡ ád ¡oml,Enr. 6up¡d¡ por los soridoi d.
CARD B. Ud. EIdl dE EMia
'sony, wir. ro c¡rd r.il.d- C';simb, r¡üó L .giruF c. ra ntj.r¡ ) - EsE
Msj. ¡pE aá ca¡b Ez qú cl 5Q f3¡. ¡l vdi6cú infolr@ión qú hr s'do
csiú 6 uú aj.!r PlEd¿ sigr'f¡cü qñ I! EjcE 6 RoM y no pu.dc e
ñia Thbi¿n pud. signñcú qu. la 6Oc6 csá tóagi<!¡ o pos¡blmnk

'WARNINO! B¡nst loe. Sé ñdual". ('AIENCION! Bajó volrajc c¡ la
b66L vd cl nÜu¡l ) S' 6F runejc apG. tuedo * iNru úr r,qcE
RAM .n l¡ tuua signiñq qe l¡ b¡tala dc ¡¡ ú¡jct¡ ticrc bojó volEj. y €s
n@sio tubi¡n¿ h ópido coho sa posiblc. P@ Érplaa l¡ b¡día
pucdc ús cl ñisñ prcedimidb indiedo ü6 @ 6r. seión cr "LN¡¡l¿¡do
ra B¿Érr¿ o ¡¡ T..Jaa . T¡rüiá,nud. @Al@l^ú¿r.r6co^ ¡o tnjat
tú¿dad¿ ¿n ¿t sQ. ro^ pt 5Q M¿,¿¡do. @ p6d6á l¡ úfoll@iói dc l! Ej.d
Es@ no dánÚl la 6jc6 ni.¡ sQ. rA*sllR dc no rp¿súcl SQ nñb'a l¡
t¡¡j.ra cará insr¡d¡ sin bú6í¡, o pddd l¡ inIotuió¡ & l¡ djc¡¡).

SECUENCIAS
Gü¡rdú.io l¡fom¡ón del S$laci¡do. .¡ T¡rjet¡ d. M€mori¡

Ud- p¡.d. alru..d lós contc¡idG dc l¡ cñoria dcl sucncia¡Lr dcl SQ en una
¡,¡]cE RAM MC'12.

Pu copiü hs¡@r d. $nidos .nE! Ia @mo.ia lrt ma y l¡ T&jc|¿

. PGsiorc.l &tró¡ Ettit ScqlcM.dPntets,

. Scl@ionc cl búm d.l Sisah¡ pEsio¡lndo .l bo¡ó¡ tdco t

. I\lsion cr boró.P¿¡¡4¡ibt El vbo.dirá

. PFioncE r.. Elviso¡ r¡om l. d.¡ sogdel¡po d. ¡lmc.nm'.nb ¿ rs.

:-

i:J
NTER T
equenc

E
e

|^es
toF

P
5
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. Uerosu¡bÉFt .h.A-íhafLóio p@ el€io¡ú 'SroBc! TyP.=MEMORY
CARD"- @ño F nEs@ ¡¡sio:

. Prlsio@ ¿¡¿r El ris a¡@ lc ofr@ d$ posibil¿d.s:

.'Opctuion=CúPYAILTOCARD" Enc coMrdo copi. cl corr.rido
cd¡pla. d. l¿ na¡oü d.l gr¡@i¡dd d.l SQ d la r¡¡jét¡ RAM. E ra cs la
rlr.na¡iva @É1¡ cu¡¡do Ud. d.s gü¡tdr o "rBpald¡d' sus sud.ia y
c@r@s@ts e4@

"Opcr¿rid - COPY Al-L FROM CARD" 4t. dúdo copi. infolmiór d.l
su.eia¡loú <16& la ta¡jct¡ a ür ftñón¡ int.tú EsE 6 I¡ dl!ña¡iva co@!¡
cuando d.g eatgú c¡ ct SQ infm&ión sü¿¡det¿ pFvi¡ftnrc .r la r¡¡jcta

. Uú v.z qe h¡t! clcgido dE! COPY ALL TO CARD o COPY AI-L FROM
CARD. ñift E¡!.¿

. rá fwi¡n .lc @pi¡ a .an isIú¡¡É El visú dirÁ Cd)r'futt Sucesfu¡ '
rlcapu& q@ la infolruiór dcl sucnci¡dü haya s¡do cop¡ad¿

Mé¡Úi¡ &l S@.i.dor
Hry tp¡o¡irúd¡|ME 3ó K d. ffi¡ RAM <lbFonibl. pd GUtriü .n u
SQrin .xF¡3ióo). r lú 04@ MC 12 ¡tM h4¡a J2 K apAirnad¡mcnE.
Pd cato, .s Dotib¡. qE .n u in&nb p@ e@nr toda l$ suácús .n tuj.b
pucd¡ ap@rcl ftnejc Sory! Néd mE s!&c o! car¿"(Ló siótol Sé ndsia
N dp&io .n l¡ u¡jc6"). Es¡o só¡o € un! lihiEción dcl trEdio <lc ¡¡@c¡mién¡o.

PM d€GBinu ¡¡ cetid¡d d. n.lM¡ ¡¡bc disporü¡. qué d.b. n¡b.r pm g!¡¡!Á
¡oda lú súfti6 .r bid (qE ha sido romi!¡d¡ pa; Élctui6 s;túnát.):

. PE ion cl botó¡ ¿¿¡l S¿q&&¿lPd.ó y lwso Aú¡ó¡Co,ttut(B@o I),
rn go.t úrón Patt4l4 6.

' S¡ l¡ pútall¡.lc Mcmria Tobl Disponiblc d.l Sccü¿nci¡dü n6F¿ l3% o ñ¡s
libE. l¡ e@ü $ada 3¡.mE cabrá cn um t.¡Éu MC,32.

. Si ¡¿ psr¡I¡ {tc Mddi. Toial Diiponiblc dcl S6!.ncirdd nucs@ I I % o
tunos lihr. l¡ Mori¡ ued¿ d tu 8¡¡Íd. d. l¡ qu. cab. d !ú t¡rjcta MC-32
y cl ru.ejc Sony...- ap@d4

. Si l¡ p6n6n. d. Mdori¡ Tot¡l D¡Aonjblc dcl Séucnciado. mu6@ 12% libE, la
infomeió¡ p!.d€ c!b.r o no cab.¡, d.F.dc dc! ¡úm@ cxaclo dc bytcs" que
h¡y quc g¡a¡dd (ur I% d¿ mmon¡ $n ¿pmidd'l@rc 360 bycgl.

R.4ad¿ qe eros po@¡t¡j6 son @Nid@blemnt tus ¡lbs €n u.¿ u¡i(M coú
Énon¿ .xp¡¡dida o si quicÉ Elard! d una új.E fomaE¿d¡ p@ $n¡dos y

Alwctui¿n¡o en Tüie¡a .l¿ Menoria t 2 . 5
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ayis d€l Al@¡n¡..to d. SaEcis y M.Nj6 ¡r. Eñ
. SoÍy! I6ir¡¡ a NAM C¡rd FBl'C Lo sicnlo! hi|¡lc w ¡¡rjc¡a RAM

P¡il!@ ) -rfi¡,dt Éns.j.3i in@nEcopiuALLTO CARD, sin itut úün¡
t¿¡jcr& o c@do h¡r uú Túi.ta ROM (R!ad Orlt Mcoory) itu|¡¡ada

. so¡ry! Irstal a Scq c¡d F6r" C Lo sicrb! Irsr¡lc @ Tdjda dc Seucmid
P¡im_) T@dl 6l. mejc si i¡¡cn6 copiú ALL FROM CARD y la t¡rjca
¡¡í¡r.d¡ no 6¡á fo@¡.ad¿ o contic¡. sólo infünaión d. sonidos. o no hav
rj.b ins¡lllda

. Eñs Soú¡d data or Card B?" fBoÚ ¡¡fdÚióo d. Sorid.6 cn C¡rd B? )
Es¡. ¡v¡e oc1Ñ ¡l i¡¡.¡t . su¡¡d.r nf@s6n d.l @hdo¡ 6 u. u¡lci¡
qe ta darc wrd$ .tr C¡¡d B. Co ¿sr¿ v¿, pn borr¡¡ lo. iónidos .n C¡ld B y
ug * ffii¡ (rú l¡ flamri8 diQdibL qú pucd¡ hlbd d l¡ t¡4a pe
cr¡rilú scc&..oa Si pGioú N¿ .l SQ ugr¡ .¡ c.peio dúponiblc p@ gu¡rde
¡¡ irfom¡ción d¿l süorcitdd.

Pór cja¡pló, <lcúoD dc M MC 32. si ambos la¡16 C¡¡d A y C¿rd B conricncn
soid6 y {!'le .rc lMsjq al conEsar v.r bo@¡á lN soidos al@nados
6 C¡¡d B y los @npl¡,¡r¡ c@ l¡ iriomión dd su.mi¿do¿ al pEsionú A,o
e c¡¡el¡¡á .l @h¡¡do

. "Sü¡y, sit¿ ro @¡d reiLd C'r¡ sidro. r¿lló l¡ c$riúl .i la t¡rj.ta') - Es!
Ém¿ic ¿p¡¡lcd c¿dr vcz qÉ cl SQ f¡l¡c d rdifi@ irfúüiór qÉ ha süo
.gila d @ tarjc¿ Pud. sigriii@ qe h 6j.6 6 ROM y no pu.d. F
6di@ Tmbian pr.d. sil¡ifi.ú q@ l¡ t¿¡jcr¡ csr¡ pror.gidr o {¡cf@toos.

' Sor¡y, ¡.!d ñF sp&! @ c¡d' ("1¡ sidb, s€ n4ii@ nlr .spacio .n la
ffj.t¡ ) - Esr! @rsaj. sig¡iliaqe l¡ @dd¡d d. inf()fu€ión d.l suenci¿dor
.tc.dc l! l:mri¡ disporib¡c cn l¡ új@ Si ob.icÉ eE múejq pucdc boru
dB!ú 34r,di&!, o allxrcs en¡dos qE pucdr h¿bcr y¡ d r¡ qj.b rsedo la
b6cña), ug u., E lco m¡5 E¡¿¡de o us m fo|ru di6Db d.
a,lrc¡oi@¡o, co@ MIDI sys-EL ddi¡o r'r¡ addeE cn csE úción.

. SoÍy. n..d .¡pD&d RAM" C'r¡ sicnb, n4si6 RAM dpt¡¡dirl¡") T€nd¡í
'' catc ftnsjc si i¡cnE copiuAll- FROM CARD CrODO DESDE LA

TAR STA), cúdo l¡ c¡ntidad tL i¡fo@ió¡ d.l s@.@i¡dor gu.fttad¡ cn la
Ej.o .red. h nr.mri! r!.¡ súcia¡lor &l 5q Esb pwd. suc.dcr s 8ü¿tdo
intorfuión d$dc ú SQ coñ ftmna dr sEndado¡ dpandida y hE lucBo
dc Écargú la inf@ión cn un SQ sin dp.nsión-

. WARN¡NGI Bar6y lov. S@ mu¡l ( ATENCION! Bajo volbj. d la b¡E¡íx
v@ cl r6a¡l ). Si cst rcN.i. ap¡Ec c@do e ins@ uná 6jeE RAM cn
la mur¿ sic¡ilica qe la be@da tici. b¡jo volt¡jc y cs tecsio cdbidla t¡¡
rÁ¡i.lürc¡tc. Fa¿ Én9laa ¡¡ bar.L. Pu.d. Us €l úiso pdcdini..ro
indicado út6 d 6r. $eión cn tisEledo l¡ B¡c¡í¡ cr l¡ Tuj.o . Tnbian, si
Ud. ¡Éñpl@ la bar.la ao¡ l¿ t¿rj¿¡o iÚ¿n¿do ¿n el SQ, con ¿l SQ enc¿n¿j¿. ,
no D€rd..Á l¡ infomión dc la |¡4c1a. Esto .o .t ñÚ¡ Ia 1atjc6 ¡i c¡ SQ.
(A¡cú.c dc .o aDasE .l sQ mi.ntu l¡ ldj@ €stá insmd¡ sin b6Éría o
FRtcr¡ l¿ infomción dc la tá4.ra).

t2.  6 AltnacMi¿úo eh Tar¡eta ¿. M¿norio
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Almac€namiento de Sistema Excluiivo MIDI

Enro d. Mdsi6 d. Sir.m E:dE¡6 M IDI . olD SQ o AP¡nrG de a¡m@¡mierlo
El SOcs caD¿& cnvE tusfctftia d. rshN.¡clusivos dc Sonidos $los o cn
b@;s, co;o Enbi¿n tu3fcc.c6 dc i¡Iotuión tLl Seuooadoi quc pu€dcn
conbd ¡¡ tfuna coñplcra o l¡ südcid.eiót *lecio.ad¿ Esa
r¡Nfc.tmia üÉdcn s comDúdida po¡ om SQ, o pu.nÉn s Snbdd tor oúo
Dtu q@ó oE laÉ c¿Deidad dc lttbü rsElM cx.lusivd MIDI (cóm .l
E¡5 o vFXo dc ENSO]{¡Q). par¡ sDb€na y tuceo É¿4dt¡s o cl SQ.

l¡s bancos d. So¡idc en tusi¡id.r sidpF <l6dc la rcm¡i¡ int ma RAM
(¡ND. S¡ <tce!.nviu infotuió. dcadc u.a T¡tc¡4 us la turción dc
Al||@llmi.rb & sorido p@ c¡rsf.rú l¡ info@iór dcsdc la rúj.E ! l¡
rcmoó! RAM irm. pril@.

SONIDOS
E¡vi¡¡do Uno o Tod6 lG So.idoe vl¡ SysEx MIDI

. PÉlonc cl borón E¿|, S.{dú.lPd.¡t

. S.l@idc c¡ bú@ &l Skt @ DFlioMrdo cl botór t@o ,.

. PrEsionc cl boóoP4rr4r&¿ Elvisdii¡:

PEsiom E ¡.i El wor lc d.J. .rogft ¡¡@ cl ¡ipo & al¡@nmcnm á ús.
Us los boio¡6 fl¿.^¿azi¡dla¿io Fn sle¡onú Ston!! lyF=MlD| St+
Ex , oño * nrcsh tbrjo:

PcsoÉ E r.r El visr aho6lc oíiE {tos Dosibilidadd:
'OD<tuon = SAVE INT TO MIDI E\E cqúrdo tusmirirá los conrnidos
comDl.bs dc los (ho b.¡cd dt Son 'dG Inhor {0 7 r coño un rcnsqc d.
Siscú E¡cl¡sivo. rl m¡simn€i¡ cortidc i¡roll@ión d¿ los 80 Slridos.

''Op€E¡ior = SAVE SOLND TO MIDI - Estc coñando r¡.s¡tirl cl $nido
ÉÉ¡ionado com !o mcnej. dc Sis&m Exclusivo. El snido ¡ tusnirü Pu€d.
.s¡a¡ cn cu¿lqúiñ dc los b!.cos, ir.luy.ndo INT. ROM CARD ó CARD B.

un¿ vc2 q@ h¡ eLeior¡d! y¿ ea sAvE To MIDI o SAVE DATA TO MIDI,
rnsior. t¡¡¿¿ Elvisrdj¡á PI.s 'ait... s¡óns daÉ ( Por lavo. csFú..
¿¡viddo la irfo.l@ión ) nicn6 los enidos son tusitidos.

Ab"rc.nú¡.nto d. S6Ed E'.lutto MID¡
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INFORMÁCTON DEL SECUENCIADOR
Enviddo S.q¡d¡ci¡gc¡i.iones v¡ SreEI MIDI

. PÉnorc.l Vrló¡ E.tu S.cuÉ.lPnfl6,

. Scl€ion. cl borco &l Silt ro Fiom¡t¡ .l borón td@ q

. PrEsion .l boiónPsrr¿¡r¿t El vi.ordi¿

PE3ioft E r,r. .l vs L dcj¡ .9sü rnoE cl ¡ipo tlc ¿ltüdhi.nro a M
Ur los bdo¡.s Fl¿.¡¿ Áritúl¡r¿lb pü elceionú 5!06g. TIF-M¡D¡
SYS.E)C'.com enñ,h¡m:

. EüioÉEut, El vi$ an@ lc 06@ dos p6ibi¡¡dad6:

. 'Op.dion = SAVE CURRENT SEQUENCE/SONC _6t coúardo
tuúiril l¡ c4ión o Getui¡ sl@io¡a¡t¡ @mo eNÉ SveEr M¡DL

. Op.dim = SAVE ALLSEQUENCES -at coMdo ¡;es;niúa.l
co.!6ido cmplc@ dc h @@ti8 dc¡ €úrcildü c¡m oaejc Sys-Ét. La
tusfcFmia conrá. inforfuid conpLra & 70 sucmis y ¡o c;c¡oncs. EsE
.s ct mo.to collE@ ¿l qlEÚ E¿rgü .r cl SQ in¡Mún 3o¡rd&t¡ pEvDmnr.
.n l¡ i¡4.iL

. Un¿ va q@ ha $leion¡do y! * SAVE CURRENT SEQ/SONC o SA\€ ALL
SEQUENCES. pEsionc E ar El vi$r úl..Pl.e *aL. sndins doE f.por
lavor 6pcÉ... ov'¿Jdo l¡ úto'r@ion ) mcntu lrs se¡cútcánc'onh sn
a¡6nitida.

Re¡b¡endo M6gj6 SyeEx MIDI
La Éc!Éión tL dr5f@ncis d. i¡fm¡ón .s iúici¿d¡ ¡u¡otr¡áricaftnl. por
com4d6 d. sist m6 .xdüsivos coviados <!.stlc l¡ uúid&l tusis@ No sn
n@sior coIMdd dcl pel fonr.r p¿E @ib¡r e¿¡sfñrciN si ¡¿ B.¡Ecióo d.
ftfiaj.s .L si$@ crclusivos cslá áctiv¿¡i¡ .n .l Buco MIDI (SysEñ É¡cl=O|0.

Al Éibú ü 'Msjc dc u¡ slo sonidó, Gs ss rüc.dc¡:
. El vier dic. bcv.G¡L ''Pr6 ENTER b Sav. N.w Soud ' ( Prcsionc EñTER

D@ Gu¡¡dd.l Nu.vo So¡i.lo i
, El nudo $nido .s ubiqdo cn c¡ Boffcr tlc Edición y
' El S0 cnh.n.lnodo Edi(on dc Son'dos. lon cl LED Sounds d.sÉttddo DM

quc pucd¡ euch&. .dita¡ y/o gua¡d¡¡ c¡ .ucvo sonido qu. h¿ si.to ccibido_

Cu¿rdo s. @ibc un @nsj¿ tlc ura sdlcn€i./cúción, ¡¡ n@va sucnci¿ sr¡
ubic¡d¡ cn c¡ lugu d. sen ias dc ru@ión ñ¿s baj¿ O, si .s ¡.a cdción la
@ibida er¡ ubic¡da c. c¡ luge dc canción veio <t nu'l.fujón ñds bsj¿. Después
dc s Éibid¡, l¡ .ucva sucncia o cmción qucd¡ scldc¡o¡ada.

¡ ¿ .  6 Alñúe@iento en f¿4.b d2 M¿do@
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AÉndic€ - Implementación MIDI del SQ

El SQ contjcnc úna d.rsiva inpl.rc.lación MIDI(M$ic¿l InsEltMt Digit¡l
InarfG/ht ¡fac. Digital dc hsturcnros Musicrlca). Pan aplic.cio..s .ormalcs,
Ud- cnconF¡¡Á trdr I¿ infolrujón El¿tiv! a la tu¡cionA MIDI dc¡ SQ en csE
nÚual. Pu.dc v4 ta¡biér la C¡t¡ dc ¡ñplclMr¡.ión M¡DI cn la pági¡a siglicn¡c
con ú quen d. la iopl@nació¡ MD¡ dcl SQ.

Si qui@ enbn u¡ pógt¡m d. conprEción paa coDunicle con cl SQ vía
MIDI. o si nécsi|a una copia complcÉ dc bd¡ la iñpleM@ión MIDI <lcl SQ 32
Voicc. és@ .íá dispoñiblc lib¡. rtc cárBos 6dibi.ndo r

ENSOMQ Corp
M¡D¡ SDeifidior Désk
155 C@r V.¡lcy P¿rk{¿y
M¡lvm. PA ¡9355

I¡clüy. cn s! pctición erit¡ su .oob'! y diÉión c indiquc quc des ün¿ copia
d. l¡ "E$..iñcción MIDI Excm d. la Sdic SQ 32 voicc-, Pcmit¡ 2 o 3 ÉM6

I'rpl.ñaiación MIDI ¡121 sQ
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Carta de lmplcmenl¡ción MIDI delSQ

MODEL: SQ MlDl lmdemeolatlon Ch¿n

X
X

X
X

ffi.' rn vor-
o
o

o
x

X
X

o
o

o o

control
Change

o o

*n" ;*Hs
oo
x

oo
X

Rclf|m : Comand.

Aur i!@ro otl
M€s- : arrfloré oll
sásés :ágT**

X
Xxx

X
X
X
x

od.3: otl¡{l oFF, PoLY Mod.4: Or roFF MO O
O : YES
X  : N o

Cüe d¿ tñplwnta.tóa MIDI del SQ
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.INSTRUCCIONES RELATIVAS A RIESGO DE FUEGO,
SHOCK ELECTRICO O DANO A LAS PERSONAS"

ÍMPORTANTES INSTRUCCIONOS D¡ SECURÍDAD

ADVERTENCIA-{@do üe p'!du.@s clécúicos. alrxns pr¿ucioncs básc6 si.mpE deben sú
¡omad6 cn cuenE. irclnycndo 16 siguicnt s:

L Ld bdás l¡s i¡shccion.s ercs dc urrüzd cl pódücto

2. Pm r.ducir cl n68o d. áccid.ntca. r@sdidcn¡. sc dcb.n romr pe.aucioncs csFicbs cuúdo
cl pro<tucto e uc cn pÉe¡cü dc niños

3. No u* cstc troducro eÉ d. agua, po¡ cj.mplo, ccaa de uná bañea. lavato¡ios. lavaplatos sobÉ
uóa sup.rficic ñojad¡. una piscina o cualquic¡ oúo siñilú.

4. Er. prDdu€ro d.b. s uedo sólo con !n cdid8c o sopotu ¡ccótund¡<to por c¡ iabncek.

5 Estc Íodücb, ya s $lo o.n combidción co. u¡ úplific¡dor y audifonos o pelmtcs, pucde ser
capaz d¿ producü riv.l.s enorcs qüc cau*¡ Édida auditiv¡s pct:Menr.s. No lo opcÉ por un
pdiodo ldgo . ur niv.l alb o a un .i.l incómodo. Si llcge a exFriftnb argún d¡ño audirivo
consulÉ a ú csF.ialisl4

6. Esrc p¡oducto dcb. s disp!.ro d. modo qu¿ su posición o ubicación no inÉ¡ficn co. su a¡te!¡d¡

7 Es¡c produc¡o dcb. e¡ ubicado ¡¿jos d¿ iú.¡Gs de.aloi. como EdiadoEs. csrDias u onos póduc¡os

8 El p¡oduc¡o debe sr con66do cxclusivúcntc a !ná fücn¡e de podcr de¡ tipo dcscn¡ó €n las
insl¡@ion.s tlc op.tuió¡ o coño e mú.a ¿r l¡ cubieiE.

a E.r. pñdú@ pu.d..sla cluipadocon ún conecrord. ||no pole¿d¡ 'una p¡h m¿.8fr.\d que
l¡ oh} Esk .s úna .m(rdftd.¡ d. ,eglndad Sr no ,.11.É po<ibl. inrtu e. cnchuf. ¿ ún
rotum.ntr. ú¡útE* rcn un .ldncrb p@ que ¡o @mpl¡ce. No 'gnotr el popóib de

10. El cabl. <lc a¡ircnt¡ción.¡écEica dcl producro debc sr con.cEdo d. la Ed cuedo e va a dcjd sin
us por un p.r¡@o ñuy rdgo.

ll. Toft.b pE.ndones n@.wia pe que ningún obj.to cxu¡no o üquidos e inEoduzca a ta

l2.Est p'ldEio d€be er so4üdo ¿ fMlención po¡ pe4onal cal¡licado cuando:

r El €b¡c d. aliEnEión o cl eÉhuf. há!ú sido dañdd6: o
b. AIEfr obFb .rdno o [qn¡do e haya inúoducido en la u.irl¡di o
c E¡ pr.dúlo haya sido c¡pEsto a h llüvi& o
d. EI prodrcto no peaa opfe nom¡lnenr. o mu.sE cdb'os not¡blB en la ej4ució.j o
r. Flpr.ducro * háy¡ cudo, o { hajan dúldo las cubr.tu5

l3 No ina¡¡. bas nma.ción ál Drcduclo ñ.ás aUá de lo dcsc¡ito cn la lrsElcciones de MmÉnció¡
d.l Usu&io. Cudquier oh MÉrción dcb. s Émiiid¡ a p.ren¿l caliñcado.

L
L

GUARDE ESTAS INSTRUCCIONES
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