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)INTRODUCCIÓN A AUTOMAP 4
Esta guía está diseñada para proporcionar información comprensible sobre las características operacionales de Automap 4.
Automap 4 es una aplicación de software diseñó a interfaz vuestro Novation controlador de hardware con otras aplicaciones de software en vuestro ordenador, en maneras que son sencillamente no posible sin él. Cuando Automap 4 esencialmente trabajos en la misma manera para todo Novation Automap-controladores habilitados, esta guía no es escrita para cualquier hardware específico. Para detalles sobre vuestro particular Automap-hardware habilitado, complacer referir a la guía pertinente suministrada con él.
Somos constantemente en desarrollo Automap, y las actualizaciones serán disponibles del Novation sitio web, accesible vía el Automap las actualizaciones presentan construidas a la aplicación. También sugerimos comprobar el Novation página de soporte regularmente para asegurarte tiene la actualización más tardía y documentación. Automap 4 es compatible con una variedad de software de 3.º partidos aplicaciones, y la lista de software apoyado está siendo continuamente actualizó. Complacer comprobar el sitio web para la lista actual, cuando esto es probablemente para cambiar regularmente.
Si requieres guiaje más lejano, vídeo tutorials o soporte técnico después de leer esta guía complace visitar las páginas de soporte del Novation sitio web, en www.novationmusic.com/support.
El Novation Answerbase, en www.novationmusic.com/answerbase contiene artículos en troubleshooting todo Novation productos, y una forma de contacto de soporte técnica que puedes utilizar para entrar tacto con nosotros si no puedes encontrar la información eres después.
INSCRIPCIÓN
Registrando con Novation nos ayuda para ayudarte. Para registrar con Novation, complacer visita http://www.novationmusic.com, clic en ‘el enlace de Productos de Registro bajo ‘Soporte' (en la página de casa) y completar la forma mostró. Durante la inscripción te procesa será cuestiones preguntadas sobre vuestro audio digital workstation instalar cuál ayudará Novation apoyarte con su ‘ningún compromise' solución de soporte. Además de esto, puedes elegir para recibir Novation e-zines - email newsletters (enviado una vez cada dos o tres meses) conteniendo actualización de producto noticiosa, software y hardware tutorials, competiciones, freebies y consejos de artistas firmados. Registrando vuestra copia de Automap 4 es la manera mejor de asegurar vuestro software es hasta fecha, así como ayudándonos para asistirte con cualquier técnico enquires puedes tener.
AUTOMAP 4 SISTEMA MÍNIMO REQUISITOS
Apple Mac
OS: Mac OS X 10.7 León o 10.6 Leopardo de Nieve (32 y 64 bit) Ordenador: Apple Macintosh serie con puerto de USB
Resolución de pantalla: 1024x768 mínimo
Ventanas
OS: Ventanas de Microsoft 7, 32- o 64-bit, Ventanas Vista (32-mordió sólo), o Ventanas XP +SP3 (32-mordió sólo); Ordenador: Ventanas ordenador compatible con puerto de USB
Resolución de pantalla: 1024x768 mínimo
COPYRIGHT Y AVISOS LEGALES
Novation Y Automap está registrado marcas de comercio de Focusrite Ingeniería de Audio Limitó.
VST Es una marca de comercio de Tecnologías de Medios de comunicación del Steinberg GmbH. Unidades de audio (AU) es una marca de comercio de Manzana, Inc.
RTAS Es una marca de comercio de Avid, Inc.
Toda otra marca, producto y nombres de empresa y cualquiera otros nombres registrados o marcas de comercio mencionaron en este manual pertenece a sus dueños respectivos.
2011 © Focusrite Ingeniería de Audio Limitó. Todos los  derechos reservaron.

INSTALANDO AUTOMAP 4 SOFTWARE Y CONDUCTORES
La mayoría de Novation controladores de hardware (Dispositivos) requiere un conductor de software para ser instalado en el ordenador para dejar Automap 4 para trabajar. Conductores para Automap-controladores de hardware habilitado serán instalados en vuestro ordenador por el instalador de software.
1. Insertar vuestro disco de instalador, o localizar vuestro instalador descargado, y doble-clic en el icono de instalación para empezar el proceso de instalación.
2. Seguir el onscreen instrucciones.
	NOTA: usuarios de Ventanas pueden ver un aviso que declara que ‘los conductores no han pasado Ventanas logo testaje' (o similar). La prensa ‘Continúa En todo caso' para completar la instalación.



3. Conecta (y vuelta encima, si necesario) vuestro Novation controlador de hardware.
4. 
Mac: Abierto la carpeta de Aplicaciones, doble-clic en AutomapServer para lanzar.
Ventanas XP y Ventanas 7: va para Empezar > Todos los  > Programas > Novation > Automap > Automap Servidor.
5. Si Automap 4 detecta que vuestro hardware requiere un firmware actualización, serás presentado con encima-instrucciones de pantalla en cómo para proceder. Complacer seguir estas instrucciones cuidadosamente para asegurar una actualización exitosa.
CONFIGURANDO AUTOMAP 4 PARA VUESTRA MÚSICA
SOFTWARE Y HARDWARE
Localizar el Automap icono en la barra de Carta (Mac) o barra de Estado (Ventanas); clic en él y seleccionar Software Setup... ; Esto abrirá el Automap 4 Software Setup ventana, mostrando una lista de vuestras Cornejas instaladas (más los usuarios  probablemente sólo tienen uno instalado).
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Software Setup página
)[image: ]El proceso de configuración tiene dos etapas:
1 – habilita vuestro tapón-ins para control vía Automap 4
2 – configura vuestra CORNEJA para operar con Automap 4
La manera más fácil de actuar ambos pasos de la configuración es para seguir las instrucciones en el Software Setup tabulador. Primero, seleccionar la CORNEJA quieres utilizar de la lista (esto no aplicará si sólo tienes una CORNEJA). De la gota-abajo lista, seleccionar el modelo de Novation el controlador conectó a vuestro ordenador. Clic en el Setup xyz botón para lanzar el Setup brujo (dónde xyz es el nombre de la CORNEJA has seleccionado), y seguir las instrucciones dadas en cada paso.
[image: ]
	Nota que las instrucciones precisas variarán según qué CORNEJA está siendo configurada, y que en algún punto en el procedimiento, necesitarás lanzar la aplicación de CORNEJA.



Las cornejas oficialmente apoyadas por Automap 4 es:
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Vivo	Vivo
Pro Herramientas	Pro Herramientas
Cubase	Cubase
Lógica	Sonar
Razón	de razón

	NOTA: si vuestra CORNEJA no es listada encima, pero soportes HUI, puedes todavía uso Automap 4 para controlar su mixer funcionalidad. Ve 17 para más detalles.



	NOTA: aquello el (virtual) ‘DIRIGIDO' alongside cada CORNEJA (en el Software Setup tabulador del Automap 4 ventana) es inicialmente rojo – esto indica que la CORNEJA no es todavía configurado para trabajar con Automap 4. A conclusión exitosa de la configuración, el DIRIGIDO girará verde.



	NOTA: Si vuestros usos de CORNEJA tercer-tapón de partido-ins, recomendamos que la CORNEJA está cerrada y re-abierto en esta etapa.
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)DIRIGIENDO VUESTRO TAPÓN-INS
Es posible de controlar cualquier VST, AU o Pro Herramientas (RTAS) tapón de formato-dentro en vuestro software anfitrión directamente utilizando
Automap 4. Por default, el Setup el brujo habilitará todo el tapón-ins lo encuentra en vuestro ordenador para uso con Automap 4. Aun así, puede haber circunstancias cuándo necesitarás a a mano habilitar o imposibilitar algún tapón-ins.
Imposibilitando tapón-ins:
Puedes desear a sólo habilitar tapón seguro-ins – los inmediatamente deseas utilizar con Automap 4; por ejemplo, vuestro favorito synth tapón-dentro. Para sacar Automap control del tapón-ins no necesitas para utilizar con Automap, abre el Software Setup tabulador del Automap 4 ventana y seleccionar el tapón-en formato de la lista en el fondo dejó. Esto mostrará de todo el tapón habilitado-ins de aquel formato.
[image: ]
Un-tick La caja de control Habilitada para imposibilitar un tapón-dentro. (Tapón múltiple-ins puede ser imposibilitado por utilizar la llave de Cambio).
El ‘habilitado' versión del tapón-dentro es el tapón original-dentro con el añadió funcionalidad requerida para dejar Automap 4 para controlar sus parámetros.
	IMPORTANTE: Complacer asegurar que vuestro software de CORNEJA no está corriendo cuándo habilitas o imposibilitar tapón-ins. Necesitarás retomar vuestra CORNEJA después de hacer cualesquier cambios al tapón-ins' estado.



 (
7
)Habilitando un tapón-dentro para uso con Automap 4
Cuándo instalas un tapón nuevo-dentro para vuestra CORNEJA, necesitarás habilitar lo para uso con Automap 4 antes de que Automap 4 te dejará para controlarlo de vuestro dispositivo de hardware. Asegura que Automap 4 no está corriendo cuándo instalas el tapón nuevo-dentro. Después de que su instalación es completa, lanzamiento Automap 4 y abrir el Software Setup ventana; tú  aquello ve el tapón nuevo-dentro ha sido reconocido y añadido a la lista, pero la caja Habilitada no será ticked. Tick lo Para dejar Automap 4 para controlarlo.
Actualizando un tapón de existir-dentro para uso con Automap 4
Cuándo instalando una versión más tardía de un tapón de existir-dentro, recomendamos que primero abres el Automap 4 Software Setup ventana, y untick el tapón-dentro está Habilitado caja. Entonces cercano Automap 4, y actuar el tapón-en proceso de actualización. Cuándo completo, re-lanzamiento Automap 4, re-abrir el Software Setup ventana, y re-habilitar el tapón-dentro.
Si olvidas para imposibilitar un tapón-dentro mientras actuando una actualización, el tapón actualizado-dentro  ya no función con Automap. Automap Te incitará que necesitas a re-habilitar el tapón-en el tiempo próximo está lanzado.
Añadiendo VST Carpetas (Ventanas sólo)
En Ventanas, VST tapón-ins puede ser instalado a más de una ubicación de carpeta. Clic en el Setup VST Caminos... Señal para abrir un árbol de directorio, donde carpetas que necesitan ser escaneado puede ser seleccionado.
[image: ]
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)AUTOMAP TERMINOLOGÍA
Antes de que empiezas para utilizar Automap 4 recomendamos que leíste esta sección cuidadosamente para conseguir un bueno understating de algunos de la terminología utilizada en este manual. Los plazos siguientes están utilizados durante la Guía de Usuario:
CORNEJA
La CORNEJA (Audio Digital Workstation) es vuestro grabando/sequencing/aplicación de software que hace música, como Pro Herramientas, o Cubase o Lógica.
Dispositivo
Un Novation hardware MIDI controlador, como Nocturn, teclado de Impulso, SL MkII teclado, etc. Mapeo
Un Mapeo define el actual assignment de controles en vuestro hardware a parámetros de la CORNEJA y/o su tapón-en(s).
El Editar Ventana de Mapeo
Esto es donde puedes modificar el Mapeo actual, reassigning controles de hardware a otros parámetros de software.
Tapón-dentro
Una aplicación de software que añade funcionalidad adicional a vuestra CORNEJA. Un tapón-en generalmente necesita ser habilitado para Automap 4 antes de que puede ser controlado por vuestro hardware de controlador externo. Tapón-ins puede ser cualquier indígena (suministrado como parte de la CORNEJA), o tercer-partido (instalado independientemente por el usuario).
Automap 4 soportes el tapón siguiente-en formatos: VST, VST3, RTAS y AU.
	NOTA: el tapón nativo de Vuestro software de CORNEJA-ins poder o no puede ser uno de estos formatos. No obstante, algunos tapón nativo-ins (p. ej., todo aquellos en Lógica) es todavía controlable por Automap 4.



Mixer
Un audio que mezcla aplicación que es parte de una CORNEJA. Cosa
En el contexto de Automap 4, una Cosa es cualquier cosa puedes controlar utilizar Automap. Tapón-ins, CORNEJA mixers y externo MIDI dispositivos bajo Automap el control es todos los  ejemplos de Cosas.
La conexión entre Automap y las cosas está hecha internamente en el ordenador; las Cosas dicen Automap 4 cuál los parámetros son disponibles para control. Automap 4 entonces asigna estos parámetros a controles en vuestro controlador de hardware. Un número máximo de 256 Cosas puede ser conectado a Automap 4 a la vegada.
Automap HUI Mixer Control
HUI Es un especial MIDI el protocolo diseñado para controlar software mixers. Automap HUI Es un puerto especial que Automap 4 marcas disponibles a vuestro software de música para dejar control de este software mixers de vuestro hardware. De las Cornejas oficialmente apoyadas por Automap 4, HUI es sólo utilizado con Pro Herramientas. Aun así, Automap HUI puede ser utilizado con otras Cornejas no en la lista oficialmente apoyada, proporcionó apoyan el HUI protocolo.
Automap MIDI
Automap MIDI Es un software virtual MIDI puerto que deja control de cualquier software o dispositivo de hardware que responds a seguro MIDI dato (CC, Nota En/Fuera y Pitchbend). Esto te deja para utilizar vuestro hardware como estándar MIDI controlador.
Control
Un Control es un knob, botón, slider, o cruz fader en vuestro Novation hardware. El layout de los controles de hardware es replicated por el Editar ventana de Mapeo.
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)UTILIZANDO AUTOMAP 4
En la mayoría de casos* cuándo lanzas vuestra CORNEJA, Automap 4 automáticamente abrirá también. Automap 4 puede ser abierto a mano, si necesario, de las ubicaciones siguientes:
Mac: Macintosh HD > Aplicaciones > AutomapServer
Ventanas XP y Ventanas 7: Inicio > Todos los  > Programas > Novation > Automap > Automap Servidor
	*Automap 4 no será lanzado automáticamente para Propellerhead  software/de Registro de la Razón y necesitará ser cargado a mano.



Automap 4 carreras ‘en el fondo'; esto significa que por default, no verás cualquier ventana específica a Automap 4 durante uso de CORNEJA normal. Aun así, el Editar ventana de Mapeo puede ser abierta en cualquier tiempo por clicking el Automap icono en la barra/de Estado de la Carta, seleccionando Edita Mapeo y entonces seleccionando una Cosa de la lista.
También, Automap 4 tiene una administración' ventana, el Automap 4 ventana, el cual está utilizado para poner preferencias, dirigiendo tapón-ins y software setup. Esto puede ser abierto en cualquier tiempo del mismo icono, y seleccionando Preferencias..., Software Setup... O Mixer/Plugin Mapeos..., El cual abrirá el Automap 4 ventana en el tabulador apropiado. (El Editar ventana de Mapeo también puede ser abierta de aquí).
[image: ]
Edita ventana de Mapeo Overview
El Editar ventana de Mapeo es la interfaz de software principal para vuestro hardware. Nota que Automap 4 soportes más tempranos Novation productos (como Nocturn), y que el detalle de gráficos de la ventana cambiará según el hardware conectó.
El Editar ventana de Mapeo proporciona dos áreas principales de control – para tapón-ins, y para la CORNEJA  mixer. El método de cambiar entre las dos áreas de control es dependientes en el tipo de hardware conectó.
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)Los controles básicos seguros están proporcionados para todos los  tipos de controlador:
Barra de título y Barra de Carta
[image: ]
La Barra de Título confirma el tipo de controlador de hardware conectó. En la Barra de Carta, los botones siguientes están proporcionados:
Salva
Clicking Esto abre un Salvar ventana, dejándote para salvar cualquiera el tapón-dentro  Mapeo actual, o la CORNEJA actual mixer  assignments y settings.
Abierto
Esto te deja carga un archivo de Mapeo anteriormente-salvado para una Cosa particular. Pone tan default
Clicking Esto reemplazará la fábrica' conjunto de default control assignments con aquellos actualmente instalado. Así una vez has cambiado assignments para convenir vuestro método de trabajar, cada vez cargas el tapón-dentro en futuro, aquellos assignments será activo.
	NOTA: Default los mapeos están salvados en las ubicaciones siguientes:



Mac:	Macintosh HD > Aplicación > de Biblioteca > de Usuario > de usuarios Soporte > Novation > Automap Universal >
Tipo > de controlador de Hardware de mapeos}
Ventanas XP: C:\Documentos y Settings\{el usuario}\Local Settings\Dato de Aplicación\Novation\Automap controlador de Hardware\\{de Mapeos Universal tipo}
Ventanas 7:	C:\Usuario\{de Usuarios}\AppData\Local\Novation\Automap controlador\de Hardware\{de Mapeos Universal tipo}
Revert
Clicking Estas reinicializaciones el Mapeo al default conjunto de assignments. Claro
Clicking Claro saca todo actual assignments del Editar ventana de Mapeo, y deja los controles libre de ser re-asignado. (La nota – Aclara sacará assignments de todas páginas de Mapeo.)
Añade Página
Puedes añadir una página de Mapeo más lejana al existiendo puesto por clicking este icono. (Esto puede soler añadir vuestro propio ‘personal' página(s) sin overwriting el default páginas, por ejemplo.)
Elimina Página
Esto elimina el Mapeo actualmente mostrado Página de página Abajo & Página Arriba
Estos dos botones sencillamente scroll a través de las páginas de Mapeo en cualquier dirección (puedes hacer esto del controlador de hardware también).
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)Utilizando el Editar ventana de Mapeo con Impulso
Carga un Automap-tapón habilitado-dentro a vuestro software de CORNEJA. Abierto el Editar ventana de Mapeo.
El Editar ventana de Mapeo mostrará los parámetros que han sido mapped por Automap 4, así como otra información sobre el tapón-dentro.
[image: ] (
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)El ejemplo por encima de espectáculos un Novation tapón de Estación de los Graves-en mapped a un controlador de Impulso.
1	Hardware Overview
La ventana muestra un overview del controlador de Impulso en la parte superior. Clic en los controles rotativos o el fader área para habilitar el Mapeo principal para tapón-en control o CORNEJA mixer controla respectivamente.
2	Fabricante/de Nombre
Nombres de tapón-dentro y su fabricante. 3	Número de Página
Porque la mayoría de tapón-ins tiene más de ocho parámetros, las páginas múltiples pueden existir para control. El número de páginas varía con tapón-dentro. Puedes scroll a través de páginas con la Página Arriba de y Página Abajo botones en el toolbar, o del Impulso.
4	controles Rotativos
Ocho controles rotativos que corresponden al Impulso  rotativo encoders está mostrado bajo el overview. La función principal de los controles rotativos es para controlar parámetros en el tapón-dentro de vuestra elección.
5	Faders
La exhibición principal puede ser cambiada por clicking en el área apropiada en el overview. Clicking El fader el área muestra nueve faders que corresponde al Impulso  faders. Estos serán automáticamente asignado a la CORNEJA  interno mixer, una vez el Setup el brujo ha sido corrido.

Utilizando el Editar ventana de Mapeo con otro Novation Automap-hardware compatible
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)Carga un Automap-tapón habilitado-dentro a vuestro software de CORNEJA. Abierto el Editar ventana de Mapeo.
El Editar ventana de Mapeo mostrará los parámetros que han sido mapped por Automap 4, así como otra información sobre el tapón-dentro.
1	Fabricante/de Nombre
Tapón-en nombre y tapón-en nombre de fabricante, junto con el nombre del tapón-dentro  actual preset (dónde apoyado), o MIDI número de programa.
2	Nombre
Inicialmente muestra el default nombre del tapón-dentro. Clic en el texto para editar o re-nombrarlo. Esto puede ser útil si estás utilizando casos múltiples del mismo tapón-dentro en vuestro proyecto, haciendo el quieres más fácil de encontrar en la vista de navegador (ve p13). Reloading El proyecto mantendrá los nombres editados, pero cargando otro caso en el mismo proyecto, o en un proyecto nuevo  revert al default nombre.
3	Grupo
Espectáculos el grupo de navegador (ve p13) para cada Cosa (i.e., tapón-dentro, mixer o MIDI dispositivo). Cuatro grupos de navegador son disponibles: usuario, fx, inst y mixer. Estos pueden ser accedidos de los botones correspondientes en el hardware.
4	Número de Página
Porque la mayoría de tapón-ins tiene más de ocho parámetros, las páginas múltiples existen para control. El número de páginas varía con tapón-dentro. Puedes scroll a través de páginas con la Página Arriba de y Página Abajo botones en el toolbar, o del controlador.
5	controles Rotativos, Faders y otro mappable controles
El layout de los controles en el Editar ventana de Mapeo emparejará los controles físicos en el hardware has conectado.

Automap Vista de navegador*
	*Nota que el Automap característica de Vista del Navegador no es disponible en la gama de Impulso



Las vistas de navegador muestran todo tapón-ins (y otro MIDI Mapeos) en 3 grupos – estos están accedidos por el usuario, fx e inst botones en el hardware.
[image: ]
Los 3 grupos de navegador son:
FX – Automap-Tapón de Efectos habilitados-ins (el ejemplo ilustrado por encima de)
Inst – Automap-Tapón de Instrumento habilitado-ins
El usuario – regular MIDI canales, cosas que  no naturalmente cabido a los otros grupos
La nota allí es un cuarto grupo – Mixer. Esto accede la CORNEJA mixer Mapeo en vez de una página de Navegador. La mayoría de usuarios  generalmente sólo nunca tener una CORNEJA, y por ello un mixer.
Cuándo seleccionas un grupo por pulsar un botón de grupo en el controlador de hardware, todo tapón disponible-ins/MIDI los dispositivos para el grupo están mostrados. La Cosa actualmente activa será destacada. Puedes seleccionar un tapón alternativo-en/MIDI dispositivo por tocar o moviendo el control correspondiente (hardware-el tipo dependiente) en vuestro controlador para cargar el mapa de control para aquel tapón-en/MIDI dispositivo. Alternativamente, la selección puede ser hecha en-la pantalla que utiliza el ratón.
	NOTA: Si hay sólo un tapón-en/MIDI dispositivo en el grupo, entonces pulsando el botón de grupo pertinente  coche-seleccionarlo.



Orden de Cosas
El orden en qué Cosas para ser controladas está mostrado en el navegador es el orden en el cual estuvieron cargados en vuestro proyecto. Si hay más las cosas cargadas que puede ser mostrado en una página de navegador sola, uso la página +/- botones en vuestro hardware para acceder las Cosas adicionales.
Utilizando vista de navegador deja selección rápida de mapas de control. Por ejemplo, si quieres controlar un seguro FX tapón-dentro entonces lo sabes será en el FX grupo.
Puedes, aun así, asignar una Cosa a cualquiera de los 4 grupos. Por ejemplo, puedes desear controlar el tapón-ins en 4 de las pistas en vuestra sesión, en qué caso podrías asignar los mapas de control tal están separados entre los 4 grupos en una pista-por-base de pista más que según el tipo de Cosa.
Clic en el Grupo' campo para seleccionar un grupo nuevo para la Cosa actualmente seleccionada
	[image: ]
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)Re-Ordenando Cosas puedes controlar
Automap Modo de navegador te deja a re-ordenar las Cosas dentro de un grupo que utiliza arrastra-y-gota con vuestro ratón. Si arrastras una Cosa de una ubicación a uno que es ya en uso, entonces el dos  swap posiciones.
Grabando Automatización de Parámetro Cuándo Utilizando Automap 4
Cuándo mueves un control en vuestro Automap Hardware, el dato de control está enviado directamente a Automap 4. Automap 4 entonces envía este dato directamente al tapón-dentro. Automap 4 charlas  directamente al tapón-en utilizar dato de automatización anfitriona, no MIDI. Esto significa que movimientos de control no serán grabados tan MIDI dato; están grabados automatización tan anfitriona dato.
Para grabar movimientos de control del Automap Hardware, tienes que poner el modo de Automatización en el instrumento pertinente o pista de audio para ‘escribir' (un poco los secuenciadores tienen un número de diferente escribir modos) y entonces puesto el secuenciador a playback (no grabar). Dato de automatización entonces será escrito cuándo operas un control en el Automap Hardware. Recuerda para poner el modo de Automatización para la pista atrás para ‘leer' cuando has acabado movimientos de control del registro. Nota que algunos secuenciadores utilizan métodos diferentes para escribir dato de Automatización comparado con este tan control la documentación para vuestro secuenciador.
La excepción a esto es cuándo tú está utilizando el adelantado Automap MIDI. Automap MIDI Está grabado tan MIDI dato. Por lo tanto necesitas tener el pertinente MIDI pista en Registro.
CREANDO VUESTROS MAPEOS PROPIOS
Mucho tapón-ins  ya ha default los mapas definieron, con sus parámetros lógicamente asignados a los controles de hardware disponibles. Si esto no es tan, Automap 4 asignará parámetros a los controles disponibles en un orden dictado por el tapón-en fabricante. En algunos casos esto trabaja bastante bien, pero si quieres crear vuestro mapa de control propio, esto puede ser conseguido fácilmente y deprisa.
Parámetro manual Assignment
Controles de hardware pueden ser mapped a tapón-en parámetros directamente en Automap 4, si deseó.
[image: ]
1. Clicking En un control expandirá el Editar ventana de Mapeo hacia abajo por abrir el Editar Assignment pane. (Lo puedes expandir cualquier tiempo por clicking en el Editar Assignment flecha en el fondo de la ventana.) Clic el botón de Parámetro. Todo parámetros disponibles para el tapón actual-dentro será en la lista mostrada.
2. Clic en el control para ser asignado, y girará rojo
3. Seleccionar el parámetro para ser asignado al control de la gota-abajo lista en el Editar Assignment pane.

	NOTA: aquel Automap 4 sólo puede controlar aquellos parámetros que son disponible para automatización cuando definido por el tapón-en fabricante.



 (
Rebautizando Parámetros
Un parámetro puede ser rebautizado, si deseó. Esto también cambiará el nombre del parámetro cuando aparece en el controlador de hardware (si tiene una exhibición).
Doble-clic en el campo de nombre bajo el control e introducir el nombre nuevo. Nota que el nombre mostrado en el Editar Assignment pane restos unchanged.
)[image: ] (
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)Parámetro Assignment utilizando Aprende
Novation Controladores de hardware tienen un Aprender función que simplifica el proceso de parámetro assignment. Aun así, hay diferencias leves en el método de utilizar Aprende entre tipos de controlador, y tienes que, además, consultar la Guía de Usuario para vuestro hardware particular.
Aprende el modo puede soler mapa parámetros nuevos a controles, o a overwrite existiendo parámetros con nuevo unos.
1. En el tapón-en él, clic en el control para el parámetro deseas asignar, y alterar su valor ligeramente.
2. En el controlador de hardware, la prensa Aprende*, y tacto o mover el control* deseas asignar el parámetro a.
3. El nombre y el valor del parámetro son ahora mapped al control.
	* No todos los  controladores tienen un dedicado Aprende botón, o tacto-controles sensibles, por ello el método preciso de assignment variará un poco. Complacer consultar la guía de usuario para vuestro hardware.



Aprende latch modo con otro Novation Automap-hardware compatible
Normalmente, Aprende mapas de modo uno controla a la vez; el prensado Aprende una vez asigna el parámetro escogido, entonces automáticamente cambia fuera. Aun así, es posible a “latch” el Aprender función encima, para permitir control múltiple assignments a hecho en una operación.
[image: ]
Clic en el Aprender campo en la Barra de Encabezamiento, y seleccionar Latch. El procedimiento para asignar tapón-en parámetros a los controles ahora pueden ser repetidos como mucho tiempo cuando deseó. Cuándo has acabado vuestro assignments, el conjunto Aprende atrás a Fuera.
Rápido Re-ordenando de Parámetros
Automap 4 te deja a reposition los controles en el Editar ventana de Mapeo por arrastrar-y-gota. Esto es una manera más rápida de re-arreglando vuestro mapa comparado con control reassignment. Si arrastras un control de a una posición que es ya en uso (para un control diferente), ellos  swap posiciones.

 (
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)MIXER MODO
Las Cornejas listaron en página 5 soporte control directo de su mixers utilizando Automap 4. Otras Cornejas necesitarán hacer uso de Automap HUI para controlar su mixers.
Esta sección da detalles de cómo a correctamente configurar Automap 4 para trabajar con vuestra CORNEJA  mixer. Automap Mixer
Una vez correctamente instalado, un mapa de control para vuestra CORNEJA  mixer será disponible en el Editar ventana de Mapeo, cualquiera por clicking en el fader área del hardware Overview (Impulso), o pulsando el mixer botón en el hardware (Dispositivos más tempranos).
El siguiente mixer los parámetros típicamente pueden ser asignados:
Cacerola de Canal de Nivel de canal Canal Canal de Solo de Canal Mudo Brazo de Registro
El canal Envía nivel
Nivel maestro
	NOTA: no todo el encima puede ser disponible. Las funciones disponibles a Automap 4, y los nombres de las funciones, difiere entre Cornejas.



Ejemplo:
Una CORNEJA mapped a dos diferente Novation controladores:
[image: ]
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)Lógica, Cubase y Sonar apoyar el Automap Aprende función, así que si estás utilizando uno de estos con un Novation controlador que tiene un Aprender botón, consiguiendo Automap 4 para aprender el mixer los parámetros es sencillos. Ve p15.
Los controles también pueden ser mapped por seleccionar un parámetro del Editar Assignment pane.
Si cambias los nombres de las pistas en vuestra CORNEJA, Automap 4 también cambiará el nombre mostrado en el Editar ventana de Mapeo. En la mayoría de casos querrás el nombre de pista para ser el mismo aquí cuando es en la CORNEJA; aun así, puedes overwrite el nombre de pista que utiliza el mismo método en cuanto a tapón-en clic de parámetros en dónde el nombre está mostrado bajo el control, e introducir el nombre nuevo.
Salvando Mixer Mapeos
Puedes utilizar el Pone tan default botón para salvar el mapa de control actual como el default Mixer Mapeo que carga cuándo abres o empezar un nuevo un proyecto de secuenciador. Cualesquier cambios al default mixer mapa de control no es automáticamente salvado con el proyecto. Si cambias el default mixer mapa de control para convenir las necesidades de un proyecto particular entonces tienes que salvar el mapa de control que utiliza el Salvar botón antes de cerrar el proyecto. Después de reabrir el proyecto, selecciona Mixer modo y entonces utilizar el botón Abierto para cargar el anteriormente-salvado mixer mapa de control.
Automap HUI - Controlando HUI apoyó Mixers
Para controlar el mixer en Pro Herramientas o el mixer en una CORNEJA que no apoya directo mixer control de Automap 4 (i.e., uno no en la lista de Cornejas apoyadas en p5), uso Automap HUI. HUI Es un protocolo estándar que algún uso de Cornejas para controlar su mixers de un dispositivo de hardware remoto. Para habilitar Automap 4 para HUI operación, abre el Software Setup ventana, selecciona Adelantado y tick el Habilitar HUI checkbox. Nota que con Cornejas que apoyan Automap mixer control, el HUI la opción no será disponible.
[image: ]
El siguiente mixer los parámetros pueden ser asignados utilizando HUI:
Cacerola de Canal de Nivel de canal Canal Canal de Solo de Canal Mudo Brazo de Registro
El banco Dejado y Derecho de Banco puede ser asignado a botones para amontonar entre grupos de 8 pistas. (Nota que el Novation controlador de Impulso ha dedicado botones para esta función. Complacer ver la Guía de Usuario del Impulso para detalles llenos.)
El Banco +/- el control puede ser asignado a cualquier tarro, encoder, slider o cruz fader a scroll entre grupos de 8 pistas. Si asignado a un no-control de botón, las necesidades de control para ser movido a ambos sus posiciones extremas para el banco para mover arriba o abajo.
El por encima de espectáculos de cuadro sigue 1-8 sencillamente nombró 1 Vol, 2 Vol etc; 1 Mudo, 2 Mudo etc. Aun así, una vez un proyecto está cargado en vuestra CORNEJA los nombres de las pistas cuando aparecen en la CORNEJA será mostrada. Rebautizando una pista en vuestra CORNEJA tendría que actualizar el nombre de pista mostrado en Automap 4.

	NOTA: Cuando con todos los Mapas, los controles pueden ser re-ordenado para crear alternativo layouts. Cuándo alterando el layout, asegura que la CORNEJA no está corriendo, i.e., si los cambios están hechos mientras el HUI la cosa es en uso con una CORNEJA, entonces cualesquier cambios no tomarán el efecto hasta la CORNEJA es re-empezado. Si haces cualesquier cambios al HUI mapa, entonces recordar al clic Pone Tan Default.



 (
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)AUTOMAP VIRTUAL MIDI
(Aplicable único a seguro Novation Automap-productos compatibles)
Automap Virtual MIDI es una manera de utilizar vuestro controlador de hardware cuando tú  estándar muy habitual' MIDI controlador. Automap Virtual MIDI enviará o recibir regular MIDI CC, Nota En/Fuera y Pitchbend mensajes. En este caso, en vez de los mensajes que vienen del hardware él, los mensajes venidos del Automap 4 software y así puede ser editado fácilmente.
Instalando MIDI Canales y Puertos
Antes de utilizar Automap Virtual MIDI tienes que asegurar que MIDI Producción y Puertos de Entrada están puestas a Automap MIDI. Abierto el Software Setup ventana y seleccionar Adelantado de la lista de CORNEJA. Seleccionar el dos MIDI Puertos a Automap MIDI. Entonces habilitar el MIDI canales que deseas utilizar.
[image: ]
La Producción disponible y Entrada MIDI los puertos incluyen todo MIDI las interfaces conectaron a vuestro ordenador, más un puerto virtual llamó ‘Automap MIDI'. Cuándo ‘Automap MIDI' está seleccionado te puede controlar cualquier software que utiliza este virtual MIDI puerto. Consiguientemente también verás ‘Automap MIDI' aparecer como un disponible MIDI entrada y puerto de producción en vuestro software de CORNEJA.
Automap Virtual MIDI puede soler aplicaciones de software del control que  no directamente soporte Automap. Unos cuantos ejemplos serían utilizar MIDI Aprender en Ableton Vivo, controlando Instrumentos Nativos Traktor DJ, o asignando Controles Rápidos en Cubase.
El Automap Virtual MIDI el puerto sólo será disponible cuándo Automap 4 está corriendo. Tienes que lanzar Automap 4 antes de lanzar vuestra CORNEJA de modo que vuestra CORNEJA puede establecer una conexión a él tan lanza. Si tú quit Automap 4 mientras vuestro software de música está corriendo, también tienes que cerrar el software de música, re-lanzamiento Automap 4 y entonces re-lanzar vuestro software de música a re-establecer la conexión.
Además de seleccionar un MIDI puerto, también tienes que seleccionar un MIDI canal o Múltiple MIDI canales del mismo tabulador del Automap 4 ventana. Cada MIDI el canal habilitó creará un nuevo Automap Virtual MIDI Cosa. Estos están listados en el usuario' grupo en el Automap navegador.
Cuándo un MIDI Puerto de Entrada está seleccionado, Automap 4 escuchará ‘' a incoming MIDI mensajes. Esto significa que puedes utilizar Automap MIDI para aprender parámetros. Por ejemplo, si tienes un hardware synthesiser conectó al seleccionado MIDI interfaz, moviendo un control en el synthesiser  producción un MIDI CC mensaje. Por tanto, después de seleccionar Aprende en vuestro controlador de hardware y asignando uno de sus controles, será capaz a remotely controla el synthesiser  parámetro.

 (
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)Otro Automap Virtual MIDI funciones
Asignando, rebautizando, re-ordenando y editando trabajo de controles en la misma manera como utilizar cualquiera otro Automap-Cosa controlada.
Salvando vuestra costumbre Automap MIDI Mapas
Default Nivel
El Pone tan default el botón salvará el Mapa actual que incluye el MIDI canal(s) assignments. Si tú deselect el MIDI canal(s), entonces cuándo es re-seleccionado, el MIDI el mapa automáticamente cargará el Mapa de este estado.
Nivel de usuario
Salva te deja para salvar el Mapa actual a cualquier ubicación de usuario.
Nivel de proyecto
Cuando el MIDI la cosa no es directamente enlazado a un proyecto de CORNEJA, el MIDI los mapas son automáticamente salvado cuándo tú quit Automap 4 (más que ser salvado en vuestro proyecto de CORNEJA), y estos son re-llamado cuándo tú re-lanzamiento Automap 4.
DISPOSITIVOS de HARDWARE MÚLTIPLE
Con Automap 4 es posible de utilizar controladores de hardware múltiple (por ejemplo, un Impulso y un SLMkII). Automap 4 mostrará un gráfico de todos los controladores conectaron a vuestro ordenador en el Mixer/Plugin tabulador de Mapeos del Automap 4 ventana.
[image: ]
Dispositivos de hardware diferente pueden controlar Cosas diferentes simultáneamente, aun así Automap 4 puede sólo exhibición un dispositivo a la vez. Pulsando el botón de vista en cualquier controlador (excepto Impulso) mostrará el Editar ventana de Mapeo para aquel dispositivo.
Para Impulso sólo: selecciona Impulso de la mano izquierda pane en el Mixer/Plugin tabulador de Mapeos, y doble-clic la Cosa quieres mostrar en la lista en el derecho pane.
Dispositivo de foco
Cuándo utilizando más de un controlador de hardware, un controlador es siempre definido como el dispositivo de Foco. Esto será el al cual cualesquier Cosas nuevas son inicialmente asignado cuándo están cargados. El dispositivo de Foco está seleccionado del tabulador de Preferencias del Automap 4 ventana.
[image: ]
	NOTA: El encoder la sección de repente siempre intenta seguir el dispositivo de Foco. Consiguientemente esto poniendo no será disponible si estás utilizando Impulso.
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)Salvando Mapeos cuándo utilizando controladores múltiples
Cuándo utilizando más de un controlador del mismo tipo, nota que Automap 4 sólo salvará un Mapa por Cosa para aquel tipo, no un Mapa por controlador.
Esto significa, por ejemplo, que si salvas un Mapa para un tapón particular-dentro, mapped a un Nocturn, todo otro Nocturns en el uso cargará el mismo Mapa como su default para aquel tapón-dentro.
Mixer/Plugin Página de mapeos
Esto es uno de los tabuladores del Automap 4 ventana. Muestra un) el controlador de hardware(s) actualmente conectado a Automap 4, y b) una lista de actualmente Cosas activas junto con información adicional en cada Cosa.
Además, el Editar mapeo... El botón puede soler abrir el Editar ventana de Mapeo (si no es ya abierto), el cual mostrará la Cosa seleccionada como mapped al controlador seleccionado.
Algunos controladores también revelarán un Dispositivo calibration... Botón. Clicking En esto abrirá un Dispositivo Calibration ventana para el controlador. Calibration El procedimiento varía entre controladores de hardware, pero tan Automap 4 ajusta para convenir el controlador en uso, los usuarios tendrían que seguir el encima-instrucciones de pantalla.
KEYSTROKE ASSIGNMENTS
Automap 4 tiene una característica muy potente – QWERTY soporte de botón – que te deja botones de programa en vuestro Novation controlador para enviar QWERTY mensajes de teclado. Entonces puedes enviar vuestros atajos de teclado de CORNEJA favoritos directamente del controlador sin utilizar el QWERTY teclado. Por ejemplo, vuestra CORNEJA puede tener dos atajos de teclado que mandan la vista de CORNEJA a zum en y fuera. Por asignar estos atajos a botones en vuestro controlador, puedes poner el QWERTY teclado aparte y controlar el zum puramente del controlador.
A reassign una secuencia de keystrokes a un botón de controlador, proceder cuando sigue:
1. Abierto el Automap 4 Edita Ventana de Mapeo.
2. Clic en el control que deseas asignar un keystroke a (en este caso, el primer botón de un Nocturn).
3. El Editar Ventana de Mapeo expandirá para mostrar el ‘Editar Assignment pane'.
4. Gama de clic'. Verás un símbolo de teclado.
5a Si utilizando un PC, seleccionar el modo como QWERTY teclado e introducir el atajo de teclado deseado (en este caso la llave de flecha Correcta), o....
5b Si utilizando un Mac, a la izquierda-clic y control en el símbolo de teclado y entonces introducir el atajo de teclado de ordenador deseado (en este caso la llave de flecha Correcta)
Keystroke assignments Está hecho en un por-base de Mapa. Si mueves a otra Cosa, el keystroke assignments ya no será disponible. Esto significa que puedes hacer keystrokes específico a la Cosa estás utilizando. Por ejemplo, keystrokes añadió a un mixer el mapa puede ser específico a navigating alrededor del mixer, mientras que un conjunto diferente de keystrokes puede ser utilizado con un MIDI Mapa. 
	Nota que keystroke assignments tiene que ser salvado con el Mapa están utilizados en - cualquiera por utilizar
Set Como d efault o S ave
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)APÉNDICE
Editando Controles
Puedes cambiar la manera en el cual los parámetros de una Cosa respond a movimientos de los controles de hardware. El default relación entre controles de hardware y los varios parámetros en vuestro software a menudo será satisfactorio, pero ocasionalmente puedes desear alterar la relación a mano. Esta situación a menudo surge porque no cada tapón-en el fabricante hace su dato de parámetro en la misma manera, y puedes desear, por ejemplo, alterar la gama de valores de parámetro que es mapped a un control de hardware.
[image: ]Expandir el Editar ventana de Mapeo por clicking en el Editar Assignment flecha en el fondo de la ventana. Clic el botón de Gama.
Cuándo un control está seleccionado en-pantalla por clicking lo, está destacado (los gráficos varían entre controladores), y el nombre del parámetro asignó a él está mostrado en el Editar Assignment pane junto con un número de numeric campos. Los valores en estos campos determinan cómo los movimientos del control de hardware serán interpretados por el tapón-dentro. El numeric los campos mostraron variar, dependiendo en el tipo de control seleccionó.
Hay tres tipos de control:
· Encoders
· Botones
· Tarros y sliders (faders, crossfaders)
La manera en el cual la relación entre el control de hardware y el parámetro pueden ser alterados (editado) está hablado por separado para cada tipo de control:
Editando Encoders
Un encoder es un control cuya posición física absoluta es irrelevante; estos son generalmente controles rotativos sin parones de fin.
Cada encoder puede ser puesto a uno de tres modos con la gota-abajo botón de Modo: Normal, Inverted o
[image: ]
Increment/Decrement.
Modo normal
Rotating El control clockwise aumenta el valor de parámetro.
Inverted Modo

[image: ] (
Un botón puede ser puesto a Normal, Momentáneo, Toggle o Modo de Paso.
) (
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)Rotating El control clockwise disminuciones el valor de parámetro. Increment/Decrement Modo
En este modo, el encoders envía información para decir una Cosa en qué dirección el encoder ha sido girado y qué rápidamente ha sido girado. No todas las  Cosas son capaces de interpretar este dato pero él es muy útiles en software de música adelantada como Max /MSP.
Cuándo puesto a este modo un encoder enviará un valor de 1 para un lento clockwise vuelta. El valor enviado aumentará hasta 64 cuando el encoder está girado más rápido. Girando un encoder anticlockwise enviará un valor de 65 para una vuelta lenta. Este valor aumentará hasta 127 para una vuelta rápida.
Hardware Settings: Encoder Aceleración
Encoder La aceleración puede ser ajustada del tabulador de Preferencias del Automap 4 ventana. Esto poniendo afecta la relación entre qué rápidamente tú rotate un encoder y la magnitud de su efecto sobre el parámetro estás controlando. El default poniendo es Normal pero esto también puede ser puesto a Rápido (para coarser control) o
[image: ]
Lento (para control más bueno). Editando Botones
Cuando los botones son un tipo diferente de controlador, el conjunto de valores de gama mostró es diferente de aquello para encoders. Cuándo un botón está asignado a un analogue parámetro (como opposed a un cambio), la diferencia entre el Max y Min los valores determina el número de botón pulsa requerido para cambiar el parámetro de su valor mínimo a su valor máximo.

 (
Parámetros continuos:
Si el parámetro al cual el botón está asignado es un analogue tipo (i.e., ‘continuo') - p. ej., corte d
e filtro-fuera - el botón puede soler paso a través de la gama de parámetro. Con Min conjunto a cero y Dar un paso puesto a 1, sencillamente puedes ajustar el valor de Max para poner el número de botón pulsa requerido para dar un paso a través de la gama d
e parámetro completa. Si quieres el botón 
) (
Acción para ser invertida de modo que sucesivo pulsa disminución el valor de parámetro, swap el Max y Min valores.
) (
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)Modo normal:
Poniendo el Max y Min valores para ser iguales dará el botón ‘normal' acción. Si ambos están puestos a cero, pulsando el botón pondrá el parámetro a su valor mínimo y estancia en mínimo cuándo el botón está liberado. Poniendo ambos a cualquier no-cero valor hará el parámetro supone su valor máximo cuándo el botón está pulsado y retener aquel valor cuándo el botón está liberado.
[image: ]
Modo momentáneo:
En modo momentáneo, el parámetro está puesto al valor definido en el campo de Prensa cuándo el botón está pulsado y al valor definido en el campo de Liberación cuándo dejado va.
[image: ]
Toggle Modo:
Toggle El modo suele configurar un botón como cambio con dos estados que alternan en consecutivo pulsa - p. ej., Prensa 1 - ‘bypassed', Prensa 2 - ‘no bypassed'. Los valores de parámetro enviaron a la Cosa en los dos estados está definida en el Fuera y En campos.
[image: ]
Modo de paso:
[image: ]
Multi-Parámetros estatales:
Si el parámetro al cual el botón está asignado es un ‘tipo de cambio rotativo' con más de dos estados - p. ej., Tipo de Filtro seleccionable a abajo-pase, banda-pase o alto-pase - introducir un Max más alto valor. En este ejemplo, un Max valor de 2  al-abajo el botón a scroll entre los tres tipos de filtro en sucesivo pulsa.
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)Editando Tarros y Sliders
[image: ]
Un tarro o slider difiere de un encoder en que la posición física del tarro  knob el puntero siempre representa el valor del ser de parámetro controló.
Los tarros han fijado sensibilidad, así que la diferencia entre el Max y Min los valores no tiene ningún efecto. Cuando con encoders, si el Min el valor está hecho más grande que el Max la acción del tarro será invertida, i.e., él  disminución el valor de parámetro cuando está girado anticlockwise. También tan con encoders, si quieres un tarro para tener su 0 posición en el centro, introducir un número negativo para el Min valor.
Si el control es un slider, el control en su plenamente ‘abajo' la posición corresponde a un tarro en su plenamente anticlockwise posición, y ‘plenamente arriba de' a un tarro en su plenamente clockwise posición.
Tarro / Slider pickup
[image: ]
Si este checkbox es ticked, el tarro o slider no alterará el parámetro está asignado a hasta su posición física corresponde al valor de parámetro actual. Esto impide el parámetro de repente ‘saltando' a un valor nuevo que corresponde a la posición del control después de seleccionar un Mapa de control diferente.
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)Automap 4 Archivo que Maneja (Usuarios Adelantados Sólo)
Habilitando tapón-ins para Automap 4 uso crea los archivos relacionaron al tapón original-en archivos. Las listas siguientes los archivos que están creados, y su ubicación para cada tapón-en tipo.
Ventanas VST:
Tapón original-dentro:	tapón-en X.dll
Tapón habilitado-dentro:	tapón-en X (Automap).dll
El Automap 4 archivo está creado en la misma carpeta como el original. Eres libre de mover el Automap 4 archivo a otra ubicación.
Mac VST:
Tapón original-dentro:	tapón-en X.vst
Tapón habilitado-dentro:	tapón-en X (Automap).vst
El Automap 4 archivo está creado en la biblioteca de Usuarios:
Macintosh HD > Usuarios > {Vuestro Audio de Biblioteca} > de nombre > de usuario > Tapón-Ins > VST
Mac AU:
Un en fila india - AUAutomapThing.Componente - está creado, el cual aguanta la información para todo habilitó Aus en la ubicación siguiente:
Macintosh HD > Usuarios > {Vuestro Audio de Biblioteca} > de nombre > de usuario > Tapón-Ins > Componentes
Un máximo de 256 AU tapón-ins puede ser habilitado. Mac Y PC - RTAS
Tapón original-dentro:	Una copia de tapón-en X.dpm Está colocado dentro:
Mac: Macintosh HD > Soporte > de Aplicación de la biblioteca > Digidesign > Tapón-Ins (Unused) > Automap Tapón-Ins
Ventanas: C:\el programa Archiva\Archivos Comunes\Digidesign\DAE\Tapón-Ins (Unused)\Automap Tapón-Ins Habilitó tapón-dentro: tiene el mismo nombre como el original - tapón-en X.dpm – En la ubicación original
(Cuándo Automap 4 habilita un tapón-dentro, él re-nombra el archivo original porque Pro las herramientas no cargarán ambos el original y una versión habilitada del mismo tapón-dentro. Cuándo imposibilitas vuestro Pro tapón de Herramientas-dentro para Automap 4, entonces el archivo original será reemplazado en su ubicación original.)
Poniendo Automap 4 Preferencias
Automap 4 incluye una página de Preferencias donde puedes customise aspectos seguros de su operación.
	General
Lanzamiento en login
Si el Lanzamiento en login checkbox es ticked, Automap 4 empezará automáticamente cuándo tú log encima a vuestro ordenador. Si no, Automap 4 puede ser empezado a mano de:
	[image: ]



Mac:	Aplicaciones > Automap Servidor
Gana (XP):	Inicio > Todos los  > Programas > Novation > Automap > Automap Servidor
Gana 7:	Inicio > Todos los  > Programas > Novation > Automap > Automap Servidor
	NOTA: la mayoría de Cornejas  también lanzamiento Automap 4 automáticamente cuándo se son lanzó, si Lanzamiento en login está comprobado o no.



[image: ] (
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)Control para actualización en lanzamiento
Si el Control para la actualización en lanzamiento es ticked, Automap 4 automáticamente comprobará el Novation sitio web cada vez empieza, para ver si una actualización es disponible. Puedes también a mano control para actualizaciones en cualquier tiempo por clicking el Control para actualizaciones... Botón.
	NOTA: Una conexión de Internet es necesaria para estas opciones para operar!


Notificaciones
Automap 4 exhibiciones varias notificaciones durante uso normal. Estos te pueden informar que una Cosa nueva ha tomado foco, o confirmar que un control ha sido movido en vuestro Automap controlador. La longitud de tiempo para qué notications está mostrado puede ser ajustado, y la posición de mensaje en pantalla (Apple Mac único) puede ser cualquiera de él cuatro esquinas de pantalla (default es superior-correcto). Uso el botón de preestreno para probar el settings y decidir en el poniendo que trajes tú más. Si no quieres notificaciones para ser mostradas nada, untick las notificaciones de Espectáculo checkbox.
Controles
Dispositivo de foco 
Ve p19 para detalles llenos
Sigue en Tapón de pantalla-en dónde posible 
Esto está relacionado al dispositivo de Foco seleccionado. Cuándo el Seguir en Tapón de pantalla-en dónde posible checkbox es ticked, y una Cosa nueva toma foco en pantalla – p. ej., cuándo te clic en un tapón-dentro en vuestra CORNEJA - la Cosa nueva será ser tan-firmado al Automap controlador inmediatamente.
Tarro / slider coge 
Si Tarro / slider pickup es ticked, moviendo un control en el controlador de hardware no cambiará el parámetro mapped a él hasta la posición de ‘el control' partidos que del virtual (en-pantalla) control. Esto es útil en evitar saltos repentinos  en valores de parámetro.
Encoder La aceleración  Ve p22 para detalles llenos
NOVATION DETALLES de CONTACTO
Para la información más tardía, actualizaciones y asistencia con Automap complacer visita
www.novationmusic.com/answerbase
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