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Key Zone: zona de teclado 	 114
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THRU IN ZONE 	 114
TRANSPOSE IN ZONE 	 114
THRU OUT ZONE 	114
TRANSPOSE OUT ZONE 	 114
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Recepción: RECEIVE 	115
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Root Position 	123
CLOCK ADVANCE 	123
Mode 	 123
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CHORD TRIGGER MODE 	 123
VELOCITY SENSE BOTTOM 	123
7–1–8: Trigger 	 124
QUANTIZE TRIGGER 	 124
Update On Release [Off, On] 	 124
Delay Start 	124
NOTE 	125
NOTE TRIGGER 	 125
NOTE LATCH	OFF, ON 	 125
ENV 1, ENV 2, ENV 3 	 125
ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	125
ENV 1, 2, 3 LATCH 	125
PROG P7–2: KARMA 2 	 126
7–2–1: GE RTP (Parámetros GE Real-
Time) 	126
VALUE 	126
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 126
POLARITY: POLARIDAD	+/- 	 126
7–2–2: Perf RTP (Parámetros Perf Real- Time) 	127
GROUP 	127
PARAMETER 	 127
GROUP: MIX 	 127
Transpose 	127
Transpose Oct 	127
Transpose Oct 	128
GROUP: CONTROL 	128
Root Position 	128
FORCE RANGE 	128
CLOCK ADVANCE Mode 	 128
CLOCK ADVANCE SIZE 	 128
CA SENSITIVITY 	129
CA Chord TRIGGER MODE 	129
GROUP: TRIGGER 	129
Delay Start 	129
Delay Start ms 	129
NOTE TRIGGER 	129
NOTE LATCH 	130
ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	130
ENV 1, 2, 3 LATCH 	130
GROUP: KEY ZONE 	 130
THRU IN ZONE 	 130
TRANSPOSE IN ZONE. 	 130
THRU OUT ZONE 	130
TRANSPOSE OUT ZONE 	 130

Top Key 	131
Btm: Bottom Key 	131
Min 	131
Max 	131
Value 	131
7–2–3: Dynamic MIDI 	 132
DYNAMIC MIDI 1-8 	132
INPUT 	132
Source 	132
BOTTOM	0-127 	132
TOP	0-127 	132
ACTION	M, T, C 	132
Destination 	132
POLARITY 	132
7–2–4: Names 	 133
Name 	133
7–2–8: Note Map 	 134
PROG P8: IFX (Insert Effect): Efecto de inserción 	135
8–1: Routing 	 135
8–1a: Routing Map 	 135
8-1c: BUS select IFX Indiv.Out Assign
................................................................135
All OSCs to BUS select 	 135
FX Control Bus FX Control Bus (All OSCs to) [Off, FX Ctrl1, FX Ctrl2] 	136
Aux Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4] 	136
8-1c: USE DKIT SETTING 	136
8–1D: OSC MFX Send OSC1 Send1 (to
MFX1) [000...127] 	136
OSC 1: 	136
Send 1 (to MFX 1)	000-127 	 136
Send 2 (to MFX 2)	000-127 	 136
OSC 2: 	136
Send 1 (to MFX 1)	000-127 	 136
Send 2 (to MFX 2)	000-127 	 136
8–2: Insert FX Setup 	 137
8–2a: Insert Effect 	 137
ON/OFF 	 137
Chain 	137
Pan (CC#8) post IFX pan 	 137
Bus Sel 	137
Aux Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4] 	138
Send 1	000-127 	 138

Send 2	000-127 	 138
8–3: IFX1 	 139
8–8: Common FX LFO 	 140
MIDI/Tempo Sync [Off, On] 	140
Base Note 	 141
Times	01-16 	141
8–8b: Common FX LFO2 	 141
PROG P9: MFX/TFX (Master/Total
Effect) 	142
9–1: Routing 	 142
9–1a: MFX1, 2 	 142
MFX1 Effect Select	000-170 	142
Category / MFX Select 	142
ON/OFF 	 142
Return 1	000-127 	142
Return 2	000-127 	142
MFX2: 	 143
MFX2 [000...170] 	143
MFX2 On/Off [Off, On] 	143
Chain 	143
Chain Direction 	 143
Chain Level	000-127 	 143
9–1b: TFX 	 143
TFX Effect Select	000-153 	143
Category / MFX Select 	143
ON/OFF 	 143
9–1c: Master Volume 	 143
Master Volume [000...127] 	143
9–2: MFX1 	 144
9–3: MFX2 	 144
9–4: TFX 	 144
Comandos de Menú de Página del
Modo de Programa 	145
Write Program 	145
Guardado rápido de Programa 	146
Copy X–Y Motion 	 146
Metronome Setup 	146
BUS Select 	146
Level 	146
Optimize RAM 	147
Auto Optimize RAM [Off, On] 	147
Select Bank & Sample No. 	147
Select Directory 	148
Auto Sampling Setup 	 148
Copy Tone Adjust 	149
Reset Tone Adjust 	149

Copy Oscillator 	150
Swap Oscillator 	 150
Copy Drum Track 	151
Erase Drum Track Pattern 	151
Copy Pad Setup 	152
Sample Parameters 	152
Sync Both EGs. 	153
Swap LFO 1&2 	153
COPY KARMA MODULE 	153
INITIALIZE KARMA MODULE 	154
Copy Scene 	154
Swap Scene. 	154
Capture Random Seed 	154
Auto Assign KARMA RTC Name 	 154
Copy Insert Effect 	155
Swap Insert Effect 	156
Copy MFX / TFX 	 156
Swap MFX/TFX 	157
Write FX Preset 	 157

Modo de Combinación	158
Uso de PAGE SELECT	158
Combi P0: Play	159
0–1: Program T01–08	159
0–2: Program T09–16	159
Selección de Combinaciones	159
Selección de Combinaciones mediante
una lista	160
Selección de Combinación mediante Categoría	160
Información de Timbre	161
STATUS	INT, OFF, EXT, EX2	161
Ajuste del volumen, mute, y solo de cada Timbre	162
0–3: Mixer T01–08	163
0–4: Mixer T09–16	163
Ajuste de la mezcla	163
Ajuste mediante la pantalla	163
0–5: KARMA GE	164
KARMA T.Sig (KARMA Time
Signature) [GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16]	165
Selección de un Efecto Generado: GE165 0-5b: GE SELECT	165
A (Módulo A):	165
Run	165
Solo	165
B, C, D (Módulos B, C, D):	165
0–6: KARMA RTC	166
0–6c: Realtime Controls	166
0–7: Sampling/Audio In	167
Use Global Setting	167
0–7b: configuración Sampling Setup.170
Inicio de sampling: TRIGGER	171
Metronome Precount	171
Guardar en: Save to	171
Sample Mode	172
Sample Time	172
0–7c: Recording Level [dB]	172
Recording Level	172
Ajuste del nivel de Grabación	172
0–8: Control Surface	173
Superficie de Control: Mezclador y Modulación	173
CONTROL ASSIGN	173
Conmutador MIXER	173

Conmutador REALTIME CONTROL
................................................................173
EXTERNAL	173
TONE ADJUST	174
Conmutador KARMA	174
MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5,
MFX1, 2, TFX	174
MIX VOLUMES, CUTOFF...EG
RELEASE, USER1...4	174
Conmutador RESET CONTROLS	174
Mixer T1–8, Mixer T9–16	175
Mixer Input	175
RT Control (Realtime Control)	176
External	176
Control Externo	176
Uso de control externo	177
Plantillas de control externo	177
Asignación de nombre	178
Tone Adjust	178
Uso de Tone Adjust	178
Cambio de la asignación de Parámetros
................................................................178
Parámetros TONE ADJUST POR
DEFECTO 	179
KARMA 	179
COMBI P1: DT/XY/Ctrls (Drum
Track/X–Y/ Controllers) 	 180
1–1: Drum Track 	 180
Selección de un Patrón Drum Track..180 Parámetro Trigger Mode 	180
1–2: X–Y Vol T01–08, 1–3: X–Y Vol T09–
16 (X–Y Volume Control T01–08, T09–
16) ...........................................................181
Controlador X–Y 	 182
X-Y CONTROL y MIDI 	182
Uso de la pantalla para controlar el
Modo X–Y 	 182
Grabación de un movimiento X–Y 	182
Reproducción de un movimiento X-Y  ya grabado. 	183
Eliminación de los movimientos X–Y183
Drum/Chord Pads 	 183
Botón PAD MODE 	184
CHORD ASSIGN 	184
1–4: X–Y CC T01–08, 1–5: X–Y CC T09–
16 (X–Y CC Control T01–08, T09–16) 184

1–6: Controllers Setup	185
Funciones de SW1, SW2	185
1–7: Pad 1–4 Setup, 1–8: Pad 5–8 Setup
.................................................................186
Asignación de notas y acordes a los parches	186
CHORD ASSIGN	186
Otro método	186
Copiar notas de un parche en otro	186
Combinar 2 o más parches	187
Pads y Canal MIDI	187
COMBI P2: EQ/Option	188
2–1: EQ Trim T01–08, 2–2: EQ Trim
T09–16	188
2–1a: Combination Name	188
2–1b: 3 Band Parametric EQ	188
Bypass Off, On	188
Trim	188
Gain	189
2–3: EQ Gain T01–08, 2–4: EQ Gain T09–
16.............................................................189
Gain	189
2–5: RADIAS T01–08, 2–6: RADIAS
T09–16, 2–7: RADIAS Vocoder 1, 2–8:
RADIAS Vocoder 2	189
COMBI P3: Timbre Param (Parámetro
de Timbre)	190
3–1: MIDI T01–08, 3–2: MIDI T09–16 190
Información de Timbre	190
STATUS	INT, OFF, EXT, EX2	190
3–3: OSC T01–08, 3–4: OSC T09–16 ...191
OSC	191
FORCE OSC MODE		PRG, Poly, MN, LGT	191
OSC SELECT	BTH, OS1, OS2	191
PORTAMENTO	PRG, off, 001-127 .191
3–5: Pitch T01–08, 3–6: Pitch T09–16..192 Pitch	192
Transpose	-24...+24	192
Detune	-1200...+1200	192
Bend Range	PRG, -24...+24	192
3–7: Other T01–08, 3–8: Other T09–16
.................................................................193
Use Program’s Scale	193
Scale	193
Type	193

Key	C-B 	 193
Random	0-7 	 193
COMBI P4: Zone/Delay. 	 194
4–1: Key Z T01–08, 4–2: Key Z T09–16
................................................................194 4–1a: Zone Map ....................................194
Top Key	C-1...G9 	 194
Top Slope	00-72 	 194
Bottom Slope	00-72 	 195
Bottom Key	C-1...G9 	 195
4–3: Vel Z T01–08, 4–4: Vel Z T09–16 196
4–3a: Zone Map 	 196
4–3d: Velocity Zones 	 196
Top Velocity	1-127 	196
Top Slope	00-120 	 196
Bottom Slope	00-120 	 197
Bottom Velocity	1-127 	 197
4–5: Delay T01–08, 4–6: Delay T09–16
................................................................198
4–5c: Delay 	 198
MIDI tempo Sync ON, OFF 	 198
DELAY ms	0-5000, KeyOff 	198
COMBI P5: MIDI Filter. 	 199
COMBI P5–1: MIDI Filter 1. 	 199
5–1–1: –1 T01–08, 5–1–2: –1 T09–16 ...199
Enable Program Change 	 199
Enable After Touch 	199
Enable Damper 	199
Enable Portamento SW 	 199
5–1–3: –2 T01–08, 5–1–4: –2 T09–16 ...200
Enable JS X as AMS 	200
Enable JS +Y 	200
Enable JS -Y 	 200
Enable Ribbon 	200
5–1–5: –3 T01–08, 5–1–6: –3 T09–16 ...201
Enable Realtime Control Slider -1 	201
Enable Realtime Control Slider -2 	201
Enable Realtime Control Slider -3 	201
Enable Realtime Control Slider -4 	201
5–1–7: –4 T01–08, 5–1–8: –4 T09–16 ...202
Enable Realtime Control Slider 5-8 ...202
COMBI P5–2: MIDI Filter 2. 	 202
5–2–1: –5 T01–08, 5–2–2: –5 T09–16 ...202
Enable SW1, SW2 	202
Enable Foot Pedal/Switch 	202
5–2–3: –6 T01–08, 5–2–4: –6 T09–16 ...203

 (
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Enable Other Control Change 	 203
Enable KARMA Waveform SysEx 	 203
COMBI P7: KARMA 	204
COMBI P7–1: KARMA 1 	204
7–1–1: GE Setup A 	 204
7–1a: Nombre de Combinación, Load
GE Options, Tempo 	204
GE SELECT 	204
A (Módulo A): 	205
Run 	205
Solo 	205
Key Zone: zona de teclado 	 205
Top Key	C-1...G9 	 205
Bottom Key	C-1...G9 	 205
THRU IN ZONE 	 205
TRANSPOSE IN ZONE. 	 205
THRU OUT ZONE 	205
TRANSPOSE OUT ZONE 	 205
7–1c: MIDI I/O 	 205
INPUT CHANNEL	1-16, Gch 	205
Gch Also 	205
OUTPUT CHANNEL	1-16, Gch 	206
Timbre Thru	OFF, ON 	 206
7–1–5: MIDI Filter/CC Offset 	 207
7–2a: MIDI Filter / Recepción:  RECEIVE 	207
After Touch 	207
Damper 	207
JS +Y 	207
JS -Y 	207
Ribbon 	207
Transmisión: TRANSMIT 	 207
7–1–6: CC Offset 	 208
CC Offset 	208
CC Number [Off, MIDI CC# 00…MIDI CC# 95] 	208
Value [000…127] 	208
7–1–7: Scene Matrix 	 209
Link Scenes To Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On] 	209
Enable RTC By Master: A [Off, On] B
[Off, On] C [Off, On] D [Off, On] 	209
7–1–8: Random Seeds 	 210
Start 	210
Start Seed 	210
Freeze Loop Length [Off, 1…32] 	 211

Retrigger Each Time [Off, On] 	213
COMBI P7–2: KARMA 2 	214
7–2–1: Control A 	 214
TRANSPOSE 	 214
FORCE RANGE	OFF, LOWEST, HIGHEST, C3-B3[1], C3-B3[2] 	214
Force Range Wrap [C…B] 	214
Root Position 	215
CLOCK ADVANCE 	215
Mode 	 215
SIZE 	 215
CHORD TRIGGER MODE 	 215
VELOCITY SENSE BOTTOM 	216
7–2–5: Trigger A 	 217
QUANTIZE TRIGGER 	 217
Update On Release [Off, On]. 	 217
Delay Start 	217
NOTE 	217
NOTE TRIGGER 	 218
NOTE LATCH	OFF, ON 	 218
ENV 1, ENV 2, ENV 3 	 218
ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	218
ENV 1, 2, 3 LATCH 	218
COMBI P7–3: KARMA 3 	219
7–3–1: GE RTP M–A 	 219
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 219
POLARITY: POLARIDAD	+/- 	 219
7–3–5: GE RTP A 	 220
VALUE 	220
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 220
POLARITY: POLARIDAD	+/- 	 220
COMBI P7–4: KARMA 4 	221
7–4–1: Perf RTP 	 221
GROUP 	221
PARAMETER 	 221
GROUP: MIX 	 221
Transpose 	221
Transpose Oct 	221
Transpose Oct 	222
GROUP: CONTROL 	222
Root Position 	222
FORCE RANGE 	222
CLOCK ADVANCE Mode 	 222
CLOCK ADVANCE SIZE 	 222
CA SENSITIVITY 	223
CA Chord TRIGGER MODE 	223

 (
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GROUP: TRIGGER 	223
Delay Start 	223
Delay Start ms 	223
NOTE TRIGGER 	223
NOTE LATCH 	224
ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	224
ENV 1, 2, 3 LATCH 	224
GROUP: KEY ZONE 	 224
THRU IN ZONE 	 224
TRANSPOSE IN ZONE. 	 224
THRU OUT ZONE 	224
TRANSPOSE OUT ZONE 	 224
Top Key 	225
Btm: Bottom Key 	225
Min 	225
Max 	225
Value 	225
7–4–2: Dynamic MIDI 	 226
DYNAMIC MIDI 1-8 	226
INPUT 	226
Source 	226
BOTTOM	0-127 	226
TOP	0-127 	226
ACTION	M, T, C 	226
Destination 	226
POLARITY 	226
7–4–3: Names Master 	 227
Name 	227
7–4–8: Note Map 	 228
COMBI P8: IFX (Efecto de Inserción) 229
COMBI P8–1: IFX 	 229
8–1–1: Routing1 T01–08, 8–1–2:
Routing1 T09–16 	 229
8–1a: Routing Map 	 229
8-1 d: BUS select IFX Indiv.Out Assign
.................................................................229
All OSCs to BUS select 	 229
Send 1 (to MFX 1)	000-127 	 230
Send 2 (to MFX 2)	000-127 	 230
8–1–3: Insert FX Setup 	 230
ON/OFF 	 231
Chain 	231
Pan (CC#8) post IFX pan 	 231
Bus Sel 	231
FX Ctrl Bus (FX Control Bus) 	231
8–1–4: IFX1 	 232

IFX1 	 232
COMBI P8–2: IFX 	 233
8–2–1: Routing2 T01–08, 8–2–2:
Routing2 T09–16 	 233
8–2a: Routing Map 	 233
8-2 d: BUS select IFX Indiv.Out Assign
................................................................233
8–2–8: Common FX LFO 	 234
Common FX LFO1 	 234
Ch [Ch01…Ch16, G ch] 	234
MIDI / TEMPO SYNC 	234
Frecuency	0…99 	234
Base Note 	 234
Times	01-16 	234
Common FX LFO2 	 234
COMBI P9: MFX/TFX (Efectos Master/Total) 	235
9–1: Routing 	 235
9–1a: MFX1, 2 	 235
MFX1 Effect Select	000-170 	235
ON/OFF 	 235
Return 1	000-127 	235
Return 2	000-127 	235
MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off [Off, On] 	235
Chain 	235
Chain Direction 	 235
Chain Level	000-127 	 236
9–1b: TFX 	 236
TFX Effect Select	000-153 	236
Category / MFX Select 	236
ON/OFF 	 236
9–1c: Master Volume 	 236
Master Volume [000...127] 	236
9–2: MFX1 	 237
Comandos de menú de Página del
Modo de Combinación 	 238
Write Combination 	 238
Exclusive Solo 	238
Copy From Program 	 239
Copy X–Y Motion 	 239
Metronome Setup. 	240
BUS Select 	240
Level 	240
Optimize RAM 	240
Auto Optimize RAM [Off, On] 	240

Select Bank & Sample No. 	240
Select Directory 	241
Auto Sampling Setup 	 242
Copy Tone Adjust 	242
Reset Tone Adjust 	242
Copy Drum Track 	243
Erase Drum Track Pattern 	243
Copy Pad Setup 	243
Detune BPM Adjust 	244
COPY KARMA MODULE 	244
INITIALIZE KARMA MODULE 	245
Copy Scene 	245
Swap Scene 	245
Capture Random Seed 	245
Auto Assign KARMA RTC Name 	 246
Copy Insert Effect 	246
Swap Insert Effect 	247
Drum Kit IFX Patch 	 247
Copy MFX / TFX 	 248
Swap MFX/TFX 	248
Write FX Preset 	 248

Modo de Secuenciador	249
Función de configuración automática: Auto Song Setup	251
Selección de Páginas de Secuenciador
................................................................252
SEQ P0: Play/REC SEQ P0–1:  Play/REC	252
0–1–1: Program T01–08, 0–1–2: Program
T09–16	252
Localización	252
Meter	252
REC Resolution	253
Tempo Mode [Auto, Manual, REC] ..253 Tempo	040-300, EXT	254
Song Select [000…199]	254
RPPR	ON/OFF	254
Track Select	254
PLAY/MUTE/REC	254
0–1–3: Mixer T01–08, 0–1–4: Mixer T09–
16 ............................................................255
Ajuste de la mezcla	255
Ajuste mediante la pantalla	255
0–1–5: PlayLoop T01–08, 0–1–6: PlayLoop T09–16	256
Track Play Loop	256
Loop Start Measure	1-999	256
Loop End Measure	1-999	256
Play Intro	257
Track 02...16:	257
0–1–7: Sampling/Audio In	258
Use Global Setting	258
configuración Sampling Setup	260
Inicio de sampling: TRIGGER	262
Guardar en: Save to	262
Sample Mode	262
Sample Time	262
Recording Level [dB]	262
Recording Level	262
Ajuste del nivel de Grabación	263
0–1–8: Preferences	264
Reemplazar: OVERWRITE	264
Regrabación: OVERDUB.	264
Grabación por Pinchazo Manual: MANUAL PUNCH IN	264
Grabación por Pinchazo: AUTO PUNCH IN	264

Grabación continua: LOOP ALL TRACKS 	264
Remove data 	 264
Metronome Setup 	265
Sonido de metrónomo 	265
BUS Select 	265
Level 	265
Precount	0-2 	265
SEQ P0–2: Play/REC Control 	 266
0–2–1: KARMA GE 	 266
0–2–2: KARMA RTC 	 267
CCs/Notas 	267
Realtime Controls 	 267
0–2–8: Superficie de control: Control Surface 	268
CONTROL ASSIGN 	268
Conmutador MIXER 	 268
Conmutador REALTIME CONTROL
.................................................................268
EXTERNAL 	268
TONE ADJUST 	268
Conmutador KARMA 	269
MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5,
MFX1, 2, TFX 	 269
MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE, USER1...4 	269
Conmutador RESET CONTROLS. 	269
Mixer T1–8, Mixer T9–16 	 270
Mixer Input 	 270
RT Control 	270
External 	 271
Tone Adjust 	271
Uso de Tone Adjust 	272
KARMA 	272
SEQ P1: DT/XY/Ctrls (Drum Track/X– Y/Controllers) 	273
1–1: Drum Track 	 273
Selección de un Patrón Drum Track..273
Parámetro Trigger Mode 	273
1–2: X–Y Vol T01–08, 1–3: X–Y Vol T09–
16.............................................................274
Controlador X–Y 	 274
X-Y CONTROL y MIDI 	274
Uso de la pantalla para controlar el Modo X–Y 	 275
Grabación de un movimiento X–Y 	275

Reproducción de un movimiento X-Y  ya grabado.	276
Eliminación de los movimientos X–Y276 1–4: X–Y CC T01–08, 1–5: X–Y CC T09–
16 ............................................................277
X-Y CONTROL y MIDI	277
1–6: Controllers Setup	278
Funciones de SW1, SW2	278
1–7: Pad T01–08, 1–8: Pad T09–16	279
Asignación de notas y acordes a los
parches	279
CHORD ASSIGN	279
Otro método	279
Copiar notas de un parche en otro	279
Combinar 2 o más parches	279
Pads y Canal MIDI	280
SEQ P2: EQ/Option	281
2–1: Trim T01–08, 2–2: Trim T09–16 ..281
3 Band Parametric EQ	281
Bypass Off, On	281
Trim	281
Gain	281
2–3: EQ T01–08, 2–4: EQ T09–16	282
Gain	282
SEQ P3: Track Param	283
3–1: MIDI ch T01–08, 3–2: MIDI ch T09–
16 ............................................................283
STATUS	283
MIDI CHANNEL	01-16, Gch.	283
BANK SELECT (cuando STATUS =
EX2)	283
TRACK Priority [Off, On]	283
3–3: OSC T01–08, 3–4: OSC T09–16 ...284
OSC	284
FORCE OSC MODE		PRG, Poly, MN, LGT	284
OSC SELECT	BTH, OS1, OS2	284
PORTAMENTO	PRG, off, 001-127 .284
3–5: Pitch T01–08, 3–6: Pitch T09–16..285
Pitch	285
Transpose	-60...+60	285
Detune	-1200...+1200	285
Bend Range	PRG, -24...+24	285
3–7: Other T01–08, 3–8: Other T09–16
................................................................286
Use Program’s Scale	286

Scale 	286
Type 	286
Key	C-B 	 286
Random	0-7 	 286
SEQ P4: Zones/Delay 	287
4–1: Key Z T01–08, 4–2: Key Z T09–16
.................................................................287
Zone Map 	 287
Top Key	C-1...G9 	 287
Top Slope	00-72 	 288
Bottom Slope	00-72 	 288
Bottom Key	C-1...G9 	 288
4–3: Vel Z T01–08, 4–4: Vel Z T09–16 289
Zone Map 	 289
Velocity Zones 	 289
Top Velocity	1-127 	289
Top Slope	00-120 	 289
Bottom Slope	00-120 	 290
Bottom Velocity	1-127 	 290
4–5: Delay T01–08, 4–6: Delay T09–16
.................................................................291
DELAY ms	0-5000, KeyOff 	291
MIDI/Tempo Sync [Off, On] 	291
Base Note 	 291
Times	01-32 	291
SEQ P5: MIDI Filter. 	292
SEQ P5–1: MIDI Filter 1. 	 292
5–1–1: –1 T01–08, 5–1–2: –1 T09–16 	 292
3–1a: MIDI Filter1 	 292
Enable Program Change 	 292
Enable After Touch 	292
Enable Damper 	292
Enable Portamento SW 	 292
5–1–3: –2 T01–08, 5–1–4: –2 T09–16 	 293
Enable JS X as AMS 	293
Enable JS +Y 	293
Enable JS -Y 	 293
Enable Ribbon 	293
5–1–5: –3 T01–08, 5–1–6: –3 T09–16 	 294
MIDI Filter2 	294
Enable Realtime Slider -1 	294
Enable Realtime Slider -2 	294
Enable Realtime Slider -3 	294
Enable Realtime Slider -4 	294
5–1–7: –4 T01–08, 5–1–8: –4 T09–16 	 295
SEQ P5–2: MIDI Filter 2. 	 296

5–2–1: –5 T01–08, 5–2–2: –5 T09–16 ...296 Enable SW1, SW2 	296
Enable Foot Pedal/Switch 	296
5–2–3: –6 T01–08, 5–2–4: –6 T09–16 ...297
Enable Other Control Change 	 297
Enable KARMA Waveform SysEx 	 297
SEQ P6: Track Edit 	 298
6–1: Track Edit 	 298
Track data Map 	298
Track Select, From Measure, To End of
Measure 	298
Track Select 	 298
From Measure	001-999 	298
To End of Measure	001-999 	298
6–2: Track Name 	 299
Track Names 	299
SEQ P7: KARMA 	300
SEQ P7–1: KARMA 1 	 300
7–1–1: GE Setup A 	 300
GE SELECT 	300
A (Módulo A): 	300
Run 	300
Solo 	301
Key Zone: zona de teclado 	 301
Top Key	C-1...G9 	 301
Bottom Key	C-1...G9 	 301
THRU IN ZONE 	 301
TRANSPOSE IN ZONE 	 301
THRU OUT ZONE 	301
TRANSPOSE OUT ZONE 	 301
MIDI I/O 	 301
INPUT CHANNEL	1-16, Gch 	301
Tch Also 	301
OUTPUT CHANNEL	1-16, Gch 	302
Track Thru	OFF, ON 	 302
7–1–5: MIDI Filter 	 303
MIDI Filter 	303
Recepción: RECEIVE 	303
After Touch 	303
Damper 	303
JS +Y 	303
JS -Y 	303
Ribbon 	303
Transmisión: TRANSMIT 	 303
7–1–6: CC Offset 	 304
CC Offset 	304

CC Number [Off, MIDI CC# 00…MIDI CC# 95] 	304
Value [000…127] 	304
7–1–7: Scene Matrix 	 305
Link Scenes To Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On] 	305
Enable RTC By Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On] 	305
7–1–8: Random Seeds 	 306
Start 	306
Start Seed 	306
Freeze Loop Length [Off, 1…32] 	 307
Retrigger Each Time [Off, On] 	308
SEQ P7–2: KARMA 2 	 308
7–2–1: Control A 	 309
TRANSPOSE 	 309
FORCE RANGE	OFF, LOWEST,
HIGHEST, C3-B3[1], C3-B3[2] 	309
Force Range Wrap [C…B] 	309
Root Position 	310
CLOCK ADVANCE 	310
Mode 	 310
SIZE 	 310
CHORD TRIGGER MODE 	 310
VELOCITY SENSE BOTTOM 	311
7–2–5: Trigger A 	 312
QUANTIZE TRIGGER 	 312
Update On Release [Off, On] 	 312
Delay Start 	312
NOTE 	312
NOTE TRIGGER 	 313
NOTE LATCH	OFF, ON 	 313
ENV 1, ENV 2, ENV 3 	 313
ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	313
ENV 1, 2, 3 LATCH 	313
SEQ P7–3: KARMA 3 	 314
7–3–1: GE RTP M–A 	 314
VALUE 	314
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 314
POLARITY: POLARIDAD	+/- 	 314
7–3–5: GE RTP A 	 315
VALUE 	315
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 315
POLARITY: POLARIDAD	+/- 	 315
SEQ P7–4: KARMA 4 	 316
7–4–1: Perf RTP 	 316

GROUP 	316
PARAMETER 	 316
Min 	316
Max 	316
Value 	316
7–4–2: Dynamic MIDI 	 317
DYNAMIC MIDI 1-8 	317
INPUT 	317
Source 	317
BOTTOM	0-127 	317
TOP	0-127 	317
ACTION	M, T, C 	317
Destination 	317
POLARITY 	317
7–4–3: Names Master 	 318
Name 	318
7–4–8: Note Map 	 319
SEQ P8: IFX (Efecto de inserción) 	 320
SEQ P8–1: IFX 	 320
8–1–1: Routing1 T01–08, 8–1–2:
Routing1 T09–16 	 320
Routing Map 	320
BUS select IFX Indiv.Out Assign / All
OSCs to BUS select 	320
Send 1 (to MFX 1)	000-127 	 320
Send 2 (to MFX 2)	000-127 	 320
8–1–3: Insert FX Setup 	 321
ON/OFF 	 321
Chain 	321
Pan (CC#8) post IFX pan 	 321
Bus Sel 	321
FX Ctrl Bus (FX Control Bus) 	321
8–1–4: IFX1 	 322
IFX1 	 322
SEQ P8–2: IFX Route 2 	 323
8–2–1: Routing2 T01–08, 8–2–2:
Routing2 T09–16 	 323
Routing Map 	323
BUS select IFX Indiv.Out Assign 	 323
8–2–8: Common FX LFO 	 324
Common FX LFO1 	 324
Ch [Ch01…Ch16, G ch] 	324
MIDI / TEMPO SYNC 	324
Frecuency	0…99 	324
Base Note 	 324
Times	01-16 	324

Common FX LFO2 	 324
SEQ P9: MFX/TFX (Efecto
Master/Total) 	325
9–1: Routing 	 325
MFX1, 2 	 325
MFX1 Effect Select	000-170 	325
ON/OFF 	 325
Return 1	000-127  Return 2 000-127325
MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off [Off, On] 	325
Chain 	325
Chain Direction 	 325
Chain Level	000-127 	 325
TFX 	325
TFX Effect Select	000-153 	325
Category / MFX Select 	325
ON/OFF 	 326
Master Volume 	326
9–2: MFX1 	 326
SEQ P10: Pattern/RPPR 	327
10–1: Pattern Edit 	 327
Localización 	327
Selección de Pista y Selección de
canción 	327
Reso 	328
Pattern, Pattern Select, Metronome,
Remove Data 	328
Grabación en Tiempo Real en un Patrón
.................................................................328
Pattern	Preset, User 	 329
Selección de Patrón 	329
Sonido de metrónomo 	329
Remove Data 	329
USED IN SONG TRACK, USED IN
RPPR 	329
USED IN SONG TRACK. 	329
USED IN RPPR 	329
10–2: Pattern Name 	 330
User Pattern 	 330
10–3: RPPR Setup 	 331
Song Select, Track Select, Tempo 	331
Tempo [040.00...300.00, EXT] 	331
KEY, Keyboard 	 331
KEY 	331
RPPR Setup 	 331
Note [C#2...C8] 	331

Assign [Off, On] 	 331
Pattern 	332
Pattern bank 	 332
Track 	332
Mode 	 332
Shift 	332
Sync 	 332
SEQ P11: Cue List. 	333
11–1: Cue List 	 333
Creación de una lista de Reproducción:
cue list 	333
Convertir una lista de Reproducción en una canción 	334
Comandos de menú de Página del Modo de Secuenciador 	 335
Memory Status 	335
Exclusive Solo 	335
Rename Song 	 335
Delete Song 	 335
Copy From Song 	 335
Load Template Song 	 336
Save Template Song 	 336
FF/REW Speed 	337
Set Location for Locate Key 	337
GM INITIALIZE 	 337
Copy From Combi 	338
Copy From Program 	 338
Copy X–Y Motion 	 339
Optimize RAM 	339
Select Bank & Sample No. 	339
Select Directory 	340
Auto Sampling Setup 	 340
In-Track Sampling 	 341
Parámetros inicializados y sus valores
................................................................343
Copy Tone Adjust 	343
Copy Drum Track 	344
Erase Drum Track Pattern 	344
Reset Tone Adjust 	344
Copy Pad Setup 	345
Detune BPM Adjust 	345
Grabación MIDI paso a paso 	345
Edición de eventos: Event Edit 	 347
Set Song Length 	 348
Erase Track / Borrar Pista 	 348
Copy Track 	349

Bounce Track 	349
Erase Measure 	350
Delete Measure 	350
Insert Measure 	351
Repeat Measure 	351
Copy Measure 	352
Move Measure 	353
Create Control Data 	 353
Erase Control Data 	 354
Quantize 	 355
Shift/Erase Note 	 356
Modify Velocity 	 357
COPY KARMA MODULE 	358
INITIALIZE KARMA MODULE 	359
Copy Scene 	359
Swap Scene 	359
Capture Random Seed 	359
Auto Assign KARMA RTC Name 	 359
Swap Insert Effect 	360
Drum Kit IFX Patch 	 360
Copy MFX / TFX 	 361
Swap MFX/TFX 	361
Write FX Preset 	 361
Put Effect Setting to Track 	362
Step Recording (Loop Type) 	362
Event Edit 	 363
Pattern Parameter 	363
Erase Pattern 	363
Copy Pattern 	364
Bounce Pattern 	364
Get From Track 	365
Put To Track 	365
Copy To Track 	366
Convert to Drum Trk Pattern 	366
Load Drum Track Pattern 	366
Erase Drum Track Pattern 	367
Rename Cue List 	367
Delete Cue List 	367
Copy Cue List 	367
Convertir una lista de Reproducción en una canción 	367
Copy Song 	 368

Modo Sampling	369
Sampling y RAM	369
Modo Sampling	370
Frecuencia de muestreo y resolución en bits	370
Muestras y Multimuestras	371
MUESTRAS: SAMPLES	371
MULTIMUESTRAS:   MULTISAMPLES
................................................................371
USO DE MULTIMUESTRAS	371
Sampling y Edición en Modo Sampling
................................................................372
Uso de PAGE SELECT	372
Sampling P0: Recording	373
0–1: Recording	373
Multisample Select (MS) [000...999] ..373
Index	374
Sample Select	374
Orig Key	C-1...G9	374
Top Key	C-1...G9	374
Range	374
Create	374
ADC OVERLOAD	375
Recording Level [dB]	375
Recording Level	375
REC Sample Setup	375
Save to [RAM, MEDIA]	375
Mode	L-Mono, R-Mono, Stereo	376
Time	376
0–2: Audio In/Setup	377
Audio Input	377
Entradas Audio Input 1 y 2	377
Botones LEVEL	377
Conmutadores MIC/LINE	377
configuración Sampling Setup	379
Inicio de sampling: TRIGGER	381
Metronome Precount	381
Guardar en: Save to	381
Sample Mode	381
Sample Time	381
0–7c: Recording Level [dB]	381
Recording Level	381
Ajuste del nivel de Grabación	382
0–3: Preference	383
Create Zone Preference	383
Position [Right, Left]	383

Zone Range	1 Key ... 127 Keys 	 383
Original Key Position 	383
Auto Loop ON 	 383
Auto +12dB On [Off, On] 	 383
BUS Select 	383
Level 	383
0–4: Memory Status. 	 384
Free Sample Memory 	384
RAM [000.0...999.9 sec 000...100%] 	 384
Multisamples [0000...0999/1000] 	 384
Samples [0000...4000/4000] 	384
Samples in MS [0000...3999/4000] 	384
0–8: Control Surface 	 385
CONTROL ASSIGN 	385
Conmutador MIXER 	 385
Conmutador REALTIME CONTROL
.................................................................385
EXTERNAL 	386
TONE ADJUST 	386
Conmutador KARMA 	386
MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5,
MFX1, 2, TFX 	 386
MIX VOLUMES, CUTOFF...EG
RELEASE, USER1...4 	386
Conmutador RESET CONTROLS. 	386
Mixer 	387
Mixer Input 	 387
RT Control 	388
External 	 388
Control Externo 	389
Uso de control externo 	389
Plantillas de control externo 	389
Sampling P1: Sample Edit 	 391
1–1: Sample Edit 	 391
Multisample Select (MS) 	391
MultiSample select	000-999 	391
Index 	 391
Keyboard & Index 	391
Range 	391
Sample waveform display 	392
Edit Range 	 392
Use Zero 	392
Grid 	392
ZOOM 	 392
Sampling P2: Loop Edit 	 393
2–1: Loop Edit 	 393

Multisample Select (MS) 	393
MultiSample select	000-999 	393
Index 	 393
Keyboard & Index 	393
Range 	393
Sample waveform display 	393
Sample Setup 	393
Start	0000. 	 393
Loop Start	0000. 	 394
End	0000. 	 394
Loop ON 	 394
+12 dB 	394
Loop Lock 	 394
Loop Tune 	 394
Reverse 	394
Use Zero 	395
Grid 	395
ZOOM 	 395
Sampling P3: Multisample Edit 	 396
3–1: Multisample Edit 	 396
Multisample Select (MS) 	396
Multisample Select (MS) [000...999] ..396
Multisample Setup 	396
Index 	 396
Constant Pitch 	 396
Stereo 	396
Sample 	396
Original Key	C-1...G9 	 396
Top Key	C-1...G9 	 397
Range 	397
Level	000-127 	397
Pitch	-64...+63 	397
Insert 	397
Cut 	397
Create 	397
3–2: Preference 	 398
Create Zone Preference 	398
Position [Right, Left] 	 398
Zone Range	1 Key ... 127 Keys 	 398
Original Key Position 	398
Sampling P4: Controllers 	 399
4–1: Setup 	 399
Funciones de SW1, SW2 	399
4–7: Pads 1–4 Setup, 4–8: Pads 5–8
Setup 	400

Asignación de notas y acordes a los parches 	400
CHORD ASSIGN 	400
Otro método 	 400
Copiar notas de un parche en otro 	400
Combinar 2 o más parches 	400
Pads y Canal MIDI 	 401
Sampling P5: Audio CD 	 402
5–1: Ripping 	 402
Extracción digital desde un CD Audio
en forma de Muestra 	402
Sampling P8: IFX (Efecto de inserción)
.................................................................403
8–1: Routing 	 403
Routing Map 	403
BUS select IFX Indiv.Out Assign 	 403
All OSCs to BUS select 	 403
Send 1 (to MFX 1)	000-127 	 403
Send 2 (to MFX 2)	000-127 	 403
8–2: Insert FX Setup 	 404
ON/OFF 	 404
Chain 	404
Pan (CC#8) post IFX pan 	 404
Bus Sel 	404
FX Ctrl Bus (FX Control Bus) 	404
8–3: IFX1 	 405
IFX1 	 405
8–8: Common FX LFO 	 406
Common FX LFO1 Ch [Ch01…Ch16, G ch] 	406
MIDI / TEMPO SYNC 	406
Frecuency	0…99 	406
Base Note 	 406
Times	01-16 	406
Common FX LFO2 	 406
Sampling P9: MFX/TFX 	 407
9–1: Routing 	 407
MFX1, 2 	 407
MFX1 Effect Select	000-170 	407
ON/OFF 	 407
Return 1	000-127  Return 2 000-127407
MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off [Off, On] 	407
Chain 	407
Chain Direction 	 407
Chain Level	000-127 	 407

TFX 	407
TFX Effect Select	000-153 	407
Category / MFX Select 	408
ON/OFF 	 408
Master Volume 	408
9–2: MFX1 	 408
Comandos de menú de Página del Modo de Secuenciador 	 409
Exclusive Solo 	409
Delete Sample 	 409
Copy Sample 	 410
Rename Sample 	410
Move Sample 	411
Sample Mono To Stereo 	412
Delete MultiSample 	412
Copy MultiSample 	412
Rename MultiSample 	 413
Move MultiSample 	 413
Convert MultiSample To Program 	414
MS Mono To Stereo / MS Stereo To Mono 	 414
Optimize RAM 	415
Select Directory 	415
Keyboard Display 	415
Auto Sampling Setup 	 415
Truncate (Sample Edit) 	417
Cut 	417
Clear 	418
Copy 	419
Insert 	419
Mix 	420
Paste 	420
Insert Zero 	 421
Normalize/Level Adjust 	422
Volume Ramp 	422
Rate Convert 	423
Reverse 	424
Link 	 425
Grid 	426
Truncate 	426
Time Slice 	427
Sugerencias sobre bucles rítmicos y de percusión 	430
Time Stretch 	431
Para usar Time Stretch (Sustaining) ..431

 (
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· Para especificar la longitud como un tanto por ciento 	 432
Para usar Time Stretch (Slice) 	433
Crossfade Loop 	435
Pitch BPM Adjust 	436
Destination 	437
Extracción a memoria RAM 	437
Extracción a un disco duro USB 	437
Copy Insert Effect 	437
Swap Insert Effect 	438
Copy MFX / TFX 	 438
Swap MFX/TFX 	439
Write FX Preset 	 439

Modo Global	440
Uso de PAGE SELECT	440
Global P0: Basic Setup	441
0–1: Basic	441
Basic	441
Master Tune [–50cent (427.47Hz)...+50cent (452.89Hz)]	441
Key Transpose	-12…+12	441
Velocity curve	1-8	441
After Touch curve	1-8	442
Effect Global SW	443
IFX	443
MFX	443
TFX	443
KARMA / DRUM TRACK	443
All KARMA/DT Off [Off, On]	443
Program	443
Combi	443
0–2: System Preference	444
System Pref	444
Bank Map [KORG, GM(2)]	444
System Clock	444
Power On Mode	Reset, Memorize..445 Auto Optimize RAM [Off, On]	445
Memory Protect	445
Program	445
Combination	445
Song	446
Drum Kit	446
KARMA GE	446
0–3: Audio	447
Ajustes de audio Global: Ajustes de entrada de audio para todos los Modos excepto Sampling	447
Global P1: MIDI	449
1–1: MIDI Basic	449
Local Control ON	449
Convert Position	450
MIDI Clock	451
Receive Ext. Realtime Comands	451
1–2: MIDI Routing.	452
Pads MIDI Out [Pad CC/Note, Chord
Notes]	452
KARMA External Routing:	452
Enable KARMA Module to MIDI Out [Off, On]	452

 (
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Enable MIDI In to KARMA Module [Off, On] 	452
Start/Stop (Realtime) Out: 	452
Enable Start/Stop Out in Prog/Combi
[Off, On] 	452
MIDI Filter 	452
Enable Program Change 	 452
Enable Bank Change 	 453
Enable Combination Change 	 453
Enable After Touch 	453
Enable Control Change 	453
Enable Exclusive 	454
1–3: External Mode 1 	 454
Control Externo 	454
Uso de control externo 	455
Plantillas de control externo 	455
Asignación de nombre 	456
1–4: External Mode 2 	 457
Global P2: Controllers 	 458
2–1: Foot Controllers 	 458
Foot Switch & Pedal/Damper 	 458
Foot Switch Assign 	 458
Foot Pedal Assign 	458
Damper Polarity	+, 	 458
Foot Switch Polarity	+, 	 458
2–2: MIDI CC# Assign 	 459
MIDI CC# Assign — KARMA Controllers 	 459
MIDI CC# Assign—X-Y / Pads 	 459
X [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119] 459
Y [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119] 459
Pads 1–8 [Off, Note#C–1...Note#G9,
MIDI CC#00...MIDI CC#119] 	 459
Global P3: Scales 	460
3–1: Scales 	 460
User Octave Scale 	460
User Octave Scale	00-15 	460
Tune	-99...+99 	460
User All Notes Scale 	 460
Tune	-99...+99 	460
Global P4: Category 	461
4–1: Program Main 	 461
4–2: Program Sub 	 461
Global P5: Drum Kit 	462
5–1: Sample Setup 	 462
Drum Kit, Key Select, Assign 	462

Drum Kit [INT–00...143 USER] 	 462
Key 	462
ASSIGN 	462
Drumsample 	 463
DS1 (High): 	463
DS1(High) On/Off [Off, On] 	463
BANK 	463
Start Offset 	463
Reverse 	463
Level	-99...+99 	 463
Attack	-64...+63 	463
Decay	-64...+63 	463
Transpose	-64..+63 	463
Tune [–99...+99] 	 463
Bottom Velocity [1…127] 	463
Xfade Range [Off, 1…127] 	464
Curve [Linear, Power, Layer] 	 464
DS2(Mid Hi): (Drumsample2 Mid High)
................................................................465
DS3(Mid Lo): (Drumsample3 Mid Low)
................................................................465
DS4(Low): (Drumsample4 Low) 	465
5–2: Sample Parameters 	 465
Drumsample Parameters 	 465
DS1 (High): (Drumsample 1 High) ...465 DS1(High) On/Off [Off, On] 	465
Cutoff	-64...+63 	465
Resonance	-64...+63 	465
DS2(Mid Hi): (Drumsample2 Mid High)
................................................................465
DS3(Mid Lo): (Drumsample3 Mid Low)
................................................................465

DS4(Low): (Drumsample4 Low) 	465
5–3: Driver/EQ 	 466
Drive [–99...+99] 	 466
Low Boost (Driver Low Boost) 	 466
3 Band Parametric EQ [dB] 	466
Low [–36.0...+36.0] 	 466
Mid [–36.0...+36.0] 	 466
High [–36.0...+36.0] 	 466
5–4: Voice/Mixer. 	 467
Voice Assign Mode 	 467
Single Trigger [Off, On] 	 467
Exclusive Group (Exclusive Assign) [Off, 001...127] 	467
Enable Note On Receive 	467
Enable Note Off Receive 	 467
Mixer 	467
BUS SELECT 	467
PAN 	468
SEND 1 (MFX 1), SEND 2 (MFX 2) 	468
5–8: Velocity Split 	 468
Comandos de menú de Página del Modo Global 	469
Write Global Setting 	 469
Load Preload/Demo Data 	469
Restaurar los datos de fábrica 	 470
Set Program User-Bank Type 	 471
Change all bank references 	 471
Touch Panel Calibration 	 472
Half Damper Calibration 	472
PAD Calibration 	473
After Touch Calibration 	 473
Update System Software 	473
Dump Program 	 474
Dump Combination 	 474
Dump Drum Kit 	474
Dump Global Setting 	 474
Dump Sequencer 	 474
Dump Drum Track Pattern 	474
Dump Formant Motion * 	474
Procedimiento de transmisión 	 474
Procedimiento de Recepción 	 475
Setup KARMA External MIDI Routing
.................................................................476
Reset External Setup 	476
Rename External Setup 	476
Reset Controller MIDI Assign 	477
Copy Scale 	477
Write Drum Kits 	478
Rename Drum Kit 	478
Copy Drum Kit 	478
Copy Key Setup 	 478
Swap Key Setup. 	478

Modo Media	479
Tipos de datos que se pueden guardar
................................................................479
GUARDAR DATOS EN MEMORIA INTERNA	479
GUARDAR EN dispositivo externo  USB	479
Media: File	480
0–1: Load	480
Open, Up	480
Current Directory	480
0–2: Save	481
0–3: Utility	482
0–4: Make Audio CD	483
Creación de un CD audio a partir de archivos Wave	483
Creación del Audio CD	484
Parte 1: 2ch Mix a Media	484
Parte 2: Grabación del Audio CD	484
Reproducción de CD audio ya
finalizado	486
Guardar una lista de Pistas	486
0–5: Play Audio CD	487
Reproducción de CD audio ya finalizado	487
Guardar una lista de Pistas	488
0–6: Edit WAVE	488
Range	488
Sample waveform display	488
Edit Range	489
Start	0000.	489
End	0000.	489
Use Zero	489
Grid	489
ZOOM	489
0–8: Media Information	490
Guardar en disco USB o CD USB
(Media–Save)	490
TIPOS DE DISPOSITIVOS QUE SE PUEDEN USAR	490
Configuración para usar un dispositivo USB	491
Guardar datos	492
.PCG	493
.SNG	493
.KSC	493
Cargar datos (Media–Load) 	 494
Cargar bancos individuales desde un
Archivo .PCG 	495
Cargar canciones para uso en Modo de
Secuenciador 	 496
Comandos de menú de Página del
Modo Media 	497
Hide unknown files 	 497
Translation 	497
Lock/Unlock selected 	497
Sort 	497
Load Selected 	497
Load .PCG 	497
Load Programs 	498
Load Program Bank 	498
Load a Program 	 498
Load Combinations 	 498
Load Combination Bank 	 498
Load a Combination 	 499
Load Drum Kits 	499
Load Drum Kit Bank 	 499
Load a Drum Kit 	499
RADIAS formant Motion 	499
Load a RADIAS Formant Motion 	500
Load Drum Track Patterns 	 500
Load a Drum Track Pattern 	500
Load Global Setting 	 500
Load .SNG 	 500
Load Cue Lists 	501
Load a Song 	501
Load Tracks 	501
Load Pattern Data 	 501
Load Stardard MIDI File 	 501
Load and Transmit MIDI EXclusive
Data 	502
Load .KCD 	502
Cargar datos de muestra 	502
Load KSC 	 502
Load KMP 	 503
Load KSF 	 503
Cargar archivos AIFF y WAV 	503
Load AIF 	503
Load WAV 	504
Cargar archivos AKAI S1000/S3000 .504 Load AKAI Sample File 	504
Load AKAI Program File 	 505

Load AKAI Volume 	505
Cargar Archivos SoundFont 2.0 	 505
Load SoundFont 2.0 File 	 505
Comandos de guardado 	506
Save All 	506
Save PCG & SEQ 	506
Save PCG 	507
Save SEQ 	507
Save Sampling Data 	 507
Save to Standard MIDI File 	 508
Save Exclusive 	508
Export Samples as AIF/WAV 	509
Save Audio CD Track List 	 509
Comandos de Utilidad 	 510
Rename 	510
Copy 	510
Delete 	510
Create Directory 	 511
Set Date/Time 	511
FORMATO: Format 	 512
Convert to ISO9660 Format 	513
Rate Convert 	513
Check Medium 	513
Comandos de CD Audio 	 514
Swap Track. 	514
Write to CD 	514
Finalize Audio CD 	 515
Erase CD-RW 	515
Comandos de menú de Página Edit WAVE 	516
Save WAVE Parameter 	 516
Truncate 	516
Cut 	516
Clear 	517
Copy 	517
Insert 	518
Mix 	518
Paste 	519
Insert Zero 	 519
Normalize/Level Adjust 	520
Volume Ramp 	521
Erase Punch Noise 	 521
Time Stretch (Sustaining) 	 522
Transfer WAVE To Track 	523
Mono To Stereo 	523
Rate Convert 	523
Scan USB device	523
Guía de Efectos	524
Los Efectos en cada Modo.	525
Rutas y Efectos	526
Efectos de un Programa	526
Efectos Totales	529
Efectos en modo de Combinación	530
Efectos en Modo Sampling	531
Configuración de Multisample (sample)
.................................................................532
Efectos para las entradas AUDIO INPUT	533
Modulación Dinámica: DMOD	534
USO DE DMOD PARA CAMBIAR EL RETARDO CON EL JOYSTICK	534
USO DE DMOD PARA MODIFICAR LA REGENERACIÓN CON LA TECLA SW1	534
Sincronización MIDI / Tempo	535
Uso de la función MIDI / Tempo Sync para sincronizar el tiempo de retardo con los cambios de Tempo KARMA .535
LFO de Efectos: Common FX LFO	535
Dinámica	536
000: No Effect	536
001: Stereo Compressor	536
002: Stereo Limiter (Limitador Estéreo)
.................................................................537
003: Multi Band Limiter (Limitador Multibanda)	539
004: Stereo Mastering Limiter	539
005: Stereo Gate (Puerta Estéreo)	540
Ecualizador y Filtros	541
006: St.Para.4EQ (Ecualizador Paramétrico de 4-bandas Estéreo)	541
007: St.Graphic7EQ (Ecualizador Gráfico de 7-bandas Estéreo)	542
008: Stereo Exciter/Enhancer	542

009: Stereo Isolator 	 543
010: St. Wah/Auto Wah 	 544
011: St. Vintage/Custom Wah 	545
012: St.Random Filter (Filtro Aleatorio Estéreo) 	545
013: Stereo Multi Mode Filter 	546
014: St. Sub Oscillator 	 546
015: Talking Modulator 	547
016: Stereo Decimator 	548
017: St. Analog Record 	549
Overdrive, y modelos de Amplificador  y Micro 	 550
018: OD/Hi-Gain Wah 	550
019: Stereo Guitar Cabinet 	 550
020: Stereo Bass Cabinet 	551
021: Bass Amp Model 	551
022: Bass Amp Model +Cabinet 	 552
023: Tube PreAmp Modeling 	 552
024: St. Tube PreAmp Modeling 	553
025: Mic Modeling +PreAmp 	 553
Chorus, Flanger, y Phaser 	554
026: St.Chorus (Chorus Estéreo) 	554
027: Stereo Harmonic Chorus 	555
028: St. Bi-phase Modulation 	 556
029: MultiTap Chorus Delay (Chorus/Retardo Multi pinchazo) 	 556
030: Ensemble 	557
031: Polysix Ensemble 	 558
032: Stereo Flanger 	 558
033: Stereo Random Flang (Flanger Aleatorio Estéreo) 	 559
034: St. Env.Flanger. 	 560
035: Stereo Phaser 	561
036: St. Rndm Phaser 	562
037: St. Env.Phaser 	 563
Modulación y Cambio de Tono 	 564
038: St. Vibrato 	 564
039: St. Auto Fade Mod. 	565
040: 2Voice Resonator 	 566
041: Doppler 	567
042: Scratch 	568
043: Grain Shifter 	 569
044: Stereo Tremolo. 	569
045: St. Env. Tremolo 	 570
046: Stereo Auto Pan 	571
047: St. Phasr+Trml 	572
048: St. Ring Mod (Modulador en Anillo) 	 573
049: Detune 	573
050: Pitch Shifter 	 575
051: Pitch Shifter BPM 	 576
052: Pitch Shift Mod. 	 576
053: Organ Vibrato/Chorus 	 577
054: Rotary Sp (Altavoz Rotatorio) 	578
Efectos de retardo: Delay 	579
055: L/C/R Delay 	579
056: St/Cross Delay 	580
057: St. MultitapDelay (Retardo Multipinchazo Estéreo) 	 581
058: St. Mod. Delay 	582
059: St. Dynamic Dly 	583
060: St. Auto Panning Delay 	584
061: Tape Echo 	585
062: Auto Reverse 	585
063: Sequence BPM Delay 	586
064: L/C/R BPM Delay 	 587
065: St. BPM Delay 	588
066: Stereo BPM Multitap Delay 	 589
067: Stereo BPM Mod. Delay 	589
068: St. BPM Auto Panning Dly 	 590
069: Tape Echo BPM 	590
Reverberación y Primeras Reflexiones
.................................................................591
070: Reverb Hall 	 591
071: Reverb SmoothHall 	591

072: Reverb Wet Plate 	591
073: Reverb Dry Plate 	591
074: Reverb Room 	592
075: Reverb BrightRoom 	592
076: Early Reflections (Primeras Reflexiones) 	593
Efectos Mono y Mono en Serie 	594
077: P4EQ - Exciter 	594
078: P4EQ - Wah 	595
079: P4EQ - Cho/Flng 	596
080: P4EQ - Phaser 	597
081: P4EQ - Mt. Delay 	598
082: Comp - Wah 	599
083: Comp - Amp Sim 	600
084: Comp - OD/HG 	601
085: Comp - Param4EQ 	 602
086: Comp - Cho/Flng 	 603
087: Comp - Phaser 	604
088: Comp - Mt. Delay 	605
089: Limiter - P4EQ 	606
090: Limiter - Cho/Flng 	607
091: Limiter - Phaser 	608
092: Limiter - Mt. Delay 	609
093: Exciter - Comp 	610
094: Exct - Limiter 	611
095: Exct - Cho/Flng 	612
096: Exciter - Phaser 	613
097: Exciter - Mt. Delay 	614
098: OD/HG - Amp Sim 	615
099: OD/HG - Cho/Fl 	616
100: OD/HG - Phaser 	617
101: OD/HG - Mt. Dly 	618
102: Wah - Amp Sim 	619
103: Decimator - Amp 	620
104: Deci - Comp 	620
105: Amp Sim - Trml 	621
106: Cho/Fl - Mt. Dly 	621
107: Phaser - Cho/Flng 	622
108: Reverb - Gate 	623
Efectos Mono y Mono en paralelo 	624
Tamaño Doble 	625
154: St.MltBand Limiter 	625
155: Piano Body 	 626
156: Vocoder 	627
157: OD/HyperGain Wah (Saturación y Ganancia de Agudos con Wah) 	 628
158: Guitar Amp Model +P4EQ 	 629
159: Bass Amp TubeDrive +Cab 	629
160: St Mic +PreAmp 	 630
161: MultiTap Cho/Dly (Chorus/Retardo Multi pinchazo) 	 630
162: St.Pitch Shifter 	 632
163: Stereo Pitch Shifter BPM. 	 633
164: RotarySP OD 	 633
165: L/C/R Long Delay. 	 635
168: Hold Delay 	636
168: L/C/R BPM Long Dly 	 638
169: St. BPM Long Delay 	 639
170: Early Reflections (Primeras Reflexiones) 	640

Apéndices	641
Escritura de datos en paquetes (PACKET WRITING)	644
Tipos de CD-R/RW	644
Precauciones sobre formato.	645
Precauciones sobre Escritura en Paquetes	645
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Avisos
· Debido a mejoras en el producto, es posible que algunas características o funciones descritas en este manual sean distintas de las de su instrumento.
KORG no es responsable de las diferencias entre las especificaciones del instrumento y las
características descritas en este manual.
· Especificaciones sujetas a cambio sin previo aviso.
Pantallas: Algunas páginas de los manuales muestran reproducciones de pantallas junto con una explicación de las funciones y operación. Todos los nombres de sonidos, Parámetros, y valores son meramente ejemplos, y no tienen por qué coincidir con la pantalla real en la que esté trabajando.

Convenciones usadas en los Manuales
: Indica algo importante, que debe tener en cuenta.
W : Indica información adicional o sugerencias.



W Nomenclatura:
El instrumento dispone de una pantalla sensible al tacto. En general, a lo largo de este Manual:
· Los términos Tecla, Control, Conector, etc., se refieren a controles físicos o conexiones del instrumento. (Para utilizarlos deberá pulsar la tecla, etc., del panel frontal del instrumento).
· Los términos Campo, Parámetro, Casilla, etc., se refieren a comandos que se ejecutan pulsándolos en la pantalla táctil.
· A lo largo de los manuales del M3 el término Pestaña se refiere a pulsar en la pantalla las pestañas o lengüetas que suelen estar en la parte inferior (o a veces en las partes laterales) de la Página de pantalla, y que dan acceso a otras Páginas, menús, Parámetros, etc.

Marcas registradas
· KARMA™ (Kay Algorithmic Realtime Music Architecture) Technology Stephen Kay, U.S. Patents 5,486,647, 6,084,171, 6,087,578, 6,103,964, 6,121,532, 6,121,533, y 6,326,538.
· KARMA™, KARMA Logo, KARMA MW™, Generated Effect™ (GE), Melodic Repeat™, Direct Index™, Manual Advance™, SmartScan™, Freeze Randomize™, Random Capture™ y Random FF/REW™ y Scene Matrix™, son marcas registradas de Stephen Kay, Karma Lab LLC, www.karma-lab.com.
· KARMA software © 1994-2002, Stephen Kay, Karma Lab LLC.
· Pantallas de la tecnología KARMA © 1994-2004 by Stephen Kay, Karma Lab LLC. Usadas con permiso, reservados todos los derechos.
· KARMA Technology: www.karma-lab.com.
· Este producto usa código fuente T-Kernel de acuerdo con la licencia T-License del forum T-Engine (www.tengine.org).
· Apple, Mac, FireWire y Audio Units son marcas registradas de Apple Computer, Inc.
· Windows XP es una marca registrada de Microsoft Corporation.
· VST es una marca registrada de Steinberg Media Technologies GmbH.
· RTAS es una marca registrada de Avid Technology, Inc.
· Todas las demás marcas registradas son propiedad de sus respectivas compañías.




Modo de Programa




Selección de Programa

Uso de PAGE SELECT

1. Pulse PAGE SELECT.
Aparece un menú de Páginas.



2. Pulse la Página que desee.



Use EXIT para ir a la Página 0



Página
PLAY	P0: Play
EDIT	P1: Basic/DT/Ctrls P2: OSC/Pitch P3–1: Filter1 P3–2: Filter2
P4: Amp/EQ P5: LFO
P6: AMS/Common KeyTrack KARMA	P7–1: KARMA1 GE Setup/Module
P7–2: KARMA2 GE RTP/Perf EFFECT	P8: IFX
P9: MFX/TFX



PROGRAM P0: PLAY



MIDI Todos los datos MIDI se reciben en el canal MIDI Global en este modo.

0-1: Main




0-1a: BANK: Selección de Banco

INT–A...INT–D INT–E
INT–F G g(1)–(9)
g (d) USER–A...USER–G



1. Pulse la tecla MODE PROG.

El LED se ilumina y entrará en el modo de Programa.



2. La línea superior de pantalla muestra la Página actual Prog P0: Play. Esta es la Página en la que se tocan y Seleccionan Programas.


3. El nombre de Programa y nº de Programa aparecen en caracteres grandes.

 (
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El campo de Selección de Programa le permite Seleccionar distintos Programas.



En este estado Pulse las Teclas ▲ / ▼ para Seleccionar Programas consecutivos. También puede usar el DIAL VALUE.


4. Use BANK SELECT I-A–I-G / U-A–U-G para Seleccionar Programas de otros Bancos.



5. Pulse el botón de Selección situado a la izquierda del campo de Selección de Programa. Aparece una pantalla con pestañas de bancos.
Seleccione el Programa que desee y Pulse OK.



 (
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Selección de Programas mediante Categoría

1. En la pantalla Pulse el botón de Selección de categoría.
W Consulte la figura de más abajo.

Aparece una lista de categorías.

2. Pulse las pestañas situadas a la izquierda para seleccionar categorías.



3. Puede pulsar ahora una de las sub categorías: Jump to Sub.

4. Seleccione un Programa de la lista.

5. Si es necesario use las barras de desplazamiento.

6. Cuando esté satisfecho con el Programa seleccionado pulse OK para cerrar el menú.



Otras formas de seleccionar Programas

· Mediante un interruptor de pedal conectado a la toma ASSIGNABLE PEDAL.

· Desde un dispositivo MIDI que transmita mensajes de cambio de Programa.



Tempo	040-300, EXT

Ajusta el tempo del M3.



0–1b: Información de Programa


SW1, SW2 C.S. FILTER 1, 2
AMP EG 1, 2

EQ (Low, Mid [Hz], Mid, High)



0–1c: Drum Track


Pattern Bank [Preset, User] Pattern No. [P000...522, U000...999]
Drum Track Program [I–A000...U–G127]


La función Drum Track le permite tocar un Programa o Combinación junto con Patrones Drum Track para encontrar frases que van bien con la estructura de la canción.

1. Seleccione Modo de Programa o Combinación.

Por ejemplo Pulse MODE PROG y vaya a la Página Prog P0: Play– Main. Si aparece otra Página Pulse EXIT hasta que llegue a ella.
2. Pulse el conmutador DRUM TRACK ON/OFF.

Si está iluminado Drum Track se inicia inmediatamente. Si parpadea se inicia al tocar el Teclado.
3. Para cambiar el Patrón, use “Pattern Bank” y “Pattern No.”

4. Use “Drum Track Program” para Seleccionar el Programa que usará el Patrón Drum Track.

W Sólo se pueden usar Programas de categoría 15 (Drums).








▼0–1: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy X–Y Motion

W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–5: KARMA GE




Pulse “Load GE Options” para ir al cuadro de diálogo, active Auto RTC Setup, y active las opciones User RTC Model y Reset Scenes.
De esta forma al seleccionar un GE se inicializarán los controles KARMA en tiempo real a los valores guardados en dicho GE.



En GE SELECT, seleccione el GE que usará la función KARMA. Use TEMPO para especificar el tempo de la frase o Patrón.

0–5a: Program Select

Parámetros de Selección de Programa.
Bank (Bank Select)
[INT–A...F, GM, g (1)...g (9), g (d), USER–A...G] Program Select [0...127 (INT–A...F, USER–A...G),
1...128 (G, g (1)...g (9), g (d))]




Tempo	040-300, EXT

Ajusta el tempo del M3.



Selección de un Efecto Generado: GE


El módulo GE es el que genera las frases o patrones de la función KARMA.

KARMA contiene Efectos GE que cubren una variedad de estilos interpretativos, musicales, etc.

Si cambia el GE cambiará radicalmente la frase o Patrón.



1. Vaya a la Página Prog P7–1: KARMA1– GE Setup.




2. Pulse “Load GE Opt” para ir al cuadro de diálogo, active Auto RTC Setup, y active las opciones User RTC Model y Reset Scenes.


3. En GE SELECT, seleccione el GE que usará la función KARMA. Use TEMPO para especificar el tempo de la frase o Patrón.
KARMA T.Sig (KARMA Time Signature) [GE/TS, 1/4...16/4, 1/8...16/8, 1/16...16/16]
Tipo de compás de la función KARMA.



Selección de un Efecto Generado: GE

El módulo GE es el que genera las frases o patrones de la función KARMA. Si cambia el GE cambiará radicalmente la frase o Patrón.

A (Módulo A):

GE Select [0000: Arp Model 01 Up/Dn...2092: Tempo Env Repeats] GE Category Select [Arpeggio...Real-Time]
RTC Model



B, C, D (Módulos B, C, D):

Parámetros idénticos al anterior.

Vincular con la función KARMA

1. Vaya a la Página Prog P0: Play– KARMA GE.

2. Active la casilla “Link To Drum Trk”. KARMA LINKED LED se ilumina.
3. Active KARMA ON/OFF.

4. Active DRUM TRACK ON/OFF.

DRUM TRACK ON/OFF se ilumina.

KARMA se iniciará simultáneamente con el Patrón Drum Track.



▼0–5: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy X–Y Motion
· 4: Copy KARMA Module
· 5: Initialize KARMA Module
· 6: Copy Scene
· 7: Swap Scene
· 8: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–6: KARMA RTC




Controladores KARMA en Tiempo Real

Son los controladores del panel frontal que están dedicados a la función KARMA. Sus ajustes se pueden guardar en Programa, Combinación o canción.


ON/OFF

Activa/desactiva la función KARMA.



LATCH

Hace que la función KARMA siga activa incluso al soltar las teclas.


MODULE CONTROL

En Modos de Combinación o Secuenciador Selecciona el Modulo que será controlado por los deslizantes KARMA, conmutadores KARMA 1–8, y KARMA SCENE 1–8.

MASTER: elija este Ajuste si desea controlar los módulos A, B, C, y D simultáneamente.

A, B, C, D: elija uno de estos Ajustes si desea controlar cada módulo individual.

W Nota adicional: en Modo de Programa sólo se puede Seleccionar MASTER que controla el Modulo A.



SCENE 1-8

Se pueden memorizar 8 conjuntos de controles KARMA como escenas. Estas teclas Seleccionan las 8 Escenas.
Mueva SLIDERS 1–8 y SWITCHES 1–8 de la Superficie de Control para editar los Parámetros KARMA.


CHORD ASSIGN

Pulse esta tecla cuando desee grabar un acorde en los parches PAD 1-8.



0–6a: Selección de Programa, Tempo
Bank (Bank Select) [INT–A...F, GM, g (1)...g (9), g (d), USER–A...G]
Program Select [0...127 (INT–A...F, USER–A...G), 1...128 (G, g (1)...g (9), g (d))]


Tempo	040-300, EXT

Ajusta el tempo del M3.



0–6b: CCs/Notas

KARMA Module Info:
Module
CCs/Notes, Scan Zone


Información de notas y actividad CC.


Realtime Controls

Muestra los nombres de los controladores KARMA SLIDERS 1–8, etc., y los Ajustes de dichos controladores.




0-6 Comandos de menú de página

· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy X–Y Motion
· 4: Copy KARMA Module
· 5: Initialize KARMA Module
· 6: Copy Scene
· 7: Swap Scene
· 8: Capture Random Seed
· 9: Auto Assign RTC Name
Consulte los comandos de menú de Página más adelante.



0–7: Sampling/Audio In




0–7a: Audio Input

Use Global Setting
Si activa este Parámetro se usarán los Ajustes de entrada Audio Input que especifique en Global “0– 3: Audio”

Si no lo activa se usarán los Ajustes de entrada Audio Input que especifique en esta Página.

Input [Analog, S/P DIF, (FireWire)]
Son entradas de audio que se utilizan para grabar sonidos mediante la función SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos del M3 a fuentes externas de sonido.

Entradas Audio Input 1 y 2
Entradas no balanceadas 1 y 2 que ofrecen conectores 1/4”. Puede usarlos para señales de línea o micros.

Botones LEVEL
Permiten realizar un Ajuste preciso de la señal de entrada.

Conmutadores MIC/LINE
Ajustan el nivel de entrada nominal.
Ajústelos de acuerdo con el tipo de instrumento conectado. LINE: para entrada de línea.
MIC: solamente para micrófonos.


PLAY/MUTE

Reproducción o silencio.



SOLO On/Off

Entrada de audio solista.

Level

Especifica el nivel de la entrada de audio. Normalmente debe estar en 127.


Evitar ruidos no deseados
Si los cables de audio se dejan conectados a AUDIO INPUTS pueden introducirse ruidos no deseados. Lo mismo ocurre con la entrada S/P DIF.
Para evitarlo:
Ajuste el Parámetro de entrada Level a 0
Ajuste todas las asignaciones de bus a Off, incluyendo Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign), AUX Bus, y FX Control Bus.
Para guardar los cambios use el comando de menú de Página Write Global Setting del Modo Global.
Si desea usar los Ajustes de entrada del Modo Global active “Use Global Setting”.

Pan

Panorama.


Bus Select (IFX/Indiv.)
Especifica el bus de salida de cada señal de audio.

L/R: la señal de entrada de audio se envía al bus L/R.
Permite grabar los sonidos internos de M3 junto con la entrada de audio. Ajuste “REC Source”: L/R.

IFX1...5: la señal de entrada de audio se envía al bus IFX1–5.
Elija esta opción cuando desee aplicar un Efecto de inserción durante la Grabación. Ajuste “REC Source” para que coincida con el Ajuste de post-IFX “Bus Select”.

 (
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1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía en mono a INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4.

1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía en estéreo mediante el Parámetro “Pan” a INDIVIDUAL 1 / 2, 3 / 4
Ajuste “REC Source” al valor INDIV. correspondiente.
Si cambia “Bus Select (IFX/Indiv.)” desde Off a L/R o IFX, el nivel de volumen puede subir abruptamente. Tenga precaución.



FX Ctrl Bus (FX Control Bus)
La señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).

AUX Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]
La señal de entrada de audio se envía al bus auxiliar.

Send1, Send2
Especifican el nivel al cual la señal de entrada de audio se envía a los Efectos MASTER.
“Send1 (to MFX1)” envía la señal al Efecto MASTER 1. “Send2 (to MFX2)” envía la señal al Efecto MASTER 2. Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.

Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.




0–7b: configuración Sampling Setup
Source Bus [AnalogInput1/2, S/P DIF IN L/R, (FireWire IN L/R), L/R, AUX1/2, AUX3/4, Indiv.1/2, Indiv.3/4]



 (
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Inicio de sampling: TRIGGER

Sampling START SW: al pulsar SAMPLING REC, entrará el Modo listo para Grabación. El Sampling se inicia cuando Pulse SAMPLING START/STOP.

Note On: Pulse SAMPLING REC y después Pulse SAMPLING START/STOP para entrar en listo para Grabación. Sampling se iniciará al tocar el Teclado.


Metronome Precount

Ajusta los compases de cuenta atrás.


Guardar en: Save to

Especifica el destino de guardado de Sampling.
RAM: la muestra se grabará en memoria RAM.
MEDIA: la muestra se grabará en disco externo USB.
Puede Seleccionar el disco destino usando el comando de menú de Página “Select Directory”.

Sample Mode	L-Mono, R-Mono, Stereo

Selecciona los canales en los que se realizará el muestreo. L-Mono: se grabará el canal izquierdo.
R-Mono: se grabará el canal derecho.

Stereo: se creará una muestra o multimuestra estéreo.

Sample Time

Especifica el tiempo de muestreo.


Si el Parámetro “Save to” es MEDIA, se calcula el espacio libre en disco.


0–7c: Recording Level [dB]

Recording Level

Indica el nivel de entrada de la Pista de audio Seleccionada en el campo de Selección de Pista “Track Select” (en Grabación en una Pista), o en las Pistas cuyo estado es REC en Grabación multi Pista.

Recording Level Level Meter
Ajusta la etapa final de nivel de señal de cada “REC Source” que será grabado. Ajuste el nivel al máximo posible pero sin que llegue a “CLIP !”.
El Ajuste por defecto es 0 dB.



Ajuste del nivel de Grabación
1. Use el control LEVEL del panel posterior para ajustar el nivel de entrada de audio. Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.
Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.



2. Pulse la tecla SAMPLING REC.

Use RECORDING LEVEL DB para ajustar el nivel. Para este ejemplo seleccione 0.0.



3. Pulse SAMPLING REC.


▼0–7: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy X–Y Motion
· 4: Metronome Setup
· 5: Optimize RAM
· 6: Select Bank & Sample No.
· 6: Select Directory
· 7: Auto Sampling Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.


0–8: Superficie de control: Control Surface

La Superficie de Control consta de 8 deslizantes, y 8 conmutadores situados a la izquierda de la pantalla.


CONTROL ASSIGN

Puede usar estos botones para cambiar entre las diversas funciones que se pueden controlar con la Superficie de Control.

También puede ver y editar estos Parámetros en la Página Control Surface de cada Modo.


Conmutador MIXER

T1–8, T9–16:
En Modo de Programa le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de los osciladores 1 y 2 y la Pista Drum Track.



En Modo Sampling le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de las Multimuestras (osciladores).

En Modos de Combinación y Secuenciador le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de los 16 Timbres o Pistas MIDI.



INPUTS: le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de las entradas analógicas y S/P DIF (y la entrada FireWire L/R audio si está instalada la Tarjeta opcional EXB-FW).

Los LED a la derecha del conmutador indican si está editando Timbres 1-8 o 9-16; Pulse
MIXER para cambiar entre ambos.




Conmutador REALTIME CONTROL

Los conmutadores 1–8 activan / desactivan los Efectos. Los Deslizantes 1–8 modifican el sonido o los Efectos.



EXTERNAL

EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.




TONE ADJUST

TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación o canción sin cambiar los datos originales del Programa.



W Nota adicional: Para más información, consulte más adelante en este Manual.


Conmutador KARMA

KARMA le permite modular sonidos y Efectos con los botones, y controlar KARMA con los deslizantes y conmutadores.



MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5, MFX1, 2, TFX

Conmutadores 1–8

Estos conmutadores controlan las funciones Seleccionada en CONTROL ASSIGN.



MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE, USER1...4

Deslizantes 1/9–8/16

Estos Deslizantes controlan las funciones Seleccionada en CONTROL ASSIGN.

W Existirá una ligera discrepancia entre el valor y la posición del controlador cuando mueva un controlador cerca de la posición mínima o máxima del Deslizante.




Conmutador RESET CONTROLS

Este conmutador inicializa los controladores de la superficie de control, o cambia los Ajustes a los valores guardados.

Para inicializar un controlador Mantenga pulsada la tecla RESET CONTROLS y mueva el Deslizante o Pulse el conmutador que desee.

Para inicializar toda la Página de superficie de control, Mantenga pulsada la tecla RESET CONTROLS y toque un conmutador CONTROL ASSIGN, como REALTIME
CONTROL o TONE ADJUST.



MIXER

(OSC Mix): Ajusta los Parámetros volumen, Play/Mute, y Solo On/Off de los osciladores 1 y 2.

(Mixer Input): Ajusta los Parámetros volumen, Play/Mute, y Solo On/Off de las entradas analógicas y S/P DIF y FireWire (si está instalada EXB-FW).



REALTIME CONTROL (RT Control): le permite modular sonidos y Efectos con los Deslizantes.

EXTERNAL: EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.

TONE ADJUST: TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación o canción sin cambiar los datos originales del Programa.

KARMA: le permite controlar KARMA con los Deslizantes.



OSC Mix




0–8c: OSC Mix
OSC Mix le permite Ajustar el estado Play/ Mute y Solo On/Off de los osciladores 1 y 2 y de drum track.

Exclusive Solo

Cuando está activado sólo se puede hacer solista un timbre.

Mixer Input




Mixer Input le permite Ajustar el estado Play/ Mute y Solo On/Off de las 4 entradas de audio Analog Input 1, 2 y S/P DIF IN L, R.



RT Control (Control en tiempo real)






REALTIME CONTROL (RT Control): le permite modular sonidos y Efectos con los Deslizantes.

External






EXTERNAL: EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.

Control Externo
Esta función le permite usar la superficie de control del M3 con sus Deslizantes, conmutador y pads para controlar dispositivos MIDI externos.
Existen varias Plantillas. Por ejemplo puede controlar sintes software como KORG Legacy Collection.
Otras Plantillas permiten controlar Parámetros de su Software DAW (Digital Audio Workstation) en tiempo real.



Uso de control externo
W Nota adicional:  realice Ajustes para que el M3  transmita datos MIDI al dispositivo externo o Software.

1. Pulse MODE PROG (el LED se ilumina).
También puede Seleccionar una Combinación o Modo de Secuenciador.

2. Pulse CONTROL ASSIGN EXTERNAL. El LED se ilumina.

3. Vaya a la Página Prog P0: Play– Control Surface.



4. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que desea usar.
5. Mueva los Deslizantes, conmutadores, pads, de la superficie de control y se transmitirán los Mensajes MIDI (CC#) asignados.
W Nota adicional: El Teclado y otros controladores del M3  funcionan normalmente.

6. Use el campo de Selección de Programa para Seleccionar otros Programas.

7. Pulse CONTROL ASSIGN EXTERNAL y mueva los controladores.




Plantillas de control externo


Para que sus Ajustes no se pierdan use el comando de menú de Página Write Global Setting (o Update Global Setup).

1. Pulse MODE GLOBAL para ir a Modo Global.

2. Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 1.





3. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que desea editar.

4. En la Página External Mode 1 realice los Ajustes que desee.

5. Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 2 y realice los Ajustes que desee para los 1–8.




Asignación de nombre

Use el comando de menú de Página Rename External Setup para asignar un nombre a la Plantilla de control externo.

Tone Adjust




Uso de Tone Adjust
TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación o canción sin cambiar los datos originales del Programa.

1. Pulse CONTROL ASSIGN TONE ADJUST Para que se ilumine el LED.

 (
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2. Vaya a la Página Prog P0: Play– Control Surface.

3. Use los Deslizantes 1–8 y conmutadores 1–8 para Ajustar el sonido.

W Nota adicional: También puede asignar otros Parámetros.




Cambio de la asignación de Parámetros
Los Programas de fábrica incluyen asignaciones de los Parámetros Tone Adjust. Para cambiar dicha asignación:

1. Pulse el conmutador CONTROL ASSIGN TONE ADJUST de la Página Prog P0: Play– Control Surface.

2. Pulse el botón de Selección al lado de una de las asignaciones de Parámetros. Aparece una ventana con una lista de Parámetros.

3. Seleccione un Parámetro de la lista y quedará asignado.



Parámetros TONE ADJUST POR DEFECTO




 (
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KARMA











KARMA: le permite controlar KARMA con los Deslizantes.




▼0–8: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy X–Y Motion

· 4: Copy Tone Adjust

· 5: Reset Tone Adjust

· 4: Copy Scene

· 5: Swap Scene

W Para más información consulte más adelante en este manual.



PROG P1: Basic/DT/Ctrls (Básico / Drum Track / Controladores)

1–1: Program Basic




1–1a: Oscillator Mode

OSCILLATOR MODE
Ajusta el modo de oscilador.

SINGLE: sólo se utiliza un oscilador. Polifonía máxima 120 notas. DOUBLE: se utilizan 2 osciladores. Polifonía máxima 60 notas. DRUMS: modo de batería. Polifonía máxima 120 notas.

1–1b: Voice Assign Mode

VOICE ASSIGN MODE
POLY: sonido polifónico. MONO: sonido monofónico. POLY Legato
Disponible cuando Poly/Mono está en POLY.

Activada: al pulsarse varias notas sólo será disparada la primera, y no lo serán las siguientes.





Single Trigger

Disponible cuando Poly/Mono está en Poly.

Activada: Las notas no se superponen al tocar la misma nota repetidamente.




MONO Legato

Disponible cuando Poly/Mono está en MONO.

Activada: al pulsarse varias notas sólo será disparada la primera, y no lo serán las siguientes.



Priority	Low, High, Last

Disponible cuando Poly/Mono está en Mono.



Unison [On, Off]

Disponible cuando Voice Assign Mode está en Mono.
Activada: sonido unísono con varias voces superpuestas y ligeramente desafinadas para
lograr un sonido grueso y típico de los sintes analógicos.






1–1c: Half-Damper Control
Permite la utilización de un pedal compatible con la función de medio pedal como el Korg DS-1H.










▼1–1: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Scene
· 4: Swap Scene

W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–2: Key Zone/Scale




1–2a: Key Zone

Realiza ajustes para la Zona de teclado.



OSC1 Top

Ajusta la nota superior para el oscilador 1.




OSC1 Bottom

Ajusta la nota inferior para el oscilador 1.




OSC2 Top

Ajusta la nota superior para el oscilador 2.




OSC2 Bottom

Ajusta la nota inferior para el oscilador 2.



W El Parámetro HOLD permite mantener el sonido. Lo cual es útil en Programas de Batería.



1–2b: Scale


Type

Selecciona la escala que será usada.

Equal Temperament: La escala más usada. Los temas pueden ser interpretados en distintas claves.

Pure Major: Los intervalos de tercera y quinta están perfectamente afinados. Otros intervalos estarán desafinados. Debe especificar una clave.

Pure Minor: Como la anterior pero en menor.

Arabic: Escalas de cuartos de tono utilizadas en la música árabe. Pythagorean: Afinación griega clásica, útil para melodía.  Werkmeister: Estilo de igual temperamento usado al final del barroco. Kirnberger: Desarrollada en el siglo XVIII, usada para clavicordio.
Slendro: Afinación gamelan indonesia, con 5 notas por octava. Cuando la clave es C, se usan las notas Do, Re, Fa, Sol, la. Las demás notas se ajustan a igual temperamento.

Pelog: Como la Slendro pero con 7 notas por octava. Cuando la clave es C, se usan Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si.

Stretch: Afinación para piano acústico.

OCTAVE USER SCALE: es la escala de usuario de octava.

ALL RANGE USER: es la escala de usuario de teclado completo.



Key	C-B
Especifica la Clave de la Escala.

Random	0-7
Crea un cierto grado de aleatoriedad en el tono de cada nota. Es útil para simular instrumentos acústicos.
Normalmente, debe estar en 0.

▼1–2: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator

W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–3: DrumTrk Pattern






Selección de un Patrón Drum Track
También se puede realizar en Prog P0: Play– Main.

1. Vaya a la Página Prog P1: Basic/DT/Ctrls– DrumTrk Pattern.

2. Use los Parámetros “Pattern” para Seleccionar el banco y el Patrón.

1–3a: Drum Pattern
Pattern [Preset, User] [(Preset): P000...P522, (User): U000...U999]




Parámetro Trigger Mode


1. Vaya a la Página Prog P1: Basic/DT/Ctrls– DrumTrk Pattern.



2. “Trigger Mode” especifica el Modo de disparo del Patrón Drum Track.

Start Immediately: al pulsar DRUM TRACK ON/OFF el LED se ilumina y el Patrón Drum Track se inicia de acuerdo con el Ajuste Sync.

Wait KBD Trig: al pulsar DRUM TRACK ON/OFF el LED parpadea y el Patrón Drum Track se inicia al tocar el Tecla o al recibir un Mensaje de nota pulsada de acuerdo con el Ajuste Sync.



3. Ajuste el Parámetro Sync.

Off: el Patrón Drum Track no se sincroniza con KARMA. On: el Patrón Drum Track se sincroniza con KARMA.





4. Si “Trigger Mode” está en Wait KBD Trig, especifique el Parámetro “Latch”. Si está en ON el Patrón sigue sonando al retirar la mano del Teclado.



5. Si “Trigger Mode” está en Wait KBD Trig, especifique la zona del Teclado con los Parámetros Keyboard Zone y Velocity Zone.
















▼1–3: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy Drum Track

· 4: Erase Drum Track Pattern



W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–4: DrumTrk Program



1–4a: Drum Track / Programas Selección de un Programa Drum Track
También se puede realizar en Prog P0: Play– Main.

1. Vaya a la Página Prog P1: Basic/DT/Ctrls– DrumTrk Program.



2. Use “Program” para Seleccionar un Programa de Batería.  Sólo se pueden Seleccionar Programas de categoría 15 (Drums).

3. Use “Volume” para especificar el volumen.

4. Use “Detune” para Ajustar la desafinación.

5. Ajuste el Ecualizador de 3 bandas si lo desea.

▼1–4: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Drum Track
· 4: Erase Drum Track Pattern
W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–5: X–Y Setup




Controlador X–Y
El control X–Y es una función muy interesante del M3.
La pantalla LCD en color del M3 Music Workstation / Sampler no sólo proporciona una interfaz de usuario sensible al tacto que asegura un funcionamiento fácil e intuitivo, sino
que funciona como un X-Y Pad, permitiendo controlar sonidos y Parámetros de Efectos en tiempo real deslizando el dedo por la pantalla.

Todavía hay más control: la función Motion permite capturar y reproducir los movimientos del dedo por la pantalla para modificar el sonido y la interpretación de una forma única.

Además, la pantalla cambia de color en respuesta a los movimientos del dedo para una precisa información sobre la interpretación.



X-Y CONTROL y MIDI
El X-Y CONTROL interactúa con MIDI en dos formas distintas: mediante el Vector Joystick, y mediante control CC.
X-Y CONTROL envía y recibe dos controladores
MIDI: uno para el eje X y otro para el Y. En Modo Global se pueden asignar estos controladores como desee.
Los valores por defecto son CC#118 para el eje X y
CC#119 para el eje Y.

X-Y CONTROL CC Control, se genera por la

posición del X-Y CONTROL. Normalmente afecta a los sonidos y Efectos internos pero también se pueden enviar a dispositivos MIDI externos mediante un Parámetro Global.

 (
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Uso de la pantalla para controlar el Modo X–Y
1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.
Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.


2. Deslice su dedo por la pantalla para modificar el sonido.
3. Si activa el conmutador HOLD al retirar el dedo de la pantalla el valor será mantenido.

Grabación de un movimiento X–Y
Si no hay eventos:
1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.
Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.


2. Pulse el conmutador MOTION. Estará en listo para Grabación.

3. Mantenga pulsado MOTION y toque la pantalla para iniciar la Grabación.
Deslice su dedo por la pantalla para grabar los movimientos.

4. La Grabación termina al soltar MOTION o cuando se alcanza la capacidad máxima.

Si ya hay eventos
1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.
Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.


2. Pulse el conmutador MOTION. Se iniciará la Reproducción.

3. Mantenga pulsado MOTION y toque la pantalla para iniciar la Grabación. Deslice su dedo por la pantalla para grabar los movimientos.


4. La Grabación termina al soltar MOTION o cuando se alcanza la capacidad máxima.



Reproducción de un movimiento X-Y ya grabado
1. Pulse MOTION y se iniciará la Grabación de los eventos antiguos y de los grabados recientemente.
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Eliminación de los movimientos X–Y
· Mantenga pulsada la tecla ENTER y Pulse MOTION para eliminar los datos de movimientos X–Y.

Drum/Chord Pads

Parches sensibles a la velocidad que pueden disparar notas o acordes de hasta 8 notas. Pueden ser muy útiles para la función KARMA.
W Nota adicional: Para más información, consulte más adelante en este Manual.

Botón PAD MODE

Cambia los parches entre sensibles a la velocidad y velocidad fija.




CHORD ASSIGN

Pulse esta tecla cuando desee grabar un acorde desde el teclado, en los parches del panel frontal.


▼1–5: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy X–Y Motion
W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–6: Controllers Setup




Funciones de SW1, SW2

Puede usarlo como una fuente de Modulación alternativa para controlar Parámetros de Programa o de Efectos.

Puede especificar la forma en que responderán:

TOGGLE: la función será activada/desactivada cada vez que lo pulse.

MOMENTARY: la función será activada solamente mientras mantenga pulsada la tecla. Al guardar un Programa o Combinación el estado de estas teclas será guardado también.



Slider 5 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 6 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 7 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 8 [Off, ..., MIDI CC#95]
Aquí se asignan los controladores continuos MIDI a los Deslizantes.




▼1–6: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–7: Pads 1–4 Setup, 1–8: Pads 5–8 Setup
















Asignación de notas y acordes a los parches CHORD ASSIGN
1. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche que desee.



Otro método
1. Pulse CHORD ASSIGN.
2. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
Puede tocar una frase de notas siempre que sean legato y se grabarán como un acorde de hasta 8 notas.
3. Pulse el parche que desee.

Copiar notas de un parche en otro
1. Pulse y suelte el parche cuyas notas desea copiar.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.

Combinar 2 o más parches
El nº total de notas debe ser 8 o menos.
1. Pulse y suelte todos los parches cuyas notas desea combinar. Todos deben pulsarse al mismo tiempo.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.

▼1–7(8): comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Pad Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.



PROG P2: OSC/Pitch


Aquí puede realizar ajustes de Tono para los osciladores 1 y 2.


2–1: OSC1 Basic




2–1a: OSC1 Multisample
En esta página puede seleccionar la multimuestra (multisample) que será el sonido básico del oscilador.

BANCO: Bank [RomM, RomS, RamM, RamS, EX * M, EX * S, ...]



Selección de multimuestras

1. Vaya a la Página Prog P2: OSC/Pitch– OSC1 Basic.
En esta página puede seleccionar la multimuestra (multisample) que será el sonido básico

del oscilador.


2. Ajuste On/Off en MS1 y MS2. Seleccione activado.
Seleccione desactivado para MS3 y MS4.



3. Seleccione ROMS como banco Multisample Bank para MS1 y MS2.



ROM son multimuestras de fábrica y siempre están disponibles.

RAM incluyen Akai, AIFF o WAV cargadas desde disco externo y las muestras del Modo Sampling.
EX* son conjuntos de expansión PCM opcionales.


4. Pulse el botón de Selección para Multisample MS1.




5. Seleccione una multimuestra tocando su nombre en la lista.

6. Pulse OK para confirmar.

7. Haga lo mismo con MS2.

Ajuste MS2 Bottom Vel a 001, y Xfade Range a 0.

8. Ajuste MS1 Bottom Vel a 80.

Ahora MS2 sonará al tocar suavemente y MS1 sonará al tocar con más fuerza.

9. Ajuste MS1 Xfade Range a 20, y Curve a Linear.

Ahora entre 80 y 100 se atenuarán cruzadamente ambas multimuestras.

10. Ajuste los niveles LEVEL de ambas multimuestras. Prog P2: OSC/Pitch– OSC1 Basic.




Reverse: reverso

Cuando está activada la multimuestra sonará al revés.

Level 0-127

Especifica el nivel de la multimuestra.



Start Offset: punto inicial

Especifica el punto inicial de Reproducción de la muestra.

Si la muestra es RAM es posible que el punto inicial sea el punto inicial de bucle.



Bottom velocity	001-127

Ajusta la velocidad inferior para la multimuestra.




Xfade Range [Off, 1…127]

Rango de fundido entre MS1 y MS2.





Curve [Linear, Power, Layer]



OSC1 Frequency OCTAVE

Pulse OCTAVE para seleccionar el rango de octavas.



Transpose	-12...+12

Ajusta la transposición en semitonos.



Tune -1200...+1200

Ajusta la afinación en centésimas.

Freq Ofs (Frequency Offset) [–10.0Hz ... +10Hz]
Ajusta desafinación.



2–1b: OSC1 Multisample “Oscillator Mode” Drums



Drum Kit [000...031 (INT), 032...143 (U–A...U–G),144...152 (GM)]
Selecciona una batería.


Drum Kit Frequency



OCTAVE

Pulse OCTAVE para seleccionar el rango de octavas.



Transpose	-12...+12

Ajusta la transposición en semitonos.



Tune -1200...+1200

Ajusta la afinación en centésimas.


Freq Ofs (Frequency Offset) [–10.0Hz ... +10Hz]
Ajusta desafinación.








▼2–1: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Swap LFO 1&2
W Para más información consulte más adelante en este manual.



2–2: OSC1 Pitch




2–2a: Pitch
Pitch Slope [–1.0...+2.0]
Pitch Slope -1.0...+2

Valor normal: +1.0.

Valores positivos hacen que el tono suba al tocar notas más agudas. Valores negativos tienen el Efecto contrario.



Ribbon	-12...+12

Especifica el cambio de tono al desplazar el dedo por el Ribbon.

Valores positivos hacen que el tono suba al desplazar el dedo desde el centro a la derecha.



Valores negativos tienen el Efecto contrario.


JS +X -60...+12

Especifica el cambio de tono al desplazar el Joystick hacia la derecha.


JS -X -60...+12

Especifica el cambio de tono al desplazar el Joystick hacia la izquierda.



AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.

Intensity	-12.00...+12.00

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS.



2–2b: Pitch EG
Intensity (Pitch EG)	-12.00...+12.00

Especifica la intensidad y dirección de la Modulación especificada en 2-3 Pitch EG.



AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.



Intensity	-12.00...+12.00

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS.



2-2c: Portamento

Ajusta el Efecto de Portamento.



ENABLE

Si está activada se aplicará portamento.

Fingered

Disponible si Enable está activada.

Activada: el portamento se aplica si continua pulsando la nota anterior y pulsa la siguiente.
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Desactivada: siempre se aplicará portamento.



Mode [Constant Rate, Constant Time]

Modo: velocidad constante, o tiempo constante.



TIME

Especifica el Parámetro de tiempo.



2-2d: LFO1/2


LFO1 Intensity	-12.00...+12.00

Especifica la intensidad y dirección de la Modulación especificada en 5-1 OSC1 LFO1.




JS +Y -12.00...+12.00

Especifica la intensidad y dirección de la Modulación producida en OSC1 LFO1 cuando el Joystick se mueve hacia adelante.



AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.


Intensity	-12.00...+12.00

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS.



LFO2 Intensity	-12.00...+12.00

JS +Y -12.00...+12.00 AMS
Intensity	-12.00...+12.00

Consulte las explicaciones anteriores para LFO1.



▼2–2: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Swap LFO 1&2
W Para más información consulte más adelante en este manual.
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OSC2 Basic
Ajustes básicos del oscilador 2. Sólo disponible si Oscillator Mode está en Double.
Los Parámetros son idénticos que los del oscilador 1.


OSC2 Pitch
Ajustes de tono del oscilador 2. Sólo disponible si Oscillator Mode está en Double.
Los Parámetros son idénticos que los del oscilador 1.


2–7: Velocity Zone



2–7a: OSC 1/2 Velocity Zone OSC Top	001-127

Ajusta la velocidad superior para el oscilador.
OSC Bottom	001-127

Ajusta la velocidad inferior para el oscilador.

▼2–7: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
W Para más información consulte más adelante en este manual.



2–8: Pitch EG




2–8a: EG Reset


AMS (EG Reset AMS) [Lista de origen de AMS]

Origen de AMS para la inicialización de envolvente.

Threshold [–99…+99]

Nivel umbral del Parámetro anterior.



2–8b: Envelope



LEVEL:

Ajusta los niveles del envolvente de tono. Los Parámetros son los siguientes:





Start  -99...+99

Nivel de tono al pulsar la nota.


Attack	-99...+99

Nivel de tono cuando ha pasado el ataque.



Break –99…+99

Punto de ruptura.


Release	-99...+99

Nivel de tono cuando ha pasado la relajación.





TIME:

Ajusta los tiempos del envolvente de tono. Los Parámetros son los siguientes:


Attack Time 0…99

Tiempo de Ataque. Especifica el tiempo desde tecla pulsada hasta que el nivel de ataque. Con 0 el valor cambiará instantáneamente. Con 99 el valor cambiará lentamente.

Decay Time 0…99

Tiempo de Caída. Es el tiempo desde que acaba el ataque hasta el tono normal.



Slope 00…99

Velocidad de caída.


Release Time	0…99

Tiempo de Relajación. El cual transcurre desde nota soltada.



Curve: curva





2-8c: Level Modulation

Permiten controlar el EG de tono mediante Modulación alternativa.



AMS 1

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 1. Off: no hay Modulación.





Start

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro START causado por AMS 1.



Attack

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro ATTACK LEVEL causado por AMS 1.


Break

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro BREAK causado por AMS 1.



AMS 2

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 2. Off: no hay Modulación.




Start

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro START causado por AMS 2.



Attack

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro ATTACK LEVEL causado por AMS 2.


Break

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro BREAK causado por AMS 2.



2-8c: Time Modulation

Permite modular los tiempos de EG de tono mediante Modulación alternativa.







AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.


Attack

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro ATTACK TIME causado por AMS.



Decay

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro DECAY TIME causado por AMS.



Slope

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro SLOPE causado por AMS.



Release

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro RELEASE causado por AMS.

























▼2–8: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Program P3-1: Filter1

Aquí puede programar el filtro 1.

Cuando OSCILLATOR MODE está en SINGLE no podrá acceder al Filtro 2.

3–1–1: Filter1






3–1–1a: Filter Routing

Filter Routing [Single, Serial, Parallel, 24dB(4Pole)]

Cada oscilador tiene 2 filtros: Filter A y Filter B.

El Parámetro Routing controla la configuración de los mismos y su conexión:

Single usa sólo el Filter A como 2 polos y 12dB/octava (6dB para Band Pass y Band Reject).

Serial usa ambos filtros en serie. Parallel usa ambos filtros en paralelo.
24dB/oct. mezcla ambos filtros para crear un sólo filtro de 4 polos y 24dB/octava (12dB para Band Pass y Band Reject). Esta configuración produce un sonido más incisivo y una resonancia más delicada. Es el típico filtro de sintetizadores analógicos clásicos.





3–1–1b: FILTER TYPE: selecciona el tipo de filtro:

FILTRO PASA BAJOS: LOW PASS

12 dB por octava: filtro suave.

24 dB por octava: filtro drástico útil para sonidos típicos de ‘sintetizador’.



FILTRO PASA ALTOS: HIGH PASS

Corta las frecuencias graves. El sonido resulta más ligero.



Filtro Pasa Banda: Band Pass

Corta todas las frecuencias menos una banda central cuya frecuencia de corte se puede programar. Produce Efectos nasales.

Filtro Quita Banda: Band Reject.
Corta una banda de frecuencia determinada cuya frecuencia de corte se puede programar. Si modulamos la frecuencia de corte con un LFO obtenemos Efectos tipo fáser.




Bypass Off, On

Puenteo de filtro. ON: filtro desactivado.

Frequency	00-99

Ajusta la frecuencia de corte.
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Trim

Nivel de entrada del filtro.


Ajústelo de manera que no se produzca distorsión.


Si sube excesivamente este Parámetro se puede producir distorsión si la resonancia es alta, etc.

Resonance  00-99

Ajusta la resonancia.

Enfatiza los armónicos en la región de Frecuencia de corte para añadir carácter al sonido. Valores altos producen un Efecto más fuerte. Si se produce distorsión, reduzca Input Trim.




Resonance Mod. by AMS

Selecciona una fuente de Modulación alternativa que modulará la resonancia.



Intensity	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS. Efecto de la resonancia:


3–1–1c: Filter B

Sólo si Filter Routing está en Serial o Parallel.



▼3–1–1: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
W Para más información consulte más adelante en este manual.
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3–1–2: Keyboard Track (seguimiento de Teclado)




Especifica cómo afectará el teclado a la brillantez del sonido

























Intensity to A	-99...+99

Especifica la profundidad y dirección del Efecto que tendrán los Parámetros de seguimiento de teclado en el filtro 1A.

Intensity to B	-99...+99

Especifica la profundidad y dirección del Efecto que tendrán los Parámetros de seguimiento de teclado en el filtro 1B.


Low	C-1…G9

Especifica la tecla en la que empezará el seguimiento de teclado inferior.



Center	C-1…G9

Especifica la tecla central del seguimiento de teclado.

High  C-1…G9

Especifica la tecla en la que empezará el seguimiento de teclado superior.




RAMP:

Especifican el ángulo del seguimiento de teclado.








▼3–1–2: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
W Para más información consulte más adelante en este manual.



3–1–3: Modulation




3–1–3a: Filter EG

Parámetros de envolvente de filtro.

Velocity to A	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto que tendrá la velocidad en el EG de Filtro 1A. Valores positivos hacen que las notas agudas sean más brillantes. Los valores negativos producen el efecto contrario.

Velocity to B	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto que tendrá la velocidad en el EG de Filtro 1B. Valores positivos hacen que las notas agudas sean más brillantes. Los valores negativos producen el efecto contrario.



Intensity to A	-99...+99
Especifica la intensidad y dirección del Efecto que tendrá el EG de Filtro 1 en la frecuencia de corte del Filtro 1A.

Intensity to B	-99...+99
Especifica la intensidad y dirección del Efecto que tendrá el EG de Filtro 1 en la frecuencia de corte del Filtro 1B.

AMS
Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.

Int to A	-99...+99
Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS en el filtro 1A.

Int to B	-99...+99
Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS en el filtro 1B.



3–1–3b: Filter A/B Modulation

FILTER A:

AMS 1
Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 1. Off: no hay Modulación.

Intensity	-99...+99
Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS 1.

AMS 2
Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 2. Off: no hay Modulación.

Intensity	-99...+99
Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS 2.



FILTER B:
Parámetros idénticos a filtro A.



▼3–1–3: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
W Para más información consulte más adelante en este manual.



3–1–4: LFO Mod. (Modulación)




3–1–4a: LFO 1/2

LFO 1

Parámetros de LFO 1.

Intensity to A	-99...+99

Especifica la profundidad y dirección de la Modulación que tendrá OSC1 LFO1 sobre el filtro 1A.

Intensity to B	-99...+99

Especifica la profundidad y dirección de la Modulación que tendrá OSC1 LFO1 sobre el filtro 1B.


Cambio en la frecuencia de corte:


JS-Y Intensity to A-99...+99

Especifica la profundidad y dirección de la Modulación que tendrá OSC1 LFO1 sobre el filtro 1A al mover el Joystick hacia usted.


JS-Y Intensity to B-99...+99

Especifica la profundidad y dirección de la Modulación que tendrá OSC1 LFO1 sobre el filtro 1B al mover el Joystick hacia usted.





AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.


Int to A	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS en el filtro 1A.



Int to B	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS en el filtro 1B.



LFO 2

Parámetros de LFO 2. Parámetros idénticos al LFO 1.




3–1–4b: Common LFO

Parámetros idénticos al LFO 1.



















▼3–1–4: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy Oscillator

· 4: Swap Oscillator

W Para más información consulte más adelante en este manual.



3–1–5: EG





3–1–5a: EG Reset

AMS (EG Reset AMS) [Lista de origen de AMS]


Threshold [–99…+99]

Nivel umbral.

3–1–5b: Filter 1 Envelope
Parámetros de envolvente de filtro 1.

LEVEL:

Ajusta los niveles del envolvente de filtro. Los Parámetros son los siguientes:

Start  -99...+99

Nivel de frecuencia de corte al pulsar la nota.


Attack	-99...+99

Nivel de frecuencia de corte cuando ha pasado el ataque.



Break -99...+99

Nivel de frecuencia de corte cuando ha pasado la caída.



Sustain	-99...+99

Nivel de sostenido.



Release	-99...+99

Nivel de frecuencia de corte cuando ha pasado la relajación.



TIME:

Ajusta los tiempos del envolvente de filtro. Los Parámetros son los siguientes:


Attack Time 0…99

Tiempo de Ataque. Especifica el tiempo desde tecla pulsada hasta que el nivel de ataque. Con 0 el valor cambiará instantáneamente. Con 99 el valor cambiará lentamente.



Decay Time 0…99

Tiempo de Caída. Es el tiempo desde que acaba el ataque hasta la frecuencia de corte normal.



Slope 0...99

Nivel de pendiente al cual se llega al transcurrir el tiempo de caída.



Release Time	0…99

Tiempo de Relajación. El cual transcurre desde nota soltada.







Curve: curva




3–1–5c: EG Level/Time Modulation

Level Modulation

Permiten controlar el EG de filtro mediante Modulación alternativa.



AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.


Start

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro START causado por AMS.



Attack

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro ATTACK LEVEL causado por AMS.



Break

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro BREAK causado por AMS.



Time Modulation

Permite modular los tiempos de EG de filtro mediante Modulación alternativa.



 (
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AMS 1

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 1. Off: no hay Modulación.

Attack

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro ATTACK TIME causado por AMS.



Decay

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro DECAY TIME causado por AMS.



Slope

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro SLOPE TIME causado por AMS.



Release

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro RELEASE TIME causado por AMS.



AMS2 y AMS3

Parámetros idénticos a AMS 1.



▼3–1–5: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
· 5: Sync Both EGs
W Para más información consulte más adelante en este manual.



PROG P3–2: Filter2
3–2–1: Filter2
3–2–2: Keyboard Track
3–2–3: Modulation
3–2–4: LFO Mod. (Modulation) 3–2–5: EG
Aparecen si OSCILLATOR MODE es DOUBLE.

Parámetros idénticos a FILTER 1.

 (
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PROG P4: Amp/EQ

Amplificador: especifica los cambios de volumen
Estos Parámetros determinan la forma en que cambia el volumen a lo largo del tiempo. Por ejemplo, una nota tocada en un piano comienza con un volumen fuerte y luego se
atenúa gradualmente. Por otro lado, una nota tocada en un órgano mantiene el mismo
volumen mientras está pulsada la tecla, y una nota tocada en un violín puede cambiar
durante la nota tal como desee el intérprete.




4–1: Amp1/Driver1




4–1a: Driver
Un nuevo Parámetro de saturación ‘Drive’ añade armónicos que van desde la saturación más suave hasta la más salvaje.
Este Efecto procesa cada voz de forma individual.
Parámetros:
Drive controla la brillantez del timbre. Valores altos crean mayor distorsión.
W Nota adicional: aunque el Parámetro Drive esté a 0, el circuito Drive afectará al timbre.
Si lo que desea es un sonido completamente claro use el control Bypass.
Low Boost es un Ecualizador de graves especial que añade carácter al sonido. La frecuencia
de Ecualizador varía con el Parámetro Drive.

Bypass Off, On

Puenteo. ON: desactivado.



4-1b: AMP LEVEL 0-127

Ajusta el volumen del sonido.

MIDI: se puede controlar con mensajes CC07.



4-1 c: PAN

Ajusta el panorama. C064: sonido en el centro.
L000: totalmente a la izquierda.

R127: totalmente a la derecha. RaNDom: posición aleatoria.
MIDI: se puede controlar con mensajes CC10.



Casilla USE DKIT SETTING

Válida cuando el tipo de oscilador es DRUMS.

Si está seleccionada se usará el panorama programado con la batería.



AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.

INTENSITY

Ajusta la intensidad de la fuente de Modulación sobre el panorama. NOTE NUMBER: el panorama será regulado por el nº de nota.
LFO 1/2: será regulado por el LFO seleccionado.






▼4–1: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
W Para más información consulte más adelante en este manual.



4–2: Amp1 Modulation






4–2a: Keyboard Track




SEGUIMIENTO DE TECLADO: KEYBOARD TRACK

Varía el volumen dependiendo de la nota que toque.




Low	C-1…G9

Especifica la tecla en la que empezará el seguimiento de teclado inferior.




Center	C-1…G9

Especifica la tecla central del seguimiento de teclado.




High  C-1…G9

Especifica la tecla en la que empezará el seguimiento de teclado superior.



RAMP:

Especifican el ángulo del seguimiento de teclado.






4-2 b: AMP MODULATION

Permite usar la velocidad para controlar el volumen.



Velocity Intensity  -99...+99

Valores positivos: el volumen subirá al tocar más fuerte. Valores negativos: el volumen bajará al tocar más fuerte.




AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.

Intensity	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS.



LFO 1/2

El LFO aplica una Modulación cíclica, creando un Efecto de Trémolo.



LFO 1 Intensity	-99...+99

LFO INTENSITY: intensidad de Trémolo.



AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.

Intensity	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS.

AMS INTENSITY: intensidad de trémolo mediante una fuente de Modulación alternativa.



LFO 2 Intensity	-99...+99

LFO INTENSITY: intensidad de Trémolo.





AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.

Intensity	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS.

AMS INTENSITY: intensidad de trémolo mediante una fuente de Modulación alternativa.











▼4–2: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
W Para más información consulte más adelante en este manual.



4–3: Amp1 EG




4–3a: EG Reset


AMS (EG Reset AMS) [Lista de origen de AMS]

Origen de AMS para la inicialización de envolvente.

Threshold [–99…+99]

Nivel umbral del Parámetro anterior.

4-3 b: Amp 1 EG

Parámetros de envolvente de amplificador 1.





LEVEL:

Ajusta los niveles del envolvente de amplificador. Los Parámetros son los siguientes:


Start  -99...+99

Nivel de volumen al pulsar la nota.


Attack	-99...+99

Nivel de volumen cuando ha pasado el ataque.



Break -99...+99

Nivel de volumen cuando ha pasado la caída.



Sustain	-99...+99

Nivel de sostenido.



TIME:

Ajusta los tiempos del envolvente de volumen. Los Parámetros son los siguientes:


Attack Time 0…99

Tiempo de Ataque. Especifica el tiempo desde tecla pulsada hasta que el nivel de ataque. Con 0 el valor cambiará instantáneamente. Con 99 el valor cambiará lentamente.



Decay Time 0…99

Tiempo de Caída. Es el tiempo desde que acaba el ataque hasta el volumen normal.



Slope 0...99

Nivel de pendiente al cual se llega al transcurrir el tiempo de caída.



Release Time	0…99

Tiempo de Relajación. El cual transcurre desde nota soltada.



Curve: curva





4-3c: Level Modulation

Permiten controlar el EG de volumen mediante Modulación alternativa.



AMS

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa. Off: no hay Modulación.


Start

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro START causado por AMS.



Attack

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro ATTACK LEVEL causado por AMS.



Break

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro BREAK causado por AMS.



4-3c: Time Modulation

Permite modular los tiempos de EG de volumen mediante Modulación alternativa.



AMS 1

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 1. Off: no hay Modulación.


Attack

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro ATTACK TIME causado por AMS.



Decay

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro DECAY TIME causado por AMS.



Slope

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro SLOPE TIME causado por AMS.



Release

Especifica la dirección del cambio en el Parámetro RELEASE TIME causado por AMS.




AMS2 y AMS3
Parámetros idénticos a AMS 1.

▼4–3: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
· 5: Sync Both EGs
W Para más información consulte más adelante en este manual.




4–5: Amp2/Driver2
4–6: Amp2 Modulation
4–7: Amp2 EG
Parámetros idénticos a AMP 1.

 (
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4–8: EQ

Parámetros de Ecualizador.





4–8a: 3 Band Parametric EQ


Bypass Off, On

Puenteo. ON: desactivado.


Trim

Nivel de entrada.

Ajústelo de manera que no se produzca distorsión.


Gain

Ajusta la ganancia de cada banda del Ecualizador.


▼4–8: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator

· 4: Swap Oscillator

W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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Program P5: LFO


Parámetros de LFO.



5-1: OSC1 LFO1




5-1a: OSC 1 LFO 1 Waveform

WAVEFORM: selecciona la forma de onda del LFO: TRIANGULAR, DIENTE DE SIERRA, etc.

Random: aleatoria.





Start Phase [–180…+180, Random]

Fase inicial.

Shape [–99…+99]

Cambia la forma

























Modulación AMS: AMS (Shape) Intensity [–99…+99]

Frecuency	0…99

Especifica la frecuencia del LFO. Frequency Fine [00…99] Frecuencia fina

Stop [Off, On]

Activada: el LFO sólo genera el valor inicial Desactivada: funcionamiento normal

Key Sync

Especifica cómo se comportará la sincronización de tecla (inicialización de la fase del LFO al pulsar una tecla).

Desactivada: El LFO no tendrá en cuenta las pulsaciones de teclado.

Activada: La sincronización se producirá a la primera pulsación de una tecla con un LFO independiente para cada nota.



Offset	-99…+99

Especifica el valor central de la forma de onda del LFO.





Fade  0…99

Especifica el tiempo de entrada gradual del LFO.





Delay [00…99]

Retardo inicial



5-1b: FREQUENCY MODULATION

Se puede usar un AMS (fuente de Modulación alternativa) para variar la velocidad del LFO.



AMS 1

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 1. Off: no hay Modulación.


Intensity	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS 1.



AMS 2

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 2. Off: no hay Modulación.

Intensity	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS 2.



5-1c: FREQUENCY MIDI / TEMPO SYNC


MIDI/Tempo Sync [Off, On]

Si MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada se ignorará el Parámetro FREQUENCY y el LFO se sincroniza con el tempo de una unidad MIDI externa.


Base Note

Nota base.
Times	01-16

Cuando MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada estos Parámetro ajustan una nota base y el nº de veces que se aplicará.




▼5–1: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Swap LFO 1&2

W Para más información consulte más adelante en este manual.









5–2: OSC1 LFO2

5–5: OSC2 LFO1

5–6: OSC2 LFO2

Parámetros de LFO 2 para oscilador 1.



5–8: Common LFO

Parámetros de LFO común.





5-8a: Common LFO Waveform

WAVEFORM: selecciona la forma de onda del LFO: TRIANGULAR, DIENTE DE SIERRA, etc.

Random: aleatoria.





Start Phase [–180…+180, Random]

Fase inicial.

Shape [–99…+99]

Cambia la forma

























Modulación AMS: AMS (Shape) Intensity [–99…+99]

Frecuency	0…99

Especifica la frecuencia del LFO. Frequency Fine [00…99] Frecuencia fina

Stop [Off, On]

Activada: el LFO sólo genera el valor inicial Desactivada: funcionamiento normal

Reset AMS

Inicialización de LFO mediante fuente de Modulación alternativa.



5-8b: FREQUENCY MODULATION

Se puede usar un AMS (fuente de Modulación alternativa) para variar la velocidad del LFO.



AMS 1

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 1. Off: no hay Modulación.


Intensity	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS 1.



AMS 2

Selecciona la fuente de Modulación Alternativa 2. Off: no hay Modulación.

Intensity	-99...+99

Especifica la intensidad y dirección del Efecto producido por AMS 2.



5-8c: FREQUENCY MIDI / TEMPO SYNC


MIDI/Tempo Sync [Off, On]

Si MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada se ignorará el Parámetro FREQUENCY y el LFO se sincroniza con el tempo de una unidad MIDI externa.


Base Note

Nota base.

Times01-16

Cuando MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada estos Parámetro ajustan una nota base y el nº de veces que se aplicará.



▼5–8: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
W Para más información consulte más adelante en este manual.



PROG P6: AMS/C.KTrk (AMS Mixer/Common Keyboard Track)

Los mezcladores AMS combinan dos fuentes de Modulación AMS en una, o bien procesan una fuente de Modulación para convertirla en algo nuevo.

Incluso puede conectar en cascada dos mezcladores usando AMS Mixer 1 como entrada de AMS Mixer 2.


6–1: OSC1 AMS Mixer




Mezclar dos fuentes de Modulación AMS

El Parámetro A+B suma dos fuentes de Modulación AMS en una. Por ejemplo para añadir el LFO y EG:
1. Asigne el LFO a AMS A.

2. Asigne el AMS B.

3. Asigne el mezclador AMS Mixer como fuente de Modulación AMS para la resonancia de filtro Filter Resonance (AMS source).





Sugerencias para el uso de AMS

Cuando realice Ajustes para Modulación alternativa piense en el Efecto que desea producir. Después Seleccione una fuente (AMS) y Ajuste el Parámetro Intensity.
Por ejemplo si desea controlar un sonido de guitarra para que se produzca feedback cuando mueva el joystick, debe Ajustar el joystick para que module la frecuencia de filtro y la resonancia.

Parámetro SHAPE

Modo	Input	Shape	Resultado
Positivo (+)	enfatiza el rango superior

 (
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Symmetric

Unipolar

Negativo (-)	enfatiza el rango inferior Positivo (+)	Enfatiza ambos

Bipolar	y baja el central
Negativo (–)	enfatiza el central
Positivo (+)	Enfatiza el extremo superior



Asymmetric

Unipolar



Bipolar


Negativo (–)	Enfatiza el extremo inferior Positivo (+)	enfatiza el rango superior Negativo (–)	enfatiza el rango inferior



▼6–1: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Oscillator
· 4: Swap Oscillator
W Para más información consulte más adelante en este manual.



6–2: OSC1 AMS Mix2
6–4: OSC 2 AMS Mix1
6–5: OSC 2 AMS Mix2
Parámetros iguales a los anteriores.



6–7: Common KeyTrk 1 (Common Keyboard Track 1)







6–7a: Keyboard Track 1

Key

Low	C-1…G9

Especifica la tecla en la que empezará el seguimiento de teclado inferior.

Center	C-1…G9

Especifica la tecla central del seguimiento de teclado.

High  C-1…G9

Especifica la tecla en la que empezará el seguimiento de teclado superior.

 (
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RAMP:

Especifican el ángulo del seguimiento de teclado.





▼6–7: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy Oscillator

· 4: Swap Oscillator

W Para más información consulte más adelante en este manual.







6–8: Common KeyTrk 2 (Common Keyboard Track 2)

Parámetros idénticos al anterior.



Prog P7: KARMA
Parámetros KARMA.

PROG P7–1: KARMA 1



7–1-1: GE Setup





7–1–1a: Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo

Pulse “Load GE Options” para ir al cuadro de diálogo, active Auto RTC Setup, y active  las opciones User RTC Model y Reset Scenes. De esta forma al seleccionar un GE se inicializarán los controles KARMA en tiempo real a los valores guardados en dicho GE. En GE SELECT, seleccione el GE que usará la función KARMA. Use TEMPO para especificar el tempo de la frase o Patrón.


Tempo

TEMPO para ajustar el tempo de la función KARMA. Este ajuste se guardará al guardar el Programa.

El rango es 40-240.

Este Parámetro se guarda junto con el Programa.



KARMA T.Sig (KARMA Time Signature) [GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16]

Tipo de compás KARMA

Selección de un Efecto Generado: GE

El módulo GE es el que genera las frases o patrones de la función KARMA. Si cambia el GE cambiará radicalmente la frase o Patrón.

GE SELECT

Use este campo para seleccionar un GE. También puede seleccionar GE por categoría.



Key Zone: zona de teclado Top Key	C-1...G9
Bottom Key C-1...G9 Especifican el rango de teclado. Top es la nota superior.
Bottom es la nota inferior.

THRU IN ZONE
Activada: los datos de esta zona entrarán en el Módulo KARMA y en el generador de tono.

TRANSPOSE IN ZONE
Transposición del Parámetro anterior.

THRU OUT ZONE
Activada: los datos de esta zona entrarán en el generador de tono directamente, sin pasar por la función KARMA.

TRANSPOSE OUT ZONE
Transposición del Parámetro anterior.




▼7–1–1: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–3: MIDI Filter

Para cada elemento puede seleccionar los mensajes que serán transmitidos y recibidos. Los elementos con marca de verificación serán transmitidos TRANSMIT o recibidos RECEIVE.



7–1–3a: Receive MIDI Filter
A (Module A):
MIDI Filter


Recepción: RECEIVE


After Touch

Especifica si serán recibidos mensajes de After Touch.


Damper

Especifica si serán recibidos mensajes de Pedal de sostenido.


JS +Y

Especifica si serán recibidos mensajes de Joystick +Y CC1.

JS -Y

Especifica si serán recibidos mensajes de Joystick -Y CC2.

Ribbon

Especifica si serán recibidos mensajes de Ribbon +Y CC16.



Transmisión: TRANSMIT

Especifica los mensajes que serán transmitidos por la función KARMA.


▼7–1–3: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.

7–1–4: CC Offset






7–1-4a: CC Offset

1, 2, 3, 4:
CC Number [Off, MIDI CC# 00…MIDI CC# 95]

Selecciona el Mensaje CC MIDI que será transmitido, con el valor especificado en el Parámetro VALUE.

Value [000…127]



Especifica el valor del Mensaje que será transmitido. No tiene valor si el Parámetro anterior está en OFF.


▼7–1–4: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.




7–1–5: DrumTrack Control




7–1–5a: Scene/Drum Track

DT Run (Drum Track Run) 1...8 [Off, On]

Aquí puede activar / desactivar la función Drum Track para cada escena Master.





▼7–1–5: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–6: Random Seeds




7–1–6a: Start/Loop Start

El Parámetro “Start Seed” le permite seleccionar el punto inicial de entre los millones posibles que usará M3 para generar un nuevo Efecto musical.

Use el Parámetro ”Freeze Loop Length” para especificar los compases en los que se Activa / desactiva la función FREEZE y la longitud del bucle repetitivo.

Use en Comando de utilidad “Random Capture” para capturar el estado de la aleatoriedad en cualquier momento, para ponerlo en control para disparar o establecer un bucle.

Gracias a esta función, podrá capturar y volver a usar cualquier frase que desee, generada por la función KARMA.

Ello le ofrece un total control sobre las funciones musicales.

Todas estas funciones en conjunto reciben el nombre de FREEZE RANDOMIZE.

También podrán guardar un Programa o Combinación con estos Ajustes, de manera que siempre dispondrá de su frase favorita al seleccionarlos.




Start Seed

[-2147483648…0: Random…+2147483647]

Especifica el grano (se refiere al tipo de síntesis granular en la que está basado el sistema KARMA), que se usa en el Módulo KARMA para generar la frase aleatoria.

“Seed” representa los datos origen a partir de los cuales se crea la aleatoriedad. “Start Seed” es el punto inicial que se usará cada vez que se produzca un disparo.



0: Random: Se generará una frase diferente cada vez que se produzca un disparo.

Dentro del Módulo KARMA, se especifica un valor “Start Seed” diferente cada vez que se produce un disparo.

En el sistema 1.0, este es el valor que se produce siempre.

Cualquier valor distinto de Random: Se generará la misma frase cada vez que se produce un disparo.

Valores distintos para el Parámetro Start Seed producirán frases diferentes, pero se generará siempre la misma frase si el valor de Start Seed es el mismo.



Freeze Loop Length [Off, 1…32]

Especifica el nº de compases de la frase que serán generados de forma repetida por el Módulo KARMA.

Una vez que se dispare, el Módulo generará una frase con el nº de compases que especifique aquí, y repetirá dicha frase.

Si selecciona OFF, la frase no será repetida.

Compruebe a continuación el Efecto de las distintas Combinaciones de los Parámetros “Start Seed” y “Freeze Loop Length” sobre la frase, de acuerdo con los Ajustes GE que esté utilizando.



“Start Seed”	“Freeze Loop Length”

(1) 0: Random	Off

(2) cualquier valor	Off

(3) 0: Random	1...32

(4) cualquier valor	1...32



(1) “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: Off
La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se produzca el disparo. Cada vez que la frase se repita cambiará aleatoriamente.
Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E- F, variará aleatoriamente el orden de las mismas a (Por ejemplo) C - D - E - F, C - C - D - F, F - D - C - E ….
Al disparar de nuevo este GE, producirá una nueva frase aleatoria de (Por ejemplo) E - D -C
-
C, C - C - D - D, C - D - C - E ....

(2) “Start Seed”: cualquier valor, “Freeze Loop Length”: Off Cada vez que se produce el disparo, se generará la misma frase. Distintos valores de “Start Seed” generan distintas frases.
La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se repita, pero se generará la misma frase cada vez que dispare con un valor determinado de “Start Seed”.



Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás.

Al disparar de nuevo este GE, producirá una nueva frase aleatoria de (Por ejemplo) C - D - D - C, D - C - E - C, D - E - C - D ….

Pero si dispara este GE de nuevo, reproducirá la misma frase de C - D - D - C, D - C - E - C,
D - E - C - D ….

Si cambia el valor de “Start Seed”, se generarán frases distintas; Por ejemplo, E - E - C - D, D
- C - C - C, E - E - E - E ….



(3) “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: 1…32

La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se dispare.

No obstante, dicha frase se repetirá el nº de veces especificado en “Freeze Loop Length.” La misma frase se repetirá hasta que dispare de nuevo el GE.
Al disparar el GE de nuevo, se generará una nueva frase.

Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás.

Si ajusta “Freeze Loop Length” a 1 (compás) y dispara este GE, se repetirán las mismas 4 notas: Por ejemplo, F - E - D - C, F - E - D - C, F - E - D - C, ….

Cuando dispare de nuevo, se repetirá una frase diferente, Por ejemplo, D - D - C - C,

D - D - C - C, D - D - C - C, …



(4) “Start Seed”: cualquier valor, “Freeze Loop Length”: 1...32

La misma frase será reproducida cada vez que dispare el GE.
No obstante, dicha frase se repetirá el nº de veces especificado en “Freeze Loop Length.” Por ejemplo, si selecciona un Programa o Combinación, y realiza estos Ajustes para un
Módulo KARMA que genera cambios aleatorios cada vez que es disparado, se repetirá exactamente la misma frase cada vez.

La frase que se repite será distinta si cambia el Parámetro “Start Seed”.

Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás.

Si ajusta “Freeze Loop Length” a 1 (compás) y dispara este GE, se repetirán las mismas 4 notas: Por ejemplo, D - E - E - C, D - E - E - C, D - E - E - C, ….

Aunque dispare el GE de nuevo será reproducida la misma frase: D - E - E - C, D - E - E - C,
D - E - E - C, …

La frase que se repite será distinta si cambia el Parámetro “Start Seed”: Por ejemplo, C - C - E - E, C - C - E - E, C - C - E - E, ….

 (
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Retrigger Each Time [Off, On]

Cuando seleccione ON (activada), cada vez que se completa la longitud de bucle asignada, el Patrón, envolventes e índices se redispararán como si lo hubiera tocado en el teclado.

Esto significa que las notas de la frase serán reiniciadas de acuerdo con los Ajustes de Note Trigger, y también de acuerdo con los Ajustes GE, aplicables, así como los Parámetros Envelope Trigger/Latch.



Si está en OFF (desactivada), la longitud total del Patrón GE controla cuándo será redisparado el bucle.

Por ejemplo, si el bucle Phase Pattern es 8 compases, y el Parámetro “Freeze Loop Length” se ajusta a 2 compases, entonces la aleatoriedad se redisparará cada 2 compases (controlando el ritmo y el movimiento de las notas, Por ejemplo), pero la melodía y las envolventes es posible que no se disparen desde el principio hasta que se completen 8 compases.
W Consulte los Parámetros “Random Capture” usando la función “Random FF/REW” No está disponible a menos que el Parámetro “Freeze Loop Length” se Ajuste a un valor
distinto de 0: Off.

En algunos casos, los dos Ajustes pueden sonar igual, dependiendo de los Ajustes internos de GE.



















▼7–1–6: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.
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7–1–7: Control




7–1–7a: Module Parameter-Control
Control:
Transpose [–36...+36]
TRANSPOSE

Transposición de las notas que entran en el Módulo KARMA.



FORCE RANGE               OFF, LOWEST, HIGHEST, C3-B3[1], C3-B3[2]

Controla el rango de tono del Módulo KARMA. OFF: desactivado.
LOWEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más grave.

HIGHEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más aguda. C3-B3[1]: las notas de entrada son forzadas a permanecer cerca de la octava central. C3-B3[2]: las notas de entrada son forzadas a la octava central.


Force Range Wrap [C…B]





Root Position
Activada: se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica. Desactivada: no se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica.

CLOCK ADVANCE
Parámetros de reloj que controla el Módulo KARMA.

Mode
AUTO: el Módulo KARMA utiliza el Parámetro TEMPO.
Si MIDI CLOCK está en EXTERNAL se sincronizará con una unidad MIDI externa o secuenciador, etc.
DYN: puede disparar el Módulo KARMA mediante un controlador definido en DYNAMIC MIDI.
AUTO+DYN1: el Módulo KARMA opera con los modos AUTO y DYNAMIC MIDI. AUTO+DYN2: igual que el anterior pero un disparo de DYNAMIC MIDI parará momentáneamente el reloj hasta que el Módulo KARMA sea reiniciado.

SIZE
Válido cuando el Parámetro anterior es DYN, AUTO+DYN1/2. DYN2: especifica la unidad de avance de la frase.
Notas musicales: valor de nota especificado.
EVENT: avanzará por una nota o un acorde, ignorando el ritmo de la frase.

CHORD TRIGGER MODE
Válido cuando el Parámetro MODE es DYN, AUTO+DYN1/2.
DYN2: especifica cómo sonará el acorde al tocar un acorde en el teclado.
OFF: no habrá sonido al tocar un acorde.
1st: al tocar un acorde sonará el primer paso de la frase.
CHRD1: sonarán los pasos de acuerdo con el número de notas que toque en el acorde. CHRD2: igual que el anterior pero con inicialización al operar el controlador.   CHRD3: igual que CHRD1 pero con inicialización desde el segundo paso al operar el controlador.

VELOCITY SENSE BOTTOM
Válido cuando el Parámetro MODE es DYN, AUTO+DYN1/2. Si DYNAMIC MIDI es NOTE o VELOCITY:
Este Parámetro especifica el valor inferior de la escala mediante la cual se ajusta la velocidad antes de ser aplicada.
Con un valor de 1 no se producirá modificación de velocidad.


▼7–1–7: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–8: Trigger




7–1–8a: Module Parameter-Trigger
Control:
Quantize Trigger [Off, On]
QUANTIZE TRIGGER
Cuantización de las notas.



Update On Release [Off, On]

Permite eliminar las notas del GE, cambiando el Efecto para usar solamente las notas que están siendo mantenidas en ese momento.



Delay Start

Especifica un retardo desde que entra la primera nota hasta que se dispara el Módulo KARMA.



NOTE
Especifica las condiciones de disparo de la frase generada por GE.


NOTE TRIGGER    any, AKR, 1st, dyn
ANY: cualquier nota producirá el disparo.
AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.
1st: sólo causará el disparo la primera nota.
DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.


NOTE LATCH        OFF, ON
Desactivada: bloqueo desactivado.
Activada: el bloqueo lo controlará el estado de la tecla LATCH.


ENV 1, ENV 2, ENV 3
Cada GE dispone de tres envolventes.
Puede especificar las condiciones de disparo de cada una de las 3 envolventes del GE.


ENV 1, 2, 3 TRIGGER      any, AKR, 1st, dyn
ANY: cualquier nota producirá el disparo.
AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.
1st: sólo causará el disparo la primera nota.
DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.


ENV 1, 2, 3 LATCH
OFF: sin bloqueo de envolvente.
SUS1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación. REL1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación independientemente de cuándo se produzca la nota soltada.
SUS2: el envolvente ignora el mensaje de nota soltada y producirá las fases de ataque, caída y sostenido.
REL2: igual que REL1 pero ignorando las notas soltadas, ideal para bucles.

▼7–1–8: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



PROG P7–2: KARMA 2

7–2–1: GE RTP (Parámetros GE Real-Time)





















7–2–1a: GE Number & Name, GE RTC Select, Tempo GE Number & Name
7–2–1b: GE Real-Time Parameters Parámetros GE
Muestra los Parámetros GE.
Cada GE tiene hasta 32 Parámetros que dependen del GE seleccionado.

VALUE
Ajusta el valor de cada Parámetro.

ASSIGN: ASIGNACIÓN
Aquí podrá asignar el controlador para el Parámetro GE. Asignando Parámetros GE a KARMA REALTIME CONTROLS podrá controlar dichos Parámetros en tiempo real.
---: sin asignación.
1-8: botones SLIDER 1-8. 1-8: teclas 1/8. DYN1-8: corresponde a DYNAMIC MIDI 1-8.

POLARITY: POLARIDAD +/-
Polaridad que se usará al operar los controles en tiempo real KARMA CONTROLS, que ha seleccionado en el Parámetro anterior.


▼7–2–1: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–2–2: Perf RTP (Parámetros Perf Real-Time)




Aquí podrá asignar controladores a Parámetros KARMA que son los Parámetros RT.



7–2–2a: Tempo
_ (Tempo) [040.00...300.00, EXT]
7–2–2b:Perf RTP 1–2, 3–4, 5–6, 7–8 GROUP

Indica el grupo de Parámetros que desea asignar.

Los Parámetros KARMA están divididos en 6 grupos.


PARAMETER

Indica el Parámetro que desea asignar.

Los Parámetros que pueden ser seleccionados difieren dependiendo del grupo seleccionado en GROUP.



GROUP: MIX

Transpose

Asigna la transposición en semitonos.



Transpose Oct

Asigna la transposición en octavas.



Transpose Oct

Asigna la transposición en pasos de una octava y una quinta.



GROUP: CONTROL



Root Position

Asigna la función:

1: Activada: se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica.

0: Desactivada: no se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica.



FORCE RANGE

Asigna la función FORCE RANGE.

Controla el rango de tono del Módulo KARMA. 0: OFF: desactivado.
1: LOWEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más grave. 2: HIGHEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más aguda. 3: C3-B3[1]: las notas de entrada son forzadas a permanecer cerca de la octava central. 4: C3-B3[2]: las notas de entrada son forzadas a la octava central.


CLOCK ADVANCE Mode

Asigna la función CLK ADV MODE.

0: AUTO: el Módulo KARMA utiliza el Parámetro TEMPO.

Si MIDI CLOCK está en EXTERNAL se sincronizará con una unidad MIDI externa o secuenciador, etc.

1: DYN: puede disparar el Módulo KARMA mediante un controlador definido en DYNAMIC MIDI.
2: AUTO+DYN1: el Módulo KARMA opera con los modos AUTO y DYNAMIC MIDI. 3: AUTO+DYN2: igual que el anterior pero un disparo de DYNAMIC MIDI parará
momentáneamente el reloj hasta que el Módulo KARMA sea reiniciado.



CLOCK ADVANCE SIZE

Asigna la función CLK ADV SIZE.

0-10: Notas musicales: valor de nota especificado.

11: EVENT: avanzará por una nota o un acorde, ignorando el ritmo de la frase.



CA SENSITIVITY

Asigna la función: VEL SENS BTM

Si DYNAMIC MIDI es NOTE o VELOCITY:

Este Parámetro especifica el valor inferior de la escala mediante la cual se ajusta la velocidad antes de ser aplicada.

Con un valor de 1 no se producirá modificación de velocidad.



CA Chord TRIGGER MODE

Asigna la función: CHORD TRIGGER MODE

DYN2: especifica cómo sonará el acorde al tocar un acorde en el teclado. 0: OFF: no habrá sonido al tocar un acorde.
1: 1st: al tocar un acorde sonará el primer paso de la frase.

2: CHRD1: sonarán los pasos de acuerdo con el número de notas que toque en el acorde. 3: CHRD2: igual que el anterior pero con inicialización al operar el controlador.
4: CHRD3: igual que CHRD1 pero con inicialización desde el segundo paso al operar el
controlador.



GROUP: TRIGGER



Delay Start

Asigna la función: Delay Start

Especifica un retardo desde que entra la primera nota hasta que se dispara el Módulo KARMA.



Delay Start ms

Asigna la función: Delay Start Fixed

Válido si el Parámetro anterior se ajusta a FIXED.


NOTE TRIGGER

0: ANY: cualquier nota producirá el disparo.

1: AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.

2: 1st: sólo causará el disparo la primera nota.

3: DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.



NOTE LATCH

0: Desactivada: bloqueo desactivado.

1: Activada: el bloqueo lo controlará el estado de la tecla LATCH.


ENV 1, 2, 3 TRIGGER

0: ANY: cualquier nota producirá el disparo.

1: AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.

2: 1st: sólo causará el disparo la primera nota.

3: DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.



ENV 1, 2, 3 LATCH

0: OFF: sin bloqueo de envolvente.
1: SUS1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación. 2: REL1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación
independientemente de cuándo se produzca la nota soltada.

3: SUS2: el envolvente ignora el mensaje de nota soltada y producirá las fases de ataque, caída y sostenido.

4: REL2: igual que REL1 pero ignorando las notas soltadas, ideal para bucles.


GROUP: KEY ZONE



THRU IN ZONE

1: Activada: los datos de esta zona entrarán en el Módulo KARMA y en el generador de tono.



TRANSPOSE IN ZONE

Transposición del Parámetro anterior.



THRU OUT ZONE

1: Activada: los datos de esta zona entrarán en el generador de tono directamente, sin pasar por la función KARMA.



TRANSPOSE OUT ZONE

Transposición del Parámetro anterior.

 (
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Top Key

Btm: Bottom Key

Especifican el rango de teclado. Top es la nota superior.
Bottom es la nota inferior.

0-127: corresponden a números de notas musicales MIDI.



Min

Especifica el valor mínimo que será obtenido con el controlador. Los valores dependen del Parámetro.


Max

Especifica el valor máximo que será obtenido con el controlador. Los valores dependen del Parámetro.


Value

Especifica el valor del Parámetro KARMA.

Este valor será el valor central cuando use ASGN para controlar el Parámetro con los controladores KARMA.













▼7–2–2: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.
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7–2–3: Dynamic MIDI




















7–2–3a: Tempo _ (Tempo) [040.00...300.00, EXT]
7–2–3b:Dynamic MIDI
DYNAMIC MIDI es una función que permite usar los controladores y mensajes de control MIDI para controlar funciones específicas KARMA.
DYNAMIC MIDI 1-8 INPUT
En modo de Programa está fijado a A.
Source
Indica el Controlador que se usará como FUENTE de DYNAMIC MIDI.
BOTTOM	0-127
Valor inferior del rango.
TOP	0-127
Valor superior del rango.
ACTION	M, T, C
Modo de operación de DYNAMIC MIDI. MOMENTARY: el Parámetro será controlado como un conmutador. TOGGLE: el Parámetro alternará entre dos valores (activado o desactivado). CONTINOUS: el Parámetro será controlado de forma continua.
Destination
Selecciona el DESTINO de la función DYNAMIC MIDI.
POLARITY
Especifica la POLARIDAD de la función DYNAMIC MIDI.

▼7–2–3: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–2–4: Names






7–2–4a: KARMA RTC Name

Select Real-Time Controls [Slider, Switch]


7–2–4b: Names Name
Indica el NOMBRE del Controlador KARMA en tiempo real.









▼7–2–4: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: Auto Assign RTC Name

W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–2–8: Note Map




7–2–8a: Note Map

Permite remapear las notas generadas por el GE, o bien eliminarlas completamente (convertirlas en silencios).

Aquí puede editar el mapa de notas.





















▼7–2–8: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



PROG P8: IFX (Insert Effect): Efecto de inserción

Parámetros de Efectos de inserción.


8–1: Routing
Las rutas o configuración de Efectos determinan la interconexión de éstos.




8–1a: Routing Map

Mapa de ruta
Muestra la configuración y ruta de Efectos.


8-1c: BUS select IFX Indiv.Out Assign All OSCs to BUS select
Bus (IFX/Output) Select [L/R, IFX1...5, 1...4, 1/2, 3/4, Off]

Use BUS SELECT IFX INDIV.OUT ASSIGN para especificar el bus de Efecto de inserción al cual será enviada la salida.

L/R: no se enviará a los Efectos de inserción.

IFX 1-5 se enviará al Efecto de inserción seleccionado. 1-4: se enviará a la salida de audio seleccionada.
Off: no se enviará a las salidas de audio. Seleccione este valor cuando desee conectar las
salidas de los Efectos principales en serie con los niveles especificados por SEND 1 y SEND 2.



FX Control Bus FX Control Bus (All OSCs to) [Off, FX Ctrl1, FX Ctrl2]
FX Ctrl Bus (FX Control Bus). La señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).
Aux Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]
Bus auxiliar: AUX Bus
la señal de entrada de audio se envía a los buses AUX: 4 canales mono: 1, 2, 3, 4. Los buses AUX son buses internos para sampling.
Debe elegir un AUX bus como “Source Bus.”

Off: la señal de entrada de audio no se envía a ningún AUX BUS. Es el Ajuste normal.
1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus especificado. El Parámetro PAN se ignora.
1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus en estéreo de acuerdo con el Parámetro “Pan”.

8-1c: USE DKIT SETTING
Válida cuando el tipo de oscilador es DRUMS.
Puede usarla si desea aplicar un Efecto a un solo instrumento de batería o para enviar un instrumento a una salida individual.

8–1D: OSC MFX Send OSC1 Send1 (to MFX1) [000...127] OSC 1:
Send 1 (to MFX 1) 000-127
OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada oscilador a los Efectos principales 1. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.

Send 2 (to MFX 2) 000-127
OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada oscilador a los Efectos principales 2. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.

OSC 2:
Send 1 (to MFX 1) 000-127
OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada oscilador a los Efectos principales 1. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.

Send 2 (to MFX 2) 000-127
OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada oscilador a los Efectos principales 2. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.
MIDI: CC93 controla SEND 1. CC91 controla SEND 2.

▼8–1: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.



8–2: Insert FX Setup




8–2a: Insert Effect
Aquí puede seleccionar cada uno de los Efectos de inserción.


Insert Effect:
IFX1...4 [000...170]
IFX5 [000...153]

ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.



Chain

Si está seleccionado los Efectos de inserción serán conectados en serie.



Pan (CC#8) post IFX pan

Ajusta el panorama post-Efectos. MIDI: CC8 controla este Parámetro.


Bus Sel

BUS SEL: selecciona el bus de salida.

Si desea enviar el sonido a un bus individual seleccione 1 ... 4.





FX Ctrl Bus (FX Control Bus)
la señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).
Aux Bus (All OSCs to) [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

Bus auxiliar: AUX Bus
la señal de entrada de audio se envía a los buses AUX: 4 canales mono: 1, 2, 3, 4. Los buses AUX son buses internos para sampling.
Debe elegir un AUX bus como “Source Bus.”


Off: la señal de entrada de audio no se envía a ningún AUX BUS. Es el Ajuste normal.

1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus especificado. El Parámetro PAN se ignora.

1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus en estéreo de acuerdo con el Parámetro “Pan”.
Send 1	000-127
SEND especifica en nivel de envío de post Efectos a los Efectos principales 1. Sólo se puede ajustar si el Parámetro BUS SELECT es L/R u Off.
Send 2	000-127

SEND especifica en nivel de envío de post Efectos a los Efectos principales 2. Sólo se puede ajustar si el Parámetro BUS SELECT es L/R u Off.
MIDI:

CC93 controla SEND 1. CC91 controla SEND 2.




▼8–2: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.



8–3: IFX1




8–3a: Insert Effect 1 (IFX1)

Aquí puede editar los Parámetros de cada uno de los Efectos.




▼8–2: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy Insert Effect

· 4: Swap Insert Effect

W Para más información consulte más adelante en este manual.



8–4: IFX2,

8–5: IFX3,

8–6: IFX4,

8–7: IFX5

Los Parámetros son idénticos a los anteriores.



8–8: Common FX LFO



8–8a: Common FX LFO1

Aquí puede realizar Ajustes para el LFO común 1 y 2 que se usa para los Efectos de Modulación.

Sync (Reset) [Off, On]

MIDI/Tempo Sync [Off, On]

Si MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada se ignorará el Parámetro FREQUENCY y el LFO se sincroniza con el tempo de una unidad MIDI externa.

 (
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Frecuency	[0.02...20.00 (Hz)]

Especifica la frecuencia del LFO.



Base Note

Nota base.



Times01-16

Cuando MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada estos Parámetro ajustan una nota base y el nº de veces que se aplicará.





8–8b: Common FX LFO2

Parámetros idénticos a LFO 1




























▼8–8: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy Insert Effect

· 4: Swap Insert Effect

W Para más información consulte más adelante en este manual.
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PROG P9: MFX/TFX (Master/Total Effect)

Parámetros de Efectos principales y Efectos totales.


9–1: Routing




Aquí puede seleccionar cada uno de los Efectos principales.



9–1a: MFX1, 2
MFX1 Effect Select	000-170
Seleccione el tipo de Efecto principal 1.


Category / MFX Select
Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.


ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.


Return 1	000-127
Return 2	000-127
Ajustan los niveles de retorno desde los Efectos principales al bus L/R.



MFX2:
MFX2 [000...170]
MFX2 On/Off [Off, On]
Parámetros idénticos a MFX1.


Chain
Si está seleccionado los Efectos principales serán conectados en serie.


Chain Direction
Especifica la dirección de la conexión en serie.


Chain Level 000-127
Ajusta el nivel de señal del Efecto 1 que entra en el Efecto 2.


9–1b: TFX
Parámetros de Efecto Total.


TFX Effect Select  000-153
Seleccione el tipo de Efecto Total.


Category / MFX Select
Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.


ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.




9–1c: Master Volume  Master Volume [000...127] Ajuste de volumen principal.





▼8–9: comando de menú de Página
· 0: Write Program
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.



9–2: MFX1




9–2a: MFX1

Edición de Parámetros de Efecto MASTER 1.



▼9–2: comando de menú de Página

· 0: Write Program

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy MFX/TFX

· 4: Swap MFX/TFX

· 5: Write FX Preset

W Para más información consulte más adelante en este manual.




9–3: MFX2

9–4: TFX

Parámetros idénticos a MFX1.



Comandos de Menú de Página del Modo de Programa

Write Program

Use este comando para guardar el Programa.

1. Pulse el comando de página WRITE PROGRAM. Aparecerá un cuadro de diálogo.
















Si desea reemplazar los datos antiguos con los nuevos en la misma posición de memoria pulse OK.

2. Si desea modificar el nombre, pulse el botón de Edición de Texto. Aparecerá el cuadro de diálogo de texto.
Cuando haya introducido el nombre que desee pulse OK para volver al cuadro de diálogo.

3. En el campo CATEGORY / SUB CATEGORY especifique la categoría del Programa.

4. Use TO PROGRAM para especificar el destino de guardado. Use VALUE etc., para seleccionar el destino.
5. Para guardar los datos pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.

Al pulsar OK la pantalla preguntará ARE YOU SURE?. Pulse OK para guardar los datos.



Guardado rápido de Programa

1. Pulse el conmutador SEQUENCER REC/WRITE. Aparece un cuadro de diálogo.
2. Pulse OK para guardar el Programa.


Copy X–Y Motion

Este comando de menú de Página copia los movimientos X-Y de un Programa, Combinación o canción, o desde el Modo Sampling.

1. Seleccione el comando de menú de Página “Copy X–Y Motion”. Aparece un cuadro de diálogo.


2. Use el campo From para Seleccionar el origen.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Metronome Setup

Parámetros de metrónomo.





BUS Select

Selecciona el bus de salida del metrónomo.



Level

Ajusta el nivel del metrónomo.




Optimize RAM

Este comando optimiza la memoria RAM.

1. Seleccione “Optimize RAM”.



2. Pulse OK para optimizar.



Auto Optimize RAM [Off, On]

Activada: la memoria RAM será automáticamente optimizada al finalizar el muestreo.




Select Bank & Sample No.

Especifica el nº de muestra en el que serán guardados los datos.

1 Seleccione “Select Bank & Smpl No.”.



2 En “Sample No.,” especifique el nº de muestra. Si es estéreo: “Sample No.(L)” y “Sample No.(R).” En Bank Seleccione el banco.
3 Ajuste “Auto +12 dB On.” para subir el volumen en +12dB.

W Consulte el modo SAMPLING.

4 “Convert to” especifica si la muestra será convertida automáticamente en Programa.

5 Pulse OK para aplicar los Ajustes.



Select Directory

Le permite seleccionar el disco y directorio en el que se guardará la muestra en formato WAV.

El campo NAME le permite especificar un nombre.



Auto Sampling Setup

Este comando está disponible en la pestaña Audio In/Sampling de la Página Play.

Este comando configura automáticamente los Parámetros de Programa relacionados con SAMPLING.


Parámetros inicializados:


[Initialize]	[Resample Program Combination Play]	[REC Audio Input]
	Input (Input Source)*1
	
	Analog
	Analog
	[Source Audio]*2

	
	
	S/P DIF
	S/P DIF
	

	
	
	FireWire
	FireWire
	

	Input1
	BUS Select
	Off
	Off
	Off

	
	FX Ctrl BUS
	Off
	Off
	Off

	
	AUX BUS
	Off
	Off
	1/2

	
	Send1/2
	000
	000
	000

	
	Pan
	L000
	L000
	L000

	
	Level
	127
	127
	127

	Input2
	BUS Select
	Off
	Off
	Off

	
	FX Ctrl BUS
	Off
	Off
	Off

	
	AUX BUS
	Off
	Off
	1/2

	
	Send1/2
	000
	000
	000

	
	Pan
	R127
	R127
	R127

	
	Level
	127
	127
	127

	Sampling Setup
	Source BUS
	L/R
	L/R
	AUX1/2

	
	Trigger
	Note On
	Note On
	Sampling START SW





	
	Metronome Precount
	Off
	(N/A)
	-

	
	Save to
	RAM
	[Save to]
	[Save to]

	
	Mode
	Stereo
	Stereo
	[Source Audio]*3

	
	Sample Time(RAM)
	Maximum
	-
	-

	
	Sample Time(MEDIA)
	4 min 59.999 sec
	-
	-

	
	Rec Level
	+0.0
	+0.0
	+0.0

	Select Sample
	Auto +12dB On
	On
	On*4
	On*4

	
	Convert to Program
	Off
	[Convert to Program]*5
	[Convert to Program]*5

	
	Program
	-
	[Program]*5
	[Program]*5

	
	MS
	-
	(Create new)*5
	(Create new)*5

	
	Original Key
	-
	(C2)*5
	(C2)*5

	Select Directly
	-
	-
	-
	-






Copy Tone Adjust

Copy Tone Adjust está disponible en la Página Control Surface cuando CONTROL ASSIGN se Ajusta a TONE ADJUST.



Este comando copia los Ajustes Tone Adjust del Programa, Combinación, timbre o Pista MIDI de canción.



Reset Tone Adjust

Reset Tone Adjust está disponible en la Página Control Surface cuando CONTROL ASSIGN se Ajusta a TONE ADJUST.

Este comando inicializa los Ajustes Tone Adjust de todos los controles a sus valores por defecto.



Copy Oscillator

Este comando copia los ajustes de oscilador.

1. Seleccione COPY OSCILLATOR.



2. En FROM especifique el origen de copia.
En PROGRAM especifique el banco y número de Programa origen.

3. En TO especifique el destino de copia.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Swap Oscillator

Este comando intercambia los ajustes de los osciladores 1 y 2.

1. Seleccione SWAP OSCILLATOR.

2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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Copy Drum Track

Copy Drum Track está disponible el las pestañas DrumTrk Pattern o DrumTrk Program de la Página Basic/DT/Ctrls.

Este comando de menú de Página copia los Ajustes Drum Track desde un Programa, Combinación, Timbre o canción.

1. Seleccione el comando de menú de Página “Copy Drum Track”.



2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Si ejecuta este comando de menú de Página desde el Modo de Programa aparece el Parámetro Program Settings too.

Si lo activa serán copiados los Parámetros Drum Track Pattern y Drum Track Program.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Erase Drum Track Pattern

Erase Drum Track está disponible el las pestañas DrumTrk Pattern o DrumTrk Program de la Página Basic/DT/Ctrls.

Este comando de menú de Página elimina el Patrón Drum Track que desee.

1. Seleccione el comando de menú de Página Select “Erase Drum Track Pattern”. Aparece un cuadro de diálogo.










2. Seleccione el Patrón Drum Track que desee eliminar.

3. Si Selecciona All Drum Track Patterns, se eliminarán todos los patrones de usuario.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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Copy Pad Setup

Copy Pad Setup está disponible en la pestaña Pads de la Página Basic.
Este comando copia los Ajustes de PAD desde el Programa, Combinación, timbre o canción especificada.




Sample Parameters

Ajustan los Parámetros de muestra.

1. Seleccione este comando para abrir el cuadro de diálogo.



2. INDEX: especifica el índice que desea ajustar.  SAMPLE: indica el nº y nombre de muestra para el índice.


3. Para cada índice puede realizar los siguientes ajustes. LEVEL: ajusta el nivel.
CUTOFF: Ajusta la frecuencia de corte del filtro. RESONANCE: ajusta la resonancia del filtro. PITCH: ajusta el tono.
ATTACK: Ajusta el ataque del filtro y amplificador. DECAY: Ajusta la caída del filtro y amplificador. EQ: Ecualizador
4. Cuando haya terminado pulse DONE.



Sync Both EGs

Cuando está activado se pueden editar simultáneamente los envolventes del filtro 1 y 2.



Swap LFO 1&2

Este comando intercambia los ajustes de los LFO 1 y 2.





COPY KARMA MODULE

Este comando copia los ajustes del Módulo KARMA a otro Programa, Combinación, etc.


1. Seleccione COPY KARMA MODULE.



2. En FROM seleccione el origen de copia.

3. Si el origen es Combinación o canción puede seleccionar el Módulo.

4. Si desea copiar los Parámetros adicionales seleccione las casillas GE RTP / PANEL SETTING / PADS.

5. Para ejecutar Pulse OK. Para cancelar Pulse CANCEL.

Los Parámetros INPUT y OUTPUT CHANNEL no serán copiados en Combinación o canción.



INITIALIZE KARMA MODULE

Si ejecuta este comando escuchará la frase o Patrón generada por GE en su estado original.





Copy Scene

Copia los Ajustes de las escenas KARMA.





Swap Scene

Intercambia los Ajustes de las escenas KARMA.



Capture Random Seed

Use en Comando de utilidad “Random Capture” para capturar el estado de la aleatoriedad en cualquier momento, para ponerlo en control para disparar o establecer un bucle.

Gracias a esta función, podrá capturar y volver a usar cualquier frase que desee, generada por la función KARMA.



Auto Assign KARMA RTC Name
Basado en los Parámetros GE y en los Parámetros RT que están siendo controlados, podrá asignar automáticamente nombres apropiados para los controladores y teclas KARMA en tiempo real.

Podrá elegir entre 400 nombres como Rhythm Swing% y Rhythm Complexity.

Podrá usar esta función cuando cree nuevas asignaciones de la función KARMA, o cuando cambie de selección GE.



1. Elija “Auto K.RT Name” para acceder al cuadro de diálogo.



2. Para ejecutar el comando, Pulse (“OK”). Para cancelar sin ejecutar, Pulse (“Cancel”).


Por favor, tenga en cuenta que incluso en el caso de un Programa precargado o una Combinación para la cual no ha editado la función KARMA, al ejecutar este comando, es posible que se asignen nombres que son diferentes de los ya especificados.



Copy Insert Effect

Este comando copia los ajustes de Efecto de inserción en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.






2. En FROM especifique el origen de copia.



3. Seleccione el Efecto que desea copiar.



4. Seleccione el destino de copia.

Si selecciona POST IFX MIXER SETTINGS se copiarán los Parámetros de cadena, envíos, etc., junto con el Efecto.



5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Swap Insert Effect

Este comando intercambia los ajustes de Efecto de inserción.



1. Seleccione este comando.






2. En SOURCE 1 y SOURCE 2 especifique los Efectos de inserción que desea intercambiar.



3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Copy MFX / TFX

Este comando copia los ajustes de Efecto principales o Total en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.



2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Seleccione el Efecto que desea copiar.

4. Seleccione el destino de copia.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.





Swap MFX/TFX

Este comando intercambia los ajustes de Efectos principales o total.

1. Seleccione este comando.



2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Write FX Preset

Write FX Preset está disponible en las Páginas IFX 1–5, MFX 1 y 2, y TFX. Este comando guarda el Preset de Efectos actual.





Modo de Combinación


Las Combinaciones constan de una serie de Programas llamados TIMBRES, y crean colores tímbricos más complejos que los que son posibles utilizando Programas por sí solos. Resultan ideales para directo y para trabajo con Secuenciador.
Una vez que haya seleccionado una Combinación, puede usar el Modo de Edición de Combinación para seleccionar los Programas, panorama, volumen, etc.

Uso de PAGE SELECT

1. Pulse PAGE SELECT. Aparece un menú de Páginas.



2. Pulse la Página que desee.


Use EXIT para ir a la Página 0


Consulte las siguientes páginas de pantalla:
PLAY	P0: Play
EDIT	P1: DT/XY/Ctrls P2: EQ/Option P3: Timbre Param P4: Zone/Delay
P5–1: MIDI Filter 1 P5–2: MIDI Filter 2
KARMA	P7–1: KARMA1 GE Setup
P7–2: KARMA2 Module P7–3: KARMA3 GE RTP P7–4: KARMA4 Perf
EFFECT	P8–1: IFX Route1/ 1–5
P8–2: IFX Route2 P9: MFX/TFX



Combi P0: Play

0–1: Program T01–08
0–2: Program T09–16




0–1(2)a: Combination Select
Bank [INT–A...INT–G, USER–A...USER–G]

Selección de Combinaciones

1. Pulse la tecla MODE COMBI.

El LED se ilumina y entrará en el modo de Combinación.



2. Asegúrese de que está seleccionada la página P0: PLAY Program T01–08



3. Pulse el campo de nombre y nº de Combinación para seleccionar la Combinación.



4. Use el teclado numérico 0-9 para introducir el nº de Combinación y pulse ENTER. También puede usar el dial VALUE.
También puede usar las Teclas ▼ / ▲



5. Pulse una de las teclas BANK para seleccionar un BANCO.





Selección de Combinaciones mediante una lista
1. Pulse el botón de menú desplegable situado a la izquierda del nº y nombre.


2. Pulse las pestañas situadas a la derecha e izquierda para seleccionar bancos.



3. Pulse los nombres de Combinación Programa situados en el centro para seleccionar Combinaciones.

Puede probar sin necesidad de cerrar el menú.

4. Cuando esté satisfecho con la Combinación seleccionada pulse OK para cerrar el menú.

Selección de Combinación mediante Categoría


1. Pulse el botón CATEGORY SELECT. Aparece una lista de categorías.















2. Pulse las pestañas situadas a la derecha e izquierda para seleccionar categorías.



3. Pulse los nombres de Programa situados en el centro para seleccionar Combinaciones.

 (
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4. Si desea Seleccionar una sub categoría, Pulse el botón Jump to Sub.


5. Cuando esté satisfecho pulse OK para cerrar el menú.


(Tempo) [40.00... 300.00, EXT]
Ajuste del tempo.

0–1(2)b:Timbre Program Select


Información de Timbre

Muestra información sobre el Timbre seleccionado.


T: Muestra el nº de timbre y banco.

Ch	01-16, Gch: Canal MIDI del timbre seleccionado.

STATUS	INT, OFF, EXT, EX2

INT: sonará el generador de tono del M3.

EXT y EX2: el timbre controla un generador de tono externo. OFF: timbre desactivado.
EX2 se diferencia de EXT en que serán transmitidos los números de banco seleccionados en el Parámetro BANK SELECT.



 (
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Ajuste del volumen, mute, y solo de cada Timbre
1. Pulse MIXER bajo CONTROL ASSIGN, para que el T1–8 LED se ilumine.



2. Vaya a la Página Combi P0: Play– Control Surface.



3. Use Deslizantes 1–8 para Ajustar el volumen de los Timbres 1–8.



4. Mientras la pantalla muestra Timbre Play/Mute, los conmutadores 1–8 cambian el estado Play/Mute de los timbres 1–8.


5. Pulse el botón de menú para Seleccionar “Panel-SW Solo Mode.”



6. Mientras la pantalla muestra Timbre Solo, los conmutadores 1–8 cambian el estado Solo on/off de los timbres 1–8.



W Nota adicional:  Solo On/Off se aplica a los Timbres y a las entradas de audio.











▼0–1(2): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy X–Y Motion
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–3: Mixer T01–08
0–4: Mixer T09–16




Ajuste de la mezcla
Puede usar la pantalla o la superficie de control.

Ajuste mediante la pantalla

1. Vaya a la Página Combi P0: Play– Mixer T01–08.



2. Seleccione el deslizante de pantalla Volume para el Timbre 1.

3. Use Inc/Dec, VALUE o el teclado numérico para Ajustar el volumen.

4. Seleccione el botón de pantalla Pan del Timbre 1, y Ajuste el panorama.

Si Ajusta C064 se aplicará el panorama del Programa. Otros valores ajustan el panorama como desee.



▼0–3(4): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy X–Y Motion
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–5: KARMA GE




0–5a: Combination Select, Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo

Pulse “Load GE Options” para ir al cuadro de diálogo, active Auto RTC Setup on, y active las opciones User RTC Model y Reset Scenes.
De esta forma al seleccionar un GE se inicializarán los controles KARMA en tiempo real a los valores guardados en dicho GE.

En GE SELECT, seleccione el GE que usará la función KARMA. Use TEMPO para especificar el tempo de la frase o Patrón.
Tempo

TEMPO para ajustar el tempo de la función KARMA. Este ajuste se guardará al guardar el Programa.

El rango es 40-300.

Este Parámetro se guarda junto con el Programa.





KARMA T.Sig (KARMA Time Signature) [GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16]

Tipo de compás KARMA



Selección de un Efecto Generado: GE

El módulo GE es el que genera las frases o patrones de la función KARMA. Si cambia el GE cambiará radicalmente la frase o Patrón.


0-5b: GE SELECT

Use este campo para seleccionar un GE. También puede seleccionar GE por categoría.

A (Módulo A):




Run

Funcionarán los Módulos KARMA cuya casilla RUN esté activada.

Solo

Active esta casilla cuando desee escuchar un Módulo solamente.



B, C, D (Módulos B, C, D):

Parámetros idénticos al anterior.



▼0–5: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy X–Y Motion
· 5: Copy KARMA Module
· 6: Initialize KARMA Module
· 7: Copy Scene
· 8: Swap Scene
· 9: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–6: KARMA RTC




0–6a: Combination Select, Tempo
Consulte los Parámetros anteriores.

0–6b: Note/CC Activity
Información de notas y actividad CC.



0–6c: Realtime Controls

Muestra los nombres de los controladores KARMA SLIDERS 1–8, etc., y los Ajustes de dichos controladores.







▼0–6: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy X–Y Motion
· 5: Copy KARMA Module
· 6: Initialize KARMA Module
· 7: Copy Scene
· 8: Swap Scene
· 9: Capture Random Seed
· 10: Auto Assign RTC Name
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–7: Sampling/Audio In




0–7a: Audio Input
Use Global Setting [Off, On]
Use Global Setting

Si activa este Parámetro se usarán los Ajustes de entrada Audio Input que especifique en Global P0: Basic Setup – Audio.
Si no lo activa se usarán los Ajustes de entrada Audio Input (Input1, Input2, Input3, Input4, S/P DIF L, S/P DIF R) que especifique en esta Página.



Input [Analog, S/P DIF, (FireWire)]
SPDIF IN / OUT: Conexiones ópticas S/P DIF
Asegúrese de usar cables ópticos para audio digital de alta calidad.
W Nota adicional: Para más información, consulte el Parámetro SYSTEM CLOCK.
IN: Entrada óptica S/P DIF. Se puede usar simultáneamente con las 2 entradas analógicas.

Entradas Analógicas AUDIO INPUTS: Son entradas de audio que se utilizan para grabar sonidos mediante la función SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos del M3 a fuentes externas de sonido.
Entradas Audio Input 1 y 2: Entradas no balanceadas 1 y 2 que ofrecen conectores 1/4”. Puede usarlos para señales de línea o micros.
Botones LEVEL: Permiten realizar un Ajuste preciso de la señal de entrada.  Conmutadores MIC/LINE: Ajustan el nivel de entrada nominal. Ajústelos de acuerdo con
el tipo de instrumento conectado. LINE: para entrada de línea. MIC: solamente para
micrófonos.



PLAY/MUTE

Reproducción o silencio.



SOLO On/Off

Entrada de audio solista.

Level

Especifica el nivel de la entrada de audio. Normalmente debe estar en 127.



Evitar ruidos no deseados
Si los cables de audio se dejan conectados a AUDIO INPUTS pueden introducirse ruidos no deseados. Lo mismo ocurre con la entrada S/P DIF.
Para evitarlo:
Ajuste el Parámetro de entrada Level a 0
Ajuste todas las asignaciones de bus a Off, incluyendo Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign), AUX Bus, y FX Control Bus.
Para guardar los cambios use el comando de menú de Página Write Global Setting del Modo Global.
Si desea usar los Ajustes de entrada del Modo Global active “Use Global Setting”.


Pan

Panorama.




Bus Select (IFX/Indiv.)
Especifica el bus de salida de cada señal de audio.

L/R: la señal de entrada de audio se envía al bus L/R.
Permite grabar los sonidos internos de M3 junto con la entrada de audio. Ajuste “REC Source”: L/R.

IFX1...5: la señal de entrada de audio se envía al bus IFX1–5.
Elija esta opción cuando desee aplicar un Efecto de inserción durante la Grabación. Ajuste “REC Source” para que coincida con el Ajuste de post-IFX “Bus Select”.

1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía en mono a INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4.

1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía en estéreo mediante el Parámetro “Pan” a INDIVIDUAL 1 / 2, 3 / 4
Ajuste “REC Source” al valor INDIV. correspondiente.
Si cambia “Bus Select (IFX/Indiv.)” desde Off a L/R o IFX, el nivel de volumen puede subir abruptamente. Tenga precaución.



FX Ctrl Bus (FX Control Bus)
La señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).

AUX Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]
La señal de entrada de audio se envía al bus auxiliar.

Send1, Send2
Especifican el nivel al cual la señal de entrada de audio se envía a los Efectos MASTER.
“Send1 (to MFX1)” envía la señal al Efecto MASTER 1. “Send2 (to MFX2)” envía la señal al Efecto MASTER 2.



Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.

Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.



0–7b: configuración Sampling Setup
Source Bus [AnalogInput1/2, S/P DIF IN L/R, (FireWire IN L/R), L/R, AUX1/2, AUX3/4, Indiv.1/2, Indiv.3/4]

 (
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Inicio de sampling: TRIGGER

Sampling START SW: al pulsar SAMPLING REC, entrará el Modo listo para Grabación. El Sampling se inicia cuando Pulse SAMPLING START/STOP.

Note On: Pulse SAMPLING REC y después Pulse SAMPLING START/STOP para entrar en listo para Grabación. Sampling se iniciará al tocar el Teclado.


Metronome Precount

Ajusta los compases de cuenta atrás.


Guardar en: Save to

Especifica el destino de guardado de Sampling.
RAM: la muestra se grabará en memoria RAM.
MEDIA: la muestra se grabará en disco externo USB.
Puede Seleccionar el disco destino usando el comando de menú de Página “Select
Directory”.

 (
171
)


Sample Mode	L-Mono, R-Mono, Stereo

Selecciona los canales en los que se realizará el muestreo. L-Mono: se grabará el canal izquierdo.
R-Mono: se grabará el canal derecho.

Stereo: se creará una muestra o multimuestra estéreo.

Sample Time

Especifica el tiempo de muestreo.


Si el Parámetro “Save to” es MEDIA, se calcula el espacio libre en disco.


0–7c: Recording Level [dB]

Recording Level

Indica el nivel de entrada de la Pista de audio Seleccionada en el campo de Selección de Pista “Track Select” (en Grabación en una Pista), o en las Pistas cuyo estado es REC en Grabación multi Pista.


Recording Level Level Meter
Ajusta la etapa final de nivel de señal de cada “REC Source” que será grabado. Ajuste el nivel al máximo posible pero sin que llegue a “CLIP !”.
El Ajuste por defecto es 0 dB.


Ajuste del nivel de Grabación
1. Use el control LEVEL del panel posterior para ajustar el nivel de entrada de audio. Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.
Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.



2. Pulse la tecla SAMPLING REC.

Use RECORDING LEVEL DB para ajustar el nivel. Para este ejemplo seleccione 0.0.






3. Pulse SAMPLING REC.



▼0–7: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy X–Y Motion
· 5: Metronome Setup
· 6: Optimize RAM
· 7: Select Bank & Sample No.
· 7: Select Directory
· 8: Auto Sampling Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.


0–8: Control Surface

Superficie de Control: Mezclador y Modulación
La Superficie de Control consta de 8 deslizantes, y 8 conmutadores situados a la izquierda de la pantalla.


CONTROL ASSIGN

Puede usar estos botones para cambiar entre las diversas funciones que se pueden controlar con la Superficie de Control.

También puede ver y editar estos Parámetros en la Página Control Surface de cada Modo.


Conmutador MIXER

T1–8, T9–16:
En Modo de Programa le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen,
play/mute, y solo de los osciladores 1 y 2 y la Pista Drum Track.
En Modo Sampling le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen,
play/mute, y solo de las Multimuestras (osciladores).
En Modos de Combinación y Secuenciador le permite usar la Superficie de Control para
Ajustar el volumen, play/mute, y solo de los 16 Timbres o Pistas MIDI.

INPUTS: le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de las entradas analógicas y S/P DIF (y la entrada FireWire L/R audio si está instalada la Tarjeta opcional EXB-FW).
Los LED a la derecha del conmutador indican si está editando Timbres 1-8 o 9-16; Pulse
MIXER para cambiar entre ambos.



Conmutador REALTIME CONTROL
Los conmutadores 1–8 activan / desactivan los Efectos. Los Deslizantes 1–8 modifican el sonido o los Efectos.


EXTERNAL
EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.





TONE ADJUST

TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación o canción sin cambiar los datos originales del Programa.



W Nota adicional: Para más información, consulte más adelante en este Manual.


Conmutador KARMA

KARMA le permite modular sonidos y Efectos con los botones, y controlar KARMA con los deslizantes y conmutadores.




MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5, MFX1, 2, TFX

Conmutadores 1–8

Estos conmutadores controlan las funciones Seleccionada en CONTROL ASSIGN.



MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE, USER1...4

Deslizantes 1/9–8/16

Estos Deslizantes controlan las funciones Seleccionada en CONTROL ASSIGN.

W Existirá una ligera discrepancia entre el valor y la posición del controlador cuando mueva un controlador cerca de la posición mínima o máxima del Deslizante.




Conmutador RESET CONTROLS

Este conmutador inicializa los controladores de la superficie de control, o cambia los Ajustes a los valores guardados.

Para inicializar un controlador Mantenga pulsada la tecla RESET CONTROLS y mueva el Deslizante o Pulse el conmutador que desee.

Para inicializar toda la Página de superficie de control, Mantenga pulsada la tecla RESET CONTROLS y toque un conmutador CONTROL ASSIGN, como REALTIME
CONTROL o TONE ADJUST.



Mixer T1–8, Mixer T9–16




0–8c: Mixer T1–8, Mixer T9–16


Aquí puede Ajustar el nivel de los Timbres 1-16 y el estado PLAY / MUTE de los mismos.




Mixer Input




Aquí puede Ajustar el nivel de las entradas de audio y el estado PLAY / MUTE de las mismas.



RT Control (Realtime Control)




REALTIME CONTROL (RT Control): le permite modular sonidos y Efectos con los Deslizantes.



Effect On/Off:
Permite activar / desactivar los Efectos.



External




EXTERNAL: EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.

Control Externo
Esta función le permite usar la superficie de control del M3 con sus Deslizantes, conmutador y pads para controlar dispositivos MIDI externos.
Existen varias Plantillas. Por ejemplo puede controlar sintes software como KORG Legacy
Collection.
Otras Plantillas permiten controlar Parámetros de su Software DAW (Digital Audio
Workstation) en tiempo real.



Uso de control externo
W Nota adicional:  realice Ajustes para que el M3  transmita datos MIDI al dispositivo externo o Software.

1. Pulse MODE COMBI (el LED se ilumina).

2. Pulse CONTROL ASSIGN EXTERNAL. El LED se ilumina.

3. Vaya a la Página COMBI P0: Play– Control Surface.

4. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que desea usar.
5. Mueva los Deslizantes, conmutadores, pads, de la superficie de control y se transmitirán los Mensajes MIDI (CC#) asignados.
W Nota adicional: El Teclado y otros controladores del M3  funcionan normalmente.

6. Use el campo de Selección de Programa para Seleccionar otros Programas.

7. Pulse CONTROL ASSIGN EXTERNAL y mueva los controladores.




Plantillas de control externo


Para que sus Ajustes no se pierdan use el comando de menú de Página Write Global Setting (o Update Global Setup).

1. Pulse MODE GLOBAL para ir a Modo Global.

2. Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 1.
















3. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que desea editar.

4. En la Página External Mode 1 realice los Ajustes que desee.

5. Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 2 y realice los Ajustes que desee para los 1–8.



Asignación de nombre

Use el comando de menú de Página Rename External Setup para asignar un nombre a la Plantilla de control externo.

Tone Adjust




Uso de Tone Adjust
TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación o canción sin cambiar los datos originales del Programa.

1. Pulse CONTROL ASSIGN TONE ADJUST Para que se ilumine el LED.

2. Vaya a la Página Prog P0: Play– Control Surface.

3. Use los Deslizantes 1–8 y conmutadores 1–8 para Ajustar el sonido.

W Nota adicional: También puede asignar otros Parámetros.



Cambio de la asignación de Parámetros
Los Programas de fábrica incluyen asignaciones de los Parámetros Tone Adjust. Para cambiar dicha asignación:

1. Pulse el conmutador CONTROL ASSIGN TONE ADJUST de la Página Prog P0: Play– Control Surface.

2. Pulse el botón de Selección al lado de una de las asignaciones de Parámetros. Aparece una ventana con una lista de Parámetros.

3. Seleccione un Parámetro de la lista y quedará asignado.



Parámetros TONE ADJUST POR DEFECTO
































KARMA




KARMA: le permite controlar KARMA con los Deslizantes.



▼0–9: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy X–Y Motion
· 5: Copy Tone Adjust
· 6: Reset Tone Adjust
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
W Para más información consulte más adelante en este manual.



COMBI P1: DT/XY/Ctrls (Drum Track/X–Y/ Controllers)



1–1: Drum Track




1–1a: Drum Pattern
Pattern [Preset, User]
[(Preset): P000...P522, (User): U000...U999]

Selección de un Patrón Drum Track

1. Vaya a la Página Combi P1: Basic/DT/Ctrls– DrumTrk Pattern.

2. Use los Parámetros “Pattern” para Seleccionar el banco y el Patrón.




Parámetro Trigger Mode
1. Vaya a la Página Combi P1: Basic/DT/Ctrls– DrumTrk Pattern.



2. “Trigger Mode” especifica el Modo de disparo del Patrón Drum Track.

Start Immediately: al pulsar DRUM TRACK ON/OFF el LED se ilumina y el Patrón Drum Track se inicia de acuerdo con el Ajuste Sync.

 (
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Wait KBD Trig: al pulsar DRUM TRACK ON/OFF el LED parpadea y el Patrón Drum Track se inicia al tocar el Tecla o al recibir un Mensaje de nota pulsada de acuerdo con el Ajuste Sync.



3. Ajuste el Parámetro Sync.

Off: el Patrón Drum Track no se sincroniza con KARMA. On: el Patrón Drum Track se sincroniza con KARMA.


4. Si “Trigger Mode” está en Wait KBD Trig, especifique el Parámetro “Latch”. Si está en ON el Patrón sigue sonando al retirar la mano del Teclado.


5. Si “Trigger Mode” está en Wait KBD Trig, especifique la zona del Teclado con los Parámetros Keyboard Zone y Velocity Zone.




▼1–1: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy Drum Track
· 5: Erase Drum Track Pattern
W Para más información consulte más adelante en este manual.




1–2: X–Y Vol T01–08, 1–3: X–Y Vol T09–16 (X–Y Volume Control T01–08, T09–16)




 (
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Controlador X–Y
El control X–Y es una función muy interesante del M3.
La pantalla LCD en color del M3 Music Workstation / Sampler no sólo proporciona una interfaz de usuario sensible al tacto que asegura un funcionamiento fácil e intuitivo, sino
que funciona como un X-Y Pad, permitiendo controlar sonidos y Parámetros de Efectos en tiempo real deslizando el dedo por la pantalla.

Todavía hay más control: la función Motion permite capturar y reproducir los movimientos del dedo por la pantalla para modificar el sonido y la interpretación de una forma única.

Además, la pantalla cambia de color en respuesta a los movimientos del dedo para una precisa información sobre la interpretación.



X-Y CONTROL y MIDI
El X-Y CONTROL interactúa con MIDI en dos formas distintas: mediante el Vector Joystick, y mediante control CC.
X-Y CONTROL envía y recibe dos controladores
MIDI: uno para el eje X y otro para el Y. En Modo Global se pueden asignar estos controladores como desee.
Los valores por defecto son CC#118 para el eje X y
CC#119 para el eje Y.

X-Y CONTROL CC Control, se genera por la

posición del X-Y CONTROL. Normalmente afecta a los sonidos y Efectos internos pero también se pueden enviar a dispositivos MIDI externos mediante un Parámetro Global.

Uso de la pantalla para controlar el Modo X–Y
1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.
Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.


2. Deslice su dedo por la pantalla para modificar el sonido.
3. Si activa el conmutador HOLD al retirar el dedo de la pantalla el valor será mantenido.

Grabación de un movimiento X–Y
Si no hay eventos:
1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.



Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.

2. Pulse el conmutador MOTION. Estará en listo para Grabación.


3. Mantenga pulsado MOTION y toque la pantalla para iniciar la Grabación.
Deslice su dedo por la pantalla para
grabar los movimientos.

4. La Grabación termina al soltar MOTION o cuando se alcanza la capacidad máxima.

Si ya hay eventos
1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.
Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.


2. Pulse el conmutador MOTION. Se iniciará la Reproducción.

3. Mantenga pulsado MOTION y toque la pantalla para iniciar la Grabación. Deslice su dedo por la pantalla para grabar los movimientos.

4. La Grabación termina al soltar MOTION o cuando se alcanza la capacidad máxima.



Reproducción de un movimiento X-Y ya grabado

1. Pulse MOTION y se iniciará la Grabación de los eventos antiguos y de los grabados recientemente.




Eliminación de los movimientos X–Y
· Mantenga pulsada la tecla ENTER y Pulse MOTION para eliminar los datos de movimientos X–Y.

Drum/Chord Pads

Parches sensibles a la velocidad que pueden disparar notas o acordes de hasta 8 notas. Pueden ser muy útiles para la función KARMA.
W Nota adicional: Para más información, consulte más adelante en este Manual.



Botón PAD MODE

Cambia los parches entre sensibles a la velocidad y velocidad fija.




CHORD ASSIGN

Pulse esta tecla cuando desee grabar un acorde desde el teclado, en los parches del panel frontal.


▼1–2(3): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy X–Y Motion
W Para más información consulte más adelante en este manual.




1–4: X–Y CC T01–08, 1–5: X–Y CC T09–16 (X–Y CC Control T01–
08, T09–16)




W Consulte los Parámetros anteriores.

Las casillas ENABLE permiten activar el control X-Y para el Programa o Combinación.





▼1–4(5): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy X–Y Motion
W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–6: Controllers Setup




Funciones de SW1, SW2

Puede usarlo como una fuente de Modulación alternativa para controlar Parámetros de Programa o de Efectos.

Puede especificar la forma en que responderán:

TOGGLE: la función será activada/desactivada cada vez que lo pulse.

MOMENTARY: la función será activada solamente mientras mantenga pulsada la tecla. Al guardar un Programa o Combinación el estado de estas teclas será guardado también.


Slider 5 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 6 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 7 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 8 [Off, ..., MIDI CC#95]
Aquí se asignan los controladores continuos MIDI a los Deslizantes.



▼1–6: comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–7: Pad 1–4 Setup, 1–8: Pad 5–8 Setup




Asignación de notas y acordes a los parches

CHORD ASSIGN
1. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche que desee.



Otro método
1. Pulse CHORD ASSIGN.
2. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
Puede tocar una frase de notas siempre que sean legato y se grabarán como un acorde de hasta 8 notas.
3. Pulse el parche que desee.

Copiar notas de un parche en otro
1. Pulse y suelte el parche cuyas notas desea copiar.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.



Combinar 2 o más parches
El nº total de notas debe ser 8 o menos.
1. Pulse y suelte todos los parches cuyas notas desea combinar. Todos deben pulsarse al mismo tiempo.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.



Pads y Canal MIDI














▼1–7(8): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Copy Pad Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.



COMBI P2: EQ/Option


2–1: EQ Trim T01–08, 2–2: EQ Trim T09–16




2–1a: Combination Name

Nombre de Combinación.



2–1b: 3 Band Parametric EQ

Ecualizador de 3 bandas.


SELECT TIMBRE INFO: información del Timbre TIMBRE NUMBER: nº de Timbre
TIMBRE CATEGORY: categoría del Timbre



Bypass Off, On

Puenteo. ON: desactivado.



Trim

Nivel de entrada.

Ajústelo de manera que no se produzca distorsión.



Gain

Ajusta la ganancia de cada banda del Ecualizador.

▼2–1(2): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.




2–3: EQ Gain T01–08, 2–4: EQ Gain T09–16




Gain

Ajusta la ganancia de cada banda del Ecualizador.

▼2–1(2): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.




2–5: RADIAS T01–08, 2–6: RADIAS T09–16, 2–7: RADIAS
Vocoder 1, 2–8: RADIAS Vocoder 2

Sólo disponibles si se ha instalado la opción EXB-RADIAS.



COMBI P3: Timbre Param (Parámetro de Timbre)

3–1: MIDI T01–08, 3–2: MIDI T09–16


























3–1(2)a: Combination Name, Tempo 3–1(2)b:Timbre Info

Información de Timbre
Muestra información sobre el Timbre seleccionado. T: Muestra el nº de timbre y banco.
Ch	01-16, Gch: Canal MIDI del timbre seleccionado.

STATUS	INT, OFF, EXT, EX2

INT: sonará el generador de tono del M3.

EXT y EX2: el timbre controla un generador de tono externo. OFF: timbre desactivado.
EX2 se diferencia de EXT en que serán transmitidos los números de banco seleccionados en el Parámetro BANK SELECT.




▼3–1(2): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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3–3: OSC T01–08, 3–4: OSC T09–16




Especifican cómo sonará cada timbre.


OSC

FORCE OSC MODE	PRG, Poly, MN, LGT

Normalmente seleccione PRG.

Si desea forzar un Programa para que suene monofónico seleccione MN (mono) o LGT (legato).

POLY: un Programa mono sonará polifónico.



OSC SELECT	BTH, OS1, OS2

BTH: ambos (modo normal).

Si el Programa es DOUBLE y desea que suene sólo un oscilador seleccione OSC1 u OSC2.



PORTAMENTO	PRG, off, 001-127

PRG: programado a nivel de Programa (modo normal). OFF: desactivado.
001-127: valor de portamento.





▼3–3(4): comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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3–5: Pitch T01–08, 3–6: Pitch T09–16




Pitch

Transpose	-24...+24

TRANSPOSE: transposición en semitonos.

Tenga en cuenta que afectará de forma distinta a los timbres INT y EXT.


Detune	-1200...+1200

DETUNE: Desafinación en centésimas.

Puede usar el comando de menú de página DETUNE BPM ADJUST que se describe más adelante.



Bend RangePRG, -24...+24

Especifica el desplazamiento de tono en semitonos. PRG: se usará el valor especificado en el Programa.















▼3–5(6): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
· 4: Detune BPM Adjust
W Para más información consulte más adelante en este manual.



3–7: Other T01–08, 3–8: Other T09–16




KARMA/Scale
Timbre 01 (Timbre Number):
KARMA Timbre Off Control
[Normal, Timbre Off by KARMA Off, Timbre Off by KARMA On]
Especifica cómo sonará el Timbre en relación con la función KARMA.

Use Program’s Scale

Seleccionada: se usará la escala del Programa.

NO Seleccionada: No se usará la escala del Programa.



Scale Type
Selecciona el tipo de escala.

Consulte el Parámetro SCALE en el modo de Programa.



Key	C-B

Especifica la Clave de la Escala.



Random	0-7

Crea un cierto grado de aleatoriedad en el tono de cada nota. Es útil para simular instrumentos acústicos.
Normalmente, debe estar en 0.


▼3–7(8): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



COMBI P4: Zone/Delay

4–1: Key Z T01–08, 4–2: Key Z T09–16




Acerca del Rango de Teclado

Ajustando las notas superior e inferior puede definir un rango de teclado en el que sonará el Timbre. Si dos o más Timbres superponen sus rangos, obtendrá una Superposición.

Si los Timbres no se superponen, puede obtener teclados divididos.


4–1a: Zone Map

Muestra el mapa de notas y velocidades en el cual sonará el timbre.


4–1d: Keyboard Zones
Realiza ajustes en la ZONA DE NOTAS.


Top Key	C-1...G9

Ajusta la nota superior de la ventana de notas.



Top Slope	00-72

Especifica el rango de notas en las cuales cambiará el volumen desde la nota superior. 0: el volumen estará en el valor original desde la nota superior.
12: el volumen aumentará gradualmente al tocar hacia abajo y llegará al valor original una
octava por debajo de la nota superior.





Bottom Slope	00-72

Especifica el rango de notas en las cuales cambiará el volumen desde la nota inferior. 0: el volumen estará en el valor original desde la nota inferior.
12: el volumen aumentará gradualmente al tocar hacia arriba y llegará al valor original una octava por encima de la nota inferior.



Bottom Key C-1...G9

Ajusta la nota inferior de la ventana de notas.





















▼4–1(2): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



4–3: Vel Z T01–08, 4–4: Vel Z T09–16




Realiza ajustes en la ZONA DE VELOCIDAD.



Acerca del Rango de Velocidad

Puede crear teclados con conmutación por velocidad.

Los valores de notas se pueden introducir sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

Si el Parámetro Slope se superpone podrá hacer que los sonidos se atenúen gradualmente.




4–3a: Zone Map

Mapa de zonas.
4–3d: Velocity Zones Top Velocity 	 1-127
Ajusta la velocidad superior de la ventana de velocidad.



Top Slope	00-120

Especifica el número de pasos de velocidad en los que cambiará el volumen desde la velocidad superior.

0: el volumen estará en el valor original desde la velocidad superior.

12: el volumen disminuirá gradualmente a medida que la velocidad se acerca al valor de velocidad superior.






Bottom Slope	00-120

Especifica el número de pasos de velocidad en los que cambiará el volumen desde la velocidad inferior.

0: el volumen estará en el valor original desde la velocidad inferior.

12: el volumen disminuirá gradualmente a medida que la velocidad se acerca al valor de velocidad inferior.





Bottom Velocity	1-127

Ajusta la velocidad inferior de la ventana de velocidad.






































▼4–3(4): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



4–5: Delay T01–08, 4–6: Delay T09–16




4–5c: Delay

MIDI tempo Sync ON, OFF

ON: Seleccione si desea Ajustar el retardo de acuerdo con valores de tempo musical.



DELAY ms  0-5000, KeyOff

Especifica un retardo antes de que suene el timbre. KEYOFF: el timbre sonará al soltar la tecla. Normalmente debe estar en 0.


Base Note [_ , _ , , _ _ , _ , _ _ , _ , Times [01...32]

_ , , _ ]

Nota base y extensión de la misma.







▼4–5(6): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



COMBI P5: MIDI Filter

COMBI P5–1: MIDI Filter 1

5–1–1: –1 T01–08, 5–1–2: –1 T09–16




Para cada elemento puede seleccionar los mensajes que serán transmitidos y recibidos. Los elementos con marca de verificación serán transmitidos y recibidos.
Por ejemplo puede seleccionar ENABLE DAMPER para el timbre 1 y no seleccionarlo en el
2. Así los timbres responderán de forma diferente a un pedal.

Enable Program Change
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Cambio de Programa.

Enable After Touch
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de After Touch.

Enable Damper
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Pedal de sostenido.

Enable Portamento SW
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Portamento activado/desactivado.

▼5–1–1(2): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



5–1–3: –2 T01–08, 5–1–4: –2 T09–16










Enable JS X as AMS

Especifica si serán transmitidos mensajes de Joystick X para controlar AMS.




Enable JS +Y

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Joystick +Y CC1.




Enable JS -Y

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Joystick -Y CC2.




Enable Ribbon

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Ribbon +Y CC16.









▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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5–1–5: –3 T01–08, 5–1–6: –3 T09–16






Enable Realtime Control Slider -1

Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes del controlador 1 que corresponde a CC 74.



Enable Realtime Control Slider -2

Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes del controlador 2 que corresponde a CC 71.



Enable Realtime Control Slider -3

Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes del controlador 3 que corresponde a CC 79.



Enable Realtime Control Slider -4

Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes del controlador 4 que corresponde a CC 72.









▼ comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.
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5–1–7: –4 T01–08, 5–1–8: –4 T09–16



Enable Realtime Control Slider 5-8
Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes de los controladores 5-8.

▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

COMBI P5–2: MIDI Filter 2

5–2–1: –5 T01–08, 5–2–2: –5 T09–16




Enable SW1, SW2
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de SW1, SW2.

Enable Foot Pedal/Switch
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH.

▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.





5–2–3: –6 T01–08, 5–2–4: –6 T09–16





Enable Other Control Change

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de otros controladores no descritos anteriormente.



Enable KARMA Waveform SysEx

Activa / desactiva los Mensajes de sistema exclusivo usados por KARMA Wave Sequencing.
























▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



COMBI P7: KARMA

COMBI P7–1: KARMA 1


7–1–1: GE Setup A




7–1a: Nombre de Combinación, Load GE Options, Tempo
Pulse “Load GE Options” para ir al cuadro de diálogo, active Auto RTC Setup on, y active las opciones User RTC Model y Reset Scenes.
De esta forma al seleccionar un GE se inicializarán los controles KARMA en tiempo real a los valores guardados en dicho GE.
En GE SELECT, seleccione el GE que usará la función KARMA. Use TEMPO para especificar el tempo de la frase o Patrón. Tempo
TEMPO para ajustar el tempo de la función KARMA. Este ajuste se guardará al guardar el Programa.
El rango es 40-300. Este Parámetro se guarda junto con el Programa.


7–1–1b: GE Setup
A (Module A):
GE SELECT
Use este campo para seleccionar un GE. También puede seleccionar GE por categoría.



A (Módulo A): Run
Funcionarán los Módulos KARMA cuya casilla RUN esté activada.

Solo

Active esta casilla cuando desee escuchar un Módulo solamente.

Key Zone: zona de teclado Top Key	C-1...G9
Bottom Key C-1...G9 Especifican el rango de teclado. Top es la nota superior.
Bottom es la nota inferior.


THRU IN ZONE

Activada: los datos de esta zona entrarán en el Módulo KARMA y en el generador de tono.

TRANSPOSE IN ZONE

Transposición del Parámetro anterior.

THRU OUT ZONE

Activada: los datos de esta zona entrarán en el generador de tono directamente, sin pasar por la función KARMA.

TRANSPOSE OUT ZONE

Transposición del Parámetro anterior.

7–1c: MIDI I/O

Especifica los canales de ENTRADA y SALIDA MIDI para los cuatro Módulos KARMA de la Combinación.


INPUT CHANNEL  1-16, Gch

Especifica el canal de entrada MIDI que controlará el Módulo KARMA. Gch: canal MIDI GLOBAL.

Gch Also

Determina si También se usará el Canal MIDI Global.





OUTPUT CHANNEL	1-16, Gch
Especifica el canal de salida MIDI de cada Módulo KARMA. Gch: canal MIDI GLOBAL.

Timbre ThruOFF, ON
ON: seleccionada: cuando la tecla KARMA ON/OFF esté en OFF, los datos MIDI que lleguen al Módulo KARMA serán retransmitidos mediante OUTPUT CHANNEL a los Timbres.
OFF: no seleccionada: cuando la tecla KARMA ON/OFF esté en OFF, los datos MIDI que
lleguen al Módulo KARMA NO serán retransmitidos a los Timbres.
























▼7–1–1: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

7–1–2: GE Setup B, 7–1–3: GE Setup C, 7–1–4: GE Setup D
Parámetros idénticos a los anteriores.



7–1–5: MIDI Filter/CC Offset






















Para cada elemento puede seleccionar los mensajes que serán transmitidos y recibidos. Los elementos con marca de verificación serán transmitidos TRANSMIT o recibidos RECEIVE.

7–2a: MIDI Filter / Recepción: RECEIVE After Touch
Especifica si serán recibidos mensajes de After Touch.

Damper
Especifica si serán recibidos mensajes de Pedal de sostenido.

JS +Y
Especifica si serán recibidos mensajes de Joystick +Y CC1.

JS -Y
Especifica si serán recibidos mensajes de Joystick -Y CC2.

Ribbon
Especifica si serán recibidos mensajes de Ribbon +Y CC16.

Transmisión: TRANSMIT
Especifica los mensajes que serán transmitidos por la función KARMA.

▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–6: CC Offset






CC Offset

1, 2, 3, 4:

CC Number [Off, MIDI CC# 00…MIDI CC# 95]

Selecciona el Mensaje CC MIDI que será transmitido, con el valor especificado en el Parámetro VALUE.


Value [000…127]

Especifica el valor del Mensaje que será transmitido. No tiene valor si el Parámetro anterior está en OFF.













▼ comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–7: Scene Matrix




Aquí puede ver y editar las escenas Seleccionadas para cada uno de las cinco capas de control de módulo al mismo tiempo.



Master [1…8] / A [1…8] B [1…8] C [1…8] D [1…8]

Link Scenes To Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On]

Vincular escenas a la capa maestra MASTER.



Enable RTC By Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On]

Permitir control RTC por la capa maestra MASTER.













▼ comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–8: Random Seeds




Start


El Parámetro “Start Seed” le permite seleccionar el punto inicial de entre los millones posibles que usará M3 para generar un nuevo Efecto musical.

Use el Parámetro ”Freeze Loop Length” para especificar los compases en los que se Activa / desactiva la función FREEZE y la longitud del bucle repetitivo.

Use en Comando de utilidad “Random Capture” para capturar el estado de la aleatoriedad en cualquier momento, para ponerlo en control para disparar o establecer un bucle.

Gracias a esta función, podrá capturar y volver a usar cualquier frase que desee, generada por la función KARMA.

Ello le ofrece un total control sobre las funciones musicales.

Todas estas funciones en conjunto reciben el nombre de FREEZE RANDOMIZE.

También podrán guardar un Programa o Combinación con estos Ajustes, de manera que siempre dispondrá de su frase favorita al seleccionarlos.




Start Seed

[-2147483648…0: Random…+2147483647]

Especifica el grano (se refiere al tipo de síntesis granular en la que está basado el sistema KARMA), que se usa en el Módulo KARMA para generar la frase aleatoria.

“Seed” representa los datos origen a partir de los cuales se crea la aleatoriedad. “Start Seed” es el punto inicial que se usará cada vez que se produzca un disparo.

 (
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0: Random: Se generará una frase diferente cada vez que se produzca un disparo.

Dentro del Módulo KARMA, se especifica un valor “Start Seed” diferente cada vez que se produce un disparo.

En el sistema 1.0, este es el valor que se produce siempre.

Cualquier valor distinto de Random: Se generará la misma frase cada vez que se produce un disparo.

Valores distintos para el Parámetro Start Seed producirán frases diferentes, pero se generará siempre la misma frase si el valor de Start Seed es el mismo.



Freeze Loop Length [Off, 1…32]

Especifica el nº de compases de la frase que serán generados de forma repetida por el Módulo KARMA.

Una vez que se dispare, el Módulo generará una frase con el nº de compases que especifique aquí, y repetirá dicha frase.

Si selecciona OFF, la frase no será repetida.

Compruebe a continuación el Efecto de las distintas Combinaciones de los Parámetros “Start Seed” y “Freeze Loop Length” sobre la frase, de acuerdo con los Ajustes GE que esté utilizando.



“Start Seed”	“Freeze Loop Length”

(1) 0: Random	Off

(2) cualquier valor	Off

(3) 0: Random	1...32

(4) cualquier valor	1...32



(1) “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: Off
La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se produzca el disparo. Cada vez que la frase se repita cambiará aleatoriamente.
Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E- F, variará aleatoriamente el orden de las mismas a (Por ejemplo) C - D - E - F, C - C - D - F, F - D - C - E ….
Al disparar de nuevo este GE, producirá una nueva frase aleatoria de (Por ejemplo) E - D -C
-
C, C - C - D - D, C - D - C - E ....

(2) “Start Seed”: cualquier valor, “Freeze Loop Length”: Off Cada vez que se produce el disparo, se generará la misma frase. Distintos valores de “Start Seed” generan distintas frases.
La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se repita, pero se generará la misma frase cada vez que dispare con un valor determinado de “Start Seed”.

 (
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Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás.

Al disparar de nuevo este GE, producirá una nueva frase aleatoria de (Por ejemplo) C - D - D - C, D - C - E - C, D - E - C - D ….

Pero si dispara este GE de nuevo, reproducirá la misma frase de C - D - D - C, D - C - E - C,
D - E - C - D ….

Si cambia el valor de “Start Seed”, se generarán frases distintas; Por ejemplo, E - E - C - D, D
- C - C - C, E - E - E - E ….



(3) “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: 1…32

La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se dispare.

No obstante, dicha frase se repetirá el nº de veces especificado en “Freeze Loop Length.” La misma frase se repetirá hasta que dispare de nuevo el GE.
Al disparar el GE de nuevo, se generará una nueva frase.

Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás.

Si ajusta “Freeze Loop Length” a 1 (compás) y dispara este GE, se repetirán las mismas 4 notas: Por ejemplo, F - E - D - C, F - E - D - C, F - E - D - C, ….

Cuando dispare de nuevo, se repetirá una frase diferente, Por ejemplo, D - D - C - C,

D - D - C - C, D - D - C - C, …



(4) “Start Seed”: cualquier valor, “Freeze Loop Length”: 1...32

La misma frase será reproducida cada vez que dispare el GE.
No obstante, dicha frase se repetirá el nº de veces especificado en “Freeze Loop Length.” Por ejemplo, si selecciona un Programa o Combinación, y realiza estos Ajustes para un
Módulo KARMA que genera cambios aleatorios cada vez que es disparado, se repetirá exactamente la misma frase cada vez.

La frase que se repite será distinta si cambia el Parámetro “Start Seed”.

Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás.

Si ajusta “Freeze Loop Length” a 1 (compás) y dispara este GE, se repetirán las mismas 4 notas: Por ejemplo, D - E - E - C, D - E - E - C, D - E - E - C, ….

Aunque dispare el GE de nuevo será reproducida la misma frase: D - E - E - C, D - E - E - C,
D - E - E - C, …

La frase que se repite será distinta si cambia el Parámetro “Start Seed”: Por ejemplo, C - C - E - E, C - C - E - E, C - C - E - E, ….



Retrigger Each Time [Off, On]

Cuando seleccione ON (activada), cada vez que se completa la longitud de bucle asignada, el Patrón, envolventes e índices se redispararán como si lo hubiera tocado en el teclado.

Esto significa que las notas de la frase serán reiniciadas de acuerdo con los Ajustes de Note Trigger, y también de acuerdo con los Ajustes GE, aplicables, así como los Parámetros Envelope Trigger/Latch.



Si está en OFF (desactivada), la longitud total del Patrón GE controla cuándo será redisparado el bucle.

Por ejemplo, si el bucle Phase Pattern es 8 compases, y el Parámetro “Freeze Loop Length” se ajusta a 2 compases, entonces la aleatoriedad se redisparará cada 2 compases (controlando el ritmo y el movimiento de las notas, Por ejemplo), pero la melodía y las envolventes es posible que no se disparen desde el principio hasta que se completen 8 compases.
W Consulte los Parámetros “Random Capture” usando la función “Random FF/REW” No está disponible a menos que el Parámetro “Freeze Loop Length” se Ajuste a un valor
distinto de 0: Off.

En algunos casos, los dos Ajustes pueden sonar igual, dependiendo de los Ajustes internos de GE.







▼7–1–8: comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



COMBI P7–2: KARMA 2


7–2–1: Control A







Module Parameter-Control
Control:
Transpose [–36...+36]
TRANSPOSE

Transposición de las notas que entran en el Módulo KARMA.



FORCE RANGE	OFF, LOWEST, HIGHEST, C3-B3[1], C3-B3[2]

Controla el rango de tono del Módulo KARMA. OFF: desactivado.
LOWEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más grave. HIGHEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más aguda. C3-B3[1]: las notas de entrada son forzadas a permanecer cerca de la octava central. C3-B3[2]: las notas de entrada son forzadas a la octava central.


Force Range Wrap [C…B]





Root Position

Activada: se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica. Desactivada: no se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica.

CLOCK ADVANCE

Parámetros de reloj que controla el Módulo KARMA.



Mode

AUTO: el Módulo KARMA utiliza el Parámetro TEMPO.

Si MIDI CLOCK está en EXTERNAL se sincronizará con una unidad MIDI externa o secuenciador, etc.

DYN: puede disparar el Módulo KARMA mediante un controlador definido en DYNAMIC MIDI.
AUTO+DYN1: el Módulo KARMA opera con los modos AUTO y DYNAMIC MIDI. AUTO+DYN2: igual que el anterior pero un disparo de DYNAMIC MIDI parará
momentáneamente el reloj hasta que el Módulo KARMA sea reiniciado.



SIZE

Válido cuando el Parámetro anterior es DYN, AUTO+DYN1/2. DYN2: especifica la unidad de avance de la frase.
Notas musicales: valor de nota especificado.

EVENT: avanzará por una nota o un acorde, ignorando el ritmo de la frase.


CHORD TRIGGER MODE

Válido cuando el Parámetro MODE es DYN, AUTO+DYN1/2.

DYN2: especifica cómo sonará el acorde al tocar un acorde en el teclado. OFF: no habrá sonido al tocar un acorde.
1st: al tocar un acorde sonará el primer paso de la frase.

CHRD1: sonarán los pasos de acuerdo con el número de notas que toque en el acorde. CHRD2: igual que el anterior pero con inicialización al operar el controlador.
CHRD3: igual que CHRD1 pero con inicialización desde el segundo paso al operar el controlador.



VELOCITY SENSE BOTTOM

Válido cuando el Parámetro MODE es DYN, AUTO+DYN1/2. Si DYNAMIC MIDI es NOTE o VELOCITY:
Este Parámetro especifica el valor inferior de la escala mediante la cual se ajusta la velocidad antes de ser aplicada.

Con un valor de 1 no se producirá modificación de velocidad.











▼ comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.















7–2–2: Control B,

7–2–3: Control C,

7–2–4: Control D

Parámetros idénticos a los anteriores.



7–2–5: Trigger A




Module Parameter-Trigger
Control:
Quantize Trigger [Off, On]
QUANTIZE TRIGGER
Cuantización de las notas.



Update On Release [Off, On]

Permite eliminar las notas del GE, cambiando el Efecto para usar solamente las notas que están siendo mantenidas en ese momento.



Delay Start

Especifica un retardo desde que entra la primera nota hasta que se dispara el Módulo KARMA.


NOTE

Especifica las condiciones de disparo de la frase generada por GE.



NOTE TRIGGER    any, AKR, 1st, dyn
ANY: cualquier nota producirá el disparo.
AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.
1st: sólo causará el disparo la primera nota.
DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.


NOTE LATCH        OFF, ON
Desactivada: bloqueo desactivado.
Activada: el bloqueo lo controlará el estado de la tecla LATCH.


ENV 1, ENV 2, ENV 3
Cada GE dispone de tres envolventes.
Puede especificar las condiciones de disparo de cada una de las 3 envolventes del GE.


ENV 1, 2, 3 TRIGGER      any, AKR, 1st, dyn
ANY: cualquier nota producirá el disparo.
AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.
1st: sólo causará el disparo la primera nota.
DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.


ENV 1, 2, 3 LATCH
OFF: sin bloqueo de envolvente.
SUS1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación. REL1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación independientemente de cuándo se produzca la nota soltada.
SUS2: el envolvente ignora el mensaje de nota soltada y producirá las fases de ataque, caída y sostenido.
REL2: igual que REL1 pero ignorando las notas soltadas, ideal para bucles.


▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

7–2–6: Trigger B, 7–2–7: Trigger C, 7–2–8: Trigger D
Parámetros idénticos a los anteriores.



COMBI P7–3: KARMA 3


7–3–1: GE RTP M–A



W Parámetros de la capa maestra MASTER.
GE Number & Name, GE RTC / Select, Tempo / GE Number & Name

GE Real-Time Parameters

Parámetros GE Muestra los Parámetros GE.
Cada GE tiene hasta 32 Parámetros que dependen del GE seleccionado. VALUE Ajusta el valor de cada Parámetro.
ASSIGN: ASIGNACIÓN
Aquí podrá asignar el controlador para el Parámetro GE.
Asignando Parámetros GE a KARMA REALTIME CONTROLS podrá controlar dichos
Parámetros en tiempo real.
---: sin asignación. 1-8: botones SLIDER 1-8. 1-8: teclas 1/8. DYN1-8: corresponde a
DYNAMIC MIDI 1-8.

POLARITY: POLARIDAD +/-
Polaridad que se usará al operar los controles en tiempo real KARMA CONTROLS, que ha seleccionado en el Parámetro anterior.

▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

7–3–2: GE RTP M–B, 7–3–3: GE RTP M–C, 7–3–4: GE RTP M–D
Parámetros idénticos a los anteriores.



7–3–5: GE RTP A



W Estos Parámetros se pueden programar de forma independiente para cada uno de los módulos.


Parámetros GE
Muestra los Parámetros GE.
Cada GE tiene hasta 32 Parámetros que dependen del GE seleccionado.

VALUE
Ajusta el valor de cada Parámetro.

ASSIGN: ASIGNACIÓN
Aquí podrá asignar el controlador para el Parámetro GE.
Asignando Parámetros GE a KARMA REALTIME CONTROLS podrá controlar dichos Parámetros en tiempo real.
---: sin asignación.
1-8: botones SLIDER 1-8.
1-8: teclas 1/8.

POLARITY: POLARIDAD +/-
Polaridad que se usará al operar los controles en tiempo real KARMA CONTROLS, que ha seleccionado en el Parámetro anterior.

▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–3–6: GE RTP B, 7–3–7: GE RTP C, 7–3–8: GE RTP D
Parámetros idénticos a los anteriores.

 (
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COMBI P7–4: KARMA 4


7–4–1: Perf RTP




Aquí podrá asignar controladores a Parámetros KARMA que son los Parámetros RT.



Tempo
_ (Tempo) [040.00...300.00, EXT]
Perf RTP 1–2, 3–4, 5–6, 7–8 GROUP

Indica el grupo de Parámetros que desea asignar.

Los Parámetros KARMA están divididos en 6 grupos.


PARAMETER

Indica el Parámetro que desea asignar.

Los Parámetros que pueden ser seleccionados difieren dependiendo del grupo seleccionado en GROUP.



GROUP: MIX

Transpose

Asigna la transposición en semitonos.



Transpose Oct

Asigna la transposición en octavas.

 (
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Transpose Oct

Asigna la transposición en pasos de una octava y una quinta.



GROUP: CONTROL



Root Position

Asigna la función:

1: Activada: se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica.

0: Desactivada: no se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica.



FORCE RANGE

Asigna la función FORCE RANGE.

Controla el rango de tono del Módulo KARMA. 0: OFF: desactivado.
1: LOWEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más grave. 2: HIGHEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más aguda. 3: C3-B3[1]: las notas de entrada son forzadas a permanecer cerca de la octava central. 4: C3-B3[2]: las notas de entrada son forzadas a la octava central.


CLOCK ADVANCE Mode

Asigna la función CLK ADV MODE.

0: AUTO: el Módulo KARMA utiliza el Parámetro TEMPO.

Si MIDI CLOCK está en EXTERNAL se sincronizará con una unidad MIDI externa o secuenciador, etc.

1: DYN: puede disparar el Módulo KARMA mediante un controlador definido en DYNAMIC MIDI.
2: AUTO+DYN1: el Módulo KARMA opera con los modos AUTO y DYNAMIC MIDI. 3: AUTO+DYN2: igual que el anterior pero un disparo de DYNAMIC MIDI parará
momentáneamente el reloj hasta que el Módulo KARMA sea reiniciado.



CLOCK ADVANCE SIZE

Asigna la función CLK ADV SIZE.

0-10: Notas musicales: valor de nota especificado.

11: EVENT: avanzará por una nota o un acorde, ignorando el ritmo de la frase.



CA SENSITIVITY

Asigna la función: VEL SENS BTM

Si DYNAMIC MIDI es NOTE o VELOCITY:

Este Parámetro especifica el valor inferior de la escala mediante la cual se ajusta la velocidad antes de ser aplicada.

Con un valor de 1 no se producirá modificación de velocidad.



CA Chord TRIGGER MODE

Asigna la función: CHORD TRIGGER MODE

DYN2: especifica cómo sonará el acorde al tocar un acorde en el teclado. 0: OFF: no habrá sonido al tocar un acorde.
1: 1st: al tocar un acorde sonará el primer paso de la frase.

2: CHRD1: sonarán los pasos de acuerdo con el número de notas que toque en el acorde. 3: CHRD2: igual que el anterior pero con inicialización al operar el controlador.
4: CHRD3: igual que CHRD1 pero con inicialización desde el segundo paso al operar el
controlador.



GROUP: TRIGGER



Delay Start

Asigna la función: Delay Start

Especifica un retardo desde que entra la primera nota hasta que se dispara el Módulo KARMA.



Delay Start ms

Asigna la función: Delay Start Fixed

Válido si el Parámetro anterior se ajusta a FIXED.


NOTE TRIGGER

0: ANY: cualquier nota producirá el disparo.

1: AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.

2: 1st: sólo causará el disparo la primera nota.

3: DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.



NOTE LATCH

0: Desactivada: bloqueo desactivado.

1: Activada: el bloqueo lo controlará el estado de la tecla LATCH.


ENV 1, 2, 3 TRIGGER

0: ANY: cualquier nota producirá el disparo.

1: AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.

2: 1st: sólo causará el disparo la primera nota.

3: DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.



ENV 1, 2, 3 LATCH

0: OFF: sin bloqueo de envolvente.
1: SUS1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación. 2: REL1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación
independientemente de cuándo se produzca la nota soltada.

3: SUS2: el envolvente ignora el mensaje de nota soltada y producirá las fases de ataque, caída y sostenido.

4: REL2: igual que REL1 pero ignorando las notas soltadas, ideal para bucles.


GROUP: KEY ZONE



THRU IN ZONE

1: Activada: los datos de esta zona entrarán en el Módulo KARMA y en el generador de tono.



TRANSPOSE IN ZONE

Transposición del Parámetro anterior.



THRU OUT ZONE

1: Activada: los datos de esta zona entrarán en el generador de tono directamente, sin pasar por la función KARMA.



TRANSPOSE OUT ZONE

Transposición del Parámetro anterior.



Top Key

Btm: Bottom Key

Especifican el rango de teclado. Top es la nota superior.
Bottom es la nota inferior.

0-127: corresponden a números de notas musicales MIDI.



Min

Especifica el valor mínimo que será obtenido con el controlador. Los valores dependen del Parámetro.


Max

Especifica el valor máximo que será obtenido con el controlador. Los valores dependen del Parámetro.


Value

Especifica el valor del Parámetro KARMA.

Este valor será el valor central cuando use ASGN para controlar el Parámetro con los controladores KARMA.


















▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–4–2: Dynamic MIDI




Tempo
_ (Tempo) [040.00...300.00, EXT]

Dynamic MIDI
DYNAMIC MIDI es una función que permite usar los controladores y mensajes de control MIDI para controlar funciones específicas KARMA.
DYNAMIC MIDI 1-8


INPUT
En modo de Programa está fijado a A.


Source
Indica el Controlador que se usará como FUENTE de DYNAMIC MIDI.
BOTTOM	0-127
Valor inferior del rango.


TOP	0-127
Valor superior del rango.


ACTION	M, T, C
Modo de operación de DYNAMIC MIDI.
MOMENTARY: el Parámetro será controlado como un conmutador. TOGGLE: el Parámetro alternará entre dos valores (activado o desactivado). CONTINOUS: el Parámetro será controlado de forma continua.


Destination
Selecciona el DESTINO de la función DYNAMIC MIDI.


POLARITY
Especifica la POLARIDAD de la función DYNAMIC MIDI.



▼ comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

7–4–3: Names Master




W Parámetros de la capa maestra MASTER.



KARMA RTC Name
Select Real-Time Controls [Slider, Switch]

Names Name

Indica el NOMBRE del Controlador KARMA en tiempo real.




▼7–4–3: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: Copy from Program
· 9: Auto Assign RTC Name
W Para más información consulte más adelante en este manual.


7–4–4: Name Map A, 7–4–5: Name Map B, 7–4–6: Name Map C, 7–4–7: Name Map D Parámetros idénticos a los anteriores.





7–4–8: Note Map






Note Map

Permite remapear las notas generadas por el GE, o bien eliminarlas completamente (convertirlas en silencios).

Aquí puede editar el mapa de notas.



















▼ comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



COMBI P8: IFX (Efecto de Inserción)



COMBI P8–1: IFX


8–1–1: Routing1 T01–08, 8–1–2: Routing1 T09–16




Las rutas o configuración de Efectos determinan la interconexión de éstos.


8–1a: Routing Map

Mapa de ruta
Muestra la configuración y ruta de Efectos.




8-1 d: BUS select IFX Indiv.Out Assign All OSCs to BUS select
Bus (IFX/Output) Select [L/R, IFX1...5, 1...4, 1/2, 3/4, Off]

Use BUS SELECT IFX INDIV.OUT ASSIGN para especificar el bus de Efecto de inserción al cual será enviada la salida.

L/R: no se enviará a los Efectos de inserción.

IFX 1-5 se enviará al Efecto de inserción seleccionado. 1-4: se enviará a la salida de audio seleccionada.



Off: no se enviará a las salidas de audio. Seleccione este valor cuando desee conectar las salidas de los Efectos principales en serie con los niveles especificados por SEND 1 y SEND 2.


Send 1 (to MFX 1) 000-127

OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada Timbre al Efecto 1. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.


Send 2 (to MFX 2) 000-127

OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada Timbre al Efecto 2. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.

▼8–1–1(2): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Insert Effect
· 5: DrumKit IFX Patch
W Para más información consulte más adelante en este manual.


8–1–3: Insert FX Setup




8–5a: IFX
Aquí puede seleccionar cada uno de los Efectos de inserción.



IFX1...4 [000...170]
IFX5 [000...153]
IFX1...5: IFX On/Off [Off, On]
Para IFX 1 seleccione el tipo de Efecto de cada Efecto de inserción.

Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.

 (
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ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.



Chain

Si está seleccionado los Efectos de inserción serán conectados en serie.



Pan (CC#8) post IFX pan

Ajusta el panorama post-Efectos. MIDI: CC8 controla este Parámetro.


Bus Sel

BUS SEL: selecciona el bus de salida.

Si desea enviar el sonido a un bus individual seleccione 1 ... 8.


FX Ctrl Bus (FX Control Bus)

la señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).



Bus auxiliar: AUX Bus
la señal de entrada de audio se envía a los buses AUX: 4 canales mono: 1, 2, 3, 4. Los buses AUX son buses internos para sampling.
Debe elegir un AUX bus como “Source Bus.”


Off: la señal de entrada de audio no se envía a ningún AUX BUS. Es el Ajuste normal.

1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus especificado. El Parámetro PAN se ignora.

1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus en estéreo de acuerdo con el Parámetro “Pan”.







▼8–1–3: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.
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8–1–4: IFX1




IFX1

Aquí puede editar los Parámetros de cada uno de los Efectos.



IFX1 On/Off [Off, On]

Activa / desactiva el Efecto de inserción.


Ch [Ch01…16, G ch, All Routed]

Canal de control MIDI.



P [P00, P01…15, U00…15, ---------------]

Preset de Efecto.



▼8–1–4: comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy Insert Effect

· 4: Swap Insert Effect

· 5: Write FX Preset

W Para más información consulte más adelante en este manual.




8–1–5: IFX2, 8–1–6: IFX3,

8–1–7: IFX4, 8–1–8: IFX5

Parámetros idénticos a los anteriores.



COMBI P8–2: IFX


8–2–1: Routing2 T01–08, 8–2–2: Routing2 T09–16





Aquí puede especificar el bus de salida del oscilador, bus de control de Efectos y AUX bus para los Timbre 1–8 y 9–16.

8–2–1(2)a: Routing Map, 8–2–1(2)b: Combination Name, 8–2–1(2)c: Timbre Info

8–2a: Routing Map

Mapa de ruta
Muestra la configuración y ruta de Efectos.




8-2 d: BUS select IFX Indiv.Out Assign

AUX Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]
1-4: se enviará al bus AUX seleccionado.

Off: no se enviará al bus AUX. Este es el Ajuste normal.


▼8–1–1(2): comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Insert Effect
· 5: DrumKit IFX Patch
W Para más información consulte más adelante en este manual.



8–2–8: Common FX LFO




Aquí puede realizar Ajustes para el LFO común 1 y 2 que se usa para los Efectos de Modulación.



Common FX LFO1
Ch [Ch01…Ch16, G ch]
Canal de control MIDI.



MIDI / TEMPO SYNC
MIDI/Tempo Sync [Off, On]
Si MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada se ignorará el Parámetro FREQUENCY y el LFO se sincroniza con el tempo de una unidad MIDI externa.

Frecuency	0…99
Especifica la frecuencia del LFO.

Base Note
Nota base.

Times01-16
Cuando MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada estos Parámetro ajustan una nota base y el nº de veces que se aplicará.

Common FX LFO2
Parámetros idénticos a LFO 1

▼8–2–8: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.



COMBI P9: MFX/TFX (Efectos Master/Total)

9–1: Routing




9–1a: MFX1, 2

Aquí puede seleccionar cada uno de los Efectos principales.
MFX1 Effect Select	000-170

Seleccione el tipo de Efecto principal 1.

Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.



ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.



Return 1	000-127

Return 2	000-127

Ajustan los niveles de retorno desde los Efectos principales al bus L/R.



MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off [Off, On]

Parámetros idénticos a MFX1.



Chain

Si está seleccionado los Efectos principales serán conectados en serie.


Chain Direction

Especifica la dirección de la conexión en serie.



Chain Level 000-127

Ajusta el nivel de señal del Efecto 1 que entra en el Efecto 2.



9–1b: TFX

Parámetros de Efecto Total.



TFX Effect Select  000-153

Seleccione el tipo de Efecto Total.



Category / MFX Select

Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.



ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.





9–1c: Master Volume  Master Volume [000...127] Ajuste de volumen principal.













▼ comando de menú de Página

· 0: Write Combination

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy Insert Effect

· 4: Swap Insert Effect

W Para más información consulte más adelante en este manual.



9–2: MFX1




9–2a: MFX1
Edición de Parámetros de Efecto MASTER 1.




MFX1
Edición de Parámetros de Efecto MASTER 1.


On/Off [Off, On]
Activa / desactiva el Efecto de inserción.


Ch [Ch01…16, G ch, All Routed]
Canal de control MIDI.


P [P00, P01…15, U00…15, ---------------]
Preset de Efecto.


▼9–2: comando de menú de Página
· 0: Write Combination
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy MFX/TFX
· 4: Swap MFX/TFX
· 5: Write FX Preset
W Para más información consulte más adelante en este manual.



MFX2 TFX
Parámetros idénticos a MFX1.



Comandos de menú de Página del Modo de Combinación

Write Combination

Use este comando para guardar la Combinación.

1. Pulse este comando. Aparecerá un cuadro de diálogo.












2. Si desea modificar el nombre, pulse el botón de Edición de Texto. Aparecerá el cuadro de diálogo de texto.
Cuando haya introducido el nombre que desee pulse OK para volver al cuadro de diálogo.



3. En el campo CATEGORY / SUB CATEGORY especifique la categoría de la Combinación.



4. Use TO COMBINATION para especificar el destino de guardado.



5. Para guardar los datos pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
También puede usar la tecla SEQUERCER REC/WRITE del panel frontal para guardar la Combinación.


Panel–SW Solo Mode On
Si Selecciona Panel–SW Solo Mode On y añade una marca de verificación al elemento de menú, los conmutadores MIX PLAY/MUTE 1–8 funcionarán como Solo on/off.

Exclusive Solo

Cuando está activado sólo se puede hacer solista un timbre.



Copy From Program

Este comando copia los Parámetros del Programa seleccionado como ajustes del timbre.
1. Seleccione este comando.



2. En Program seleccione el origen de copia.

3. Si selecciona las casillas también se copiarán los elementos Seleccionados.

4. En TO seleccione el timbre destino de copia.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




Copy X–Y Motion

Este comando de menú de Página copia los movimientos X-Y de un Programa, Combinación o canción, o desde el Modo Sampling.

1. Seleccione el comando de menú de Página “Copy X–Y Motion”. Aparece un cuadro de diálogo.









2. Use el campo From para Seleccionar el origen.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Metronome Setup

Parámetros de metrónomo.



BUS Select

Selecciona el bus de salida del metrónomo.



Level

Ajusta el nivel del metrónomo.



Optimize RAM

Este comando optimiza la memoria RAM.

1. Seleccione “Optimize RAM”.



2. Pulse OK para optimizar.



Auto Optimize RAM [Off, On]

Activada: la memoria RAM será automáticamente optimizada al finalizar el muestreo.

Select Bank & Sample No.

Especifica el nº de muestra en el que serán guardados los datos.

1 Seleccione “Select Bank & Smpl No.”.



 (
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2 En “Sample No.,” especifique el nº de muestra. Si es estéreo: “Sample No.(L)” y “Sample No.(R).” En Bank Seleccione el banco.


3 Ajuste “Auto +12 dB On.” para subir el volumen en +12dB.

W Consulte el modo SAMPLING.



4 “Convert to” especifica si la muestra será convertida automáticamente en Programa.



5 Pulse OK para aplicar los Ajustes.




Select Directory

Le permite seleccionar el disco y directorio en el que se guardará la muestra en formato WAV.

El campo NAME le permite especificar un nombre.



 (
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Auto Sampling Setup

Este comando está disponible en la pestaña Audio In/Sampling de la Página Play.

Este comando configura automáticamente los Parámetros de Combinación relacionados con SAMPLING.





Copy Tone Adjust

Copy Tone Adjust está disponible en la Página Control Surface cuando CONTROL ASSIGN se Ajusta a TONE ADJUST.




Este comando copia los Ajustes Tone Adjust del Programa, Combinación, timbre o Pista MIDI de canción.





Reset Tone Adjust

Reset Tone Adjust está disponible en la Página Control Surface cuando CONTROL ASSIGN se Ajusta a TONE ADJUST.

Este comando inicializa los Ajustes Tone Adjust de todos los controles a sus valores por defecto.



Copy Drum Track

Copy Drum Track está disponible el las pestañas DrumTrk Pattern o DrumTrk Program de la Página Basic/DT/Ctrls.

Este comando de menú de Página copia los Ajustes Drum Track desde un Programa, Combinación, Timbre o canción.

1. Seleccione el comando de menú de Página “Copy Drum Track”.

2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Si ejecuta este comando de menú de Página desde el Modo de Programa aparece el Parámetro Program Settings too.

Si lo activa serán copiados los Parámetros Drum Track Pattern y Drum Track Program.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




Erase Drum Track Pattern

Erase Drum Track está disponible el las pestañas DrumTrk Pattern o DrumTrk Program de la Página Basic/DT/Ctrls.

Este comando de menú de Página elimina el Patrón Drum Track que desee.

1. Seleccione el comando de menú de Página Select “Erase Drum Track Pattern”. Aparece un cuadro de diálogo.










2. Seleccione el Patrón Drum Track que desee eliminar.

3. Si Selecciona All Drum Track Patterns, se eliminarán todos los patrones de usuario.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Copy Pad Setup

Copy Pad Setup está disponible en la pestaña Pads de la Página Basic.

Este comando copia los Ajustes de PAD desde el Programa, Combinación, timbre o canción especificada.



Detune BPM Adjust



Este comando modifica el valor BPM (tiempos por minuto) modificando el tono. Al ejecutar el comando se modificará el Parámetro DETUNE.
1. Seleccione este comando.


2. En FROM especifique el valor BPM original. En TO especifique el valor BPM que desee.
Se calculará el valor DETUNE apropiado.

3. Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


COPY KARMA MODULE

Este comando copia los ajustes del Módulo KARMA a otro Programa, Combinación, etc.


1. Seleccione COPY KARMA MODULE.


2. En FROM seleccione el origen de copia.

3. Si el origen es Combinación o canción puede seleccionar el Módulo.

4. Si desea copiar los Parámetros adicionales seleccione las casillas GE RTP / PANEL SETTING / PADS.

5. Para ejecutar Pulse OK.



Para cancelar Pulse CANCEL.

Los Parámetros INPUT y OUTPUT CHANNEL no serán copiados en Combinación o canción.



INITIALIZE KARMA MODULE

Si ejecuta este comando escuchará la frase o Patrón generada por GE en su estado original.






Copy Scene

Copia los Ajustes de las escenas KARMA.





Swap Scene

Intercambia los Ajustes de las escenas KARMA.



Capture Random Seed

Use en Comando de utilidad “Random Capture” para capturar el estado de la aleatoriedad en cualquier momento, para ponerlo en control para disparar o establecer un bucle.

Gracias a esta función, podrá capturar y volver a usar cualquier frase que desee, generada por la función KARMA.





Auto Assign KARMA RTC Name
Basado en los Parámetros GE y en los Parámetros RT que están siendo controlados, podrá asignar automáticamente nombres apropiados para los controladores y teclas KARMA en tiempo real.

Podrá elegir entre 400 nombres como Rhythm Swing% y Rhythm Complexity.

Podrá usar esta función cuando cree nuevas asignaciones de la función KARMA, o cuando cambie de selección GE.



1. Elija “Auto K.RT Name” para acceder al cuadro de diálogo.



2. Para ejecutar el comando, Pulse (“OK”). Para cancelar sin ejecutar, Pulse (“Cancel”).


Por favor, tenga en cuenta que incluso en el caso de un Programa precargado o una Combinación para la cual no ha editado la función KARMA, al ejecutar este comando, es posible que se asignen nombres que son diferentes de los ya especificados.





Copy Insert Effect

Este comando copia los ajustes de Efecto de inserción en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.



2. En FROM especifique el origen de copia.



3. Seleccione el Efecto que desea copiar.



4. Seleccione el destino de copia.



5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Swap Insert Effect

Este comando intercambia los ajustes de Efecto de inserción.



1. Seleccione este comando.






2. En SOURCE 1 y SOURCE 2 especifique los Efectos de inserción que desea intercambiar.



3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Drum Kit IFX Patch

Cambia los Ajustes Bus Select de cada nota de un conjunto de batería, modificando los destinos de Efectos de inserción.




Sólo se puede ejecutar si el timbre es un Programa de batería, si “DKit” está activado y si Bus Select (Global) está en IFX1–5.



Copy MFX / TFX

Este comando copia los ajustes de Efecto principales o Total en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.



2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Seleccione el Efecto que desea copiar.

4. Seleccione el destino de copia.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Swap MFX/TFX

Este comando intercambia los ajustes de Efectos principales o total.

1. Seleccione este comando.



2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Write FX Preset
Write FX Preset está disponible en las Páginas IFX 1–5, MFX 1 y 2, y TFX. Este comando guarda el Preset de Efectos actual.




Modo de Secuenciador



El Secuenciador, que es el corazón de la producción de canciones del M3, nos ofrece un diseño intuitivo de 16 Pistas que puede guardar hasta 128 canciones y 210.000 notas.

La nueva y elevada resolución de 480 PPQ captura cada matiz y detalle de tu interpretación. El Ecualizador de tres bandas por cada Pista permite un detallado Ajuste sonoro, igual que la función Tone Adjust.

La función de lista de Reproducción, tan popular desde la clásica serie TRITON, te permite crear canciones en secciones o reproducir canciones completas en el orden que desees.

Todas las funciones de KORG, que ahora ya son clásicas, están incluidas, como la configuración con una pulsación que te lleva desde el Modo de Programa o Combinación al estado de listo para Grabación en un sencillo paso, armando Automáticamente las Pistas para Grabación o realizando la configuración de rutas de sonidos sin que tengas que preocuparte de ello.

Las plantillas de canción contienen preasignación de Efectos y Programas, lo cual supone un gran ahorro de tiempo que te permitirá capturar tus momentos creativos.

M3 dispone de 16 plantillas de canción, más 16 plantillas más para guardar tus propias asignaciones.

Cada plantilla proporciona también patrones rítmicos incluyendo intro, interludios y finales, que puedes usar instantáneamente para crear una pista rítmica.

Puedes establecer bucles de forma individual para cada Pista, lo cual permite una flexible manipulación de frases repetitivas como ritmos de batería, sin afectar a partes de mayor duración como melodías y solos. Las avanzadas herramientas de Edición como cuantización variable con intensidad y síncopa seleccionable permiten precisos ajustes de tus grabaciones. La detallada Edición de evento te permite trabajar en tus Pistas con precisión quirúrgica, y una función de comparación funciona como Deshacer para el cambio más reciente para que puedas juzgar fácilmente el efecto de la Edición.

La Grabación / Reproducción de Patrón en Tiempo Real (RPPR) se puede usar para asignar los patrones secuenciados a teclas individuales en el teclado para una interpretación totalmente interactiva, o para crear Pistas de forma rápida.



Estructura del Modo de Secuenciador

Canciones

Una canción consta de Pistas MIDI 1–16, una Pista master, Parámetros de canción, X–Y control, datos KARMA, Drum Track, Parámetros de Efectos, RPPR, y 100 patrones de usuario.

Se pueden crear un máximo de 128 canciones en el M3.








Relación entre los patrones de Secuenciador y patrones Drum Track

Los patrones de la función Drum Track que usa en un Programa o Combinación, están relacionados con el Modo de Secuenciador de la siguiente forma:

Los patrones Preset son una librería común que también se puede usar en la función Drum Track.

Los patrones de usuario no se pueden usar directamente en la función Drum Track, pero se pueden convertir a Patrón Drum Track y usarlos en Programa o Combinación. Estos patrones convertidos no se pierden al apagar la unidad.

 (
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Lista de Reproducción: Cue List

La lista de Reproducción le permite la Reproducción de varias canciones de forma sucesiva. M3 le permite crear 20 listas de Reproducción.
Cada lista le permite conectar hasta 99 canciones y especificar el nº de repeticiones de cada una.

El comando de menú de Página Convert to Song le permite convertir una lista de Reproducción en una sola canción.



Páginas de pantalla del Modo de Secuenciador
Página
PLAY	P0–1: Play/REC
P0–2: Play/REC Control
EDIT	P1: DT/XY/Ctrls P2: EQ/Option P3: Track Param P4: Zone/Delay P5–1: MIDI Filter1 P5–2: MIDI Filter2 P6: Track Edit
P7–1: KARMA1 GE Setup P7–2: KARMA2
KARMA	Module
P7–3: KARMA3 GE RTP P7–4: KARMA4 Perf
EFFECT	P8–1: IFX– Routing1
P8–2: IFX–
Routing2
P9: MFX/TFX PATTERN&CUE	P10: Pattern/ RPPR
P11: Cue List



Función de configuración automática: Auto Song Setup
Ejemplo de procedimiento.

1. Entre en Modo de Combinación.

2. Si realiza cambios debe guardar la Combinación.

3. Mantenga pulsada la tecla ENTER y Pulse SEQUENCER REC/WRITE.

Aparece “Setup to Record”.

4. Pulse OK para ejecutar Auto Song Setup.

M3 entra en Modo de Secuenciador y los Ajustes de Combinación se aplican a la nueva canción.
5. Entrará en Modo de listo para Grabación.

6. Pulse SEQUENCER START/STOP y se iniciará la Grabación en tiempo real.

 (
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Selección de Páginas de Secuenciador

1. Pulse la Tecla SEQ y después Pulse la Tecla MENU.




SEQ P0: Play/REC SEQ P0–1: Play/REC

0–1–1: Program T01–08, 0–1–2: Program T09–16




0–1–1(2)a: Location, Meter, Tempo, Tempo Mode, Song Select, Track Select, Reso, RPPR
Location [001:01.000…999:16.479]
Localización

Indica la localización actual en forma de compás, tiempo y valor de reloj. Si modifica estos valores cambiará la posición actual.


Meter

Una vez que se ha grabado un compás, se utilizará el mismo compás para todos los siguientes. Un valor de **/** significa que se está usando el valor de compás anterior.

Si desea cambiar el compás, cambie el valor **/**. Una vez que ha grabado en un compás diferente, el compás de otros compases que se produzcan simultáneamente cambiará. Por ejemplo, si graba el segundo compás de la pista 2 utilizando un tiempo de 7/8, todos los compases nº2 de otras pistas cambiarán también a 7/8.



Asignando diferentes compases a lo largo de la canción, puede cambiar el compás en cualquier punto de la canción. No obstante, los compases que se produzcan al mismo tiempo no pueden tener distinta asignación de compás.

Si cambia un compás grabando o editando, cambiará la asignación de compás de todos los compases que se produzcan al mismo tiempo. Por ejemplo, si cambia el quinto compás de la pista 6 a 3/4, todos los quintos compases de las demás pistas se cambiarán a 3/4.

Los compases que se conviertan en más largos tendrán silencios al final de los mismos, y los compases que sean más cortos no reproducirán los datos que excedan de la nueva longitud.

No obstante, estos datos no se perderán, y si vuelve a cambiar el compás a su estado original, los datos sonarán de nuevo.




REC Resolution

Resolución de cuantización de Grabación en tiempo real. Con un valor HI los datos no serán cambiados.

La cuantización en tiempo real determina la forma en que es corregido el tiempo de su interpretación durante la grabación.

Con un valor HI, el valor de cuantización está determinado por la resolución base de la canción sin corrección de tiempo.

Con un valor de	, todo lo que toque se grabará como notas negras.

La grabación de datos variables como Presión o joystick utiliza mucha memoria. Puede reducir la memoria usada ajustando la cuantización a un valor distinto de HI.

No obstante, antes de grabar debe comprobar este valor para asegurarse de que la cuantización no es demasiado baja.

Si lo es, los datos continuos pueden sonar a saltos o poco naturales.


Tempo Mode [Auto, Manual, REC]

Este Parámetro determina la forma en que se comporta la pista de tempo durante la Reproducción. Pueden seleccionarse tres opciones durante la grabación: MAN, AUT y REC.

Se pueden seleccionar dos opciones durante la Reproducción: MAN y AUT.

Si ajusta el modo de tempo a MAN podrá ajustar el tempo. Si selecciona AUT, el tempo cambia de acuerdo a los datos de tempo de la pista de tempo, y no podrá cambiar manualmente el tempo.




Tempo	040-300, EXT

Este Parámetro determina el tempo de la canción.

Cuando el Parámetro MIDI Clock Source está en EXT, aparecerá EXT. En este caso el tempo está determinado por el tempo del aparato MIDI externo.



Song Select [000…199]

Utilice el botón de selección para seleccionar la canción que desee.

Si Selecciona un nº que no tiene canción asignada podrá crear una nueva canción.



RPPR ON/OFF

Activa / desactiva la función RPPR.



Track Program Select Selected Track Info Track Select

Este Parámetro le permite seleccionar una pista para grabación y Reproducción : la pista actual.

Cuando toque el teclado, sonará el Programa asignado a esa pista.



Selected Track Info: Información de pista seleccionada

Muestra el nº de pista, banco, nº y nombre de Programa de la pista seleccionada.


Track Category [00...17]
Categoría de Pista.

Program Select [INT–A...F, USER–A...G: 000...127 G, g(1)...g(9), g(d): 001...128]
Selecciona el Programa que usará cada pista.



PLAY/MUTE/REC

Este Parámetro determina es estado de la pista de grabación. Si se selecciona PLAY, los datos serán reproducidos.
Si se selecciona MUTE, los datos no serán reproducidos y desaparecerá el número de pista de la pantalla.

Cuando se selecciona REC, la pista está preparada para grabar.

En la grabación multipista, use este Parámetro para seleccionar las pistas en las que desea grabar.



▼0–1–1(2): comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
· 13: Copy X–Y Motion
W Para más información consulte más adelante en este manual.


0–1–3: Mixer T01–08, 0–1–4: Mixer T09–16





Ajuste de la mezcla
Puede usar la pantalla o la superficie de control.

Ajuste mediante la pantalla

1. Vaya a la Página Combi P0: Play– Mixer T01–08.



2. Seleccione el deslizante de pantalla Volume para el Timbre 1.

3. Use Inc/Dec, VALUE o el teclado numérico para Ajustar el volumen.

4. Seleccione el botón de pantalla Pan del Timbre 1, y Ajuste el panorama.



Si Ajusta C064 se aplicará el panorama del Programa. Otros valores ajustan el panorama como desee.

Pan
Panorama

Volume
Volumen de las Pistas.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
· 13: Copy X–Y Motion
W Para más información consulte más adelante en este manual.




0–1–5: PlayLoop T01–08, 0–1–6: PlayLoop T09–16




Ajusta la Reproducción continua de las pistas de forma independiente.



Track Play Loop
Activada: la Reproducción será continua entre START MEASURE y END MEASURE.
Loop Start Measure	1-999
Punto inicial del bucle de Reproducción.
Loop End Measure	1-999
Punto final del bucle de Reproducción.



Play Intro
El Parámetro “Play Intro” le permite iniciar la Reproducción de bucle de pista tras reproducir la introducción.

Seleccionada: Una vez que se han reproducido una vez los compases anteriores a “Loop Start Measure” se reproducirá el bucle entre “Loop Start Measure” – “Loop End Measure”.

No-seleccionada: El bucle se reproducirá inmediatamente
Ejemplo

“Play Intro” Seleccionado



Track 1 se reproducirá así: M001–M002–M003–M004–M003–M004–M003–M004…



“Play Intro” no-seleccionado



Track 1 se reproducirá así: M003-M004-M003-M004-M003-M004-M003-M004...



Track 02...16:
Parámetros de Pistas 2 a 16 idénticos a la Pista 1.



▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
· 13: Copy X–Y Motion
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–1–7: Sampling/Audio In




0–1–7a: Audio Input Use Global Setting [Off, On] Use Global Setting

Si activa este Parámetro se usarán los Ajustes de entrada Audio Input que especifique en Global P0: Basic Setup – Audio.
Si no lo activa se usarán los Ajustes de entrada Audio Input (Input1, Input2, Input3, Input4, S/P DIF L, S/P DIF R) que especifique en esta Página.



Input [Analog, S/P DIF, (FireWire)]
SPDIF IN / OUT: Conexiones ópticas S/P DIF
Asegúrese de usar cables ópticos para audio digital de alta calidad.
W Nota adicional: Para más información, consulte el Parámetro SYSTEM CLOCK.
IN: Entrada óptica S/P DIF. Se puede usar simultáneamente con las 2 entradas analógicas.

Entradas Analógicas AUDIO INPUTS: Son entradas de audio que se utilizan para grabar sonidos mediante la función SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos del M3 a fuentes externas de sonido.
Entradas Audio Input 1 y 2: Entradas no balanceadas 1 y 2 que ofrecen conectores 1/4”. Puede usarlos para señales de línea o micros.
Botones LEVEL: Permiten realizar un Ajuste preciso de la señal de entrada.  Conmutadores MIC/LINE: Ajustan el nivel de entrada nominal. Ajústelos de acuerdo con
el tipo de instrumento conectado. LINE: para entrada de línea. MIC: solamente para
micrófonos.
PLAY/MUTE

Reproducción o silencio.



SOLO On/Off

Entrada de audio solista.



Level

Especifica el nivel de la entrada de audio. Normalmente debe estar en 127.




Evitar ruidos no deseados
Si los cables de audio se dejan conectados a AUDIO INPUTS pueden introducirse ruidos no deseados. Lo mismo ocurre con la entrada S/P DIF.
Para evitarlo:
Ajuste el Parámetro de entrada Level a 0
Ajuste todas las asignaciones de bus a Off, incluyendo Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign), AUX Bus, y FX Control Bus.
Para guardar los cambios use el comando de menú de Página Write Global Setting del Modo Global.
Si desea usar los Ajustes de entrada del Modo Global active “Use Global Setting”.

Pan

Panorama.


Bus Select (IFX/Indiv.)
Especifica el bus de salida de cada señal de audio.

L/R: la señal de entrada de audio se envía al bus L/R.
Permite grabar los sonidos internos de M3 junto con la entrada de audio. Ajuste “REC Source”: L/R.

IFX1...5: la señal de entrada de audio se envía al bus IFX1–5.
Elija esta opción cuando desee aplicar un Efecto de inserción durante la Grabación. Ajuste “REC Source” para que coincida con el Ajuste de post-IFX “Bus Select”.

1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía en mono a INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4.




1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía en estéreo mediante el Parámetro “Pan” a INDIVIDUAL 1 / 2, 3 / 4
Ajuste “REC Source” al valor INDIV. correspondiente.
Si cambia “Bus Select (IFX/Indiv.)” desde Off a L/R o IFX, el nivel de volumen puede subir abruptamente. Tenga precaución.



FX Ctrl Bus (FX Control Bus)
La señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).

AUX Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]
La señal de entrada de audio se envía al bus auxiliar.

Send1, Send2
Especifican el nivel al cual la señal de entrada de audio se envía a los Efectos MASTER.
“Send1 (to MFX1)” envía la señal al Efecto MASTER 1. “Send2 (to MFX2)” envía la señal al Efecto MASTER 2.



Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.

Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.



configuración Sampling Setup
Source Bus [AnalogInput1/2, S/P DIF IN L/R, (FireWire IN L/R), L/R, AUX1/2, AUX3/4, Indiv.1/2, Indiv.3/4]



 (
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Inicio de sampling: TRIGGER

Sampling START SW: al pulsar SAMPLING REC, entrará el Modo listo para Grabación. El Sampling se inicia cuando Pulse SAMPLING START/STOP.

Note On: Pulse SAMPLING REC y después Pulse SAMPLING START/STOP para entrar en listo para Grabación. Sampling se iniciará al tocar el Teclado.


Guardar en: Save to

Especifica el destino de guardado de Sampling.
RAM: la muestra se grabará en memoria RAM.
MEDIA: la muestra se grabará en disco externo USB.
Puede Seleccionar el disco destino usando el comando de menú de Página “Select
Directory”.

Sample Mode	L-Mono, R-Mono, Stereo

Selecciona los canales en los que se realizará el muestreo. L-Mono: se grabará el canal izquierdo.
R-Mono: se grabará el canal derecho.

Stereo: se creará una muestra o multimuestra estéreo.

Sample Time

Especifica el tiempo de muestreo.


Si el Parámetro “Save to” es MEDIA, se calcula el espacio libre en disco.



Recording Level [dB]

Recording Level

Indica el nivel de entrada de la Pista de audio Seleccionada en el campo de Selección de Pista “Track Select” (en Grabación en una Pista), o en las Pistas cuyo estado es REC en Grabación multi Pista.



Recording Level Level Meter
Ajusta la etapa final de nivel de señal de cada “REC Source” que será grabado. Ajuste el nivel al máximo posible pero sin que llegue a “CLIP !”.
El Ajuste por defecto es 0 dB.



Ajuste del nivel de Grabación

1. Use el control LEVEL del panel posterior para ajustar el nivel de entrada de audio. Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.
Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.



2. Pulse la tecla SAMPLING REC.

Use RECORDING LEVEL DB para ajustar el nivel. Para este ejemplo seleccione 0.0.



3. Pulse SAMPLING REC.






▼0–1–7: comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Rename Song

· 4: Delete Song

· 5: Copy From Song

· 6: Load Template Song

· 7: Save Template Song

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: GM Initialize

· 11: Copy From Combi

· 12: Copy from Program

· 13: Copy X–Y Motion

· 14: Optimize RAM

· 15: Select Bank & Sample No.

· 15: Select Directory

· 16: Auto Sampling Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–1–8: Preferences




0–1–8b: Recording Setup Reemplazar: OVERWRITE

En el modo de grabación OVERWRITE, los datos existentes en la pista seleccionada son reemplazados a partir del compás en el que empiece la grabación.

Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse la tecla START/STOP. Cuando haya terminado pulse START/STOP.

Regrabación: OVERDUB

Seleccione OVERDUB, si desea añadir datos de automatización a una Pista de audio ya grabada.
Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse la tecla START/STOP. Cuando haya terminado pulse START/STOP.

Grabación por Pinchazo Manual: MANUAL PUNCH IN

Este Modo de Grabación es similar a la grabación por pinchazo, salvo que se utiliza la tecla [REC] o un interruptor de pedal para iniciar y finalizar el pinchazo.

Grabación por Pinchazo: AUTO PUNCH IN

En este modo de Grabación, puede regrabar un compás (o compases) específico en una pista que ya contiene datos. Los datos anteriores serán borrados.




Grabación continua: LOOP ALL TRACKS


Los datos se graban en varias pasadas. Solamente se pueden grabar datos de automatización. Por tanto si Ajusta “Track Select” a Audio Track, y Selecciona “Automation Only” Off, no podrá iniciar la Grabación.


Remove data

Durante la Grabación puede pulsar REC/WRITE o activar la casilla REMOVE DATA para borrar los datos musicales especificados.



Está disponible en el tipo LOOP ALL TRACKS.

Activada: puede borrar datos musicales no deseados. Pulse la nota o controlador que desee borrar.


Multi REC

Grabación multipista en el que se graban varias pistas en diferentes canales.

Este modo también puede usarse para grabar una serie de pistas directamente desde un Secuenciador MIDI externo. En este caso, los datos grabados recibidos en el MIDI In se grabarán en las pistas cuyos canales MIDI correspondan a los canales MIDI de los datos recibidos.


Metronome Setup

Parámetros de metrónomo.



Sonido de metrónomo

ONLY REC: sólo sonará durante la Grabación.

REC & PLAY: sonará durante la Grabación y Reproducción. OFF: no sonará.
Aunque el metrónomo esté en OFF, sonará durante la cuenta atrás.





BUS Select

Selecciona el bus de salida del metrónomo.



Level

Ajusta el nivel del metrónomo.



Precount	0-2

Ajusta los compases de cuenta atrás.



▼0–1–8: comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P0–2: Play/REC Control

0–2–1: KARMA GE




Pulse “Load GE Options” para ir al cuadro de diálogo, active Auto RTC Setup on, y active las opciones User RTC Model y Reset Scenes.
De esta forma al seleccionar un GE se inicializarán los controles KARMA en tiempo real a los valores guardados en dicho GE.



En GE SELECT, seleccione el GE que usará la función KARMA. Use TEMPO para especificar el tempo de la frase o Patrón.
Vincular Drum Track con la función KARMA: Active la casilla “Link To Drum Trk”.





▼0–2–1: comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
· 13: Copy X–Y Motion
· 14: Copy KARMA Module
· 15: Initialize KARMA Module
· 16: Copy Scene
· 17: Swap Scene
· 18: Capture Random Seed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–2–2: KARMA RTC





CCs/Notas

KARMA Module Info:
Module
CCs/Notes, Scan Zone


Información de notas y actividad CC.


Realtime Controls

Muestra los nombres de los controladores KARMA SLIDERS 1–8, etc., y los Ajustes de dichos controladores.



▼0–2–2: comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
· 13: Copy X–Y Motion
· 14: Copy KARMA Module
· 15: Initialize KARMA Module
· 16: Copy Scene
· 17: Swap Scene
· 18: Capture Random Seed
· 19: Auto Assign RTC Name
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–2–8: Superficie de control: Control Surface

La Superficie de Control consta de 8 deslizantes, y 8 conmutadores situados a la izquierda de la pantalla.


CONTROL ASSIGN

Puede usar estos botones para cambiar entre las diversas funciones que se pueden controlar con la Superficie de Control.

También puede ver y editar estos Parámetros en la Página Control Surface de cada Modo.


Conmutador MIXER

T1–8, T9–16:
En Modo de Programa le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen,
play/mute, y solo de los osciladores 1 y 2 y la Pista Drum Track.
En Modo Sampling le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen,
play/mute, y solo de las Multimuestras (osciladores).
En Modos de Combinación y Secuenciador le permite usar la Superficie de Control para
Ajustar el volumen, play/mute, y solo de los 16 Timbres o Pistas MIDI.

INPUTS: le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de las entradas analógicas y S/P DIF (y la entrada FireWire L/R audio si está instalada la Tarjeta opcional EXB-FW).
Los LED a la derecha del conmutador indican si está editando Timbres 1-8 o 9-16; Pulse
MIXER para cambiar entre ambos.



Conmutador REALTIME CONTROL
Los conmutadores 1–8 activan / desactivan los Efectos. Los Deslizantes 1–8 modifican el sonido o los Efectos.


EXTERNAL
EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.


TONE ADJUST
TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.
En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación
o canción sin cambiar los datos originales del Programa.

W Nota adicional: Para más información, consulte más adelante en este Manual.



Conmutador KARMA
KARMA le permite modular sonidos y Efectos con los botones, y controlar KARMA con los deslizantes y conmutadores.



MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5, MFX1, 2, TFX
Conmutadores 1–8
Estos conmutadores controlan las funciones Seleccionada en CONTROL ASSIGN.

MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE, USER1...4
Deslizantes 1/9–8/16
Estos Deslizantes controlan las funciones Seleccionada en CONTROL ASSIGN.
W Existirá una ligera discrepancia entre el valor y la posición del controlador cuando mueva un controlador cerca de la posición mínima o máxima del Deslizante.


Conmutador RESET CONTROLS
Este conmutador inicializa los controladores de la superficie de control, o cambia los Ajustes a los valores guardados.
Para inicializar un controlador Mantenga pulsada la tecla RESET CONTROLS y mueva el Deslizante o Pulse el conmutador que desee.
Para inicializar toda la Página de superficie de control, Mantenga pulsada la tecla RESET CONTROLS y toque un conmutador CONTROL ASSIGN, como REALTIME
CONTROL o TONE ADJUST.




MIXER
(OSC Mix): Ajusta los Parámetros volumen, Play/Mute, y Solo On/Off de los osciladores
1 y 2.
(Mixer Input): Ajusta los Parámetros volumen, Play/Mute, y Solo On/Off de las entradas
analógicas y S/P DIF y FireWire (si está instalada EXB-FW).

REALTIME CONTROL (RT Control): le permite modular sonidos y Efectos con los Deslizantes.
EXTERNAL: EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.
TONE ADJUST: TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.
En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación o canción sin cambiar los datos originales del Programa.
KARMA: le permite controlar KARMA con los Deslizantes.



Mixer T1–8, Mixer T9–16
















Aquí puede Ajustar el volumen de las Pistas MIDI 1–16, y su estado Play/Mute y Solo On/Off.

Mixer Input

















Aquí puede Ajustar el nivel de las entradas de audio y el estado PLAY / MUTE de las mismas.




RT Control




 (
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REALTIME CONTROL (RT Control): le permite modular sonidos y Efectos con los Deslizantes.



Effect On/Off:
Permite activar / desactivar los Efectos.



External




EXTERNAL: EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.

W Consulte el Modo External en Modo de Combinación.






Tone Adjust




 (
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Uso de Tone Adjust
TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.

En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación o canción sin cambiar los datos originales del Programa.

1. Pulse CONTROL ASSIGN TONE ADJUST Para que se ilumine el LED.

2. Vaya a la Página Prog P0: Play– Control Surface.

3. Use los Deslizantes 1–8 y conmutadores 1–8 para Ajustar el sonido.

W Nota adicional: También puede asignar otros Parámetros.



KARMA




KARMA: le permite controlar KARMA con los Deslizantes.







▼0–2–8: comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
· 13: Copy X–Y Motion
· 14: Copy Tone Adjust
· 15: Reset Tone Adjust
· 14: Copy Scene
· 15: Swap Scene
W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P1: DT/XY/Ctrls (Drum Track/X–Y/Controllers)

1–1: Drum Track














1–1a: Drum Pattern
Pattern [Preset, User]
[(Preset): P000...P522, (User): U000...U999]

Selección de un Patrón Drum Track
1. Vaya a la Página P1: DT/Ctrls– DrumTrk Pattern.
2. Use los Parámetros “Pattern” para Seleccionar el banco y el Patrón.

Parámetro Trigger Mode
1. Vaya a la Página P1: DT/Ctrls– DrumTrk Pattern.

2. “Trigger Mode” especifica el Modo de disparo del Patrón Drum Track.

Start Immediately: al pulsar DRUM TRACK ON/OFF el LED se ilumina y el Patrón Drum Track se inicia de acuerdo con el Ajuste Sync.

Wait KBD Trig: al pulsar DRUM TRACK ON/OFF el LED parpadea y el Patrón Drum Track se inicia al tocar el Tecla o al recibir un Mensaje de nota pulsada de acuerdo con el Ajuste Sync.

3. Ajuste el Parámetro Sync.
Off: el Patrón Drum Track no se sincroniza con KARMA. On: el Patrón Drum Track se sincroniza con KARMA.
4. Si “Trigger Mode” está en Wait KBD Trig, especifique el Parámetro “Latch”.
Si está en ON el Patrón sigue sonando al retirar la mano del Teclado.
5. Si “Trigger Mode” está en Wait KBD Trig, especifique la zona del Teclado con los
Parámetros Keyboard Zone y Velocity Zone.

▼1–1: comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Rename Song
· 4: Delete Song	• 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song	• 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed	• 9: Set Location
· 10: GM Initialize	• 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program	• 13: Copy Drum Track
· 14: Erase Drum Track Pattern
W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–2: X–Y Vol T01–08, 1–3: X–Y Vol T09–16




Controlador X–Y
El control X–Y es una función muy interesante del M3.
La pantalla LCD en color del M3 Music Workstation / Sampler no sólo proporciona una interfaz de usuario sensible al tacto que asegura un funcionamiento fácil e intuitivo, sino
que funciona como un X-Y Pad, permitiendo controlar sonidos y Parámetros de Efectos en tiempo real deslizando el dedo por la pantalla.

Todavía hay más control: la función Motion permite capturar y reproducir los movimientos del dedo por la pantalla para modificar el sonido y la interpretación de una forma única.

Además, la pantalla cambia de color en respuesta a los movimientos del dedo para una precisa información sobre la interpretación.



X-Y CONTROL y MIDI
El X-Y CONTROL interactúa con MIDI en dos formas distintas: mediante el Vector Joystick, y mediante control CC.
X-Y CONTROL envía y recibe dos controladores
MIDI: uno para el eje X y otro para el Y. En Modo Global se pueden asignar estos controladores como desee.
Los valores por defecto son CC#118 para el eje X y
CC#119 para el eje Y.

X-Y CONTROL CC Control, se genera por la

posición del X-Y CONTROL. Normalmente afecta a los sonidos y Efectos internos pero también se pueden enviar a dispositivos MIDI externos mediante un Parámetro Global.



Uso de la pantalla para controlar el Modo X–Y

1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.
Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.


2. Deslice su dedo por la pantalla para modificar el sonido.

3. Si activa el conmutador HOLD al retirar el dedo de la pantalla el valor será mantenido.


Grabación de un movimiento X–Y
Si no hay eventos:
1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.
Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.


2. Pulse el conmutador MOTION. Estará en listo para Grabación.

3. Mantenga pulsado MOTION y toque la pantalla para iniciar la Grabación.
Deslice su dedo por la pantalla para grabar los movimientos.


4. La Grabación termina al soltar MOTION o cuando se alcanza la capacidad máxima.

Si ya hay eventos
1. Pulse el conmutador X–Y MODE. El LED se ilumina.
Si el conmutador X–Y MODE está iluminado no podrá Seleccionar Parámetros en la pantalla, ya que el Modo X-Y está activo.


2. Pulse el conmutador MOTION. Se iniciará la Reproducción.

3. Mantenga pulsado MOTION y toque la pantalla para iniciar la Grabación. Deslice su dedo por la pantalla para grabar los movimientos.


4. La Grabación termina al soltar MOTION o cuando se alcanza la capacidad máxima.



Reproducción de un movimiento X-Y ya grabado


1. Pulse MOTION y se iniciará la Grabación de los eventos antiguos y de los grabados recientemente.





Eliminación de los movimientos X–Y


· Mantenga pulsada la tecla ENTER y Pulse MOTION para eliminar los datos de movimientos X–Y.























▼1–2(3): comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Exclusive Solo

· 2: Rename Song

· 3: Delete Song

· 4: Copy From Song

· 5: Load Template Song

· 6: Save Template Song

· 7: FF/REW Speed

· 8: Set Location

· 9: GM Initialize

· 10: Copy From Combi

· 11: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–4: X–Y CC T01–08, 1–5: X–Y CC T09–16




W Consulte los Parámetros anteriores.

Las casillas ENABLE permiten activar el control X-Y para el Programa o Secuenciador.

X-Y CONTROL y MIDI
El X-Y CONTROL interactúa con MIDI en dos formas distintas: mediante el Vector Joystick, y mediante control CC.
X-Y CONTROL envía y recibe dos controladores MIDI: uno para el eje X y otro para el Y.
En Modo Global se pueden asignar estos controladores como desee.
Los valores por defecto son CC#118 para el eje X y CC#119 para el eje Y.

X-Y CONTROL CC Control, se genera por la

posición del X-Y CONTROL. Normalmente afecta a los sonidos y Efectos internos pero también se pueden enviar a dispositivos MIDI externos mediante un Parámetro Global.





▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Exclusive Solo
· 2: Rename Song
· 3: Delete Song
· 4: Copy From Song
· 5: Load Template Song
· 6: Save Template Song
· 7: FF/REW Speed
· 8: Set Location
· 9: GM Initialize
· 10: Copy From Combi
· 11: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–6: Controllers Setup




Funciones de SW1, SW2

Puede usarlo como una fuente de Modulación alternativa para controlar Parámetros de Programa o de Efectos.

Puede especificar la forma en que responderán:

TOGGLE: la función será activada/desactivada cada vez que lo pulse.

MOMENTARY: la función será activada solamente mientras mantenga pulsada la tecla. Al guardar un Programa o Combinación el estado de estas teclas será guardado también.


Slider 5 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 6 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 7 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 8 [Off, ..., MIDI CC#95]
Aquí se asignan los controladores continuos MIDI a los Deslizantes.



▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Exclusive Solo

· 2: Rename Song

· 3: Delete Song

· 4: Copy From Song

· 5: Load Template Song

· 6: Save Template Song

· 7: FF/REW Speed

· 8: Set Location

· 9: GM Initialize

· 10: Copy From Combi

· 11: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–7: Pad T01–08, 1–8: Pad T09–16




Asignación de notas y acordes a los parches

CHORD ASSIGN
1. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche que desee.



Otro método
1. Pulse CHORD ASSIGN.
2. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
Puede tocar una frase de notas siempre que sean legato y se grabarán como un acorde de
hasta 8 notas.
3. Pulse el parche que desee.

Copiar notas de un parche en otro
1. Pulse y suelte el parche cuyas notas desea copiar.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.

Combinar 2 o más parches
El nº total de notas debe ser 8 o menos.
1. Pulse y suelte todos los parches cuyas notas desea combinar. Todos deben pulsarse al mismo tiempo.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.



Pads y Canal MIDI










▼1–7(8): comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Rename Song

· 4: Delete Song

· 5: Copy From Song

· 6: Load Template Song

· 7: Save Template Song

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: GM Initialize

· 11: Copy From Combi

· 12: Copy from Program

· 13: Copy Pad Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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SEQ P2: EQ/Option

2–1: Trim T01–08, 2–2: Trim T09–16




3 Band Parametric EQ

Ecualizador de 3 bandas.


SELECT TRACK INFO: información de la Pista TRACK NUMBER: nº de Pista
TRACK CATEGORY: categoría de la Pista



Bypass Off, On

Puenteo. ON: desactivado.



Trim

Nivel de entrada.


Ajústelo de manera que no se produzca distorsión.

Gain

Ajusta la ganancia de cada banda del Ecualizador.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Exclusive Solo
· 2: Rename Song	• 3: Delete Song
· 4: Copy From Song	• 5: Load Template Song
· 6: Save Template Song	• 7: FF/REW Speed
· 8: Set Location	• 9: GM Initialize
· 10: Copy From Combi
· 11: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.
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2–3: EQ T01–08, 2–4: EQ T09–16




Gain

Ajusta la ganancia de cada banda del Ecualizador.



▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Exclusive Solo

· 2: Rename Song

· 3: Delete Song

· 4: Copy From Song

· 5: Load Template Song

· 6: Save Template Song

· 7: FF/REW Speed

· 8: Set Location

· 9: GM Initialize

· 10: Copy From Combi

· 11: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



2–5: RADIAS T01–08,

2–6: RADIAS T09–16,

2–7: RADIAS Vocoder 1,

2–8: RADIAS Vocoder 2

Sólo disponibles si se ha instalado la opción EXB-RADIAS.



SEQ P3: Track Param

3–1: MIDI ch T01–08, 3–2: MIDI ch T09–16




Aquí puede ajustar Parámetros para cada Pista.


MIDI STATUS

INT: sonará el generador de tono del M3.

EXT y EX2: el timbre controla un generador de tono externo. OFF: timbre desactivado.
BTH: funcionamiento combinado de INT y EXT.



MIDI CHANNEL	01-16, Gch

Selecciona el canal MIDI.

GCh: canal MIDI global. Seleccione este canal cuando desee que el timbre suene al tocar el teclado del M3.


BANK SELECT (cuando STATUS = EX2)

Especifica el mensaje de selección de banco que será transmitido por el M3.


TRACK Priority [Off, On]

Activa / desactiva la prioridad de Pista.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Exclusive Solo
· 2: Rename Song	• 3: Delete Song
· 4: Copy From Song	• 5: Load Template Song
· 6: Save Template Song	• 7: FF/REW Speed
· 8: Set Location	• 9: GM Initialize
· 10: Copy From Combi	• 11: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



3–3: OSC T01–08, 3–4: OSC T09–16




Especifican cómo sonará cada Pista.

OSC
FORCE OSC MODE	PRG, Poly, MN, LGT
Normalmente seleccione PRG. Si desea forzar un Programa para que suene monofónico seleccione MN (mono) o LGT (legato).
POLY: un Programa mono sonará polifónico.

OSC SELECT	BTH, OS1, OS2
BTH: ambos (modo normal).
Si el Programa es DOUBLE y desea que suene sólo un oscilador seleccione OSC1 u OSC2.

PORTAMENTO	PRG, off, 001-127
PRG: programado a nivel de Programa (modo normal). OFF: desactivado.
001-127: valor de portamento.



▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Exclusive Solo

· 2: Rename Song

· 3: Delete Song

· 4: Copy From Song

· 5: Load Template Song

· 6: Save Template Song

· 7: FF/REW Speed

· 8: Set Location

· 9: GM Initialize

· 10: Copy From Combi

· 11: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



3–5: Pitch T01–08, 3–6: Pitch T09–16




Pitch

Transpose	-60...+60

TRANSPOSE: transposición en semitonos.


Detune	-1200...+1200

DETUNE: Desafinación en centésimas.

Puede usar el comando de menú de página DETUNE BPM ADJUST que se describe más adelante.



Bend RangePRG, -24...+24

Especifica el desplazamiento de tono en semitonos. PRG: se usará el valor especificado en el Programa.




▼3–5(6): comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
· 13: Detune BPM Adjust
W Para más información consulte más adelante en este manual.



3–7: Other T01–08, 3–8: Other T09–16






KARMA Track Off Control
[Normal, Track Off by KARMA Off, Track Off by KARMA On]
Normalmente Seleccione NRM.

Use Program’s Scale

Seleccionada: se usará la escala del Programa.

NO Seleccionada: No se usará la escala del Programa.



Scale Type
Selecciona el tipo de escala.

Consulte el Parámetro SCALE en el modo de Programa.



Key	C-B

Especifica la Clave de la Escala.



Random	0-7

Crea un cierto grado de aleatoriedad en el tono de cada nota. Es útil para simular instrumentos acústicos.
Normalmente, debe estar en 0.


▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Exclusive Solo
· 2: Rename Song	• 3: Delete Song
· 4: Copy From Song	• 5: Load Template Song
· 6: Save Template Song	• 7: FF/REW Speed
· 8: Set Location	• 9: GM Initialize
· 10: Copy From Combi	• 11: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P4: Zones/Delay

4–1: Key Z T01–08, 4–2: Key Z T09–16




Acerca del Rango de Teclado

Ajustando las notas superior e inferior puede definir un rango de teclado en el que sonará el Timbre. Si dos o más Timbres superponen sus rangos, obtendrá una Superposición.

Si los Timbres no se superponen, puede obtener teclados divididos.




Zone Map

Muestra el mapa de notas y velocidades en el cual sonará el timbre.


Keyboard Zones
Realiza ajustes en la ZONA DE NOTAS.


Top Key	C-1...G9

Ajusta la nota superior de la ventana de notas.



Top Slope	00-72

Especifica el rango de notas en las cuales cambiará el volumen desde la nota superior. 0: el volumen estará en el valor original desde la nota superior.
12: el volumen aumentará gradualmente al tocar hacia abajo y llegará al valor original una octava por debajo de la nota superior.
Bottom Slope	00-72

Especifica el rango de notas en las cuales cambiará el volumen desde la nota inferior. 0: el volumen estará en el valor original desde la nota inferior.
12: el volumen aumentará gradualmente al tocar hacia arriba y llegará al valor original una
octava por encima de la nota inferior.



Bottom Key C-1...G9

Ajusta la nota inferior de la ventana de notas.















▼4–1(2): comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



4–3: Vel Z T01–08, 4–4: Vel Z T09–16






Realiza ajustes en la ZONA DE VELOCIDAD.



Acerca del Rango de Velocidad

Puede crear teclados con conmutación por velocidad.

Los valores de notas se pueden introducir sujetando ENTER y pulsando dicha nota.

Si el Parámetro Slope se superpone podrá hacer que los sonidos se atenúen gradualmente.



	Zone Map
	

	Mapa de zonas.
	

	
Velocity Zones Top Velocity
	


1-127


Ajusta la velocidad superior de la ventana de velocidad.





Top Slope	00-120

Especifica el número de pasos de velocidad en los que cambiará el volumen desde la velocidad superior.

0: el volumen estará en el valor original desde la velocidad superior.

12: el volumen disminuirá gradualmente a medida que la velocidad se acerca al valor de velocidad superior.



Bottom Slope	00-120

Especifica el número de pasos de velocidad en los que cambiará el volumen desde la velocidad inferior.

0: el volumen estará en el valor original desde la velocidad inferior.

12: el volumen disminuirá gradualmente a medida que la velocidad se acerca al valor de velocidad inferior.



Bottom Velocity	1-127

Ajusta la velocidad inferior de la ventana de velocidad.
















▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Rename Song

· 4: Delete Song

· 5: Copy From Song

· 6: Load Template Song

· 7: Save Template Song

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: GM Initialize

· 11: Copy From Combi

· 12: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.
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4–5: Delay T01–08, 4–6: Delay T09–16






DELAY ms  0-5000, KeyOff

Especifica un retardo antes de que suene el timbre. KEYOFF: el timbre sonará al soltar la tecla. Normalmente debe estar en 0.

MIDI/Tempo Sync [Off, On]

Si MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada se ignorará el Parámetro FREQUENCY y el LFO se sincroniza con el tempo de una unidad MIDI externa.


Base Note

Nota base.
Times	01-32

Cuando MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada estos Parámetro ajustan una nota base y el nº de veces que se aplicará.




▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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SEQ P5: MIDI Filter


SEQ P5–1: MIDI Filter 1


5–1–1: –1 T01–08, 5–1–2: –1 T09–16



Para cada elemento puede seleccionar los mensajes que serán transmitidos y recibidos. Los elementos con marca de verificación serán transmitidos y recibidos.
Por ejemplo puede seleccionar ENABLE DAMPER para la Pista 1 y no seleccionarlo en la 2. Así las Pistas responderán de forma diferente a un pedal.

3–1a: MIDI Filter1  Enable Program Change
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Cambio de Programa.

Enable After Touch
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de After Touch.

Enable Damper
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Pedal de sostenido.

Enable Portamento SW
Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Portamento activado/desactivado.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



5–1–3: –2 T01–08, 5–1–4: –2 T09–16




Enable JS X as AMS

Especifica si serán transmitidos mensajes de Joystick X para controlar AMS.




Enable JS +Y

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Joystick +Y CC1.




Enable JS -Y

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Joystick -Y CC2.




Enable Ribbon

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de Ribbon +Y CC16.







▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



5–1–5: –3 T01–08, 5–1–6: –3 T09–16




MIDI Filter2
Enable Realtime Slider -1
Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes del controlador 1 que corresponde a CC 74.

Enable Realtime Slider -2
Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes del controlador 2 que corresponde a CC 71.

Enable Realtime Slider -3
Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes del controlador 3 que corresponde a CC 79.

Enable Realtime Slider -4
Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes del controlador 4 que corresponde a CC 72.




▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Rename Song
· 4: Delete Song
· 5: Copy From Song
· 6: Load Template Song
· 7: Save Template Song
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: GM Initialize
· 11: Copy From Combi
· 12: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



5–1–7: –4 T01–08, 5–1–8: –4 T09–16




Enable Realtime Control Slider-5 [Off, On] Enable Realtime Control Slider-6 [Off, On] Enable Realtime Control Slider-7 [Off, On] Enable Realtime Control Slider-8 [Off, On]
Especifica si serán transmitidos y recibidos los mensajes de los controladores 5-8.













▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Rename Song

· 4: Delete Song

· 5: Copy From Song

· 6: Load Template Song

· 7: Save Template Song

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: GM Initialize

· 11: Copy From Combi

· 12: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P5–2: MIDI Filter 2

5–2–1: –5 T01–08, 5–2–2: –5 T09–16




Enable SW1, SW2

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de SW1, SW2.



Enable Foot Pedal/Switch

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH.









▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Rename Song

· 4: Delete Song

· 5: Copy From Song

· 6: Load Template Song

· 7: Save Template Song

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: GM Initialize

· 11: Copy From Combi

· 12: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



5–2–3: –6 T01–08, 5–2–4: –6 T09–16




Enable Other Control Change

Especifica si serán transmitidos y recibidos mensajes de otros controladores no descritos anteriormente.



Enable KARMA Waveform SysEx

Activa / desactiva los Mensajes de sistema exclusivo usados por KARMA Wave Sequencing.









▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Rename Song

· 4: Delete Song

· 5: Copy From Song

· 6: Load Template Song

· 7: Save Template Song

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: GM Initialize

· 11: Copy From Combi

· 12: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P6: Track Edit

6–1: Track Edit




W Seleccione primero la Pista que desea editar.
En esta página puede realizar distintas funciones de Edición de Pista. Para realizar Edición de Pista Ajuste los siguientes Parámetros y Seleccione un comando de menú de Página.

Track data Map
Mapa de datos de Pista.

Track Select, From Measure, To End of Measure Track Select
Seleccione la pista que desee editar.
Master Track: podrá editar la pista maestra = tempo y compás.
From Measure	001-999
Especifique el compás inicial.
To End of Measure	001-999
Especifique el compás final.






▼6–1: comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Step Recording
· 4: Event Edit	• 5: Set Song Length
· 6: Erase Track	• 7: Copy Track
· 8: Bounce Track	• 9: Erase Measure
· 10: Delete Measure	• 11: Insert Measure
· 12: Copy Track	• 13: Copy Measure
· 14: Move Measure	• 15: Create Control Data
· 16: Erase Control Data	• 17: Quantize
· 18: Shift/Erase Note	• 19: Modify Velocity
· 20: FF/REW Speed	• 21: Set Location
W Para más información consulte más adelante en este manual.



6–2: Track Name




Track Names

Nombres de Pistas.




▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Step Recording

· 4: Event Edit

· 5: Set Song Length

· 6: Erase Track

· 7: Copy Track

· 8: Bounce Track

· 9: Erase Measure

· 10: Delete Measure

· 11: Insert Measure

· 12: Copy Track

· 13: Copy Measure

· 14: Move Measure

· 15: Create Control Data

· 16: Erase Control Data

· 17: Quantize

· 18: Shift/Erase Note

· 19: Modify Velocity

· 20: FF/REW Speed

· 21: Set Location

W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P7: KARMA


SEQ P7–1: KARMA 1

7–1–1: GE Setup A






Pulse “Load GE Options” para ir al cuadro de diálogo, active Auto RTC Setup on, y active las opciones User RTC Model y Reset Scenes.
De esta forma al seleccionar un GE se inicializarán los controles KARMA en tiempo real a los valores guardados en dicho GE.

En GE SELECT, seleccione el GE que usará la función KARMA. Use TEMPO para especificar el tempo de la frase o Patrón.
Tempo

TEMPO para ajustar el tempo de la función KARMA. Este ajuste se guardará al guardar el Programa.
El rango es 40-300. Este Parámetro se guarda junto con el Programa.




GE Setup
A (Module A):
GE SELECT

Use este campo para seleccionar un GE. También puede seleccionar GE por categoría.

A (Módulo A):


Run

Funcionarán los Módulos KARMA cuya casilla RUN esté activada.

 (
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Solo

Active esta casilla cuando desee escuchar un Módulo solamente.

Key Zone: zona de teclado Top Key	C-1...G9
Bottom Key C-1...G9 Especifican el rango de teclado. Top es la nota superior.
Bottom es la nota inferior.


THRU IN ZONE

Activada: los datos de esta zona entrarán en el Módulo KARMA y en el generador de tono.

TRANSPOSE IN ZONE

Transposición del Parámetro anterior.

THRU OUT ZONE

Activada: los datos de esta zona entrarán en el generador de tono directamente, sin pasar por la función KARMA.


TRANSPOSE OUT ZONE

Transposición del Parámetro anterior.

MIDI I/O

Especifica los canales de ENTRADA y SALIDA MIDI para los cuatro Módulos KARMA de la Combinación.


INPUT CHANNEL  1-16, Gch

Especifica el canal de entrada MIDI que controlará el Módulo KARMA. Gch: canal MIDI GLOBAL.

Tch Also

Determina si También se usará el Canal de la Pista.

 (
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OUTPUT CHANNEL	1-16, Gch

Especifica el canal de salida MIDI de cada Módulo KARMA. Gch: canal MIDI GLOBAL.

Track Thru  OFF, ON

ON: seleccionada: cuando la tecla KARMA ON/OFF esté en OFF, los datos MIDI que lleguen al Módulo KARMA serán retransmitidos mediante OUTPUT CHANNEL a las Pistas.

OFF: no seleccionada: cuando la tecla KARMA ON/OFF esté en OFF, los datos MIDI que lleguen al Módulo KARMA NO serán retransmitidos a las Pistas.





▼7–1–1: comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.




7–1–2: GE Setup B,
7–1–3: GE Setup C,
7–1–4: GE Setup D
Parámetros idénticos a los anteriores.



7–1–5: MIDI Filter




Para cada elemento puede seleccionar los mensajes que serán transmitidos y recibidos. Los elementos con marca de verificación serán transmitidos TRANSMIT o recibidos RECEIVE.

MIDI Filter Recepción: RECEIVE
After Touch
Especifica si serán recibidos mensajes de After Touch.

Damper
Especifica si serán recibidos mensajes de Pedal de sostenido.

JS +Y
Especifica si serán recibidos mensajes de Joystick +Y CC1.

JS -Y
Especifica si serán recibidos mensajes de Joystick -Y CC2.

Ribbon
Especifica si serán recibidos mensajes de Ribbon +Y CC16.



Transmisión: TRANSMIT
Especifica los mensajes que serán transmitidos por la función KARMA.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module • 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene	• 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed	• 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–6: CC Offset




CC Offset

1, 2, 3, 4:

CC Number [Off, MIDI CC# 00…MIDI CC# 95]

Selecciona el Mensaje CC MIDI que será transmitido, con el valor especificado en el Parámetro VALUE.


Value [000…127]

Especifica el valor del Mensaje que será transmitido. No tiene valor si el Parámetro anterior está en OFF.








▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–7: Scene Matrix




Aquí puede ver y editar las escenas Seleccionadas para cada uno de las cinco capas de control de módulo al mismo tiempo.



Master [1…8] / A [1…8] B [1…8] C [1…8] D [1…8]

Link Scenes To Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On]

Vincular escenas a la capa maestra MASTER.



Enable RTC By Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On]

Permitir control RTC por la capa maestra MASTER.









▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–1–8: Random Seeds




Start

El Parámetro “Start Seed” le permite seleccionar el punto inicial de entre los millones posibles que usará M3 para generar un nuevo Efecto musical.

Use el Parámetro ”Freeze Loop Length” para especificar los compases en los que se Activa / desactiva la función FREEZE y la longitud del bucle repetitivo.

Use en Comando de utilidad “Random Capture” para capturar el estado de la aleatoriedad en cualquier momento, para ponerlo en control para disparar o establecer un bucle.

Gracias a esta función, podrá capturar y volver a usar cualquier frase que desee, generada por la función KARMA.

Ello le ofrece un total control sobre las funciones musicales.

Todas estas funciones en conjunto reciben el nombre de FREEZE RANDOMIZE.

También podrán guardar un Programa o Combinación con estos Ajustes, de manera que siempre dispondrá de su frase favorita al seleccionarlos.



Start Seed

[-2147483648…0: Random…+2147483647]

Especifica el grano (se refiere al tipo de síntesis granular en la que está basado el sistema KARMA), que se usa en el Módulo KARMA para generar la frase aleatoria.

“Seed” representa los datos origen a partir de los cuales se crea la aleatoriedad. “Start Seed” es el punto inicial que se usará cada vez que se produzca un disparo. 0: Random: Se generará una frase diferente cada vez que se produzca un disparo.
Dentro del Módulo KARMA, se especifica un valor “Start Seed” diferente cada vez que se produce un disparo.

Cualquier valor distinto de Random: Se generará la misma frase cada vez que se produce un disparo.

Valores distintos para el Parámetro Start Seed producirán frases diferentes, pero se generará siempre la misma frase si el valor de Start Seed es el mismo.



Freeze Loop Length [Off, 1…32]
Especifica el nº de compases de la frase que serán generados de forma repetida por el Módulo KARMA.
Una vez que se dispare, el Módulo generará una frase con el nº de compases que especifique aquí, y repetirá dicha frase.
Si selecciona OFF, la frase no será repetida.
Compruebe a continuación el Efecto de las distintas Combinaciones de los Parámetros
“Start Seed” y “Freeze Loop Length” sobre la frase, de acuerdo con los Ajustes GE que esté utilizando.

“Start Seed”	“Freeze Loop Length”
(1) 0: Random	Off
(2) cualquier valor	Off
(3) 0: Random	1...32
(4) cualquier valor	1...32

(1) “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: Off
La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se produzca el disparo. Cada vez que la frase se repita cambiará aleatoriamente. Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E- F, variará aleatoriamente el orden de las mismas a (Por ejemplo) C - D - E - F, C - C - D - F, F - D - C - E …. Al disparar de nuevo este GE, producirá una nueva frase aleatoria de (Por ejemplo) E - D -C - C, C - C - D - D, C - D - C - E ....

(2) “Start Seed”: cualquier valor, “Freeze Loop Length”: Off
Cada vez que se produce el disparo, se generará la misma frase. Distintos valores de “Start
Seed” generan distintas frases. La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se repita, pero se generará la misma frase cada vez que dispare con un valor determinado de “Start Seed”. Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás. Al disparar de nuevo este GE, producirá una nueva frase aleatoria de (Por ejemplo) C - D - D - C, D - C - E - C, D - E - C - D …. Pero si dispara este GE de nuevo, reproducirá la misma frase de C - D - D - C, D - C - E - C, D - E - C - D ….
Si cambia el valor de “Start Seed”, se generarán frases distintas; Por ejemplo, E - E - C - D, D
- C - C - C, E - E - E - E ….

(3) “Start Seed”: 0: Random, “Freeze Loop Length”: 1…32
La frase cambiará aleatoriamente cada vez que se dispare. No obstante, dicha frase se repetirá el nº de veces especificado en “Freeze Loop Length.” La misma frase se repetirá hasta que dispare de nuevo el GE. Al disparar el GE de nuevo, se generará una nueva frase. Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás. Si ajusta “Freeze Loop Length” a 1 (compás) y dispara este GE, se repetirán las mismas 4 notas: Por ejemplo, F - E - D - C, F - E - D - C, F - E - D - C, ….
Cuando dispare de nuevo, se repetirá una frase diferente, Por ejemplo, D - D - C - C,
D - D - C - C, D - D - C - C, …

(4) “Start Seed”: cualquier valor, “Freeze Loop Length”: 1...32



La misma frase será reproducida cada vez que dispare el GE. No obstante, dicha frase se repetirá el nº de veces especificado en “Freeze Loop Length.” Por ejemplo, si selecciona un Programa o Combinación, y realiza estos Ajustes para un Módulo KARMA que genera cambios aleatorios cada vez que es disparado, se repetirá exactamente la misma frase cada vez. La frase que se repite será distinta si cambia el Parámetro “Start Seed”.
Por ejemplo, suponga que hay un GE que, si toca las notas C - D - E - F, variará
aleatoriamente el orden de las mismas y tocará cuatro notas repetidamente en cada compás. Si ajusta “Freeze Loop Length” a 1 (compás) y dispara este GE, se repetirán las mismas 4 notas: Por ejemplo, D - E - E - C, D - E - E - C, D - E - E - C, ….
Aunque dispare el GE de nuevo será reproducida la misma frase: D - E - E - C, D - E - E - C,
D - E - E - C, …
La frase que se repite será distinta si cambia el Parámetro “Start Seed”: Por ejemplo, C - C - E - E, C - C - E - E, C - C - E - E, ….

Retrigger Each Time [Off, On]
Cuando seleccione ON (activada), cada vez que se completa la longitud de bucle asignada, el Patrón, envolventes e índices se redispararán como si lo hubiera tocado en el teclado. Esto significa que las notas de la frase serán reiniciadas de acuerdo con los Ajustes de Note Trigger, y también de acuerdo con los Ajustes GE, aplicables, así como los Parámetros Envelope Trigger/Latch.

Si está en OFF (desactivada), la longitud total del Patrón GE controla cuándo será redisparado el bucle.
Por ejemplo, si el bucle Phase Pattern es 8 compases, y el Parámetro “Freeze Loop Length”
se ajusta a 2 compases, entonces la aleatoriedad se redisparará cada 2 compases (controlando el ritmo y el movimiento de las notas, Por ejemplo), pero la melodía y las envolventes es posible que no se disparen desde el principio hasta que se completen 8 compases.
W Consulte los Parámetros “Random Capture” usando la función “Random FF/REW” No está disponible a menos que el Parámetro “Freeze Loop Length” se Ajuste a un valor
distinto de 0: Off.
En algunos casos, los dos Ajustes pueden sonar igual, dependiendo de los Ajustes internos
de GE.




▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.
SEQ P7–2: KARMA 2




7–2–1: Control A




Module Parameter-Control
Control:
Transpose [–36...+36]
TRANSPOSE

Transposición de las notas que entran en el Módulo KARMA.



FORCE RANGE	OFF, LOWEST, HIGHEST, C3-B3[1], C3-B3[2]

Controla el rango de tono del Módulo KARMA. OFF: desactivado.
LOWEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más grave. HIGHEST: las notas de entrada son forzadas a una octava desde la nota más aguda. C3-B3[1]: las notas de entrada son forzadas a permanecer cerca de la octava central. C3-B3[2]: las notas de entrada son forzadas a la octava central.


Force Range Wrap [C…B]





Root Position

Activada: se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica. Desactivada: no se tendrá en cuenta la nota tónica de la serie armónica.

CLOCK ADVANCE

Parámetros de reloj que controla el Módulo KARMA.



Mode

AUTO: el Módulo KARMA utiliza el Parámetro TEMPO.

Si MIDI CLOCK está en EXTERNAL se sincronizará con una unidad MIDI externa o secuenciador, etc.

DYN: puede disparar el Módulo KARMA mediante un controlador definido en DYNAMIC MIDI.
AUTO+DYN1: el Módulo KARMA opera con los modos AUTO y DYNAMIC MIDI. AUTO+DYN2: igual que el anterior pero un disparo de DYNAMIC MIDI parará
momentáneamente el reloj hasta que el Módulo KARMA sea reiniciado.



SIZE

Válido cuando el Parámetro anterior es DYN, AUTO+DYN1/2. DYN2: especifica la unidad de avance de la frase.
Notas musicales: valor de nota especificado.

EVENT: avanzará por una nota o un acorde, ignorando el ritmo de la frase.


CHORD TRIGGER MODE

Válido cuando el Parámetro MODE es DYN, AUTO+DYN1/2.

DYN2: especifica cómo sonará el acorde al tocar un acorde en el teclado. OFF: no habrá sonido al tocar un acorde.
1st: al tocar un acorde sonará el primer paso de la frase.

CHRD1: sonarán los pasos de acuerdo con el número de notas que toque en el acorde. CHRD2: igual que el anterior pero con inicialización al operar el controlador.
CHRD3: igual que CHRD1 pero con inicialización desde el segundo paso al operar el controlador.

 (
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VELOCITY SENSE BOTTOM

Válido cuando el Parámetro MODE es DYN, AUTO+DYN1/2. Si DYNAMIC MIDI es NOTE o VELOCITY:
Este Parámetro especifica el valor inferior de la escala mediante la cual se ajusta la velocidad antes de ser aplicada.

Con un valor de 1 no se producirá modificación de velocidad.





▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.







7–2–2: Control B,

7–2–3: Control C,

7–2–4: Control D

Parámetros idénticos a los anteriores.

 (
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7–2–5: Trigger A




Module Parameter-Trigger
Control:
Quantize Trigger [Off, On]
QUANTIZE TRIGGER
Cuantización de las notas.



Update On Release [Off, On]
Permite eliminar las notas del GE, cambiando el Efecto para usar solamente las notas que están siendo mantenidas en ese momento.



Delay Start
Especifica un retardo desde que entra la primera nota hasta que se dispara el Módulo KARMA.

NOTE
Especifica las condiciones de disparo de la frase generada por GE.



NOTE TRIGGER    any, AKR, 1st, dyn
ANY: cualquier nota producirá el disparo.
AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas
anteriormente.
1st: sólo causará el disparo la primera nota.
DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.

NOTE LATCH        OFF, ON
Desactivada: bloqueo desactivado.
Activada: el bloqueo lo controlará el estado de la tecla LATCH.

ENV 1, ENV 2, ENV 3
Cada GE dispone de tres envolventes.
Puede especificar las condiciones de disparo de cada una de las 3 envolventes del GE.

ENV 1, 2, 3 TRIGGER      any, AKR, 1st, dyn
ANY: cualquier nota producirá el disparo.
AKR: la primera nota producirá el disparo desde un estado en que no haya notas pulsadas anteriormente.
1st: sólo causará el disparo la primera nota.
DYN: el disparo lo producirá el controlador especificado en DYNAMIC MIDI 6.4-3.

ENV 1, 2, 3 LATCH
OFF: sin bloqueo de envolvente.
SUS1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación. REL1: el envolvente producirá las etapas de ataque, caída, sostenido y relajación independientemente de cuándo se produzca la nota soltada.
SUS2: el envolvente ignora el mensaje de nota soltada y producirá las fases de ataque, caída
y sostenido.
REL2: igual que REL1 pero ignorando las notas soltadas, ideal para bucles.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status                   • 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo                     • 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module • 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene                          • 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed                   • 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–2–6: Trigger B,
7–2–7: Trigger C,
7–2–8: Trigger D
Parámetros idénticos a los anteriores.



SEQ P7–3: KARMA 3

7–3–1: GE RTP M–A














W Parámetros de la capa maestra MASTER.

GE Number & Name, GE RTC Select, Tempo GE Number & Name
GE Real-Time Parameters Parámetros GE
Muestra los Parámetros GE. Cada GE tiene hasta 32 Parámetros que dependen del GE seleccionado.

VALUE
Ajusta el valor de cada Parámetro.

ASSIGN: ASIGNACIÓN
Aquí podrá asignar el controlador para el Parámetro GE. Asignando Parámetros GE a KARMA REALTIME CONTROLS podrá controlar dichos Parámetros en tiempo real.
---: sin asignación. 1-8: botones SLIDER 1-8. 1-8: teclas 1/8. DYN1-8: corresponde a DYNAMIC MIDI 1-8.

POLARITY: POLARIDAD +/-
Polaridad que se usará al operar los controles en tiempo real KARMA CONTROLS, que ha seleccionado en el Parámetro anterior.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module • 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene	• 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed	• 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.

7–3–2: GE RTP M–B, 7–3–3: GE RTP M–C, 7–3–4: GE RTP M–D
Parámetros idénticos a los anteriores.



7–3–5: GE RTP A





W Estos Parámetros se pueden programar de forma independiente para cada uno de los módulos.


Parámetros GE
Muestra los Parámetros GE.
Cada GE tiene hasta 32 Parámetros que dependen del GE seleccionado.

VALUE
Ajusta el valor de cada Parámetro.

ASSIGN: ASIGNACIÓN
Aquí podrá asignar el controlador para el Parámetro GE.
Asignando Parámetros GE a KARMA REALTIME CONTROLS podrá controlar dichos
Parámetros en tiempo real.
---: sin asignación.
1-8: botones SLIDER 1-8.
1-8: teclas 1/8.

POLARITY: POLARIDAD +/-
Polaridad que se usará al operar los controles en tiempo real KARMA CONTROLS, que ha seleccionado en el Parámetro anterior.


▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module • 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene	• 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed	• 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–3–6: GE RTP B, 7–3–7: GE RTP C, 7–3–8: GE RTP D
Parámetros idénticos a los anteriores.



SEQ P7–4: KARMA 4

7–4–1: Perf RTP














Aquí podrá asignar controladores a Parámetros KARMA que son los Parámetros RT.

Tempo _ (Tempo) [040.00...300.00, EXT]
Perf RTP 1–2, 3–4, 5–6, 7–8 GROUP
Indica el grupo de Parámetros que desea asignar.
Los Parámetros KARMA están divididos en 6 grupos.

PARAMETER
Indica el Parámetro que desea asignar. Los Parámetros que pueden ser seleccionados difieren dependiendo del grupo seleccionado en GROUP.

Min
Especifica el valor mínimo que será obtenido con el controlador. Los valores dependen del Parámetro.

Max
Especifica el valor máximo que será obtenido con el controlador. Los valores dependen del Parámetro.

Value
Especifica el valor del Parámetro KARMA.
Este valor será el valor central cuando use ASGN para controlar el Parámetro con los
controladores KARMA.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module • 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene	• 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed	• 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–4–2: Dynamic MIDI



Tempo _ (Tempo) [040.00...300.00, EXT]

Dynamic MIDI
DYNAMIC MIDI es una función que permite usar los controladores y mensajes de control MIDI para controlar funciones específicas KARMA.

DYNAMIC MIDI 1-8 INPUT
En modo de Programa está fijado a: A.

Source
Indica el Controlador que se usará como FUENTE de DYNAMIC MIDI.

BOTTOM	0-127
Valor inferior del rango.

TOP	0-127
Valor superior del rango.

ACTION	M, T, C
Modo de operación de DYNAMIC MIDI. MOMENTARY: el Parámetro será controlado como un conmutador. TOGGLE: el Parámetro alternará entre dos valores (activado o desactivado). CONTINOUS: el Parámetro será controlado de forma continua.

Destination
Selecciona el DESTINO de la función DYNAMIC MIDI.

POLARITY
Especifica la POLARIDAD de la función DYNAMIC MIDI.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module • 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene	• 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed	• 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.



7–4–3: Names Master




W Parámetros de la capa maestra MASTER.



KARMA RTC Name
Select Real-Time Controls [Slider, Switch]


Names Name
Indica el NOMBRE del Controlador KARMA en tiempo real.


▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy KARMA Module
· 4: Initialize KARMA Module
· 5: Copy Scene
· 6: Swap Scene
· 7: Capture Random Seed
· 8: FF/REW Speed
· 9: Set Location
· 10: Copy from Program
W Para más información consulte más adelante en este manual.


7–4–4: Name Map A, 7–4–5: Name Map B, 7–4–6: Name Map C, 7–4–7: Name Map D Parámetros idénticos a los anteriores.



7–4–8: Note Map




Note Map

Permite remapear las notas generadas por el GE, o bien eliminarlas completamente (convertirlas en silencios).

Aquí puede editar el mapa de notas.



















▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy KARMA Module

· 4: Initialize KARMA Module

· 5: Copy Scene

· 6: Swap Scene

· 7: Capture Random Seed

· 8: FF/REW Speed

· 9: Set Location

· 10: Copy from Program

W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P8: IFX (Efecto de inserción) SEQ P8–1: IFX
8–1–1: Routing1 T01–08, 8–1–2: Routing1 T09–16



Las rutas o configuración de Efectos determinan la interconexión de éstos.

Routing Map
Mapa de ruta. Muestra la configuración y ruta de Efectos.



BUS select IFX Indiv.Out Assign / All OSCs to BUS select
Bus (IFX/Output) Select [L/R, IFX1...5, 1...4, 1/2, 3/4, Off]
Use BUS SELECT IFX INDIV.OUT ASSIGN para especificar el bus de Efecto de inserción al cual será enviada la salida. L/R: no se enviará a los Efectos de inserción.
IFX 1-5 se enviará al Efecto de inserción seleccionado. 1-4: se enviará a la salida de audio seleccionada. Off: no se enviará a las salidas de audio. Seleccione este valor cuando desee conectar las salidas de los Efectos principales en serie con los niveles especificados por SEND 1 y SEND 2.

Send 1 (to MFX 1) 000-127
OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada Timbre al Efecto 1. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.

Send 2 (to MFX 2) 000-127
OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada Timbre al Efecto 2. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.



▼8–1–1(2): comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Scene	• 5: DrumKit IFX Patch
· 6: FF/REW Speed	• 7: Set Location
· 8: Put Effect Setting to Track
W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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8–1–3: Insert FX Setup




IFX
Aquí puede seleccionar cada uno de los Efectos de inserción.



IFX1...4 [000...170]
IFX5 [000...153]
IFX1...5: IFX On/Off [Off, On]
Para IFX 1 seleccione el tipo de Efecto de cada Efecto de inserción.

Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.


ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.



Chain

Si está seleccionado los Efectos de inserción serán conectados en serie.



Pan (CC#8) post IFX pan

Ajusta el panorama post-Efectos. MIDI: CC8 controla este Parámetro.


Bus Sel

BUS SEL: selecciona el bus de salida.

Si desea enviar el sonido a un bus individual seleccione 1 ... 8.


FX Ctrl Bus (FX Control Bus)

la señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).

 (
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Bus auxiliar: AUX Bus
la señal de entrada de audio se envía a los buses AUX: 4 canales mono: 1, 2, 3, 4. Los buses AUX son buses internos para sampling.
Debe elegir un AUX bus como “Source Bus.”
Off: la señal de entrada de audio no se envía a ningún AUX BUS.Es el Ajuste normal.
1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus especificado.El Parámetro PAN se ignora.
1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus en estéreo de acuerdo con el Parámetro “Pan”.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Scene	• 5: DrumKit IFX Patch
· 6: FF/REW Speed	• 7: Set Location
· 8: Put Effect Setting to Track
W Para más información consulte más adelante en este manual.

8–1–4: IFX1




IFX1
Aquí puede editar los Parámetros de cada uno de los Efectos.

IFX1 On/Off [Off, On]
Activa / desactiva el Efecto de inserción.

Ch [Ch01…16, G ch, All Routed] Canal de control MIDI.

P [P00, P01…15, U00…15, ---------------] Preset de Efecto.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Scene	• 5: DrumKit IFX Patch
· 6: FF/REW Speed	• 7: Set Location
· 8: Put Effect Setting to Track
W Para más información consulte más adelante en este manual.

8–1–5: IFX2, 8–1–6: IFX3, 8–1–7: IFX4, 8–1–8: IFX5
Parámetros idénticos a los anteriores.



SEQ P8–2: IFX Route 2

8–2–1: Routing2 T01–08, 8–2–2: Routing2 T09–16




Aquí puede especificar el bus de salida del oscilador, bus de control de Efectos y AUX bus para las Pistas 1–8 y 9–16.



Routing Map

Mapa de ruta

Muestra la configuración y ruta de Efectos.





BUS select IFX Indiv.Out Assign

AUX Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]

1-4: se enviará al bus AUX seleccionado.

Off: no se enviará al bus AUX. Este es el Ajuste normal.





▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Copy Insert Effect

· 4: Swap Scene

· 5: DrumKit IFX Patch

· 6: FF/REW Speed

· 7: Set Location

· 8: Put Effect Setting to Track

W Para más información consulte más adelante en este manual.



8–2–8: Common FX LFO




Aquí puede realizar Ajustes para el LFO común 1 y 2 que se usa para los Efectos de Modulación.

Common FX LFO1
Ch [Ch01…Ch16, G ch]
Canal de control MIDI.

MIDI / TEMPO SYNC
MIDI/Tempo Sync [Off, On]
Si MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada se ignorará el Parámetro FREQUENCY y el LFO se sincroniza con el tempo de una unidad MIDI externa.

Frecuency	0…99
Especifica la frecuencia del LFO.

Base Note
Nota base.

Times01-16
Cuando MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada estos Parámetro ajustan una nota base y el nº de veces que se aplicará.

Common FX LFO2
Parámetros idénticos a LFO 1

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy Insert Effect
· 4: Swap Scene
· 5: DrumKit IFX Patch
· 6: FF/REW Speed
· 7: Set Location
· 8: Put Effect Setting to Track
W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P9: MFX/TFX	(Efecto Master/Total)

9–1: Routing














MFX1, 2
Aquí puede seleccionar cada uno de los Efectos principales.
MFX1 Effect Select	000-170
Seleccione el tipo de Efecto principal 1. Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.

ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.

Return 1	000-127	Return 2	000-127
Ajustan los niveles de retorno desde los Efectos principales al bus L/R.

MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off [Off, On]
Parámetros idénticos a MFX1.

Chain
Si está seleccionado los Efectos principales serán conectados en serie.

Chain Direction
Especifica la dirección de la conexión en serie.

Chain Level 000-127
Ajusta el nivel de señal del Efecto 1 que entra en el Efecto 2.

TFX
Parámetros de Efecto Total.

TFX Effect Select  000-153
Seleccione el tipo de Efecto Total.

Category / MFX Select
Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.



ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.

Master Volume
Master Volume [000...127] Ajuste de volumen principal.

▼9–1: comando de menú de Página
· 0: Memory Status	• 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo	• 3: Copy MFX/TFX
· 4: Swap MFX/TFX	• 5: FF/REW Speed
· 6: Set Location	• 7: Put Effect Setting to Track
W Para más información consulte más adelante en este manual.

9–2: MFX1




MFX1
Edición de Parámetros de Efecto MASTER 1.

On/Off [Off, On]
Activa / desactiva el Efecto de inserción.

Ch [Ch01…16, G ch, All Routed]
Canal de control MIDI.

P [P00, P01…15, U00…15, ---------------]
Preset de Efecto.

▼ comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Copy MFX/TFX
· 4: Swap MFX/TFX
· 5: FF/REW Speed
· 6: Set Location
· 7: Put Effect Setting to Track
W Para más información consulte más adelante en este manual.

9–3: MFX2,
9–4: TFX
Parámetros idénticos a MFX1.



SEQ P10: Pattern/RPPR

Este modo le permite asignar un patrón de secuenciador a una tecla específica del teclado, y a continuación tocar o grabar datos de patrón pulsando dicha tecla.
Puede usted tocar una frase diferente con cada nota, o tocar varias teclas simultáneamente para que suenen diferentes frases a la vez.



10–1: Pattern Edit




Parámetros de Edición de Patrón.

10–1a: Location, Song Select, Track Select


Localización

Muestra la localización del Patrón seleccionado, en forma de compases.


Selección de Pista y Selección de canción

Use el campo de Selección para Seleccionar la Pista y la canción.

10–1b: Pattern, Pattern Select, Tempo, Metronome, Reso, Remove Data





Reso

La cuantización en tiempo real determina la forma en que es corregido el tiempo de su interpretación durante la grabación.

Con un valor HI, el valor de cuantización está determinado por la resolución base de la canción sin corrección de tiempo.

Con un valor de	, todo lo que toque se grabará como notas negras.
Pattern, Pattern Select, Metronome, Remove Data Grabación en Tiempo Real en un Patrón
Antes de grabar una canción o Patrón debe desactivar el Parámetro de protección de
memoria en modo GLOBAL.

En la Grabación en tiempo real de un Patrón se producirá una Reproducción continua permitiéndole seguir añadiendo datos musicales.


1. Cree una nueva canción.

2. En modo de secuenciador PATTERN/RPPR seleccione la pestaña PATTERN EDIT.

3. Use TRACK SELECT para seleccionar la pista.

4. En PATTERN seleccione el Patrón USER y en Selección de Patrón U00.

5. Seleccione el comando de menú de página PATTERN PARAMETER. Aparece un cuadro de diálogo.

6. En LENGHT especifique la longitud del Patrón. En METER seleccione el compás.
Pulse OK.

7. Si es necesario ajuste el Parámetro REC RESOLUTION.



8. Pulse la tecla REC/WRITE, y después pulse START/STOP. Se iniciará la Grabación de Patrón.
9. Durante la Grabación de patrón puede pulsar REC/WRITE o activar la casilla REMOVE
DATA para borrar los datos musicales especificados.

10. Pulse START/STOP.

La Grabación terminará.





Pattern	Preset, User Seleccione el tipo de Patrón USER: Patrón de usuario.

Selección de Patrón

Seleccione el Patrón que desee.



Sonido de metrónomo

ONLY REC: sólo sonará durante la Grabación.

REC & PLAY: sonará durante la Grabación y Reproducción. OFF: no sonará.
Aunque el metrónomo esté en OFF, sonará durante la cuenta atrás.




Remove Data

Activada: puede borrar datos musicales no deseados. Pulse la nota o controlador que desee borrar.


USED IN SONG TRACK, USED IN RPPR USED IN SONG TRACK
Este área indica las pistas de canción en las que se usa el Patrón seleccionado.



USED IN RPPR

Este área indica el RPPR en el que se usa el Patrón seleccionado.

▼10–1: comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo
· 3: Step Recording
· 4: Event Edit
· 5: Pattern Parameter
· 6: Erase Pattern
· 7: Copy Pattern
· 8: Bounce Pattern
· 9: Get From Track
· 10: Put To Track
· 11: Copy To Track
· 12: Convert to Drum Trk Pattern
· 13: Load Drum Track Pattern
· 14: Erase Drum Track Pattern
· 15: FF/REW Speed
W Para más información consulte más adelante en este manual.



10–2: Pattern Name




User Pattern

Nombres de patrones de usuario.











▼ comando de menú de Página

· 0: Memory Status

· 1: Panel–SW Solo Mode On

· 2: Exclusive Solo

· 3: Step Recording

· 4: Event Edit

· 5: Pattern Parameter

· 6: Erase Pattern

· 7: Copy Pattern

· 8: Bounce Pattern

· 9: Get From Track

· 10: Put To Track

· 11: Copy To Track

· 12: Convert to Drum Trk Pattern

· 13: Load Drum Track Pattern

· 14: Erase Drum Track Pattern

· 15: FF/REW Speed

W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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10–3: RPPR Setup




Los ajustes RPPR se realizan de forma independiente para cada canción. Utilice la casilla RPPR.
Si está activada la función RPPR estará activa.


Song Select, Track Select, Tempo

Seleccione la canción, la Pista y el tempo.

Tempo [040.00...300.00, EXT]




KEY, Keyboard

Muestra la asignación de Patrón.



KEY

Use KEY para seleccionar la nota a la cual desea asignar un Patrón.

Los valores de notas se pueden introducir sujetando ENTER y pulsando dicha nota.




RPPR Setup

Note [C#2...C8]

Assign [Off, On]

Activada: al tocar la nota especificada en KEY el Patrón empezará a sonar. Desactivada: la nota sonará de forma normal.

 (
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Pattern Pattern bank
Selecciona el Patrón RPPR para la nota seleccionada en KEY.

Track

Selecciona la pista que se usará para el Patrón RPPR seleccionado.



Mode

ONCE: el Patrón sonará una vez.

MANUAL: el Patrón sonará mientras mantenga pulsada la nota. ENDLESS: el Patrón seguirá sonando después de soltar la nota.


Shift

Ajusta la transposición en semitonos del Patrón.



Sync

Especifica la sincronización del Patrón. Off: el Patrón sonará al pulsar la nota.
BEAT: el Patrón se sincronizará con el tiempo de la primera nota. Se utiliza para tocar varios Patrones en sincronización.

MEASURE: el Patrón se sincronizará con el compás de la primera nota.

SEQ: el Patrón se sincroniza con los compases de la canción de secuenciador.













▼10–3: comando de menú de Página
· 0: Memory Status
· 1: Panel–SW Solo Mode
· 2: Exclusive Solo
W Para más información consulte más adelante en este manual.



SEQ P11: Cue List

11–1: Cue List




Creación de una lista de Reproducción: cue list
Cada unidad de una lista se llama paso “step,” y cada paso contiene un nº de canción y el nº de repeticiones.

1. Vaya a la Página Seq P11: Cue List.


2. Seleccione una canción para el paso Step 02. Pulse el botón Insert.
Use VALUE para Seleccionar S001: VERSE.
Repita este paso para añadir varias canciones a los pasos sucesivos.

3. Ajuste el último paso a End.

4. En “Repeat,” Ajuste el nº de repeticiones del paso.

5. Si desea que cambien los Efectos active la casilla “FX”.

6. Para que cada canción tenga su Tempo original Ajuste “Tempo Mode” a Auto.





7. Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la Reproducción











Convertir una lista de Reproducción en una canción
Este procedimiento permite Convertir una lista de Reproducción en una canción, por ejemplo si la Reproducción entre canciones no es suave, etc.
1. Seleccione el comando de menú de Página “Convert to Song”.
Aparece un cuadro de diálogo.
2. En “To Song,” especifique la canción destino.


3. Pulse OK.
Vaya a la Página P0–1: Play/REC, Seleccione la canción que ha especificado en el paso 2 y escuche el resultado.


▼11–1: comando de menú de Página
· 0: Memory Status  • 1: Panel–SW Solo Mode On
· 2: Exclusive Solo    • 3: Rename Cue List
· 4: Delete Cue List  • 5: Copy Cue List
· 6: Convert to Song • 7: Copy Song
· 8: FF/REW Speed  • 9: Set Location
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Comandos de menú de Página del Modo de Secuenciador

Memory Status

Muestra la memoria de secuenciador disponible.

Panel–SW Solo Mode On
Si Selecciona Panel–SW Solo Mode On y añade una marca de verificación al elemento de menú, los conmutadores MIX PLAY/MUTE 1–8 funcionarán como Solo on/off.


Exclusive Solo

Cuando está activado sólo se puede hacer solista un timbre.

Rename Song

Aquí puede asignar un nombre a la canción.


Delete Song

Este comando ELIMINA la canción actual.

1. Seleccione este comando.



2. Si desea eliminar la canción pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Copy From Song

Este comando copia los datos musicales y ajustes desde la canción especificada a la canción actual.

1. Seleccione este comando.





2. En FROM seleccione el origen de copia.

3. Seleccione los datos que desea copiar. ALL: se copiarán todos los datos.
4. Para ejecutar el comando pulse OK.

Tenga en cuenta que los datos existentes en la canción actual serán reemplazados con los nuevos.

Para cancelar pulse CANCEL.






Load Template Song

Este comando carga una de las plantillas de canción existentes.

1. Seleccione este comando.



2. En FROM seleccione la plantilla de canción que desee.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Save Template Song

Este comando guarda los Parámetros de canción en forma de plantilla de usuario.

1. Seleccione este comando.



2. En TO especifique la plantilla de usuario en la que desee guardar U00-15.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.





FF/REW Speed

Este comando permite ajustar la velocidad de avance rápido y rebobinado de las teclas FF y REW.

1. Seleccione este comando.



2. En SPEED especifique la velocidad que desee.

3. Si activa IGNORE TEMPO el tempo de la canción será ignorado.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Set Location for Locate Key

Al pulsar la tecla LOCATE irá a la posición especificada aquí.

1. Seleccione este comando.



2. En LOCATION especifique la posición que desee.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



GM INITIALIZE

Transmite un comando de inicialización GM.



Copy From Combi

Este comando copia los Parámetros de la Combinación seleccionada como ajustes de la canción actual.

1. Seleccione este comando.



2. En COMBINATION seleccione el origen de copia.

3. Si selecciona IFX/MFX/TFX también se copiarán los Efectos.

4. En TO seleccione las pistas destino de copia.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.

Tenga en cuenta que los datos existentes en la canción actual serán reemplazados con los nuevos.

Para cancelar pulse CANCEL.



Copy From Program

Este comando copia los Parámetros del Programa seleccionado como ajustes de la Pista.
1. Seleccione este comando.



2. En Program seleccione el origen de copia.

3. Si selecciona las casillas también se copiarán los elementos Seleccionados.

4. En TO seleccione el timbre destino de copia.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Copy X–Y Motion

Este comando de menú de Página copia los movimientos X-Y de un Programa, Combinación o canción, o desde el Modo Sampling.

1. Seleccione el comando de menú de Página “Copy X–Y Motion”. Aparece un cuadro de diálogo.


2. Use el campo From para Seleccionar el origen.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Optimize RAM

Este comando optimiza la memoria RAM.

1. Seleccione “Optimize RAM”.



2. Pulse OK para optimizar.


Select Bank & Sample No.

Especifica el nº de muestra en el que serán guardados los datos.



1 Seleccione “Select Bank & Smpl No.”.



2 En “Sample No.,” especifique el nº de muestra. Si es estéreo: “Sample No.(L)” y “Sample No.(R).”



En Bank Seleccione el banco.



3 Ajuste “Auto +12 dB On.” para subir el volumen en +12dB.

W Consulte el modo SAMPLING.



4 “Convert to” especifica si la muestra será convertida automáticamente en Programa.



5 Pulse OK para aplicar los Ajustes.


Select Directory

Le permite seleccionar el disco y directorio en el que se guardará la muestra en formato WAV.

El campo NAME le permite especificar un nombre.



Auto Sampling Setup

Este comando está disponible en la pestaña Audio In/Sampling de la Página Play.

Este comando configura automáticamente los Parámetros de Secuenciador relacionados con SAMPLING.



 (
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In-Track Sampling
La función In-Track Sampling crea datos de nota en el tiempo apropiado cuando muestrea fuentes externas mientras reproduce una canción en Modo de Secuenciador.
Al reproducir la canción, las muestras serán reproducidas.
En otras palabras, esta función reproduce las muestras en el mismo momento en la canción
en que fueron grabadas.

1. Pulse MODE SEQ para entrar en Modo de Secuenciador.

2. Seleccione la canción que desee.

3. Conecte por ejemplo una guitarra a la entrada AUDIO INPUT 1

4. Vaya a la Página P0–1: Play/REC– Sampling/Audio In.

5. Desactive “Use Global Setting”.

6. Elija el comando de menú de Página Auto Sampling Setup. Aparece un cuadro de diálogo.

7. Elija “In-Track Sampling.”















8. Realice los siguientes Ajustes para “In-Track Sampling.” Source Audio: Analog
Mono–L/Mono–R/Stereo: Mono-L
To: como desee
Program: como desee

9. Pulse OK. Audio Input INPUT1
Bus Select: Off
Pan: L000
Level: 127
AUX Bus: 1/2
RECORDING LEVEL
Recording Level: 0.0
Source Bus: AUX 1/2

 (
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Trigger: Sampling START SW Pulse SAMPLING REC.
Pulse SAMPLING START/STOP para iniciar el muestreo.
Save to: RAM
Mode: L-Mono

10. Realice los siguientes Ajustes. Pan: C64
Trigger: Threshold, Threshold Level: como desee
Sample Time: como desee

11. Toque la guitarra y Ajuste el nivel de Grabación tal como se explicó anteriormente. Evite que aparezca “ADC OVERLOAD !”


12. Pulse SAMPLING REC.
Evite que aparezca “CLIP !”
13. Pulse SAMPLING REC.

14. Pulse SAMPLING REC y después Pulse SAMPLING START/STOP.
Pulse LOCATE para ir al principio de canción.
Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la Reproducción. Toque la guitarra en los puntos en que lo desee.

15. Para parar Sampling Pulse SEQUENCER START/STOP.

16. Pulse LOCATE para ir al principio de canción.
Pulse SEQUENCER START/STOP.
Los datos de audio se reproducen junto con la canción.

2ch Mix: Ajustes de RESAMPLING para creación de Archivo WAVE estéreo en el disco duro externo USB (opcional).

Resample SEQ Play: Ajustes de RESAMPLING de la interpretación de Teclado en Modo Secuenciador.

In-Track Sampling: Ajustes para SAMPLING de la señal de audio externa usando la función In-Track Sampling.



Parámetros inicializados y sus valores




Copy Tone Adjust

Copy Tone Adjust está disponible en la Página Control Surface cuando CONTROL ASSIGN se Ajusta a TONE ADJUST.














Este comando copia los Ajustes Tone Adjust del Programa, Combinación, timbre o Pista MIDI de canción.



Copy Drum Track

Copy Drum Track está disponible el las pestañas DrumTrk Pattern o DrumTrk Program de la Página Basic/DT/Ctrls.

Este comando de menú de Página copia los Ajustes Drum Track desde un Programa, Combinación, Timbre o canción.

1. Seleccione el comando de menú de Página “Copy Drum Track”.

2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Si ejecuta este comando de menú de Página desde el Modo de Programa aparece el Parámetro Program Settings too.

Si lo activa serán copiados los Parámetros Drum Track Pattern y Drum Track Program.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Erase Drum Track Pattern

Erase Drum Track está disponible el las pestañas DrumTrk Pattern o DrumTrk Program de la Página Basic/DT/Ctrls.

Este comando de menú de Página elimina el Patrón Drum Track que desee.

1. Seleccione el comando de menú de Página Select “Erase Drum Track Pattern”. Aparece un cuadro de diálogo.


2. Seleccione el Patrón Drum Track que desee eliminar.

3. Si Selecciona All Drum Track Patterns, se eliminarán todos los patrones de usuario.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Reset Tone Adjust

Reset Tone Adjust está disponible en la Página Control Surface cuando CONTROL ASSIGN se Ajusta a TONE ADJUST.

Este comando inicializa los Ajustes Tone Adjust de todos los controles a sus valores por defecto.



Copy Pad Setup
Copy Pad Setup está disponible en la pestaña Pads de la Página Basic.
Este comando copia los Ajustes de PAD desde el Programa, Combinación, timbre o canción
especificada.




Detune BPM Adjust

Este comando modifica el valor BPM (tiempos por minuto) modificando el tono. Al ejecutar el comando se modificará el Parámetro DETUNE.
1. Seleccione este comando.


2. En FROM especifique el valor BPM original. En TO especifique el valor BPM que desee.
Se calculará el valor DETUNE apropiado.

3. Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Grabación MIDI paso a paso

Ejemplo de procedimiento

1. Especifique un Programa para la Pista MIDI 02.
Use el campo de Selección de Pista para Seleccionar la Pista MIDI 02 y elija el Programa.

2. Vaya a la Página P6: Track Edit– Track Edit.

3. Ajuste “From Measure” a 001.
La Grabación paso a paso se iniciará desde el compás 1.





4. Pulse el botón de menú de Página, y Pulse el comando “MIDI Step Recording.”
Aparece un cuadro de diálogo.


5. STEP TIME: especifique el valor de nota.
La siguiente tabla muestra la forma en que son afectadas las notas normales por tresillos o puntillos.









NOTE DURATION: Especifique la duración de la nota de 1 a 100%. Una duración de 80% es lo normal.
Una duración de 50% hace que una nota sea staccato. Una duración del 100% hace que sea tenuto.

NOTE VELOCITY: Especifique la velocidad de la nota.

6. Introduzca las notas tal como se describe a continuación.

Pulse una tecla, o toque un acorde para insertar las notas correspondientes. Cuando toque un acorde, no es necesario poner atención al tiempo, ya que mientras una nota permanezca pulsada, todas las notas siguientes serán insertadas en el paso actual. Cuando se sueltan todas las teclas, se selecciona el siguiente paso automáticamente.

7. INTRODUCCIÓN DE SILENCIOS



Para introducir un silencio en el paso actual, especifique el tipo de nota y la longitud, y pulse el botón REST. La posición actual se moverá hacia adelante en la cantidad especificada en STEP TIME.

INTRODUCCIÓN DE LIGADURAS
Para ligar la nota anterior, pulse el botón TIE. La longitud de nota será aumentada en la cantidad especificada en STEP TIME.
Para introducir una nota más larga que el tipo de nota especificado, puede cambiar el tipo de nota, o utilizar una ligadura.
Las ligaduras también pueden ser introducidas mientras se introducen notas. Pulse y sujete una tecla,
y pulse el botón TIE. La duración de nota aumentará tal como especifique en el tipo de nota.
Escuchar la nota antes de introducirla
Pulse PAUSE podrá escuchar la nota sin introducirla.

8. Cuando haya terminado la Grabación Paso a Paso pulse el botón DONE.

W Nota adicional: Puede usar la función COMPARE.

Edición de eventos: Event Edit
Aquí puede llevar a cabo Edición de Eventos MIDI ya grabados.

1. Use TRACK SELECT para seleccionar la pista.
Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial.

2. Si selecciona TRACK01-16 en TRACK SELECT aparece el cuadro de dialogo SET EVENT FILTERS. Aquí puede seleccionar el tipo de eventos a editar.
En NOTE puede especificar las notas superior e inferior.













3. Pulse el botón OK para abrir el cuadro de dialogo.





MEASURE: compás INDEX: nº de índice
B T: localización en el compás datos de evento


4. MEASURE e INDEX muestran el compás e índice.

5. Seleccione el evento y use VALUE etc., para modificar su valor.

6. Utilice los siguientes botones en el cuadro de diálogo.


Insertar Evento
Seleccione la posición B T y pulse INSERT para insertar el evento.

Eliminar un Evento
Seleccione el evento y pulse CUT.

Mover un Evento
Utilice CUT e INSERT.

Copiar un Evento
Utilice COPY e INSERT.

Cuando haya terminado la Edición pulse el botón DONE.


Set Song Length
Ajusta la longitud de la canción seleccionada.
Tenga en cuenta que si acorta la canción se perderán datos de las demás Pistas que no sean la Pista Master.


Erase Track / Borrar Pista

Esta Función permite borrar una pista.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista que desea borrar.

2. Seleccione este comando para abrir el cuadro de diálogo.



Si selecciona ALL TRACKS se borrarán todas las pistas.
3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Copy Track

Esta Función permite COPIAR una pista.

En TRACK SELECT seleccione la pista que desee.

1. Seleccione este comando para abrir el cuadro de diálogo.



2. En FROM seleccione la pista origen. En TO seleccione la pista destino.
3. Para ejecutar el comando pulse OK.

Para cancelar pulse CANCEL.



Bounce Track

Esta Función permite combinar datos de dos pistas (origen y destino) en una pista (destino).

Nota: Si las pistas origen y destino contienen ambas datos de Controlador MIDI, los datos de controlador resultantes probablemente no serán utilizables. En este caso, utilice la Función Borrar Compás para borrar los datos de Controlador MIDI antes de llevar a cabo la combinación.



1. Seleccione este comando para abrir el cuadro de diálogo.



2. En FROM seleccione la pista origen. En TO seleccione la pista destino.


3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Erase Measure
Este comando borra el tipo especificado de datos musicales dentro de un intervalo de compases.


1. Use TRACK SELECT para seleccionar la pista.

2. Seleccione este comando.


3. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.

4. En KIND especifique el tipo de eventos que desea borrar.

5. Si selecciona ALL TRACKS se borrarán todas las pistas.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Delete Measure
Esta Función le permite eliminar compases. Esta Función elimina los compases y mueve los compases siguientes hacia adelante.


1. Use TRACK SELECT para seleccionar la pista.

2. Seleccione este comando.


3. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.

5. Si selecciona ALL TRACKS se eliminarán todas las pistas.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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Insert Measure
Este comando borra inserta los compases especificados en la pista seleccionada.

1. Use TRACK SELECT para seleccionar la pista.










2. Seleccione este comando.

3. En AT MEASURE especifique el lugar en el que serán insertados los compases.

4. LENGTH especifique el número de compases que serán insertados.

5. En METER especifique el tipo de compás.
Si desea que se adapten al compás existente seleccione **/**.
Si el Parámetro de compás está en **/**, los nuevos compases usarán el compás de los
compases correspondientes de otras pistas.
Si se ha ajustado un valor de compás, los nuevos compases y todos los compases de otras
pistas utilizarán dicho valor.

6. Si selecciona ALL TRACKS los compases se insertan en todas las pistas.

7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Repeat Measure
Este comando inserta el compás un número de veces especificado.

1. Seleccione este comando.



2. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.

4. En TIMES especifique el número repeticiones.

 (
351
)


5. Si selecciona ALL TRACKS se repetirán los datos musicales en todas las pistas.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Copy Measure

Este comando copia compases desde el origen al destino.

1. Seleccione la canción origen.



2. Seleccione este comando.

3. En FROM TRACK seleccione la pista origen.

Si selecciona ALL TRACKS se copiarán los datos musicales de todas las pistas.

4. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.
5. En TO SONG especifique la canción destino.

En TRACK especifique la pista destino.

En MEASURE especifique el primer compás en el que serán insertados los datos copiados.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Move Measure
Este comando mueve compases desde el origen al destino.

1. Seleccione este comando.



2. En FROM TRACK seleccione la pista origen.
Si selecciona ALL TRACKS se moverán los datos musicales de todas las pistas.

3. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.


4. En TO TRACK especifique la pista destino.
En MEASURE especifique el primer compás destino.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Create Control Data
Esta Función le permite crear datos de Controlador como Desplazamiento de Tono, Presión, etc.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista que desee.

2. Seleccione este comando.













3. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.

4. En KIND especifique el tipo de datos de control que desea crear.

5. En START VALUE seleccione el valor inicial.



En END VALUE seleccione el valor final.


















6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Erase Control Data
Este comando borra datos de control como presión, desplazamiento de tono, etc.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista que desee.

2. Seleccione este comando.



3. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.
4. En KIND especifique el tipo de datos de control que desea borrar.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Quantize

Esta Función le permite mejorar el tiempo de los datos grabados en una pista. Esta Función de cuantización no afecta a la duración de las notas.
Si la resolución de cuantización es HI, los datos serán cuantizados con la misma resolución que se ha seleccionado para la canción. En este caso, los datos de nota no serán afectados. Esto le permite descargar datos de Controlador y liberar memoria de Secuenciador.

La grabación de datos de control que varían continuamente como la Presión y el joystick requieren mucha memoria.

Puede reducir la cantidad de memoria requerida cuantizando.

No obstante, compruebe que la resolución de cuantización no es demasiado baja, de lo contrario los datos de control podrían ir a saltos o resultar poco naturales.




1. En TRACK SELECT seleccione la pista que desee.




2. Seleccione este comando.



3. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.



4. En KIND especifique el tipo de datos o eventos que desea cuantizar. BOTTOM: especifique la nota inferior si lo desea.
TOP: especifique la nota superior si lo desea.




5. RESOLUTION: especifique la resolución de corrección.






6. OFFSET: especifique el desplazamiento de la corrección.




7. INTENSITY: especifique la intensidad de la corrección.



8. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
Shift/Erase Note

Este comando transpone o borra las notas especificadas.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista que desee.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.  BEAT.TICK: tiempo y tick de reloj.

4. NOTE RANGE BOTTOM: especifique la nota inferior. NOTE RANGE TOP: especifique la nota superior.






TRANSPOSICIÓN DE NOTAS

5. SHIFT NOTE: especifique la transposición en semitonos.

6. REPLACE: se cambiarán los números de nota. CREATE: se crearán nuevas notas.

BORRAR NOTAS

Active ERASE NOTE.



7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Modify Velocity
Esta Función le permite modificar la velocidad de nota dentro de unos determinados compases. Esto resulta útil para crear efectos de crescendo.

1. En TRACK SELECT seleccione la pista que desee.

2. Seleccione este comando.

3. Use FROM MEASURE para especificar el compás inicial. En TO MEASURE especifique el compás final.  BEAT.TICK: tiempo y tick de reloj.

4. NOTE RANGE BOTTOM: especifique la nota inferior. NOTE RANGE TOP: especifique la nota superior.

5. En VELOCITY START VALUE especifique el valor inicial de velocidad. En VELOCITY END VALUE especifique el valor final de velocidad.




6. INTENSITY: especifique la intensidad del ajuste. 0% la velocidad no cambiará.

7. CURVE: seleccione la curva de velocidad.















8. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

COPY KARMA MODULE

Este comando copia los ajustes del Módulo KARMA a otro Programa, Combinación, etc.


1. Seleccione COPY KARMA MODULE.















2. En FROM seleccione el origen de copia.

3. Si el origen es Combinación o canción puede seleccionar el Módulo.

4. Si desea copiar los Parámetros adicionales seleccione las casillas GE RTP / PANEL SETTING / PADS.

5. Para ejecutar Pulse OK. Para cancelar Pulse CANCEL.

Los Parámetros INPUT y OUTPUT CHANNEL no serán copiados en Combinación o canción.



INITIALIZE KARMA MODULE

Si ejecuta este comando escuchará la frase o Patrón generada por GE en su estado original.




Copy Scene

Copia los Ajustes de las escenas KARMA.





Swap Scene

Intercambia los Ajustes de las escenas KARMA.



Capture Random Seed

Use en Comando de utilidad “Random Capture” para capturar el estado de la aleatoriedad en cualquier momento, para ponerlo en control para disparar o establecer un bucle.

Gracias a esta función, podrá capturar y volver a usar cualquier frase que desee, generada por la función KARMA.


Auto Assign KARMA RTC Name
Basado en los Parámetros GE y en los Parámetros RT que están siendo controlados, podrá asignar automáticamente nombres apropiados para los controladores y teclas KARMA en tiempo real.

Podrá elegir entre 400 nombres como Rhythm Swing% y Rhythm Complexity.

Podrá usar esta función cuando cree nuevas asignaciones de la función KARMA, o cuando cambie de selección GE.



1. Elija “Auto K.RT Name” para acceder al cuadro de diálogo.



2. Para ejecutar el comando, Pulse (“OK”). Para cancelar sin ejecutar, Pulse (“Cancel”).


Por favor, tenga en cuenta que incluso en el caso de un Programa precargado o una Combinación para la cual no ha editado la función KARMA, al ejecutar este comando, es posible que se asignen nombres que son diferentes de los ya especificados.



Swap Insert Effect

Este comando intercambia los ajustes de Efecto de inserción.



1. Seleccione este comando.






2. En SOURCE 1 y SOURCE 2 especifique los Efectos de inserción que desea intercambiar.



3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Drum Kit IFX Patch
Cambia los Ajustes Bus Select de cada nota de un conjunto de batería, modificando los destinos de Efectos de inserción.










Sólo se puede ejecutar si el timbre es un Programa de batería, si “DKit” está activado y si Bus Select (Global) está en IFX1–5.

 (
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Copy MFX / TFX

Este comando copia los ajustes de Efecto principales o Total en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.



2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Seleccione el Efecto que desea copiar.

4. Seleccione el destino de copia.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Swap MFX/TFX

Este comando intercambia los ajustes de Efectos principales o total.

1. Seleccione este comando.



2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Write FX Preset
Write FX Preset está disponible en las Páginas IFX 1–5, MFX 1 y 2, y TFX. Este comando guarda el Preset de Efectos actual.
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Put Effect Setting to Track

Este comando inserta Ajustes de Efectos en una Pista en forma de eventos de sistema exclusivo. Puede usarlo para cambiar los Ajustes de Efectos durante la canción.

Es posible que el cambio en los Efectos no sea suave o que se produzcan discontinuidades en el sonido.

Si va a cambiar los Ajustes de Efectos durante la canción También debe insertar este comando al principio de la misma para que los Ajustes sean correctos al comenzar.

1. Use Insert Effect o Master/Total Effect para editar el Efecto que desea insertar, y Seleccione la canción, Pista, compás y tiempo en el que desea insertar el cambio.

2. Seleccione el comando “Put Effect Setting to Track”.



3. Use “Effect” para Seleccionar el Efecto que desea insertar.

4. Use To: “Song” para especificar la canción, “Track” la Pista, “Measure” el compás y “Beat.Tick” el tiempo en el que desea insertar el cambio.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Step Recording (Loop Type)
Aquí puede realizar una Grabación paso a paso en un Patrón. Está disponible si se ha seleccionado un Patrón de usuario.
1. En PATTERN y PATTERN SELECT especifique el Patrón.
2. Seleccione este comando.














Los restantes pasos son iguales a la Grabación paso a paso MIDI STEP RECORDING.



Event Edit

En PATTERN y PATTERN SELECT especifique el Patrón. Los restantes pasos son iguales a EVENT EDIT.

Pattern Parameter

Este comando especifica Parámetros del Patrón.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT especifique el Patrón.

2. Seleccione este comando.

3. LENGTH: especifique el nº de compases del Patrón.

4. METER: especifique el tipo de compás.
Tenga en cuenta que al poner el Patrón en la canción éste adoptará el tipo de compás de la canción.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Erase Pattern
Este comando borra datos musicales del Patrón seleccionado.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT especifique el Patrón.

2. Seleccione este comando.



3. Si selecciona ALL PATTERNS se borrarán todos los patrones de usuario.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Copy Pattern

Este comando copia datos musicales del Patrón origen al Patrón destino. Los datos del Patrón destino serán reemplazados por los nuevos.
1. Seleccione este comando.

2. FROM PATTERN seleccione el Patrón origen.

3. TO SONG y PATTERN: seleccione la canción y Patrón destino.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Bounce Pattern

Este comando combina los datos musicales del Patrón origen y Patrón destino en el Patrón destino.

Los datos del Patrón destino serán reemplazados por los nuevos.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT especifique el Patrón.
2. Seleccione este comando.



3. FROM PATTERN seleccione el Patrón origen.

4. TO SONG y PATTERN: seleccione la canción y Patrón destino.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Get From Track

Este comando carga datos musicales desde una pista en un Patrón.

1. En PATTERN y PATTERN SELECT especifique el Patrón.

2. En el Parámetro PATTERN PARAMETER especifique la longitud del Patrón destino.
3. Seleccione este comando.







4. SONG seleccione la canción origen.

5. TRACK seleccione la pista origen.

6. MEASURE especifique el primer compás origen.

7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Put To Track

Esta Función le permite asignar Patrones a pistas.

A diferencia de la Función Copiar a Pista, la pista no contiene los datos de Patrón, sólo el número. En terminología de ordenador, esto recibe el nombre de vincular.

Le permite compartir patrones comunes en distintas pistas y canciones sin tener que duplicar (copiar) sus datos, lo cual requeriría más memoria de Secuenciador.

Esto puede usarse, por ejemplo, con un Patrón de batería que se utiliza varias veces.

Puede copiar los datos, hacer un Patrón, y poner ese Patrón en la pista en los tiempos que sea necesario.

Cualquier cambio que realice en el Patrón será reflejado en todas las pistas en las cuales haya sido puesto.

1. Seleccione este comando.

2. En PATTERN y PATTERN SELECT especifique el Patrón.



3. TO TRACK seleccione la pista destino.

6. MEASURE especifique el primer compás destino.

7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Copy To Track

Esta Función le permite copiar Patrones a pistas.

El procedimiento es el mismo que PUT TO TRACK.



Convert to Drum Trk Pattern
Este comando de menú de Página convierte un Patrón de usuario en un Patrón de Pista de usuario.
1. Seleccione el Patrón que desee.

2. Seleccione este comando.



3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Load Drum Track Pattern
Este comando de menú de Página carga un Patrón de Batería de usuario en un Patrón de usuario.
1. Seleccione este comando.



2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Erase Drum Track Pattern

Erase Drum Track está disponible el las pestañas DrumTrk Pattern o DrumTrk Program de la Página Basic/DT/Ctrls.

Este comando de menú de Página elimina el Patrón Drum Track que desee.

1. Seleccione el comando de menú de Página Select “Erase Drum Track Pattern”. Aparece un cuadro de diálogo.










2. Seleccione el Patrón Drum Track que desee eliminar.

3. Si Selecciona All Drum Track Patterns, se eliminarán todos los patrones de usuario.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Rename Cue List

Da un nombre a la lista de Reproducción.

Delete Cue List

Elimina la lista de Reproducción.

Copy Cue List

Copia la lista de Reproducción.

Convertir una lista de Reproducción en una canción
Este procedimiento permite Convertir una lista de Reproducción en una canción, por ejemplo si la Reproducción entre canciones no es suave, etc.

1. Seleccione el comando de menú de Página “Convert to Song”.

Aparece un cuadro de diálogo.

2. En “To Song,” especifique la canción destino.


3. Pulse OK.



Vaya a la Página P0–1: Play/REC, Seleccione la canción que ha especificado en el paso 2 y escuche el resultado.




Copy Song

Este comando de menú de Página copia un nº de compases de una canción y los convierte en otra canción.

1. Seleccione la canción que desee.

2. Seleccione este comando.



3. From Measure: especifique el primer compás. To End of Measure, especifique el último compás.

4. To Song: canción destino en la que se convertirán los compases.

Si Selecciona una canción ya existente, los nuevos datos reemplazarán a los existentes.

5. Replace to original Song in Cue List le permite actualizar la lista de Reproducción con la nueva canción.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




Modo Sampling


El sistema de sampling abierto del M3 permite realizar muestreo y remuestreo en cualquier Modo de operación, para producir nuevas remezclas de sonidos y Efectos, o capturar interpretaciones completas desde el Secuenciador.

Las herramientas más avanzadas incluyen división en tiempo, expansión de tiempo, bucle con entrecruzamiento, cambio de muestreo y normalización.

Una sencilla función de configuración automática realiza todos los Ajustes con sólo pulsar un botón.

La memoria Sampling estándar es 64 Mb, y se puede ampliar hasta un total de 320 Mb con la tarjeta opcional de expansión de memoria EXB-M256.

Se pueden usar muestras en formato KORG nativo, AIFF, WAV, Soundfont V2.0, y AKAI (S-1000/3000 con avanzada conversión de Parámetros de Programa), y las muestras internas se pueden exportar como WAV o AIFF.

El Sampling también se puede guardar en medios de almacenamiento extraíbles, de forma que podrás usar memorias USB o discos duros para disponer de más capacidad de memoria y remuestrear una canción completa como Archivo WAV para grabar un CD- Audio en una unidad USB CD-R/RW conectada, o para transferirlo a un ordenador para una Edición posterior.

Incluso podrás editar directamente los Archivos de audio en medios de almacenamiento externos para normalizarlos, cortarlos o realizar otras tareas de Edición.


Sampling y RAM
M3 dispone de 64Mbytes RAM pre-instalada.
W Nota adicional: Puede instalar la opción EXB-M256 que añade otros 256 Mbytes de RAM adicionales (se vende por separado).
Tenga en cuenta que el sistema operativo usa 512 bytes de memoria, no disponibles para Sampling.
Memoria RAM
Tiempo de Sampling aproximado (min:sec) Mono Estéreo
64 MB 11:39 5:49
256 MB 46:36 23:18

Al encender la unidad no hay datos de Sampling. Debe cargar las muestras antes de poder utilizarlas.



Tarjeta opcional EXB-M256
W Nota adicional: Puede instalar la opción EXB-M256 que añade otros 256 Mbytes de RAM adicionales (se vende por separado).
En ese caso podrá Seleccionar el banco RAM2.
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Sampling a dispositivo USB
Puede realizar Sampling directamente a un disco duro externo USB. Las muestras se guardan como Archivo WAVE.
Podrá cargar esta muestra en la memoria RAM del M3 y usarla como una forma de onda más.
También puede realizar Resampling de una canción, guardarla como Archivo Wave y grabarla en un CD de audio usando un dispositivo USB CDR/RW.
Todas estas opciones se venden por separado.
Puede realizar Sampling directamente a disco, creando un Archivo WAVE.

Puede grabar hasta 80 minutos de audio mono o estéreo.


Modo Sampling

1) señales de audio analógicas conectadas a las entradas AUDIO INPUT.

W Nota adicional: puede aplicar Efectos durante Sampling.

2) señales de audio Digital conectadas a la entrada S/P DIF, 48kHz.

3) extracción de audio Digital desde un CD audio  USB CDR/RW opcional.

4) las muestras pueden ser procesadas mediante Efectos y muestreadas de nuevo, lo que recibe el nombre de RESAMPLING.
W Nota adicional: puede visualizar la muestra Sampling en la pantalla.

Frecuencia de muestreo y resolución en bits
El proceso de muestreo o sampling consiste en tomar una serie de muestras digitales a intervalos determinados de tiempo con objeto de obtener una representación numérica del sonido que pueda guardarse en un medio digital.















La frecuencia a la cual tomamos estas muestras recibe el nombre de FRECUENCIA DE MUESTREO.
El M3 tiene una frecuencia de muestreo de 48 kHz.
Esto significa que en cada segundo de sonido se toman 48.000 muestras o ‘fotografías’ del
sonido.
Cuanto mayor es la frecuencia de muestreo mayor es la fidelidad.
Otro aspecto importante es la resolución en bits.
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Las muestras son una representación de la amplitud de una onda a lo largo del tiempo. La resolución en bits representa la cantidad de números o pasos con los que podemos representar esta amplitud.
Una resolución de 16 bits significa que tenemos un total de 65.536 pasos distintos para
representar la amplitud en cada muestra.
El M3 ofrece una frecuencia de muestreo de 48 kHz con una resolución de 16 bits, que es la
misma que aparatos profesionales como DAT. El estándar CD audio ofrece 44.1 kHz y 16 bits.


Muestras y Multimuestras
MUESTRAS: SAMPLES
El proceso de muestreo o sampling consiste en tomar una serie de muestras digitales a intervalos determinados de tiempo con objeto de obtener una representación numérica del sonido que pueda guardarse en un medio digital.
Puede editar diversos Parámetros tales como bucles, etc., tanto de muestras grabadas por
usted como de las que cargue desde disco, CD-ROM, etc.
El M3 permite utilizar una misma onda para varias muestras, programando distintos
índices de Reproducción.
De esta forma se puede ahorrar memoria.
W Máximo nº de muestras: 4000.

MULTIMUESTRAS: MULTISAMPLES
Puede asignar muestras al teclado para crear una multimuestra. Estas multimuestras pueden ser convertidas en Programas.


USO DE MULTIMUESTRAS

Las multimuestras son especialmente útiles para reproducir sonidos de instrumentos acústicos con un gran rango de tonos (por ejemplo un piano acústico).

Se puede grabar una muestra del sonido original digamos cada tres tonos naturales. Cada una de estas grabaciones es una muestra.
Ahora asignamos cada tono a su correspondiente nota y le asignamos un rango de Reproducción o zona.

Hemos creado una multimuestra que reproducirá fielmente el sonido original. Máximo de 1000 multimuestras.
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Sampling y Edición en Modo Sampling

Página
RECORDING
P0: Recording EDIT
P1: Sample Edit
P2: Loop Edit P3: Multisample
CONTROLLER & AUDIO CD
P4: Controllers Setup
P5: Audio CD EFFECT
P8: IFX
P9: MFX/TFX

Uso de PAGE SELECT

1. Pulse PAGE SELECT.
Aparece un menú de Páginas.



2. Pulse la Página que desee.



Use EXIT para ir a la Página 0



Sampling P0: Recording

Aquí puede ajustar los Parámetros de Grabación.


0–1: Recording






Multisample Select (MS) [000...999]

Selecciona la multimuestra.

Este Parámetro está vinculado con los del mismo nombre en P1-P3. Para crear una multimuestra:


1. En el menú de selección seleccione una multimuestra en blanco o use el teclado numérico para seleccionar una nueva multimuestra y pulse ENTER para acceder al cuadro de dialogo CREATE NEW MULTISAMPLE.



2. Si desea crear una multimuestra estéreo active la casilla STEREO.



3.  (
MONO:
001:
NewMS---001
ESTÉREO:
001:
NewMS---001-L
001:
NewMS---001-R
)Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




Index [xxx (001...128)/yyy (001...128)]
Seleccione el índice que desee.
Este Parámetro está vinculado con los del mismo nombre en P1-P3.



Keyboard & Index:
Muestra las zonas y las notas originales de la multimuestra seleccionada.






Sample Select [----: ---No Assign----, 0000...3999]
Selecciona una muestra que haya grabado o cargado en modo de disco. Toque una nota dentro del rango del índice para que suene.
No Assign significa que no hay muestra vinculada con el índice. Este Parámetro está vinculado con los del mismo nombre en P1-P3.

Orig Key	C-1...G9
Especifica la nota original de la muestra.

Top Key	C-1...G9
Especifica la nota superior de la zona de índice.

Range
Especifica la zona determinada por el Parámetro anterior.



Create
Crea un índice.
Úselo cuando desee añadir una muestra a una multimuestra.

SET TOP KEY: seleccione INDEX 001, ajuste POSITION a LEFT (TO SELECTED INDEX) y
ejecute CREATE.
Pulse OK.

SET ZONE RANGE: Si ejecuta CREATE cuando no es posible crear un nuevo índice, aparece el cuadro de diálogo SET ZONE RANGE.



Acerca de muestras y multimuestras estéreo
 (
ESTÉREO:
001:
NewMS---001-L
001:
NewMS---001-R
)Las dos muestras o multimuestras de una estéreo tienen la siguiente nomenclatura:



Es decir tienen el mismo nombre pero terminado en -L o -R. Tenga en cuenta esto si decide cambiar el nombre de las mismas.



ADC OVERLOAD
Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.
Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.

Recording Level [dB]


Recording Level [–Inf, –72.0...+0.0 ... +18.0]

Ajusta el nivel de Grabación.

Este Parámetro está vinculado con los del mismo nombre en P0.

Debe ajustar el nivel de manera que sea el máximo posible pero sin que aparezca el mensaje de saturación CLIP!.

Ajuste el control LEVEL del panel posterior al máximo pero sin que aparezca ADC OVERLOAD!, ya que ello implica una saturación de los conversores analógico-digital y, por tanto, distorsión digital.



REC Sample Setup

Parámetros de muestreo.


Save to [RAM, MEDIA]

Guardar en RAM o MEDIA (dispositivo externo USB).





Mode	L-Mono, R-Mono, Stereo

Selecciona los canales en los que se realizará el muestreo. L-Mono: se grabará el canal izquierdo.
R-Mono: se grabará el canal derecho.

Stereo: se creará una muestra o multimuestra estéreo.

Time

Especifica el tiempo de muestreo.

El tiempo disponible depende de la memoria RAM disponible y de las muestras existentes.



Bank (RAM Bank) [RAM1, RAM2]

Consulte la opción EXB-M256 que se vende por separado.









▼0–1: comando de menú de Página

· 0: Panel–SW Solo Mode On

· 1: Exclusive Solo

· 2: Delete Sample

· 3: Copy Sample

· 4: Rename Sample

· 5: Move Sample

· 6: Sample Mono To Stereo

· 7: Delete MS

· 8: Copy MS

· 9: Rename MS

· 10: Move MS

· 11: Convert MS To Program

· 12: MS Mono To Stereo

· 12: MS Stereo To Mono

· 13: Optimize RAM

· 14: Select Directory

· 15: Keyboard Display

· 16: Auto Sampling Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–2: Audio In/Setup




Audio Input

Use Global Setting
Si activa este Parámetro se usarán los Ajustes de entrada Audio Input que especifique en Global “0– 3: Audio”

Si no lo activa se usarán los Ajustes de entrada Audio Input que especifique en esta Página.

Input [Analog, S/P DIF, (FireWire)]
Son entradas de audio que se utilizan para grabar sonidos mediante la función SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos del M3 a fuentes externas de sonido.

Entradas Audio Input 1 y 2
Entradas no balanceadas 1 y 2 que ofrecen conectores 1/4”. Puede usarlos para señales de línea o micros.

Botones LEVEL
Permiten realizar un Ajuste preciso de la señal de entrada.

Conmutadores MIC/LINE
Ajustan el nivel de entrada nominal.
Ajústelos de acuerdo con el tipo de instrumento conectado. LINE: para entrada de línea.
MIC: solamente para micrófonos.

PLAY/MUTE

Reproducción o silencio.



SOLO On/Off

Entrada de audio solista.



Level

Especifica el nivel de la entrada de audio. Normalmente debe estar en 127.


Evitar ruidos no deseados
Si los cables de audio se dejan conectados a AUDIO INPUTS pueden introducirse ruidos no deseados. Lo mismo ocurre con la entrada S/P DIF.
Para evitarlo:
Ajuste el Parámetro de entrada Level a 0
Ajuste todas las asignaciones de bus a Off, incluyendo Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign), AUX Bus, y FX Control Bus.
Para guardar los cambios use el comando de menú de Página Write Global Setting del Modo Global.
Si desea usar los Ajustes de entrada del Modo Global active “Use Global Setting”.

Pan

Panorama.


Bus Select (IFX/Indiv.)
Especifica el bus de salida de cada señal de audio.

L/R: la señal de entrada de audio se envía al bus L/R.
Permite grabar los sonidos internos de M3 junto con la entrada de audio. Ajuste “REC Source”: L/R.

IFX1...5: la señal de entrada de audio se envía al bus IFX1–5.
Elija esta opción cuando desee aplicar un Efecto de inserción durante la Grabación. Ajuste “REC Source” para que coincida con el Ajuste de post-IFX “Bus Select”.

1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía en mono a INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4.



1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía en estéreo mediante el Parámetro “Pan” a INDIVIDUAL 1 / 2, 3 / 4
Ajuste “REC Source” al valor INDIV. correspondiente.
Si cambia “Bus Select (IFX/Indiv.)” desde Off a L/R o IFX, el nivel de volumen puede subir abruptamente. Tenga precaución.



FX Ctrl Bus (FX Control Bus)
La señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).

AUX Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]
La señal de entrada de audio se envía al bus auxiliar.

Send1, Send2
Especifican el nivel al cual la señal de entrada de audio se envía a los Efectos MASTER.
“Send1 (to MFX1)” envía la señal al Efecto MASTER 1. “Send2 (to MFX2)” envía la señal al Efecto MASTER 2.



Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.

Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.

configuración Sampling Setup
Source Bus [AnalogInput1/2, S/P DIF IN L/R, (FireWire IN L/R), L/R, AUX1/2, AUX3/4, Indiv.1/2, Indiv.3/4]
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Inicio de sampling: TRIGGER

Sampling START SW: al pulsar SAMPLING REC, entrará el Modo listo para Grabación. El Sampling se inicia cuando Pulse SAMPLING START/STOP.

Note On: Pulse SAMPLING REC y después Pulse SAMPLING START/STOP para entrar en listo para Grabación. Sampling se iniciará al tocar el Teclado.


Metronome Precount

Ajusta los compases de cuenta atrás.


Guardar en: Save to

Especifica el destino de guardado de Sampling.
RAM: la muestra se grabará en memoria RAM.
MEDIA: la muestra se grabará en disco externo USB.
Puede Seleccionar el disco destino usando el comando de menú de Página “Select Directory”.

Sample Mode	L-Mono, R-Mono, Stereo

Selecciona los canales en los que se realizará el muestreo. L-Mono: se grabará el canal izquierdo.
R-Mono: se grabará el canal derecho.

Stereo: se creará una muestra o multimuestra estéreo.

Sample Time

Especifica el tiempo de muestreo.


Si el Parámetro “Save to” es MEDIA, se calcula el espacio libre en disco.


0–7c: Recording Level [dB]

Recording Level

Indica el nivel de entrada de la Pista de audio Seleccionada en el campo de Selección de Pista “Track Select” (en Grabación en una Pista), o en las Pistas cuyo estado es REC en Grabación multi Pista.

Recording Level Level Meter
Ajusta la etapa final de nivel de señal de cada “REC Source” que será grabado. Ajuste el nivel al máximo posible pero sin que llegue a “CLIP !”.
El Ajuste por defecto es 0 dB.
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Ajuste del nivel de Grabación
1. Use el control LEVEL del panel posterior para ajustar el nivel de entrada de audio. Vigile que la pantalla no muestre ADC OVERLOAD.
Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.



2. Pulse la tecla SAMPLING REC.

Use RECORDING LEVEL DB para ajustar el nivel. Para este ejemplo seleccione 0.0.



3. Pulse SAMPLING REC.




▼ comando de menú de Página

· 0: Panel–SW Solo Mode On

· 1: Exclusive Solo

· 2: Delete Sample

· 3: Copy Sample

· 4: Rename Sample

· 5: Move Sample

· 6: Sample Mono To Stereo

· 7: Delete MS

· 8: Copy MS

· 9: Rename MS

· 10: Move MS

· 11: Convert MS To Program

· 12: MS Mono To Stereo

· 12: MS Stereo To Mono

· 13: Optimize RAM

· 14: Select Directory

· 15: Keyboard Display

· 16: Auto Sampling Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–3: Preference














Create Zone Preference
Estos Parámetros determinan las preferencias al pulsar el botón CREATE.

Position [Right, Left]
RIGHT: el nuevo índice será creado a la derecha del índice seleccionado. LEFT: el nuevo índice será creado a la izquierda del índice seleccionado.

Zone Range 1 Key ... 127 Keys
1Key: cada nota del teclado será un índice.
2Keys-127Keys: la muestra cambiará de tono en el rango especificado.

Original Key Position	Bottom, Center, Top
BOTTOM: la nota original será la inferior de la zona. CENTER: la nota original será la central de la zona. TOP: la nota original será la superior de la zona.

Auto Loop ON
Activada: la muestra será reproducida con el bucle activado.

Auto +12dB On [Off, On]
Ajuste “Auto +12 dB On.” para subir el volumen en +12dB. Metronome Setup: Parámetros de metrónomo.
BUS Select
Selecciona el bus de salida del metrónomo.

Level
Ajusta el nivel del metrónomo.

▼ comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Delete Sample	• 3: Copy Sample
· 4: Rename Sample	• 5: Move Sample
· 6: Sample Mono To Stereo	• 7: Delete MS
· 8: Copy MS	• 9: Rename MS
· 10: Move MS	• 11: Convert MS To Program
· 12: MS Mono To Stereo	• 12: MS Stereo To Mono
· 13: Optimize RAM	• 14: Select Directory
· 15: Keyboard Display	• 16: Auto Sampling Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–4: Memory Status




Free Sample Memory


RAM [000.0...999.9 sec 000...100%]

Indica la cantidad de memoria RAM disponible.



Multisamples [0000...0999/1000] Samples [0000...4000/4000]
Samples in MS [0000...3999/4000]

Muestra el nº máximo de muestras y multimuestras disponibles.










▼ comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On
· 1: Exclusive Solo
· 2: Delete Sample
· 3: Copy Sample
· 4: Rename Sample
· 5: Move Sample
· 6: Sample Mono To Stereo
· 7: Delete MS
· 8: Copy MS
· 9: Rename MS
· 10: Move MS
· 11: Convert MS To Program
· 12: MS Mono To Stereo
· 12: MS Stereo To Mono
· 13: Optimize RAM
· 14: Select Directory
· 15: Keyboard Display
· 16: Auto Sampling Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–8: Control Surface




La Superficie de Control consta de 8 deslizantes, y 8 conmutadores situados a la izquierda de la pantalla.


CONTROL ASSIGN

Puede usar estos botones para cambiar entre las diversas funciones que se pueden controlar con la Superficie de Control.

También puede ver y editar estos Parámetros en la Página Control Surface de cada Modo.


Conmutador MIXER

T1–8, T9–16:
En Modo de Programa le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de los osciladores 1 y 2 y la Pista Drum Track.
En Modo Sampling le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de las Multimuestras (osciladores).
En Modos de Combinación y Secuenciador le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de los 16 Timbres o Pistas MIDI.

INPUTS: le permite usar la Superficie de Control para Ajustar el volumen, play/mute, y solo de las entradas analógicas y S/P DIF (y la entrada FireWire L/R audio si está instalada la Tarjeta opcional EXB-FW).
Los LED a la derecha del conmutador indican si está editando Timbres 1-8 o 9-16; Pulse
MIXER para cambiar entre ambos.



Conmutador REALTIME CONTROL
Los conmutadores 1–8 activan / desactivan los Efectos. Los Deslizantes 1–8 modifican el sonido o los Efectos.



EXTERNAL
EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.


TONE ADJUST
TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.
En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación
o canción sin cambiar los datos originales del Programa.

W Nota adicional: Para más información, consulte más adelante en este Manual.

Conmutador KARMA
KARMA le permite modular sonidos y Efectos con los botones, y controlar KARMA con los deslizantes y conmutadores.



MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5, MFX1, 2, TFX
Conmutadores 1–8
Estos conmutadores controlan las funciones Seleccionada en CONTROL ASSIGN.

MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE, USER1...4
Deslizantes 1/9–8/16
Estos Deslizantes controlan las funciones Seleccionada en CONTROL ASSIGN.
W Existirá una ligera discrepancia entre el valor y la posición del controlador cuando mueva un controlador cerca de la posición mínima o máxima del Deslizante.


Conmutador RESET CONTROLS
Este conmutador inicializa los controladores de la superficie de control, o cambia los Ajustes a los valores guardados.
Para inicializar un controlador Mantenga pulsada la tecla RESET CONTROLS y mueva el Deslizante o Pulse el conmutador que desee.
Para inicializar toda la Página de superficie de control, Mantenga pulsada la tecla RESET CONTROLS y toque un conmutador CONTROL ASSIGN, como REALTIME
CONTROL o TONE ADJUST.


MIXER
(OSC Mix): Ajusta los Parámetros volumen, Play/Mute, y Solo On/Off de los osciladores 1 y 2.
(Mixer Input): Ajusta los Parámetros volumen, Play/Mute, y Solo On/Off de las entradas analógicas y S/P DIF y FireWire (si está instalada EXB-FW).

REALTIME CONTROL (RT Control): le permite modular sonidos y Efectos con los Deslizantes.
EXTERNAL: EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes
MIDI a otros aparatos MIDI.



TONE ADJUST: TONE ADJUST permite un acceso rápido a la Edición de sonido usando deslizantes y conmutadores.
En Modos Combi y Sequence permite Edición de Programas en el contexto de Combinación o canción sin cambiar los datos originales del Programa.
KARMA: le permite controlar KARMA con los Deslizantes.



Mixer




Aquí puede Ajustar el nivel de las multimuestras y el estado PLAY / MUTE.




Mixer Input




Aquí puede Ajustar el nivel de las entradas de audio y el estado PLAY / MUTE de las mismas.



RT Control




REALTIME CONTROL (RT Control): le permite modular sonidos y Efectos con los Deslizantes.



Effect On/Off:
Permite activar / desactivar los Efectos.

External






EXTERNAL: EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.



Control Externo
Esta función le permite usar la superficie de control del M3 con sus Deslizantes, conmutador y pads para controlar dispositivos MIDI externos.
Existen varias Plantillas. Por ejemplo puede controlar sintes software como KORG Legacy Collection.
Otras Plantillas permiten controlar Parámetros de su Software DAW (Digital Audio Workstation) en tiempo real.


Uso de control externo
W Nota adicional:  realice Ajustes para que el M3  transmita datos MIDI al dispositivo externo o Software.


1. Pulse MODE COMBI (el LED se ilumina).

2. Pulse CONTROL ASSIGN EXTERNAL. El LED se ilumina.

3. Vaya a la Página COMBI P0: Play– Control Surface.

4. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que desea usar.
5. Mueva los Deslizantes, conmutadores, pads, de la superficie de control y se transmitirán los Mensajes MIDI (CC#) asignados.
W Nota adicional: El Teclado y otros controladores del M3  funcionan normalmente.

6. Use el campo de Selección de Programa para Seleccionar otros Programas.

7. Pulse CONTROL ASSIGN EXTERNAL y mueva los controladores.




Plantillas de control externo


Para que sus Ajustes no se pierdan use el comando de menú de Página Write Global Setting (o Update Global Setup).

1. Pulse MODE GLOBAL para ir a Modo Global.

2. Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 1.




3. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que desea editar.



4. En la Página External Mode 1 realice los Ajustes que desee.



5. Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 2 y realice los Ajustes que desee para los 1–8.

















▼ comando de menú de Página

· 0: Panel–SW Solo Mode On

· 1: Exclusive Solo

· 2: Delete Sample

· 3: Copy Sample

· 4: Rename Sample

· 5: Move Sample

· 6: Sample Mono To Stereo

· 7: Delete MS

· 8: Copy MS

· 9: Rename MS

· 10: Move MS

· 11: Convert MS To Program

· 12: MS Mono To Stereo

· 12: MS Stereo To Mono

· 13: Optimize RAM

· 14: Select Directory

· 15: Keyboard Display

· 16: Auto Sampling Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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Sampling P1: Sample Edit


Parámetros de Edición de muestra.


1–1: Sample Edit






Multisample Select (MS) MultiSample select	000-999
Selecciona la multimuestra.

Este Parámetro está vinculado con 0-1a.





Index

Seleccione el índice que desee.

Este Parámetro está vinculado con 0-1a.



Keyboard & Index

Vinculado con 0-1a.



Range

Especifica la zona determinada por el Parámetro anterior. Este Parámetro está vinculado con 0-1b.

 (
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Sample waveform display
Muestra una representación gráfica de la forma de onda.
La línea gruesa de la parte superior muestra la parte que aparece en la pantalla respecto al
total de la onda.

















Edit Range / Start 0000... / End	0000...
Ajustan los valores inicial START y final END del rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.

Use Zero
Si USE ZERO está activado se buscarán automáticamente los puntos de cruce a cero en el rango de Edición, lo cual asegura bucles sin ruidos.



Grid
Parámetros de rejilla. muestra una RETÍCULA en la representación gráfica de la onda. Esto permite visualizar la onda con una referencia de tiempo.
En RESOLUTION seleccione la resolución.



ZOOM
Estos botones ajustan el nivel de ZOOM o detalle de la representación gráfica de onda en pantalla. Puede ajustar el ZOOM en el eje X o en el eje Y.

▼1–1: comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Delete Sample	• 3: Copy Sample
· 4: Rename Sample	• 5: Move Sample
· 6: Sample Mono To Stereo	• 7: Delete MS (Delete Multisample)
· 8: Copy MS (Copy Multisample)	• 9: Rename MS (Rename Multisample)
· 10: Move MS (Move Multisample)	• 11: Convert MS To Program
· 12: MS Mono To Stereo	• 12: MS Stereo To Mono
· 13: Optimize RAM	• 14: Truncate
· 15: Cut	• 16: Clear
· 17: Copy	• 18: Insert
· 19: Mix	• 20: Paste
· 21: Insert Zero	• 22: Normalize/Level Adj.
· 23: Volume Ramp	• 24: Rate Convert
· 25: Reverse	• 26: Link
· 27: Grid	• 28: Select Directory
· 29: Keyboard Display
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Sampling P2: Loop Edit

Aquí puede especificar un bucle o LOOP que será reproducido.



2–1: Loop Edit






Multisample Select (MS) MultiSample select	000-999
Selecciona la multimuestra.



Index

Seleccione el índice que desee.
Este Parámetro está vinculado con 0-1a.


Keyboard & Index

Vinculado con 0-1a.

Range

Especifica la zona determinada por el Parámetro anterior. Este Parámetro está vinculado con 0-1b.


Sample waveform display

Muestra una representación gráfica de la forma de onda.
La línea gruesa de la parte superior muestra la parte que aparece en la pantalla respecto al
total de la onda.


Sample Setup Start  0000...



Ajusta el valor inicial START de Reproducción de muestra.



Loop Start	0000...

Ajusta el valor inicial START de bucle. Efectivo si LOOP está en ON.


End	0000...

Ajusta el valor final END de Reproducción de muestra.


Loop ON

Activada: la muestra será reproducida con el bucle activado (Reproducción continua). Desactivada: la muestra será reproducida de principio a fin una sola vez.


+12 dB

Permite amplificar la Reproducción de muestra en +12 dB.

Loop Lock

Hace que la longitud de la muestra en Edición quede fija. Activada: el bucle tendrá siempre la misma longitud.


Loop Tune

Ajusta la afinación del bucle.



Reverse
Activada: la muestra será reproducida al revés.




Use Zero

Si USE ZERO está activado se buscarán automáticamente los puntos de cruce a cero en el rango de Edición, lo cual asegura bucles sin ruidos.





Grid

muestra una RETÍCULA en la representación gráfica de la onda. Esto permite visualizar la onda con una referencia de tiempo.  En RESOLUTION seleccione la resolución.


ZOOM

Estos botones ajustan el nivel de ZOOM o detalle de la representación gráfica de onda en pantalla.

Puede ajustar el ZOOM en el eje X o en el eje Y.






▼2–1: comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On
· 1: Exclusive Solo
· 2: Delete Sample
· 3: Copy Sample
· 4: Rename Sample
· 5: Move Sample
· 6: Sample Mono To Stereo
· 7: Delete MS (Delete Multisample)
· 8: Copy MS (Copy Multisample)
· 9: Rename MS
· 10: Move MS
· 11: Convert MS To Program
· 12: MS Mono To Stereo
· 12: MS Stereo To Mono
· 13: Optimize RAM
· 14: Truncate
· 15: Time Slice
· 16: Time Stretch
· 17: Crossfade Loop
· 18: Grid
· 19: Select Directory
· 20: Keyboard Display
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Sampling P3: Multisample Edit




3–1: Multisample Edit



Multisample Select (MS) Multisample Select (MS) [000...999]
Selecciona la multimuestra.
Este Parámetro está vinculado con 0-1a.


Multisample Setup

Index [xxx (001...128)/yyy (001...128)]

Seleccione el índice que desee.



Constant Pitch

Activada: todas las notas tendrán el tono de la nota original. Desactivada: la muestra será transpuesta a lo largo del teclado.


Stereo

Indica STEREO si la multimuestra es estéreo.


Sample

Selecciona una muestra que haya grabado o cargado. Este Parámetro está vinculado con 0-1b.


Original KeyC-1...G9

Especifica la nota original de la muestra. Este Parámetro está vinculado con 0-1b.



Top Key	C-1...G9

Especifica la nota superior de la zona de índice. Este Parámetro está vinculado con 0-1b.


Range

Especifica la zona determinada por el Parámetro anterior. Este Parámetro está vinculado con 0-1b.


Level 000-127

Especifica el nivel de la muestra.



Pitch -64...+63

Ajusta el tono de Reproducción en pasos de una centésima.



Insert

Crea un índice.

Se copiará el índice que estaba en el búfer si ha ejecutado antes los comandos CUT o COPY.



Cut

Copia el índice seleccionado en el búfer.





Create

Crea un índice.

Úselo cuando desee añadir una muestra a una multimuestra.




▼3–1: comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Delete Sample	• 3: Copy Sample
· 4: Rename Sample	• 5: Move Sample
· 6: Sample Mono To Stereo	• 7: Delete MS
· 8: Copy MS	• 9: Rename MS
· 10: Move MS	• 11: Convert MS To Program
· 12: MS Mono To Stereo	• 12: MS Stereo To Mono
· 13: Optimize RAM	• 14: Pitch BPM Adjust
· 15: Select Directory	• 16: Keyboard Display
W Para más información consulte más adelante en este manual.



3–2: Preference




Create Zone Preference

Estos Parámetros determinan las preferencias al pulsar el botón CREATE 0-1b y 3-1c.


Position [Right, Left]

RIGHT: el nuevo índice será creado a la derecha del índice seleccionado. LEFT: el nuevo índice será creado a la izquierda del índice seleccionado.

Zone Range 1 Key ... 127 Keys

1Key: cada nota del teclado será un índice.

2Keys-127Keys: la muestra cambiará de tono en el rango especificado.



Original Key Position	Bottom, Center, Top BOTTOM: la nota original será la inferior de la zona. CENTER: la nota original será la central de la zona. TOP: la nota original será la superior de la zona.






▼3–2: comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Delete Sample	• 3: Copy Sample
· 4: Rename Sample	• 5: Move Sample
· 6: Sample Mono To Stereo	• 7: Delete MS
· 8: Copy MS	• 9: Rename MS
· 10: Move MS	• 11: Convert MS To Program
· 12: MS Mono To Stereo	• 12: MS Stereo To Mono
· 13: Optimize RAM	• 14: Pitch BPM Adjust
· 15: Select Directory	• 16: Keyboard Display
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Sampling P4: Controllers

4–1: Setup




Funciones de SW1, SW2

Puede usarlo como una fuente de Modulación alternativa para controlar Parámetros de Programa o de Efectos.

Puede especificar la forma en que responderán:

TOGGLE: la función será activada/desactivada cada vez que lo pulse.

MOMENTARY: la función será activada solamente mientras mantenga pulsada la tecla. Al guardar un Programa o Combinación el estado de estas teclas será guardado también.


Slider 5 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 6 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 7 [Off, ..., MIDI CC#95] Slider 8 [Off, ..., MIDI CC#95]
Aquí se asignan los controladores continuos MIDI a los Deslizantes.


▼4–1: comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On
· 1: Exclusive Solo
· 2: Delete Sample
· 3: Copy Sample
· 4: Rename Sample
· 5: Move Sample
· 6: Sample Mono To Stereo
· 7: Delete MS
· 8: Copy MS
· 9: Rename MS
· 10: Move MS
· 11: Convert MS To Program
· 12: MS Mono To Stereo
· 12: MS Stereo To Mono
· 13: Optimize RAM
· 14: Select Directory
· 15: Keyboard Display
· 16: Auto Sampling Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.



4–7: Pads 1–4 Setup, 4–8: Pads 5–8 Setup




Asignación de notas y acordes a los parches

CHORD ASSIGN
1. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche que desee.



Otro método
1. Pulse CHORD ASSIGN.
2. Toque una nota o un acorde de hasta 8 notas.
Puede tocar una frase de notas siempre que sean legato y se grabarán como un acorde de
hasta 8 notas.
3. Pulse el parche que desee.

Copiar notas de un parche en otro
1. Pulse y suelte el parche cuyas notas desea copiar.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.

Combinar 2 o más parches
El nº total de notas debe ser 8 o menos.
1. Pulse y suelte todos los parches cuyas notas desea combinar. Todos deben pulsarse al mismo tiempo.
2. Pulse CHORD ASSIGN.
3. Pulse el parche al cual desea copiar las notas.

 (
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Pads y Canal MIDI







▼ comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On
· 1: Exclusive Solo
· 2: Delete Sample
· 3: Copy Sample
· 4: Rename Sample
· 5: Move Sample
· 6: Sample Mono To Stereo
· 7: Delete MS
· 8: Copy MS
· 9: Rename MS
· 10: Move MS
· 11: Convert MS To Program
· 12: MS Mono To Stereo
· 12: MS Stereo To Mono
· 13: Optimize RAM
· 14: Select Directory
· 15: Keyboard Display
· 16: Auto Sampling Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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Sampling P5: Audio CD

Puede usar un dispositivo externo USB CD-R/RW para realizar Sampling directamente desde un CD de audio.
Esta función permite la extracción de audio digital de un CD insertado en un CD-R/RW conectado a la toma USB.



5–1: Ripping







Extracción digital desde un CD Audio en forma de Muestra
1. Vaya a SAMPLING P5: AUDIO CD.
2. Inserte el CD audio en CDRW USB.
3. Asegúrese de que puede monitorizar el audio que será extraído. Aunque ello no afectará a la extracción.
4. En Media seleccione la unidad en la que está el CD, y use TRACK para seleccionar la Pista que desea extraer.
Suba VOLUME.
5. Pulse SEQUENCER [START/STOP] para iniciar la Reproducción del CD.
6. Cuando termine de realizar estos ajustes, Pulse SEQUENCER [START/STOP] para parar la Reproducción.
7. Verifique la región que será extraída.
Puede usar VALUE para ajustar los puntos inicial START y final END.
Range Start [00:00.0...]
Rango inicial de extracción.
Range End [00:00.0...]
Rango final de extracción.
8. Cuando haya terminado seleccione el comando de menú de página “Destination.”
Especifique el destino de la extracción.
Especifique un nombre para el archivo WAVE que será creado.
9. Pulse OK para ejecutar la extracción (o Pulse Cancel para cancelar). Aparece un aviso sobre COPYRIGHT. Pulse OK para aceptar.



Sampling P8: IFX (Efecto de inserción)

8–1: Routing




Las rutas o configuración de Efectos determinan la interconexión de éstos.

Routing Map
Mapa de ruta
Muestra la configuración y ruta de Efectos.

BUS select IFX Indiv.Out Assign All OSCs to BUS select
Bus (IFX/Output) Select [L/R, IFX1...5, 1...4, 1/2, 3/4, Off]

Use BUS SELECT IFX INDIV.OUT ASSIGN para especificar el bus de Efecto de inserción al cual será enviada la salida.
L/R: no se enviará a los Efectos de inserción.
IFX 1-5 se enviará al Efecto de inserción seleccionado. 1-4: se enviará a la salida de audio seleccionada.
Off: no se enviará a las salidas de audio. Seleccione este valor cuando desee conectar las salidas de los Efectos principales en serie con los niveles especificados por SEND 1 y SEND 2.

Send 1 (to MFX 1) 000-127
OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada Timbre al Efecto 1. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.

Send 2 (to MFX 2) 000-127
OSC MFX SEND especifica en nivel de envío de cada Timbre al Efecto 2. Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.

▼8–1: comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Copy Insert Effect	• 3: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.



8–2: Insert FX Setup




IFX
Aquí puede seleccionar cada uno de los Efectos de inserción.



IFX1...4 [000...170]
IFX5 [000...153]
IFX1...5: IFX On/Off [Off, On]
Para IFX 1 seleccione el tipo de Efecto de cada Efecto de inserción.

Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.


ON/OFF

Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.



Chain

Si está seleccionado los Efectos de inserción serán conectados en serie.



Pan (CC#8) post IFX pan

Ajusta el panorama post-Efectos. MIDI: CC8 controla este Parámetro.


Bus Sel

BUS SEL: selecciona el bus de salida.

Si desea enviar el sonido a un bus individual seleccione 1 ... 8.


FX Ctrl Bus (FX Control Bus)

La señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).



Bus auxiliar: AUX Bus
la señal de entrada de audio se envía a los buses AUX: 4 canales mono: 1, 2, 3, 4. Los buses AUX son buses internos para sampling.
Debe elegir un AUX bus como “Source Bus.”
Off: la señal de entrada de audio no se envía a ningún AUX BUS. Es el Ajuste normal.
1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus especificado. El Parámetro PAN se ignora.
1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía al AUX bus en estéreo de acuerdo con el Parámetro “Pan”.

▼8–1: comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Copy Insert Effect	• 3: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.

8–3: IFX1




IFX1

Aquí puede editar los Parámetros de cada uno de los Efectos.

IFX1 On/Off [Off, On]
Activa / desactiva el Efecto de inserción.

Ch [Ch01…16, G ch, All Routed]
Canal de control MIDI.

P [P00, P01…15, U00…15, ---------------]
Preset de Efecto.

▼8–3: comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Copy Insert Effect	• 3: Swap Insert Effect
· 4: Write FX Preset
W Para más información consulte más adelante en este manual.

8–4: IFX2, 8–5: IFX3, 8–6: IFX4, 8–7: IFX5
Parámetros idénticos a los anteriores.



8–8: Common FX LFO



Aquí puede realizar Ajustes para el LFO común 1 y 2 que se usa para los Efectos de Modulación.



Common FX LFO1 Ch [Ch01…Ch16, G ch]
Canal de control MIDI.



MIDI / TEMPO SYNC
MIDI/Tempo Sync [Off, On]
Si MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada se ignorará el Parámetro FREQUENCY y el LFO se sincroniza con el tempo de una unidad MIDI externa.



Frecuency	0…99
Especifica la frecuencia del LFO.

Base Note
Nota base.

Times01-16
Cuando MIDI/TEMPO SYNC está seleccionada estos Parámetro ajustan una nota base y el nº de veces que se aplicará.

Common FX LFO2
Parámetros idénticos a LFO 1



▼ comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On
· 1: Exclusive Solo
· 2: Copy Insert Effect
· 3: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Sampling P9: MFX/TFX

9–1: Routing




MFX1, 2
Aquí puede seleccionar cada uno de los Efectos principales.
MFX1 Effect Select	000-170
Seleccione el tipo de Efecto principal 1.
Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.

ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.

Return 1	000-127	Return 2	000-127
Ajustan los niveles de retorno desde los Efectos principales al bus L/R.

MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off [Off, On]
Parámetros idénticos a MFX1.

Chain
Si está seleccionado los Efectos principales serán conectados en serie.

Chain Direction
Especifica la dirección de la conexión en serie.

Chain Level 000-127
Ajusta el nivel de señal del Efecto 1 que entra en el Efecto 2.

TFX
Parámetros de Efecto Total.

TFX Effect Select  000-153
Seleccione el tipo de Efecto Total.



Category / MFX Select
Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.

ON/OFF
Si selecciona OFF, no se aplicará el Efecto.



Master Volume
Master Volume [000...127] Ajuste de volumen principal.

▼ comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Copy Insert Effect	• 3: Swap Insert Effect
W Para más información consulte más adelante en este manual.

9–2: MFX1




MFX1
Edición de Parámetros de Efecto MASTER 1.

On/Off [Off, On] Activa / desactiva el Efecto de inserción.

Ch [Ch01…16, G ch, All Routed] Canal de control MIDI.

P [P00, P01…15, U00…15, ---------------] Preset de Efecto.

▼ comando de menú de Página
· 0: Panel–SW Solo Mode On	• 1: Exclusive Solo
· 2: Copy Insert Effect	• 3: Swap Insert Effect
· 4: Write FX Preset
W Para más información consulte más adelante en este manual.



9–3: MFX2,
9–4: TFX
Parámetros idénticos a MFX1.



Comandos de menú de Página del Modo de Secuenciador

Panel–SW Solo Mode On
Si Selecciona Panel–SW Solo Mode On y añade una marca de verificación al elemento de menú, los conmutadores MIX PLAY/MUTE 1–8 funcionarán como Solo on/off.


Exclusive Solo

Cuando está activado sólo se puede hacer solista un timbre.

Delete Sample

Este comando elimina todas las muestras.




1. Seleccione este comando.



2. Use los botones de selección para seleccionar las muestras que serán eliminadas.




SELECTED: se eliminará la muestra seleccionada.

UNMAPPED SAMPLES: se eliminarán las muestras que no están asignadas (usadas). ALL SAMPLES: se eliminarán todas las muestras en memoria.



3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Copy Sample
Este comando copia la muestra actual a otra muestra.

1. Seleccione este comando.

2. Especifique el número de muestra destino.
Cuando copie una muestra estéreo especifique los canales L/R como destino de copia.



3. Si selecciona WITH SAMPLE DATA se copiarán también los datos de muestra (forma de onda).
Si no lo selecciona ambas muestras compartirán la misma onda.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Rename Sample

Este comando cambia el nombre de la muestra seleccionada.

1. Seleccione este comando.



2. Pulse el botón de texto para abrir el cuadro de diálogo de texto.
En las muestras estéreo al cambiar el nombre de un canal, cambiará automáticamente el del otro.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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Move Sample

Le permite cambiar el número de muestra o arreglar los números de multimuestra para evitar discontinuidades.

Los números de multimuestra dentro de los Programas correspondiente serán también modificados.





1 Seleccione la muestra que desea mover.

2 Seleccione el comando Move Sample desde el menú de página.



3 “To sample,” Especifique el nuevo número de muestra.
Si mueve una muestra estéreo deberá mover ambas partes individualmente.


4 Si selecciona “Adjust Sample Assign In Drum Kit” y las muestras son usadas por una batería dichos números de muestra serán también automáticamente modificados.

Normalmente debe seleccionar esta opción.


5 Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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Sample Mono To Stereo
Este comando convierte una muestra mono en estéreo.

1. Seleccione este comando.

2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Delete MultiSample
Este comando elimina la multimuestra seleccionada o todas las multimuestras.

1. Seleccione este comando.

2. ALL MULTISAMPLES: seleccione esto si desea eliminar todas las multimuestras.

3. DELETE SAMPLES TOO?: seleccione esto si desea eliminar también las muestras incluidas en la multimuestra.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Si las muestras están compartidas con otras muestras no serán eliminadas.

Copy MultiSample
Este comando copia la multimuestra.

1. Seleccione este comando.



2. Especifique el destino de copia.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Rename MultiSample
Este comando cambia el nombre de la multimuestra seleccionada.

1. Seleccione este comando.



2. Pulse el botón de texto para abrir el cuadro de diálogo de texto.

En las muestras estéreo al cambiar el nombre de un canal, cambiará automáticamente el del otro.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Move MultiSample

Le permite cambiar el número de multimuestra o arreglar los números de multimuestra para evitar discontinuidades.

Los números de multimuestra dentro de los Programas correspondiente serán también modificados.












1 Seleccione la multimuestra que desea mover.

2 Seleccione el comando Move MS desde el menú de página.



3 “To Multisample,” Especifique el nuevo número de muestra.
Si mueve una multimuestra estéreo deberá mover ambas partes individualmente.



Si desea arreglar todos los números de muestra para que empiecen por 0000, active “Optimize Empty MultiSample No.”


4 Si selecciona “Adjust MultiSample Assign En Program” y las multimuestras son usadas por un Programa dichos números de multimuestra serán también automáticamente modificados.

Normalmente debe seleccionar esta opción.


5 Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Convert MultiSample To Program
Este comando convierte la multimuestra seleccionada en un Programa.
Si desea usar una multimuestra en modo de Programa, Combinación, o secuenciador
primero debe convertirla en un Programa.

1. Seleccione este comando.











2. Pulse el botón de texto para abrir el cuadro de diálogo de texto. Asigne un nombre que será el nombre de Programa.

3. Si NO selecciona USE DESTINATION PARAMETERS la multimuestra del Programa será reemplazada por la actual y se inicializarán los Parámetros de Programa con lo que el Programa sonará igual que en el modo Sampling.

Una multimuestra mono usará un oscilador SINGLE. Una multimuestra estéreo usará un oscilador DOUBLE.
Si selecciona USE DESTINATION PARAMETERS la multimuestra del Programa será reemplazada por la actual pero NO se inicializarán los Parámetros de Programa, por lo que se pueden producir conflictos entre el origen y el destino.

Lo más recomendable es NO seleccionar USE DESTINATION PARAMETERS.


4. En TO PROGRAM seleccione el Programa destino. Le recomendamos que use el Banco E.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


MS Mono To Stereo / MS Stereo To Mono



Este comando convierte una multimuestra mono en estéreo, y viceversa.

1. Seleccione este comando.



2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Optimize RAM

Este comando optimiza la memoria RAM.

1. Seleccione “Optimize RAM”.

2. Pulse OK para optimizar.


Select Directory

Le permite seleccionar el disco y directorio en el que se guardará la muestra en formato WAV.

El campo NAME le permite especificar un nombre.



Keyboard Display
Este comando de menú de Página Selecciona el rango del Teclado de pantalla. Normalmente Seleccione 88Key Normal (A0–C8).
1. Seleccione “Keyboard Display”.
2. Use los Parámetros para Ajustar el rango.
3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
Auto Sampling Setup



Este comando configura automáticamente los Parámetros de Secuenciador relacionados con SAMPLING.








Truncate (Sample Edit)
Este comando elimina datos no deseados de la onda que están fuera de EDIT RANGE START y END.


1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición.

2. Seleccione este comando.



3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.

4. Use los botones de selección para seleccionar la parte que será eliminada. FRONT & END: se eliminará la parte anterior y posterior al rango de Edición. FRONT: se eliminará la parte anterior al rango de Edición.
END: se eliminará la parte posterior al rango de Edición.

5. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.
Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

6. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE 1-1.

7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Cut

Este comando corta los datos comprendidos entre el rango de Edición.



1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.


2. Seleccione este comando.





3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.



4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Clear

Este comando hace que los datos comprendidos entre el rango de Edición sean cero.

1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.
2. Seleccione este comando.



3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.

4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Copy
Este comando copia los datos comprendidos entre el rango de Edición.

No borre los datos copiados hasta que los haya pegado, insertado, etc.

1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.

2. Seleccione este comando.



3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.
4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

Insert
Este comando inserta los datos copiados (por medio del comando COPY) comenzando en EDIT RANGE START.


1. Use EDIT RANGE START para especificar el punto de inserción

2. Seleccione este comando.

3. TO START indica el punto de inserción.

4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.
Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Mix
Este comando mezcla los datos copiados (por medio del comando COPY) con los datos seleccionados, comenzando en EDIT RANGE START.


1. Use EDIT RANGE START para especificar el punto de inicial.

2. Seleccione este comando.

3. TO START indica el punto inicial.

4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Paste

Este comando pega los datos copiados (por medio del comando COPY), comenzando en EDIT RANGE START. Los datos existentes en la parte pegada serán borrados y reemplazados con los nuevos.



1. Use EDIT RANGE START para especificar el punto de inicial.



2. Seleccione este comando.



 (
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3. TO START indica el punto inicial.



4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Insert Zero

Este comando inserta muestras cero (silencio), comenzando en EDIT RANGE START. Los datos existentes serán movidos hacia delante.



1. Use EDIT RANGE START para especificar el punto de inicial.

2. Seleccione este comando.



3. TO START indica el punto inicial.



4. En SIZE especifique la longitud de a muestras que serán insertadas.



5. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



6. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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Normalize/Level Adjust

Este comando modifica el volumen de los datos comprendidos entre el rango de Edición.



1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.


2. Seleccione este comando.



3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.

4. Si elige NORMALIZE los datos serán normalizados (volumen máximo sin distorsión). En este caso el Parámetro LEVEL será ignorado.

El Parámetro LEVEL ajusta el nivel de volumen de los datos.



5. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



6. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Volume Ramp
Este comando modifica el volumen de los datos comprendidos entre el rango de Edición, creando una rampa ascendente o descendente.

1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.


2. Seleccione este comando.

 (
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3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.

4. Use los botones de selección para seleccionar el tipo de rampa. FADE IN: entrada gradual.
FADE OUT: salida gradual.

5. En CURVE especifique el tipo de curva de volumen. LINEAR: lineal.
POWER: curva no lineal.

6. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.
Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

7. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE 1-1.

8. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Rate Convert
Este comando baja la frecuencia de muestreo en 2/3, 1/2, 1/3, 1/4 o 1/6.
La frecuencia de muestreo está fija en 48kHz, pero puede usar este comando para crear
Efectos ‘LO-FI’.

Este comando se aplica a toda la muestra sin tener en cuenta el rango de Edición.

1. Seleccione este comando.

2. En RATE seleccione la fracción con la que se bajará la frecuencia de muestreo. 2/3, 1/2, 1/3, 1/4 o 1/6.


3. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.



Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

4. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Este comando no se puede ejecutar con muestras de 192 Hz o menores.



Reverse

Este comando invierte los datos de la onda.

Este comando se aplica a toda la muestra sin tener en cuenta el rango de Edición.



1. Seleccione este comando.



2. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



3. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
Este comando es distinto del comando REVERSE 2-1d que sólo cambia la dirección de Reproducción sin cambiar la onda.



Link
Este comando conecta la muestra seleccionada con otra muestra.
El volumen de ambas muestras puede cambiarse gradualmente para crear un cruce suave.

Este comando conecta la muestra seleccionada con otra muestra.
El volumen de ambas muestras puede cambiarse gradualmente para crear un cruce suave (crossfade). Si Front Sample es mono y Rear Sample es estéreo, ambos canales serán mezclados antes de ser
procesados con el comando LINK.

Si Front Sample es estéreo y Rear Sample es mono, se pondrá una muestra idéntica en ambos canales antes de ser procesados con el comando LINK.

Si ‘rear sample’ es corta “Crossfade Length” no se podrá especificar el 100%.



Si vincula muestras con distintas frecuencias de muestreo la muestra final tendrá la frecuencia de la muestra inicial.

Para que pueda ejecutar este comando debe existir al menos una muestra vacía.




1. Use el procedimiento explicado para seleccionar la muestra que desee.

2. Seleccione este comando.


3. La muestra seleccionada en SAMPLE No. FRONT es la muestra situada delante.

4. La muestra seleccionada en SAMPLE No. REAR es la muestra situada detrás.

5. En CROSSFADE LENGTH especifique la longitud de entrecruzamiento.









6. En CURVE seleccione la curva de entrecruzamiento de volumen. LINEAR: lineal.
POWER: no-lineal.

7. En SAVE TO No. especifique el destino de guardado.



8. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.

9. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Grid
Este comando de menú de Página muestra la rejilla que se superpone a la representación gráfica de la muestra.
Seleccione este comando de menú de Página.








Ajuste los Parámetros.
Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Truncate
Este comando elimina datos no deseados de la onda que están fuera de START, LOOPS, y END.


1. Seleccione este comando.



2. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.
3. Use los botones de selección para seleccionar la parte que será eliminada.



FRONT & END: se eliminará la parte anterior y posterior al rango de Edición. FRONT: se eliminará la parte anterior al rango de Edición.
END: se eliminará la parte posterior al rango de Edición.

4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE 1-1.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Time Slice

Time Slice detecta los ataque de una muestra rítmica y la divide automáticamente en notas individuales de percusión. Estas notas individuales forman muestras individuales y son asignadas a una multimuestra y un Programa.

A partir de ese momento podrá cambiar el tempo del bucle sin cambiar el tono. Los datos creados utilizan notas D2 y superiores.

También podrá cambiar el tono del bucle sin afectar al tempo. Este comando también se puede ejecutar en muestras estéreo.





































Como alternativa a “Time Slice”, el comando “Time Stretch” permite cambiar el tempo de un bucle rítmico.

1 Seleccione la muestra en la que quiera ejecutar Time Slice.


2 Seleccione el comando de menú de Página Time Slice.









3 Especifique el número de notas negras y el tempo de la muestra.

Si conoce el Parámetro BPM de la onda ajuste “Source BPM.”. De lo contrario especifique “Beat” y se calculará el valor BPM.

Beat: Especifica el número de notas negras.
Si desea modificar el valor ajuste “Source BPM”.

Source BPM: Especifique el tempo en la nota original.

4 Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




Si la muestra estéreo tiene distintas longitudes en ambos canales, se añadirá silencio a la muestra más corta.

También puede reajustar “Beat” y “Source BPM”.

5 Escuche las nuevas muestras. La muestra original se asigna a C2, y las muestras individuales a D2 y superiores.

Keyboard & Index: Muestra la multimuestra que se usa temporalmente.

Index [Source, xxx(001...090)/yyy(001...090)]:

Selección del índice de muestra.

Si lo ajusta a Source, se seleccionará la muestra original.

Si selecciona xxx/yyy podrá especifica muestras individuales.

xxx es la muestra seleccionada.

yyy es el número total de muestras divididas. El número máximo es 90 muestras.
Pantalla de onda (Sample waveform): Muestra las divisiones que se han realizado.

ZOOM: Ajusta el Zoom.

6 Si las divisiones no son apropiadas puede ajustar el Parámetro Sensibilidad “Sensitivity”.

Sensitivity [00...30]:
Ajusta la sensibilidad de detección de ataques.

7 Realice ajustes en los lugares en que la detección de ataque no se ha realizado correctamente.
Start: Especifique la dirección inicial del índice.

End: Especifique la dirección final.
Si “Index” se ajusta a Source, se modificará la dirección de la onda original.

Use Zero: active este Parámetro para que la Edición coincida con pasos por cero de la onda, evitando clics y otros ruidos no deseables.

Divide: Divide la muestra seleccionada en dos.
Link: Junta dos muestras consecutivas



Sugerencias sobre bucles rítmicos y de percusión


A. Divida los instrumentos de percusión de forma tan exacta como sea posible
Si la muestra no se divide con exactitud use “Sensitivity,” y “Divide” y ajuste “End” y “Start” como sea preciso.

B. Asegúrese de que cada muestra dividida tiene un claro ataque
El ataque es vital en los sonidos de percusión.

C. Evite el ruido que se puede producir al final de cada muestra dividida
Ajuste “End” y “Start” como sea preciso.

8 Guarde las muestras divididas en la multimuestra en la que han sido asignadas. Pulse Save, y aparecerá el cuadro de diálogo “Save Samples & MS”.
9 Use “Time Stretch” para ajustar la longitud de las muestras divididas. Pulse Stretch, para aplicar expansión o reducción sin afectar al tono.
Si desea guardar la muestra dividida tal como está vaya al paso 0 sin ejecutar Time Stretch.
La función TIME STRECH puede ayudarle a evitar silencios que resultan obvios al cambiar el tempo del bucle.

Si ejecuta Time Stretch a 100%, no cambiará la longitud pero el final de la muestra se atenuará reduciendo el ruido.

a) Ajuste “Beat” y “Source BPM.” tal como se ha explicado en el paso 3.

b) Especifique la longitud de la muestra que será creada por Time Stretch.



· Para especificar la longitud como un tanto por ciento

Ajuste “Ratio.” Valores posibles 50.00–200.00%. Si especifica 50.00%, la longitud será la mitad
· Para hacer que coincida el valor tempo BPM

Use “New BPM” para especificar BPM

 (
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Valores posibles: 40–480.

Pulse Stretch para ejecutar Time Stretch.

Ajuste “Save with” para especificar los datos que serán creados al pulsar SAVE:

Program: La multimuestra será convertida a un nº de Programa. Seq.Event: Se crearán datos de secuencia para reproducir la multimuestra. Ajuste los Parámetros “Song,” “Track,” y “Meter”.
A Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

Si repite los pasos 6-A podrá crear tanta muestras y multimuestras como desee

Antes de ejecutar el comando TIME SLICE en una muestra larga debe dividirla primero en compases.



Time Stretch

El comando “Time Stretch” permite cambiar el tempo de un bucle rítmico sin cambiar el tono. Puede usarlo en bucles rítmicos o partes vocales.
Hay dos métodos Time Stretch:

Sustaining
Este tipo es útil para sonidos sostenidos como vocales o instrumentos.

Slice
Este tipo es útil para instrumentos con caída tal como batería o percusión.

Para usar Time Stretch (Sustaining)


1 Seleccione la muestra en la que quiera ejecutar Time Stretch SUSTAINING.

2 Seleccione el comando de menú de Página Time STRETCH.








3 Use los botones para seleccionar Sustaining. Pulse OK para ejecutar, o CANCEL para cancelar.

 (
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4 Aparece un cuadro de diálogo para ejecutar Time Stretch.











5 Ajuste “Quality” para especificar la calidad de audio. El rango es 0–7. Aunque depende de la muestra valores más altos producen mejores resultados.
6 Ajuste el porcentaje de longitud.

· Para especificar la longitud como un tanto por ciento


Ajuste “Ratio.” Valores posibles 50.00–200.00%. Si especifica 50.00%, la longitud será la mitad
· Para hacer que coincida el valor tempo BPM

Beat: Especifica el número de notas negras.
Si desea modificar el valor ajuste “Source BPM”.

Source BPM: Especifique el tempo en la nota original.

Use “New BPM” para especificar el valor BPM de la muestra que desea crear.

No es posible realizar cambios que hagan que “Source BPM” o “New BPM” excedan el rango de 40–480.

7 Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

8 Escuche las nuevas muestras. La muestra original se asigna a C2, y las muestras individuales a D2 y superiores.

Keyboard & Index: Muestra la multimuestra que se usa temporalmente.

Index [Source, Result]:
Selección del índice de muestra.

Si lo ajusta a Source, se seleccionará la muestra original. Si lo ajusta a Result, seleccionará la muestra resultante.

Pantalla de onda (Sample waveform): Muestra las divisiones que se han realizado.



ZOOM: Ajusta el Zoom.

S: Start: Especifique la dirección inicial del índice.

E: End: Especifique la dirección final.
Si “Index” se ajusta a Source, se modificará la dirección de la onda original.

Use Zero: active este Parámetro para que la Edición coincida con pasos por cero de la onda, evitando clics y otros ruidos no deseables.

9. Pulse Stretch y podrá rehacer la función de nuevo como se ha descrito en el paso 6.

10. Guarde la muestra que ha creado pulsando Save.

En “To Sample No.,” especifique en nº de muestra destino.

Si desea reemplazar la muestra original con la editada active “Overwrite.” Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
A Repita este procedimiento para crear más muestras.
B Pulse Exit para salir.

Para usar Time Stretch (Slice)


1. Seleccione la muestra en la que quiera ejecutar Time Stretch SLICE.

2. Seleccione Time STRETCH del Menú de Utilidad.

3. Use los botones para seleccionar SLICE. Pulse OK para ejecutar, o CANCEL para cancelar.
Si la muestra estéreo tiene distintas longitudes en ambos canales, se añadirá silencio a la muestra más corta.

4. Aparece un cuadro de diálogo.


5. Especifique el número de notas negras y el tempo de la muestra.

Si conoce el Parámetro BPM de la onda ajuste “Source BPM.”. De lo contrario especifique “Beat” y se calculará el valor BPM.

Beat: Especifica el número de notas negras.
Si desea modificar el valor ajuste “Source BPM”.

Source BPM: Especifique el tempo en la nota original.

6. Ajuste la longitud de muestra que será creada por Time Stretch.



· Para especificar la longitud como un tanto por ciento

Ajuste “Ratio.” Valores posibles 50.00–200.00%. Si especifica 50.00%, la longitud será la mitad



· Para hacer que coincida el valor tempo BPM

Use “New BPM” para especificar BPM Valores posibles: 40–480.
7. Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



8. Escuche las nuevas muestras. La muestra original se asigna a C2, y las muestras individuales a D2 y superiores.

Index [Source, Result, xxx(001...090)/yyy(001...090)]:
Selección del índice de muestra.

Si lo ajusta a Source, se seleccionará la muestra original. Si lo ajusta a Result, seleccionará la muestra resultante.
Si selecciona xxx/yyy podrá especifica muestras individuales.

xxx es la muestra seleccionada.

yyy es el número total de muestras divididas. El número máximo es 90 muestras.
Keyboard & Index: Muestra la multimuestra que se usa temporalmente.

Pantalla de onda (Sample waveform): Muestra las divisiones que se han realizado.

Result: muestra las divisiones verticales.

ZOOM: Ajusta el Zoom.

9. Si las divisiones no son apropiadas puede ajustar el Parámetro Sensibilidad “Sensitivity”.

Sensitivity [00...20]: Start:
End:

Use Zero: Divide: Link:



Consulte “ Time Slice” pasos 6 y 7
10. Pulse Stretch para acceder al cuadro de diálogo y podrá rehacer la función Time Stretch.
A Para guardar pulse el botón Save,

En “Save to No.,” especifique el nº de muestra destino. “Overwrite” = reemplazar.
En una muestra estéreo debe especificar el destino de ambos canales.

Si desea reemplazar la muestra original con la editada active “Overwrite.” Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
B Repita este procedimiento para crear más muestras.

C Pulse Exit para salir.

Crossfade Loop
Este comando permite realizar un entrecruzamiento (crossfade) en el bucle de una muestra. De esta forma podremos suavizar el bucle y evitar saltos de sonido.















1. Seleccione la muestra que desee.

2. En el menú de Página seleccione CROSSFADE LOOP.

3. En CROSSFADE LENGHT especifique la longitud de entrecruzamiento.

4. En CURVE ajuste la curva.



LINEAR: lineal POWER: no-lineal

5. En Save To No. especifique el destino de guardado.

Si desea reemplazar la muestra original con la editada active “Overwrite.”


6. Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Pitch BPM Adjust

Este comando modifica el valor PITCH 3-1b modificando el tono, para ajustarse a un determinado tempo BPM.

1. Seleccione este comando.



2. BEAT es el tiempo basado en notas negras.

3. CURRENT BPM: BPM base.

4. En NEW BPM especifique el nuevo valor BPM.

5. Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Destination

Especifica el destino y realiza la extracción digital.

W No toque el teclado del  M3 ni lo someta a golpes o vibraciones durante la extracción digital.


Extracción a memoria RAM 1 Seleccione “Destination”.  2 “To”: seleccione RAM.
3 “Sample No.(L)” y “Sample No.(R),” especifique las muestras destino.

4 Pulse OK para ejecutar la extracción.



Extracción a un disco duro USB

1 Seleccione “Destination”.

2 “To”: seleccione MEDIA.

3 Especifique un nombre para el archivo WAV.

4 “Media select,” seleccione el disco destino.

5 Use Open/Up para seleccionar el directorio destino.

6 Pulse OK para ejecutar la función.



Copy Insert Effect

Este comando copia los ajustes de Efecto de inserción en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.



2. En FROM especifique el origen de copia.



3. Seleccione el Efecto que desea copiar.



4. Seleccione el destino de copia.



5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Swap Insert Effect

Este comando intercambia los ajustes de Efecto de inserción.



1. Seleccione este comando.






2. En SOURCE 1 y SOURCE 2 especifique los Efectos de inserción que desea intercambiar.



3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Copy MFX / TFX

Este comando copia los ajustes de Efecto principales o Total en los distintos modos.

1. Seleccione este comando.



2. En FROM especifique el origen de copia.

3. Seleccione el Efecto que desea copiar.

4. Seleccione el destino de copia.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.





Swap MFX/TFX


Este comando intercambia los ajustes de Efectos principales o total.


1. Seleccione este comando.





2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



Write FX Preset


Write FX Preset está disponible en las Páginas IFX 1–5, MFX 1 y 2, y TFX. Este comando guarda el Preset de Efectos actual.





Modo Global


El modo Global le permite realizar ajustes y operaciones que afectan a la funcionalidad de todo el M3.




Uso de PAGE SELECT

1. Pulse PAGE SELECT.
Aparece un menú de Páginas.



2. Pulse la Página que desee.



Use EXIT para ir a la Página 0



Página
P0: Basic Setup P1: MIDI
P2: Controllers
P3: Scales P4: Category DRUM KIT
P5: Drum Kit


Los ajustes del modo Global se perderán al apagar la unidad. Asegúrese de guardar los datos tal como se describe en este capítulo.




El modo Global no tiene función de Comparación.

 (
440
)


Global P0: Basic Setup

0–1: Basic




Basic

Master Tune [–50cent (427.47Hz)...+50cent (452.89Hz)]

Ajuste este Parámetro cuando necesite afinar el M3 con otro instrumento. El tono estándar es La=440Hz.
Valores positivos (+) subirán el tono. Valores negativos (-) bajarán el tono. 0 = Afinación estándar La4=440Hz.

Key Transpose      -12…+12

Ajuste este Parámetro cuando desee transponer el tono de una canción. Puede transponer en pasos de 1 semitono.
Valores positivos (+) subirán el tono. Valores negativos (-) bajarán el tono.
Velocity        curve 	 1-8

Este Parámetro le permite ajustar la respuesta de velocidad.

Con un valor bajo, es necesario tocar fuerte para alcanzar el valor máximo.

Con un valor alto, el valor máximo será alcanzado con un toque suave (sensible). Seleccione una de las ocho curvas para que se adapte a su estilo de tocar.
Esta Función afecta a los datos reproducidos por el generador de tono, a los datos MIDI Out
y a los datos reproducidos por el Secuenciador. No afecta a los datos MIDI In ni a los reproducidos por el Secuenciador.
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Las curvas 7 y 8 están indicadas cuando no necesite velocidad, o cuando desea que la intensidad del sonido sea uniforme, ya que los cambios no resultan evidentes al tocar moderadamente. No obstante, resultan difíciles de controlar, ya que al tocar suavemente se producen cambios significativos.

Las curvas 1 y 2, producen un efecto claro al tocar fuerte. Las curvas 3, 4 y 5 son curvas estándar.

La curva 6 produce un efecto evidente al tocar moderadamente. La curva 8 es similar a la 7, pero ligeramente más plana.

After Touch curve 1-8

Este Parámetro le permite ajustar la respuesta de Presión.
Con un ajuste bajo, el teclado debe presionarse fuertemente para activar la Presión (insensible).
Con un valor alto, una presión suave activará la Presión (sensible). Seleccione una de las ocho curvas que mejor se adapte a su estilo.
Esta Función afecta a los datos reproducidos por el generador de tono, a los datos MIDI Out y a los datos reproducidos por el Secuenciador. No afecta a los datos MIDI In ni a los reproducidos por el Secuenciador.

Con las curvas 1 y 2, producen un efecto claro al tocar fuerte. Las curvas 3, y 4 son curvas estándar.
Con la curva 5, un toque moderado produce un efecto claro. Las curvas 6 y 7 cambian en pasos de 24 y 12 respectivamente.
Para ahorrar memoria de Secuenciador cuando grabe, utilice las curvas 6 ó 7. No obstante, si nota que la Presión cambia abruptamente, utilice las curvas 1 a 5.
La curva 7 cambia en pasos de 12, y le permite cambiar el tono en semitonos cuando el
cambio de tono por Presión está en una octava.
La curva 8 es aleatoria. Puede usarla cuando desee obtener un efecto especial o lograr un
cambio de tono irregular por Presión.



Effect Global SW IFX
Especifica si los Efectos de Inserción estarán desactivados. Activada: todos los Efectos de inserción estarán desactivados.
Desactivada: los Efectos de inserción tendrán el estado definido en cada Modo.


MFX
Especifica si los Efectos Principales estarán desactivados. Activada: Efecto desactivado.
Desactivada: Efecto activado.


TFX
Especifica si el Efecto Total estará desactivado. Activada: Efecto desactivado.
Desactivada: Efecto activado.


KARMA /  DRUM TRACK
All KARMA/DT Off [Off, On]
Si la casilla “All KARMA Off” está activada, todas las funciones KARMA y Drum Track quedarán desactivadas.
KARMA y Drum Track no funcionará aunque el conmutador KARMA ON/OFF esté activado.



Program
Activado: al seleccionar un Programa diferente se aplicarán los ajustes KARMA del nuevo Programa.
Desactivado: el estado de KARMA no cambiará al cambiar de Programa.


Combi
Activado: al seleccionar una Combinación diferente se aplicarán los ajustes KARMA de la nueva Combinación.
Desactivado: el estado de KARMA no cambiará al cambiar de Combinación.


▼0–1: comando de menú de Página
· 0: Write Global Setting
· 1: Load Preload/Demo Data
· 2: Set Prog User-Bank Type
· 3: Change all bank references
· 4: Touch Panel Calibration
· 5: Half Damper Calibration
· 6: Pad Calibration
· 7: After Touch Calibration
· 8: Update System Software
W Para más información consulte más adelante en este manual.



0–2: System Preference




System Pref

Bank Map [KORG, GM(2)]

Selecciona el mapa de banco.




System Clock

Este Parámetro ajusta la fuente de reloj que se usa para la sincronización. INTERNAL: se usará el reloj interno del M3.
SPDIF: El M3 usará la señal de sincronización SPDIF.

W Si los datos no se reciben correctamente aparecerá un mensaje de error.



Power On Mode	Reset, Memorize

Especifica la condición al encender el M3.

RESET: se seleccionará modo de Combinación P:0. MEMORIZE: aparecerá el estado antes de apagar la unidad.

Este comando no memoriza ningún tipo de Edición. Asegúrese de guardar los cambios antes de apagar el M3.




Beep Enable [Off, On]
Active la casilla “Beep Enable”
Beep Enable: Si está activado sonará un sonido al pulsar la pantalla.



Auto Optimize RAM [Off, On]

Activada: la memoria RAM será automáticamente optimizada al finalizar el muestreo.



Memory Protect Program
Este Parámetro protege el contenido de la memoria de Programa.

Activada: la memoria de Programa estará protegida y no se podrán guardar los siguientes datos:

Guardar Programa

Recibir volcados de Programas mediante MIDI Cargar datos de Programa desde disco Desactivada: se podrán guardar datos.



Combination

Este Parámetro protege el contenido de la memoria de Combinación.

Activada: la memoria de Combinación estará protegida y no se podrán guardar los siguientes datos:

Guardar Combinación

Recibir volcados de Combinación mediante MIDI Cargar datos de Combinación desde disco Desactivada: se podrán guardar datos.



Song

Este Parámetro protege el contenido de la memoria de canción.

Activada: la memoria de canción estará protegida y no se podrán guardar los siguientes datos:

Grabar en secuenciador

Recibir volcados de canción mediante MIDI Cargar datos de canción desde disco Desactivada: se podrán guardar datos.

Drum Kit

Este Parámetro protege el contenido de la memoria de batería.

Activada: la memoria de batería estará protegida y no se podrán guardar los siguientes datos:

Guardar batería

Recibir volcados de batería mediante MIDI Cargar datos de batería desde disco Desactivada: se podrán guardar datos.




KARMA GE

Este Parámetro protege el contenido de la memoria de KARMA GE. Activada: la memoria KARMA GE estará protegida.
Desactivada: se podrán guardar datos.



0–3: Audio




Ajustes de audio Global: Ajustes de entrada de audio para todos los Modos excepto Sampling

Los Ajustes de la pestaña AUDIO Seleccionan la entrada de audio, nivel, bus y envíos a Efecto MASTER para todos los Modos excepto para el Modo Sampling.
Si desea usar estos Ajustes, active la opción “Use Global Setting” en el Modo correspondiente.



Input [Analog, S/P DIF, (FireWire)]
SPDIF IN / OUT: Conexiones ópticas S/P DIF
Asegúrese de usar cables ópticos para audio digital de alta calidad.
W Nota adicional: Para más información, consulte el Parámetro SYSTEM CLOCK.
IN: Entrada óptica S/P DIF. Se puede usar simultáneamente con las 2 entradas analógicas.

Entradas Analógicas AUDIO INPUTS: Son entradas de audio que se utilizan para grabar sonidos mediante la función SAMPLING, o bien para aplicar los Efectos del M3 a fuentes externas de sonido.
Entradas Audio Input 1 y 2: Entradas no balanceadas 1 y 2 que ofrecen conectores 1/4”.
Puede usarlos para señales de línea o micros.

Botones LEVEL: Permiten realizar un Ajuste preciso de la señal de entrada.

PLAY/MUTE

Reproducción o silencio.



SOLO On/Off

Entrada de audio solista.



Level
Especifica el nivel de la entrada de audio. Normalmente debe estar en 127.

Pan
Panorama.


Bus Select (IFX/Indiv.)
Especifica el bus de salida de cada señal de audio.
L/R: la señal de entrada de audio se envía al bus L/R. Permite grabar los sonidos internos de M3 junto con la entrada de audio. Ajuste “REC Source”: L/R.
IFX1...5: la señal de entrada de audio se envía al bus IFX1–5. Elija esta opción cuando desee aplicar un Efecto de inserción durante la Grabación. Ajuste “REC Source” para que coincida con el Ajuste de post-IFX “Bus Select”.
1, 2, 3, 4: la señal de entrada de audio se envía en mono a INDIVIDUAL 1, 2, 3, 4.
1/2, 3/4: la señal de entrada de audio se envía en estéreo mediante el Parámetro “Pan” a INDIVIDUAL 1 / 2, 3 / 4 Ajuste “REC Source” al valor INDIV. correspondiente.
Si cambia “Bus Select (IFX/Indiv.)” desde Off a L/R o IFX, el nivel de volumen puede subir abruptamente. Tenga precaución.

FX Ctrl Bus (FX Control Bus)
La señal de entrada de audio se envía al bus FX Control bus (2 canales estéreo (FX Ctrl1, 2).
AUX Bus [Off, 1, 2, 3, 4, 1/2, 3/4]
La señal de entrada de audio se envía al bus auxiliar.
Send1, Send2
Especifican el nivel al cual la señal de entrada de audio se envía a los Efectos MASTER.
“Send1 (to MFX1)” envía la señal al Efecto
MASTER 1. “Send2 (to MFX2)” envía la señal al Efecto MASTER 2.

Vigile que la pantalla no muestre ADC  OVERLOAD. Ajuste el volumen al máximo posible sin que aparezca este mensaje.

Output
L/R Bus Indiv. Assign (Assign to L/R / Indiv.Out) [Off, 1/2, 3/4]
Use BUS INDIV.OUT ASSIGN para especificar el bus al cual será enviada la salida. 1-4: se enviará a la salida de audio seleccionada.



▼ comando de menú de Página
· 0: Write Global Setting	• 1: Load Preload/Demo Data
· 2: Set Prog User-Bank Type	• 3: Change all bank references
· 4: Touch Panel Calibration	• 5: Half Damper Calibration
· 6: Pad Calibration	• 7: After Touch Calibration
· 8: Update System Software
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Global P1: MIDI

1–1: MIDI Basic




1–1a: MIDI Setup
Basic:
MIDI Channel (Global MIDI Channel) [1…16]
MIDI El canal MIDI Global se usa en el Modo de Programa para recibir datos musicales, en el Modo de Combinación para seleccionar Combinaciones, en todos los modos para controlar los Efectos principales, y es el canal en el que se reciben y transmiten los datos de Sistema Exclusivo.


Acerca de la Recepción MIDI

En el Modo de Programa, el M3 produce sonido en respuesta a mensajes recibidos en el canal MIDI Global. En los modos de Combinación, los mensajes MIDI recibidos en cada canal harán sonar el Timbre o la Pista correspondiente.

En el Modo de Combinación, los mensajes de cambio de Programa recibidos en el canal MIDI Global seleccionarán Combinaciones.



El canal MIDI Global también le permite controlar los Efectos principales.

Para controlar los Efectos de inserción, de una Combinación, transmita los mensajes en el canal MIDI del Timbre o Pista.




Local Control ON

Desactivado: el teclado y los controladores serán desconectados del generador de tono. Los datos de interpretación serán transmitidos por el MIDI Out.

Normalmente estará Activado, pero cuando se conecta un Secuenciador, se suele dejar desactivado para evitar que se dupliquen notas al recibirlas del Secuenciador y del teclado.






Convert Position	Pre MIDI, Post MIDI

Especifique cómo serán aplicadas la transposición, curva de velocidad y presión de teclado. Si está usando el teclado del M3 para el propio M3, este Parámetro es indiferente.


Post MIDI: transposición, curva de velocidad y presión de teclado serán aplicadas justo después del teclado del M3 y transmitidas por el MIDI Out.













Pre MIDI: transposición, curva de velocidad y presión de teclado serán aplicadas justo antes del generador de tono del M3 y por tanto los datos transmitidos por el MIDI Out no se verán afectados.

 (
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MIDI Clock

Este Parámetro ajusta la fuente de reloj que se usa para la sincronización. INTERNAL: se usará el reloj interno del M3.
EXTERNAL MIDI / USB / FIREWIRE : se usará el reloj recibido de un aparato externo mediante el MIDI IN / USB / FIREWIRE, respectivamente.

AUTO: funciona como INTERNAL, pero si se reciben Mensajes MIDI Clock, cambia a external.


Receive Ext. Realtime Comands

Activado: se recibirán comandos externos de inicio, parada, puntero de posición, etc., de un aparato externo.

El Parámetro anterior no puede estar en INTERNAL si desea activar este Parámetro.






▼1–1: comando de menú de Página

· 0: Write Global Setting

· 1: Dump Program

· 2: Dump Combination

· 3: Dump Drum Kit

· 4: Dump Global Setting

· 5: Dump Sequencer

· 6: Dump Drum Track Pattern

· 7: Dump Formant Motion

· 8: Setup KARMA Ext. MIDI

W Para más información consulte más adelante en este manual.
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1–2: MIDI Routing




1–2a: MIDI Routing
X–Y MIDI Out [X–Y, X–Y CC Control]
Mensajes MIDI transmitidos por el controlador X-Y.

Pads MIDI Out [Pad CC/Note, Chord Notes]

Mensajes transmitidos por los pad. NOTE: se transmiten notas MIDI.
CHORD: se transmiten los acordes MIDI programados.

KARMA External Routing:

Enable KARMA Module to MIDI Out [Off, On]

Especifica si el módulo KARMA transmite Mensajes MIDI.

Enable MIDI In to KARMA Module [Off, On]

Especifica si los Mensajes MIDI que recibe MIDI IN serán transmitidos al módulo KARMA.

Si los 2 Parámetros anteriores están activados existe la posibilidad de bloqueo por acoplamiento MIDI. Consulte el manual de sus dispositivos externos.

Start/Stop (Realtime) Out:

Enable Start/Stop Out in Prog/Combi [Off, On]

Permite activar el envío de Mensajes START y STOP en Programas y Combinaciones.



MIDI Filter


Enable Program Change

MIDI Especifica si se recibirán mensajes de cambio de Programa.

Activado: Se recibirán los mensajes. No obstante, debe tener en cuenta lo que seleccione en los siguientes Parámetros.



En el Modo de Programa, los mensajes de cambio de Programa recibidos en el canal MIDI Global seleccionarán Programas.

En el Modo de Combinación, los mensajes de cambio de Programa recibidos en el canal MIDI Global seleccionarán Combinaciones, pero el Parámetro ENABLE COMBINATION CHANGE se puede ajustar para que la Combinación no cambie.

En el Modo de secuenciador, los mensajes de cambio de Programa recibidos en un canal MIDI determinado seleccionarán el Programa de la pista correspondiente.

Desactivado: no se recibirán mensajes de cambio de Programa.


Enable Bank Change

MIDI Especifica si se recibirán mensajes de selección de Banco.

Este Parámetro es válido cuando el Parámetro anterior está Activado. Activado: Se recibirán los mensajes de selección de banco. Desactivado: no se recibirán mensajes de selección de Banco.



Enable Combination Change

MIDI Este Parámetro afecta al Modo de Combinación.

Este Parámetro sólo es válido si el Parámetro ENABLE PROGRAM CHANGE está Activado.

Activado: Los mensajes de cambio de Programa recibidos en el canal MIDI Global seleccionarán combinaciones.

Desactivado: la Combinación no cambiará aunque se reciban mensajes de cambio de Programa.

Si se recibe un mensaje de cambio de Programa en un canal distinto del Global, se seleccionará el Programa del Timbre correspondiente a dicho canal.



Enable After Touch

MIDI Especifica si se recibirán y transmitirán mensajes de Presión. Activado: los mensajes serán recibidos y transmitidos
Desactivado: los mensajes no serán recibidos ni transmitidos.



Enable Control Change

MIDI Especifica si se recibirán y transmitirán mensajes de Control. Activado: los mensajes serán recibidos y transmitidos
Desactivado: los mensajes no serán recibidos ni transmitidos.



Enable Exclusive

MIDI Especifica si se recibirán y transmitirán mensajes de Sistema Exclusivo. Activado: los mensajes serán recibidos y transmitidos
Desactivado: los mensajes no serán recibidos ni transmitidos.

No obstante, estando con los comandos Data Dump, los mensajes de Sistema Exclusivo serán transmitidos y recibidos independientemente de este Parámetro.


▼ comando de menú de Página
· 0: Write Global Setting
· 1: Dump Program
· 2: Dump Combination
· 3: Dump Drum Kit
· 4: Dump Global Setting
· 5: Dump Sequencer
· 6: Dump Drum Track Pattern
· 7: Dump Formant Motion
· 8: Setup KARMA Ext. MIDI
W Para más información consulte más adelante en este manual.




1–3: External Mode 1




Esta Página permite Ajustar los deslizantes y botones de la superficie de control en Modo EXTERNAL.
En este Modo cada deslizante y botón se puede asignar a un controlador MIDI y Canal MIDI.


EXTERNAL le permite usar la Superficie de Control para transmitir Mensajes MIDI a otros aparatos MIDI.

Control Externo
Esta función le permite usar la superficie de control del M3 con sus Deslizantes, conmutador y pads para controlar dispositivos MIDI externos.
Existen varias Plantillas. Por ejemplo puede controlar sintes software como KORG Legacy Collection.



Otras Plantillas permiten controlar Parámetros de su Software DAW (Digital Audio Workstation) en tiempo real.


Uso de control externo
W Nota adicional:  realice Ajustes para que el M3  transmita datos MIDI al dispositivo externo o Software.


1. Pulse MODE PROG (el LED se ilumina).
También puede Seleccionar una Combinación o Modo de Secuenciador.

2. Pulse CONTROL ASSIGN EXTERNAL. El LED se ilumina.

3. Vaya a la Página Prog P0: Play– Control Surface.



4. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que desea usar.
5. Mueva los Deslizantes, conmutadores, pads, de la superficie de control y se transmitirán los Mensajes MIDI (CC#) asignados.
W Nota adicional: El Teclado y otros controladores del M3  funcionan normalmente.

6. Use el campo de Selección de Programa para Seleccionar otros Programas.

7. Pulse CONTROL ASSIGN EXTERNAL y mueva los controladores.




Plantillas de control externo


Para que sus Ajustes no se pierdan use el comando de menú de Página Write Global Setting (o Update Global Setup).

1. Pulse MODE GLOBAL para ir a Modo Global.

2. Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 1.





3. En “Setup”, Seleccione la Plantilla que desea editar.

4. En la Página External Mode 1 realice los Ajustes que desee.

5. Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 2 y realice los Ajustes que desee para los 1–8.




Asignación de nombre

Use el comando de menú de Página Rename External Setup para asignar un nombre a la Plantilla de control externo.






▼1–3: comando de menú de Página

· 0: Write Global Setting

· 1: Dump Program

· 2: Dump Combination

· 3: Dump Drum Kit

· 4: Dump Global Setting

· 5: Dump Sequencer

· 6: Dump Drum Track Pattern

· 7: Dump Formant Motion

· 8: Setup KARMA Ext. MIDI

· 9: Reset External Setup

· 10: Rename External Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.



1–4: External Mode 2




Vaya a la Página Global P1: MIDI– External Mode 2 y realice los Ajustes que desee para los 1–8.





















▼ comando de menú de Página

· 0: Write Global Setting

· 1: Dump Program

· 2: Dump Combination

· 3: Dump Drum Kit

· 4: Dump Global Setting

· 5: Dump Sequencer

· 6: Dump Drum Track Pattern

· 7: Dump Formant Motion

· 8: Setup KARMA Ext. MIDI

· 9: Reset External Setup

· 10: Rename External Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.



Global P2: Controllers

2–1: Foot Controllers




Foot Switch & Pedal/Damper Foot Switch Assign
Selecciona la función que será controlada por un pedal opcional PS-1 que se vende por separado.



Foot Pedal Assign

Selecciona la función que será controlada por un pedal opcional XVP-10 o EXP-2 que se venden por separado.



Damper Polarity	+, -

Especifica la polaridad del pedal conectado a DAMPER.


Foot Switch Polarity	+, -

Especifica la polaridad del pedal conectado a ASSIGNABLE SWITCH.










▼2–1: comando de menú de Página
· 0: Write Global Setting
W Para más información consulte más adelante en este manual.



2–2: MIDI CC# Assign




MIDI CC# Assign — KARMA Controllers

Aquí puede asignar mensajes de Cambio de Control MIDI (CC) a los controladores KARMA, que serán transmitidos por MIDI OUT.




MIDI CC# Assign—X-Y / Pads X [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119] Y [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]
Aquí puede asignar mensajes de Cambio de Control MIDI (CC) al X-Y, que serán transmitidos por MIDI OUT.



Pads 1–8 [Off, Note#C–1...Note#G9, MIDI CC#00...MIDI CC#119]

Aquí puede asignar mensajes de Cambio de Control MIDI (CC) a los PAD, que serán transmitidos por MIDI OUT.












▼2–2: comando de menú de Página
· 0: Write Global Setting
· 1: Reset Controller MIDI Assign
W Para más información consulte más adelante en este manual.



Global P3: Scales

3–1: Scales




User Octave Scale

Parámetros de Escala de usuario.

Si desea guardar una escala editada utilice el Comando de menú de página WRITE GLOBAL SETTING.


User Octave Scale 00-15

Le permite crear su propia escala especificando el tono de cada nota de la octava (C-B).



Tune -99...+99

Ajusta el tono en centésimas. -99: bajará el tono un semitono.

+99: subirá el tono un semitono.


User All Notes Scale

Le permite crear su propia escala especificando el tono de cada una de las 128 notas (C-1 a G9).



Tune -99...+99

Ajusta el tono en centésimas. -99: bajará el tono un semitono.

+99: subirá el tono un semitono.

▼3–1: comando de menú de Página
· 0: Write Global Setting
· 1: Copy Scale
W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
460
)


Global P4: Category

4–1: Program Main






Aquí puede asignar nombres a categorías de Programas.

4–2: Program Sub



Aquí puede asignar nombres a sub-categorías de Programas.

▼4–2: comando de menú de Página
· 0: Write Global Setting
W Para más información consulte más adelante en este manual.


4–3: Combination Main,
4–4: Combination Sub, 4–5: KARMA GE Main,
4–6: KARMA GE Sub
Aquí puede asignar nombres a categorías de Combinaciones y Karma.


▼ comando de menú de Página
· 0: Write Global Setting
W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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Global P5: Drum Kit

El M3 dispone de conjuntos de batería (DRUM KIT).

Para usar un conjunto de batería el modo de oscilador debe estar en DRUMS.

Lo mejor es seleccionar un Programa de batería en modo de Programa y después editarlo en el modo Global.



5–1: Sample Setup




Drum Kit, Key Select, Assign

Drum Kit [INT–00...143 USER]

En DRUM KIT SELECT seleccione el conjunto de batería que desea editar.

Si desea editar una batería que ya usa un Programa: Puede usar la función copiar para copiarlo a otra posición y editar a partir de ahí.



Key

Seleccione el número de nota que desea editar.

Introducción de notas mediante el teclado: Mantenga pulsada ENTER y pulse la nota que desee en el teclado para introducir su valor en los campos que lo admitan.



ASSIGN

Normalmente debe estar activada.

Si está desactivada los Parámetros de muestra de batería no estarán asignados la tecla.



Drumsample DS1 (High):
DS1(High) On/Off [Off, On]

Permite Activar / desactivar cada una de las 4 capas.

BANK

ROM: sonidos de batería en ROM.

RAM: sonidos de batería del modo SAMPLING.

EXB: sonidos de batería de tarjetas de expansión (si están presentes).


Start Offset

La Reproducción se iniciará en un punto retrasado con respecto al inicio de la muestra. Desactivada: Reproducción normal.


Reverse

Activada: Reproducción inversa. Desactivada: Reproducción normal.


Level -99...+99

Especifica el volumen.



Attack	-64...+63

Ajusta el ataque del amplificador.



Decay-64...+63

Ajusta la caída del amplificador.


Transpose	-64..+63

Especifica la transposición.


Tune [–99...+99]

Afinación.

Bottom Velocity [1…127]

Velocidad inferior.



Xfade Range [Off, 1…127]

Rango de fundido.



Curve [Linear, Power, Layer]

Tipo de curva.





DS2(Mid Hi): (Drumsample2 Mid High) DS3(Mid Lo): (Drumsample3 Mid Low) DS4(Low): (Drumsample4 Low)
Parámetros de las distintas capas, idénticos a los anteriores.




▼5–1: comando de menú de Página
· 0: Write Drum Kits
· 1: Rename Drum Kit
· 2: Copy Drum Kit
· 3: Copy Key Setup
· 4: Swap Key Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.

5–2: Sample Parameters




Drumsample Parameters DS1 (High): (Drumsample 1 High) DS1(High) On/Off [Off, On]
Permite Activar / desactivar cada una de las 4 capas.

Cutoff-64...+63

Ajusta la frecuencia de corte del filtro.



Resonance  -64...+63

Ajusta la resonancia del filtro.




DS2(Mid Hi): (Drumsample2 Mid High) DS3(Mid Lo): (Drumsample3 Mid Low) DS4(Low): (Drumsample4 Low)
Parámetros de las distintas capas, idénticos a los anteriores.



▼ comando de menú de Página
· 0: Write Drum Kits
· 1: Rename Drum Kit
· 2: Copy Drum Kit
· 3: Copy Key Setup
· 4: Swap Key Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.



[bookmark: _TOC_250300]5–3: Driver/EQ




[bookmark: _TOC_250299]Drive [–99...+99]

Low Boost (Driver Low Boost) [–99...+99]

circuito de saturación no lineal y aumento de graves

3 Band Parametric EQ [dB] Low [–36.0...+36.0]
[bookmark: _TOC_250298]Mid [–36.0...+36.0]

[bookmark: _TOC_250297]High [–36.0...+36.0]

Ecualizador paramétrico de 3 bandas.

DS2(M Hi):
DS3(M Lo):
DS4(Low):
Parámetros de las distintas capas, idénticos a los anteriores.





▼ comando de menú de Página
· 0: Write Drum Kits
· 1: Rename Drum Kit
· 2: Copy Drum Kit
· 3: Copy Key Setup
· 4: Swap Key Setup
W Para más información consulte más adelante en este manual.



[bookmark: _TOC_250296]5–4: Voice/Mixer




[bookmark: _TOC_250295]Voice Assign Mode

Single Trigger [Off, On]

Disparo único.
Activada: Las notas no se superponen al tocar la misma nota repetidamente.


[bookmark: _TOC_250294]Exclusive Group (Exclusive Assign) [Off, 001...127]

Este Parámetro permite agrupar sonidos de batería.

Por ejemplo si KEY está en el mismo grupo puede hacer que un sonido de platillos abiertos sea cancelado al pulsar los platillos cerrados.


[bookmark: _TOC_250293]Enable Note On Receive

Activada: se recibirán mensajes de nota pulsada. Este es el valor normal.



[bookmark: _TOC_250292]Enable Note Off Receive

Activada: se recibirán mensajes de nota soltada.

Este Parámetro es válido si HOLD (PROGRAM P1: 1-1d) está activado.




[bookmark: _TOC_250291]Mixer

Estos ajustes son válidos si activa el Parámetro USE DKIT STTING en el modo de Programa.



[bookmark: _TOC_250290]BUS SELECT

El sonido de batería asignado a KEY puede ser enviado a un Efecto de inserción o a las salidas individuales.

Estos ajustes son válidos si USE DKIT SETTING en modo de Programa está activada.



[bookmark: _TOC_250289]PAN

Ajusta el panorama.

Estos ajustes son válidos si USE DKIT SETTING en modo de Programa está activada.



[bookmark: _TOC_250288]SEND 1 (MFX 1), SEND 2 (MFX 2)

Ajustan los envíos a los Efectos principales.

Estos ajustes son válidos si USE DKIT SETTING en modo de Programa está activada.



▼ comando de menú de Página

· 0: Write Drum Kits

· 1: Rename Drum Kit

· 2: Copy Drum Kit

· 3: Copy Key Setup

· 4: Swap Key Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.



[bookmark: _TOC_250287]5–8: Velocity Split






Muestra los Ajustes de fundido y división por velocidad.



▼ comando de menú de Página

· 0: Write Drum Kits

· 1: Rename Drum Kit

· 2: Copy Drum Kit

· 3: Copy Key Setup

· 4: Swap Key Setup

W Para más información consulte más adelante en este manual.



[bookmark: _TOC_250286]Comandos de menú de Página del Modo Global

[bookmark: _TOC_250285]Write Global Setting


Este comando guarda los ajustes globales excepto baterías de usuario.


Seleccione este comando y pulse OK en el cuadro de diálogo para guardar los ajustes.




[bookmark: _TOC_250284]Load Preload/Demo Data
Cargar datos de demostración


1. Pulse la tecla MODE GLOBAL. Entrará en el modo GLOBAL.


2. Vaya a la Página Global P0: Basic Setup.

Si aparece otra Página Pulse EXIT hasta que llegue a ella.



3. Pulse el botón de menú en la esquina superior derecha de la pantalla y elija “Load Preload/Demo Data.”



4. En el Parámetro “Kind” elija “All (Preload PCG and Demo Songs).” Este procedimiento reemplaza los Programas y Combinaciones.



Si desea guardar los Programas o Combinaciones que haya creado, guárdelos primero en un dispositivo USB que se vende por separado.



5. Pulse el botón OK.

Aparece un cuadro de diálogo.

Pulse el botón OK para cargar los datos.

No apague nunca la unidad mientras se cargan datos.

W Nota adicional: Si Aparece un cuadro de diálogo de protección de memoria Memory Protected Pulse la pestaña System Pref. Y quite la marca de verificación en Memory Protect Song. Ahora cargue los datos de nuevo.


[bookmark: _TOC_250283]Restaurar los datos de fábrica

No apague nunca el M3 mientras se cargan los datos.

Este procedimiento reemplaza (elimina) todos los datos de usuario existentes.



1. Vaya a la Página Global P0: Basic Setup– Basic.



2. Seleccione el comando de menú de Página “Load Preload/ Demo Data.” Aparece un cuadro de diálogo.


















3. En “Kind” Seleccione All Preload PCG. También puede Seleccionar:
All: todos los datos

All Demo Songs: todas las canciones de demostración Program

 (
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Combination Drumkit Global Setting
4. Pulse OK para ejecutar.


[bookmark: _TOC_250282]Set Program User-Bank Type


Especifica el tipo de banco para los bancos de Programas de usuario USER A-G.




[bookmark: _TOC_250281]Change all bank references

Este comando cambia los bancos de Programa especificados para los timbres en Combinaciones o pistas de canciones.


1. Seleccione este comando.



2. Si desea cambiar las referencias de banco para Combinaciones active COMBINATION. Si desea cambiar las referencias de banco para canciones active SONG.

3. En PROGRAM BANK especifique el reemplazo para cada banco.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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[bookmark: _TOC_250280]Touch Panel Calibration

Si la pantalla sensible al tacto no responde correctamente use este comando para ajustar la sensibilidad de la misma.


1. Selecciones este comando.
También puede mantener pulsado ENTER y pulsar el número 4 para acceder a este comando.



2. Pulse el cuadrado de la esquina superior izquierda.
Cuando su pulsación haya sido detectada el cuadrado aparecerá resaltado.

3. Pulse el cuadrado de la esquina inferior derecha.
Cuando su pulsación haya sido detectada el cuadrado aparecerá resaltado.

4. Pulse el botón DONE.



[bookmark: _TOC_250279]Half Damper Calibration

Si está usando un pedal compatible con la función de media pulsación DS-1H, que se vende por separado, use este comando para ajustar la sensibilidad.


1. Conecte el pedal a la toma DAMPER.

2. Seleccione este comando.

3. Pulse el pedal, y después retire su pie.

4. Pulse el botón DONE.


Use siempre un pedal de media pulsación DS-1H, que se vende por separado.



[bookmark: _TOC_250278]PAD Calibration

Permite la calibración de los PAD.

1. Seleccione este comando.

2. Pulse el centro del PAD muy suavemente.

3. Pulse el botón DONE.

[bookmark: _TOC_250277]After Touch Calibration

Permite Ajustar la sensibilidad de presión del Teclado.

1. Pulse despacio cualquier nota y verifique que el indicador se mueve de izquierda a derecha.

2. Suelte la nota antes de que el indicador llegue a la derecha, justo en el punto que desea Ajustar como presión máxima.

3. Pulse Done.



W Nota adicional: para restaurar el valor original deje que el indicador llegue hasta la derecha en el punto 2.

Este Ajuste no se puede realizar para notas individuales.



[bookmark: _TOC_250276]Update System Software

Este procedimiento actualiza la versión del sistema operativo. Es posible que no haya todavía actualizaciones disponibles en este momento.

Por favor consulte la Página Web de su distribuidor KORG autorizado o bien http://www.korg.com, o www.korg.es.

Antes de actualizar el sistema operativo realice una copia de seguridad de todos los datos importantes en un disco externo USB.

W conecte un dispositivo CD-R/RW a la toma USB. Desconecte cualquier otro dispositivo USB.

1. Inserte el CD-R/RW que contiene el sistema operativo.

2. Vaya a Global P0– Basic Setup.

3. Elija el comando de menú de Página “Update System Software”.





4. Pulse OK para iniciar la actualización.

Mientras se realiza la actualización no toque los controles de M3, ni lo apague.

Si apaga M3 durante la actualización es posible que la unidad deje de funcionar correctamente. Consulte con su distribuidor KORG.



5. Cuando haya terminado aparece la siguiente pantalla.



6. Ahora apague M3. Espere 10 segundos y vuelva a encenderlo.

Después de apagar M3 espere por lo menos 10 segundos antes de volver a encenderlo.

Verifique la nueva versión del sistema operativo.

Dump Program Dump Combination Dump Drum Kit Dump Global Setting Dump Sequencer
Dump Drum Track Pattern Dump Formant Motion *
* sólo si está instalada la opción EXB-RADIAS.
Estos comandos realizan funciones de volcado de datos MIDI.
Program: Transmite todos los Programas, o los del banco especificado o 1 Programa. Combination: Transmite todas las Combinaciones, o las del banco especificado o 1
Combinación.

Drum kit: Todos los conjuntos de batería, o 1 conjunto. Global: Parámetros Globales.
Sequencer: Secuenciador.

Mientras se está llevando a cabo un volcado, no toque los controles del M3.



[bookmark: _TOC_250275]Procedimiento de transmisión

Mientras se está llevando a cabo un volcado, no toque los controles del M3.

1. Conecte el M3 al aparato que va a recibir el volcado. Utilice las tomas MIDI.

2. Seleccione GLOBAL P1: MIDI.

3. De los comandos de menú de página seleccione el tipo de volcado que desea realizar.






En TO: Seleccione el conector al que se envían los datos.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

DATOS	TAMAÑO	TIEMPO






















[bookmark: _TOC_250274]Procedimiento de Recepción

Mientras se está llevando a cabo un volcado, no toque los controles del M3.

1. Conecte el M3 al aparato que va a transmitir el volcado. Utilice las tomas MIDI o USB.

2. Ajuste los canales MIDI Globales de ambas unidades para que coincidan.

3. Active la casilla ENABLE EXCLUSIVE o bien seleccione uno de los comandos de volcado de esta página.


4. Transmita el volcado de datos desde la unidad transmisora.

W Nota adicional:  Tenga en cuenta que dependiendo de los datos enviados o recibidos puede ser necesario bastante tiempo para completar la operación.



[bookmark: _TOC_250273]Setup KARMA External MIDI Routing

Si usa la función KARMA con un Secuenciador externo, puede ejecutar este comando para realizar Ajustes automáticos para los siguientes Parámetros:

“Enable KARMA Module to MIDI Out,” “Enable MIDI In to KARMA Module,” y “Local Control On”.











[bookmark: _TOC_250272]Reset External Setup

Este comando inicializa los Ajustes de controlador externo. “Channel” = Gch
“Assign” = Off

Pad “Velocity” = 127




[bookmark: _TOC_250271]Rename External Setup

Use el comando de menú de Página Rename External Setup para asignar un nombre a la Plantilla de control externo.



[bookmark: _TOC_250270]Reset Controller MIDI Assign

Este comando inicializa los Ajustes MIDI CC para los deslizantes KARMA, los 8 Pad y X-Y.






[bookmark: _TOC_250269]Copy Scale

Este comando copia los datos de una escala preset a una de usuario.

1. Seleccione este comando.

2. FROM: seleccione el origen.

Seleccione la clave para las escalas PRUE MAJOR y PURE MINOR. STRETCH se puede copiar si el destino es USER ALL NOTES SCALE.
3. TO: seleccione el destino.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250268]Write Drum Kits

Este comando guarda los conjuntos de batería de usuario. Para ejecutar el comando pulse OK.


[bookmark: _TOC_250267]Rename Drum Kit

Da nombre al conjunto de Batería.



[bookmark: _TOC_250266]Copy Drum Kit

Copia el conjunto de Batería.



[bookmark: _TOC_250265]Copy Key Setup

Este comando copia los ajustes de una nota individual a otra. Puede copiar varias notas contiguas a la vez.
1. Seleccione este comando.



2. FROM KEY, seleccione el rango de notas que desea copiar.



3. TO KEY seleccione el destino.

Si ha seleccionado varias notas esta será la primera nota copiada.



4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




[bookmark: _TOC_250264]Swap Key Setup

Este comando intercambia los ajustes de una nota individual a otra.

1. Seleccione este comando.

2. Use SOURCE 1 y SOURCE 2 para Seleccionar las notas que desea intercambiar.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




[bookmark: _TOC_250263]Modo Media


[bookmark: _TOC_250262]Tipos de datos que se pueden guardar

En el M3 hay varias formas de guardar datos:

· Guardar datos en memoria

· Guardar en unidades externas USB

· Volcado de datos MIDI


[bookmark: _TOC_250261]GUARDAR DATOS EN MEMORIA INTERNA

Se pueden guardar los siguientes datos:

· Programas.

· Combinaciones.

· Datos globales.

· Baterías de usuario.

· Plantillas de canciones.

· Patrones de Pista de Batería

· Datos de Efectos

Tenga en cuenta que las muestras almacenadas en RAM se perderán al apagar el M3. Deberá guardarlas en disquete, etc., antes de apagar la unidad.

Los datos de secuenciador o SAMPLING no se pueden guardar en memoria interna con la operación de guardado. Sólo se pueden guardar en dispositivo externo USB.


[bookmark: _TOC_250260]GUARDAR EN dispositivo externo USB

Se pueden guardar los siguientes datos:

· Programas, Combinaciones, Datos globales, Baterías de usuario.

· Canciones.

· Muestras y multimuestras del modo SAMPLING.

· Archivos MIDI Estándar (SMF). Las canciones de secuenciador se pueden guardar como SMF.

· Datos exclusivos.

· Archivos WAV y AIF



[bookmark: _TOC_250259]Media: File

[bookmark: _TOC_250258]0–1: Load




Estos comandos permiten cargar distintos tipos de archivos. Pulse OPEN para abrir el directorio. Pulse UP para moverse al directorio superior.



Media Select
Media Select [CDD, HDD, RDD: name] Seleccione el tipo de dispositivo. CDD: CD-ROM, CD-R/RW
HDD: Disco duro
RDD: Disco extraíble



[bookmark: _TOC_250257]Open, Up

Pulse OPEN para abrir el directorio.

Pulse UP para moverse al directorio superior.



[bookmark: _TOC_250256]Current Directory

Muestra el directorio actual.

Pulse OPEN para abrir el directorio.

Pulse UP para moverse al directorio superior.



LOAD: carga el Archivo Seleccionado.


▼0–1: comando de menú de Página
· 0: Hide unknown files	• 1: Translation
· 2: Lock/Unlock selected	• 3: Sort
· 4: Load selected	• 5: Load PCG (RAM) and Samples
W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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[bookmark: _TOC_250255]0–2: Save






Estos comandos permiten guardar distintos tipos de archivos. Pulse OPEN para abrir el directorio.
Pulse UP para moverse al directorio superior.



▼0–2: comando de menú de Página

· 0: Hide unknown files

· 1: Translation

· 2: Lock/Unlock selected

· 3: Sort

· 4: Save All

· 5: Save PCG & SEQ

· 6: Save PCG

· 7: Save SEQ

· 8: Save Sampling Data

· 9: Save to Standard MIDI File

· 10: Save Exclusive

· 11: Export Samples as AIF/WAV

· 12: Save Audio CD Track List

W Para más información consulte más adelante en este manual.

 (
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[bookmark: _TOC_250254]0–3: Utility






Aquí puede dar nombre, copiar, eliminar, etc., el Archivo o disco Seleccionado. También puede dar formato y Ajustar la fecha y hora.


▼0–3: comando de menú de Página

· 0: Hide unknown files

· 1: Translation

· 2: Lock/Unlock selected

· 3: Sort

· 4: Rename

· 5: Copy

· 6: Delete

· 7: Create Directory

· 8: Set Date/Time

· 9: Format

· 10: Convert to ISO9660 Format

· 11: Rate Convert

· 12: Check Medium

W Para más información consulte más adelante en este manual.



[bookmark: _TOC_250253]0–4: Make Audio CD




Permite la creación de un CD audio.

[bookmark: _TOC_250252]Creación de un CD audio a partir de archivos Wave

Esta sección explica cómo crear un CD audio a partir de archivos WAVE creados en un disco duro USB externo



1. Use un cable USB para conectar el conector USB A 2.0 de M3 al conector USB de su disco duro USB que contiene los Archivos WAVE.

Use otro cable USB para conectar un dispositivo CD-R/RW USB al conector USB A de M3 .




2. Encienda M3 .




3. Encienda los dispositivos USB externos.


4. Pulse MODE MEDIA para entrar en Modo Media.

5. Pulse la pestaña Media Info y ejecute el comando de menú de Página “Scan USB device.” Asegúrese que ambos dispositivos USB han sido detectados.
El disco duro con Archivos WAVE debe tener suficiente espacio libre.



[bookmark: _TOC_250251]Creación del Audio CD


[bookmark: _TOC_250250]Parte 1: 2ch Mix a Media

1. En Modo de Secuenciador Seleccione la canción que desee grabar en el Audio CD.

2. Vaya a la Página 0–7: Sampling/Audio In y realice la Grabación de la canción para crear un Archivo WAVE.


3. Repita estos pasos para todas las canciones que desee grabar en el Audio CD.

[bookmark: _TOC_250249]Parte 2: Grabación del Audio CD
1. Vaya a la Página Media– Make Audio CD. Pulse la pestaña Make Audio CD. Aparecerá:

“====End====.”


2. Seleccione “====End====” y Pulse el botón Insert. Aparece el cuadro Insert Track.




Use el campo de selección de dispositivo y los botones OPEN y UP para ir al directorio que contiene el archivo WAVE, y seleccione el archivo que desea añadir.

W Puede seleccionar archivos de 44.1 kHz o 48 kHz. Los de 48 kHz serán convertidos a
44.1 kHz al grabarlos en CD audio.

Para añadir el archivo Pulse el botón INSERT.

“INSERT ALL” permite añadir TODOS los Archivos del directorio en una única operación.
Siga añadiendo archivos del mismo modo.

Si desea eliminar un archivo de la lista, Pulse CUT.






3. Inserte un CD-R/RW vacío en el dispositivo CD-R/RW.

W Le recomendamos que use CD-R para mayor compatibilidad con otros reproductores.




4. Seleccione el comando de menú de página “Write to CD” y especifique los Parámetros. Use “Speed” para seleccionar la velocidad de Grabación.
W En algunos sistemas se pueden producir errores con una velocidad de Grabación elevada.

Use “Mode” para especificar el método de Grabación.

Puede seleccionar TEST para probar la Grabación antes de realizarla en firme. Una vez que se ha llevado a cabo la prueba de Grabación, seleccione WRITE.
“Execute finalize too” especifica si el CD será finalizado para que pueda ser reproducido en otro reproductor.



5. Cuando desee iniciar la Grabación o la prueba, Pulse OK:

Pulse OK de nuevo para aceptar las normas de derechos de autor.

W Evite cualquier golpe o vibración al CD-R/RW durante la Grabación.




6. Si el CD-R/RW ha sido finalizado, puede reproducirlo en la mayoría de reproductores CD.




[bookmark: _TOC_250246]Reproducción de CD audio ya finalizado

1. Conecte la salida de audio (o la salida de auriculares) de su unidad USB CD-R/RW a las entradas de audio AUDIO INPUT 1, 2 del M3.


2. Pulse la pestaña Play Audio CD.





En MEDIA, Seleccione la unidad CD-R/RW.

Para permitir la monitorización, Ajuste CD-R/RW Audio Input de la forma siguiente. INPUT1: Bus Select L/R, FX Bus Off, AUX Bus Off, Send1/Send2 000, Pan L000, Level 127 INPUT2: Bus Select L/R, FX Bus Off, AUX Bus Off, Send1/Send2 000, Pan R127, Level 127 Volume: como desee.
Use “Track” para Seleccionar la Pista y Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la
Reproducción.



[bookmark: _TOC_250248]Guardar una lista de Pistas

La lista se perderá al apagar el M3. Si desea guardar la lista:
1. En la página SAVE, seleccione el directorio en el que guardará la lista.

2. Seleccione el comando de menú de página “Save Audio CD Track List”.

3. Pulse OK para guardar los datos.

▼0–4: comando de menú de Página
· 0: Swap Track	• 1: Write to CD
· 2: Finalize Audio CD	• 3: Erase CD-RW
W Para más información consulte más adelante en este manual.



[bookmark: _TOC_250247]0–5: Play Audio CD




Reproducción de CD audio ya finalizado

1. Conecte la salida de audio (o la salida de auriculares) de su unidad USB CD-R/RW a las entradas de audio AUDIO INPUT 1, 2 del M3.


2. Pulse la pestaña Play Audio CD.





En MEDIA, Seleccione la unidad CD-R/RW.

Para permitir la monitorización, Ajuste CD-R/RW Audio Input de la forma siguiente. INPUT1: Bus Select L/R, FX Bus Off, AUX Bus Off, Send1/Send2 000, Pan L000, Level 127 INPUT2: Bus Select L/R, FX Bus Off, AUX Bus Off, Send1/Send2 000, Pan R127, Level 127 Volume: como desee.
Use “Track” para Seleccionar la Pista y Pulse SEQUENCER START/STOP para iniciar la Reproducción.



Guardar una lista de Pistas

La lista se perderá al apagar el M3. Si desea guardar la lista:
1. En la página SAVE, seleccione el directorio en el que guardará la lista.

2. Seleccione el comando de menú de página “Save Audio CD Track List”.

3. Pulse OK para guardar los datos.



[bookmark: _TOC_250244]0–6: Edit WAVE




Aquí puede editar un Archivo WAVE guardado en disco duro externo.
También puede reducir el tamaño de un Archivo WAVE para que se pueda cargar en la
memoria RAM del M3 y usarlo en Modo Sampling.

[bookmark: _TOC_250243]Range
Especifica la zona determinada por el Parámetro anterior. Este Parámetro está vinculado con 0-1b.

[bookmark: _TOC_250242]Sample waveform display
Muestra una representación gráfica de la forma de onda.
La línea gruesa de la parte superior muestra la parte que aparece en la pantalla respecto al total de la onda.



Edit Range Start  0000...
[bookmark: _TOC_250241]End	0000...
Ajustan los valores inicial START y final END del rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.

[bookmark: _TOC_250240]Use Zero
Si USE ZERO está activado se buscarán automáticamente los puntos de cruce a cero en el rango de Edición, lo cual asegura bucles sin ruidos.



[bookmark: _TOC_250239]Grid
Parámetros de rejilla.
muestra una RETÍCULA en la representación gráfica de la onda. Esto permite visualizar la onda con una referencia de tiempo.  En RESOLUTION seleccione la resolución.



[bookmark: _TOC_250238]ZOOM
Estos botones ajustan el nivel de ZOOM o detalle de la representación gráfica de onda en pantalla.
Puede ajustar el ZOOM en el eje X o en el eje Y.




▼0–6: comando de menú de Página

· 0: Save WAVE Parameter

· 1: Truncate

· 2: Cut

· 3: Clear

· 4: Copy

· 5: Insert

· 6: Mix

· 7: Paste

· 8: Insert Zero

· 9: Normalize/Level Adj.

· 10: Volume Ramp

· 11: Erase Punch Noise

· 12: Time Stretch (Sustaining)

· 13: Transfer WAVE To Track

· 14: Mono to Stereo

· 15: Rate Convert

W Para más información consulte más adelante en este manual.



[bookmark: _TOC_250237]0–8: Media Information




Muestra información sobre el dispositivo.

▼0–8: comando de menú de Página
· 0: Scan USB device
W Para más información consulte más adelante en este manual.


Guardar en disco USB o CD USB (Media–Save)

Los datos de canción del modo de secuenciador y las muestras del modo SAMPLING deben guardarse en dispositivos antes de apagar la unidad.

Puede guardarlos en disco o en un dispositivo USB.


[bookmark: _TOC_250236]TIPOS DE DISPOSITIVOS QUE SE PUEDEN USAR


Dispositivos USB
· Discos duros
· Discos extraíbles
Formato MS-DOS FAT16 o FAT32.

Capacidades reconocidas:

FAT32: hasta 2 terabytes = 2,000 Gigabytes (GB) FAT16: hasta 4 GB


· CD-R/RW

Formato UDF CD-R/RW Formato CD-DA (audio CD)
Lectura de formato ISO9660 (level 1)

 (
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· Disquetes

Formato MS-DOS 3.5" 2HD y 2DD

1.44 MB (18 sectores/pista) para 2HD, y 720 KB (9 sectores/pista) para 2DD.



Todos los dispositivos y unidades externas son opcionales y debe comprarlos usted por separado.



[bookmark: _TOC_250235]Configuración para usar un dispositivo USB


1. Use un cable USB para conectar el conector USB A 2.0 de M3 al conector USB de su dispositivo externo opcional: disco duro, disco extraíble, o CD-R/RW.

2. Encienda el M3.


3. Si el dispositivo USB acepta conexión en caliente encienda el dispositivo.

Mientras M3 está accediendo al dispositivo no conecte o desconecte esta unidad USB ni conecte otra unidad USB, si lo hace podría dañar los datos.

4. Pulse MODE MEDIA para entrar en Modo MEDIA.

5. Pulse la pestaña Media Info y ejecute el comando de menú de Página “Scan USB device.”

6. Use MEDIA Select para Seleccionar el dispositivo.



7. Si el medio de almacenamiento necesita ser formateado, ejecute la función de formato.

 (
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[bookmark: _TOC_250234]Guardar datos
W Procedimiento ejemplo.

1. Inserte el medio de almacenamiento tal como se ha explicado anteriormente.


2. Pulse la tecla MODE MEDIA para entrar en el modo MEDIA.


3. Vaya a la Página MEDIA SAVE. Pulse la pestaña SAVE.


4. Use MEDIA SELECT para Seleccionar el destino de guardado.

5. Si existen directorios, seleccione el directorio en el que desea guardar los datos. Use los botones OPEN (abrir) y UP (directorio superior) para navegar.
6. Pulse el botón de menú de página, y pulse SAVE ALL.


Aparece un cuadro de diálogo.



El contenido depende de los datos que vaya a guardar.


7. Use el botón de texto para introducir un nombre.


8. Use las casillas de verificación para desactivar los elementos que no desee guardar.





9. Pulse OK.



Los datos serán guardados.


Si ya existe un archivo con el mismo nombre se le preguntará si desea reemplazarlo.

Si el Archivo no cabe en el medio especificado Aparece un cuadro de diálogo. Pulse OK y el Archivo será dividido y guardado en varios volúmenes de disco.  Si no desea dividirlo Pulse CANCEL y use un dispositivo con mayor capacidad.








10. La pantalla indicará que el Archivo ha sido guardado. TIPOS DE ARCHIVO:
[bookmark: _TOC_250233].PCG

Contiene Programas, Combinaciones y datos globales


[bookmark: _TOC_250232].SNG

Canción.



[bookmark: _TOC_250231].KSC

Un archivo que lista las muestras y multimuestras usadas.

· .KMP
· .KSF




Uso del M3 como unidad de Archivo de datos MIDI
El M3 puede recibir volcados de sistema exclusivo MIDI de otros dispositivos MIDI externos, con lo cual puede ser usado como una unidad de Archivo de datos MIDI.



Cargar datos (Media–Load)
Cargar Archivos: .PCG, .SNG, .KMP, .KSF, .KSC, .AIF, .WAV, .SF2, .AKAI, .KCD, .MID,
.EXL.


W Como ejemplo vamos a cargar todos los datos de un Archivo PCG.

1. Si es necesario: Inserte el medio de almacenamiento. Pulse la tecla MEDIA para entrar en el modo MEDIA.
3. Vaya a la Página MEDIA - LOAD. Pulse la pestaña LOAD.


Use MEDIA SELECT para Seleccionar el lugar donde está el Archivo.




4. Use el comando de menú de Página LOAD SELECTED. O bien, Pulse LOAD. Aparece un cuadro de diálogo.




5. Si el directorio contiene además un archivo SNG o KSC con el mismo nombre: Si selecciona LOAD *****.SNG TOO se cargará el archivo SNG.
Si selecciona LOAD *****.KSC TOO se cargará el archivo KSC.

El Parámetro SELECT KSC ALLOCATION es válido si se ha seleccionado LOAD ****.KSC TOO.



APPEND: las muestras se cargarán a partir del primer número libre.
CLEAR: las muestras y multimuestras que estén en memoria serán borradas y las muestras
serán cargadas con la misma configuración con la que fueron guardadas.


6. Ajuste “.PCG Contents” a All. Se cargarán todos los datos.


7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
Nunca desconecte el dispositivo USB mientras se cargan datos.

Cargar bancos individuales desde un Archivo .PCG
1. Seleccione el Archivo .PCG

Vaya al directorio “Bank INT-A” y Seleccione la Combinación que desea cargar (Archivo
.PCG/ Combinations/Bank INT-A/)
















2. Pulse el comando de menú de Página y elija “Load Selected.” O bien Pulse LOAD. Aparece un cuadro de diálogo.










3. Use COMBINATION para Seleccionar la Combinación origen. En “To” Seleccione el destino.


4. Pulse OK para ejecutar la carga.

Nunca desconecte el dispositivo USB mientras se cargan datos.



Cargar canciones para uso en Modo de Secuenciador



1. Lleve a cabo los pasos 1–3 del procedimiento de cargar todos los Programas y Combinaciones.

Seleccione el Archivo .SNG.




2. Pulse Load.

Aparece un cuadro de diálogo.








3. Active “Load ********.PCG too”. Active “Load ********.KSC too”.


El Parámetro SELECT KSC ALLOCATION es válido si se ha seleccionado LOAD ****.KSC TOO.

APPEND: las muestras se cargarán a partir del primer número libre.

CLEAR: las muestras y multimuestras que estén en memoria serán borradas y las muestras serán cargadas con la misma configuración con la que fueron guardadas.




4. Pulse OK para ejecutar la carga.


Nunca desconecte el dispositivo USB mientras se cargan datos.



Comandos de menú de Página del Modo Media


[bookmark: _TOC_250230]Hide unknown files

Activado: no se muestran archivos no definidos. Válido en directorios DOS.

[bookmark: _TOC_250229]Translation

Activado: al cargar un archivo KMP y otro KSF se mostrarán los nombres de modo SAMPLING en lugar de los nombres de archivo DOS.



[bookmark: _TOC_250228]Lock/Unlock selected
Bloquea o desbloquea el Archivo o directorio Seleccionado en la ventana (0–1c).
Si bloquea un Archivo o directorio aparecerá el icono de bloqueo y no se podrá reemplazar,
o eliminar.

[bookmark: _TOC_250227]Sort
Este comando de menú de Página organiza los Archivos según el criterio definido en TYPE.

[bookmark: _TOC_250226]Load Selected

Este comando carga el archivo o directorio seleccionado en la ventana de directorio (0-1c). El cuadro de diálogo depende del archivo seleccionado.


[bookmark: _TOC_250225]Load .PCG

Se cargarán todos los datos de un archivo .PCG.

1. Si el directorio contiene además un archivo SNG o KSC con el mismo nombre: Si selecciona LOAD *****.SNG TOO se cargará el archivo SNG.
Si selecciona LOAD *****.KSC TOO se cargará el archivo KSC.

2. El Parámetro SELECT KSC ALLOCATION es válido si se ha seleccionado LOAD
****.KSC TOO.

APPEND: las muestras se cargarán a partir del primer número libre.
CLEAR: las muestras y multimuestras que estén en memoria serán borradas y las muestras
serán cargadas con la misma configuración con la que fueron guardadas.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250224]Load Programs

Se cargarán todos los datos de Programa de un archivo .PCG.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




[bookmark: _TOC_250223]Load Program Bank

Se cargarán todos los datos de Programa del banco especificado.

1. En TO seleccione el banco destino.
Debido a diferencias en los tipos de banco, es posible que no pueda Seleccionar un destino
determinado.

2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250222]Load a Program

Los datos del Programa seleccionado serán cargados en el número de Programa que especifique.


1. Use PROGRAM para seleccionar el Programa que desea cargar.

2. TO PROGRAM: seleccione el Programa destino.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250221]Load Combinations

Se cargarán todas las Combinaciones del archivo PCG.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250220]Load Combination Bank

Se cargarán todas las combinaciones del banco seleccionado.
1. En TO especifique el banco destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250219]Load a Combination

Se cargará la Combinación que seleccione.

1. Use COMBINATION para seleccionar la Combinación que desea cargar.

2. TO COMBINATION seleccione la Combinación destino.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250218]Load Drum Kits

Se cargarán todas las baterías del archivo PCG.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250217]Load Drum Kit Bank

Se cargará el banco de batería seleccionada.

1. En TO seleccione el banco destino de copia.

2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250216]Load a Drum Kit

Se cargará la batería seleccionada.

1. Use DRUM KIT para seleccionar el origen de copia.

2. En TO DRUM KIT seleccione el destino de copia.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250215]RADIAS formant Motion

Este comando de menú de Página carga todos los datos RADIAS Formant Motion de un Archivo .PCG file.

Sólo es válido si está instalada la opción EXB-RADIAS.



[bookmark: _TOC_250214]Load a RADIAS Formant Motion

Este comando de menú de Página carga un RADIAS Formant Motion de un Archivo .PCG file.

Sólo es válido si está instalada la opción EXB-RADIAS.



[bookmark: _TOC_250213]Load Drum Track Patterns

Este comando de menú de Página carga todos los patrones de Pista de Batería de usuario de un Archivo .PCG.


[bookmark: _TOC_250212]Load a Drum Track Pattern

Este comando de menú de Página carga un patrón de Pista de Batería de usuario de un Archivo .PCG.



[bookmark: _TOC_250211]Load Global Setting

Se cargarán los ajustes globales del archivo PCG.

Incluye Parámetros Globales.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


[bookmark: _TOC_250210]Load .SNG

Se cargarán todos los datos de un archivo .SNG.

1. Si el directorio contiene además un archivo PCG o KSC con el mismo nombre: Si selecciona LOAD *****.PCG TOO se cargará el archivo PCG.
Si selecciona LOAD *****.KSC TOO se cargará el archivo KSC.



2. El Parámetro SELECT KSC ALLOCATION es válido si se ha seleccionado LOAD
****.KSC TOO.

APPEND: las muestras se cargarán a partir del primer número libre.

CLEAR: las muestras y multimuestras que estén en memoria serán borradas y las muestras serán cargadas con la misma configuración con la que fueron guardadas.



3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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[bookmark: _TOC_250209]Load Cue Lists
Este comando de menú de Página carga los datos de lista de Reproducción del Archivo
.SNG.

[bookmark: _TOC_250208]Load a Song

Se cargará una canción.

1. Use SONG para seleccionar la canción origen.

2. TO SONG: seleccione el destino.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250207]Load Tracks

Se cargarán todas las pistas en una canción destino.

1. En SONG especifique la canción destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250206]Load Pattern Data

Se cargará el Patrón seleccionado.

1. Use PATTERN para especificar el Patrón.

2. TO SONG y PATTERN seleccione el destino.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250205]Load Stardard MIDI File

Se cargará el archivo MIDI estándar que desee.

1. SONG seleccione la canción destino.

2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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Load and Transmit MIDI EXclusive Data

Se cargarán los datos de un archivo EXL y serán transmitidos por MIDI OUT.

1. En TO especifique el conector de salida de los datos que serán transmitidos: MIDI OUT.

2. En TRANSMIT INTERVAL TIME puede especificar un intervalo de tiempo entre los distintos paquetes de mensajes.


3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.




[bookmark: _TOC_250204]Load .KCD
Se cargarán los datos de un archivo KCD que es una lista para Grabación de CD audio.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


[bookmark: _TOC_250203]Cargar datos de muestra

Los tres comandos siguientes cargan archivos de muestras en la memoria RAM del M3. Limitaciones en datos cargados:
Máximo de 1000 multimuestras Máximo de 4000 muestras

.KMP: Parámetros multimuestra formato KORG.

.KSF: archivo de muestra formato KORG.

.KSC: Un archivo que lista las muestras y multimuestras usadas.

[bookmark: _TOC_250202]Load KSC

Se cargarán los archivos KMP y KSF junto con el archivo KSC.

1. Si el directorio contiene además un archivo SNG o PCG con el mismo nombre: Si selecciona LOAD *****.SNG TOO se cargará el archivo SNG.
Si selecciona LOAD *****.PCG TOO se cargará el archivo PCG.



2. El Parámetro SELECT KSC ALLOCATION le permite seleccionar cómo se cargarán las muestras y multimuestras.



APPEND: las muestras se cargarán a partir del primer número libre.
Si carga el PCG las referencias serán cambiadas con los nuevos lugares de muestras. CLEAR: las muestras y multimuestras que estén en memoria serán borradas y las muestras
serán cargadas con la misma configuración con la que fueron guardadas.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


El sistema comprobará si hay suficiente memoria durante la carga.

[bookmark: _TOC_250201]Load KMP

Se cargará el archivo KMP.

Los archivos KSF usados por el KMP serán también cargados como muestras.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250200]Load KSF

Se cargará el archivo KSF como muestra.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250199]Cargar archivos AIFF y WAV

El M3 puede Cargar archivos AIFF y WAV que se usan en programas de ordenadores personales.


[bookmark: _TOC_250198]Load AIF

Se cargará el archivo AIFF seleccionado como una muestra. Si guarda estos datos serán guardados en formato KORG.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
La muestra será cargada después de la última que exista en el M3.

Estos archivos deben tener una extensión .AIF.



[bookmark: _TOC_250197]Load WAV

Se cargará el archivo WAVE seleccionado como una muestra. Si guarda estos datos serán guardados en formato KORG.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
La muestra será cargada después de la última que exista en el M3.

Estos archivos deben tener una extensión .WAV.


Cargar archivos AKAI S1000/S3000

El M3 puede cargar archivos de muestra y Programas en formato AKAI. Si guarda estos datos serán guardados en formato KORG.

Load AKAI Sample File

Se cargará el archivo de muestra como una muestra.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Puede utilizar el Parámetro S.OFFSET del modo de Programa para ajustar el punto inicial de Reproducción.


	
Parámetro
	
AKAI
	
M3

	
puntos de bucle
	
múltiples posibles
	
sólo se usará el primer bucle con HOLD

	
longitud de bucle
	
posible con menos de una muestra
	
resolución menor a una muestra es ignorada





[bookmark: _TOC_250196]Load AKAI Program File

Se cargará el archivo de Programa como una multimuestra.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
Tenga en cuenta que, dependiendo de la programación AKAI, se pueden producir
diferencias de comportamiento (especialmente en el concepto de “grupos de notas” que utiliza AKAI).

No obstante, la mayoría de los archivos AKAI disponibles comercialmente suelen estar programados de forma que sean compatibles con otros sistemas.




[bookmark: _TOC_250195]Load AKAI Volume

Puede cargar Archivos de Programa y Archivos de muestra en una sola operación de un Volumen AKAI S1000/S3000 en un CD.

1. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


[bookmark: _TOC_250194]Cargar Archivos SoundFont 2.0

M3 permite cargar Archivos SoundFont 2.0.



[bookmark: _TOC_250193]Load SoundFont 2.0 File

Este comando de menú de Página carga el Archivo SoundFont 2.0 Seleccionado.

Use “Append to: Combination” para especificar el banco y nº de Combinación que será creada.

Use “Append to: Program” para especificar el banco y nº de Programa que será creado.

Dependiendo del tipo de Archivo SF2 origen, es posible que no suene exactamente igual que el original en el M3.

Algunos Archivos SF2 pueden contener Parámetros, como la frecuencia de muestreo, que no son soportados por el M3. En ese caso el M3 intentará corregir los Parámetros, pero no siempre es posible.



[bookmark: _TOC_250192]Comandos de guardado

Cuando guarde combinaciones es una buena idea guardar los Programas y baterías usados para cada timbre.


Al guardar archivos de muestra, si éstos no cupieran en un solo disco se le pedirá que vaya introduciendo los discos necesarios.


[bookmark: _TOC_250191]Save All

Este comando guarda todos los Programas, Combinaciones, baterías de usuario, y datos globales como un archivo PCG, canciones y listas como un archivo SNG, y muestras y multimuestras como un archivo KSC, en el disco seleccionado.

Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use el botón de texto para especificar un nombre de archivo.

3. Utilice las casillas para seleccionar los datos que serán guardados.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250190]Save PCG & SEQ

Este comando guarda todos los Programas, Combinaciones, baterías de usuario, y datos globales como un archivo PCG, y canciones y listas como un archivo SNG, en el disco seleccionado.

Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use el botón de texto para especificar un nombre de archivo.

3. Utilice las casillas para seleccionar los datos que serán guardados.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250189]Save PCG

Este comando guarda todos los Programas, Combinaciones, baterías de usuario, y datos globales como un archivo PCG, en el disco seleccionado.

Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use el botón de texto para especificar un nombre de archivo.

3. Utilice las casillas para seleccionar los datos que serán guardados.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250188]Save SEQ

Este comando guarda canciones y listas como un archivo SNG, en el disco seleccionado. Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use el botón de texto para especificar un nombre de archivo.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250187]Save Sampling Data

Este comando guarda muestras y multimuestras como un archivos KMP o KSF (y el archivo correspondiente KSC), en el disco seleccionado.

Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.
2. Use el botón de texto para especificar un nombre de archivo.

3. Utilice las casillas para seleccionar los datos que serán guardados.

4. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


ALL: Se guardarán todas las muestras y multimuestras en archivos KSF y KMP con el correspondiente directorio y archivo KSC.



ALL MULTISAMPLES: Se guardarán todas las multimuestras y las muestras utilizadas por éstas, en archivos KSF y KMP con el correspondiente directorio y archivo KSC.


ALL SAMPLES: Se guardarán todas las muestras en archivo KSF con el correspondiente directorio y archivo KSC.

ONE MULTISAMPLE: Se guardarán la multimuestra seleccionada en archivo KMP con el correspondiente directorio.

[bookmark: _TOC_250186]Save to Standard MIDI File

Este comando guarda la canción seleccionada como un archivo MIDI Estándar (MID) en el disco seleccionado.

Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. En SONG seleccione la canción que desea guardar.

3. Use el botón de texto para especificar un nombre de archivo.

4. Use los botones de selección para especificar el formato. FORMAT 0: las 16 pistas serán guardadas en una sola pista.


FORMAT 1: se guardarán las pistas individualmente.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
Si va a usar los datos en el M3 le recomendamos que use el comando SAVE SEQ.

[bookmark: _TOC_250185]Save Exclusive
Este comando recibe datos exclusivos y los guarda como un archivo EXL. Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.


1. Seleccione este comando.
El M3 esperará a recibir los datos.

2. Transmita los datos exclusivos.
RECEIVING MIDI DATA: recibiendo datos MIDI. AWAITING MIDI DATA: esperando datos MIDI.

3. Use el botón de texto para especificar un nombre de archivo.

4. Para guardar los datos pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250184]Export Samples as AIF/WAV

Este comando exporta muestras en formato AIFF o WAV.

Use este comando si desea usar los archivos de muestra con software de ordenador.

Este comando no exporta multimuestras. Los siguientes Parámetros se perderán:
· Nombre de muestra

· LOOP TUNE

· REVERSE

•	+12 dB


1. Seleccione este comando. Aparece el cuadro de diálogo.

2. En FORMAT seleccione el formato que desee.

3. Use NAME para especificar un nombre de archivo.

4. En TO especifique el contenido que será exportado. ONE SAMPLE: se exportará la muestra seleccionada.
ALL SAMPLES: se exportarán todas las muestras. No se puede especificar nombre de
archivo.

SAMPLES IN ONE MULTISAMPLE: se exportarán todas las muestras usadas en la multimuestra seleccionada. No se puede especificar nombre de archivo.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250183]Save Audio CD Track List

Este comando guarda una lista creada en la página MAKE AUDIO CD. Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.



2. Use el botón de Edición de texto para especificar un nombre de archivo.


3. Para guardar los datos pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250182]Comandos de Utilidad

[bookmark: _TOC_250181]Rename

Este comando cambia el nombre del archivo o directorio seleccionado. Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. Use el botón de texto para modificar el nombre.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


[bookmark: _TOC_250180]Copy

Este comando copia el archivo o directorio seleccionado.

Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. COPY muestra el archivo o directorio que será copiado.
Puede usar el signo de comodín * para copiar varios archivos a la vez.

3. Use OPEN y UP para seleccionar el directorio destino de copia.

4. Si desea cambiar el nombre de archivo o directorio que será copiado use el botón de texto.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250179]Delete

Este comando elimina el archivo o directorio seleccionado.

Este comando sólo es válido si el directorio actual es un directorio DOS.

1. Seleccione este comando.

2. DELETE muestra el archivo o directorio que será eliminado.

Puede usar el signo de comodín * para eliminar varios archivos a la vez.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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)


[bookmark: _TOC_250178]Create Directory

Este comando crea un nuevo directorio dentro del directorio actual.

1. Seleccione este comando.

2. Use el botón de texto para especificar el nombre.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250177]Set Date/Time

Este comando ajusta la Fecha y Hora que se usará para los archivos guardados.

1. Seleccione este comando.

2. Ajuste los Parámetros.

3. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.
Ajuste de fecha y hora:

1. Pulse MODE MEDIA.

2. Seleccione la Página MEDIA–Utility.

3. Comando de menú de Página: Set Date/Time
Este comando ajusta la Fecha y Hora que se usará para los archivos guardados. Seleccione este comando.
Ajuste los Parámetros.



Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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[bookmark: _TOC_250176]FORMATO: Format

Este comando da formato al disco seleccionado: USB externo o CD-R/RW USB.

W Nota adicional: para CD-audio no es necesario dar formato al CD antes de usarlo.


Todos los datos existentes en el disco serán borrados sin posibilidad de recuperación.

1. Para dar formato, inserte el medio que desee en la unidad correspondiente. Pulse la tecla MODE MEDIA para entrar en el modo MEDIA.

2. Seleccione la Página MEDIA–Utility.

3. En MEDIA SELECT seleccione la unidad.

4. Pulse el comando de menú de Página y Pulse FORMAT.

Aparece un cuadro de diálogo.



5. En VOLUME LABEL seleccione la etiqueta del disco.

6. QUICK FORMAT: seleccione este formato si el disco ya ha sido formateado anteriormente.

FULL FORMAT: seleccione este formato si el disco no ha sido formateado anteriormente.

7. Especifique el sistema de Archivos.

FAT16 para un máximo de 4 Gigabytes (GB). Use FAT32 para tamaños mayores.
Use FAT16 para dar formato a Compact Flash o Microdrive de 4 GB o menos.


8. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250175]Convert to ISO9660 Format

Este comando convierte el formato UDF de CD-R a formato ISO9660.

1. Seleccione este comando.

2. Para ejecutar el comando pulse OK.

Es posible que algunos archivos no sean reconocidos por algunos dispositivos.



[bookmark: _TOC_250174]Rate Convert
Este comando convierte un archivo WAV con una frecuencia de muestreo de 48kHz a 44.1kHz.
W Al realizar un CD en la página MAKE AUDIO CD los archivos son convertidos a 44.1kHz, que es el estándar CD Audio.


1. Seleccione el archivo WAV.

2. Seleccione este comando.

3. Use UP/OPEN para seleccionar el directorio destino.

4. Use el botón de texto si desea cambiar el nombre.

5. Para ejecutar el comando pulse OK.




[bookmark: _TOC_250173]Check Medium
Este comando comprueba el disco DOS seleccionado, busca errores y los corrige. Ejecute este comando si el disco produce errores frecuentes.

1. Asegúrese de que el disco deseado está insertado.

2. Use MEDIA SELECT para seleccionar el disco.

3. Seleccione este comando.

4. Para ejecutar el comando pulse OK.

W Al terminar aparecerán los datos recuperados.

Tenga en cuenta que este proceso es lento.



[bookmark: _TOC_250172]Comandos de CD Audio

[bookmark: _TOC_250171]Swap Track

Este comando intercambia el orden de dos Pistas de audio seleccionadas.



[bookmark: _TOC_250170]Write to CD

Este comando graba los archivos WAVE seleccionados en el CD.

W No someta el M3 a golpes ni vibraciones.




1 Cree una lista de Pistas. Use “MEDIA select” e introduzca un CD-R/RW en el dispositivo.




2 Seleccione “Write to CD”.

3 Use “Speed” para especificar la velocidad de Grabación.

W Una velocidad excesiva puede producir errores de Grabación. Use “Mode” para especificar el modo de Grabación.
Test: Realiza una prueba de Grabación.

Test and Write: Realiza una prueba de Grabación y la Grabación real.

Write: Realiza la Grabación real.




4 Especifique si desea finalizar el disco: “Execute finalize too”. Si solamente desea finalizar, use “Finalize Audio CD”.



5 Pulse OK para ejecutar.



[bookmark: _TOC_250169]Finalize Audio CD

Si solamente desea finalizar, use “Finalize Audio CD”.




[bookmark: _TOC_250168]Erase CD-RW

Este comando borra los archivos de audio de un CD-RW.




1 Use “Media select” para seleccionar el dispositivo.

2 Seleccione “Erase CD-RW”.

3 Seleccione el modo de borrado. Quick Erase: Borrado rápido. Full Erase: Borrado total (lento). 4 Pulse OK para ejecutar.



[bookmark: _TOC_250167]Comandos de menú de Página Edit WAVE

[bookmark: _TOC_250166]Save WAVE Parameter
Este comando de menú de Página guarda el estado de los Parámetros WAVE en el Archivo WAVE.


[bookmark: _TOC_250165]Truncate
Este comando elimina datos no deseados de la onda que están fuera de EDIT RANGE START y END.

1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición.

2. Seleccione este comando.

3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.

4. Use los botones de selección para seleccionar la parte que será eliminada. FRONT & END: se eliminará la parte anterior y posterior al rango de Edición. FRONT: se eliminará la parte anterior al rango de Edición.
END: se eliminará la parte posterior al rango de Edición.

5. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.
Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

6. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE 1-1.

7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250164]Cut

Este comando corta los datos comprendidos entre el rango de Edición.



1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.


2. Seleccione este comando.



3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.



4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


[bookmark: _TOC_250163]Clear

Este comando hace que los datos comprendidos entre el rango de Edición sean cero.



1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.


2. Seleccione este comando.



3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.



4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250162]Copy
Este comando copia los datos comprendidos entre el rango de Edición.

No borre los datos copiados hasta que los haya pegado, insertado, etc.

1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición.



El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.

2. Seleccione este comando.

3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.
4. Para ejecutar el comando pulse OK.
Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250161]Insert
Este comando inserta los datos copiados (por medio del comando COPY) comenzando en EDIT RANGE START.


1. Use EDIT RANGE START para especificar el punto de inserción

2. Seleccione este comando.

3. TO START indica el punto de inserción.

4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.
Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


[bookmark: _TOC_250160]Mix
Este comando mezcla los datos copiados (por medio del comando COPY) con los datos seleccionados, comenzando en EDIT RANGE START.


1. Use EDIT RANGE START para especificar el punto de inicial.

2. Seleccione este comando.

3. TO START indica el punto inicial.

4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.

6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250159]Paste

Este comando pega los datos copiados (por medio del comando COPY), comenzando en EDIT RANGE START. Los datos existentes en la parte pegada serán borrados y reemplazados con los nuevos.



1. Use EDIT RANGE START para especificar el punto de inicial.



2. Seleccione este comando.



3. TO START indica el punto inicial.



4. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



5. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



6. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250158]Insert Zero

Este comando inserta muestras cero (silencio), comenzando en EDIT RANGE START. Los datos existentes serán movidos hacia delante.



1. Use EDIT RANGE START para especificar el punto de inicial.



2. Seleccione este comando.



3. TO START indica el punto inicial.



4. En SIZE especifique la longitud de a muestras que serán insertadas.



5. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.



Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



6. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

[bookmark: _TOC_250157]Normalize/Level Adjust

Este comando modifica el volumen de los datos comprendidos entre el rango de Edición.



1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.


2. Seleccione este comando.



3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.

4. Si elige NORMALIZE los datos serán normalizados (volumen máximo sin distorsión). En este caso el Parámetro LEVEL será ignorado.

El Parámetro LEVEL ajusta el nivel de volumen de los datos.



5. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



6. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.



7. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.

 (
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[bookmark: _TOC_250156]Volume Ramp

Este comando modifica el volumen de los datos comprendidos entre el rango de Edición, creando una rampa ascendente o descendente.



1. Use EDIT RANGE START y EDIT RANGE END para especificar el rango de Edición. El rango de Edición será reproducido al pulsar START/STOP.


2. Seleccione este comando.



3. El rango de Edición aparece en RANGE START y END.



4. Use los botones de selección para seleccionar el tipo de rampa. FADE IN: entrada gradual.
FADE OUT: salida gradual.



5. En CURVE especifique el tipo de curva de volumen. LINEAR: lineal.
POWER: curva no lineal.

6. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.

Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.

Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.



7. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE 1-1.



8. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


[bookmark: _TOC_250155]Erase Punch Noise

Si las operaciones de Edición han causado un ruido no deseado en las transiciones, este comando de menú de Página detecta Automáticamente las posiciones de ruido y aplica un fundido suave.

Ajuste en rango en RANGE.

Ajuste la sensibilidad con SENSITIVITY.

 (
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[bookmark: _TOC_250154]Time Stretch (Sustaining)

1 Seleccione la muestra en la que quiera ejecutar Time Stretch SUSTAINING.

2 Seleccione el comando de menú de Página Time STRETCH.



Pulse OK para ejecutar, o CANCEL para cancelar.

4 Aparece un cuadro de diálogo para ejecutar Time Stretch.











5 Ajuste “Quality” para especificar la calidad de audio. El rango es 0–7. Aunque depende de la muestra valores más altos producen mejores resultados.
6 Ajuste el porcentaje de longitud.

· Para especificar la longitud como un tanto por ciento


Ajuste “Ratio.” Valores posibles 50.00–200.00%. Si especifica 50.00%, la longitud será la mitad
· Para hacer que coincida el valor tempo BPM

Beat: Especifica el número de notas negras.
Si desea modificar el valor ajuste “Source BPM”.

Source BPM: Especifique el tempo en la nota original.

Use “New BPM” para especificar el valor BPM de la muestra que desea crear.

No es posible realizar cambios que hagan que “Source BPM” o “New BPM” excedan el rango de 40–480.

7 Para ejecutar pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250153]Transfer WAVE To Track

Este comando de menú de Página permite colocar un Archivo Wave en una Pista MIDI de la canción igual que si realizara la función In-Track Sampling.


[bookmark: _TOC_250152]Mono To Stereo
Este comando convierte un Wave mono en estéreo.

1. Seleccione este comando.

2. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.



[bookmark: _TOC_250151]Rate Convert
Este comando baja la frecuencia de muestreo en 2/3, 1/2, 1/3, 1/4 o 1/6.
La frecuencia de muestreo está fija en 48kHz, pero puede usar este comando para crear
Efectos ‘LO-FI’.

Este comando se aplica a toda la muestra sin tener en cuenta el rango de Edición.

1. Seleccione este comando.

2. En RATE seleccione la fracción con la que se bajará la frecuencia de muestreo. 2/3, 1/2, 1/3, 1/4 o 1/6.


3. En SAVE NO. especifique el número de muestra destino.
Si OVERWRITE está seleccionado no podrá acceder a este Parámetro.
Si la muestra es estéreo debe especificar un número de muestra destino por cada canal.

4. Si desea reemplazar la muestra original con la nueva active OVERWRITE.

5. Para ejecutar el comando pulse OK. Para cancelar pulse CANCEL.


Este comando no se puede ejecutar con muestras de 192 Hz o menores.

[bookmark: _TOC_250150]Scan USB device

Puede volver a detectar (montar) un dispositivo USB conectado.

1 Seleccione este comando. 2 Seleccione “Scan device.”
El dispositivo USB será detectado.




[bookmark: _TOC_250149]Guía de Efectos


La importante sección de Efectos proporciona hasta cinco Efectos de Inserción, dos Efectos Master y un Efecto Total. Además de los fantásticos Efectos chorus / flanger / phasers, retardos y reverberaciones, los 170 tipos de Efectos incluyen Efectos de dinámica como compresor y limitador, modelado de amplificador y simulación de altavoces usando la tecnología de modelado "REMS" exclusiva de KORG, y Efectos evocativos como Grain Shifter y Talking Modulator.

















Página de configuración de Efectos de Inserción


















Página de asignación de Efectos Master / Total

El M3 incluye características profesionales que permiten las aplicaciones y configuraciones más potentes. Dos LFOs comunes permiten a varios Efectos usar la misma fuente de Modulación; un avanzado Control Bus proporciona una entrada de disparo desde audio externo o Timbres internos para los Efectos como compresor / limitador y vocoder; y las entradas de audio pueden enviarse libremente a varias cadenas de Efectos y asignarse a salidas individuales permitiendo usar el M3 como un procesador de Efectos de 2 entradas y 6 salidas.



Tipos de Efectos Dynamics: 000...005
EQ/Filter: 006...017
Overdrive/
Amp/Mic: 018...025
Chorus/
Flanger/ Phaser: 026...039
Modulation/ Pitch Shift: 040...054
Delay:
055...069
Reverb/ER: 070...076
Mono-Mono Serial: 077...108
Mono//Mono Parallel: 109...153
Tamaño Doble: 154...170


[bookmark: _TOC_250148]Los Efectos en cada Modo

En MODO DE PROGRAMA: los Efectos de inserción se pueden usar como una parte más del proceso de creación de sonido. Después se aplican los Efectos principales, como Reverberación, para dar espacialidad al sonido. El Ecualizador se suele situar al final de la cadena.

En modos de Combinación y secuenciador los Efectos de inserción se suelen usar para dar personalidad a cada timbre o pista. Después se aplican los Efectos principales, como Reverberación, para dar espacialidad al sonido. El Ecualizador se suele situar al final de la cadena.

En MODO SAMPLING: los Efectos de inserción se pueden usar para grabar el sonido digitalmente con dichos Efectos incorporados.


Con las entradas de audio puede usar el M3 como una unidad de Efectos.



[bookmark: _TOC_250147]Rutas y Efectos

Las rutas o configuración de Efectos determinan la interconexión de éstos.


Efectos de un Programa CONFIGURACIÓN

1. Vaya a la Página Prog P8: IFX– Routing.


2. Use BUS SELECT IFX INDIV OUTPUT para especificar el bus de Efecto de inserción a cual será enviada la salida.
L/R: no se enviará a los Efectos Totales.
IFX 1-5 se enviará al Efecto de inserción seleccionado.
1 - 8, 1/2 - 3/4: se enviará a la salida de audio seleccionada.
Off: no se enviará a las salidas de audio.

Seleccione este valor cuando desee conectar las salidas de los Efectos principales en serie con los niveles especificados por SEND 1 y SEND 2.

Para este ejemplo seleccione IFX1.


3. OSC MFX SEND especifica el nivel de envío de cada oscilador a los Efectos principales MASTER.

Sólo se puede ajustar si el Parámetro anterior es L/R u Off.

4. “FX Control Bus” envía la salida de los osciladores 1 y 2 a FX Control bus.

Use este Parámetro si desea controlar la entrada de audio del Efecto con un sonido diferente.



5. AUX Bus envía la salida de los osciladores 1 y 2 a los buses AUX.

Normalmente debe Seleccionar OFF, ya que ajustará P0– Play– Sampling/Audio In
“Source Bus” a L/R al muestrear la salida de los osciladores 1 y 2.



Efectos de Inserción


6. Vaya a la Página Prog P8: IFX– Insert FX Setup.
















7. Para IFX 1-5 seleccione el tipo de Efecto de cada Efecto de inserción.


Al pulsar el botón de selección aparecerán los Efectos organizados por categoría.


8. Pulse ON/OFF para Activar / desactivar el Efecto.


9. Parámetro CHAIN.


Si está seleccionado los Efectos de inserción serán conectados en serie.



10. Ajuste los Parámetros PAN, BUS SEL, SEND 1 y SEND 2. PAN: Ajusta en panorama.
BUS SEL: selecciona el bus de salida.

SEND 1 y SEND 2: niveles de envío a los Efectos principales. Para este ejemplo seleccione 127.

11. Vaya a la Página P8: IFX– IFX. Ajuste los Parámetros.
Utilice las pestañas.




P: EFFECT PRESET. Permite guardar Ajustes de Efectos para que pueda usarlos de forma fácil en otros Programas, etc.


Efectos de tamaño doble
Los Efectos 154: St.Mltband Limiter a 170: Early Reflections utilizan el doble de tamaño que los demás. Por tanto puede Seleccionarlos para IFX1–IFX4. No obstante, el nº de Efectos disponibles disminuirá.








Efectos Principales: MASTER


12. La entrada de los Efectos principales está gobernada por los Parámetros SEND 1 y SEND 2 ajustados anteriormente.

SEND 1 corresponde a MFX1. SEND 2 corresponde a MFX2.

13. Vaya a la Página Prog P9: MFX/TFX– Routing.








14. En MFX1 y MFX2 seleccione el tipo de cada Efecto principal. El procedimiento es el mismo que para los Efectos de inserción. Sólo podrá Seleccionar un Efecto doble para MFX1.
15. Pulse ON/OFF para Activar / desactivar el Efecto.


16. Use RETURN 1 y RETURN 2 para ajustar los niveles de salida de los Efectos principales.


17. Seleccione las Página MFX1 y MFX2 y ajuste los Parámetros.




[bookmark: _TOC_250146]Efectos Totales

18. Si usa “Bus Select (IFX/Output)” para elegir L/R como salida del oscilador, o si Ajusta post-IFX “Bus Select” a L/R, la señal entrará en el Efecto TOTAL.



19. Vaya a la Página Prog P9: MFX/TFX– Routing.

20. En TFX1 y TFX2 seleccione el tipo de cada Efecto principal. El procedimiento es el mismo que para los Efectos de inserción.
21. Pulse ON/OFF para Activar / desactivar el Efecto.


22. Seleccione la Página TFX y ajuste los Parámetros.



[bookmark: _TOC_250145]Efectos en modo de Combinación

CONFIGURACIÓN


1. Vaya a la Página Combi P8–1: IFX– Routing1 T01–08.
















2. Seleccione IFX INDIV.OUT SELECT para especificar el bus de Efecto de inserción a cual será enviada la salida.
La configuración aparece en la parte superior de la pantalla.

3. Ajuste los Parámetros SEND 1 y SEND 2.
El valor total se obtiene al multiplicar este Parámetro por SEND 1 y SEND 2 a nivel de Programa.

4. Vaya a la Página Combi P8–2: IFX– Routing2.
“FX Control Bus” envía la salida de los osciladores 1 y 2 a FX Control bus.
Use este Parámetro si desea controlar la entrada de audio del Efecto con un sonido diferente.

AUX Bus envía la salida de los osciladores 1 y 2 al bus AUX.
Se usa para muestrear el sonido de un Timbre específico.

Efectos de Inserción
Seleccione un Efecto para IFX1-IFX12 y ajuste los Parámetros como desee.
















Efectos Principales Efectos Totales
El procedimiento es el mismo que para un Programa.

 (
530
)



[bookmark: _TOC_250144]Efectos en Modo Sampling

En MODO SAMPLING: los Efectos de inserción se pueden usar para grabar el sonido digitalmente con dichos Efectos incorporados.


CONFIGURACIÓN

1. Vaya a la Página Sampling P0: Recording– Audio In/Setup.



2. “Input,” Seleccione la fuente de entrada.

3. Use Bus Select para Seleccionar el bus de envío.

4. Use Send1 / Send2 para Seleccionar el nivel de envío. Ajuste los Parámetros SEND 1 y SEND 2.


5. Use Pan para Seleccionar el panorama Estéreo.

Use “Pan” para Ajustar el panorama de la entrada de audio.



6. Use Level para Ajustar el nivel. Normalmente Seleccione 127.


7. FX Control Bus envía la salida del Timbre al FX Control bus.

“FX Control Bus” envía la salida del Timbre a FX Control bus.

Use este Parámetro si desea controlar la entrada de audio del Efecto con un sonido diferente.



8. AUX Bus envía la entrada de audio a AUX bus.

Normalmente Seleccione OFF ya que SOURCE BUS estará en L/R.

 (
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[bookmark: _TOC_250143]Configuración de Multisample (sample)

1. Vaya a la Página  Sampling P8: IFX– Routing.



2. Seleccione IFX INDIV.OUT SELECT para especificar el bus de Efecto de inserción a cual será enviada la salida.

La configuración aparece en la parte superior de la pantalla.


Efectos de Inserción

Seleccione un Efecto para IFX1-IFX12 y ajuste los Parámetros como desee. Vaya a la Página P8: IFX– Insert FX Setup.





Efectos Principales Efectos Totales
El procedimiento es el mismo que para un Programa.



[bookmark: _TOC_250142]Efectos para las entradas AUDIO INPUT

Con las entradas de audio puede usar el M3 como una unidad de Efectos.

1. Vaya a la Página Global P0: Basic Setup– Audio.



Debe ir al Modo Global desde el Modo (excepto Sampling) en el que desea usar las señales de audio externas.
Si desea usar los Ajustes de entrada del Modo Global active “Use Global Setting”.




2. Use “Input” para Seleccionar la fuente de entrada y Ajuste los Parámetro “Bus Select,” “Send 1,” and “Send 2” como se ha explicado anteriormente.


Evitar ruidos no deseados
Si los cables de audio se dejan conectados a AUDIO INPUTS pueden introducirse ruidos no deseados. Lo mismo ocurre con la entrada S/P DIF.
Para evitarlo:
Ajuste el Parámetro de entrada Level a 0
Ajuste todas las asignaciones de bus a Off, incluyendo Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign), AUX Bus, y FX Control Bus.
Para guardar los cambios use el comando de menú de Página Write Global Setting del Modo Global.
Si desea usar los Ajustes de entrada del Modo Global active “Use Global Setting”.




[bookmark: _TOC_250141]Modulación Dinámica: DMOD
En el M3 se pueden controlar Parámetros específicos (como balance de Efectos, velocidad de Modulación, etc.) mientras toca. Esto recibe el nombre de Modulación dinámica. Ejemplo
1. Tal como se ha descrito en selección de Efectos de un Programa ajuste IFX1 a 064: L/C/R BPM DELAY.
Verifique que se obtiene un Efecto de retardo.
2. Seleccione P8: Insert Effect – IFX1-IFX1.



[bookmark: _TOC_250140]USO DE DMOD PARA CAMBIAR EL RETARDO CON EL JOYSTICK
3. Ajuste INPUT LEVEL DMOD a +100.
4. Ajuste SRC a JS+Y: #01.
El retardo desaparece.
Al mover el Joystick hacia delante el retardo aumentará.



[bookmark: _TOC_250139]USO DE DMOD PARA MODIFICAR LA REGENERACIÓN CON LA TECLA SW1
1. En P1: Basic/DT/Ctrls– Controllers Setup ajuste la función de SW1 a SW1 MOD: #80. Mode: TOGGLE.

2. Vuelva a P8.
Ajuste FEEDBACK SOURCE A SW1: #80.

3. Ajuste AMOUNT a +30.
Al pulsar SW1 el nivel de regeneración aumentará. Mueva el JOYSTICK hacia delante.




[bookmark: _TOC_250138]Sincronización MIDI / Tempo
Esta función permite sincronizar los LFOs de Efectos y los tiempos de retardo con el Tempo.

Uso de la función MIDI / Tempo Sync para sincronizar el tiempo de retardo con los cambios de Tempo KARMA

1. Realice la Selección de Efectos y Ajustes que se ha descrito en el ejemplo anterior DMOD.

2. Ajuste BPM A MIDI.

3. Realice los Ajustes de la figura:



4. Gire el botón TEMPO y el tiempo de retardo cambiará.

5. Al pulsar KARMA ON/OFF se iniciará la Reproducción KARMA.






[bookmark: _TOC_250137]LFO de Efectos: Common FX LFO

Existen dos LFOs comunes para los Efectos de Modulación.

En las Páginas P8– Common FX LFO puede especificar los Parámetros Common FX LFO 1 y 2.





[bookmark: _TOC_250136]Dinámica

[bookmark: _TOC_250135]000: No Effect
Seleccione esta opción cuando no desee usar Efectos.

[bookmark: _TOC_250134]001: Stereo Compressor
Este Efecto Estéreo comprime la señal de entrada para regular el nivel y producir mayor ‘pegada’.


a: Envelope
Este Parámetro determina si los canales izquierdo y derecho se controlan de forma conjunta o separada.

b: Sensitivity	f: Output Level
El Parámetro Sensitivity ajusta la sensibilidad. Si se ajusta a un valor alto, los niveles bajos del sonido serán aumentados. El volumen general será más alto.
Para ajustar el nivel de salida, ajuste Output Level.



c: Attack
Controla el nivel de ataque.



	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Sensitivity
	1-100
	Sensibilidad

	Attack
	1-100
	Ataque

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos





	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	Output Level
	0-100
	Nivel de Salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Envelope
	L/R Mix, L/R Indiv.
	Determina si los canales izquierdo y derecho se usan de forma separada o conjuntamente



[bookmark: _TOC_250133]002: Stereo Limiter (Limitador Estéreo)
Este Efecto es un Limitador Estéreo.
Puede usar los canales izquierdo y derecho conjuntamente o por separado.

	
	
	

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Ratio
	1.0:1...50.0:1, Inf:1
	Ajusta la relación de compresión

	Threshold
	-40...0 dB
	Nivel Umbral

	Attack
	1-100
	Ataque

	Release
	1-100
	Relajación

	Gain Adjust
	-16...+24 dB
	Ganancia de Salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Envelope
	L/R Mix, L Only, R Only, L/R
Indiv.
	Determina si los canales izquierdo y
derecho se usan de forma separada o conjuntamente

	Side PEQ Insert
	Off, On
	Activa/desactiva la señal de disparo

	Trigger Monitor
	Off, On
	Activa/desactiva el monitor de señal

	Side PEQ Gain
	-18.0...+18.0
	Ganancia de la señal de disparo

	Side PEQ Cutoff
	20...12.00 kHz
	Frecuencia central

	Q
	0.5...10.0
	Ancho de banda del EQ








a: Envelope select

Cuando se selecciona L/R Mix, los canales izquierdo y derecho se controlan conjuntamente.

Si se selecciona L Only (o R Only) el limitador es controlado por el canal Izquierdo (o Derecho).

Con L/R Indiv. los canales izquierdo y derecho controlan el limitador individualmente.

b: Ratio: Ajusta la relación de compresión.

c: Threshold: La compresión se aplica cuando la señal excede el nivel Umbral.

i: Gain Adjust: Nivel de ganancia de salida.




d: Attack	e: Release

Estos Parámetros ajustan el tiempo de ataque y relajación. Valores altos hacen que la compresión se aplique más lentamente.


















Side PEQ Insert	Side PEQ Gain	Cutoff	Q

Estos Parámetros se utilizan para ajustar el Ecualizador que se aplica a la señal de disparo.

El ajuste del Ecualizador le permite programar el Limitador para que responda a cualquier banda de frecuencia.

g: Trigger Monitor

Con este Parámetro en On, la señal de disparo se oirá, en lugar del Limitador. Use este Parámetro para controlar la señal de disparo.
Normalmente, debe estar en Off.



[bookmark: _TOC_250132]003: Multi Band Limiter (Limitador Multibanda)
Este Efecto aplica un Limitador al rango grave, medio y agudo.

Puede ajustar la dinámica del sonido de forma diferente a un Ecualizador.
















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Ratio
	1.0:1...50.0:1, Inf:1
	Ajusta la relación de compresión

	Threshold
	-40...0 dB
	Nivel Umbral

	Attack
	1-100
	Ataque

	Release
	1-100
	Relajación

	Low Offset dB
	-40-0 dB
	Ganancia de graves

	Mid Offset dB
	-40-0 dB
	Ganancia de medios

	High Offset dB
	-40-0 dB
	Ganancia de agudos

	Gain Adjust
	-16...+24 dB
	Ganancia de Salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación



e: Low Offset dB	f: Mid Offset dB	g: High Offset dB

Estos Parámetros ajustan la ganancia de la señal. Por ejemplo, si no desea aplicar compresión a los agudos, reduzca el valor High Offset por debajo del Nivel Umbral.


[bookmark: _TOC_250131]004: Stereo Mastering Limiter
Limitador estéreo optimizado para masterizar canciones.



[bookmark: _TOC_250130]005: Stereo Gate (Puerta Estéreo)
Este es un Efecto de Puerta Estéreo.

Este Efecto utiliza mensajes de nota pulsada y soltada para activar y desactivar la puerta.

	
	
	

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Polarity
	+ -
	Conmuta entre puerta normal e invertida

	Envelope Sel
	D-mod, Input
	Selecciona fuente de Modulación o Señal de
entrada

	Src
	Off...Gate2S
	Fuente de Modulación de la Puerta

	Threshold
	0-100
	Nivel Umbral

	Delay Time
	0-100 ms
	Tiempo de retardo de la puerta

	Attack
	1-100
	Ataque

	Release
	1-100
	Relajación



Polarity
Este Parámetro determina la operación de la puerta. Con un valor negativo, la puerta se cierra cuando la señal sobrepasa el umbral. Ocurre lo mismo con la puerta controlada por una fuente de  Modulación.

Threshold
Ajusta el nivel Umbral de la señal por debajo de la cual se aplica la puerta, si Envelope Sel está en Input.

Attack	Release
Estos Parámetros ajustan el tiempo de ataque y relajación.












Delay Time [ms]

Ajusta el retardo de la entrada de Puerta.

Si el sonido tiene un ataque muy rápido, aumente este Parámetro para que la señal entre una vez que esté abierta la puerta. Esto mantendrá el ataque del sonido.

 (
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[bookmark: _TOC_250129]Ecualizador y Filtros

006: St.Para.4EQ (Ecualizador Paramétrico de 4-bandas Estéreo)
Este Efecto es un Ecualizador Estéreo Paramétrico de 4-bandas. Puede seleccionar entre Pico y semiparamétrico en las Bandas 1 y 4. La Banda 2 permite utilizar modulación Dinámica.

	
	
	

	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	Band 1 Type
	Peaking, Shelf Lo
	Tipo de Banda 1

	Band 4 Type
	Peaking, Shelf Hi
	Tipo de Banda 4

	Band 1 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	G [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Band 2 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	G [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Band 3 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	G [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Band 4 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 4 EQ

	G [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 4

	Band 2 Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de la Ganancia de
Banda 2

	Gain Amt
	-18...+18
	Nivel de Modulación de ganancia de Banda 2

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	
	
	

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance



b: Band 1 Type	c: Band4 Type: Selecciona un tipo de filtro para las bandas 1 y 4.







d: G [dB]	Band2 Src	d: Gain Amt [dB]: Puede controlar la Ganancia de la Banda 2 usando una fuente de Modulación.

 (
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[bookmark: _TOC_250128]007: St.Graphic7EQ (Ecualizador Gráfico de 7-bandas Estéreo)
Este Efecto es un Ecualizador Gráfico Estéreo de 7-bandas. Puede seleccionar la frecuencia central entre 12 tipos.

















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	




Type
	1: Wide 1
2: Wide 2
3: Wide 3
4: Hall Wide 1
5: Hall Wide 2
6: Hall Wide 3
7: Low
8: Wide Low
9: Mid
10: Wide Mid
11: High
12: Wide High
	




Selecciona una Combinación de frecuencias centrales para cada banda.

	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	B1 [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	B2 [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	B3 [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	B4 [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	B5 [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 5

	B6 [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 6

	B7 [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 7



b: Type
Este Parámetro selecciona una Combinación de frecuencias centrales para cada banda. Cada frecuencia central aparece a la derecha de la pantalla.
Puede configurar un Ecualizador Gráfico de 21-bandas desde 80 Hz a 18 kHz si dispone 3 Efectos de Ecualizador gráfico de 7-bandas en serie, y los ajusta respectivamente a: 7: Low, 9: Mid y 11; High.

[bookmark: _TOC_250127]008: Stereo Exciter/Enhancer



Este Efecto aumenta la claridad de un sonido y proporciona mayor definición. También funciona como un Exciter Estéreo. Es útil para crear un sonido estéreo a partir de un sonido monoaural.



















a: Exciter Blend: Este Parámetro ajusta la intensidad del Efecto Exciter. Valores positivos dan un patrón de frecuencias distinto a los negativos.

b: Emphatic Point: Este Parámetro ajusta la frecuencia que será enfatizada. Valores más altos enfatizan frecuencias graves.

c: EnhancDlyL ms / d: EnhancDlyR ms: Estos Parámetros determinan el tiempo de retardo de los canales izquierdo y derecho. Ajustándolos a valores distintos conseguirá una imagen estéreo más pronunciada.


[bookmark: _TOC_250126]009: Stereo Isolator
Aísla la señal en tres bandas: graves, medios y agudos.



[bookmark: _TOC_250125]010: St. Wah/Auto Wah
Este Efecto es un Wah Estéreo que le permite simular pedales clásicos, auto-wah y una gran variedad de Efectos.
















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Freq. Top
	0-100
	Límite de frecuencia superior

	Freq. Bottom
	0-100
	Límite de frecuencia inferior

	Resonance
	0-100
	Resonancia

	Filter
	On, Off
	filtro

	Sweep Mode
	Auto, D-mod
	Control auto-wah o Modulación Dinámica

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación cuando el Parámetro
anterior está en D-mod

	Respon
	0-10
	Respuesta a Modulación Dinámica

	Envelope Sens
	0-100
	Sensibilidad de auto-wah

	Envelope Shape
	-100...+100
	Curva de barrido de auto-wah

	LFO FREQUENCY
	20-20000
	Frecuencia del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	BPM MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	
	nº de veces




Freq. Top / a: Freq. Bottom: Estos Parámetros determinan la Amplitud de barrido y dirección.

Sweep Mode: Este Parámetro determina el modo de control del wah.

Si se ajusta a Auto, se producirá un auto-wah, que es muy usado en sonidos de guitarra funky y clave.

Si se ajusta a D-mod, puede controlar el filtro con una fuente de Modulación Dinámica.

Envelope Sens: Este Parámetro ajusta la sensibilidad del auto-wah. Aumente el valor si la señal es demasiado débil.

Envelope Shape: Determina la curva de barrido del auto-wah.



[bookmark: _TOC_250124]011: St. Vintage/Custom Wah
Simulación de un pedal Wah clásico.



















[bookmark: _TOC_250123]012: St.Random Filter (Filtro Aleatorio Estéreo)
La frecuencia del Filtro cambia aleatoriamente.














	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Resonance
	0-100
	Resonancia

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO de filtro

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	Amt
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del filtro

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Filtro

	LFO WAVEFORM
	
	forma de onda del LFO

	LFO PHASE
	
	fase del LFO

	LFO STEP FREQ
	
	LFO que cambia en pasos

	Amt
	
	intensidad

	BPM MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces

	Step Base Note
	
	tipo de notas

	Times
	
	nº de veces

	Manual
	0-100
	frecuencia central del filtro

	Depht
	0-100
	Intensidad de Modulación de frecuencia central





	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación



[bookmark: _TOC_250122]013: Stereo Multi Mode Filter
Filtro multi Modo estéreo.


[bookmark: _TOC_250121]014: St. Sub Oscillator

Este Efecto añade frecuencias muy graves a la señal. Es muy útil para batería o para añadir graves a un sonido. Puede ajustar la frecuencia del Oscilador a una nota determinada.


















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	OSC
	Note, Fixed
	Determina si seguirá la nota o estará fijo

	Note Interval
	-48...0
	Cuando OSC=Note, este Parámetro ajusta el
intervalo armónico

	Note fine
	-100...+100
	Afinación de frecuencia

	FixedFreq[Hz]
	10-80 Hz
	Cuando OSC=Fixed, este Parámetro ajusta la
frecuencia del Oscilador

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de frecuencia cuando
OSC=FIXED

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación de frecuencia cuando OSC=FIXED

	Envelope PreLPF
	1-100
	Rango superior del rango de frecuencia al





	
	
	que se añadirán los armónicos

	Envelope Sens
	0-100
	Sensibilidad

	Envelope Shape
	-100...+100
	Curva de volumen del Oscilador




OSC / b: Note Interval / b: Note Fine: El Parámetro OSC selecciona el tipo de Oscilador. Cuando se selecciona Note, la frecuencia del Oscilador está determinada por el número de nota. Interval le permite ajustar el intervalo armónico, y Note Fine le permite ajustar la afinación.

Envelope Pre LPF: Ajusta el límite superior de la frecuencia a la que serán añadidos los armónicos graves.


[bookmark: _TOC_250120]015: Talking Modulator
Este Efecto añade un carácter particular, como una voz humana. Si utiliza Modulación Dinámica puede conseguir un Efecto interesante como si el instrumento estuviera hablando.


















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Voice Manual Ctrl
	Bottom, 1-49, Center, 51-
99, Top
	Patrón de voz

	Scr
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del patrón de voz

	Voice Top
	A, I, U, E, O
	Vocal del rango superior

	Voice Center
	A, I, U, E, O
	Vocal del rango central

	Voice Bottom
	A, I, U, E, O
	Vocal del rango inferior

	Formant Shift
	-100...+100
	Frecuencia a la que se aplica el Efecto

	Resonance
	0-100
	Nivel de resonancia

	Sweep mode
	
	control por D-mod o por LFO

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO de filtro

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	Amt
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	BPM MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	
	nº de veces


Voice Top	Voice Center	Voice Bottom
Estos Parámetros asignan los sonidos de vocales al rango superior, central e inferior del Controlador. Por ejemplo si se selecciona RbX#16 como fuente de Modulación:















Formant Shift: Este Parámetro ajusta el nivel de la frecuencia a la cual será aplicado el Efecto.
Resonance: Este Parámetro determina la resonancia del patrón de voz.
Suba este valor para dar mayor carácter al sonido.

[bookmark: _TOC_250119]016: Stereo Decimator

Este Efecto Estéreo crea un sonido parecido a un sampler con una frecuencia de muestreo baja.

	
	
	

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	SamplFrq [Hz]
	1.00k...48.00kHz
	Frecuencia de muestreo

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de la frecuencia de muestreo

	A
	-48k...+48 kHz
	Intensidad de Modulación de la frecuencia de
muestreo

	Pre LPF
	Off, On
	Activa/desactiva el ruido

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO de filtro

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	Amt
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Intensidad

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación

	Resolution
	
	resolución en bits

	Output Level
	0-100
	Nivel de salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación


Pre LPF: Con LPF On se generará el tipo de ruido característico de un sampler con baja frecuencia
de muestreo. Puede crear un sonido similar a un Modulador en Anillo, si ajusta Pre LPF a Off, y SamplFreq a 3kHz.



[bookmark: _TOC_250118]017: St. Analog Record

Este Efecto Estéreo simula el ruido causado por un giradiscos analógico.

















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Speed
	
	velocidad del giradiscos

	Flutter
	0-100
	intensidad de Modulación

	Noise Density
	0-100
	densidad de ruido

	Noise Tone
	0-100
	tono del ruido

	Noise Level
	0-100
	
Nivel de ruido

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Click Level
	0-100
	
Nivel de clic

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Pre EQ Trim
	
	nivel de entrada del Ecualizador

	EQ Cutoff
	
	frecuencia central del Ecualizador

	Q
	
	ancho de banda del Ecualizador

	Gain
	
	ganancia del Ecualizador





[bookmark: _TOC_250117]Overdrive, y modelos de Amplificador y Micro

[bookmark: _TOC_250116]018: OD/Hi-Gain Wah
Este Efecto es un simulador de amplificador con Ecualizador de 4-bandas.



















a: Wah	a: Scr
El Parámetro Wah Activa/Desactiva el Efecto Wah. La frecuencia central del Wah puede controlarse por la fuente de Modulación especificada en el Parámetro Scr.

b: Sweep Range
Este Parámetro ajusta el rango de barrido de la frecuencia central del Wah. Un valor negativo invierte la dirección del barrido.

[bookmark: _TOC_250115]019: Stereo Guitar Cabinet
Simulación de amplificador de guitarra.



 (
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)


[bookmark: _TOC_250114]020: Stereo Bass Cabinet
Simulación de caja de amplificador de bajo.




















[bookmark: _TOC_250113]021: Bass Amp Model

Simulación de amplificador de bajo.



 (
551
)


[bookmark: _TOC_250112]022: Bass Amp Model +Cabinet

Simulación de amplificador de bajo y caja combo.



AMP MODEL	CABINET
LA STUDIO	LA - 4X10, LA - 1X18
JAZZ	JAZZ - 1X15
GOLD PANEL	MODERN - 4X10
SCOOPED	METAL - 4X10
VALVE2	CLASSIC - 8x10
VALVE	CLASSIC - 8x10
CLASSIC	COMBI - 1x12 & 1x18



[bookmark: _TOC_250111]023: Tube PreAmp Modeling

Simulación de pre amplificador de válvulas.







[bookmark: _TOC_250110]024: St. Tube PreAmp Modeling

Simulación estéreo de pre amplificador de válvulas.






[bookmark: _TOC_250109]025: Mic Modeling +PreAmp

Modelado de micro y pre amplificador.





[bookmark: _TOC_250108]Chorus, Flanger, y Phaser

[bookmark: _TOC_250107]026: St.Chorus (Chorus Estéreo)

Este Efecto de Chorus Estéreo añade riqueza y profundidad al sonido modulando el tiempo de retardo.
Puede añadir mayor dispersión estéreo cambiando la fase de los LFO izquierdo y derecho.



















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	L Pre Delay ms
	0.0-50 ms
	Retardo izquierdo

	R Pre Delay ms
	0.0-50 ms
	Retardo derecho

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Phase deg
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y derecho

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	BPM MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces



L Pre Dly ms / f: R Pre Dly ms: Estos Parámetros le permiten controlar la imagen estéreo.



[bookmark: _TOC_250106]027: Stereo Harmonic Chorus
Este Efecto es un Chorus Armónico Estéreo.

Puede añadir mayor dispersión estéreo cambiando la fase de los LFO izquierdo y derecho.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Hi/LoSplitPoint
	1-100
	Punto de división de frecuencia

	Pre Delay ms
	0.0-50 ms
	Retardo

	Hi Level
	0-100
	Nivel de salida de agudos (chorus)

	Low Level
	0-100
	Nivel de salida de graves

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Phase
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y derecho

	BPM MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces





[bookmark: _TOC_250105]028: St. Bi-phase Modulation
Este Efecto es un chorus estéreo con dos LFO independientes. Dependiendo de los ajustes de los LFO se pueden conseguir complejos patrones de Modulación.






























029: MultiTap Chorus Delay (Chorus/Retardo Multi pinchazo) Este Efecto tiene cuatro bloques de Chorus con distinta fase de los LFO. Puede crear una compleja imagen estéreo ajustando los Parámetros de cada bloque y combinándolos con el retardo.






















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Tap 1 ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 1

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 1

	Lvl
	0-30
	Nivel de salida del pinchazo 1





	Pan
	L6-L1, C, R1-R6
	Panorama del pinchazo 1

	Tap 2 ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 2

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 2

	Lvl
	0-30
	Nivel de salida del pinchazo 2

	Pan
	L6-L1, C, R1-R6
	Panorama del pinchazo 2

	Tap 3 ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 3

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 3

	Lvl
	0-30
	Nivel de salida del pinchazo 3

	Pan
	L6-L1, C, R1-R6
	Panorama del pinchazo 3

	Tap 4 ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 4

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 4

	Lvl
	0-30
	Nivel de salida del pinchazo 4

	Pan
	L6-L1, C, R1-R6
	Panorama del pinchazo 4

	Tap 1 Feedback
	-100...+100
	Regeneración del pinchazo 1

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación



[bookmark: _TOC_250104]030: Ensemble

Este Efecto Estéreo tiene tres bloques de Chorus, y añade riqueza y profundidad al sonido. Se consigue un sonido tridimensional.




















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Speed
	1-100
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Shimmer
	0-100
	Vibración del LFO



Shimmer
Este Parámetro ajusta la cantidad de vibración de la forma de onda del LFO. Aumentando este valor, el Efecto será más complejo y rico.



[bookmark: _TOC_250103]031: Polysix Ensemble

Simulación del Efecto ENSEMBLE del clásico sintetizador KORG PolySix.



[bookmark: _TOC_250102]032: Stereo Flanger

Este Efecto Estéreo proporciona un barrido y movimiento de tono.



















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Delay Time ms
	0.0-50 ms
	Retardo

	Depth
	0-100
	Profundidad de Modulación

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Shape
	-100...+100
	Cambio de forma de onda

	LFO Phase
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho

	BPM MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas





	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces



LFO Shape: Controla el cambio de forma de onda del LFO.



[bookmark: _TOC_250101]033: Stereo Random Flang (Flanger Aleatorio Estéreo)

Este Efecto es un Flanger Estéreo.

Utiliza un LFO aleatorio, lo que da al sonido una característica única.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Delay Time ms
	0.0-50 ms
	Retardo

	Depth
	0-100
	Profundidad de Modulación

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	LFO Step Hz
	0.05-50 Hz
	Velocidad de cambio en escalera

	Amt
	-50...+50 Hz
	Nivel del cambio en escalera

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Phase
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho

	BPM MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces

	Step Base Note
	
	tipo de notas

	Times
	
	nº de veces





[bookmark: _TOC_250100]034: St. Env.Flanger

Este Flanger Estéreo usa un generador de envolvente para la Modulación.

Obtendrá el mismo patrón cada vez que toque. Puede controlar el Flanger directamente con la fuente de Modulación.















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	Sweep Mode
	EG, D-mod
	
Control mediante EG o D-mod

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	EG Decay
	1-100
	Velocidad de caída de EG

	EG Attack
	1-100
	Velocidad de ataque de EG

	L Dly Bottom
	0-50 ms
	límite inferior de tiempo de retardo canal izquierdo

	L Dly Top
	0-50 ms
	límite superior de tiempo de retardo canal izquierdo

	R Dly Bottom
	0-50 ms
	límite inferior de tiempo de retardo canal derecho

	R Dly Top
	0-50 ms
	límite superior de tiempo de retardo canal derecho



Sweep Mode: Determina el modo de Barrido. Si selecciona EG, usará el Generador de Envolvente. Este EG es independiente para el Flanger.

Scr: Selecciona la fuente de control del EG. Si selecciona, por ejemplo, Gate, el EG se iniciará con Nota Pulsada. Cuando Sweep Mode se ajusta a D-mod, la fuente de Modulación puede controlar el Flanger directamente. Seleccione la fuente de Modulación con el Parámetro Scr. MIDI El Efecto será desactivado cuando el valor de la fuente de Modulación esté por debajo de 64, y será activado cuando esté por encima de 64. El EG se dispara cuando el valor cambia de 63 o menos, a 64 o más.

 (
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[bookmark: _TOC_250099]035: Stereo Phaser

Este Efecto es un Fáser Estéreo.

Puede añadir una mayor dispersión estéreo ajustando de forma diferente el canal izquierdo y el derecho.



















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...A.Fade
	Fuente de Modulación del Balance.

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Manual
	0-100
	Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	Depth
	0-100
	Profundidad de Modulación

	Src
	Off...A.Fade
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Resonance
	-100...+100
	Resonancia

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	Amt
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Shape
	-100...+100
	Cambio de forma de onda

	LFO Phase
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho

	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces



Wet/Dry / Resonance: La forma de pico de los valores positivos y negativos es diferente. Los armónicos aumentarán cuando el Efecto se mezcla con el sonido seco y ajusta al mismo signo (positivo o negativo) ambos Parámetros.

High Damp %: Este Parámetro determina la atenuación de agudos. Al aumentarlo se atenuará el rango de altas frecuencias.

 (
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[bookmark: _TOC_250098]036: St. Rndm Phaser

Este Efecto es un Fáser Estéreo.

El Efecto usa un LFO aleatorio para dar un sonido único.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance.

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Manual
	0-100
	Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	Depth
	0-100
	Profundidad de Modulación

	Resonance
	-100...+100
	Resonancia

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	Amt
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	LFO Step Hz
	0.05-50 Hz
	Velocidad de cambio en escalera

	A
	-50...+50 Hz
	Nivel del cambio en escalera

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Phase
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho

	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces

	Step Base Note
	
	tipo de notas

	Times
	
	nº de veces





[bookmark: _TOC_250097]037: St. Env.Phaser

Este Phaser Estéreo usa un generador de envolvente para la Modulación. Obtendrá el mismo patrón cada vez que toque.

Puede controlar el Phaser directamente con la fuente de Modulación.



















	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance

	
Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración

	
High Damp %
	
0-100%
	
Atenuación de agudos

	
Sweep Mode
	
EG, D-mod
	
Control mediante EG o D-mod

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación

	
EG Decay
	
1-100
	
Velocidad de caída de EG

	
EG Attack
	
1-100
	
Velocidad de ataque de EG

	
L Manu Bottom
	
0-50 ms
	
límite inferior del rango de frecuencia canal izquierdo

	
L Manu Top
	
0-50 ms
	
límite superior del rango de frecuencia canal izquierdo

	
R Manu Bottom
	
0-50 ms
	
límite inferior del rango de frecuencia canal derecho

	
R Manu Top
	
0-50 ms
	
límite superior del rango de frecuencia canal derecho

	
Resonance
	
-100...+100
	
Resonancia





[bookmark: _TOC_250096]Modulación y Cambio de Tono

[bookmark: _TOC_250095]038: St. Vibrato

Este Efecto es un Vibrato Estéreo. Usando la función AutoFade podrá aumentar o disminuir la velocidad.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO.
Puede usar AutoFade.

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Shape
	-100...+100
	Cambio de forma de onda

	AUTOFADE Scr
	Off-Tempo
	Fuente de Modulación de AutoFade

	Fade-in Rate
	1-100
	Ajusta la velocidad de AutoFade

	FadeIn Dly ms
	00...2000 ms
	Retardo de comienzo de AutoFade

	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces

	LFO Freq Mod
	
	Selecciona Dmod o Autofade



AUTOFADE Src / Fade-In Rate / FadeIn ms: Si selecciona A.FADE para la velocidad del LFO, puede usar la función AutoFade para aplicar Modulación. AUTOFADE Scr selecciona la fuente de Modulación que dispara AutoFade. Fade-In selecciona la velocidad de entrada gradual. MIDI El Efecto será desactivado cuando el valor de la fuente de Modulación esté por debajo de 64, y



será activado cuando esté por encima de 64. El EG se dispara cuando el valor cambia de 63 o menos, a 64 o más. El siguiente es un ejemplo de AutoFade con un cambio de LFO desde 1.0Hz a 4.0Hz al recibirse un mensaje de nota pulsada (note on).
AutoFade Scr = Gate 1 / LFO Freq Hz = 1.0 / Scr = A.FADE /Amt = 3.0



[bookmark: _TOC_250094]039: St. Auto Fade Mod.

Este Efecto es un chorus/flanger que le permite controlar la velocidad con Auto Fade.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO.
Puede usar AutoFade.

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Shape
	-100...+100
	Cambio de forma de onda

	AUTOFADE Scr
	Off-Tempo
	Fuente de Modulación de AutoFade

	Fade-in Rate
	1-100
	Ajusta la velocidad de AutoFade

	FadeIn Dly ms
	00...2000 ms
	Retardo de comienzo de AutoFade

	LFO Freq Mod
	
	Modulación de frecuencia del LFO

	L Delay Time
	
	retardo izquierdo

	R Delay Time
	
	retardo derecho

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	Wet/Dry Mod
	
	conmuta entre D-mod y autofade

	LFO Phase
	-180...+180
	Ajusta la fase del LFO





[bookmark: _TOC_250093]040: 2Voice Resonator
Este Efecto es un Resonador de dos Voces. Puede ajustar el Panorama de cada Voz.




















	
j
	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	
	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	d
g
	Voice 1 Pitch
	C0....B8
	Tono de la Voz 1 para Resonancia

	
	Voice 2 Pitch
	C0....B8
	Tono de la Voz 2 para Resonancia

	d
g
	V1 Fine cent
	-50...+50
	Ajuste fino de tono de la voz 1

	
	V2 Fine cent
	-50...+50
	Ajuste fino de tono de la voz 2

	a
	Control Mode
	Manual, LFO, D-mod
	Selecciona la fuente de control

	
	Invert
	Off, On
	Invierte el control de Voz 1 y 2 cuando se
selecciona LFO/D-mod

	b
	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	
	D-mod Scr
	Off-Tempo
	Fuente de Modulación de intensidad de
resonancia

	c
	Mod. Depth
	0-100
	Intensidad de resonancia

	
	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada del Resonador

	e

h
	V1 Resonance
	-100...+100
	Intensidad de resonancia cuando Control Mode = Manual

	
	V2 Resonance
	-100...+100
	Intensidad de resonancia cuando Control
Mode = Manual

	e
h
	V1 High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	
	V2 High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	f
i
	Voice 1 Level
	0-100
	Nivel de salida de la Voz 1

	
	Voice 2 Level
	0-100
	Nivel de salida de la Voz 2

	f
i
	Voice 1 Pan
	L6...R6
	Panorama de la Voz 1

	
	Voice 2 Pan
	L6...R6
	Panorama de la Voz 2


Control Mode: Este Parámetro determina si la intensidad de resonancia es o no controlada por el
LFO.
Voice 1 Resonance / Voice 2 Resonance: Intensidad de resonancia cuando Control Mode = Manual. Si la resonancia es negativa cambiarán los armónicos y la resonancia se producirá una octava por debajo. Cuando Control Mode = LFO, la resonancia cambiará de acuerdo con el LFO. La resonancia tendrá una dispersión de una octava. Cuando Control Mode = D-mod, la resonancia será controlada por una fuente de Modulación Dinámica. Si se selecciona JS (X) o RbX#16 como fuente de Modulación, se podrá controlar una octava por encima y por debajo.

LFO/D-mod V1/V2 Mod Invert: Cuando Control Mode = LFO o D-mod, la fase de las voces será invertida.



[bookmark: _TOC_250092]041: Doppler
Este Efecto simula el Efecto Doppler similar, por ejemplo, a una sirena de ambulancia que pasa. Si mezcla la señal seca y con Efecto se puede conseguir un Efecto de Chorus especial.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO de filtro

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	LFO Mode
	Loop, 1-Shot
	Selecciona el funcionamiento del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del LFO cuando el
Parámetro anterior está en 1-Shot

	Pitch Depth
	0-100
	Profundidad de modulación del tono

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del filtro

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Filtro

	Pan Depth
	0-100
	Profundidad de modulación del Panorama

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del filtro

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Filtro

	LFO Sync
	On, off
	cambia entre inicializar LFO y desactivado
cuando LFO Mode se ajusta a LOOP

	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces


LFO Mode: Controla el funcionamiento del LFO. Si selecciona
Loop, el Efecto será repetido.
1-Shot Scr: Cuando LFO Mode = 1-Shot, el Efecto Doppler solamente se producirá cuando sea
activado por la fuente de Modulación. MIDI El Efecto será desactivado si el valor de fuente de Modulación Dinámica es inferior a 64. Y será activado si dicho valor es de 64 o mayor.
Pan Depth: Ajusta el Panorama estéreo del Efecto. Valores altos alejan el sonido.
Valores positivos mueven el sonido de izquierda a derecha. Valores negativos tienen el Efecto contrario.



[bookmark: _TOC_250091]042: Scratch

Este Efecto simula los Efectos que utilizan los DJ con giradiscos.



















	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance

	
Scratch Source
	
Off-Tempo
	
fuente de Modulación

	
Response
	
0-100
	
respuesta a la fuente de Modulación

	
Envelope Select
	
	
Selección de envolvente

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación

	
Threshold
	
0-100
	
Nivel umbral cuando envelope select se ajusta a INPUT

	
Response
	
0-100
	
ajusta la velocidad de respuesta al final de Grabación

	
Direct Mix
	
	
selecciona el modo de mezcla



a: Scratch Source	b: Response

El Parámetro SCRATCH SOURCE le permite seleccionar la fuente de Modulación.



[bookmark: _TOC_250090]043: Grain Shifter
Efecto de síntesis granular.




















[bookmark: _TOC_250089]044: Stereo Tremolo
Este Efecto es un Trémolo Estéreo.
Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.

	
	
	

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	LFO Freq Hz
	0.02-20 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Shape
	-100...+100
	Cambio de forma de onda

	LFO Phase
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho

	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces


LFO Phase deg Determina la diferencia de fase entre los LFO izquierdo y derecho.
Valores altos harán que el sonido cambie entre el canal izquierdo y derecho.



[bookmark: _TOC_250088]045: St. Env. Tremolo

Este Efecto es un Trémolo Estéreo con Envolvente.





















	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance

	
LFO Freq Hz
	
0.02-20 Hz
	
Velocidad del LFO

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	
Amt
	
-50.00...+50.00 Hz
	
Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	
Depth
	
0-100
	
Profundidad de modulación de la frecuencia

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación

	
LFO Waveform
	
Tri, Sine
	
Forma de onda del LFO

	
LFO Shape
	
-100...+100
	
Cambio de forma de onda

	
LFO Phase
	
-180...+180
	
Diferencia de fase de los LFO izquierdo y derecho

	
Envelope Sens
	
0-100
	
Sensibilidad de auto-wah

	
Envelope Shape
	
-100...+100
	
Curva de barrido de auto-wah



 (
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[bookmark: _TOC_250087]046: Stereo Auto Pan
Este Efecto es un Auto-Panorama Estéreo.

Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	LFO Freq Hz
	0.02-20 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Shape
	-100...+100
	Cambio de forma de onda

	LFO Phase
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y derecho

	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces



LFO Shape
Controla la forma de onda del LFO.

LFO Phase
Determina la diferencia de fase entre la derecha y la izquierda.
Es necesario que envíe distintos sonidos a ambos canales para que este Parámetro tenga Efecto.

 (
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[bookmark: _TOC_250086]047: St. Phasr+Trml
Este Efecto consta de un LFO de fase y un LFO de trémolo. Puede conseguir un barrido y tremulación al sincronizar ambos Efectos. Es útil para sonidos de piano eléctrico.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Phaser Manual
	0-100
	Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	Phaser Reso
	-100...+100
	Resonancia

	Phaser Depth
	0-100
	Profundidad de Modulación

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de la profundidad

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación de la profundidad

	LFO Phase deg
	-180...+180
	Diferencia de fase de los LFO izquierdo y
derecho

	Phaser/Wet/Dry
	-Wet...-1:99, Dry,
1:99...Wet
	Balance del Phaser

	Tremolo Depth
	0-100
	Profundidad de Modulación

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de la profundidad

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación de la profundidad

	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces



Wet/Dry
Ajusta el balance entre el Efecto (Phaser y Trémolo) y el sonido seco.

Phaser Wet/Dry
Ajusta el balance entre el Phaser y el sonido seco.

LFO deg
Determinan la diferencia de fase izquierda y derecha respectivamente.



[bookmark: _TOC_250085]048: St. Ring Mod (Modulador en Anillo)
Este Efecto crea un sonido metálico enviando la señal a un Oscilador. Puede obtener Efectos de Modulación radical modulando el Oscilador con un LFO o Modulación Dinámica. Como la frecuencia del Oscilador se puede controlar con la nota, puede crear una Modulación en Anillo que sigue la escala musical.

	
	
	

	

h
	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	
	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	b
	OSC
	Fixed, Note
	Determina si la frecuencia del Oscilador será
fija o seguirá las notas

	


c
	FixedFreq Hz
	0...12 kHz
	Frecuencia del Oscilador cuando OSC =
Fixed

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	
	Amt
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación

	d
	Note Offset
	-48...+48
	Diferencia de tono cuando OSC = Note

	
	Note Fine
	-100...+100
	Ajuste fino de frecuencia

	
e
	LFO Freq Hz
	0.02-20 Hz
	Velocidad del LFO

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	
	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	

g
	LFO Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	
	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	f
	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	
	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	
	BASE NOTE
	
	nota base

	
	Times
	1-16
	nº de veces



Pre LPF: Atenuación de agudos. Si la señal de entrada contiene demasiados armónicos, baje este Parámetro.

FixedFrq Hz: Determina la frecuencia del Oscilador cuando OSC = Fixed.

Note Offset  d: Note Fine
Se utilizan para ajustar el Oscilador cuando OSC = Note. Note Offset especifica la diferencia de tono con la nota original. Note Fine permite realizar un ajuste fino de la frecuencia.  049: Detune




Este Efecto es un Desafinador que cambia el tono de la señal. Resulta más natural que el chorus.





















	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance

	
Pitchsft [cent]
	
-100...+100
	
Diferencia de tono con la señal original

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del cambio de tono

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del cambio de tono

	
Delay Time
	
0-100 ms
	
Tiempo de retardo

	
Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración

	
High Damp
	
0-100
	
Atenuación de agudos

	
Input Level
	
0-100
	
Nivel de entrada

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del nivel de entrada





[bookmark: _TOC_250084]050: Pitch Shifter

Este Efecto cambia el tono de la señal de entrada. Puede subir o bajar el tono usando retardo con regeneración.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Mode
	Slow, Medium, Fast
	Modo de cambio de tono

	Delay Time
	0-1000 ms
	Tiempo de retardo

	Pitch
	-24...+24
	Cambio de tono en semitonos

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del cambio de tono

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del cambio de tono

	Fine
	-100...+100
	Cambio de tono en centésimas

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del cambio de tono

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	Input Level
	0-100
	Nivel de entrada

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Feedback position
	pre, post
	cambia la posición de regeneración



Mode
Si no desea aplicar mucho cambio de tono, seleccione Fast. Si desea un gran cambio de tono, seleccione Slow.

Delay Time Feedback
Ajustan el tiempo de retardo y la regeneración.

Pitch 1/2 tone	Scr	Amt	Fine	Amt
La cantidad de cambio de tono vendrá determinada por Pitch + Fine. La cantidad de Modulación será b: Amt + c: Amt. Ambos usan el Parámetro de fuente de modulación.



[bookmark: _TOC_250083]051: Pitch Shifter BPM

Puede Ajustar el tiempo de retardo para que coincida con el tempo de la canción.



[bookmark: _TOC_250082]052: Pitch Shift Mod.

Este Efecto Modula el cambio de tono de la señal de entrada mediante un LFO. Se obtiene una gran dispersión estéreo. Resulta especialmente efectivo al mezclar el sonido seco y con efecto.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Pitchsft [cent]
	-100...+100
	Diferencia de tono con la señal original

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de Velocidad de LFO

	A
	-50.00...+50.00 Hz
	Nivel de Modulación de velocidad de LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación del cambio de





	
	
	tono

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del filtro

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Filtro

	Pan
	L; 1:99...99:1, R
	Panorama

	BPM / MIDI SYNC
	ON, OFF
	Frecuencia LFO o usar tempo y notas

	BPM
	MIDI, 40-240
	TEMPO

	BASE NOTE
	
	nota base

	Times
	1-16
	nº de veces



Wet/Dry	Pan: El panorama Pan envía el sonido seco y con efecto a distintas posiciones estéreo. Con L el sonido con Efecto se envía a la izquierda y el sonido seco a la derecha. Con Wet/Dry = Wet la proporción seco/efecto será 1:1.

PitchSft [cent]	Depth: Estos Parámetros ajustan la cantidad de cambio de tono y la cantidad de Modulación del LFO.










[bookmark: _TOC_250081]053: Organ Vibrato/Chorus

Vibrato y chorus de un órgano clásico.





[bookmark: _TOC_250080]054: Rotary Sp (Altavoz Rotatorio)
Este Efecto simula el altavoz rotatorio que es típico en sonidos de órgano. Puede usar Modulación Dinámica. El Efecto también simula distintas configuraciones de micrófonos.

	
	














	

	
g
	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	
	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	

b
	Speed Switch
	Slow, Fast
	Cambia la rotación, entre despacio y deprisa

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	
	Sw
	Moment, Toggle
	Selecciona la conmutación de las velocidades lenta y rápida

	
a
	Mode Switch
	Rotate, Stop
	Giro o paro

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	
	Sw
	Moment, Toggle
	Selecciona la conmutación de las velocidades lenta y rápida

	c
	Manu.Spd Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación cuando la velocidad es manual

	
	Rotor/Horn Bal
	Rotor, 1-99, Horn
	Balance entre el altavoz de graves (rotor) y el de agudos (horn)

	e
	Rotor Accel
	0-100
	Aceleración del altavoz de graves

	
	Rotor Ratio
	Stop, 0.50-2
	Velocidad de rotación del altavoz de graves

	d
	Horn Accel
	0-100
	Aceleración del altavoz de agudos

	
	Horn Ratio
	Stop, 0.50-2
	Velocidad de rotación del altavoz de agudos

	f
	Mic Distance
	0-50
	Distancia entre el micrófono y el altavoz

	
	Mic Spread
	0-50
	Ángulo de los micrófonos izquierdo y derecho


Sw: Este Parámetro determina la conmutación entre las velocidades lenta y rápida. Cuando Sw = Moment, la velocidad es normalmente lenta. Sólo será rápida si mantiene pulsado el pedal o mueve el joystick del teclado conectado mediante MIDI.
MIDI Cuando la fuente de Modulación está por debajo de 64, se seleccionará la velocidad lenta, y con 64 o más la velocidad será rápida.
Cuando Sw = Toggle, la velocidad es conmutada
entre despacio y deprisa cada vez que pulse el pedal o mueva el joystick del teclado conectado mediante MIDI.
MIDI Cada vez que el valor de la fuente de Modulación exceda 64, la velocidad cambia entre despacio y deprisa.
Manu.Spd Control: Si desea controlar la velocidad de rotación manualmente, seleccione en este
Parámetro la fuente de Modulación. Si no desea un control manual, seleccione Off.
g: Mic Distance	g: Mic Spread: Simula la colocación de micrófonos estéreo.



[bookmark: _TOC_250079]Efectos de retardo: Delay

[bookmark: _TOC_250078]055: L/C/R Delay
Este Retardo Multi Pinchazo envía las repeticiones a la izquierda, centro y derecha. Puede ajustar también la dispersión.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	L Time
	0-1360 ms
	Tiempo de retardo de TapL

	L Level
	0-50
	Nivel de salida de TapL

	C Time
	0-1360 ms
	Tiempo de retardo de TapC

	C Level
	0-50
	Nivel de salida de TapC

	R Time
	0-1360 ms
	Tiempo de retardo de TapR

	R Level
	0-50
	Nivel de salida de TapR

	Feedback
	-100...+100
	
Regeneración

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level D-mod
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Spread
	-100...+100
	Dispersión estéreo



High Damp % / Low Damp %: Estos Parámetros determinan la atenuación de agudos y graves.



[bookmark: _TOC_250077]056: St/Cross Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	L Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del canal izquierdo

	R Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del canal derecho

	L Feedback
	-100...+100
	Regeneración del canal izquierdo

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	R Feedback
	-100...+100
	Regeneración del canal derecho

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level D-mod
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Spread
	-100...+100
	Dispersión estéreo



 (
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)


[bookmark: _TOC_250076]057: St. MultitapDelay (Retardo Multipinchazo Estéreo)

Este Efecto Estéreo retarda la señal con dos pinchazos por cada repetición. Puede crear complejos patrones de retardo.























	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Tap 1 Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 1

	Tap 2 Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 2

	Mode
	Normal, Cross Feedback, Cross Pan 1, Cross Pan
2
	Tipo de ruta de retardo

	Tap 1 Level
	+0...+100
	Nivel de salida del pinchazo 1

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level Dmod
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Spread
	-100...+100
	Dispersión estéreo

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de la dispersión

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación de la dispersión



Mode: Puede cambiar la ruta tal como muestra la figura superior. Para que este Parámetro sea efectivo debe enviar sonidos distintos a cada canal.

d: Tap 1 Level: Este Parámetro ajusta el nivel de salida del pinchazo 1. Al crear una diferencia de nivel con el pinchazo 2 puede dar más animación al patrón de repeticiones.

 (
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[bookmark: _TOC_250075]058: St. Mod. Delay
Este Retardo Estéreo usa un LFO para modular el tiempo de retardo. Obtendrá un retardo con barrido.

Puede controlar el tiempo de retardo con una fuente de Modulación.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	L Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del canal izquierdo

	R Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del canal derecho

	L Depth
	0-200
	Intensidad de Modulación izquierda

	R Depth
	0-200
	Intensidad de Modulación derecha

	L Feedback
	-100...+100
	Regeneración del canal izquierdo

	R Feedback
	-100...+100
	Regeneración del canal derecho

	Mod. Mode
	LFO, D-mod
	Modulación por LFO o por fuente de
Modulación

	LFO Freq [Hz]
	0.02-20.00 Hz
	Velocidad del LFO

	LFO Sync
	Off, On
	Inicializar LFO

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación de la inicialización de
LFO

	L LFO Phase deg
	-180...+180
	Fase al inicializarse el LFO izquierdo

	R LFO Phase deg
	-180...+180
	Fase al inicializarse el LFO derecho

	D-mod
	L/R:+/+, L/R:+/-
	Control inverso de L/R por fuente de
Modulación

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del retardo

	Response
	0-30
	respuesta a la fuente de Modulación



LFO Sync / Scr / L LFOphas / R LFOphas: El LFO puede ser inicializado con una fuente de Modulación.Scr: fuente de Modulación de inicialización del LFO. L y R LFOphas ajustan la fase del LFO al ser inicializado. MIDI El Efecto será activado si el valor de fuente de Modulación Dinámica es inferior a 64. Y será desactivado si dicho valor es de 64 o mayor.



[bookmark: _TOC_250074]059: St. Dynamic Dly

Este Retardo Estéreo Dinámico controla el retardo de acuerdo con el nivel de la señal. Puede aplicar retardo solamente cuando toque fuerte en el teclado, o crear otros efectos.




















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	L Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del canal izquierdo

	R Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del canal derecho

	Control Target
	Off, In, Out, FB
	Selecciona la fuente de control

	Polarity
	+, -
	Polaridad del control

	Threshold
	0-100
	Nivel Umbral

	Offset
	0-100
	compensación de control de nivel

	Attack
	1-100
	Ataque

	Release
	1-100
	Relajación

	Feedback
	0-100
	Regeneración

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	Spread
	-100...+100
	Dispersión estéreo



Control Target: Selecciona la fuente de control. Input = señal de entrada. Output = balance de Efectos. FB= regeneración.

Polarity / Threshold: Cuando la polaridad es positiva el retardo se aplica cuando la señal excede el umbral. Cuando la polaridad es negativa el retardo se aplica cuando la señal está por debajo del umbral.

Attack / Release: Especifican los tiempos de ataque y relajación del control por nivel de señal.



[bookmark: _TOC_250073]060: St. Auto Panning Delay

Este Retardo Estéreo, crea un panorama cruzado usando un LFO.





















	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance

	
L Time ms
	
0.0...680 ms
	
Tiempo de retardo del canal izquierdo

	
R Time ms
	
0.0...680 ms
	
Tiempo de retardo del canal derecho

	
L Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración del canal izquierdo

	
R Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración del canal derecho

	
Panning Frequency
	
0.02-20.00 Hz
	
Velocidad de cambio del panorama

	
Panning Depth
	
0-100
	
Separación estéreo

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación

	
High Damp %
	
0-100%
	
Atenuación de agudos

	
Low Damp
	
0-100
	
Atenuación de graves

	
LFO Waveform
	
Tri, Sine
	
Forma de onda del LFO

	
LFO Shape
	
-100...+100
	
Cambio de forma de onda

	
LFO Phase
	
-180...+180
	
Diferencia de fase de los LFO izquierdo y derecho





[bookmark: _TOC_250072]061: Tape Echo
Simulación de eco de cinta con 3 cabezales.






















[bookmark: _TOC_250071]062: Auto Reverse
Simulación de Efecto de cinta en Reproducción inversa.



[bookmark: _TOC_250070]063: Sequence BPM Delay
Este Retardo Multi Pinchazo le permite seleccionar un tempo y un Patrón rítmico para cada pinchazo.
























	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	BPM
	MIDI, 40-240
	selección de reloj MIDI y asignación de tempo

	Rhythm Pattern
	
	selección de Patrón rítmico

	Tap 1 Pan
	L...R
	panorama de Tap 1

	Tap 2 Pan
	L...R
	panorama de Tap 2

	Tap 3 Pan
	L...R
	panorama de Tap 3

	Tap 4 Pan
	L...R
	panorama de Tap 4

	Feedback
	-100...+100
	
Regeneración

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level D-mod
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación





[bookmark: _TOC_250069]064: L/C/R BPM Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la canción.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	BPM
	MIDI, 40-240
	selección de reloj MIDI y asignación de tempo

	Time Over?
	
	muestra un mensaje de error si el tiempo de retardo supera el límite superior

	L Delay Base Note
	
	nota base para Tap L

	Times
	1-16
	repeticiones

	Level
	0-50
	nivel

	C Delay Base Note
	
	nota base para Tap C

	Times
	1-16
	repeticiones

	Level
	0-50
	nivel

	R Delay Base Note
	
	nota base para Tap R

	Times
	1-16
	repeticiones

	Level
	0-50
	nivel

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level D-mod
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Spread
	-100...+100
	Dispersión estéreo





[bookmark: _TOC_250068]065: St. BPM Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la canción.




















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	BPM
	MIDI, 40-240
	selección de reloj MIDI y asignación de tempo

	Time Over? L>
	
	muestra un mensaje de error si el tiempo de retardo supera el límite superior

	Time Over? R>
	
	muestra un mensaje de error si el tiempo de retardo supera el límite superior

	L Delay Base Note
	
	nota base para Tap L

	Times
	1-16
	repeticiones

	Adjust
	-2.50-+2.50
	ajuste fino del tiempo de retardo

	R Delay Base Note
	
	nota base para Tap R

	Times
	1-16
	repeticiones

	Adjust
	-2.50-+2.50
	ajuste fino del tiempo de retardo

	L Feedback
	-100...+100
	Regeneración izquierda

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	R Feedback
	-100...+100
	Regeneración derecha

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level D-mod
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación





[bookmark: _TOC_250067]066: Stereo BPM Multitap Delay

Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la canción.



[bookmark: _TOC_250066]067: Stereo BPM Mod. Delay

Este Retardo con Modulación le permite sincronizar el retardo con el tempo de la canción.





[bookmark: _TOC_250065]068: St. BPM Auto Panning Dly

Este Retardo ofrece un Auto-Panorama Estéreo y le permite sincronizar el retardo con el tempo de la canción.
Puede ampliar la imagen estéreo cambiando la fase de los LFO.





[bookmark: _TOC_250064]069: Tape Echo BPM

Simulación de eco de cinta con 3 cabezales y le permite sincronizar el retardo con el tempo de la canción.



 (
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[bookmark: _TOC_250063]Reverberación y Primeras Reflexiones

[bookmark: _TOC_250062]070: Reverb Hall
Este Efecto simula la Reverberación de una sala de concierto de tamaño mediano.

[bookmark: _TOC_250061]071: Reverb SmoothHall
Esta Reverberación tiene una curva suave de relajación. Con tiempos de Reverberación largos, puede simular una gran sala o estadio.


[bookmark: _TOC_250060]072: Reverb Wet Plate
Este Efecto simula la Reverberación de una Placa Densa. Puede crear un sonido cálido de Reverberación.

[bookmark: _TOC_250059]073: Reverb Dry Plate
Esta Reverberación de Placa es más ligera. Puede crear un sonido de Reverberación seca.

	
	
	

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Reverb Time
	0.1...10 s
	Tiempo de Reverberación

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	Pre Delay ms
	0.0-200 ms
	Retardo previo

	PreDly Thru
	0-100%
	Mezcla con el sonido seco

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Nivel de Entrada del Ecualizador



Pre Delay [ms]: Retardo Previo. Le permite controlar la espacialidad.

PreDly Thru [%]: Puede mezclar el sonido seco, enfatizando el ataque del sonido.

 (
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[bookmark: _TOC_250058]074: Reverb Room
Este Efecto simula la Reverberación de una habitación enfatizando las Primeras Reflexiones.
Ajustando el balance entre primeras reflexiones y Reverberación puede simular el tipo de muros de la habitación.


[bookmark: _TOC_250057]075: Reverb BrightRoom
Esta Reverberación crea un sonido de habitación brillante.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Reverb Time
	0.1...10 s
	Tiempo de Reverberación

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	Pre Delay ms
	0.0-200 ms
	Retardo previo

	PreDly Thru
	0-100%
	Mezcla con el sonido seco

	ER Level
	0-100
	Nivel de primeras reflexiones

	Reverb Level
	0-100
	Nivel de Reverberación

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Nivel de Entrada del Ecualizador


ER Level / Reverb Level: Estos Parámetros ajustan el nivel de primeras reflexiones y de
Reverberación. Cambiando estos Parámetros podrá definir el tipo de muros de la habitación. Un valor alto de ER simula paredes duras y sin materiales absorbentes.



[bookmark: _TOC_250056]076: Early Reflections (Primeras Reflexiones)
Este Efecto representa la porción del Primeras Reflexiones de la Reverberación.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Type
	Sharp, Loose,
Modulated, Reverse
	Selecciona la curva de caída

	ER Time
	10-800
	Duración de las reflexiones

	Pre Delay ms
	0.0-200 ms
	Retardo

	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos



a: Type: Este Parámetro selecciona el tipo de curva de caída de las Primeras Reflexiones.



[bookmark: _TOC_250055]Efectos Mono y Mono en Serie

[bookmark: _TOC_250054]077: P4EQ - Exciter

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Exciter.

















	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	Band 1 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Band 2 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Band 3 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Band 4 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 4 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 4

	Exciter Blend
	-100...+100
	Intensidad del Efecto

	Emphatic Point
	0-140
	Frecuencia que será enfatizada

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250053]078: P4EQ - Wah

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Wah.




















	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	Band 1 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Band 2 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Band 3 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Band 4 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 4 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 4

	Freq. Top
	0-100
	Límite de frecuencia superior

	Freq. Bottom
	0-100
	Límite de frecuencia inferior

	Sweep Mode
	Auto, D-mod
	Control auto-wah o Modulación Dinámica

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación cuando el Parámetro anterior está en D-mod

	LFO FREQUENCY
	20-20000
	Frecuencia del LFO

	Resonance
	0-100
	Resonancia

	LPF
	ON, OFF
	activa/desactiva el filtro

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250052]079: P4EQ - Cho/Flng

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Chorus/Flanger.


















	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	Band 1 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Band 2 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Band 3 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Band 4 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 4 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 4

	Delay ms
	0.0-50 ms
	Retardo

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Cho/Flg Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del chorus/flanger

	Output Mode
	Normal, Wet invert
	modo de salida

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250051]080: P4EQ - Phaser

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Phaser.


















	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	Band 1 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Band 2 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Band 3 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Band 4 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 4 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 4

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Manual
	0-100
	Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	Resonance
	-100...+100
	Resonancia

	Phaser Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del phaser

	Output Mode
	Normal, Wet invert
	modo de salida

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250050]081: P4EQ - Mt. Delay

Este Efecto es un Ecualizador Paramétrico de 4-bandas y un Retardo multi-pinchazo.

	
	

	
	



	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	Band 1 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Band 2 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Band 3 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Band 4 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 4 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 4

	Tap 1 Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 1

	Tap 1 Level
	+0...+100
	Nivel de salida del pinchazo 1

	Tap 2 Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 2

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Mt.Delay Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del Mt. Delay

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250049]082: Comp - Wah

Este Efecto combina un Compresor y un Wah.




















	Sensitivity
	1-100
	Sensibilidad

	Attack
	1-100
	Ataque

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	Output Level
	0-100
	Nivel de Salida

	Freq. Top
	0-100
	Límite de frecuencia superior

	Freq. Bottom
	0-100
	Límite de frecuencia inferior

	Sweep Mode
	Auto, D-mod
	Control auto-wah o Modulación Dinámica

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación cuando el Parámetro anterior está en D-mod

	LFO FREQUENCY
	20-20000
	Frecuencia del LFO

	Resonance
	0-100
	Resonancia

	LPF
	ON, OFF
	activa/desactiva el filtro

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250048]083: Comp - Amp Sim

Este Efecto combina un Compresor y un Simulador de Amplificador.


















	Sensitivity
	1-100
	Sensibilidad

	Attack
	1-100
	Ataque

	Output Level
	0-100
	Nivel de Salida

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	Amplifier Type
	SS, EL84, 6L6
	Tipo de amplificador

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance



 (
600
)


[bookmark: _TOC_250047]084: Comp - OD/HG

Este Efecto combina un Compresor y un Saturador/Ganancia de Agudos.


















	Sensitivity
	1-100
	Sensibilidad

	Attack
	1-100
	Ataque

	Output Level
	0-100
	Nivel de Salida

	Drive Mode
	Overdrive, Hi-Gain
	Selecciona Saturación o Ganancia de Agudos

	Drive
	0-100
	Nivel de Distorsión

	Ouput Level
	0-50
	
Nivel de Salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Low Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central del Ecualizador de graves

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda

	Mid1 Fc [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Mid2 Fc [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance



 (
601
)


[bookmark: _TOC_250046]085: Comp - Param4EQ

Este Efecto combina un Compresor y un Ecualizador Paramétrico de 4 bandas.


















	Sensitivity
	1-100
	Sensibilidad

	Attack
	1-100
	Ataque

	Output Level
	0-100
	Nivel de Salida

	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	Band 1 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Band 2 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Band 3 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Band 4 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 4 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 4

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250045]086: Comp - Cho/Flng
Este Efecto combina un Compresor y un Chorus/Flanger.


















	Sensitivity
	1-100
	Sensibilidad

	Attack
	1-100
	Ataque

	Output Level
	0-100
	Nivel de Salida

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	Delay ms
	0.0-50 ms
	Retardo

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Cho/Flg Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del chorus/flanger

	Output Mode
	Normal, Wet invert
	modo de salida

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250044]087: Comp - Phaser

Este Efecto combina un Compresor y un Phaser.


















	Sensitivity
	1-100
	Sensibilidad

	Attack
	1-100
	Ataque

	Output Level
	0-100
	Nivel de Salida

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Manual
	0-100
	Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	Resonance
	-100...+100
	Resonancia

	Phaser Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del phaser

	Output Mode
	Normal, Wet invert
	modo de salida

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250043]088: Comp - Mt. Delay

Este Efecto combina un Compresor y un Retardo multi-pinchazo.


















	
Sensitivity
	
1-100
	
Sensibilidad

	
Attack
	
1-100
	
Ataque

	
Output Level
	
0-100
	
Nivel de Salida

	
LEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Graves

	
HEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Agudos

	
EQ Trim
	
0-100
	
Entrada del Ecualizador

	
Tap 1 Time ms
	
0.0...680 ms
	
Tiempo de retardo del pinchazo 1

	
Tap 1 Level
	
+0...+100
	
Nivel de salida del pinchazo 1

	
Tap 2 Time ms
	
0.0...680 ms
	
Tiempo de retardo del pinchazo 2

	
Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración

	
Mt.Delay Wet/Dry
	
-Wet..Wet
	
balance del Mt. Delay

	
High Damp
	
0-100
	
Atenuación de agudos

	
Routing
	
	
cambia el orden de los Efectos

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250042]089: Limiter - P4EQ

Este Efecto combina un Limitador y un Ecualizador Paramétrico de 4 bandas.


















	Ratio
	1.0:1...50.0:1, Inf:1
	Ajusta la relación de compresión

	Threshold
	-40...0 dB
	Nivel Umbral

	Attack
	1-100
	Ataque

	Release
	1-100
	Relajación

	Gain Adjust
	-16...+24 dB
	
Ganancia de Salida

	Trim
	0-100
	Nivel de Entrada

	Band 1 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Band 2 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Band 3 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Band 4 Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 4 EQ

	Gain [dB]
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 4

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 4

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250041]090: Limiter - Cho/Flng

Este Efecto combina un Limitador y un Chorus/Flanger.


















	
Ratio
	
1.0:1...50.0:1, Inf:1
	
Ajusta la relación de compresión

	
Threshold
	
-40...0 dB
	
Nivel Umbral

	
Attack
	
1-100
	
Ataque

	
Release
	
1-100
	
Relajación

	
Gain Adjust
	
-16...+24 dB
	
Ganancia de Salida

	
Delay ms
	
0.0-50 ms
	
Retardo

	
LFO Freq [Hz]
	
0.05-50.00 Hz
	
Velocidad del LFO

	
Depth
	
0-100
	
Profundidad de modulación de la frecuencia

	
LFO Waveform
	
Tri, Sine
	
Forma de onda del LFO

	
Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración

	
LEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Graves

	
HEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Agudos

	
EQ Trim
	
0-100
	
Entrada del Ecualizador

	
Cho/Flg Wet/Dry
	
-Wet..Wet
	
balance del chorus/flanger

	
Output Mode
	
Normal, Wet invert
	
modo de salida

	
Routing
	
	
cambia el orden de los Efectos

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250040]091: Limiter - Phaser

Este Efecto combina un Limitador y un Phaser.


















	Ratio
	1.0:1...50.0:1, Inf:1
	Ajusta la relación de compresión

	Threshold
	-40...0 dB
	Nivel Umbral

	Attack
	1-100
	Ataque

	Release
	1-100
	Relajación

	Gain Adjust
	-16...+24 dB
	Ganancia de Salida

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Manual
	0-100
	Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	Resonance
	-100...+100
	Resonancia

	Phaser Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del phaser

	Output Mode
	Normal, Wet invert
	modo de salida

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250039]092: Limiter - Mt. Delay

Este Efecto combina un Limitador y un Retardo multi-pinchazo.


















	
Ratio
	
1.0:1...50.0:1, Inf:1
	
Ajusta la relación de compresión

	
Threshold
	
-40...0 dB
	
Nivel Umbral

	
Attack
	
1-100
	
Ataque

	
Release
	
1-100
	
Relajación

	
Gain Adjust
	
-16...+24 dB
	
Ganancia de Salida

	
Tap 1 Time ms
	
0.0...680 ms
	
Tiempo de retardo del pinchazo 1

	
Tap 1 Level
	
+0...+100
	
Nivel de salida del pinchazo 1

	
Tap 2 Time ms
	
0.0...680 ms
	
Tiempo de retardo del pinchazo 2

	
Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración

	
Mt.Delay Wet/Dry
	
-Wet..Wet
	
balance del Mt. Delay

	
High Damp
	
0-100
	
Atenuación de agudos

	
Routing
	
	
cambia el orden de los Efectos

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250038]093: Exciter - Comp

Este Efecto combina un Exciter y un Compresor.


















	
Exciter Blend
	
-100...+100
	
Intensidad del Efecto

	
Emphatic Point
	
0-140
	
Frecuencia que será enfatizada

	
EQ Trim
	
0-100
	
Entrada del Ecualizador

	
LEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Graves

	
HEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Agudos

	
Sensitivity
	
1-100
	
Sensibilidad

	
Attack
	
1-100
	
Ataque

	
Output Level
	
0-100
	
Nivel de Salida

	
Routing
	
	
cambia el orden de los Efectos

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance



 (
610
)


[bookmark: _TOC_250037]094: Exct - Limiter

Este Efecto combina un Exciter y un Limitador.


















	
Exciter Blend
	
-100...+100
	
Intensidad del Efecto

	
Emphatic Point
	
0-140
	
Frecuencia que será enfatizada

	
EQ Trim
	
0-100
	
Entrada del Ecualizador

	
LEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Graves

	
HEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Agudos

	
Ratio
	
1.0:1...50.0:1, Inf:1
	
Ajusta la relación de compresión

	
Threshold
	
-40...0 dB
	
Nivel Umbral

	
Attack
	
1-100
	
Ataque

	
Release
	
1-100
	
Relajación

	
Gain Adjust
	
-16...+24 dB
	
Ganancia de Salida

	
Routing
	
	
cambia el orden de los Efectos

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance



 (
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[bookmark: _TOC_250036]095: Exct - Cho/Flng

Este Efecto combina un Exciter y un Chorus/Flanger.


















	
Exciter Blend
	
-100...+100
	
Intensidad del Efecto

	
Emphatic Point
	
0-140
	
Frecuencia que será enfatizada

	
EQ Trim
	
0-100
	
Entrada del Ecualizador

	
LEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Graves

	
HEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Agudos

	
Delay ms
	
0.0-50 ms
	
Retardo

	
LFO Freq [Hz]
	
0.02-20000 Hz
	
Velocidad del LFO

	
Depth
	
0-100
	
Profundidad de modulación de la frecuencia

	
LFO Waveform
	
Tri, Sine
	
Forma de onda del LFO

	
Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración

	
Cho/Flg Wet/Dry
	
-Wet..Wet
	
balance del chorus/flanger

	
Output Mode
	
Normal, Wet invert
	
modo de salida

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250035]096: Exciter - Phaser

Este Efecto combina un Exciter y un Phaser.


















	
Exciter Blend
	
-100...+100
	
Intensidad del Efecto

	
Emphatic Point
	
0-140
	
Frecuencia que será enfatizada

	
EQ Trim
	
0-100
	
Entrada del Ecualizador

	
LEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Graves

	
HEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Agudos

	
LFO Freq [Hz]
	
0.05-50.00 Hz
	
Velocidad del LFO

	
Depth
	
0-100
	
Profundidad de modulación de la frecuencia

	
LFO Waveform
	
Tri, Sine
	
Forma de onda del LFO

	
Manual
	
0-100
	
Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	
Resonance
	
-100...+100
	
Resonancia

	
Phaser Wet/Dry
	
-Wet..Wet
	
balance del phaser

	
Output Mode
	
Normal, Wet invert
	
modo de salida

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250034]097: Exciter - Mt. Delay

Este Efecto combina un Exciter y un Retardo multi-pinchazo.

















	
Exciter Blend
	
-100...+100
	
Intensidad del Efecto

	
Emphatic Point
	
0-140
	
Frecuencia que será enfatizada

	
EQ Trim
	
0-100
	
Entrada del Ecualizador

	
LEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Graves

	
HEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Agudos

	
Tap 1 Time ms
	
0.0...680 ms
	
Tiempo de retardo del pinchazo 1

	
Tap 1 Level
	
+0...+100
	
Nivel de salida del pinchazo 1

	
Tap 2 Time ms
	
0.0...680 ms
	
Tiempo de retardo del pinchazo 2

	
Feedback
	
-100...+100
	
Regeneración

	
Mt.Delay Wet/Dry
	
-Wet..Wet
	
balance del Mt. Delay

	
High Damp
	
0-100
	
Atenuación de agudos

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250033]098: OD/HG - Amp Sim

Este Efecto combina una Saturación/Ganancia de Agudos con un Simulador de Amplificador.

















	
Drive Mode
	
Overdrive, Hi-Gain
	
Selecciona Saturación o Ganancia de Agudos

	
Drive
	
0-100
	
Nivel de Distorsión

	
Ouput Level
	
0-50
	
Nivel de Salida

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación

	
Low Cutoff [Hz]
	
20-1.0 kHz
	
Frecuencia central del Ecualizador de graves

	
Gain
	
-18...+18 dB
	
Ganancia de la Banda

	
Mid1 Fc [Hz]
	
20-1.0 kHz
	
Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	
Gain
	
-18...+18 dB
	
Ganancia de la Banda 1

	
Q
	
0.5-10.0
	
Ancho de banda de la Banda 1

	
Mid2 Fc [Hz]
	
20-1.0 kHz
	
Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	
Gain
	
-18...+18 dB
	
Ganancia de la Banda 2

	
Q
	
0.5-10.0
	
Ancho de banda de la Banda 2

	
Amplifier Type
	
SS, EL84, 6L6
	
Tipo de amplificador

	
Routing
	
	
cambia el orden de los Efectos

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250032]099: OD/HG - Cho/Fl

Este Efecto combina una Saturación/Ganancia de Agudos con un Chorus/Flanger.


















	Drive Mode
	Overdrive, Hi-Gain
	Selecciona Saturación o Ganancia de Agudos

	Drive
	0-100
	Nivel de Distorsión

	Ouput Level
	0-50
	Nivel de Salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Low Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central del Ecualizador de graves

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda

	Mid1 Fc [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Mid2 Fc [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Delay ms
	0.0-50 ms
	Retardo

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Cho/Flg Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del chorus/flanger

	Output Mode
	Normal, Wet invert
	modo de salida

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250031]100: OD/HG - Phaser

Este Efecto combina una Saturación/Ganancia de Agudos con un Phaser.


















	Drive Mode
	Overdrive, Hi-Gain
	Selecciona Saturación o Ganancia de Agudos

	Drive
	0-100
	Nivel de Distorsión

	Ouput Level
	0-50
	Nivel de Salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Low Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central del Ecualizador de graves

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda

	Mid1 Fc [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Mid2 Fc [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Manual
	0-100
	Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	Resonance
	-100...+100
	Resonancia

	Phaser Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del phaser

	Output Mode
	Normal, Wet invert
	modo de salida

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250030]101: OD/HG - Mt. Dly

Este Efecto combina una Saturación/Ganancia de Agudos con un Retardo multi-pinchazo.

















	Drive Mode
	Overdrive, Hi-Gain
	Selecciona Saturación o Ganancia de Agudos

	Drive
	0-100
	Nivel de Distorsión

	Ouput Level
	0-50
	Nivel de Salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Low Cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central del Ecualizador de graves

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda

	Mid1 Fc [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Mid2 Fc [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Tap 1 Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 1

	Tap 1 Level
	+0...+100
	Nivel de salida del pinchazo 1

	Tap 2 Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 2

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Mt.Delay Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del Mt. Delay

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250029]102: Wah - Amp Sim

Este Efecto combina un Wah con un Simulador de Amplificador.




















	
Freq. Top
	
0-100
	
Límite de frecuencia superior

	
Freq. Bottom
	
0-100
	
Límite de frecuencia inferior

	
Sweep Mode
	
Auto, D-mod
	
Control auto-wah o Modulación Dinámica

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación cuando el Parámetro anterior está en D-mod

	
LFO FREQUENCY
	
20-20000
	
Frecuencia del LFO

	
Resonance
	
0-100
	
Resonancia

	
LPF
	
ON, OFF
	
activa/desactiva el filtro

	
Amplifier Type
	
SS, EL84, 6L6
	
Tipo de amplificador

	
Routing
	
	
cambia el orden de los Efectos

	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250028]103: Decimator - Amp
Este Efecto combina un Decimador con un Simulador de Amplificador.















	Pre LPF
	Off, On
	Activa/desactiva el ruido

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	SamplFrq [Hz]
	1.00k...48.00kHz
	Frecuencia de muestreo

	Resolution
	
	resolución en bits

	Output Level
	0-100
	Nivel de salida

	Amplifier Type
	SS, EL84, 6L6
	Tipo de amplificador

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance



[bookmark: _TOC_250027]104: Deci - Comp
Este Efecto combina un Decimador con un Compresor.


















	Pre LPF
	Off, On
	Activa/desactiva el ruido

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	SamplFrq [Hz]
	1.00k...48.00kHz
	Frecuencia de muestreo

	Resolution
	
	resolución en bits

	Output Level
	0-100
	Nivel de salida

	Sensitivity
	1-100
	Sensibilidad

	Attack
	1-100
	Ataque

	Output Level
	0-100
	Nivel de Salida

	Routing
	
	cambia el orden de los Efectos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance



 (
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[bookmark: _TOC_250026]105: Amp Sim - Trml
Este Efecto combina un Simulador de Amplificador con un Trémolo.


















	Amplifier Type
	SS, EL84, 6L6
	Tipo de amplificador

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	LFO Shape
	-100...+100
	Cambio de forma de onda

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance



[bookmark: _TOC_250025]106: Cho/Fl - Mt. Dly
Este Efecto combina un Chorus/Flanger y un Retardo multi-pinchazo.
	
	








	

	Delay ms
	0.0-50 ms
	Retardo

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Cho/Flg Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del chorus/flanger

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	Tap 1 Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 1

	Tap 1 Level
	+0...+100
	Nivel de salida del pinchazo 1

	Tap 2 Time ms
	0.0...680 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 2

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Mt.Delay Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del Mt. Delay

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance



 (
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[bookmark: _TOC_250024]107: Phaser - Cho/Flng

Este Efecto combina un Phaser con un Chorus/Flanger.


















	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Manual
	0-100
	Frecuencia a la cual se aplicará el Efecto

	Resonance
	-100...+100
	Resonancia

	Phaser Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del phaser

	Delay ms
	0.0-50 ms
	Retardo

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Depth
	0-100
	Profundidad de modulación de la frecuencia

	LFO Waveform
	Tri, Sine
	Forma de onda del LFO

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Entrada del Ecualizador

	Cho/Flg Wet/Dry
	-Wet..Wet
	balance del chorus/flanger

	Output Mode
	Normal, Wet invert
	modo de salida

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250023]108: Reverb - Gate

Este Efecto combina una Reverberación con una Puerta.




















	Reverb Time
	0.1...10 s
	Tiempo de Reverberación

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	Pre Delay ms
	0.0-200 ms
	Retardo previo

	LEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Graves

	HEQ Gain
	-15...+15 dB
	Ganancia de Agudos

	EQ Trim
	0-100
	Nivel de Entrada del Ecualizador

	Reverb balance
	Dry...Wet
	balance de Reverberación

	Envelope Sel
	D-mod, Input
	Selecciona fuente de Modulación o Señal de entrada

	Src
	Off...Gate2S
	Fuente de Modulación

	Input reverb mix
	Dry...Wet
	balance de entrada a la puerta

	Polarity
	+ -
	Conmuta entre puerta normal e invertida

	Threshold
	0-100
	Nivel Umbral

	Attack
	1-100
	Ataque

	Release
	1-100
	Relajación

	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance





[bookmark: _TOC_250022]Efectos Mono y Mono en paralelo

Los Efectos Mono y Mono en paralelo, tienen la entrada izquierda enviada a un Efecto y la derecha a otro Efecto.
Proporcionan varias combinaciones de Ecualizador de 4 bandas, compresor, limitador, excitador, saturación, retardo, etc.
W Como estos Efectos son combinaciones de los Efectos anteriores, los Parámetros de estos Efectos son los mismos que los de los Efectos explicados anteriormente.


109: P4EQ // P4EQ	110: P4EQ // Comp

111: P4EQ // Limiter	112: P4EQ // Exciter 113: P4EQ // OD/HG	114: P4EQ // Wah
115: P4EQ // Cho/Flng	116: P4EQ // Phaser

117: P4EQ // BPM Dly	118: Comp // Comp 119: Comp // Limiter	120: Comp // Exciter 121: Comp // OD/HG	122: Comp // Wah 123: Comp // Cho/Flng	124: Comp // Phaser 125: Comp // BPM Dly	126: Limiter // Limiter 127: Limiter // Exciter	128: Limiter // OD/HG 129: Limiter // Wah	130: Limiter // Cho/Fl 131: Limiter // Phaser	132: Limiter // BPM Dl 133: Exciter // Exciter	134: Exciter // OD/HG 135: Exciter // Wah	136: Exciter // Cho/Fl 137: Exciter // Phaser	138: Exciter // BPM Dl 139: OD/HG // OD/HG	140: OD/HG // Wah
141: OD/HG // Cho/Fln	142: OD/HG // Phaser

143: OD/HG // BPMDly	144: Wah // Wah 145: Wah // Cho/Flng	146: Wah // Phaser 147: Wah // BPM Dly	148: Cho/Fl // Cho/Fl
149: Cho/Fl // Phaser 150: Cho/Fl // BPMDly 151: Phaser // Phaser 152: Phaser // BPMDly 153: BPM Dl // BPM Dl



[bookmark: _TOC_250021]Tamaño Doble

Efectos de tamaño doble disponibles para los Efectos de inserción 2, 3 y 4.


[bookmark: _TOC_250020]154: St.MltBand Limiter
Este Efecto es un Limitador Estéreo Multi-Banda.





















	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance

	
Ratio
	
1.0:1...50.0:1, Inf:1
	
Ajusta la relación de compresión

	
Threshold
	
-40...0 dB
	
Nivel Umbral

	
Attack
	
1-100
	
Ataque

	
Release
	
1-100
	
Relajación

	
Low Offset
	
-40...0dB
	
Ganancia de graves de la señal de disparo

	
Mid Offset
	
-40...0dB
	
Ganancia de medios de la señal de disparo

	
High Offset
	
-40...0dB
	
Ganancia de agudos de la señal de disparo

	
Gain Adjust
	
-16...+24 dB
	
Ganancia de Salida

	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación

	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación





[bookmark: _TOC_250019]155: Piano Body
Este Efecto simula la resonancia de una caja de piano causada por la vibración de las cuerdas, y también simula la resonancia de las cuerdas que no son pulsadas al pulsar el pedal de sostenido.
Resulta muy útil para sonidos de piano.























	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	SoundBoard Depht
	0-100
	Ajusta la intensidad de resonancia

	Damper Deph
	0-100
	Intensidad de resonancia de las cuerdas
causada por el pedal de expresión

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Parámetro anterior

	Tone
	1-100
	Calidad del sonido

	Mid Shape
	0-36
	Calidad tonal de los medios

	Tune
	-50...+50
	Afinación fina



a: SoundBoard Dep
Ajusta la intensidad de resonancia de la caja del piano.
b: Damper Depth	b: Scr
Este Parámetro ajusta la intensidad de resonancia de las cuerdas que no son pulsadas al pulsar el pedal de sostenido. El Parámetro Scr selecciona la fuente de Modulación. Seleccione normalmente el pedal de sostenido SusPdl.
MIDI El Efecto será desactivado si el valor de fuente de Modulación Dinámica es 63 o menor. Y será activado si dicho valor es de 64 o mayor.
c: Tone	d: Mid Shape
Estos Parámetros controlan la calidad tonal del Efecto.
e: Tune
El sonido varía dependiendo del tono. Ajuste este Parámetro junto con Master Tune.



[bookmark: _TOC_250018]156: Vocoder
Este Efecto añade las características de una señal (Modulator) a la señal de entrada (Carrier).
El Carrier se envía al canal izquierdo y el Modulator al derecho. Para el Carrier debe emplear una señal con muchos armónicos.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	L Carrier Trim
	0-100
	Nivel del canal izquierdo (carrier)

	R Modulator Trim
	0-100
	Nivel del canal derecho (modulator)

	Vocoder/Carrier
	0-100
	Balance entre Vocoder y Carrier

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Parámetro anterior

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance
Vocoder/Carrier

	Mod High Mix
	0-100
	Nivel de salida del componente agudo del
canal derecho (Modulator)

	Formant Shift
	-2...+2
	frecuencia de vocoder

	Response
	0-100
	respuesta

	Noise level
	0-100
	nivel de ruido

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Low gain
	-12...+12
	ganancia de graves

	High gain
	-12...+12
	ganancia de agudos



Wet/Dry Vocoder/Carrier: El Parámetro Vocoder/Carrier ajusta el Balance entre Vocoder y Carrier. Wet/Dry ajusta el balance Efecto/Seco. Si desea cambiar la intensidad del Vocoder, ajuste Wet/Dry a Wet, y ajuste el balance con el Parámetro Vocoder/Carrier.

Mod High Mix: Este Parámetro ajusta el nivel del componente agudo del Modulador. Suba este valor para aumentar las características del Modulador.



[bookmark: _TOC_250017]157: OD/HyperGain Wah (Saturación y Ganancia de Agudos con Wah)
Este Efecto es un simulador de amplificador con Ecualizador de 4-bandas. Tiene dos modos Saturación e Hiper-Ganancia.
Este Efecto tiene un rango más amplio de ganancia.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Wah
	-100...+100
	Activa/desactiva el wah

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Sw
	Toggle, Moment
	modo de conmutación

	Sweep Range
	-10...+10
	Rango del Wah

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Mode
	Overdrive, Hyper-Gain
	Selecciona Saturación o Ganancia de Agudos

	Drive
	1-120
	Nivel de Distorsión

	Ouput Level
	0-50
	Nivel de Salida

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Pre Low-cut
	0-10
	Corte de graves

	Low cutoff [Hz]
	20-1.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 1 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 1

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 1

	Mid 1 cutoff [Hz]
	50-5.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 2 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 2

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 2

	Mid 2 cutoff Fc [Hz]
	300-10.0 kHz
	Frecuencia central de la Banda 3 EQ

	Gain
	-18...+18 dB
	Ganancia de la Banda 3

	Q
	0.5-10.0
	Ancho de banda de la Banda 3

	Direct Mix
	0-50
	Mezcla de señal con y sin Efecto

	Speaker Sim
	Off, On
	Activa/desactiva el simulador de altavoz





[bookmark: _TOC_250016]158: Guitar Amp Model +P4EQ
Simulación de amplificador de guitarra y Ecualizador de 4 bandas.




[bookmark: _TOC_250015]159: Bass Amp TubeDrive +Cab

Simulación de amplificador de bajo de válvulas y caja combo.





AMP MODEL	CABINET
STUDIO COMBO	STUDIO - 1x15
AC100	VOX AC100 - 2x15
UK MAJOR	UK - 4X15, UK - 4X12



[bookmark: _TOC_250014]160: St Mic +PreAmp

Modelado de micro y pre amplificador.



[bookmark: _TOC_250013]161: MultiTap Cho/Dly (Chorus/Retardo Multi pinchazo)
Este Efecto tiene seis bloques de Chorus con distinta fase de los LFO.
Puede crear una compleja imagen estéreo ajustando los Parámetros de cada bloque y combinándolos con el retardo.






















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	LFO Freq [Hz]
	0.05-50.00 Hz
	Velocidad del LFO

	Pan
	1, 2, 3, 4
	Panorama de cada pinchazo

	Tap 1 ms
	0.0...570 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 1

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 1

	Status
	On, Off, On->Of, Of->On
	Selecciona si la salida del pinchazo será controlada por fuente de Modulación

	Tap 2 ms
	0.0...570 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 2

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 2

	Status
	On, Off, On->Of, Of->On
	Selecciona si la salida del pinchazo será



 (
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	controlada por fuente de Modulación

	Tap 3 ms
	0.0...570 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 3

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 3

	Status
	On, Off, On->Of, Of->On
	Selecciona si la salida del pinchazo será controlada por fuente de Modulación

	Tap 4 ms
	0.0...570 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 4

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 4

	Status
	On, Off, On->Of, Of->On
	Selecciona si la salida del pinchazo será
controlada por fuente de Modulación

	Tap 5 ms
	0.0...570 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 5

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 5

	Status
	On, Off, On->Of, Of->On
	Selecciona si la salida del pinchazo será controlada por fuente de Modulación

	Tap 6 ms
	0.0...570 ms
	Tiempo de retardo del pinchazo 6

	Dep
	0-30
	Intensidad de chorus del pinchazo 6

	Status
	On, Off, On->Of, Of->On
	Selecciona si la salida del pinchazo será
controlada por fuente de Modulación

	Tap 1 Feedback
	-100...+100
	Regeneración del pinchazo 1

	Amt
	-100...+100
	Regeneración y Modulación del pinchazo 1

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación



Scr / Amt: Nivel de salida, regeneración y balance se controlan simultáneamente con una fuente de Modulación.

Pan: Selecciona combinaciones de imágenes estéreo. Status: Ajustan el estado de salida de cada pinchazo. On: No hay Modulación. Salida siempre activa. Off: No hay Modulación. Salida siempre inactiva.
On->Of: La salida se conmuta de activa a inactiva mediante la fuente de Modulación.

Of->On: La salida se conmuta de inactiva a activa mediante la fuente de Modulación.

 (
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[bookmark: _TOC_250012]162: St.Pitch Shifter
Este Efecto Estéreo cambia el tono de la señal de entrada.
El tono de ambos canales puede invertirse uno respecto del otro.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Mode
	Slow, Medium, Fast
	Modo de cambio de tono

	L/R Pitch
	Normal, Up/Down
	Inversión de tono L/R

	Pitch
	-24...+24
	Cambio de tono en semitonos

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del cambio de tono

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del cambio de tono

	Fine
	-100...+100
	Cambio de tono en centésimas

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del cambio de tono

	Lch Delay
	0-1000
	retardo canal izquierdo

	Rch Delay
	0-1000
	retardo canal derecho

	Feedback position
	pre, post
	cambia la posición de regeneración

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	High Damp %
	0-100%
	Atenuación de agudos

	Input Level
	0-100
	Nivel de entrada

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del nivel de entrada

	Spread
	-100...+100
	Dispersión estéreo



L/R Pitch: Al seleccionar Up/Down, el tono del canal izquierdo será invertido con respecto al derecho.



[bookmark: _TOC_250011]163: Stereo Pitch Shifter BPM
Efecto estéreo en el que Puede Ajustar el tiempo de retardo para que coincida con el tempo de la canción.



[bookmark: _TOC_250010]164: RotarySP OD
Este Efecto simula el altavoz rotatorio que es típico en sonidos de órgano. También simula la Saturación típica de estos sistemas. Puede usar Modulación Dinámica. El Efecto también simula distintas configuraciones de micrófonos.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	Speed Switch
	Slow, Fast
	Cambia la rotación, entre despacio y deprisa

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación





	Sw
	Moment, Toggle
	Selecciona la conmutación de las velocidades lenta y rápida

	Mode Switch
	Rotate, Stop
	
Giro o paro

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Sw
	Moment, Toggle
	Selecciona la conmutación de las velocidades lenta y rápida

	Overdrive
	Off, On
	
Activa o desactiva la saturación

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Sw
	Moment, Toggle
	Selecciona la conmutación de las velocidades lenta y rápida

	Manu.Spd Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación cuando la velocidad es manual

	Rotor/Horn Bal
	Rotor, 1-99, Horn
	Balance entre el altavoz de graves (rotor) y el de agudos (horn)

	Rotor Accel
	0-100
	Aceleración del altavoz de graves

	Rotor Ratio
	Stop, 0.50-2
	Velocidad de rotación del altavoz de graves

	Horn Accel
	0-100
	Aceleración del altavoz de agudos

	Horn Ratio
	Stop, 0.50-2
	Velocidad de rotación del altavoz de agudos

	Mic Distance
	0-50
	Distancia entre el micrófono y el altavoz

	Mic Spread
	0-50
	Ángulo de los micrófonos izquierdo y derecho

	Overdrive Gain
	0-50
	Grado de distorsión

	Overdrive Level
	0-50
	Nivel de salida de distorsión

	Overdrive Tone
	0-15
	Timbre de la distorsión

	Speaker Sim
	Off, On
	Activa/desactiva el simulador de altavoz



Sw: Este Parámetro determina la conmutación entre las velocidades lenta y rápida.

Cuando Sw = Moment, la velocidad es normalmente lenta. Sólo será rápida si mantiene pulsado el pedal o mueve el joystick del teclado conectado mediante MIDI.

MIDI Cuando la fuente de Modulación está por debajo de 64, se seleccionará la velocidad lenta, y con 64 o más la velocidad será rápida.

Cuando Sw = Toggle, la velocidad es conmutada entre despacio y deprisa cada vez que pulse el pedal o mueva el joystick del teclado conectado mediante MIDI.

MIDI Cada vez que el valor de la fuente de Modulación exceda 64, la velocidad cambia entre despacio y deprisa.



[bookmark: _TOC_250009]165: L/C/R Long Delay
Este Efecto es un Retardo Estéreo Multi Pinchazo. Las repeticiones se envían a la izquierda, centro y derecha.
El tiempo máximo de retardo es de 2730 ms.





















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	L Time ms
	0.0...2730 ms
	Tiempo de retardo del canal izquierdo

	L Level
	0-50
	Nivel de salida de TapL

	C Time
	0-2730 ms
	Tiempo de retardo de TapC

	C Level
	0-50
	Nivel de salida de TapC

	R Time
	0-2730 ms
	Tiempo de retardo de TapR

	R Level
	0-50
	Nivel de salida de TapR

	Feedback
	-100...+100
	
Regeneración

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level Scr
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Spread
	-100...+100
	Dispersión estéreo





[bookmark: _TOC_250008]168: Hold Delay
Este Efecto graba la señal de entrada y la reproduce repetidamente. Es muy útil para actuaciones en directo.





















	
g
	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	
	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	a
	Loop Time
	Auto, 1...2700 ms
	Especifica bucle automático o manual

	b
c
	REC Ctrl Scr
	Off...Tempo
	Fuente de control de Grabación

	
	RST Ctrl Scr
	Off...Tempo
	Fuente de control de Inicialización

	d
e
	Manual REC
	REC Off, REC On
	Conmutador de Grabación

	
	Manual RST
	Off, RESET
	Conmutador de Inicialización

	
f
	Pan
	L100...L1, C, R1...R100
	Panorama estéreo del Efecto

	
	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Panorama

	
	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Panorama



Loop Time [ms]
Auto = el tiempo de bucle se ajusta automáticamente. Otros valores ajustan el tiempo que desee.
Con Auto, el tiempo de Grabación se ajusta automáticamente mientras la fuente de Modulación o Manual REC estén en On (activado).
No obstante, si el tiempo excede 2700 ms, se ajustará automáticamente a dicho valor.

REC Ctrl Src Manual REC
REC Ctrl Scr selecciona la fuente de Modulación que controla la Grabación.
Si este Parámetro está en On o si Manual REC está en On, podrá grabar la señal de entrada. Si ya hay algo grabado, se grabará encima de lo ya existente.
MIDI El Efecto será desactivado si el valor de fuente de Modulación Dinámica es 63 o menor.
Y será activado si dicho valor es de 64 o mayor.



RST Ctrl Src Manual RST
El Parámetro RST Ctrl especifica la fuente de Modulación que controla la Inicialización.
Si este Parámetro está en On o si Manual RST está en On, podrá borrar lo grabado.
Si Loop Time está en Auto, el tiempo de bucle será también inicializado.
MIDI El Efecto será desactivado si el valor de fuente de Modulación Dinámica es 63 o menor.
Y será activado si dicho valor es de 64 o mayor.

Procedimiento ‘Hold’ cuando Loop Time = Auto

Seleccione las siguientes opciones para cada Parámetro. Loop Time = Auto
REC Ctrl Src = JS+Y#1 RST Ctrl Src = JS-Y#2
Manual REC = REC Off
Manual RST = RESET
Las grabaciones se grabarán al producirse la inicialización.

Manual RST = Off
Se anula la inicialización y la unidad entra en modo de lista para Grabación.

Mueva el Joystick del teclado conectado en la dirección +Y (hacia adelante) y toque unas notas que desee grabar. Al dejar que el Joystick vuelva a su posición original la Grabación terminará.
Con Auto, el tiempo de Grabación se ajusta automáticamente.
No obstante, si el tiempo excede 2700 ms, se ajustará automáticamente a dicho valor.

Si comete un error durante la Grabación, mueva el Joystick en la dirección -Y (hacia atrás) para inicializar.

La frase grabada será repetida una y otra vez. Puede usar esta función para crear un acompañamiento.


Moviendo el Joystick en la dirección +Y puede regrabar varias interpretaciones sobre las notas ya grabadas.



[bookmark: _TOC_250007]168: L/C/R BPM Long Dly
Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la canción. El tiempo máximo de retardo es de 2730 ms.




















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	BPM
	MIDI, 40-240
	selección de reloj MIDI y asignación de tempo

	Time Over?
	
	muestra un mensaje de error si el tiempo de retardo supera el límite superior

	L Delay Base Note
	
	nota base para Tap L

	Times
	1-16
	repeticiones

	Level
	0-50
	nivel

	C Delay Base Note
	
	nota base para Tap C

	Times
	1-16
	repeticiones

	Level
	0-50
	nivel

	R Delay Base Note
	
	nota base para Tap R

	Times
	1-16
	repeticiones

	Level
	0-50
	nivel

	Feedback
	-100...+100
	Regeneración

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level D-mod
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	Spread
	-100...+100
	Dispersión estéreo





[bookmark: _TOC_250006]169: St. BPM Long Delay
Este Retardo Multi Pinchazo le permite sincronizar el retardo con el tempo de la canción. El tiempo máximo de retardo es de 2730 ms.




















	Wet/Dry
	Dry, 1:99...99:1, Wet
	Balance Efecto/Seco

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del Balance

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación del Balance

	BPM
	MIDI, 40-240
	selección de reloj MIDI y asignación de tempo

	Time Over? L>
	
	muestra un mensaje de error si el tiempo de retardo supera el límite superior

	Time Over? R>
	
	muestra un mensaje de error si el tiempo de
retardo supera el límite superior

	L Delay Base Note
	
	nota base para Tap L

	Times
	1-16
	repeticiones

	Adjust
	-2.50-+2.50
	ajuste fino del tiempo de retardo

	R Delay Base Note
	
	nota base para Tap R

	Times
	1-16
	repeticiones

	Adjust
	-2.50-+2.50
	ajuste fino del tiempo de retardo

	L Feedback
	-100...+100
	Regeneración izquierda

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	R Feedback
	-100...+100
	Regeneración derecha

	Src
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación

	High Damp
	0-100
	Atenuación de agudos

	Low Damp
	0-100
	Atenuación de graves

	In Level D-mod
	Off...Tempo
	Fuente de Modulación del nivel de entrada

	Amt
	-100...+100
	Intensidad de Modulación





[bookmark: _TOC_250005]170: Early Reflections (Primeras Reflexiones)

Este Efecto representa la porción del Primeras Reflexiones de la Reverberación. Este Efecto tiene el doble de reflexiones, creando un sonido más denso y suave.





















	




f
	
Wet/Dry
	
Dry, 1:99...99:1, Wet
	
Balance Efecto/Seco

	
	
Src
	
Off...Tempo
	
Fuente de Modulación del Balance

	
	
Amt
	
-100...+100
	
Intensidad de Modulación del Balance

	
a




b
	
Type
	
Sharp, Loose, Modulated, Reverse
	
Selecciona la curva de caída

	
	
ER Time
	
10-800
	
Duración de las reflexiones

	
c


d
	
Pre Delay ms
	
0.0-200 ms
	
Retardo

	
	
EQ Trim
	
0-100
	
Entrada del Ecualizador

	
e
	
LEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Graves

	
	
HEQ Gain
	
-15...+15 dB
	
Ganancia de Agudos



 (
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[bookmark: _TOC_250004]Apéndices


Modulación Alternativa

La Modulación Alternativa le permite controlar aspectos del sonido en tiempo real.





AMS (Fuente de Modulación Alternativa)

Son varios controladores que se pueden asignar a un Parámetro de Modulación Alternativa.

 (
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Explicación sobre algunas fuentes de Modulación Alternativa:

	Fuente de Modulación Alternativa
	

	OSC EG
	EG de Oscilador

	Filter EG
	EG de Filtro

	Amplitude EG
	EG de Amplificador

	OSC LFO
	LFO de Oscilador

	Filter LFO
	LFO de Filtro

	Velocity
	Velocidad

	Note No
	Al recibirse mensajes de nota

	Poly After
	Al recibirse mensajes de nota

	Joystick X
	Al recibirse mensajes de desplazamiento de tono

	Joystick +Y
	CC1

	Joystick -Y
	CC2

	Ribbon X
	CC16

	Ribbon Z
	CC17

	Foot Pedal
	CC04

	Value Slider
	CC18

	MIDI CC19
	CC19

	SW1
	CC80

	SW2
	CC81

	Pedal SW
	CC82

	MIDI CC83
	CC83

	Tempo
	Señal de sincronización

	Filter 1 EG
	EG del Filtro 1 para Oscilador 2

	Amp 1 EG
	EG del amplificador 1 para Oscilador 2

	OSC 1 LFO
	LFO

	Filter 1 LFO
	LFO de filtro 1 para Oscilador 2





Valores de Modulación Alternativa
Moviendo un AMS, puede controlar el destino especificado.




Aplicaciones de la Modulación Alternativa

· Si selecciona Tempo como fuente de Modulación, los Parámetros de tiempo de EG y LFO cambiarán de acuerdo con el tempo recibido en forma de mensajes MIDI Clock.

· Si selecciona Poly After como AMS, podrá aplicar una Modulación a notas específicas.

· Los Parámetros pueden ser controlados por distintos pedales, controles, joystick, etc.

· Puede controlar el panorama con el joystick o con un LFO aleatorio.

· Puede usar el EG de Filtro para controlar la frecuencia de corte y el tono, por ejemplo.

· Existen otras muchas aplicaciones de la Modulación Alternativa. Le recomendamos que primero se familiarice con los principales Parámetros del M3 antes de explorar las múltiples rutas de Modulación.







Fuentes de Modulación Dinámica

Operando una Fuente de Modulación Dinámica, definida en cada Efecto, puede aplicar Modulación a los Parámetros.

Los Parámetros que pueden ser controlados dependerán del tipo de Efecto.



[bookmark: _TOC_250003]Escritura de datos en paquetes (PACKET WRITING)

W Nota adicional:  Estas explicaciones asumen que ha conectado una unidad CD-R/RW USB externa.

M3 puede usar Escritura en Paquetes para grabar datos en un CD-R/RW.

Primero debe dar formato al CD-R/RW, y después lo podrá usar como un disquete o un disco duro.




La Escritura en Paquetes es un sistema que divide los datos en paquetes pequeños de forma que el CD-R/RW puede aceptar nuevos datos o actualizar los existentes.




Los CD-R/RW grabados pueden leerse en sistemas que acepten UDF. M3 soporta UDF 1.5.



[bookmark: _TOC_250002]Tipos de CD-R/RW

W Use solamente CD-R/RW que hayan sido formateados en el M3.




· 650 MB / 700 MB CD-R hasta 48 x

· 650 MB / 700 MB CD-RW hasta 4x/10 x




Para dar formato utilice el Comando de menú de página “Format” (Disk Utility).




Evite someter el M3 a vibraciones cuando guarde o recupere datos.



[bookmark: _TOC_250001]Precauciones sobre formato

[1] CD-R

Los datos no pueden ser borrados.

podrá seleccionar la opción Quick Format




[2] CD-RW

Puede borrar los datos existentes dando de nuevo formato al disco.

· Quick Format: Seleccione esta opción si el disco ya había sido formateado para UDF. Full Format: Seleccione esta opción si el disco no había sido formateado para UDF. Después del formato la capacidad será para 650 MB/700 MB: 530 MB/570 MB



[bookmark: _TOC_250000]Precauciones sobre Escritura en Paquetes




[1] CD-R

La eliminación de archivos no aumenta el espacio libre. Al actualizar un archivo no se aumenta el espacio libre.



[2] CD-RW

La eliminación de archivos aumenta el espacio libre. Al actualizar un archivo se aumenta el espacio libre.



[3] Acerca de escritura de datos

La escritura de datos usando Escritura en Paquetes es bastante más lenta que en disco duro externo USB.



Lectura de datos en otras unidades

[1] CD-R

Puede leerlo en un ordenador que soporte Escritura en Paquetes.

También puede convertirlo a formato ISO9660 para poder leerlo en este formato mucho más extendido. Consulte Comando de menú de página “Convert to ISO9660 Format” (Media Utility).




[2] CD-RW

Puede leerlo en un ordenador que soporte Escritura en Paquetes. No se puede convertir al formato ISO9660.
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All KARMA/DT Off [Off, On] 	 443
All OSCs to BUS select 	 135
All OSCs to BUS select 	 229
All OSCs to BUS select 	 403
Amp 1 EG 	97
AMP LEVEL 	93
AMP MODULATION 	95
Amp Sim - Trml 	621
Amp1 EG 	97
Amp1 Modulation 	94
Amp1/Driver1 	 92

AMS (EG Reset AMS) [Lista de origen de AMS]	73
AMS (EG Reset AMS) [Lista de origen de
AMS]	88
AMS (EG Reset AMS) [Lista de origen de
AMS]	97
AMS 1	100
AMS 1	104
AMS 1	108
AMS 1	75
AMS 1	85
AMS 1	91
AMS 2	104
AMS 2	108
AMS 2	76
AMS 2	85
AMS	70
AMS	70
AMS	71
AMS	71
AMS	77
AMS	85
AMS	87
AMS	90
AMS	93
AMS	95
AMS	96
AMS	96
AMS	99
AMS2 y AMS3	100
AMS2 y AMS3	91
Apéndices	641
Asignación de nombre	178
Asignación de nombre	456
Asignación de nombre	50
Asignación de notas y acordes a los parches	186
Asignación de notas y acordes a los parches	279
Asignación de notas y acordes a los
parches	400
Asignación de notas y acordes a los
parches	64
Assign [Off, On]	331




ASSIGN. 	462
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 126
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 219
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 220
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 314
ASSIGN: ASIGNACIÓN 	 315
Attack Time 	 74
Attack Time 	 89
Attack Time 	 98
Attack 	100
Attack 	463
Attack 	74
Attack 	76
Attack 	76
Attack 	77
Attack 	88
Attack 	90
Attack 	91
Attack 	98
Attack 	99
Audio In/Setup 	377
Audio Input 	377
Audio Input 	39
Audio 	447
Auto +12dB On [Off, On] 	 383
Auto Assign KARMA RTC Name 	 154
Auto Assign KARMA RTC Name 	 246
Auto Assign KARMA RTC Name 	 359
Auto Loop ON 	 383
Auto Optimize RAM [Off, On] 	147
Auto Optimize RAM [Off, On] 	240
Auto Optimize RAM [Off, On] 	445
Auto Reverse 	585
Auto Sampling Setup 	 148
Auto Sampling Setup 	 242
Auto Sampling Setup 	 340
Auto Sampling Setup 	 416
Aux Bus (All OSCs to) 	136
Aux Bus (All OSCs to) 	138
Avisos 	27

B, C, D (Módulos B, C, D): 	 165
B, C, D (Módulos B, C, D):	36
Bank Map [KORG, GM(2)] 	444
BANK SELECT	283
BANK 	463
BANK: Selección de Banco	30
Base Note	105
Base Note	108
Base Note 	141
Base Note 	234
Base Note 	291
Base Note 	324
Base Note 	406
Basic 	441
Basic 	441
Bass Amp Model +Cabinet 	552
Bass Amp Model	551
Bass Amp TubeDrive +Cab 	629
Bend Range	192
Bend Range	285
Botón PAD MODE	184
Botón PAD MODE 	62
Botones LEVEL 	377
Botones LEVEL	39
Bottom Key	114
Bottom Key	195
Bottom Key 	 205
Bottom Key 	 288
Bottom Key 	 301
Bottom Slope	195
Bottom Slope	197
Bottom Slope	288
Bottom Slope 	290
Bottom Velocity [1…127] 	463
Bottom Velocity	197
Bottom Velocity	290
Bottom velocity	66
BOTTOM 	132
BOTTOM 	226
BOTTOM 	317
Bounce Pattern 	364
Bounce Track	349
Break –99…+99	74
Break	76
Break 	76
Break 	88

Break 	90
Break 	98
Break 	99
Btm: Bottom Key 	131
Btm: Bottom Key 	225
Bus Sel	137
Bus Sel 	231
Bus Sel 	321
Bus Sel 	404
BUS select IFX Indiv.Out Assign / All
OSCs to BUS select	320
BUS select IFX Indiv.Out Assign	135
BUS select IFX Indiv.Out Assign 	 229
BUS select IFX Indiv.Out Assign 	 233
BUS select IFX Indiv.Out Assign 	 323
BUS select IFX Indiv.Out Assign 	 403
BUS Select	146
BUS Select	240
BUS Select	265
BUS Select 	383
BUS SELECT 	467
Bypass Off, On	101
Bypass Off, On	188
Bypass Off, On	281
Bypass Off, On 	80
Bypass Off, On 	92
CA Chord TRIGGER MODE 	129
CA Chord TRIGGER MODE 	223
CA SENSITIVITY	129
CA SENSITIVITY 	223
Cambio de la asignación de Parámetros178
Cambio de la asignación de Parámetros. 51 Capture Random Seed	154
Capture Random Seed 	245
Capture Random Seed 	359
Cargar archivos AIFF y WAV 	503
Cargar archivos AKAI S1000/S3000 	504
Cargar Archivos SoundFont 2.0 	 505
Cargar bancos individuales desde un Archivo .PCG	495
Cargar canciones para uso en Modo de Secuenciador	496
Cargar datos (Media–Load)	494
Cargar datos de muestra 	502
Casilla USE DKIT SETTING	93



Category / MFX Select	142
Category / MFX Select	143
Category / MFX Select	236
Category / MFX Select	325
Category / MFX Select	408
CC Number	116
CC Number	208
CC Number	304
CC Offset	116
CC Offset	116
CC Offset	208
CC Offset	208
CC Offset	304
CC Offset	304
CCs/Notas	267
CCs/Notas	38
Center	111
Center	83
Center	94
Clear	418
Clear	517
CLOCK ADVANCE Mode	128
CLOCK ADVANCE Mode	222
CLOCK ADVANCE SIZE	128
CLOCK ADVANCE SIZE	222
CLOCK ADVANCE	123
CLOCK ADVANCE	215
CLOCK ADVANCE	310
comando de menú de Página	33
Comandos de CD Audio	514
Comandos de guardado	506
Comandos de menú de Página del Modo
de Combinación	238
Comandos de Menú de Página del Modo
de Programa.	145
Comandos de menú de Página del Modo
de Secuenciador	335
Comandos de menú de Página del Modo
de Secuenciador	409
Comandos de menú de Página del Modo Global	469
Comandos de menú de Página del Modo Media	497
Comandos de menú de Página Edit  WAVE	516
Comandos de menú de página	38




 (
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Comandos de Utilidad 	 510
Combi P0: Play 	159
COMBI P1: DT/XY/Ctrls (Drum Track/X–Y/ Controllers) 	 180
COMBI P2: EQ/Option 	188
COMBI P3: Timbre Param (Parámetro de
Timbre) 	190
COMBI P4: Zone/Delay 	194
COMBI P5: MIDI Filter 	 199
COMBI P5–1: MIDI Filter 1 	 199
COMBI P5–2: MIDI Filter 2 	 202
COMBI P7: KARMA 	204
COMBI P7–1: KARMA 1 	204
COMBI P7–2: KARMA 2 	214
COMBI P7–3: KARMA 3 	219
COMBI P7–4: KARMA 4 	221
COMBI P8: IFX (Efecto de Inserción) 	 229
COMBI P8–1: IFX 	 229
COMBI P8–2: IFX 	 233
COMBI P9: MFX/TFX (Efectos Master/Total) 	235
Combi 	443
Combinar 2 o más parches 	187
Combinar 2 o más parches 	279
Combinar 2 o más parches 	400
Combinar 2 o más parches 	64
Combination Name 	 188
Combination 	445
Common FX LFO 	 140
Common FX LFO 	 234
Common FX LFO 	 324
Common FX LFO 	 406
Common FX LFO1 Ch 	 406
Common FX LFO1 	 234
Common FX LFO1 	 324
Common FX LFO2 	 141
Common FX LFO2 	 234
Common FX LFO2 	 324
Common FX LFO2 	 406
Common KeyTrk 1 (Common Keyboard Track 1) 	111
Common LFO Waveform 	 106
Common LFO 	106
Common LFO 	87
Comp - Amp Sim 	600
Comp - Cho/Flng 	 603

Comp             -             Mt.             Delay 	605
Comp - OD/HG	601
Comp - Param4EQ	602
Comp - Phaser	604
Comp                        -                        Wah 	599
Configuración de Multisample (sample)532
Configuración para usar un dispositivo USB	491
configuración Sampling Setup	170
configuración         Sampling         Setup 	 260
configuración         Sampling         Setup 	 379
configuración Sampling Setup	41
Conmutador KARMA	174
Conmutador KARMA	269
Conmutador                               KARMA 	386
Conmutador KARMA	45
Conmutador MIXER	173
Conmutador MIXER	268
Conmutador                                  MIXER 	 385
Conmutador MIXER	44
Conmutador REALTIME CONTROL ... 173
Conmutador REALTIME CONTROL ... 268 Conmutador REALTIME CONTROL ... 385 Conmutador REALTIME CONTROL	45
Conmutador RESET CONTROLS	174
Conmutador RESET CONTROLS	269
Conmutador RESET CONTROLS	386
Conmutador RESET CONTROLS	46
Conmutadores MIC/LINE	377
Conmutadores MIC/LINE	39
Constant Pitch	396
Control A	214
Control A	309
CONTROL ASSIGN	173
CONTROL ASSIGN	268
CONTROL ASSIGN	385
CONTROL ASSIGN	44
Control Externo	176
Control Externo	389
Control Externo	454
Control Externo	48
Control Surface	173
Control Surface	385
Control	122
Controlador X–Y	182
Controlador X–Y	274




 (
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Controlador X–Y 	 60
Controladores KARMA en Tiempo Real 37
Controllers Setup 	 185
Controllers Setup 	 278
Controllers Setup 	 63
Convenciones usadas en los Manuales... 27
Convert MultiSample To Program 	414
Convert Position 	 450
Convert to Drum Trk Pattern 	366
Convert to ISO9660 Format 	513
Convertir una lista de Reproducción en una canción 	334
Convertir una lista de Reproducción en
una canción 	367
Copiar notas de un parche en otro 	186
Copiar notas de un parche en otro 	279
Copiar notas de un parche en otro 	400
Copiar notas de un parche en otro 	64
Copy Cue List 	367
Copy Drum Kit 	478
Copy Drum Track 	151
Copy Drum Track 	243
Copy Drum Track 	344
Copy From Combi 	338
Copy From Program 	 239
Copy From Program 	 338
Copy From Song 	 335
Copy Insert Effect 	155
Copy Insert Effect 	246
Copy Insert Effect 	437
COPY KARMA MODULE 	153
COPY KARMA MODULE 	244
COPY KARMA MODULE 	358
Copy Key Setup 	478
Copy Measure 	352
Copy MFX / TFX 	 156
Copy MFX / TFX 	 248
Copy MFX / TFX 	 361
Copy MFX / TFX 	 438
Copy MultiSample 	412
Copy Oscillator 	150
Copy Pad Setup 	152
Copy Pad Setup 	243
Copy Pad Setup 	345
Copy Pattern 	364
Copy Sample 	 410

Copy Scale 	477
Copy Scene	154
Copy Scene	245
Copy Scene	359
Copy Song 	 368
Copy To Track	366
Copy Tone Adjust	149
Copy Tone Adjust	242
Copy Tone Adjust 	343
Copy Track 	349
Copy X–Y Motion	146
Copy X–Y Motion	239
Copy X–Y Motion	339
Copy 	419
Copy 	510
Copy 	517
Creación de un CD audio a partir de
archivos Wave	483
Creación de una lista de Reproducción:
cue list	333
Creación del Audio CD	484
Create Control Data	353
Create Directory	511
Create Zone Preference	383
Create Zone Preference	398
Create	374
Create	397
Crossfade Loop	435
Cue List	333
Current Directory	480
Curve [Linear, Power, Layer]	464
Curve [Linear, Power, Layer]	67
Curve: curva	75
Curve: curva	90
Curve: curva	99
Cut	397
Cut	417
Cut	516
Cutoff	465
Ch [Ch01…Ch16, G ch]	234
Ch [Ch01…Ch16, G ch]	324
Chain Direction	143
Chain Direction	235
Chain Direction	325
Chain Direction	407
Chain Level	143




Chain Level 	 236
Chain Level 	 325
Chain Level 	 407
Chain 	137
Chain 	143
Chain 	231
Chain 	235
Chain 	321
Chain 	325
Chain 	404
Chain 	407
Change all bank references 	 471
Check Medium 	513
Cho/Fl - Mt. Dly 	621
CHORD ASSIGN 	184
CHORD ASSIGN 	186
CHORD ASSIGN 	279
CHORD ASSIGN 	38
CHORD ASSIGN 	400
CHORD ASSIGN 	62
CHORD ASSIGN 	64
CHORD TRIGGER MODE 	 123
CHORD TRIGGER MODE 	 215
CHORD TRIGGER MODE 	 310
Chorus, Flanger, y Phaser 	554
Damper Polarity 	 458
Damper 	115
Damper 	207
Damper 	303
Decay Time 	 74
Decay Time 	 89
Decay Time 	 98
Decay. 	100
Decay. 	463
Decay. 	77
Decay. 	91
Deci - Comp 	620
Decimator - Amp 	620
Delay [00…99] 	104
DELAY ms 	198
DELAY ms 	291
Delay Start ms 	129
Delay Start ms 	223
Delay Start 	124
Delay Start 	129

Delay Start 	217
Delay Start 	223
Delay Start 	312
Delay T01–08, 4–6: Delay T09–16	198
Delay T01–08, 4–6: Delay T09–16	291
Delay	198
Delete Cue List 	367
Delete Measure	350
Delete MultiSample 	412
Delete Sample	409
Delete Song	335
Delete 	510
Destination	132
Destination	226
Destination	317
Destination 	437
Detune BPM Adjust	244
Detune BPM Adjust	345
Detune	192
Detune 	285
Detune 	573
Dinámica	536
Doppler	567
Drive [–99...+99]	466
Driver 	92
Driver/EQ 	466
Drum Kit [INT–00...143 USER]	462
Drum Kit Frequency	68
Drum Kit IFX Patch	247
Drum Kit IFX Patch 	 360
Drum Kit 	446
Drum Kit, Key Select, Assign 	462
Drum Track	180
Drum Track	273
Drum Track	33
Drum/Chord Pads 	 183
Drum/Chord Pads	62
Drumsample Parameters 	 465
Drumsample	463
DrumTrack Control	117
DrumTrk Pattern	57
DrumTrk Program 	59
DS1 (High): (Drumsample 1 High) 	465
DS1 (High):	463
DS1(High) On/Off [Off, On]	463
DS1(High) On/Off [Off, On] 	465

DS2(Mid Hi): (Drumsample2 Mid High)465 DS2(Mid Hi): (Drumsample2 Mid High)465 DS3(Mid Lo): (Drumsample3 Mid Low)465 DS3(Mid Lo): (Drumsample3 Mid Low)465 DS4(Low): (Drumsample4 Low)	465
DS4(Low): (Drumsample4 Low)	465
Dump Combination	474
Dump Drum Kit	474
Dump Drum Track Pattern	474
Dump Formant Motion *	474
Dump Global Setting	474
Dump Program	474
Dump Sequencer	474
DYNAMIC MIDI 1-8	132
DYNAMIC MIDI 1-8	226
DYNAMIC MIDI 1-8	317
Dynamic MIDI	132
Dynamic MIDI	226
Dynamic MIDI	317
Early Reflections (Primeras Reflexiones)593 Early Reflections (Primeras Reflexiones)640 Ecualizador y Filtros	541
Edición de eventos: Event Edit	347
Edit Range	392
Edit Range	489
Edit                                                 WAVE 	488
Efectos         de         retardo:         Delay 	579
Efectos de un Programa	526
Efectos en modo de Combinación	530
Efectos en Modo Sampling	531
Efectos   Mono   y   Mono   en   paralelo 	624
Efectos Mono y Mono en Serie	594
Efectos para las entradas AUDIO INPUT533
Efectos Totales	529
Effect Global SW	443
EG Level/Time Modulation	90
EG Reset.	73
EG Reset.	88
EG Reset.	97
EG	88
Eliminación de los movimientos X–Y ... 183 Eliminación de los movimientos X–Y ... 276 Eliminación de los movimientos X–Y	62
Enable After Touch	199
Enable After Touch	292

Enable After Touch 	453
Enable Bank Change 	 453
Enable Combination Change 	 453
Enable Control Change 	453
Enable Damper 	199
Enable Damper 	292
Enable Exclusive 	454
Enable Foot Pedal/Switch 	202
Enable Foot Pedal/Switch 	296
Enable JS +Y 	200
Enable JS +Y 	293
Enable JS X as AMS 	200
Enable JS X as AMS 	293
Enable JS -Y 	 200
Enable JS -Y 	 293
Enable KARMA Module to MIDI Out  [Off, On] 	452
Enable KARMA Waveform SysEx 	 203
Enable KARMA Waveform SysEx 	 297
Enable MIDI In to KARMA Module 	 452
Enable Note Off Receive 	 467
Enable Note On Receive 	467
Enable Other Control Change 	 203
Enable Other Control Change 	 297
Enable Portamento SW 	 199
Enable Portamento SW 	 292
Enable Program Change 	 199
Enable Program Change 	 292
Enable Program Change 	 452
Enable Realtime Control Slider -1 	201
Enable Realtime Control Slider -2 	201
Enable Realtime Control Slider -3 	201
Enable Realtime Control Slider -4 	201
Enable Realtime Control Slider 5-8 	202
Enable Realtime Slider -1 	294
Enable Realtime Slider -2 	294
Enable Realtime Slider -3 	294
Enable Realtime Slider -4 	294
Enable Ribbon 	200
Enable Ribbon 	293
Enable RTC By Master: A [Off, On] B [Off,
On] C [Off, On] D [Off, On] 	209
Enable RTC By Master: A [Off, On] B [Off,
On] C [Off, On] D [Off, On] 	305
Enable Start/Stop Out in Prog/Combi
[Off, On] 	452



	Enable SW1, SW2 	202
	Exclusive Solo 	409
	

	Enable SW1, SW2 	296
	Exclusive Solo	47
	

	ENABLE	70
	Exct - Cho/Flng 	 612
	

	End. 	 394
	Exct - Limiter 	611
	

	End. 	 489
	Export Samples as AIF/WAV 	509
	

	Ensemble 	557
	External Mode 1 	454
	

	Entradas Audio Input 1 y 2 	 377
	External Mode 2 	457
	

	Entradas Audio Input 1 y 2	39
	EXTERNAL 	173
	

	ENV 1, 2, 3 LATCH 	125
	External 	 176
	

	ENV 1, 2, 3 LATCH 	130
	EXTERNAL 	268
	

	ENV 1, 2, 3 LATCH 	218
	External 	 271
	

	ENV 1, 2, 3 LATCH 	224
	EXTERNAL 	386
	

	ENV 1, 2, 3 LATCH 	313
	External 	 388
	

	ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	125
	EXTERNAL	45
	

	ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	130
	External	48
	

	ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	218
	Extracción a memoria RAM 	437
	

	ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	224
	Extracción a un disco duro USB 	437
	

	ENV 1, 2, 3 TRIGGER 	313
	Extracción digital desde un CD Audio en
	

	ENV 1, ENV 2, ENV 3 	 125
	forma de Muestra 	402
	

	ENV 1, ENV 2, ENV 3 	 218
	
	

	ENV 1, ENV 2, ENV 3 	 313
	Fade 	104
	

	Envelope	73
	FF/REW Speed 	337
	

	EQ Gain T01–08, 2–4: EQ Gain T09–16 . 189
	Filter 1 Envelope	88
	

	EQ T01–08, 2–4: EQ T09–16 	 282
	Filter A/B Modulation	85
	

	EQ Trim T01–08, 2–2: EQ Trim T09–16 . 188
	FILTER A:	85
	

	EQ 	101
	Filter B	81
	

	Erase CD-RW 	515
	FILTER B:	85
	

	Erase Control Data 	 354
	Filter EG	84
	

	Erase Drum Track Pattern 	151
	Filter Routing	78
	

	Erase Drum Track Pattern 	243
	FILTER TYPE: selecciona el tipo de filtro:79
	

	Erase Drum Track Pattern 	344
	Filter1	78
	

	Erase Drum Track Pattern 	367
	FILTRO PASA ALTOS: HIGH PASS	79
	

	Erase Measure 	350
	FILTRO PASA BAJOS: LOW PASS	79
	

	Erase Pattern 	363
	Filtro Pasa Banda: Band Pass	80
	

	Erase Punch Noise 	 521
	Finalize Audio CD 	 515
	

	Erase Track / Borrar Pista. 	 348
	Fingered	70
	

	Escritura de datos en paquetes (PACKET
	Foot Controllers 	 458
	

	WRITING) 	644
	Foot Pedal Assign 	458
	

	Event Edit 	 363
	Foot Switch & Pedal/Damper 	 458
	

	Exciter - Comp 	610
	Foot Switch Assign 	 458
	

	Exciter - Mt. Delay 	614
	Foot Switch Polarity ................................ +, -
	458

	Exciter - Phaser 	613
	FORCE OSC MODE. PRG, Poly, MN, LGT
	191

	Exclusive Group (Exclusive Assign) [Off,
	FORCE OSC MODE. PRG, Poly, MN, LGT
	284

	001...127] .................................................... 467
	Force Range Wrap [C…B] 	122
	

	Exclusive Solo 	238
	Force Range Wrap [C…B] 	214
	

	Exclusive Solo 	335
	Force Range Wrap [C…B] 	309
	






FORCE RANGE 	128
FORCE RANGE 	222
FORMATO: Format 	 512
Frecuencia de muestreo y resolución en
bits 	370
Frecuency 	103
Frecuency 	107
Frecuency 	234
Frecuency 	324
Frecuency 	406
Free Sample Memory 	384
Freeze Loop Length [Off, 1…32] 	 119
Freeze Loop Length [Off, 1…32] 	 211
Freeze Loop Length [Off, 1…32] 	 307
Frequency Fine [00…99] 	103
Frequency Fine [00…99] 	107
FREQUENCY MIDI / TEMPO SYNC... 105
FREQUENCY MIDI / TEMPO SYNC... 108 FREQUENCY MODULATION 	 104
FREQUENCY MODULATION 	 108
Frequency 	80
From Measure 	298
Función de configuración automática:
Auto Song Setup 	251
Funciones de SW1, SW2 	185
Funciones de SW1, SW2 	278
Funciones de SW1, SW2 	399
Funciones de SW1, SW2 	63
FX Control Bus FX Control Bus (All OSCs to) [Off, FX Ctrl1, FX Ctrl2] 	136
FX Ctrl Bus (FX Control Bus) 	231
FX Ctrl Bus (FX Control Bus) 	321
FX Ctrl Bus (FX Control Bus) 	404
Gain 	101
Gain 	189
Gain 	189
Gain 	281
Gain 	282
Gch Also 	205
GE RTP (Parámetros GE Real-Time) 	 126
GE RTP A 	220
GE RTP A 	315
GE RTP M–A 	 219
GE RTP M–A 	 314
GE SELECT 	114

GE SELECT	165
GE SELECT	204
GE SELECT	300
GE Setup A	204
GE Setup A	300
GE Setup	113
Get From Track	365
Global P0: Basic Setup	441
Global P1: MIDI	449
Global P2: Controllers	458
Global P3: Scales	460
Global P4: Category	461
Global P5: Drum Kit	462
GM INITIALIZE	337
Grabación continua: LOOP ALL TRACKS264
Grabación de un movimiento X–Y	182
Grabación de un movimiento X–Y	275
Grabación de un movimiento X–Y	61
Grabación en Tiempo Real en un Patrón328
Grabación MIDI paso a paso	345
Grabación por Pinchazo Manual:
MANUAL PUNCH IN	264
Grabación por Pinchazo: AUTO PUNCH
IN	264
Grain Shifter.	569
Grid	392
Grid	395
Grid	426
Grid	489
GROUP	127
GROUP	221
GROUP	316
GROUP: CONTROL	128
GROUP: CONTROL	222
GROUP: KEY ZONE	130
GROUP: KEY ZONE	224
GROUP: MIX	127
GROUP: MIX	221
GROUP: TRIGGER	129
GROUP: TRIGGER	223
Guardado rápido de Programa	146
GUARDAR DATOS EN MEMORIA INTERNA	479
Guardar datos	492
GUARDAR EN dispositivo externo USB479




Guardar en disco USB o CD USB (Media– Save) 	490
Guardar en: Save to 	171
Guardar en: Save to 	262
Guardar en: Save to 	381
Guardar en: Save to 	43
Guardar una lista de Pistas 	486
Guardar una lista de Pistas 	488
Guía de Efectos 	524
Guitar Amp Model +P4EQ 	629
Half Damper Calibration 	472
Hide unknown files 	 497
High 	111
High 	83
High [–36.0...+36.0] 	 466
High. 	94
Hold Delay 	636
IFX 	443
IFX1 	 139
IFX1 	 232
IFX1 	 232
IFX1 	 322
IFX1 	 322
IFX1 	 405
IFX1 	 405
Index 	 374
Index 	 391
Index 	 393
Index 	 396
Información de Programa 	33
Información de Timbre 	 161
Información de Timbre 	 190
Inicio de sampling: TRIGGER 	171
Inicio de sampling: TRIGGER 	262
Inicio de sampling: TRIGGER 	381
Inicio de sampling: TRIGGER 	43
INITIALIZE KARMA MODULE 	154
INITIALIZE KARMA MODULE 	245
INITIALIZE KARMA MODULE 	359
INPUT CHANNEL 	205
INPUT CHANNEL 	301
INPUT 	132
INPUT 	226
INPUT 	317

Insert Effect	137
Insert FX Setup	137
Insert FX Setup	230
Insert FX Setup	321
Insert FX Setup	404
Insert Measure	351
Insert Zero	421
Insert Zero	519
Insert	397
Insert	419
Insert	518
Int to A	85
Int to A	87
Int to B	85
Int to B	87
Intensity (Pitch EG)	70
Intensity to A	82
Intensity to A	85
Intensity to A	86
Intensity to B	82
Intensity to B	85
Intensity to B	86
Intensity	104
Intensity	104
Intensity	108
Intensity	108
Intensity	70
Intensity	70
Intensity	71
Intensity	71
Intensity	81
Intensity	85
Intensity	85
INTENSITY	93
Intensity	95
Intensity	96
Intensity	96
In-Track Sampling	341

JS +X	70
JS +Y	115
JS +Y	207
JS +Y	303
JS +Y	71
JS +Y	71
JS -X	70




JS -Y 	115
JS -Y 	207
JS -Y 	303
JS-Y Intensity to A 	 86
JS-Y Intensity to B 	 86
KARMA / DRUM TRACK 	443
KARMA External Routing: 	 452
KARMA GE 	164
KARMA GE 	266
KARMA GE 	34
KARMA GE 	446
KARMA RTC 	166
KARMA RTC 	267
KARMA RTC 	37
KARMA T.Sig (KARMA Time Signature) [GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16] 	114
KARMA T.Sig (KARMA Time Signature)
[GE/TS, 1/4…16/4, 1/8…16/8, 1/16…16/16] 	165
KARMA 	179
KARMA 	272
KARMA 	52
Key Sync 	 103
Key Transpose 	441
Key Z T01–08, 4–2: Key Z T09–16 	 194
Key Z T01–08, 4–2: Key Z T09–16 	 287
Key Zone 	 55
Key Zone/Scale 	 55
Key Zone: zona de teclado 	 114
Key Zone: zona de teclado 	 205
Key Zone: zona de teclado 	 301
Key. 	193
Key. 	286
KEY 	331
Key. 	462
Key. 	56
KEY, Keyboard 	 331
Keyboard & Index 	391
Keyboard & Index 	393
Keyboard Display 	415
Keyboard Track (seguimiento de Teclado)82
Keyboard Track 1 	111
Keyboard Track 	94
KSC 	493

L/C/R BPM Delay 	587
L/C/R BPM Long Dly 	638
L/C/R Delay	579
L/C/R Long Delay	635
LATCH	37
Lectura de datos en otras unidades 	646
Level Modulation	75
Level Modulation	90
Level Modulation	99
Level 	146
Level 	240
Level 	265
Level 	383
Level 	397
Level 	463
Level	66
LEVEL:	73
LEVEL:	88
LEVEL: 	 98
LFO 1 Intensity	96
LFO 1	86
LFO 1/2	86
LFO 1/2 	 96
LFO 2 Intensity 	 96
LFO 2	87
LFO de Efectos: Common FX LFO 	 535
LFO Mod. (Modulación)	86
LFO1 Intensity	71
LFO1/2	71
LFO2 Intensity 	71
Limiter - Cho/Flng 	607
Limiter - Mt. Delay 	609
Limiter - P4EQ	606
Limiter - Phaser	608
Link Scenes To Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On]	209
Link Scenes To Master: A [Off, On] B [Off, On] C [Off, On] D [Off, On] 	305
Link 	 425
Load .KCD 	502
Load .PCG	497
Load .SNG	500
Load a Combination	499
Load a Drum Kit 	499
Load a Drum Track Pattern 	500
Load a Program	498

Load a RADIAS Formant Motion 	500
Load a Song 	501
Load AIF 	503
Load AKAI Program File 	 505
Load AKAI Sample File	504
Load AKAI Volume 	505
Load and Transmit MIDI EXclusive Data502 Load Combination Bank	498
Load Combinations	498
Load Cue Lists	501
Load Drum Kit Bank	499
Load Drum Kits	499
Load Drum Track Pattern	366
Load Drum Track Patterns	500
Load GE Options, KARMA T.Sig, Tempo113
Load Global Setting	500
Load KMP	503
Load KSC	502
Load KSF	503
Load Pattern Data	501
Load Preload/Demo Data	469
Load Program Bank	498
Load Programs 	498
Load Selected	497
Load SoundFont 2.0 File. 	 505
Load Stardard MIDI File	501
Load Template Song	336
Load Tracks	501
Load WAV 	504
Load	480
Local Control ON	449
Localización	252
Localización 	327
Lock/Unlock selected 	497
Loop Edit	393
Loop End Measure	256
Loop Lock	394
Loop ON 	 394
Loop Start Measure	256
Loop Start 	 394
Loop Tune 	 394
Los Efectos en cada Modo. 	525
Low	111
Low	82
Low	94
Low [–36.0...+36.0] 	 466

Low Boost (Driver Low Boost) 	 466
Main	30
Make Audio CD 	483
Marcas registradas	27
Master Tune	441
Master Volume [000...127]	143
Master Volume [000...127] 	236
Master Volume	143
Master Volume 	236
Master Volume 	326
Master Volume 	408
Max	131
Max	225
Max	316
Media Information 	490
Media: File	480
Memory Protect	445
Memory Status	335
Memory Status 	384
Meter	252
Metronome Precount	171
Metronome Precount	381
Metronome Precount	43
Metronome Setup. 	146
Metronome Setup. 	240
Metronome Setup. 	265
Mezclar dos fuentes de Modulación AMS109
MFX 	443
MFX1 Effect Select	142
MFX1 Effect Select	235
MFX1 Effect Select	325
MFX1 Effect Select 	407
MFX1	144
MFX1	237
MFX1	326
MFX1 	 408
MFX1, 2	142
MFX1, 2	235
MFX1, 2	325
MFX1, 2 	 407
MFX2 [000...170]	143
MFX2 On/Off [Off, On]	143
MFX2	144
MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off
[Off, On] 	235

MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off [Off, On] 	325
MFX2: MFX2 [000...170] MFX2 On/Off [Off, On] 	407
MFX2:	143
Mic Modeling +PreAmp 	553
Mid [–36.0...+36.0]	466
MIDI / TEMPO SYNC	234
MIDI / TEMPO SYNC	324
MIDI / TEMPO SYNC	406
MIDI Basic	449
MIDI CC# Assign — KARMA Controllers459 MIDI CC# Assign	459
MIDI CC# Assign—X-Y / Pads	459
MIDI Clock	451
MIDI ch T01–08, 3–2: MIDI ch T09–16 .. 283 MIDI CHANNEL	283
MIDI Filter / Recepción: RECEIVE	207
MIDI Filter 	115
MIDI Filter 	115
MIDI Filter 	303
MIDI Filter 	303
MIDI Filter 	452
MIDI Filter/CC Offset	207
MIDI Filter1	292
MIDI Filter2	294
MIDI I/O 	 205
MIDI I/O 	 301
MIDI Routing 	 452
MIDI T01–08, 3–2: MIDI T09–16	190
MIDI tempo Sync ON, OFF	198
MIDI/Tempo Sync [Off, On]	105
MIDI/Tempo Sync [Off, On] 	108
MIDI/Tempo Sync [Off, On] 	140
MIDI/Tempo Sync [Off, On] 	291
Min	131
Min	225
Min 	316
MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5, MFX1, 2, TFX	174
MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5,
MFX1, 2, TFX	269
MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5,
MFX1, 2, TFX	386
MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX 1...5,
MFX1, 2, TFX	46

MIX VOLUMES 	 46
MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE,
USER1...4 	174
MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE,
USER1...4 	269
MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE,
USER1...4 	386
Mix 	420
Mix 	518
Mixer Input 	 175
Mixer Input 	 270
Mixer Input 	 387
Mixer Input 	 47
Mixer T01–08 	163
Mixer T01–08, 0–1–4: Mixer T09–16 	 255
Mixer T09–16 	163
Mixer T1–8, Mixer T9–16 	 175
Mixer T1–8, Mixer T9–16 	 270
Mixer 	387
Mixer 	467
Mode [Constant Rate, Constant Time] ... 71
Mode 	 123
Mode 	 215
Mode 	 310
Mode 	 332
Mode 	 376
Modify Velocity 	 357
Modo de Combinación 	 158
Modo de Programa 	29
Modo de Secuenciador 	 249
Modo Global 	440
Modo Media 	479
Modo Sampling 	 369
Modo Sampling 	 370
Modulación Dinámica: DMOD 	 534
Modulación y Cambio de Tono 	 564
Modulation 	84
MODULE CONTROL 	37
MONO Legato 	 54
Mono To Stereo 	523
Move Measure 	353
Move MultiSample 	413
Move Sample 	411
MS Mono To Stereo 	415
Muestras y Multimuestras 	371
MUESTRAS: SAMPLES 	371

Multi Band Limiter 	539
MULTIMUESTRAS: MULTISAMPLES 371
Multisample Edit	396
Multisample Select (MS) [000...999]	373
Multisample Select (MS) [000...999] 	396
Multisample Select (MS)	391
Multisample Select (MS)	393
Multisample Select (MS) 	396
MultiSample select	391
MultiSample select	393
Multisample Setup 	396
Multisamples [0000...0999/1000]	384
MultiTap Cho/Dly (Chorus/Retardo
Multi pinchazo) 	 630
MultiTap Chorus Delay (Chorus/Retardo
Multi pinchazo)	556

Name	133
Name 	227
Name 	318
Names Master	227
Names Master 	318
Names	133
No Effect 	536
Nombre de Combinación, Load GE Options, Tempo	204
Nomenclatura:	27
Normalize/Level Adjust	422
Normalize/Level Adjust 	520
Note [C#2...C8]	331
NOTE LATCH	125
NOTE LATCH	130
NOTE LATCH 	218
NOTE LATCH 	224
NOTE LATCH 	313
Note Map	134
Note Map	228
Note Map 	319
NOTE TRIGGER	125
NOTE TRIGGER	129
NOTE TRIGGER	218
NOTE TRIGGER 	223
NOTE TRIGGER 	313
NOTE	125
NOTE	217
NOTE	312

OCTAVE. 	67
OCTAVE.	68
OD/HG - Amp Sim 	615
OD/HG - Cho/Fl 	616
OD/HG - Mt. Dly 	618
OD/HG - Phaser	617
OD/Hi-Gain Wah	550
OD/HyperGain Wah (Saturación y
Ganancia de Agudos con Wah) 	 628
Offset	104
ON/OFF	137
ON/OFF	142
ON/OFF 	 143
ON/OFF 	 231
ON/OFF 	 235
ON/OFF 	 236
ON/OFF 	 321
ON/OFF 	 325
ON/OFF 	 326
ON/OFF	37
ON/OFF 	 404
ON/OFF 	 407
ON/OFF 	 408
Open, Up 	480
Optimize RAM	147
Optimize RAM	240
Optimize RAM	339
Optimize RAM 	415
Organ Vibrato/Chorus 	 577
Orig Key	374
Original Key Position	383
Original Key Position	398
Original Key 	396
OSC 1 LFO 1 Waveform	102
OSC 1:	136
OSC 2:	136
OSC Bottom 	72
OSC MFX Send OSC1 Send1 	 136
OSC Mix	47
OSC SELECT 	191
OSC SELECT 	284
OSC T01–08, 3–4: OSC T09–16	191
OSC T01–08, 3–4: OSC T09–16 	 284
OSC Top	72
OSC	191
OSC 	284

 (
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OSC1 AMS Mixer	109
OSC1 Basic	65
OSC1 Bottom.	55
OSC1 Frequency	67
OSC1 LFO1	102
OSC1 Pitch	69
OSC1 Top	55
OSC2 Basic	72
OSC2 Bottom.	55
OSC2 Pitch	72
OSC2 Top	55
Oscillator Mode	53
Other T01–08, 3–8: Other T09–16	193
Other T01–08, 3–8: Other T09–16	286
Otro método	186
Otro método	279
Otro método	400
Otro método	64
OUTPUT CHANNEL	206
OUTPUT CHANNEL	302
Overdrive, y modelos de Amplificador y
Micro	550

P4EQ - Cho/Flng.	596
P4EQ - Exciter	594
P4EQ - Mt. Delay	598
P4EQ - Phaser	597
P4EQ - Wah	595
Pad 1–4 Setup, 1–8: Pad 5–8 Setup	186
PAD Calibration	473
Pad T01–08, 1–8: Pad T09–16	279
Pads 1–4 Setup, 1–8: Pads 5–8 Setup	64
Pads 1–4 Setup, 4–8: Pads 5–8 Setup	400
Pads 1–8 [Off, Note#C–1...Note#G9, MIDI
CC#00...MIDI CC#119]	459
Pads MIDI Out [Pad CC/Note, Chord
Notes]	452
Pads y Canal MIDI	187
Pads y Canal MIDI	280
Pads y Canal MIDI	401
Pan (CC#8) post IFX pan	137
Pan (CC#8) post IFX pan	231
Pan (CC#8) post IFX pan	321
Pan (CC#8) post IFX pan	404
PAN	468
PAN	93

Para especificar la longitud como un tanto por ciento 	 432
Para usar Time Stretch (Slice) 	433
Para usar Time Stretch (Sustaining) 	 431
PARAMETER 	 127
PARAMETER 	 221
PARAMETER 	 316
Parámetro SHAPE 	110
Parámetro Trigger Mode 	180
Parámetro Trigger Mode 	273
Parámetro Trigger Mode 	57
Parámetros inicializados y sus valores . 343 Parámetros TONE ADJUST POR DEFECTO 	179
Parámetros TONE ADJUST POR
DEFECTO 	51
Parte 1: 2ch Mix a Media 	484
Parte 2: Grabación del Audio CD 	 484
Paste 	420
Paste 	519
Pattern bank 	 332
Pattern Edit 	327
Pattern Name 	330
Pattern Parameter 	363
Pattern 	329
Pattern 	332
Pattern, Pattern Select, Metronome, Remove Data. 	328
PCG 	493
Perf RTP (Parámetros Perf Real-Time) . 127
Perf RTP 	221
Perf RTP 	316
Phaser - Cho/Flng 	 622
Piano Body 	 626
Pitch BPM Adjust 	436
Pitch EG 	 70
Pitch EG 	 73
Pitch Shift Mod. 	 576
Pitch Shifter BPM 	 576
Pitch Shifter 	 575
Pitch Slope 	 69
Pitch T01–08, 3–6: Pitch T09–16. 	 192
Pitch T01–08, 3–6: Pitch T09–16. 	 285
Pitch 	192
Pitch 	285
Pitch 	397

 (
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Plantillas de control externo 	177
Plantillas de control externo	389
Plantillas de control externo 	455
Plantillas de control externo	49
Play Audio CD 	487
Play Intro	257
PLAY/MUTE/REC	254
PlayLoop T01–08, 0–1–6: PlayLoop T09–16256
POLARITY 	132
POLARITY 	226
POLARITY 	317
POLARITY: POLARIDAD	126
POLARITY: POLARIDAD	219
POLARITY: POLARIDAD	220
POLARITY: POLARIDAD 	314
POLARITY: POLARIDAD 	315
POLY Legato	53
Polysix Ensemble 	 558
PORTAMENTO	191
PORTAMENTO	284
Portamento	70
Position [Right, Left]	383
Position [Right, Left]	398
Power On Mode	445
Precauciones sobre Escritura en Paquetes645 Precauciones sobre formato	645
Precount	265
Preference	383
Preference	398
Preferences 	264
Priority	54
Procedimiento de Recepción 	 475
Procedimiento de transmisión	474
PROG P1: Basic/DT/Ctrls (Básico /
Drum Track / Controladores)	53
PROG P2: OSC/Pitch	65
PROG P3–2: Filter2	91
PROG P4: Amp/EQ	92
PROG P6: AMS/C.KTrk (AMS
Mixer/Common Keyboard Track)	109
Prog P7: KARMA	113
PROG P7–1: KARMA 1	113
PROG P7–2: KARMA 2	126
PROG P8: IFX (Insert Effect): Efecto de inserción	135

PROG P9: MFX/TFX (Master/Total  Effect)	142
Program Basic	53
Program Main	461
PROGRAM P0: PLAY.	30
Program P3-1: Filter1	78
Program P5: LFO	102
Program Select	34
Program Sub	461
Program T01–08	159
Program T01–08, 0–1–2: Program T09–16252 Program T09–16	159
Program	443
Program	445
Put Effect Setting to Track	362
Put To Track	365
QUANTIZE TRIGGER	124
QUANTIZE TRIGGER	217
QUANTIZE TRIGGER	312
Quantize	355
RADIAS formant Motion	499
RADIAS T01–08, 2–6: RADIAS T09–16, 2–
7: RADIAS Vocoder 1, 2–8: RADIAS
Vocoder 2	189
RAM [000.0...999.9 sec 000...100%]	384
RAMP:	112
RAMP:	83
RAMP:	95
Random Seeds	118
Random Seeds	210
Random Seeds	306
Random	193
Random	286
Random	56
Range	374
Range	391
Range	393
Range	397
Range	488
Rate Convert	423
Rate Convert	513
Rate Convert	523
Realtime Controls	166
Realtime Controls	267

Realtime Controls 	 38
REC Resolution	253
REC Sample Setup 	 375
Receive Ext. Realtime Comands 	451
Recepción: RECEIVE	115
Recepción: RECEIVE	303
Recording Level [dB]	172
Recording Level [dB] 	 262
Recording Level [dB] 	 375
Recording Level [dB] 	 381
Recording Level [dB]	43
Recording Level	172
Recording Level	262
Recording Level 	375
Recording Level 	381
Recording Level	43
Recording	373
Reemplazar: OVERWRITE	264
Regrabación: OVERDUB 	 264
Release Time	74
Release Time	89
Release Time	98
Release 	100
Release	74
Release	77
Release	89
Release 	91
Remove data 	264
Remove Data 	329
Rename Cue List 	367
Rename Drum Kit 	478
Rename External Setup	476
Rename MultiSample	413
Rename Sample	410
Rename Song 	 335
Rename 	510
Repeat Measure	351
Reproducción de CD audio ya finalizado486
Reproducción de CD audio ya finalizado487 Reproducción de un movimiento X-Y ya grabado	183
Reproducción de un movimiento X-Y ya grabado	276
Reproducción de un movimiento X-Y ya grabado	61
Reset AMS	107

Reset Controller MIDI Assign 	477
Reset External Setup 	476
Reset Tone Adjust 	149
Reset Tone Adjust 	242
Reset Tone Adjust 	344
Reso 	328
Resonance Mod. by AMS 	81
Resonance 	465
Resonance 	81
Restaurar los datos de fábrica 	 470
Retrigger Each Time [Off, On] 	121
Retrigger Each Time [Off, On] 	213
Retrigger Each Time [Off, On] 	308
Return 1 	142
Return 1 	235
Return 1 	325
Return 1 	407
Return 2 	142
Return 2 	235
Reverb - Gate 	623
Reverb BrightRoom 	 592
Reverb Dry Plate 	591
Reverb Hall 	 591
Reverb Room 	592
Reverb SmoothHall 	 591
Reverb Wet Plate 	591
Reverberación y Primeras Reflexiones . 591 Reverse 	394
Reverse 	424
Reverse 	463
Reverse: reverso 	66
Ribbon 	115
Ribbon 	207
Ribbon 	303
Ribbon 	69
Ripping 	 402
Root Position 	123
Root Position 	128
Root Position 	215
Root Position 	222
Root Position 	310
Rotary Sp (Altavoz Rotatorio) 	 578
RotarySP OD 	633
Routing Map 	135
Routing Map 	229
Routing Map 	233

Routing                                               Map 	320
Routing                                               Map 	323
Routing                                               Map 	403
Routing	135
Routing	142
Routing	235
Routing 	325
Routing 	403
Routing 	407
Routing1 T01–08, 8–1–2: Routing1 T09–16229
Routing1 T01–08, 8–1–2: Routing1 T09–16320 Routing2 T01–08, 8–2–2: Routing2 T09–16233 Routing2 T01–08, 8–2–2: Routing2 T09–16323 RPPR Setup	331
RPPR Setup	331
RPPR	254
RT Control (Control en tiempo real)	48
RT Control (Realtime Control)	176
RT Control	270
RT Control	388
Run	165
Run	205
Run	300
Rutas                      y                      Efectos 	526
Sample Edit	391
Sample Mode	172
Sample Mode	262
Sample                                              Mode 	381
Sample Mode	43
Sample          Mono          To          Stereo 	412
Sample Parameters	152
Sample                                    Parameters 	465
Sample Select	374
Sample Setup	393
Sample Setup	462
Sample                                               Time 	 172
Sample                                               Time 	 262
Sample                                               Time 	 381
Sample Time	43
Sample            waveform            display 	392
Sample            waveform            display 	393
Sample            waveform            display 	488
Sample	396
Samples [0000...4000/4000]	384
Samples in MS [0000...3999/4000]	384



Sampling P0: Recording	373
Sampling P1: Sample Edit	391
Sampling P2: Loop Edit	393
Sampling P3: Multisample Edit	396
Sampling P4: Controllers	399
Sampling P5: Audio CD	402
Sampling P8: IFX (Efecto de inserción). 403 Sampling P9: MFX/TFX	407
Sampling y Edición en Modo Sampling372 Sampling y RAM	369
Sampling/Audio In	167
Sampling/Audio In	258
Sampling/Audio In	39
Save All	506
Save Audio CD Track List	509
Save Exclusive	508
Save PCG & SEQ	506
Save PCG	507
Save Sampling Data	507
Save SEQ	507
Save Template Song	336
Save to [RAM, MEDIA]	375
Save to Standard MIDI File	508
Save WAVE Parameter	516
Save	481
Scale	193
Scale	286
Scale	56
Scales	460
Scan USB device	523
SCENE 1-8	38
Scene Matrix	209
Scene Matrix	305
Scratch.	568
SEGUIMIENTO DE TECLADO: KEYBOARD TRACK	94
Selección de Combinación mediante Categoría	160
Selección de Combinaciones mediante una lista	160
Selección de Combinaciones	159
Selección de multimuestras	65
Selección de Páginas de Secuenciador .. 252
Selección de Patrón	329
Selección de Pista y Selección de canción327
Selección de Programa	29




Selección de Programa, Tempo	38
Selección de Programas mediante
Categoría	32
Selección de un Efecto Generado: GE ... 114
Selección de un Efecto Generado: GE ... 165 Selección de un Efecto Generado: GE	35
Selección de un Efecto Generado: GE	36
Selección de un Patrón Drum Track	180
Selección de un Patrón Drum Track	273
Selección de un Patrón Drum Track	57
Selección de un Programa Drum Track .. 59 Select Bank & Sample No.	147
Select Bank & Sample No.	240
Select Bank & Sample No.	339
Select Directory	148
Select Directory	241
Select Directory	340
Select Directory	415
SEND 1 (MFX 1), SEND 2 (MFX 2)	468
Send 1 (to MFX 1)	136
Send 1 (to MFX 1)	136
Send 1 (to MFX 1)	230
Send 1 (to MFX 1)	320
Send 1 (to MFX 1)	403
Send 1	138
Send 2 (to MFX 2)	136
Send 2 (to MFX 2)	230
Send 2 (to MFX 2)	320
Send 2 (to MFX 2)	403
Send 2	138
SEQ P0: Play/REC SEQ P0–1: Play/REC252 SEQ P0–2: Play/REC Control	266
SEQ P1: DT/XY/Ctrls (Drum Track/X– Y/Controllers)	273
SEQ P10: Pattern/RPPR	327
SEQ P11: Cue List	333
SEQ P2: EQ/Option	281
SEQ P3: Track Param	283
SEQ P4: Zones/Delay	287
SEQ P5: MIDI Filter.	292
SEQ P5–1: MIDI Filter 1.	292
SEQ P5–2: MIDI Filter 2.	296
SEQ P6: Track Edit	298
SEQ P7: KARMA	300
SEQ P7–1: KARMA 1	300
SEQ P7–2: KARMA 2	308

SEQ P7–3: KARMA 3	314
SEQ P7–4: KARMA 4	316
SEQ P8: IFX (Efecto de inserción)	320
SEQ P8–1: IFX	320
SEQ P8–2: IFX Route 2	323
SEQ P9: MFX/TFX (Efecto Master/Total)325
Sequence BPM Delay	586
Set Date/Time	511
Set Location for Locate Key	337
Set Program User-Bank Type	471
Set Song Length	348
Setup KARMA External MIDI Routing 476 Setup 	399
Shape [–99…+99]	103
Shape [–99…+99]	107
Shift	332
Shift/Erase Note	356
Sincronización MIDI / Tempo	535
Single Trigger [Off, On]	467
Single Trigger	54
SIZE	123
SIZE	215
SIZE	310
Slope 00…99	74
Slope	100
Slope	77
Slope	89
Slope	91
Slope	98
SNG	493
Solo	165
Solo	205
Solo	301
Song Select [000…199]	254
Song Select, Track Select, Tempo	331
Song	446
Sonido de metrónomo	265
Sonido de metrónomo	329
Sort	497
Source	132
Source	226
Source	317
St Mic +PreAmp	630
St. Analog Record	549
St. Auto Fade Mod.	565
St. Auto Panning Delay	584



St. Bi-phase Modulation	556
St. BPM Auto Panning Dly	590
St. BPM Delay	588
St. BPM Long Delay	639
St. Dynamic Dly	583
St. Env. Tremolo	570
St. Env.Flanger	560
St. Env.Phaser	563
St. Mod. Delay	582
St. MultitapDelay (Retardo Multipinchazo
Estéreo)	581
St. Phasr+Trml	572
St. Ring Mod (Modulador en Anillo)	573
St. Rndm Phaser	562
St. Sub Oscillator	546
St. Tube PreAmp Modeling	553
St. Vibrato	564
St. Vintage/Custom Wah	545
St. Wah/Auto Wah	544
St.Chorus (Chorus Estéreo)	554
St.Graphic7EQ (Ecualizador Gráfico de 7-
bandas Estéreo).	542
St.MltBand Limiter	625
St.Para.4EQ (Ecualizador Paramétrico de
4-bandas Estéreo)	541
St.Pitch Shifter	632
St.Random Filter (Filtro Aleatorio Estéreo)545 St/Cross Delay	580
Start Offset.	463
Start Offset: punto inicial	66
Start Phase [–180…+180, Random]	103
Start Phase [–180…+180, Random]	107
Start Seed	118
Start Seed	210
Start Seed	306
Start	118
Start	210
Start	306
Start	393
Start	489
Start	74
Start	76
Start	76
Start	88
Start	90
Start	98

Start 	99
Start/Stop (Realtime) Out: 	452
STATUS 	161
STATUS 	190
STATUS 	283
Step Recording (Loop Type). 	 362
Stereo Auto Pan 	 571
Stereo Bass Cabinet 	551
Stereo BPM Mod. Delay 	 589
Stereo BPM Multitap Delay 	589
Stereo Compressor 	536
Stereo Decimator 	548
Stereo Exciter/Enhancer 	542
Stereo Flanger 	558
Stereo Gate (Puerta Estéreo) 	 540
Stereo Guitar Cabinet 	550
Stereo Harmonic Chorus 	555
Stereo Isolator 	 543
Stereo Limiter (Limitador Estéreo) 	 537
Stereo Mastering Limiter 	539
Stereo Multi Mode Filter 	546
Stereo Phaser 	561
Stereo Pitch Shifter BPM 	633
Stereo Random Flang (Flanger Aleatorio Estéreo) 	559
Stereo Tremolo 	569
Stereo 	396
Stop [Off, On] 	103
Stop [Off, On] 	107
Sugerencias para el uso de AMS 	110
Sugerencias sobre bucles rítmicos y de percusión 	430
Superficie de control: Control Surface . 268 Superficie de control: Control Surface 	 44
Superficie de Control: Mezclador y Modulación 	 173
Sustain 	89
Sustain 	98
Swap Insert Effect 	156
Swap Insert Effect 	247
Swap Insert Effect 	360
Swap Insert Effect 	438
Swap Key Setup 	478
Swap LFO 1&2 	153
Swap MFX/TFX 	157
Swap MFX/TFX 	248

Swap MFX/TFX 	361
Swap MFX/TFX 	439
Swap Oscillator	150
Swap Scene	154
Swap Scene	245
Swap Scene 	359
Swap Track 	514
Sync Both EGs	153
Sync	332
System Clock	444
System Pref 	 444
System Preference 	444
T01–08, 5–1–2: –1 T09–16	199
T01–08, 5–1–2: –1 T09–16	292
T01–08, 5–1–4: –2 T09–16	200
T01–08, 5–1–4: –2 T09–16 	 293
T01–08, 5–1–6: –3 T09–16	201
T01–08, 5–1–6: –3 T09–16 	 294
T01–08, 5–1–8: –4 T09–16	202
T01–08, 5–1–8: –4 T09–16 	 295
T01–08, 5–2–2: –5 T09–16	202
T01–08, 5–2–2: –5 T09–16 	 296
T01–08, 5–2–4: –6 T09–16	203
T01–08, 5–2–4: –6 T09–16 	 297
Talking Modulator 	 547
Tamaño Doble 	625
Tape Echo BPM	590
Tape Echo	585
Tch Also	301
Tempo [040.00...300.00, EXT] 	331
Tempo Mode [Auto, Manual, REC]	253
Tempo	113
Tempo	254
Tempo 	32
Tempo 	34
Tempo 	38
TFX Effect Select 	143
TFX Effect Select 	236
TFX Effect Select 	325
TFX Effect Select 	407
TFX	143
TFX	144
TFX	236
TFX 	325
TFX 	407

TFX 	443
Threshold [–99…+99]	73
Threshold [–99…+99]	88
Threshold [–99…+99]	97
THRU IN ZONE 	 114
THRU IN ZONE 	 130
THRU IN ZONE 	 205
THRU IN ZONE 	 224
THRU IN ZONE 	 301
THRU OUT ZONE	114
THRU OUT ZONE	130
THRU OUT ZONE	205
THRU OUT ZONE 	224
THRU OUT ZONE 	301
Timbre Thru	206
Time Modulation	100
Time Modulation	76
Time Modulation 	90
Time Slice 	427
Time Stretch (Sustaining) 	 522
Time Stretch	431
Time	376
TIME	71
TIME: 	74
TIME: 	89
TIME: 	98
Times 	105
Times 	108
Times 	141
Times 	234
Times 	291
Times 	324
Times 	406
Tipos de CD-R/RW 	644
Tipos de datos que se pueden guardar. 479 TIPOS DE DISPOSITIVOS QUE SE PUEDEN USAR	490
To End of Measure	298
TONE ADJUST	174
Tone Adjust 	178
TONE ADJUST 	268
Tone Adjust 	271
TONE ADJUST 	386
TONE ADJUST	45
Tone Adjust	50
Top Key	114



Top Key	131
Top Key	194
Top Key	205
Top Key	225
Top Key	287
Top Key	301
Top Key	374
Top Key	397
Top Slope	194
Top Slope	196
Top Slope	288
Top Slope	289
Top Velocity	196
Top Velocity	289
TOP	132
TOP	226
TOP	317
Touch Panel Calibration	472
Track 02...16:	257
Track data Map	298
Track Edit	298
Track Name	299
Track Names	299
Track Play Loop	256
TRACK Priority [Off, On]	283
Track Select	254
Track Select	298
Track Select, From Measure, To End of
Measure	298
Track Thru	302
Track.	332
Transfer WAVE To Track	523
Translation	497
Transmisión: TRANSMIT	116
Transmisión: TRANSMIT	207
Transmisión: TRANSMIT	303
TRANSPOSE IN ZONE.	114
TRANSPOSE IN ZONE.	130
TRANSPOSE IN ZONE.	205
TRANSPOSE IN ZONE.	224
TRANSPOSE IN ZONE.	301
Transpose Oct	127
Transpose Oct	128
Transpose Oct	221
Transpose Oct	222
TRANSPOSE OUT ZONE	114

TRANSPOSE OUT ZONE 	 130
TRANSPOSE OUT ZONE 	 205
TRANSPOSE OUT ZONE 	 224
TRANSPOSE OUT ZONE 	 301
TRANSPOSE 	 122
Transpose 	127
Transpose 	192
TRANSPOSE 	 214
Transpose 	221
Transpose 	285
TRANSPOSE 	 309
Transpose 	463
Transpose 	67
Transpose 	68
Trigger A 	217
Trigger A 	312
Trigger 	124
Trim T01–08, 2–2: Trim T09–16 	 281
Trim 	101
Trim 	188
Trim 	281
Trim 	81
Truncate (Sample Edit) 	417
Truncate 	426
Truncate 	516
Tube PreAmp Modeling 	 552
Tune [–99...+99] 	 463
Tune 	460
Tune 	460
Tune 	67
Tune 	68
Type 	193
Type 	286
Type 	56
Unison [On, Off] 	54
Update On Release [Off, On]. 	 124
Update On Release [Off, On]. 	 217
Update On Release [Off, On]. 	 312
Update System Software 	473
USE DKIT SETTING 	136
Use Global Setting 	167
Use Global Setting 	258
Use Program’s Scale 	193
Use Program’s Scale 	286
Use Zero 	392

Use Zero 	395
Use Zero 	489
USED IN RPPR	329
USED IN SONG TRACK.	329
USED IN SONG TRACK, USED IN RPPR329 User All Notes Scale	460
User Octave Scale	460
User Octave Scale	460
User Pattern	330
Uso de control externo	177
Uso de control externo	389
Uso de control externo 	455
Uso de control externo	49
USO DE DMOD PARA CAMBIAR EL RETARDO CON EL JOYSTICK 	534
USO DE DMOD PARA MODIFICAR LA REGENERACIÓN CON LA TECLA SW1534
Uso de la función MIDI / Tempo Sync para sincronizar el tiempo de retardo con los cambios de Tempo KARMA. 	 535
Uso de la pantalla para controlar el Modo
X–Y	182
Uso de la pantalla para controlar el Modo
X–Y	275
Uso de la pantalla para controlar el Modo X–Y	61
USO DE MULTIMUESTRAS	371
Uso de PAGE SELECT	158
Uso de PAGE SELECT	29
Uso de PAGE SELECT	372
Uso de PAGE SELECT	440
Uso de Tone Adjust	178
Uso de Tone Adjust	272
Uso de Tone Adjust	50
Utility	482

Value [000…127]	116
Value [000…127]	208
Value [000…127]	304
VALUE	126
Value	131
VALUE	220
Value	225
VALUE	314
VALUE	315
Value	316

Vel Z T01–08, 4–4: Vel Z T09–16 	 196
Vel Z T01–08, 4–4: Vel Z T09–16 	 289
Velocity curve 	 441
Velocity Intensity 	 95
VELOCITY SENSE BOTTOM 	123
VELOCITY SENSE BOTTOM 	216
VELOCITY SENSE BOTTOM 	311
Velocity Split 	 468
Velocity to A 	 84
Velocity to B 	 84
Velocity Zone 	 72
Velocity Zones 	 196
Velocity Zones 	 289
Vincular con la función KARMA. 	36
Vocoder 	627
Voice Assign Mode 	 467
Voice Assign Mode 	 53
Voice/Mixer. 	467
Volume Ramp 	422
Volume Ramp 	521
Wah - Amp Sim 	619
Write Combination 	 238
Write Drum Kits 	478
Write FX Preset 	 157
Write FX Preset 	 248
Write FX Preset 	 361
Write FX Preset 	 439
Write Global Setting 	 469
Write Program 	145
Write to CD 	514
X [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119] 	 459
Xfade Range [Off, 1…127] 	464
Xfade Range [Off, 1…127] 	66
X–Y CC T01–08, 1–5: X–Y CC T09–16 (X–Y
CC Control T01–08, T09–16) 	 184
X–Y CC T01–08, 1–5: X–Y CC T09–16 ... 277
X-Y CONTROL y MIDI 	182
X-Y CONTROL y MIDI 	274
X-Y CONTROL y MIDI 	277
X-Y CONTROL y MIDI 	60
X–Y Setup 	 60
X–Y Vol T01–08, 1–3: X–Y Vol T09–16 (X– Y Volume Control T01–08, T09–16) 	 181
X–Y Vol T01–08, 1–3: X–Y Vol T09–16 .. 274

Y [Off, MIDI CC#00...MIDI CC#119]	459
Zone Map	194
Zone Map	196
Zone Map	287
Zone Map	289
Zone Range	383
Zone Range	398
ZOOM	392
ZOOM	395
ZOOM	489
 (
670
)
image76.jpg
PROG P4:Amp/EQ

WEG Reset| P
AMS:§) off

PR (R \
Threshold: [+80

Level Sta Attack{39  Break:{39 Sus{39

B T [0 Decay:[4@ Slope:[48 RelT7
Curvedttack:{@L Decay:[6  Slope:[6 Rel5
MEG Level/Time Modulation|
LAMS: ) velocity St:[+00 At:[+00 Br+00
TAMS1:@) off #t:+00 Dc{+08 SI:[+08 RI:[+00
d=sep AMS2:§) Velocity At:[+80 De{+@@ S1:[+00 R1:[+00

AM33:§) off

At:[+80 Dc{+B0 S1:[+00 RI:[+00

Amp 1 EG (I )

Menu




image77.png
Amp EG

St Atack  Break  Sustain
level  level  Level Level
Volume
Time
Attack  Decay  Slope clease
Time  Time Time Time.

Note-on or reset Note-off




image78.png
Amp EG Curve

Curve = 0 (Linear)

------ Curve = 10 (Exp/Log)

Curve = O (Linear) Curve = 10 (Exp/Log)




image79.jpg
PROG P4:Amp/EQ o 4-5
3 Band Parametric EQ| Menu

4-5a—t [ Bupass

Input Trim:

LowGain MidFreq MidGain HighGain

9 ©

+11.8 [48] 2.50 [kHz] +@1.5 [¢8] +06.0 [d8]





image80.png
PROG P5:LFO
SC1 LFO1

0SC1 LFO1

AMS Int.+80

[ stp | aMs: @ off
W] Key Sunc.  Offset:[+60

MFrequency Modulation

Fade: (@@ Delay:

oo

5-1b

ELEE © Note Number Intensity:

InttodaMs: € off Intensity: [+88

AMS2: @) Js+v:coHBl Intensity: [+88
5_1c__|MFrequency MIDI/Tempo Sync

Times:

[/ [®) MIDI/Tempo Sync. Base Note

o 5-1

Menu




image81.png
Random4
Random1 c M
Guitar A Step Triangle-4 _l'n-l (S/H) =y (Continuous)
Triangle /\/ ul o .
i i .r'IL"I. Random2 (Continuous)
Exponential A Step Triangle-6 e LT
B '\ e Random6 W\A
i S— I—LLL Random3 .L“-I_L“ (Continuous)
Exponential Step Saw-4 o
Square |_|— Saw Down
Exponential Step Saw-6 J“"‘H_
Sine r\} Saw Up 4




image82.png
LFO Shape

+99

0 (original waveform)

+99





image83.png
Pitch oftset = -99 offset =0 offset = +99





image84.png




image85.png
PROG_P5:LFO
rtnmmnn LFO|

5-ga 11O Phase: +680

Freq:[39  Shape:[+B0 AMS Int[+08

Ostop  AMS: @) off

Reset AMS: () Off Offset:  [+8@
&_g,,__|MFrequency Modulation

AMS © Js+rcctat Intensity:

IntModAMS: €) 0ff Intensity: [+B8
&_go | MFrequency HIDI/Tempo Sun

jD MIDI/Tempo Sync. Base Note:

Common LFO ——5-8

Menu




image86.png
PROG _P6:AMS/C.KTrk 0SC1 AMS Mix1

Amount: [+88

amount: [+23





image87.png
S SLCAVAAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAN

AMS B: EG

A+B Output




image88.png
6-Ta—

6-Tb—

ROG P6:AMS/C.KTrk Common KeyTrk 1

T6 C1 C8 03 ©4 08 C8 ©¢ ©8 ©8

Key Key Low: [l center: [FT Key High:[C6

Ramp BtmLo: +8@ LoCent: |+58 CentHi: [+58 HiTop: [+50





image89.png
AMS

e
T a8
50
e Ramp = +99 g 00
+9! -50
0 _// 99
s i - 50
Gy
S

AR

low Break  Center  High Break





image90.png
PROG P7-1:KARMA1 GE Setup [EEKZNG gt Al

-1 _| toad 6E opt]| - -1
a |[4=[126.86 || [N Menu
MGE Setup!

7.1 _ | estes cet - Gated cos Btm:[C=1 Top:[69
-1b s [Thruinz  Trans: [+86
[ Linkto DT [)ThruOutZ Trans: [+88





image91.png
[ >oated  GCT - Gated CCs.

[ Linkto T




image92.png
PROG P7-1:KARMA1
Receive MIDI Filter|

7-1_L
A ]

Hitar 10 p.fend © Damper Sort

m @m

]

MIDI Filter.

By

O]

Ribbon  Other





image93.png
KARMA function

NR—— o | oo

M3's controllers Dynamic MIDI





image94.png
1
#.
B e

CC Offset

|mcc offset

2 3 4
cc#: [73  cc*: 7z ccH: [20

Value: [887  Value: [837  Value: [122

Value: [T27





image95.png
PROG P7-1:KARMA1 __ Drum Track Control

lsstip) | piter Jotir) ook ) e




image96.png
PROG P7-1:KARMA1 Random Seeds

mStart/Loop
Start seed Freeze Loop Length Retrigger Each Tine
’B 0: Random off

[ [ o]




image97.jpg
PROG_P7-1:KARMA1
Module Parameter —Control
71 Control
] Transpose: [] Root Position

Force Range: ) 0ff

Clock Advance
Mode: © Auto

Note Map
Mode: © on-Main  Table: () Custom

Transpose: [+B0

() Chord Track

Control




image98.png
Force Range” = G3-B3(1]

LT Force Range Wrap = F#





image99.jpg
PROG _P7-1:KARMA1 Trigger

Module Parameter -Trigger

7.1 Control
7 (W] quentize Trigger () Update On Release

Delay
Delay Start: €) off

MNote (Trigger/Latch)

Oy /O
Envelope (Trigger/Latch)
1: ) any / € 0Ff

2: @ any 7 Q) off
3: @ any ¢ Q) off

Trigger




image100.png
[ Quantize Trig |

W) Quantize Trig |

O Quantize Trig |

@] Quantize

))JJ#)J$)

| Trigger





image101.jpg
PROG_P7-2:KARMA2
1277: Endlessly Rising

9-16 | 17-24) 25-32)
81: Rhythm: Swing’ 6~108,~+200 +0000
-1b 82: Rhythm: Rhythm Multiplier [B] +8100
83: Rhythm: Ties-RandF actor [B]|-8699
84: Rhythm: Templte+Restore (B +08615

95: Dur ation: Duration Value (8] [+G061

96: Velocity: Seale [8] +6060
97: Note Series: Note Type  [+0000
88: Note Series: Voicing +apan





image102.png
-2a

PROG P7-2:KARMA2
7-2_L
Perf RTP 1 z_

Select:

1 crowr: © EINNEE Fo- ©

Min:

2 Group: € 0ff Param: ) -

Min:

Perf RTP

|J=[12888
=z _3-4 5-6

40000 Max: |+0000 Value |+0008
O+ assign: == Polarityfr|

40060 Max [+0000 Value: [+6G0D
Assign: [-—— Polarity:[+ |





image103.png
PROG P7-2:KARMAZ
7-2_L
-3a | mpynamic MIDI 1-2|

Select 1-2 3-4 | _5-6 7-8
1 nput: 4 Source:€) NTTENRCERRE] Action: €) Momentary

Destination: () Note/Env Latch  Bottom: (868 Top: [127
7-2_1 Polaritg[+

-3b
2nput: A Source:E) Note Action: ) Momentary
Destination: () Melodic Repeat Stop Bottom: (868 Top: [127

Polarity: [~





image104.jpg
PROG_P7-2:KARMAZ

MKARMA RTC Name!

7-2 - Select Real-Time Controls:

-4a

-2 __13:@©) 883: Duration Control

-4p

2: ) 452: Rhythm Complexity

4:€) 515: Velocity Accents
5:€) 461: Rhythm Pattern
6: €) 926: Bend Length

7: €) 935: Bend Start %
5:€) 193: FX/Ctrl Pattern

Slider Switch

Ricnp)
ourentn
vethcet

Bnpatn
BnaLeng
enastax

Fapattn





image105.png
7-2_L

-8a

PROG P7-2:KARMA2 Note Map 3—7-2

MNote Map!
Table: ) Custom

In:[c4
- 0ut:[C4

[[] Octave Replicate

Reset |

" COC1C2C3 0 (5 LB CT CB L)

TGE
RTP.

Farf [Oanamic

HIDD

NamsJ

Hote
Hap





image106.jpg
PROG P8:IFX Routing

60 Stereo Chorus

G0 Stereo Liniter

8-la— |60 Stereo Flanger
A No Effect

5 B0 Stereo Liniter

Bus Select(All 0SCs to)
8-1b—-Bus( IFX/0utput) Select: €) [

FX Control Bus: ©orf
AUX Bus © oif
MOSC MFX Send

8-1d:

3-8-1

E— | Menu

=
L8-1c





image107.jpg
PROG P8:IFX - 8-2

Menu

]
2Em  Ons

3) 8@2:Stereo Limiter

SEm O

2) 832:5tereo Flanger
4

3) 88@:No Effect

5)

3) 882:Stereo Limiter





image108.jpg
8-3a—

PROG P8:IFX

- 8-3

)

LFO Waveform:
LFO Frequency [H]:

LFD Phase [degree]: |[+180

psa  sra@off Amt[+008

MIDI Syne: [OFF
LFD Type:

L Pre Delay [mseck
Depth:

EQ Trim:

Pre LEQ Fe:

Pre LEQ Bain [dB]

BPM: [MIDI  Base Note: [J  Times: x1
individual  CrnlFOD Offset [deql: [+8

258 RPre Delay [msecl: [200

e sre@orr Amt[+0
[les

Low  Pre HEQ Fo: [Fian
[+68  Pre HEQ Gain [dB]:  [+28
[5e:5e  sre@) surM7ee AmtfsSe

Menu




image109.png
PROG P8:1FX
MICommon FX LFO1

[ SuncReset)

8-8a—11
Frequency [Hz]:
[Z] MIDI1/Tempo Sync.
M Common FX LF02
() Sunc(Reset)
8-8b—1t

Frequency [Hz]:
[Z] MID1/Tempo Sync.

Common FX LFO ~—8-8

Menu




image110.png
mmon FX LFO

IFO Type = Common

Frequency[Hzl—t
Resel —]

smmon FX LFO'1

-1

Generals original IFO wavelom

Siereo Flanger

Triangle
0 [deg]

le—
[—Phase Oftset = 0 [degl

faveforem = Sine

Stereo Auto Pan

VAVAN

le—
la——Phase Offset = +00 [deg]

faveforem = Sine





image111.png
PROG P9:MFX/TFX

943—wr M
0

MF X 2 — T
Send2 | ) B@G:No Effect

Routing

LR

© MFX1-MFx2

Chain Level:[127 |

o'y

| 127 | 127 |

Ty ITF X EE— T
|2) 064:5t MasteringLimtr. ‘ =

Routing

L/Hono

o 9-1
Menu





image112.jpg
PROG_P9:MFX/TFX

FQ -

Menu

BPrt Fior

L Delay Base Note: [§
RDelay Base Note: [
High Damp [58]: sa

LFO Waveform: Sine

[osa

Panning Freq [Hel

oo v ([ T

Times:[x3  Feedback: [+47

Times: [x1 Feedback: [+33
Low Damp [%]: o

Shape: [+8  LFO Phase [+38

MOI Sync: [on
LFO Type:
Panning Depth:
Wet/Dry:

[oa

2778

BPr: [FiDI

individual

Base Note: [ Times: [l
CmnLFO Offset [degl: [+

sro@orr amtfre

sro:@) SidrMa®21  Amt:[+56





image113.png
1-4000: ] Streo Grand 4-Way

Cotegory: € 0 Kosrd

s Ctegory: € 4o





image114.png
Fron: © TN

) 1-4000: Steren Grand 4-Way

Cancat ax





image115.png
HMetronome Setup

Bus(utput) Selct: €©)

Level 27

Cancel oK





image5.png
PROG_Page Select

=
B B B %

[
&
[i
® #





image116.png




image117.jpg
Sample Mo (L):€) 8008 ():© o001
Convertto
[&] Program: 3 1-E8@@: InitProgram Eane
s 800 Newts.
orig ey [6¥2

Cancel oK




image118.png
Nae: 1| TAKENODS [8] Tke o [
;





image119.png
@ nitialize
Q Resample Program Play
Q REE Autio Input

Cancer ox




image120.png
Copy Tone Adjust

From: @ Program

@M Q sssigments oy

Cancer oK





image121.png
Copy Oscillator

From. @osc1

Program: )|





image122.png
Fron: © TN

) 1-4003: Steren Grand 4-Way

(0] Progren Setings too

Cancer oK





image123.png
Erase Drum Track Pattern

© I

[0 1 orum Track paterns

Cancer oK





image124.png
Copy Pad Setup

From: € Pragran

©ra O
©ruai

Cancel oK





image125.png
Samyle Parameter in MS 868

Cutoff:  [¥€3  Resonance:[+88

Pitch: [v80.00 Attack: [+28 Decay. [+03

LED Gains[+88.8 MEQ Gain: [FE8.8° HEQ Gain: [+00.8

Driver: [¥88  Low Baost:[+E0

Done





image126.png
Swap LFO 142 of 0SC1

Cancer oK





image127.png
P © I

3) 1-4022: Towards The S
[R] GE TP Contral & Scenes

[R] Pert. RTP & Pane Settings

8] pats





image128.png
Initialize KARMA Modul:

(] G RIP Control & Seenes

[ pert.p1e

Cancer oK





image129.png
T © sz





image130.png
P © I

) 1-4000: Steren Grand 4-Way

O Om

©1Ft [ Past IFX Mixer Settng

Cancer oK





image131.png
Swap Insert Effect

surcot: QIEE]  Seure2: © IFx2

Cancer oK





image132.png
P © TN

) 1-4003: Steren Grand 4-Way

©vrxi D) e TR
O

Cancer oK





image133.png
‘Swap raster /Total Erfect

surcel: QU sowrcez: © P2

Cancel oK





image6.jpg
PROG P8:Play o B
J-[rzgag |l Mem

Category
T Bank INT-A 12 HotionSunth
—Ta—3





image134.png
[Tempty

© EETT





image135.png
COMBI_Page Select

)

Pl

e r

B xvsets || E6option

Tt ivers | Fi Fiter2

= P Fro Fr-a
i sesetup| Ainz oot | KARitns o e | Kiind ert

E)
Fiere paran

P
Sine tesy

=) P2 "
i houter1-5| xhoutez | Wi 1o





image136.png
COMBI_P4:Zone/Delay Key 7 70105 N2

INT—A_000: Tovards The Sun
To1:1-Ba0zSterso 6rand 3-vay
Trune - trune | boane | Drune

Fesboar stinas. Motons! bruns
Top Key

——r—r—r—
" @ @ 'F"'SJ"—'];; =
e

[T | [ | [eT [t Lo

[ ka2
e 2





image137.jpg
COMBI_PB:Play

Catesory

Bank INT-A 08 Keuboard

0-1b:

Bank/Program
INT o INT o IeT o INT STINT o T N o o
2)Bade 2) Cads 2)Baes ) Ades 2 Rase 2)BaSe ) hdks 2) Rese
‘Stereo 6 String P Liauid Ev Tricki kif Tricki kil Electro F Tricki ki Tricki kil

) £ @ ) ) @ ) )
J J J J J J /] J

Prog
1-8





image138.png
Catesory ) - [T

A
PJ000: Towards The Sun





image139.png
Bank/Combination Select

sk
i

By |1 aoor.
50, ooz
595, oo

Bike |r-aoue:

B aoos:

Bis | -aoce:

o

Ham ' Pikle
Beyond the Cosm-AB10: Cuban Breezes
aBizs & Piano S1-AB1 1 Velooring
Prostrings XY Scl-AB12: Berimbay XY Mot
Go0s I The Mach-AB13: Asian DI

Gentle Gurtar SV 1-A1<: Tryi Mot to Loz

“he Fallowship of -A15: Splain I t Me S





image140.png
Category/Combination Select

o
Baposr

B 1 01

B o2
Siings |1-aos
Bacs, | -bose:

Bt 1075

Starea EPisna
oross The IMilyi-A1 12: Lake of Two Moy
Winter Walk | 1-B0E: Safe from the S
Tone Adjusted EP1-BB16: Piano & Natural |

Eleotrio Bell £ 1-B032: Piano & Strings

o)

L

B [1-sae a5 Eetus ranr | o)

Baw | [ N
Sy to 530 et | oK





image141.jpg
T81:1-BA6@:Stereo Grand I-Yay
R (EXB-RADIAS) h Category
: >08 >02 >12 >13 >15
“;ﬁg;’[ﬁﬂ‘ﬂﬁ’;*ﬁegboaﬂ Strings Motionsj Drums | Drums

Bank/Timbre Bank/Program
Pt ) il 2) B ) B 2)Biko ) Rl
Program Select ﬂ‘/eo G String Pz Liquid Ev Tricki kil Tricki kil

P\ay/Mureﬁ | Play |
Solo On/Off —=-

30t JC5oto JJf solo ' solo T} Soio





image7.png
Catesory
Bank INT-A > fctonsuntn





image142.png
INT MIDI IN o

Ton
generator





image143.jpg
Mixer T81-838]] 2 03
Menu

COMBI P8:Play

Cat p——
Bank INT-A 03 kesbasrd J=[035.08

0-3a—p
000: Towards The Sun
T01:1-Ba0a:Stereo Grand 3-Yay
Keyboar Strings MotionSt Drums  Drums  Drums  Drums  Drums
0-3b—p

990 9Y99YY Yy
CO64 COE4 COG4 cus:lu:ea?\ CUB4DRSJEEaI;?nZE

1J1J 168 —li—J_“iU o ‘T—JE?U





image144.png
COMBI_P@:Play HMixer T@1 ~

e J-[pss]
2000: Towards The Sun

ot Ba0nSterss brand 3-ay

Bank 1

Tesbes Sunas Mo Druns Dme  Drme | Drune | brune
Pan

999909999
cERe cee e s o1 o e e

TEPPHPPE

P PreR ] e [T | AR | R Samli) Gt





image145.jpg
0-5a

0-5b-

COMBI_P8:Play

J=[035.60
1 Auto RTC Setup KaRM
[ Load o€ options | 2 Reihocenes | ¥l @ cETS
Fm RTC Model:
1777: SyncoPop [ANl Kits] CL1 = Comp/Lead 1

1A doum | waveseq SBassPat| [] > Waveseq

O ©me Qe Q2o
SyncoPop [All Kit WaveSeq 1 (Bnd~ Back Beat Bass  Ethereal Twinklin

[ sote [ o0 [ sote [ sole

[ tink to DT[] Link to DT[] Link to DT | [] Link to DT

KARMA GE | 2 05

Menu




image146.jpg
n

[ Master Bass/Sy Velooity fcoents
[ES ones Bo7. 150 cod: de

on nn 0ft on 01t
HOGRUR MotRUR. ModRUR ModRUR RHUMUT Octauéh Octauel octaush

o dy D g @ ap D D

| %o —Gee o8t — Bes 021 — Bo0 664
Suing % RRUCIIPI DUFCHTr] UeIACEt. ATMDY

COMBI_P8:Play S 0-6




image147.png
s, LTIV




image148.jpg
127 [R127 @off @ off @ off (688 [680

ing Setup EE—
Source Bus: §) L/R |

0-7pl Trigger:€) Note 0n

0-7c

Save to:@) RAM  Mode: @) Stereo

Sample Time: [85 min [49.523 sec





image149.png
Source Bus = FireWre INL/R

VR AUX AUX Indiy

(©pticr) WE AR Y
C‘l{’ L Sampling|
Lttono
Riong Jsteree
o
=
Firowie L
oot
Insert. M Total 1—— L/MONO- AUDIO OUTPUT
e A Fiets - I e
Frowie R ="
! lewel  pan
; et
' b
T os )
TN
ource Bs = /R VR AUX AUX Indiv.
IV R T
= :
Mk G i
Tt Litono
— Riono JStere
e
et
o s |}~
z orito
b unonoy aupio ourr
e
e
=
itk
Ureris





image150.png
SarceBus = AUX Bus 1/2

AUXBus - 1/2 -

Audio Inputs

ncly.
2 34

cup

|- osc ]

aer]
[Etects
T

1w

Efects

Sampiing

LMoo
RMono JStreo

Monitor

e g
RO SR

Source Bs = Indiv.1/2

cupn

t

oo (7%

Level  Pan

1

Total
Efects

Mo

— b

Indiv.1/2 or FX15

Sampiing|

LMoo

RMana Jseres

Monitor

L/MONO: AUDIO OUTPUT
H THEADPHONES

INDIV. 1 sy
INDIV. 1] aupto oureur





image151.jpg
0-8a
OSbl

COMBI_P8:Play





image152.png
Control Surface|

COMBI_P8:Play ~
(1= ) 098: Tovards T sn [ow0s0|
Contr pssig: © (RECTRITITIN ) Use /£t Giobal Seup

sl fiaog2 = OF 317 OF

D@ E

R ] T ] T ] T |V ) conie
s ) 5o ) 1os ) ooie RTC. L fetolksortac





image153.png
COMBI_P@:Play Control Surface M2
1-A ) 0: Towards The S J=[aaz.08

Control asion © CERERTEN
[ETETFR

e I XN WXL MR TR
JC o o o o o I o I on )

L O
) &) =) &) &) &) &) &)
T T T T T T T T





image154.png
COMBI_P@:Play Control Surface|

1-A ) 0: Towards The S J

%050

K0 K 0ff [ O [0 KM Off K Off (LMo KHOFT

605 71 [ 074 [ 075 (30673 [ 07 [ 072 (091





image155.png
COMBI_P@:Play Control Surface M2

(14 > 006. Tovarss e sn owes

Contrn pssign: © KR Trre: © 95 [8) At Load

TR €6 tensity +18 Rel
PR et

O 0k DD O O O
10 © 515 O ine O Fur PO R OFLOHT

[ [ +or | voma [voua | oG [+ [ +a8 | 18

Bt “woLmoWoEé’k L O Ok

I I I I
) T
e T e z‘r:mw::@* e coniel





image156.png
COMBI_P@:Play Control Surface M2
1-A ) 0: Towards The S J=[aaz.08

Contrl dssio: € (CITRER 8 5es5/54 velotyfecnts
ot © 1 [EEEQ 1 Q2020 ¢ @350 Q708

Lo o o o Jore J o JC o I or )

I LI
[ | @l | @ay
e T e T T





image157.png
COMBI P1:DT/XY/Ctrls
Drum Pattern|

| Pattern:€) Preset €) PS@7: Junglib 1c [Ind/voc]

Drum Track -1
Menu

1-1a
shift
MIDI Channel
Output:  [18
1_1p_ImTrigger!
IS Y it KED Trig sunc: ) on

Latch: €) On

Zone

Keyboard  Bottom: [C-1 Top:  [63
Velocity Bottom: (@81 Top:  [127





image8.png
Bank/Program Select

1-AB1: BPM Dense Motio l-AB@S: Full Brass Sectio |HERK
1-AG0Z: Stee Ac Guitar  I-AB1E: Vibrato Flute

1-AGG3: Stereo Strings Lil-AG1 1: R&E Planet

1-AGG4; Studio Standard |I-AB12: Whale's Yorld Shu[Bapk
1-AGS: Attacking Sunth 1-AB13: Huggy Tead

1-AGG6: Aooustic Bass 1 {1-AG14: Space Gliders

1-ABBT: New Day Voices 1-AB1S: Morning Bells

Cancel 0K





image158.jpg
COMBI P1:DT/XY/Ctris X-Y Yol T81
Yolume Control
|/ [m) Enable Yolume Control

125: I ix
‘ [Z] Equal Amount B } -
RV =K tod fiesonance
l EEEEEEES Y cutott
1-2c—-T81:I-BaB@:Stereo Grand 3-Way Ch:Geh
Keyboar Strings MotionSt Drums  Drums  Drums  Drums  Drums
X-¥ Assign
+% @ +x @ ot @ orf @ off @ ot @ off
1-2d— Center Volume

[Te0% [100% [160% [T00% [100% [160% [106% [160%

Enable Program X-¥ Volume

B ® o w E m mm

1-2
Menu

1-2b




image159.png
XY CC Control
[R] Erabe CC Control

%@ Resance

~1.© Tttt

COMBI P1:DT/XY/Ctrls

(coh7)|

X o € Pos

X_YccTei-es

[fos ELEEEEELL e A o

(cch7a)

—

¥ o € Neg

70906225 Reso Bass

Choz

‘Enabie Conbi X_v T
®m =

==
0 =

Enable Prosram - €
o e ] Ky ¢ [RVIE oot

0 0 g

P T
od ) 6

Traw
o





image160.jpg
COMBI P1:DT/XY/Ctrls
INT-A  : B80: Towards The Sun J=[040.60 \
MPancl Switch Assign

Sw2:§) SW2 Mod. (CC¥81)

© Toagle © Toagle

MRealtime Control Slider Assignl
Slider 5: © stider Mog. 5 (CCHIT)
1-6d  Slider 6 © slider Mod. 6 (CC#19)
Slider 7 © Slider Mod. 7 (CC#28)
Slider 8 © stider Mod. 3 (CCH21)

Controllers Setup | 2 16

Menu




image161.png
COMBI P1:DT/XY/Ctrls __ Pads 1-4 Setup -~
Pads Chord Menu
1 ]omn |2 ]°a|e 3 ]oam [4 ]omn
/51 e /@38 nfcd s[iel 1:F2 /[698
2[Fs /[651 2[5 /[099 2[A3 /[T 2[65 /[@98

w[ca /6T [Eh /[@58 BFEs[ieT mEcE /[E5E

4 /[031 465 /[635 4pd /il 4fAF /6%
sz /651 sz /[699 sz /[iel S5 /[658 |
ez /[031 efoff /[639 ot /[102 efofr /[055

:[off /(117 w[off /[1T7 nOFf /[T7 more /[117

s[off /[T17 efoff /[1T7 efff /[iT7 s /[T17





image162.png
Geh

Geh

- @

2ch

Geh

3ch

Pad1

Pad2

Pad1

Tot:Pano  Geh
Toz:Strings  Geh
To3:Bell 2h
KARMA Module A hi
InGenourGen | TOliflano Geh
KARMA Vodle B stri
KaBMAModue6 |y To:Strings  2ch
KapmA ModuleC || 7o3:Bell 3ch

Pad?>

In:3ch/Out:3ch





image163.jpg
COMBI_P2:EQ/Option
2-1a—ILINT-A :088: Towards The Sun J=[040.68 |

2-1b—3

Druns | Druns

=

Drums.

=

Keuboar Strings Motions: Drums Drums

B =
Input Trim
00 00909090
97 99 | 9 99 99 99 9

Trim
1-8

EQ Trim T81-88 221




image164.png
Select Timbre Info __=

y
Keyboar Strings  MotionS Dr

Timbre Category | X-¥A

Timbre Number





image165.jpg
COMBI_P2:EQ/Option

EQ Gain T81-68

N 2-3

2-3a—INT-A : B@8: Towards The Sun

J=[oaa0n|| Ve

2-3 nirm :|-BBG8:Stereo Grand 3-Way
Keuboar Strings  MotionS Drums
High Gain[dB1

S0 09900
+188 +045

+150 | +645 4045
Mid Freq[Hz1/6ain[dB]

Drums  Drums

Ch:Gch

[5% [5io |[400 [do0 [400

909
+000  +008  +00.0
Low Gaintas1

o

99 9

)

-045

4075 | +875 4875





image166.jpg
COMBI_P3:Timbre Param MIDI T81-88 231

3-1a—k 000: Towards The Sun J=[040.00 |
3-1b—T81:1-B0BRStereo Grand 3-Way ChGoh
Reuboar. Strings  Motion$" Oruns  Druns  Orums  Druns  Druns
Status
— ClO v @ nr @t @nr @ orf @ exT @ Exz

MIDI Channel
[Geh~ [Geh [Geh [®2 [®2 [02 |[B2 [B2
Bank Select (Yhen Status=EX2)

(L]

[





image9.png
Category/Program Select 1

: Vo Organ SW2 1| 8pus

Fipe Organ Mixtu-BEBE: Gospel BX3

Jazz Organ DistF 1-B184: Rock Perc.Organ

M1/Perc! Organ 1-B120: Jazzy Med. Orgar | i

Hoan] Full Organ (KARM ~CB@8: Balade Organ
e Perc 1/3rd Orgail-Caz4: Positive Organ
L Church Positive/|l-C848: Smoke House Org

Jazz Perc Organ 1-CES6:

Jump to Sub Cancel 0K





image167.png
INT

Tone
generator





image168.png
COMEL P3-Timbre Param
(IN1-4_-000:Tovarts The sn J-[om0s
oS o v

Tesbes Sumas MONGNS, DE Qe e | Drun | brune
Force 0SC Made

10 Pr6 © e © e © Pro ) o ) e ©) s

ose select

o4 € 74 ) 74 ) BT ) 84 ) T4 Q) BT D) B

Portamento

[PRS [PRG [PRG [PRG [PRG [PRG [PRG [PRG





image169.png
COMBI P3:Timbre Param __ Pitch T8 163 [ll2

(1n7-0_:000: Tovorss e 5 J-[om0s
oS o v Ghon

Tesbes Sunas MONNS DE . Dome e Drune | brune
Transpose

Detune (Use BPM Adjust in Menu)

[+a6aa [+abaa [+aa08 [vaapa [+aa0a [vaaoa [v6oaa [+aean

Bend Range

IO T o [F O O
T ] T ] ONC J ] Gtk J R ] e O





image170.png
COMBI P3:Timbre Param __ Other T81-88|

(IN1-4_-000:Tovarts The sn J-[om0s
oS o v

Chon

Resboar stinas. otons Druns  Duns
KARMA Timbre Off Control

O 1 1 © e e W) i @ e

Use Program’s Seale.

Trune - brune | dune

[ s i e R

Sorte

[T p—— (@ Rt

IO T I H] o [T
prl B B L o





image171.png
COMBI_P4:Zone/Delay
B

lmibein S i e
7 |||| || ||
\ LA

4-1 b—[ INT-# B00: Towards The Sun
O st s o

Kegboar Strings | MotionS! Druns  Drums.
Top Key

iV e [z [ J o[ | 6
Top Slope

 pe [z ke G @ @@

[ e o @ @ @ @

|\[P [cs | [ET |:2:M-cf| [C=1 [e=1 [c=1

IR EIED

18

Drums  Druns  Druns

Key Z T61-05 [N U]

Menu




image172.png
Volume

Botlom Slope





image173.png
Zone Map Key zone display

Bottom Slope Top Slope Velocity zone display
Bottom Key st | Top Key
N Ny Top
Timbre 1 —F — Velocity

Slope

Bottom
" Slope

Timbre 16 —

Bottom
I Velocity

[l

1 16
Timbre




image174.png
COMBI_P4:Zone/Delay

Yel ZT9-16

4-3b—r-INT-4 : 800: Towards The Sun
4_30T161-s0005teres orand 4=vay Chi16

Bass/S: Bass/S, Bass/S Bell/Mal Druns  Keuboar Kesboar Resboar,
Top Velocity

eyt 1/ || | likns || [eas T 1e | |1205 |||/

Top Slope
808 808

'7 ’7 ’7 ottom Slope ’7 '7 ’7

[Gee | [666  [aoe (aoe | (oo  [age  [a24 | [ai6

Bottom Velocity
foa1 | [oa1

Vel 2

[Ba1 | [aa1  [aa1 [Gai  [aa1  [6%0

L 5-16

Menu




image175.png
Volume

Velocity

‘Tap Slopel




image10.jpg
PROG P8:Play
L Y] ¢ 26: InitProg J=[120.80 |

Auto RTC Setup KARMA
0-5b—{ Load GE Optiens | (LB FIGS0R . | FHA@ oerrs|

© oooe: [ Link To Drum Trk
RTC Model:RTC Model Name Echo Test.

Menu




image176.png
Menu

Keuboar Strings | Motion$' Druns _ Drums  Drums  Drums  Drums

Delay Time [ms]

+-sc| [N (6955 5695 (3603 (3656 6650 (G360 (6065

MIDI/Tempo Sync.

0O OO O DO DODO DO




image177.png
COMBI_P5-1:MIDI Filter 1 -17181-68 51
-1

J=[oav.00 || o

Ch:Gch

Keuboar Strings  Motion$ Druns  Drums  Drums  Drums  Drums.
Enable Program Change

] =

Enable After Touch

L]

Enable Damper

=
D03 ® 3 =
=

Enable Portamento SV

= =





image178.png
COMBI_PS5_1:MIDI Filter1 276165 [Wik2

[117-4 - 608:Tovards Then J-[ow0s0)
Tor e o

Tesbes Sunas MRS D De Qe Drun | brune
Enabie J5 ¥ 25 NS

D E D ®

Ensble J5+v

DS D ®

Ensble J5v

08§ 5§ @ @

Enable Ribbon

C R T TR T ]





image179.png
COMBI_PS_1:MIDI Filter1 3 T61_€3 [llk2

[117-4 - €0, Toverds The 5 J-fesaee |
Tor e Gr v

Tesbes Suras, Metont Lrue Drue . Qe | Drune | D
‘Enable Reaitine Control Sider—1

D EE D E®

Enable Realtine Control Slider—2

Reattine Contral Siider—3

Enabl

Enable Realtine Control Slider—4





image180.png
COMBI_P5_1:MIDI Filter1 476165 [Wik2

[117-4 - 608:Tovards The 50 J-[ow0s0)
Tor e o v G

Tesbes St MRS DE  DE | DE Orun | brune
Enable Reaifine Control Shder—5

DD @ E

Enable Realtine Control Stider—6

Enabl

Reattine Control Stider—7

Enable Realtine Control Stider—8




image181.png
COMBI_P5-2:MIDI Filter2 576165 [Wlk2

[117-4 - 08:Tovards Then J-[ow0s0)
Tor e o

Tesbes Sunas MONNS D Dne e Drun | brune
Ensble Sv1

m ®m O 0000

Ensble sv2

m O 0 g

Enable Foot Suiteh

O] ®m m
Enable Foot Pedal
O] O]

O]

o
O]
O]

o
O]
O]





image182.png
COMBI P5-2:MIDI Filter2 __ —6T81_65 [ Wlk2

-4+ €08:Tovords T 30

%050

To1:1-Ba0zStereo Grand 3-vay Choon

Resboar stiras Hotons Druns. Orums-— Druns . Druns. Dums.
Enabie Other Control Change

D EE D E ®

Enable KARNA Vaveforn SusEx

D EEEDE®

s
e P el =l





image183.png
COMBI P7-1:KARMA1

7-1_VLoad GE 0pt

<12 |[2-[eaaen
4.1 —IMGE Setup
;n B >orum
[Thruinz  Trans: [+60
[ Solo [ Linkto DT[] Thru OutZ Trans: [+66
mMIDI 170
7o1—pe i seh out AR
Cie |@ein v ]

Bt » (83
» s

» 65

GE Setup & S—7-1

-1
Menu




image11.png
PROG _P?-1:KARMA1
Load GE 0pt]

SE Setup MK

I} >Harmonic | CL1 - Comp/Lead [Zone] Btm: [C-1  Top: [63

Othruinz  Trons: [+88
) Linkto 0T [ Thru 0ut 2 Trans: 88





image184.png
KARMA - MIDI Input / Output Channel

Global MIDI Ch =01

MMWW

MIDIIN O————

16ch

oOtch | Timbre 1
KARMA ON/OFF =ON otch | Timbre 2
In:ofch | KARMA Module [A] | Out:01ch otch | Timbre3
01ch | Timbre 4

In:01ch | KARMA Module [B] | Out:02ch
02ch | Timbre 5

In:01ch | KARMA Module [C] | Out: 03ch
02ch | Timbre 6
In:16ch | KARMA Module [D] | Out : 0dch e
b——————{04ch | Timbres





image185.png
KARMA ON/OFF =ON (1) (2)

In:Geh | KARMAModule [A] | Out: Geh
e Gen imbre 1: Bass

In:Geh | KARMA Module [B] | Out: 02ch
= f——{in:ozen | Timbre 2: Piano

KARMA ON/OFF =OFF (1)

In:Geh | KARMA Module [A] | Out: Geh
In:Geh | Timbre 1: Bass

In:Geh | KARMA Module [B] | Out:02ch

[ Timber Thru In:02ch | Timbre 2: Piano

KARMA ON/OFF = OFF (2)
In:Geh | KARMA Module [A]
In:Geh | Timbre 1: Bass
In:Geh | KARMAModule [B] | Out:02ch
) Timber Thru gl 110260 | Timbre 2 Piano





image186.png
MIDI Filter

Riter T Puend  Damper J5+¢  J5-V  Ribbon Other

ive MIDI Filter|

COMBI_P7-1:KARMA1

MRecei





image187.png
COMBI P7—1:KARMAL CC Offset [l
CC O e ———————

o cov Ton. [ con (o con (o7
Volue: (@88 Value: (683 Value: (688 Yalue: 338
[N cob: [Gf W [0 (O oo [Off
Volue: (@88 Value: (683 Value: (683 Yalue: 338
[ cob: G CCH [0 CH (O oo [Off
Volue: (@88 Value: (683 Value: (683 Yalue: 338
NN cob: G cCH [ CH (O oo [Off
Volue: (@88 Value: (683 Value: (683 Yalue: 338

et ] Setup [ Setue TSetuw TR et [ roere JFanaom





image188.png
e DD EDEDEEE @

et | Setie ] Setue [ Seti I TC ) Scene [Rardon





image189.png
COMBI P7-1:KARMA1L Random Seeds 3—7-1
M Seeds| -8

= 17 Rhuthm Duration Cluster Menu
i
Velocity *Ce-aespitn Drum Navesea
I I
f ¥ !
i i i
_|mstartzLoop
7- start seed Fresze Loop Length Retriager Each Tine

-8b |[@ ik off
a [@:Random — [0fF
[@:Random — [0ff
(] [@:Random ot





image190.png
Control &

[—

COMBI_P7-2:KARMA2
Module Parameter ~Control

‘Cantrol
Transpose: ] Root Pasitian (] Timbre Zone Bupess,

Force Rnge: € 0ff
Clock Advance

[ Y

Wote Hap
Vot € on-al

Transpse: [+60
0] chord Track

) Contro [CorgFaCantrar el Traeer T Tegeee T Teer
n Fager ] Triaaer | Trigser | Trias





image191.png
[—

COMBI_P7-2:KARMA2 Trigger Al

Module Parameter ~Trigger!

Contror
() Quntize Trigger (23 Ut 0 Retease

Detay
Detay Start: © 01
Note (Trigger Lateh) Modute Trigger

©1 /O m Trigger By Hodle: € 01

Envelope (Trigger/Lateh)
1€ iy / © orf

2@ 1 Q0
3@ M /0

Cutoff Modute:

O+ Os Qe Ov

T o T[T e [T T o





image12.png
d GE Options
@® o RTCseup

[R) Use RTC Model ] Reset Scenes

Q Clear 13 Sotup

Q Kesp RTC 5ot

Cancel oK





image192.png
COMBI_P7-3:KARMA3 GE RTP M4 N2

TT77: SyncoPop AN Kits] -[6a5.08 |
[ ] || — !

L vt Sl 10, +268[+€0B8. (10102 [18058. y*su F|

2 Drun:Patterne0tteat 1)

D Pattrne0fteat 121
i Drun:Pattrne0tteat 121

5 Drun: Reete-Randonf sct (41 2355 (70895 [+6008 (52 [+ |
T Cele

7 Drun:Repaat O Off Conbs

WT

HLE





image193.png
COMBI_P7-3:KARMA3

108,-+200[-0000 [+0162 [+3050 [SLT

2 b PattenbelOitset (1) FT27 (10808 i
5 b PattenbelOitset 21 127 (10808 vz
0 D PattenbelOitset (31 127 (10808 e
o5 Do Reste-Randonfat 41 5055 (10093 [vaoad (605 [+
o6 oSttt €61 =

7t Repeat On 1 Cons [v060 (10308 [raoaa (&5 [+
6 Do NotesPlyed=Rous £ 13060 (10801 v [

g
H

F|
F|
-
-

11

T | SERTP  SERTP JOERT





image194.png
COMBI_P7-4:KARMA4 Perf RTP WK

(117~ - 608:Tovards The 50 J-[ow0s0)
PorTRTP 1-2

st [0 _3-4 | 5-6 || 1-8
1 orous: © (R o © R
Vi G058 toc [saB0T

®@e assign [SWT Potarityfr |
2 crow: © v P @ Fun

Vi [rogeG e [FaB8T
e wssigs 52 potarityfs |

et [T Wapes W | Waes W s | Tt
P )Dinanic] Nanes | Names | Nanes | Napes | Hapes | Tote





image195.png
COMBI_P7-4:KARMA4 Dynamic MID | K2

[117-4 - 608:Tovards Then J-[ow050)
Dunamic HIDI 1-2

Select:  [9=20 [ 3-4 ][ 56 | 7-8
1 gt [ suroe: € (R -t © Continuous

Osstiatior: € Smart Sean  Botton: 808 Top: [127
OsEe @e @o b rosrte

2impts [ Source €) KARIA W/0M1 Action: €) Mamentary
Dsstinato: € Melosio Repest Sop Botto: 868 Top: [127

@ @e @c @o Ot porite

FeT] Dunamic [ Nanes T Names | Nawes | Nanes | Nanes T Tote |





image196.png
COMBI P7-4:KARMA4 2
KARMA RTC Name!

Select Real-Tine Contruts:  [TSTTGEFT |_Switeh

Names Master

1. © [ suw
2l € 452 Riytm Coriexity et
3{8ess/1: € 863 Duration Cotral o
o5/ € 515 Yeocity Acints vemect
Slouns1: € 801 Alternate Dum Hap o
l0runs1: € 404 Percussion 2atern recrat
208as5/1: € 555 Wavetarm etect [
Bl8ess/1: € 555 Wavetorm efect [

e D] oges [Toes | oges | opes | oges |





image197.png
COMBI P7-4:KARMA4 Note Map NI
Note Map
Table. € Custon

5
Soutfer
0] octave Repicate

Reset ;

T o] Nages | Wages | Noges | Wagee [ Wamee | ot
i JDinanic] Nanes | Names | Nanes | Napes | Hapes | fiote





image198.jpg
COMBI P8-1:1FX Routing1 T81-88| 281
E ¢ L Stareo Liniter =
8:1 jsvee 20 Stereo Conpressor
= 3 6 Stereo Conpressor
4 Stereo Phaser
S 0 Reverb Roon
a1 | oEEErEEEEREmER

~1b—LINT-4 - 880: Towards The Sun
8-1_|161:-8000tereo Grand 5-vau
-1c

Keuboar Strings  MotionS' Drums  Drums  Orums  Drums  Druns
Bus Select CIFX/Indiv.Out Assign)

ERO =4+ © L/r € okit€) okit€) okit€) okit€) okt

Send1 CHFX1)

8-1—r [@88- [655 [aoo  [ooa  [ooo [aoe  [aG6
-1d Send2 (HFX2>
655 [62 | [ois | [o14 | [o14 | [a1d | [o1d




image13.png
PROG_P@:Play KARMA GE|

——

[0 167 Dense Hiatonation J=[T2a00
uto RTC e i

Load GE Options | b Chntiscems | T © OE/TS

Soated

© 1277 Endissly iz
RTC Modet:GC1 — Gated CC: 1

) Lk 10 brum 17

Hain | b i





image199.png
COMBI_P&—1:1FX

Insert FX Setep (M2

INT—A 008 Tovards The Sun

1 O,

) 802 Stereo Limiter —‘ i
20E  Orclo | O gur P |
2 001tere0 compresor [ T cags @ T | 565
ETL - O L e Y il
2 001tere0 compresor [T g @ BT | o5
4w L O @ur T |
> o35 5teren Praser [ c;;,° Ll
5 am O Qur[FT =
3) 874wt Room cs 2" 7 | s

FlET Rt 1% [ | e | i | i ] i

T





image200.png
COMBI _P8—1:1FX

[Stereo Giniter | @IWch Q5 PO

Envelope Source

Envelope Setect

G Adjust 46}
Side PEQ Isert

foput

LR 1

i
=
e
&
it

Side PEQ Cutor? [Hek[B0

fst

Setun

Trigger Henitr:

IO D!




image201.jpg
8-2

~1b—MLINT-4 : B@@: Towards The Sun

COMBI P8-2:1FX

Routing2 T81-88
Stereo Limiter

—15) oft @) orr @) ort € ot € orf ) off € off € off

Stereo Compressor Ny

Stereo Compressor g

Stereo Phaser .

Reverb Room —
123456 12131315 15|

Keyboar Strings ' MotionS Drums  Drums  Drums | Drums  Drums

Bus Select (IFX~Indiv.Out Assign)

|© x4 € Lir € okit ) DkitE) pkit € Dkit ) kit

AUX/FX Control Bus





image202.png
COMBI_P8-2:IFX Common FX LFO WK
Common FX LFO1

) sunccReset) e en. @ son

Frequency e): D

] HID1 Tempo Sune

Common FX LFOZ
(00 Sune(Reset) ot ch:€) Geh

Freuency [Hel: (650

] HID1 Tempo Sunc





image203.png
COMBI_P9:MFX/TFX
[ INT-5_ 080, Tovards The 5
o R B

B © iz
Chan Lover (127
1 2 —
ST ) 071 Rever Smoottal
v

Routing (K7

T X E—

oo
) 0045t MasteringLmtr

127

Routing [ TERT | TFRZ





image204.png
COMBI_P9:MFX/TFX MFX1
[L7C7R BPF Doty | @B/ @ 6 o _P-©
arre Time Over?

Lostay Base fote: Times[E Lever I8
© Deay Base ot Times [l Lever 5§

R ey e ot Times [T Leve 5
O T L amtfe

HohDamp(®E (8 lewDamplm [0

ot Level b (BH8— sre @) 011
spresc .
wesory ot sre@or amfra

Toutng) 1t | iz ] 0w |

[

g





image205.png
irite Combination

1-4000: T Towards Th sun

Cotegory: © 0 Keard

Sub Category: € 2: 4 Piana
o





image206.png
Copy from Program

Progrom: 3)
[ 1Fxs [B) MFxs [@TFX [ KeRMA

() with Drum Treck[&) RADIAS Yocoder

©rimirent v © 4

Orum Track € Timbre10

Cancer oK





image14.jpg
ARMA RTC MK Sl

2|
cermote NNV NNV
ity

PROG_P8:Play 3
0-6a LYY 5 1 BPM Dense Motionatic J=[128.88 |

0-6b—-

[ Endleszly Rising ESTE Rhythm Muitiplier
ho choral R0t 8

o ) ey B o ]
0-6¢—yp___0ff off off otf off off otf on
AR Traniat Chp/sSTY ChUGIE B On ' Bnd D Bd T Facnird

LPoBLbDD

B0 127 664 064 —Geo 053 063 928
Suing % RRUCTPI DUFCHtr) UgIAcCt RNUP3th BndLend Bndstax Fxpatin

Menu




image207.png
@ nitialize
Q Resanple Combination Play
Q REE autio Input





image208.png
Copy Tone Adjust

From: @ Program

@M Q sssigments oy

Cancer oK





image209.png
Detune BPM Adjust

(Timbreot)

Fron: (BN~ e [1Z88m
Cancer oK





image210.png
DrumKit IFX Patch Timbre81

Drumkit IFx1 > )

IFx4 > © IFk4

IFx2 > @IFK2  IFXS - @IFKS

173 - ©IFk

Cancer oK





image211.png
Sampling memory
(RAM)

Sarple

- InTrack Sampling function

Song = [Or23as | [Comeriz | [oomiamegrt] [sudameror ]
- o] [worsmpror | [Goemen
1 N
3 | L = o
| e
aucevs Y awp0ouT

(ke Audioco =&

USE CORRW

P

UsEHED.

Resampling (L 208 Vi)





image212.png
SEQ_Page Select

-2
Plasrec PR contra

oL 3 [ P
Btxves | Eoetion || Saokparan | Zone gy

7 = 0
Totriners | Mofrinere || Faokest

T P2 m
P houten/1-5| Ik otz e Te

= P2 = Fr-a
ki sesetup| A2 Hodue | ARites o e | Kiind prt

10 11
Fittern ror e it





image213.png
[

001:01.000 reir: 474 J-[1zas8 © ram

[>]S000: NEW SONG

© Track1: 1IDI TRACK 01 Reso:©) i [ RPPR
ToTi-#000 Seres Grand 3-Vay — ChT RePRsn
Eotesors

o (> o > > | >m | @ |
o Reoad Feboa Kasboad Ketboar Haibosd Kaiboad Ketboad

Bank/Program
2R3 2) Rl 2) Rido 2) sta 2) Rido 2) ko )Rl ) Hiko
Stereo  Streo 6 Saren 6 Steren 6 tareo 6 Stereo 6 St § Sarso 6

[ “bros [Fron | e | e PR [Palecs [Camira] et
5 ) alie S-16 ) Pudoln). rence





image15.png
1 Sors, TR AR AN
Pttt S




image214.png
! =k

~ i P

K

=

P i—
T

P=:

hi\ \\‘

P=:

Pa R —
hH\ [

ek

M

=

aseting of

ith





image215.png
Play/REC
001:01.000 reer: 414
©S000: NEW SONG
© Traokat: iD) TRACK 01 e
Tot-HosaSteres Grand ey w1

Mixer T81-638 W2

[12060 @ Manw

] RePR

st

esboar Keuboar Kesboar Kesbor Kesboar Kesbor Keuboat Kesbosr

[l CoG4 COR4 COR4 COR4 COB4 COB4 COB4

PPPPPPRP

T Fra | o [T PR P [ Pt
Prog ] Trog ] tiver [ Tiner PiLooe JPLoop JEameia] Frefe” |





image216.png
SEQ P@_1:Play/REC____Play Loop 78188

001:01.000 reter: 44 J=[120.08
©5000: NEW SONG

© Tracka: HiDI TRACK 1 Reso:© i (] RPPR

To1-Ao055terss Grand 4-¥ay — ChoT RPPR.

Wesboar Keuboar esboar, Keuboar Keuboat Keuboar Keboa
"Track Flay Loop

m 0O 00 0/0o o0

Loop Start Heasure

L~
O

s

5
Loop End Heasure

Play Tntro

=

v T | e P e

V5 ) sl ) i ) seip S-16 ) Pudoln). rence





image217.png
Te1.

$00:5tereo Grand

fay _Ch:01 RPPR:Nofission

e e e -
Hesboar Keuboar Kesboar Kesboar Keuboar Keboar Hespoat Keshoar
“Track Flag Loop.

m 0O o/0/d/o/o o0

Loop Start Heasure
joas

Loop End Heasure
e

=

Play Inteo




image218.png
TO1:-AQD0:Stereo Grand 4-Way __Ch:01 RPPR:Nofission

“Track Flag Loop.

m 0O o/0/d/o/o o0

Loop Start Heasure
3

oo
[m]

Loop End Heasure

Play Inteo





image219.png
SEQ P@_1:Play/REC____Sampling/Audio In K2

Toput: (] Use Globol Seting € Anlog

[127 [[o88 @ urr € orr € orr 368 [630
[127 [fize @urr @ o @ urr 368 [a00

Sampling Setun
Source Bus: © L/R

Trigger: € Seqencer START 5w

Sve @) RAM  ade: ) Streo

[ ’749 S23%e





image220.png
=h reINL/R LR AUX AUX Indiv,
(Optiar) KE A A g,

Sampling

Lidano.
RMono JSteree

et
Efects

b

: AR B SR B S A S TN gl
Firewire R | 2
| lowl  pan
| Insort
UL S

'~ Bus = URor IFX1.5

Saurce Bs = /R LR AUX AUX Indiv.

Buis 12 3/4 1/2 3/4

s
E"r\ Sampling
ol Lidono
e e e e Rhdono JSereo
et
et
Audio Inpus —— A7~
¥ Morior
T towl pan
' F— vmono; avmo ourmur
' — REAGONES
i
i
i
: it
1 =
M) s
-8 = LRorIPOS
VR Aux AU Indy
b A% AN e
2=
cuP 1 Sampling
L v
RMono JStreo
st
s
o {7 e
Level  Pan T Montor
HHH UMONG, AUDI0 ouTRUT
I AV

I
I
A

s

er '}
Bt
|- osc i)
b= URor 1
Source Bus = Indiv.1/2 -
b T 58 W an
cup 11 ‘Sampling|
= fry.
RMana Jseres
oar
B
Aucio nputs j—{ |7
1wl o Monler
; T L Umono, auoio oureur
; L e, P -t 7 AoV
i
: > oWt
1 ~ 2T N o ouur
i e
;

:;

Indiv.1/2 or FX15





image221.png
SEQ P@_1:Play/REC Preference [Hl2

001:01.000 reir /4 J-[12608 © o

[>]S000: NEW SONG

© Track1: 1IDI TRACK 01 Resa:©) i [ RPPR

TO11-Ao0sSterso Grand 4-ay __Cho1 RPPRIofssian
ERecording Setup EE——

@overurite Q) Ao Puch n

Q overdn Q Lowp A Tracks

O anual Puch In ] i REC
istronome Setup EEEE——

Sund: @) ONUREC  Bus(Output) Select: €) L/R

Level[127 Precant (Measurel:[2

Fos | Frog | Tiier | et PaCose Pioce [anels] esie—





image16.jpg
127 [R12? @off @ off € off (660 (086

Sampling Setup!
Source Bus: ) L/R
Trigger:(€) Note On

oqu @

[
Save to: @) RAM  Mode: €) Stereo

Sample Time: [85 min [49.523 se





image222.png
SEQ_P8-2:Play/REC KARMA GE W2

© IR J=[T2aa ] RPPR
uto RTC 5ot i

Load GE Options | {1 T Restisoenes | Tong ) 215

[ < Py RTC Hoder

06 A e 61 Up/On oL - compiiead 1

B >tvresdo| [ >hepesaio| [ >rpesaio | [1 drpeso

Qoon. Qoooe Qooon ) oooe

e Mol 01 Up v Model 61U v Model 01U i e 1 Up/

=] Fun O fn O O fn
Osie Do O Do

[0 Linkto 0T [ Link o O[] Linkto 0T _ (] Link to BT

R ol
T L e oo





image223.png
SEQ P@-2:Play/REC KARMA RTC [

© I J=[128.80 ] RPPR

B Master
B o croren o0t assisnean

Tl G C) G S 8 G )

y g g gy prg g g gy
D) (D) (1) () (D) (D) () (&)

]
G L RTC





image224.png
SEQ P8_2:Play/REC Control Surface lK2
(© Trackai: MIDI TRACK 81 [120.88 ] R

Controt Assin: © IR

s l{sua)llsmaliiseaisna sma)iisca/isaa)

o T Gontral
RTC. ortac





image225.png
SEQ_P8_2:Play/REC
| © Trackat:mini TRack 81 J=[128:88 ] reeR|
Cantrol i © [ NEGTRITERR ) Ve /4t ok Setp

sl fiaog2 = OF 317 OF

o T Gontral
RTC. ortac





image226.png
SEQ P8_2:Play/REC ~
|© Trackat: mibi TRACK 81 J=[128:88 ] reeR|
Contr ession © NEIEI

Control Surface|

I I I I I I I I
T T T T T T T T

g Gontral
G RTC ortac





image227.png
SEQ P8-2:Play/REC

| © Trackat:mini TRack 81 J=[128:88 ] reeR|
Control asion © T ‘

e © 008 KLC 11

ot K ofr [ orf [ o I 0 [ O KM 0ft K 01

(= mnn mm mms mm o7 K ar2 st

Contra
RTC. ortac





image228.png
SEQ_P8_2:Play/REC Control Surface M2
| © Trackat i1 TRACK 01 [120.88 ] R
Cantrol Asion © IR Trock: © 81 (8] Avo Load

wa

o ort Qo Dot Qorr Dorr Dorr Dot

o Qo Qo Dot Dot Do Do Dot

g Gontral
G RTC ortac





image229.png
SEQ_P8_2:Play/REC
" Trskan: ot TRaCK 81

Contr fssion: © (TN 53
Moae: @ M EEE® 1020304Q:050Q70Q¢

J=[128:88 ] reeR|

Lo o o o JL o JL o Joe i or )

L L L L L L L L
@ @ &) &) &) @& E&D @
T T | T[T | 1T
o T

Gontral
RTC. ortac





image230.png
SEQ P1:DT/XY/Ctrls Drum Track Sl
Drum Pattorn E—————

Patten: € Preset © Pag: 0

st [va8
MIDI Channel
ut [Teh outt: [32

e © I Py

Lo © o1

Keboard  Bottom:[T Top:  [53
Veloelty  Bottom: 33T Top:  [127

trun
Treekc

3





image231.png
SEQ P1:-DT/XY/Ctrls XY Yol TO1-63 [Nk
X-Y Yolume Control B o e

[R] Erabe Yolume Control

TO1:1-40005terso Grand 4-Way — ChoT RPPR fonssin
esboa Keuboat Kesboar Kesboar Heyboat Keuboar Ketuoar Kesboar|
XV nssion

OFHO * 10 % ©  © -+ O +x ©+x Q)+
Genter Volume
Ta0% [Taa¥ [T0a% [100% [100% [160% [160% [160%
Enable Progran X-¥ Volume

B E 6§ DD D
Drm ] v ol [RTVAI [ RYEC [RVIT Jronto~] ot | Teds





image232.png
SEQ P1:DT/XY/Ctrls X-YCCTel-8sWa
mX-¥ CC Control

) Enabie CC Control X Mode: €) Sp1it ¥ Made: €) spit
%) XY +% Mod. (CCHE5) ot EEE L

L S

o s o
QU7 (coea2) e

Enabie Sea K-v c0
[FEEREEE ==

Enable Prosran ¥~V CF

® m E 6 5 @ E

Do TR v ] Xy ¢ [R7 R Joore] Tl ] Tas





image233.png
SEQ P1:DT/XY/Ctrls ___Controllers Setup [EEK2

© Trackat:mibi TRAcK 81 J=[128.88 ] ReeR|

[T61:-Ao05tereo Grand 4-Vay__Cho1_RPPRohssian |
Pancl Switch Asoign EE—————

1. € EITIEREY 52 € 5 Mod. <CCha 1)

© osgle © Toote
Realtime Control STider hosign ME—
Sider s © sttt 5 (cC#1T)
Stidor 5: © Stider Mot & (CC¥13)
Sider 7 ©stider ot 7 (cow2n)
Sider 8 ©stidertod.s  (cowz1)
T TRV TR oo~ [ PR T
LA A LS i) o D =5





image234.png
SEQ P1:DT/XY/Ctrls

Pads 1-4 Setup [EEK

/[T 15 /[T 1S /T e /T
2% /[T 25T 26 /[T 2R /[T
3E /[T sFE /[T sE /[T 50 /[T
/T W[5/ [TTT w5 /[T 4 /[T
SO /[T e /[T s /[T SO /[T
oo /[T wforT /[T afor /[T afor /[T |
G /[T e [T @ /[T R /[T
Ot/ [TT7 afE /[T &[E /[T s /(77

T TR e | e | v o) s [T





image235.png
SEQ P2:EQ/Option EQTrim T81-88)

© Tracke1: MIDI TRACK 81 J=[120.88 ] R

TO1:1-A0035terso Grand 4-ay — Chol RPPRHofssian

esboar Keuboar esboar Keuboar Fesboar Kesbor Keuboat Kesbosr
‘Ruto Load Proaram EQ.

(OO R}

0o

o 0

9 9

18 )5 e ) o8 J oot ) 18k 916 ). vocot . Vovos.





image236.png
Select Track Info
Track Number

TT81:1-AB0D:Stereo Grand 4-Yay
Lkeuboar Keuboar Kesboar Kegbost

Track Category ST





image237.png
SEQ P2:EQ/Option EQ Gain T8 163 W2

© Tracke1: MIDI TRACK 81 J=[120.88 ] R

TO1:1-A0035terso Grand 4-ay — Chol RPPRHofssian

esboar Keuboar Kesboar Keuboar Kesboar Kesbor Keuboat Kesbosr
High Gaintds]

00 0 0

09 9 9090
oao om0 +oao +pan | +00@
Frealll/GaindB

[F20k [Fza (323 [s2ok [izak 520k [52ek (528

00000000

AN I IEIEE

909090909900
+oa0  +p0n +0a0  +0B0 +0a0  +0Bo +p0n | +00@

Vocol ). Voco?

i





image17.jpg
udio Input

(0-72)

‘ ] | BustP/indiv) “Souce Bus” (0-76)
ADC OVERIOAD 1] | = L/RorlFX15 Insert < cue 1l
: ol
[AUDIO INPUT 1, 2% {A0c— Tol g LMono
/ ! ! F—Tefecs RMano JStereo
LeveL Analogto | T
(MC/UNE) ~ Digita = REC Sample Sewp
(MIN..MAY)  Canverter Moder b7ty
Master
Insert Effects|

Effects
% (Effects|
S/PDFIN(LR)

"Recording Lovel” (0-7c)
[-inf .. 0.0dB ... +18.0lB]

nsert

OPTION
FREWIRE IN L. R)

U/MONO- AUDIO
—r outPUT





image238.png
SEQ P3:Track Param

001:01.000 retr: 474 J-[1z008 © ram
©S000: NEW SONG

© Tracka: HiDI TRACK 1 Reso:© i (] RPPR

o1 -ho005tereo Grand d-Way — Chol RPPR

s

i s . st i
esboar Keuboar Kesboar esboar Kesboar Keiboa Keuooat Kesboar
Seatus

L0 emO e e Qe e
WL Channet
o [4 (o5 [o
Bank Select cVhen Status=Ex2>





image239.png
SEQ P3:Track Param 0SC T81-08 K2

001:01.000 retr: 474 J-[1z0s8 © ram
©S000: NEW SONG

© Tracka: HiDI TRACK 1 Reso:© i (] RPPR

o1 -ho005tereo Grand d-Way — Chol RPPR
esboar Keuboar Kesboar Kesbosr Kesboar Kesbosr Keuooat Kesbosr
Force OSC Mode

OO e © o © Fro© o ©) o ©) e © o

0sC select

© QMO EHOEHD EHO BT ETHO e

Portamento
PR [PRS [PRG [PRG [PRG

s





image240.png
SEQ P3:Track Param Pitch T81-88|

001:01.000 reter: 44 J
©5000: NEW SONG

© Tracka: HiDI TRACK 1 Reso:© i (] RPPR
ToFi-#000 Seree Grand a-Vzy— ChoT RPPR s

Wesboar Keuboar Kesboar egboar Keuboat Keuboar Keboa
Transpose

+aa [vo0 [vae [-08 [+6@ [v68 [+68
Detune (Use BPM Adjust in Menu)
va0s [vaaan [+an (+050a [+aoa [vaana [+oaan [+oaan

L~
2000 © ems

Bend Range
6z [0z [v0z [v0z [+62 [v6Z [+62 [+02

IO O OS] e [ O O
Y-8 ) 9218 ) 16 J 916 56 ) 18 ) 3ts





image241.png
SEQ P3:Track Param Other 18168 [HIK2

001:01.000 retr: 474 J-[1z0s8 © ram
©S000: NEW SONG

© Tracka: HiDI TRACK 1 Reso:© i (] RPPR

Tor

o0 Ster=o Grand 4-ay — Chol RPPR:

esboar Keuboar Kesboar eubor Kesboar auboor Keuooat Kesbodr
KARMA Traok 07 Coniral

O IO 1 1 1 e W i

Use Program’s Scale

[ e o s s

Sete
T © Tt (@ o[

IO I F ] ot [T
o ] O ] [ Trer [ e O

s





image242.png
SEQ _P4:Zone/Delay Key Z 18165 W2

© Tracko 1 MIDI TRACK 81 J=[128.08 (] RPPR
TO1:-Aa0Sterso Grand 4-ay  Chiai RPPRNofsisn
o

i i . e s .
esboar Keuboar Kesboar esboa Ketboar Kesbor Keuboat Kesbosr
Top Key

(5 [ (6 [0 [ [ [
Top Slope

@ [z g e @ [
Botton lope

7 [z s oo [ s o2 @
Botton key

P [08 | [oo7 | [o1 [oot | [oT | [eT | [CF

FeuZ [T | T
2 [ 2





image243.png
Zone Map

Key zone display

Selecting track

Velocity zone display

Top Velacity

Top Slope

Bottom Slope

Bottom Velocity

Botiom Slope Top Slope
Botiom Key \<——- [P—]
Track 1 — ! L2z
— 1
6d |
Track 16—
L 1 I‘I—EE—E?J

E1

Go

1 16
Track




image244.png
Volume

Botiom Slope





image245.png
© Tracko 1 MIDI TRACK 81 J=[128.08 (] RPPR
T161-A050Sterso Grand 4-Yay —Ch 16 RPPRopasion

Wesbosr Keuboat Kesboar esboar Keuboat Keuboar Fesboar Kedboa|
Top Velocity

vz [z | [ | fize her [ | [z
Top Siope
Botton Slope

e | [oa0 (o oo | [ooo [ (624 [oi6
Botton Velocity

Gor | [oar | [mar ool |oot | [@ar a1 (o=@

Rz TRz VAT ez [T T
S e





image246.png
-
Velocity





image247.png
SEQ _P4:Zone/Delay Delay 78106 [E2

© Tracke1: MIDI TRACK 81 J=[120.88 ] R

TO1:1-A0035terso Grand 4-ay — Chol RPPRHofssian

esboar Keuboar Kesboar Keubosr Kesboar esbor Keuboat Kesbosr
Delay Time lms]

[e00a [aaaa [agee [aaaa [oaoe [aaee [20ad |

HMIDI/Tempo Syno.

m 00 0o Do0oao
o
—

LT sy [T
S | eve | e ] e





image248.png
SEQ PS_1-MIDI Filter1 —1 76165 k2
© EEEEDRTEE] 2= (2008 [ e
To1-Ag00 e Grand -y G REPRIanesn

Ketboar Keuboar Keuboar Keubosr Keuboar Keuboar Kesboar Keboar
Enable Proaram Change

(O T T C TR T )

fter Touch

O]
O]
O]

[CRRCENC]





image249.png
SEQ PS_1-MIDI Filter]
© EEORIERE J=[iz088 (] RPeR

TO1:1-A0035terso Grand 4-ay — Chol RPPRHofssian

esboar Keuboar Kesboar Kaubosr Fesboar Kesbor Keuboat Kesboar
Enabie 15 % a5 NS





image250.png
SEQ PS—1:MIDI Filter1 _3 76183 N2

© I J=[128.80 ] RPPR

TO1:1-A0035terso Grand 4-ay — Chol RPPRHofssian

esboar Keuboar esboar Keuboar Fesboar Keubor Keuboat Kesbosr
‘Enable Reaitine Control Shder1

DD @ E

Enable Realtine Control Stider—2





image251.png
SEQ PS_1-MIDI Filter]
© EEORIERE J-[iz088 (] wPeR
To1:1-4000 Seres Grana -3y Cor RPPR Tz

Hesboar Keuboar Kesboar euboar fesboar
Enable Reaitine Control

m = E @ E

Enable Realtine Control

O]





image252.png
SEQ PS_2:MIDI Filter2
© EEORIERTER]

TO1:1-Ag0Sterso Grand 4-ay

Keuboar Keuboar Resboar. Keuboar Reboar. Keuboar Keuboar Kedboar
Enabie SV1

DS D@

—5761-83 N2
J=[128.88 [] RPPR

Chol RPPRonssin





image253.png
SEQ P5-2:MIDI Filter2

© MBI J=[128.80 ] RPPR

TO1:1-A0035terso Grand 4-ay — Chol RPPRHofssian

esboar Keuboar Ketboar Keuboar Ketboar euboor Keuboat Kesbosr
Enable Other Control Chande

DD @ E

Enable KARNA Vavefora SysEs

DD @





image254.png
SEQ P6:Track Edit

Track Edit (2
001:01.000 retr: 474 J-[1zass © ram

[>]S000: NEW SONG

© Tracka1 HIDI TRACK 81
o488 Steres Sand 3]

Reso: @ Hi_[] RPPR)

Chol RPPRioRssn

==

From Measure:[81 To Endof Measure: 001
T [T
=k N





image255.png
From Messure: (81 To End of Measure: 636




image18.png
Source Bus = Audiio Input 1/2

e

Audia Input 1

1 Level
I

Audio Input 28| |-

Lovel

i
;

T

e

ke
s

VR s

— HEADPHONES

Sempiing

Lidono.
RiMona JSterec

Monitor
L/MONO, AUDIO OUTRUT

Source Bs = S/POFINL/R

e

T

S/POIFL

1
swore A}

i

|

VR s

e

Sempiing

Lidono.
Rono Jsteree

Monitor
L/MONO, AUDIO OUTRUT





image256.png
SEQ P6:Track Edit

001-01 000 revr 414 )-12000 @ v
£JS000: NEW SONG

© Trackan: 11D) TRACK 81 Reso:©) i [ RPPR
o300 teres Grand 4-Way  CwET_RPPRhesn

To1: T/ MIDITRACK 81 To2: T MIDI TRACK 02
To3: T/ MIDI TRACK 83 Tod: T MIDI TRACK 84
Tos: T/ MIDI TRACK 85 Tos: T MIDI TRACK 05

To7. T/ MIDI TRACK 87 Tos: T MIDI TRACK 08

o] loec





image257.png
SEQ_P7-1:KARMAT GE Setup 4 [WIK2
Losd oE 0pt]
J=[12000

G ot

>frpessio | CL1 ~ ComprLead Bim:[C=1 Top [55
g EM C)7hroinz  Trons:[+68
[ fun () Selo [ Linkto 0T [ Thru 0ut 2 Trens:[+68

e
b= fr 5
el 2 o
O o

ST a——





image258.png
T S ey ey e
In:01ch KARMA Module [B] | Out:02ch Odch | Trackos

o——rt
MIDIN =





image259.png
SEQ P?—1:KARMAT MIDI Filter SN2

EReceive MID| 1l tor I—
Hiad 1 b par e ey Moo oter

m m E = E § m

5 E S 5 @

B E OO o @ ®E

m m § § E5 § =
ETransmit FIDI Filter D ——
i e R e et Ees otes waveed

e
(oo C}
e m:

ot
T [ et

roene JRardon]





image260.png
SEQ P?—1:KARMAT
CC Offset]

O o O cov 67 con G cov [
Volue: (@88 Value: (683 Value: (683 Yalue: 338
[ Cob: [Gf W [ W (O oo [Off
Volue: (@88 Value: (883 Value: (683 Yalue: 338
[ cob: G CCH [ o (O oo [Off
Volue: (A8 Value: (883 Value: [683 Yalue: 338
NN cob: G cCH [0 CH (O oo [Off
Volue: (@88 Value: (883 Value: (888 Yalue: 338

et | Setw [ e JSete THIC) <t [ [aren |





image261.png
Scene Matrix|

—

SEQ P7_1-KARMAL

Scene Matrix -
[ [ ——
| s s s s s e, (W) (W)
| o s sy s s s e, (W) (W)
[c e N i O
| N s sy s s s o e, (W) (W)
N BN EEEE®

TS S S S ] F Soane. [FaRGEW
AP ] > L5 ) 0" | Firer Jotiset ). Mot . Seae.





image262.png
SEQ P?_1:KARMAT Random Seeds [l
5 o E————————

ST o NG





image263.png
SEQ P?-2:KARMAZ

Hodule Parameter ~Control
‘Cantrol
Transpose: ] Root Fsitian [] Timbre Zone Bupess.

Farce Range: € 0ff
T cmmme®

Sie @Bt locity Sese Gttom: (5

Wote Map
Made, € On-rain  Tabi: ) Custom

Transpose: [760
0] chord Track

Contra
N





image19.png
Source Bus = FireWire INL/R
(©ptiary

AUX AUX Indiv.

V2 34 1/2 /4

caey Sampling
ono
bt oo
oot i
oz s it
L | unono, smo oumr
T EE S e [ YMoNoy o oy
e & s
| lowl  Pan
:
!
| osc )
?
= Bus = UR o FX15
Source Bs = /R VR AUX AUX Indiv.
KR A g
i
Eftects Sampling
Total LMono
e Fhton Joere>
s v —{ A
7 i
-
! | unonor aumo oureur
| T O R
:
!
:
!
LB J
B = VRIS
A AUK oy
A AL
-
Samping
Ve,
Ehtena Joreo
.
Audio Inputs A [Master|
L= B i
T el fon 5
! 1L UMONG: A0 ourar
; i T yMoNe o ey
!
i
|- osc i
s Urarpais
Source Bs = Indiv.1/2 REC REC Indiv.
S G g
Samping
frvss
im0
o s )}
- i
i | Unonor aumo ourar
- AR T I MoNoy Ao oy

Indiv.1/2 or FX15

R

> INDIV.1 aupio ourpur





image264.png
SEQ P?-2:KARMAZ Trigger A NN

Hodule Parameter —Trioger EE————

‘Controt

] tusntize Trigger 2] pdate On Release.
Detay
Delay Start: €©) 0fF
Note (Trigger Lateh) Modute Trigger

©m /O m Trigger B Module: € 0ff
Envelope (Trigger/Latoh)
1€ iy / © orf
2 Qo Cutf ot

3 ny /@ 0fF O» Os Oc Ore

O O e [ TFger T e |





image265.png
SEQ P?-3:KARMA3 GE RTP M4
©000: Arp Hodel 61 Up/Dn J-[1z608

[Ci=8 _o-16 ) 17-24] 25-32)
o Rt S’ +100,-+200

2:Rosthn: Tewpte+estore £51
5 Durstion: Durston Ve 51
4 Velcit:Scale 51

5:Note Saies: Reploations
5:Note Seie: Hote Ture.
7:Note Seies: nput Sort

et Seies: Inversion

i T T
h AHE JOME JHD Ao A kB e kD





image266.png
SEQ P?-3:KARMA3 GE RTP A [WNKZ
0000: Arp Model 01 Up/Dn MEfizaes

(=8 9-16 | 17-24) (25-32

LRhsthn: Suings0~106,~+200 #0008 [+0102 [+0258 [5L1 [+ |

2 Rhsthn: Tewplesestore 6150015 [v058 [+0852 (512 [+

% Dursto: Duration Usue 91 [¥G081 [v620 [+a168 (55 [+ |

4 Velcit:Scale 51 [ravan [vasaa [vazea [cid [
5Nt Series: Raploations (#0008 [v0408 (76208 (55 [

Mot e Note Tope (10008 10381 2
O Note e Tput Sort [958 10581 [
ot S nvrsion (70008 [7amo1 s

AP R TR TR o v [GERT SRR
R A HE JOHC JHD kb





image267.png
SEQ P?-4:KARMA4

© Tracke1: MIDI TRACK 81 J=[120.88 ] rePR|
port RTP 1-2
Slect:  [1=2 | 3-4 ) 56 | _7-8
1 crovr: © EEEE o ©
Vi [roo0a tax [958 vae: [ra028
D4 De Do Do o= rorifr|

2 row: @ o1t Param @ —
Vi [0S0 e [958 vae: (76058

D40 Dc Do i





image268.png
SEQ P?-4:KARMA4 Dynamic MIDI

>

© Tracke1: MIDI TRACK 81 J=[120.88 ] rePR|

ot Pz 34 s 1
[y, —

Destination: € 0f¢ Bottam (888 Top: [127
D+ De 0c 0o Ot eorite

2input i ource @) 017
Destination: € 0ff Bottam: [688 Top: [127
D+ De 0c 0o Ot eorite

T ] e e g | e | e | Tore





image269.png
SEQ P?-4:KARMA4 Names Master K
KARMA RTC Namel

Select Real-Time Controls:  [TS1ider ™| |_Switch

T O0) o [ g | o] e | Tore





image270.png
SEQ P7_d:KARMA4 Note Map (K2
Hoto Map
Tabe: € Custon

nfca

> out[ed

0] octave Repicate

Reset A

TR T T S ER Y

oo Wages | Wages | Noes | Nomes | Wanes | tote
SR R A A A





image20.png




image271.png
SEQ_P8_1:1FX Routing1 T81-835 MK

1 I Linter - PaED
e Lnter - PaE.
SCmgscs fuptCabinet |
I, m—
Sezmto ffect

© Trackar DI TRACK 81 J=[z008 [ ev
Ttz 100kt Pop kit Chnt_RePROKEIRONEZ

Druns B35/t Hasboar itz 1 Gutarst Organ
Bus Selaot <IF X/ Indiv.Out fosion>

O =0 Lk O Fie®) /e © Lk O Lk O Lk

Send1 CHFXD

Veca R Strnes

e 3 fz7 | [iz7 | [655 | [o60
Send2 CHFX2)

e =3 [os | fr | [78 | [iz7

[ Rortet

YIS





image272.png
SEQ P8_1:1FX
© Trako1- i Track o1

Insert FX Setup W2
-8 1B Acoustic Fop Kit

. O)|Qur o7 |

J Ol 6 gun b w0
g [ S =) Y [
2 S il
3 sastmier -paen [ caza O orr | foes
Er =) O Qw7

Fede TRoel ] 1P [t | tewe ] v ) o ] 1 |





image273.png
SEQ P8_1:1FX

W © 1% O
Rt [ R

Watac 8 R 5
Wosin Adsct 0k [15

tereim oo

et Cur bt [0 0 [18 Ganleh [
ez Cutr bt [0 0 1 Gall 72
tee3 Cutr bt [foe 0 [18  Galel [55
telos Cutr bt [10006 0 [T Ganle 1
Rastng Cir = 7420

wetiors et se@or At

Fedel JRonet | T 1y [z ] 10w ] towa ] v )





image274.png
SEQ P8-2:1FX Routing2 781088/
1 I Linter - PaED

e Lnter - PaE.
SCmgscs fuptCainet |+
I m—
Sezmto ffect

J=[12880 ] RPPR

Chol RPPRO#ZD2042E2

>

© Traukat iDI TRACK 01
To1:1-5163Acousti P it

3

ot 5 Redhoat, Ut Bt Droan. | WocA cHnoE
Bus Select IFX. Indiv.Out fosion>

BO F© Lk © P LR O LR O Lk © Lk

AUXZFX Control Buz

orr © orr ) ort €9 ort € orr €9 orr @ orr D orr
©orr ot Qorr Qorr O orr Qor Qorr

Route2 [TaatE T
outez [ YLD





image275.png
SEQ P8-2:1FX
Common FX LFO1

) sunc(Reset)

Frequency (1 RN

20 101 Terpa Sune

ot on.@

Common FX LF021
) sunc(Reset)

Froquency (Hel: (658

[0 11D /Terpa Sune.

ot on.@





image276.png
SEQ_PO:MFX/TFX Routing (K7
© a1 11D TRACK 01 1-8108Acostc Pop it |
sy M | —T
B © iz
T Chan Lovet [127

Sz | 2) 87 :Reverh Smoothiall

L

T X E—
) 0045t MasteringLintr

L one
L

127

Routing [ TFRT | PRz | TP





image277.png
SEQ P9:MFX/TFX

[Storeo Chores | GTBcn Qo or ~.©

0 vaverorm: RG] L0 Phase oearel [1158
L0 Frequency e} 198 sro@ 0rr amt 7250
D Sy B BP1: [T e Mot [ T 5T
0 T vt Lo et ldegk[12

L pre Detay (masch [258 RPre Detay Imsech [289
oept B se@orr ant e

&0 Trim o

Pre 150 Fo v e ve P i
PreLen Gan (o6l (108 e Gan (Bl 100
wetsory S5 se@surmen ans

)





image278.png
SEQ P18:Pattern/RPPR Pattern Edit Ml

01

© Tracka1: HIDI TRACK 81 1-B18@Acaustic Pop kit ‘
Pattern:€) User  €) UBE: PATTERN 68 ‘

1=[Tz800 @omyRec  Resn@) i
USED IN SONG TRACK
o o o o |
USED IN RPPR EE—
I o o

e e
Tt ") Name k Setup.





image279.jpg
Location  SongSelect Meter Tempo Tempo Mode
| Popup ‘

mack |01

Select L) Trackdl: MIDI TRACK 81 1-810@Acoustio Pop kit
Pattern—Ipattern:€) User €) Uoe: PATTERN 08

Bank -

ok |, [izaas € oy ReC Re:vo‘m ‘

Tempo Metronome Pattern Resolution Remove
Select Data





image21.png
PROG P8:Play
—] 1A 3) 8@1: BPM Dense Motionations i= za_aa\

Control assion- € (EIRERE

Control Surface 2 08
Menu

0-8a.
osnl

0SC1 052 DrumTrk




image280.png
SEQ _P18:Pattern/RPPR
01
© Trackd1: MIDITRACK 81 e10mAcousio Pop it
Pattern: € User € Ua: PATTERN 00
1=[12880 @ onlyREC  Reso:@) Hi

Pattern Name |

——

Use: T PATTERN 80 Uar: T PATTERN 81
Uaz T PATTERN 52 Ua: T PATTERN 83
U ) PATTERN 04 ues, ) raTTERN 05
Use: T PATTERN 86 Ua T PATTERN 87
Uas: T) PATTERN 85 Uas: T PATTERN 89

Pt [T
it ). b . Setup





image281.png
SEQ _P18:Pattern/RPPR RPPR Setup K2

CEEE J-[12800
© Trackd1: MIDITRACK B 1-81BBooustc P kit
RPPR Setup

CEVE B A Mo sl S50

(=1 to £2: Shutdown Keus)  Surc: €) Beat
Pattern: € Preset. € PABS: Pop & Balad 5 5td] Revert.

oot
Tracks € Tracka1: HIDI TRACK 01 (E=
 o1.-51mAcousti Fo chor |

P
it ). Name . setup





image282.png
T

Ty




image283.png
[

0001:01.000 reter: 474 J-[1zase € ram

[>]C00: NEW CUELIST 00

© Track 1 HIDI TRACK BT -e10@Acousti Fip kit
STEP 0170 soNe-sserEw SO Tengnocr
D o1 veser] € s028: NEW SONG or | O |2
) 02 veses] € End

bos

boa

bos E

Insert cut Copy | Current step[al





image284.png
L~ )
0001:01.000 reer: 4/4 J-12800 € row
[>]C00: NEW CUELIST 00

© Track1: 1IDI TRACK 81 1-Agasssutio Stancard it
STEP 0170 some-seamTED

Tengn 202

D o1 veser] € sa0e: INTRO
) 02 oses] € End

bos

boa

bos

Insert cut Copy | Current Step:[a1





image285.png
0001:01.000 et 44 J-[1z000 ©)
©C00: NEW CUELIST 00

(© Tracka 1 MIDI TRACK 81 1-AGo4Stuio Standrd it
Ster. o1/ o3 oo sserTeD Tenots co5

D o1 veser] € saea: INTRO
) 02 voses] € 5081 VERSE
)03 onar] € 082 CHORUS
) 04 voass] € End

bos

| msert | et | cow | curretsior

EEE!
oo®





image286.png
0010:01.000 “eter: 4+ J=[12000 € Ao
© C00: NEW CUELIST 00

(© Tracka 1 MIDI TRACK 81 1-AGo4Stuio Standrd it

STEP: 2/ 0% SONG: Bl ERaE Tengin 572

bt
bez
bos
bad
bes

aser] €) 5000: INTRO

ases] € sa01: VERSE

ass11 €) 502 CHORUS
(esso] € End

EIEIE!
oo®

imoert | cat | copy | current st [





image287.png
Convert Cue List C88 to Song





image22.jpg
PROG P8:Play Control Surface -
—4 ) 881: BPM Dense Motionations J=[126.88 \ Meriu

Ofﬁb—llCnntrol assign: Q) 1) se/Edit Global Setup

0-8a.

R el it




image288.png
L~

001:01.000 reer /4 (12808 © Ao

(>]5003: NEW CUELIST 00

© Trakat DI TRACK 21 Reso:©) i 5] RPPR
Tot-hoatSiude Stanrd Kt Cho1 RPPROFOZIVEES
Thtegory

215 @ >m e (20 |2 | | >
Sruns | 8o/ Fabod draan | 6rass | Reboad Kettoad Fasbo]

Bank/Program
2)Ri3a ) Ride )R 2tk ) Hids )Rl 2) Rk 2) hide
St S foaustie Stereo § Balade CFull Bas Streo 6 Sarso 6 Stereo §

| Fros [T | i | e [Pt e [ e
s Jote ) 1 i S U





image289.png
S800: NEW SONG

Cancer oK





image290.png
Copy Song

From

@ Q Withaut Track/Pattern Events

Cancel oK





image291.png
From € R

) Copy Pattern to Track too?

Cancel oK





image292.png
Save as User Template Song





image293.png
FF/REW Speed

st @ ) lovre Tempe

Cancel oK





image294.png
‘Set Location for Locate Key

Location: [ ¢ 21 - [a@a
Cancel oK





image295.png
Copy from Combination

Combination: )| Tovards The sun

@I @ MFxs @ TFX

[R] Mt REC Standhy

Cancer oK





image296.png
Bank omm ) éuto +1268 0n

Sample Mo (L):€) 0850, (@ no01
convertto

(] Program: ) 1-EBEE: InitProgram 0o

s ©00B:hews.

Orig Key: [GH2

[R) Sea Event. € Tracke': MID! TRACK 21

Cancel oK




image23.png
PROG_P8:Play Control Surface
(18 091: 5P berse Mot antions

Control asion © RN

BT

e e
e I KN WXL MR TRG

L L L L L L L L
&) @0 o) G o) G @) o)
T T | T | T T T |T |1





image297.png
Auto Sampling Setup

@ itiize Q 2 i to edia
Q Resample SEQ Play
Q in-Track Samping





image298.png
Auto Sampling Setup

Q mitialize
Q Resample SEQ Play
@ In-Track Sampiing

Source putio @ frslg O
o © Tracks: IDI TRACK 58
Program: ) 1-E082: nitPragram E802

Cancer oK




image299.png
[Initialize] [Resample SEQPIlay] | [In-Track sampling] | [2ch Mix to Media]
Analog Analog [source Audio]"2 Analog
Input (Input Source)*1 /P DIF /P DIF S/P DIF
FlreWire FireWire FireWire

Bus Select off off off off

FX Ctrl BUs off off off off

Aux Bus off off 7 off
Inputt

send1/2 000 000 000 000

Pan 1000 1000 L000 L00o

Level 127 127 127 127

Bus Select off off off off

FX Ctrl BUs off off off off

Aux Bus off off 7 off
Input2

send1/2 000 000 000 000

Pan R127 R127 R127 R127

Level 127 127 127 127

source Bus LR LR AUX12 LR

Trigger Note On Note On Sampling START SW__| Sequencer START SW

Metronome Precount | (N/A) (/A - N/A)

save to RAM [save to] [save to] MEDIA
sampling Setup

Mode Stereo Stereo [Source Audio]'3 Stereo

sampleTime(RAM) | Maximum - - /A

Sample Time(MEDIA) | 4min 50.999 sec - - -

Rec Level +0.0 +00 +00 +00

Auto +12dB On on on*4 on*4 -

Convert to Program | Off [Convertto Programi*5 | [Convert to Program]'s | -

Program - [Program]*5 [Program}*s -
Select sample 3 - (Create new)*s (Create new)*s -

original Key - (s (s -

Seq Event - - on's -

MIDI Track - - [To)'s -

Select Directly

Insert FX

Bus Select (Post IFX)





image300.png
SEQ_P6:Track Edit

Tract Edit Wl
001:01.000 reter: 44

1=[12808 © rim
©5000: NEW SONG
© Trackez: 11D TRACK 82

TozrhesIe

Reso: € i [ RPPR

Thoz RPPRIosan

From vessure I To Endof Measie: 621
[ Teaok

ook ) s





image301.png
Step Recording Track 62

Measare-081 _Beat ick:01 500 I

Veter: 474
stepTime: ©J © -
Note Duration [GES%

Nt Veocity

(Memory 899% Free)

o1 [EF) ——BAR-— reter 474

Rest Done





image302.png
¢§ ah Jh J J o
(0:24) (0:48) {0:96) (1:00) (2:00) (4:00)
S I N A A
(0:36) (0:72) (0:144) (1:96) (3:00) (6:00)
3 3 3 3 3 3
(0:16) (0:32) (0:64) (0:128) (1:64) (2:128)





image303.png
Set Event Filters.

] tte eotton Bl Top{GS
&) contral Change No.:[AT
] Pitch Bend &) Program Chenge.

) arer Touen ) Poty arter Touen

] Eclusive

Cancel oK





image304.png
Measure:[881 Index: (33008 |
oo W = ar veter 47
veoo woot (3 or (IR [C5 65 Lipeos |
veoo1 wos2 (I eT@TZen (G5 8 Ljgeaiaz
001 woss (I oTZ608 [CF @51 L gaozeq
001 wose (I BT@Z240 [CF ST LgaaTez
veo01 woss (I oT0Z568 [0 wESE  Ljgeozor |
ve001 woos (I BTGETZ8 (0¥ w[1e5  Lgeozes |

cut_|_Copy | Play |

-]

Done |

msort |





image305.png
Erase Track 81

0 Tracks

Cancer oK





image24.png
PROG_P8:Play Control Surface
[0 @ eer 6t ms ot 1= [o50]

Control assin: © EEII

a6: KLC M1

K0 K 0ff [ O [0 KM Off K Off (LMo KHOFT

(= mnn mm mms mm o7 K ar2 st

i





image306.png
From:  Track Gl

T Trakfal
Cancel oK





image307.png
From:  Track Gl

T Trakfaz
Cancel oK





image308.png
Erase Measure of Track 81

From Mesaare. T End of Measure: 608

Kind:€) A1 [ Tracks

Cancel oK





image309.png
Delete Measure of Track 81
From Vessure I To Endof Messure (3T

[ A Tracks

Cancer oK





image310.png
Insert Measure of Track 81
ot vessure N

Lengt: [T MetersfreE [ ANl Trasks
Cancel ok





image311.png
Repeat Measure of Track 81
From Vessure I To Endof Heasure: 8T

Times: (382" [0 4 Trecks
Cancel ok





image312.png
From (song080): Traok [ A1 Tracks

From Measare:(33T To Endof Measure:[81

o SngfE08 Treck[oT  Messure{aaT
Cancel oK





image313.png
From: Track D Trasks

From Measure:[881 o End of Measure:[881

oo Treck{al Measure (@81
Cancel ok





image25.png
PROG_PB:Play
—A3) 000 Ster:a Grand 4-Way J=[1a2.08

Control asion © Ecernal

- © T

Ko K 0ft [ Cff KB Off K Off [EHoff KN ot [EHoH

L e
Main e | KER [oamping] Control




image314.png
Create Control Data in Track 81
Fromtesure Q] To Measure: (3T

Beat Tick: 07,00 Beat Tick[04.473

Kind Startvahe — Endvsiue

@ Control Chaneto:GB8 [o06  [ae8
Q tter Touh C
Q Piteh Bend [rages  [vawo

Cancel oK





image315.png
100 —F —mm e L EndVal

| Previousdaa_ _san vane

fault valuc

ation





image316.png
Erase Control Data in Track 81

From tesure I To Messures 8T
BeatTick (1008 BeatTicki[G4478

Kind

® Contr Crnesho 368

Q bt Toen

Q it Bena

Cancer oK





image317.png
From tessure: R To Measure: [A8T

Beat Tick: 07,308 Beat Tick[04.473

kit € a1

Resoluton € M Offst[¥008 " ntnsity {108
Svirg 76085

Cancel oK





image318.png




image319.png
Shift/Erase Hote in Track 81

Fromtesure Q] To Measure: (3T
BeatTIck[ET000 BeatTick 84473

ot Range Bottom[TT Top 6T
St Note:[7088 @ Repace Q) Create

] Erase ote

Cancel oK





image320.png
Modify Yelocity in Track 81
From tesure I To Messures 8T

Beat Tick: 07,308 Beat Tick[04.473

Note Range: Botton: [T Top[65

Velocity Start Value: (8T End Value:[ 127

ntensity T8 Curve: € Curve1
Cancel ok





image321.png
Curve 1 Curve 2 Curve 3

127 127 127
Velocny / Velocny f Ve\ocwty

Start End Start End Start End
Measure Measure Measure ° Measure Measure Measure
Curve 4 Curve 5 Random
127 127 127
Velocwty Velocny Velocwty
RANDOM
Start End Start End Start End

Measure Measure Measure Measure Measure Measure




image322.png
Put Effect Setting(MIDI Exclusive) to Track

et © 171

Songi[00 Track (62

Beat Tick: 07,308

oK





image323.png
Step Recording Pattern U8B

Measare-091 et Tiok:03.600 \

Veter: 474
stepTime: © O -
Veter 474
Note Duration [085% Losazos
Loaoz0s
ot Veloctys e Loaoz0s
Loaoz0s
(Memory 033% Fres) Loaoz0s
Loaozos

Rost_| | StepBack Done





image324.png
Set Pattern Parameter of UBS.

Lot Meter (473
Camel 3





image325.png
Erase Pattern U8B

[ 4 patterns

Cancer oK





image326.png
From (Sons 028) patern: [N
T sngfdn Patern{l8
Cancel oK





image327.png
Bounce Pattern

From (ong 808) attern I

[T vatterni g8
Cancel ok





image328.png
Get to Pattern UBB

From:  Song Q] Trock o7 Messured383
Cancel oK





image329.png
Put Pattern to Track

Paterns € ser

© IEEEIE——

Treck @2 Measure (383"
Exit ok





image330.png
© T

] A1 Patterns avaflable in Sang 80

] tote Onty

Cancer oK





image331.png
Load Drum Track Pattern

Seleot Range

Framoran vt © I

To(brum Tradk): € BB IitorumPatiern

Lot to( o 302): €) UaB: PATTERN 20

Cancel oK





image26.png
GLOBAL P1:MIDI External Mode 1
TR ] 260: KLC 1

I 1 1
Swith1 [ceh  [Off | Sider1 [oeh  [38
swithz [Geh [0 | Sidrz [ (a0
Swith3 [Geh [0 | Stdr3 [ [avd
Swithd [Geh [0 | Siderd [ [a73
Swiths [Geh [0 | Slders [ [a73
Swiths [Geh [0 | Slder6 [ [a7S
Swith? [Geh [0 | Stder? [ [a72
Swiths [Geh [0 | Stdrs [oh [aar
T T WO ) et [TEwz





image332.png
Copy Song of 5888
From Vessure Rl Te Endof Messure: 8T

To song: € 5008: NEW SONG

(2] Reptec o original Song n Cue List

Cancer oK





image333.png
Analog waveform -
Time

' ‘
Level 48kHz
N = 48,000 times every second

=0.0208 mS cycle

Tire




image334.png
Sampled digita
wavelorm




image335.png
16bit
= 65,536 levels
of data




image336.png




image337.png
SAMPLING Page Select

m
Reoording

o 2
Sanple gt Loop gt

"

Futsanple

m Bl
Eonteolers setup Fido 00

T
v [
& e e





image338.png
SAMPLING_P8:Recording Recording K2
O —r

o AT AL L AL RS

Origkep[CZ  Topkey[E2 (Rangs o-1 - c2 )_Create.
MREC Sampie Setup EE—
Save o @ RAM ek ©) RAMI
Sample Time: [G@mi 10714566
Sampe vice: € Steren

[ ecord e T Prares [ Femers ol
ng - rSetup . rance JStatus, orfac





image339.png
Create New Multisample 862

D storeo

Cancer oK





image27.png
PROG_P8:Play Control Surface|

[1-a ) 001 6Pt oo totonations 412000

Control asion © (NI
oS Trapose 412
e

R von
et

O 0k DD O O O
10 © 515 O ine O Fur PO R OFLOHT

o B e U e R
H0/0 504,08 OF Ok O
S Lo
= ca )| c/ce ey ca
rTT T =T T TT





image340.png
1|
o LIELTELAL LRI YA A AR .




image341.png
(0-23)

udio Inpu

Bus(FX/Indiv)
LR or XI5

"Source Bus" (0-7b)

ADC OVERLOAD ! insert =UR [
[Effects e Sampling

- e - J Effects R-Mono
Mg iara
(MIN-MA)  Comverter | [127-0de] ECsaplesep
et || st Recording Level (079
lefec] | | [efecs it 004 +15.08]
S/PDIFIN(LR) a3
“Level' “Pan’ |
[127=0de] H
Tt
oFTon e
=)
FIREWIRE N L R
Lever Unono AUl
1375008 E— ouuT





image342.png
SAMPLING_P@:Recording

Audio In/Setup [§

Input

Input2

Sampling Setup
S s €)1/

Trigger: ) Samping START 5w
Metranome Precaurt € 0ff
Resampe: © Mancl

Pre Trigger REC:[300 s

[127 [Los6 @ off € off € ofr [aaa [3as |
[127 [fiz7 @ off @ ofr € urr [aaa [aas |

L

m T
42
724
6

Fesord o In[Frafe= [ ey
he L setup J rence status

]
v





image343.png
SAMPLING P8:Recording
Create Zone Preferencel

© ENUETTEN

Origina Key Position: € Batto
REC Sample Preference
[E] Auto Loop 0

&) duto+1245 00
et et
Bus(uput) Select: @) L/

Level [i27

o B

~[Tz8ga





image344.png
SAMPLING P8:-Recording __ Memory Status [l
Free Samle Memory
RAMBark 1: 0214 sec (G200 byke) 98K free
RAMBakZ: 0218 sec (B2068K bute) 109% free

Free Number

i —— o958/ 1000 099% ree
Sampe 3958/ 400 099 free
Sample 1 s 346/ 400008 ree

eGP s T
o B i ey s





image345.png
SAMPLING P@:Recording __ Control Surface|

nsoah dos2 PP 5P OF Frcire e

) i ) ) |





image346.png
SAMPLING_P@:Recording___Control Surface WA

( J
oot asion © EEATITIN

il A e b e





image347.png
SAMPLING P8:Recording __Control Surface]

nsoah sz S5 5P OF Frsive Frsuie

i Volne

i e N Bl





image348.png
SAMPLING P8:Recording __ Control Surface Ml

( J
Controt oo © (ECRIEII

EG Rl S Mod S od 514 oo 5 o





image349.png
SAMPLING P@:Recording __Control Surface

[

(

Controt Assin: © EEI

361 999 Exterial set 000

Ko K Off MO [0 KHOft K Off (MO KHOf

Ko K 0ff O [0 KM Oft KN Off [ Of KHOF

e A o et ey
o PR et | ey

cmmu‘
iy





image350.png
SAMPLING P1:Sample Edit

Sonpes © 0008, "t~ Tuo i |

6t Rarge Sort: [000000¢08 [ Use er0 | 4]
it Rarge En: 093000208 L Jeoo(s ]
(Sampling START plays edit range) _*»)





image351.png




image352.png
SAMPLING P2:Loop Edit

B

O

aaa

Indexc[a21 / 008,

Sarpie: © 0003: HewSanpl.

oos ot 2 |

Loops

end: (000107651 (8] Use Zero

Start: 280092800 ] Lop (] Rev ()
I Loo Lock LoopTune:[+@8 - Jzo0n4 % |

1288

BRI





image353.png
“oner Twor

st toops end
[®) Loop  One"- Two" - Tuwe" - Twar -

[m[TE—

strt End

Loops

[Wioop one-wer R

[ [T p——




image354.png
SAMPLING_P3:Multisample
Httae(115):©)

A,

rnu“uamnh et |
i

Multisample|

index: 381/ 008 ] Constant Pitch
Sampl: € 0080: NewSample______000-L
Origkey: 2 Topkey: [2 (Ronges C-1 - €2 )
Lo, [(08 pitn (G088 (8PN Adjustin Menu)

J tnsert tut Copy Create
oy





image355.png
SAMPLING P3:Multisample Preference K2
[Create Zone Preference EEEEG————

© EIUETTIES

Origna Key Positon: € Bottom

=] Prete—
o





image28.png
[0sC1] [0sC1] [0sC1] Filter

Transpose Tune MS/DKit Select ~ Resonance
[0SC2] [0SC2] Filter Filter EG
Transpose Tune Cutoff Intensity

WCPLAVG | TS000] ]

Ci
| I I | 0 | 0 | I | 5 | CEP |

1 2 3 4 6 7 8

NICVOLOWES

mmmmmmmmm—

Uk

Uk

[OSC1] Filter [OsC1] F/AEG F/AEG
LFO1 Int A Drive Decay Time Release Time
[0SC1&2] [0sC1] F/AEG F/AEG

Pitch Stretch  Amp LFO Int Attack Time  Sustain Level




image356.png
SAMPLING P4:Controllers

Setup [MKZ
Panel Switch Assign E——

i1 © ENERRERERRY 52 € 52 tod. (CCHa1)

© roggie © romie
Realtime Control STider Assign EEEE——
Sider 5 © siider o 5
Siider 5 © siider o 5
Siider 7. © siider rod. 7
Siier & © siider o &

[
(cewin)
(covzn)
ccowzn)

Neantee
e





image357.png
SAMPLING P4.Controllers Pads 1-4 Setup [llK2
Pads 1-4 Setep

B N N B

Va1 (G2 iET bz [T o /[iET
2 @ 2 /T 2]7 [iz7 2ffa [z
s G SR /(658 EARE @S SRS /@
R 4R RS |
G @ sfor /(@ s o @ s{or /e |
i
= =

& E

o/ [@BT 7or /@@t wor /[6eT o /[ear
o /[@B1 sor /@@t eori /[6ET efor /[GaT

e bois [T
ik ol





image358.png
SAMPLING P5:Audio CD

e: € EEEINTIE
Track © 01 (81:49.4)
index: © 01 (88:13.1)

(Sequencer START plaus seleoted track)

Ripping!
Ronge Stort [a5: a8
Ronge End [a@: [137

Duration, o0 13





image359.png
SAMPLING P8:IFX Routing|

1032 o ot
2o ffect
St Eftect
o ffect

Bus Select(Al 0SCs to)|

Bus( 1P/ utput) Select: € N

X Control s O

AR Buo: © o
0SC MFX Send E——

0SC1Send 1 Cto MFX1):[T2T

Send2 (10 MFI2):[T2T

sovtne [ T o1 ] towe ] v ] v ] s JCormen





image360.png
SAMPLING P8:1FX Insert FX Setup R

T o T
Qur|E =

ot iz

S Qs L 0 gur BT T
> vBano et oo 2 o iz
ETL o > Ty S Wl il A
) wwuto Errect EimitzA ot [127
ey o ) o O w2z
3 vBano Erect ooz 2 ot [z
L O o T

3) vBao et ooz 2 ot 127

o] P4 [ ] o | o ] 1 ] o [t





image361.png
SAMPLING P8:IFX

o ——
Ervipe sekat LR
Sensttviy: s
attack C

£ Trim: [iaa
Pre g e o rre g re [
PreLEQ e Bk [f88  Pre HEQ GenlEl 08

ptlet [ se@ort  Amtfa |
—

weory et sre@orr o

Fosino] ] 1o | o2 ] o ] e ] s JCen





image362.png
SAMPLING P8:IFX

Common F% LFOT
(8] Sunc(Feset) Surce: € 01

Freqency o) (N
=] MIDITerpo Sune.

BPr:[FIDT  Base ote: @4 Times: 64
Common FX LF02
) Sunc Reset) Source: €) 01f

Frequeny [He]: (055
) M11 /Tempo Sunc.
BPM:  [FIDT  Base Note: @4 Times: [64°

oo
Routng] T | 11 | 1w ] T | T ] s ) o





image363.png
SAMPLING PO:MFX/TFX Routing (K2

Sonat
MFX1-MFX2

IMF % 2 m— 2

Sz | 2) 0065t Parametric4ER

L

3) 874 Reverd Raom

Routia [THFRL ] 12 ] TP





image29.png
PROG_P8:Play
1-A ) 091: BPI Dense Mationations J=[128.08

Contrl dcsio: € (CITRERN St ot
mm0 10:0:0:050:0705

Lo o o o JL o JL o JCoe o )

'D I





image364.png
SAMPLING PO:-MFX/TFX
>
70 wavatorm L0 Praze aeareeh (7188

170 Frcquoney ik [130  Srei) 011 ot
o1 syne: o7 B W Base Note: [ Times: i
70 Tupe: [Pl CronlFO Offst loegk 7|
L Pre Dety mseck (256 R Pre Delay lmascl [200
oept B se@orr amfra
€0 Trin fies

Pre 50 £ v e o o [
Pre en Gan [o8h (108 e HEQ Gan 8} [0
wesory [ose sre@or amfra

o) et | sz ]





image365.png
Delete Sample 8888 (Stereo)
@ seleced

Q umagped Sampes

Q a samptes

Cancel oK





image366.png
Copy Sample 0062
To sampe bo. < [EEEER

20 with Sample Data

Cancel oK





image367.png
0062: ] ewSomple 0032

Cancel oK





image368.png
@000: New Sample_B908 8090: New Sample_a000

8081: New Sample.

a2
@B0Z: New Sample_B802 BBOZ: New Sample_B005
3 2903
2984,

New Sample_BBES5 2005:





image369.png
Hove Sample 8882

0] optirnie Empty Sample No.
To

2: New Sampe.

(=) st Somple Assign 1 Drum Kit

Cancel oK





image370.png
Delete Multisample 888 (Stereo)

] A1 Mutisampies

(0] Detete Samples too?

Cancer oK





image371.png
Copy Multisample 662
To tutisangle vo. < [EEEN

Cancel oK





image30.jpg
PROG_P1:Basic/DT/Ctrls __ Program Basic [MERZE SR}

mOscillator Model
1-la—p Q single @ pouble Q) Drums

Yoice Assign Mode
1-1b— @ Poly  [JPolylegato [ Single Trigger

Q Mono

Half-Damper Control
14:—‘ [ Enable Half-Damper





image372.png
a02: T New'i.

Concol





image373.png




image374.png
HMove Multisample 882

) Optinnize Empty Multisample Ho
To

[R) Adjst Multsample Assian In Program

Cancer oK





image375.png
Convert Multisample 862

Tewrs ame

(2] e Destnaion Pogrem Parameters

Program: )|





image376.png
Muttisample 882: Mona -> Stereo

Cancer oK





image377.png
[Initialize] [REC Audio Input] [Auto Resampling through IFX]
Analog Analog
Input (Input Source)”! S/PDIF [Source Audio] 2 S/P DIF
FireWire FireWire
Bus Select off FX3 off
FX Ctrl Bus off off off
nputt AUXBus off off off
Send1/2 000 000 000
Pan Looo Looo Looo
Level 127 127 127
Bus Select off [ off
FX Ctrl Bus off off off
AUXBus off off off
Input2 Send1/2 000 000 000
Pan R127 R127 R127
Level 127 127 127
Source Bus R R LR
Trigger Sampling START SW Sampling START SW Sampling START SW
Sampling Setup Metronome Precount N/A) N/A) (N/A)
Pre Trigger REC - - -
Resample Manual Manual Auto
Saveto RAM [Save to] RAM
Mode Stereo [Source Audiol * Stereo
Sample Time(RAM) maximum - -
REC Sample Setup Sample Time(MEDIA) 4 min 59.999 sec - -
Rec Level +0.0 +0.0 +0.0
Auto +12dBOn On on's On
Auto Loop On On - -
Select Directly - - - -
Bus Select (Al OSCsto) | LR - [
. FXCrtl Bus off - off
Routing
AUX Bus off - off
Send1/2 127 - 000
Insert FX Bus Select (Post IFX) - LR® LR





image378.png
Truncate Sample 8062

Ronge:  Stort: 090000000 End: 000004519

@Frmtae Qo O

swetone, RN 0 overwrite
Cancel oK





image379.png
Cut Sample 8062

Ronge:  Stort: 090000000 End: 000004519

swetone, EEEER 0 overwrite
Cancel oK





image380.png
Clear Sample 8062

Ronge:  Stort: 090000000 End: 686884813

swetone, RN 0 overwrite
Cancer oK





image381.png
Copy Sample 8062

Ronge:  Start: 000000000 End: 00000451%

Cancel oK





image31.png
PROG P1:Basic/DT/Ctrls __ Key Zone/Scale 3 2

Menu

osci Bottom: [E=1
0sc2 Bottom: [E=1 Top:

[ Hotd Bottom: [C-1 Top:

393

CE)

L T
To o1 Ga ©3 €4 C8 O 7 CB o8

Scalel
e © CEMCTIETIM  ‘©¢ Foinfe

e Pt ey . sevup ). tece ) 'vea ) 5% ]





image382.png
Insert Sanple 8062

From @Ra Q MECIA

To: St 000000000

swetone, [EEER 0 overvrite
Cancel oK





image383.png
Hix Sample 8862

From @ Q HEDIA

To:  Start:000000000

Sove 0. RN O overwrite
Cancel ok





image384.png
Paste Sample 9862

From @ Q HEDIA

T Start:000000000

swetone, EEER 0 overwrite
Cance oK





image385.png
Insert Zero Samplc 881

Start: 000000000

siae
Seve luto, 8885 D overwrite
Cancel ok





image386.png
Normalize/Level Adjust Sample 8882

Ronge:  Stort: 090000000 End: 688884813

] armatize

I O overwrite
Cancel oK





image387.png
Yolume Ramp Samplc 8862

Ronge:  Stort:000000000  End: 000004519

@Faein O Faetut

curve: @ Linear Q) Pover
save . EEEEN D overwrite
Cancel oK





image388.png
Rate Convert Sample 8882

ate agnaar: -> © B (32008H2)

Save tofo. [T O werwrite
Cancel ok





image32.png
PROG_P1:Basic/DT/Ctrls
Drum Pattern

Pattern: € Preset © (B

sirt: [+a8

DrumTrk Pattern

—

DrumnBss 11 (D8]

Trigger!
Made: € Wait KED Trig sne: © 0n

Lo @

Keboard  Bottom:[=T Top:  [69
Veloelty  Bottom:[G@T T [127

PSR gz TR =Yoot Pl Pt
rosram RegZone]orunT k(DrTrk] ROV Jromro-] ot ] Tads





image389.png
Reverse Sample 0862

Saveto to. [N O overwrite
Cancel ok





image390.png
SOUND A

SOUND B

SOUND B





image391.png
Front Sample No.: 0091 | Play | XFadePlayl
Rear Sample No: [0383 | Play | XFadePlay|
[o5e%

Crossfade Length

curve: @ Linear Q) Power
Savetolo. @887 [0 overwrite

Cancer oK




image392.png




image393.png
e a e
@n Qurr

Resolution € J

Cancel oK





image394.png
Truncate Sample 8082

Ronge:  Stort:000000000  End: 000010032

@Fmtai QFrmt Qe

swetone, EEER 0 overvrite
Cancel oK





image395.png




image396.png
mmmmmmmmmmm





image397.png




image398.png
Set Sample Tempo

Beat.

Cancer oK

Saurce BPIL[TE7.8T





image33.png
PROG_P1:Basic/DT/Ctrls _DrumTrk Pattern
Drum Patiern
Patern:€) Preset € P153: Funk Fusion 1123pm [ta]

st [vaa

Triggor
v € (IR Sine: © 0n

Len ©on

Zone

Keboard  Bottom:[E<T Top:  [53
Velocity  Bottom:[88T Top:  [127

e e e
o5 e FeaZone] orun oIt X7 Jrone | Tete | T





image399.png
” H ’1 " Time Stretch

"ﬂ,‘ ﬁ Time Stretch

Noise

-

Not stretched

Stretched with
Ratio 150%

Not stretched

Stretched with
Ratio 50%




image400.png
Select Time Stretch Method

@© sustsning

Q st
Cancel 3





image401.png
Qw7
Beati[54 Source BPHI[T85.68
Ratio:[835.75%  New 5P [EREE





image402.png
Loop Loop Loop Loop
Start End Start End

"} Crosstade -

;
[
DR U |





image403.png
Crossfade Loop Sample 6862
Crossfade Length: (000006845

orve: @Linear  Q Pover

I 0 overwrite
Cancel ok





image404.png
Pitch BPM Adjust

et current BPi: 287,08

New BPM,[T26.60

Cancel oK





image405.png
GLOBAL Page Select

7





image34.png
PROG_P1:Basic/DT/Ctrls DrumTrk Program [Hl2
MDrum Track Parameters EEEE——

o © TR

Volume: [T88 Detune: (2800

mca o

5] Auto Load Program ER. | Bus Select: ) DKt
[ upassInput Trim: [35
Wigh Gain | Mid Frea | U s ©or
o | amy | 01 [008 seaz: (608
Low Gain | Mid Gain | IFX.Patoh X145 Fi2{Fis

9 e e e

“aca el | von ]

Prosram RegZone rantri|ooun e[ 7 Jrono-] Pads | Tai





image406.png
GLOBAL P8:Basic Setup.
Basic}
Master Tune:

Keu Transpose:

Velocity Curve:

After Touch Curve;

(440 00
[roa

0

o

Effect Global SW
O Fxi-5 0

O rFx1s2 0
Qex o

KARFIA7Drum Track
] A1 KARMA/DT o1

Load KARHA when changing

) Program
=) Combination





image407.png




image408.png
Post MID
Velocity (MIDI In—TG)

MAX

Velocity
effect

1 127




image409.png
Pre MID
Velocity (KBD—MIDI Out)




image410.png
Post MID
Aiter Touch (MIDI In—TG)

MAX

Aftertouch
sffect

8:RANDOM

0 107




image411.png
Pre MIDI
After Touch (KBD-—MIDI Out)

127

8:RANDOM

Soft Strong




image412.png
GLOBAL P@:Basic Setup
System Preferencel

S Vi ©EEN

Sustem Clock: © itemal
2aver On Mode: ©reser
) Beep Enable

2] tut Optimize Rt
Frwory Protost

[ Program [0 trum kit

[ Combination [ kARMA GE

[EES]

Susten [rae
et | udi

B




image413.png
Bank Bank Map: KORG Map: GM(2)
INT-A 00.00 RIT 63.00 RIT
INT-B 00.01 RIT 63.01 RIT
INT-C 00.02R/T 63.02 RT
INT-D 00.03R/T 63.03 RIT
INT-E 00.04 R/T 63.04RT
INT-F 00.05 R/T 63.05RT
INT-G, 121.00 R/T,56.00 R 121.00 R/T,56.00 R,00.00 R
g(1)-g@) [121.01..09RT 121.01..09RT
gld) 120.00 R/T,62.00 R 120.00 R/T,62.00 R
USER-A [ 00.08R/T 63.08 RIT
USER-B__ [ 00.09R/T 63.00RT
USER-C_ [00.10RT 63.10RT
USER-D  [00.11RT 63.11RT
USER-E 00.12RT 63.12RT
USER-F 00.13RT 63.13RT
USER-G [ 00.14R/T 63.14RIT





image414.png
GLOBAL_P8:Basic Setup.

ﬁ!m]ﬁen« © ot @ ot [666 [666

Output
L/R Bus ndv. Ot asign: € 01

T o
Booo J5E]




image35.png
PROG_P1:Basic/DT/Ctrls_DrumTrk Program|
MDrum Track Parameter s EEE————

program © [ e K @
votume: [127 Detune: [+3800
o — 1 E—
[ o Loag rogramEQ | mus soect: @ L/R
[ Bupass It Trim: [33 | FX Control us: € 017
Wigh Gain | Mid Frea s
X aux B O
(] D | senar: g8 senae: o3
orale | soaien
Low Gain | Mid Gan
asa el | -osole)
) e e T i o
roaran RegZonelrantr oot 7 Jrorto-] Tats | ot





image415.png
PoTFX  Incivids BUS AUDIO OUTRUT
UR 7234

o s
L g

51

nowviDuay





image416.png
GLOBAL P1:MIDI MIDI Basic Wl
MIDI Setup

Basic  MIDI Chamel @ I Note Receive: © A1
] Local Control O

Convert positin: € PreniD1
DI Clock Q) internal ) External UsE Q) éuto

@ Externa 1101 Q) External Firewire
[R) Recetve . Reattme Commands
SEQ Mode Track 11DI 01: € for Master

Param. M1 0ut:€) Contral Charge
DrumTrack Prog il cn@) 18 (] Prog 101 tut





image417.png
oot soqunal
Comdl o =]
7o
Wit e AR Mo
o Bt
i
R
A e
T L
°on
Wi he internal soquencer s playing
i e e et e 1 1 b 0 KARMA o)
— |
oot soqunal
Contd o e }
ddbillid o

DI





image418.png




image419.png
Volocily MiDLUN
Carve ]

Play

Saquancar
Ateraen ||
Cure
Transpose I =
gererato

MIDI OUT




image420.png
Mote numier
change




image421.png
GLOBAL P1:MIDI
MIDI Routing
K=Y DI Dt @) %- Q %-v et canran

Pats MIDI 0ut: Q) Pad CC/Mote @) Chard Notes
KARIA External: 5] Enable KARIMA Fodule o MIDI ut
[R] Erable MIDI Into KARIMA Module

(0] Enabie Start/Stop Out in Prog/Combt

DT Filtort
&) Eneble Program Chenge (8] Enable Afer Touch
[R) Berk Change [R) Enable Control Crange
() Combination Chenge [8) Enable Exclusive





image422.png
GLOBAL P1:MIDI External Mode 1

S R 1
Switeh 1 [Geh Stider 1
switeh 2
Sviteh 3
Switeh 4
suiens
Suiteh 6
Switeh 7
suiteh s

0

7

Stider 2

Stider 3

Stider 4
stder s

19
99

Stider 5

E‘
‘g‘

Stider 7

E‘
‘g‘

Stider 8





image423.png
GLOBAL P1:MIDI

e

it o Qo 127
w2 [ Qon[i27
w3 [ Qo 27
a4 ©u  [iz7
=203 ©om  [izw
a6 Qo 27

©urr
©urr

T AOT T 5] ez

E]

27





image424.png
GLOBAL P2:Controllers __Foot Controllers [Nl
Foot Switch & Pedal / Dampe r EESE—

Foot it dasign © I

Foot Pedsl Assign © o
Daper Poarty © (=) KoRs suard
Foot Suitoh Plarity: € (<) KORG Standard

[ oot
Bic P




image425.png
GLOBAL P2:Controllers  MIDI CC¥ Assign]

M Utoh: (o Soene: o1

S S: [OF | Stider 1[0 StiderS:[07
W 6: [OF | Stider2: (BT Stider: BT
W 7: [O7 | Stider 3[BT Stider 7.3

O Stider [0 Stiders[oir
Pads(CC and Note)

bod 1:€ Ut ba 5:Q) Ut

Paa 2@ 0 P Q) 01T
P @0 P Q) 01T
Pag @0t P @ 011

o] & |

R oge): 115
VK=Y Moge): 115





image426.png
GLOBAL P3:Scales
MUser Octave Scalc EEE———

© CEET

sl

WUser A1l Notes Scal EEE—————

S =]

T
i 0 o A





image427.png
GLOBAL P4:Category

00: T Kebeard
o1: 1) 0rgm
02: 1) Bl Mellet
03: 1) strings
04 7] Yocal/ iy

05 T)Brass
06 7] Wondind/Reed
7. ) Guiter /Plucked

09: 1] SowSunth
18T Festsunth

11T Leatsunth

12:T] Mation3unth
13(75Fx

14T Short DecauHit
15:Tbrums

16:T] ser 15

171 ser 17

05: 7] Bos S Baso





image428.png
GLOBAL P4:Category Program Sub WK

viinCotrors: © (R

00: 7] 4 Piono
01:T) Sunth E Piono
02: ) Rea E Piono
03: ) Clov Harpsi
04/ 7] liser 4
05 1) User 5
06 T) User 6
071 User 7





image429.png
GLOBAL P5:Drum Kit

O

Sample Setup MK
TNT): Trance kit Ca @) fesin

D rumsamp! o E—————
251, fom1 ] Rev L1332 Bottom Yel 301
(] > 8001: B0-0ry 1 #4727 ©) ur
852,© fomt1 (] Rev L1588 Bottom vel 301

[s] > 0001: B0-0ry 1 K607 ©) Lin

255, fom1 ] Rev L1588 Bottom Vel {301

s] > 0008: 60-bry 1 -L K60 ©) Lin

254, fom1 ] Rev

(5] ) oo80: ED-Dry 1





image430.png
Select i
\|

Range/Curve ‘

Bottom

Velocity
Bd - |—





image36.png
PROG_P1:Basic/DT/Ctrls

X=¥ Yolume Control o1 493

(L] Erabe Yolume Control 2

[0 Equal Pover e T3
0SC1 Contar Volume: [T685 Jeutore

05C2 Center Yolume: [180%

%= CC Control
[R] Erabe CC Control

3¢ vioce: € TN ¥ Mode: € Sptit
@) Cutaif___(CO#74) +v: @) MIDI #83_(oc#a3)
@ Midi #a3_(cohe3)

PRI v [Tt Tk ]
Prosran RegZoneIranTrkllomTrd X,

01453

s = =





image431.png
Crossfade Curves

Linear

Volume

Layer

Volume

Velocity




image432.png
GLOBAL P5:Drum Kit __Sample Parameters M2

© AT Co @) i
Parameters!

RS, Trapose |01 Aakie00 Lot (00

(m] Twe: (708 Ocow:[+34 Resomoce:|v05
B8 Trovpese 63 Atk G4 Coatt [+30

(W) Twe: (708 Ocow:[+23 Resamoce:/v05
BE3, Travpose 400 Atak[s08  Cuatts (00

(m) Twe: (708 Ocou: [+63 Resonoce:| 708
BS4, Travposs 500 Atak[s08  Cuotts (00

(8] Twe: (708 Ocow [+63 Resonoce:[v08

et




image433.png
GLOBAL P5:Drum Kit Driver /EQ [MIK7

Y5000 Trance it Ta W) fsion
Driver 7EQl

951, Drive:  [-85 3 Band £Q Gain [4B]

LowBoost 703 Low:[+80.0° Mid:[+a5.8 Hoh:[va8.5
857 Orive: [+30
(W) LowBoost:[+88 Low[FE0 I1d[+G5.0 High 3.0
BS3, Orive: [+30
(W) LowBoost:[+68 Lows[FB0 Id[+G0.0 High 3.0
854, Orive: [+30
(8] LowBoost:[+88 Low[FA08 I1d[+00.0 High30.0





image434.png
GLOBAL P5:Drum Kit Yoice/Mixer Ml

NT): Trance kit i ) Assion

II.HI.MI.J.II.MI.J.II.M AL

¥eice Assign Hode EEE——

2] single Trigger (R Enabe Note 0n Receive

Exclusive Group: 077 (0] Enabe Note 0 Receive
riier

L85

BusCIFX/Output) Selct:€) IFX3  Send(ta MFX1)[T27

X Control Bus: @0 sendzto MFx2)[T2T





image435.jpg
Yelocity Spli

953, Batiom Velocity (081

W] xfade Ronge: (377 Curve:@) Lin

52, Bottom Velocity: 81

253
8 ot Rorge: 07 curve: @ Lin

953, Botiom Yelocity (681

8] xfate Ronge: [0 Curve: @) Lin





image436.png
irite Global Setting

Cancel oK





image437.png
oad Preload/Demo Data

Cancel 0K





image438.png
Load Preload/Demo Data

. © DT





image37.png
GLOBAL P2:Controllers  MIDI CC¥ Assign
KARMA Controllers
On/OFOT  Lateh: [OFF  Seene: [OF

W1 [ SWS: [OFF  Stider 1[0 StiderS:[CiT |
Sw2: [0 SWE: [ Stider2: BT Stidert[EiF
W3 [0 W7 [T Stider 3BT Stider7:[eiF
w4 [0 SWe: [ Stiderd O Stidere: G |

Pads(CC and Note)

Xy
=Y vode) RN Pt 1: @ 011 Pad 5:©) 01
YOI Vo) (119 | Pad 20 Pad 5:) 01

P @0 P Q) 0
Pag @0 P Q) 01

R




image439.png
w-aces: O REEE
U-B(E0S): ) Mo Chunge
U-C(EDS): ) Mo Chunge
U-D(E0): ) Mo Chunge
U-E(E0S): ) Mo Chunge
U-F(E0S): ) Mo Chunge
U-G(EDS): ) Mo Chunge

Cancel oK





image440.png
Change all bank references
[0 combination [ Song

Program Bank

-2~ OEN -0 £ u-0-Qu-o

1-82Q 18 U-A-QU-A U-E-QU-E

1C-@1C U-EoQUE U-FQU-F

10-Q10 U-CoQU-t U-G-QuU-s
Cancel oK





image441.png
Touch Panel Calibration

Touch twe rectangles,
then press “Dane

-\





image442.png
Update System Software.

Insert the Version Updzter USE Medium, and press "0K.

Cancel oK





image443.png




image444.png
Dump Program

@
Q Bk

Q single
o © N

Cancel oK





image445.png
Program All 3077950..8002670 | 985.0..2560.9
Program Bank (EDS+RADIAS) 615590 1970
Program Single (EDS) 4829 16
Program Single (RADIAS) 4216 14
Combination All 15343776 49101
Combination Bank 1095984 3508
Combination Single 8582
Drum Kit Al 2113200
Drum Kit Single 14675
Global Setting 31385
Sequencer 33839..1999036
Drum Track Pattern All 47055..787908
Drum Track Pattern Single 55..740008
RADIAS Formant Motion All* 224872
RADIAS Formant Motion Single* 14062





image446.png
Setup KARMA External MIDI Routing

@ Send he utpt of KARIA to external device
O Trigger KARMA generation fram sxternal device
Q) Both (note: pussibiTity of MID! festback Toop)

Cancel oK





image38.png
GLOBAL P1:MIDI
MIDI Rasting
YD Ot Q) -y @ %= ce ontran

Pats M1 0ut: Q) Pad CC/Mote @) Churd Notes
KARMA External: 5] Enable KARHA Modile to MIDI 0ut
[R] Enabe MIDI Into KARIA Hodule

(0] Enabe Start/Stop 0w in Prog/Condi

HIDT Filtert
[R) Enatle Program Change [&) Encble Aftr Touch
[R) 3enk Chenge [R) Enable Sontrol Change
[E) Enable Zxclusive





image447.png
KARM External: [H) Enable KARMA Module to MIDI Out
] Ensble MIDI Into KARMA Madule
] Enable Start/Stop Out in Prog Combi




image448.png
On/Off Off (CCn4)
Latch Off (Cce31)
Scene Off (CC#30)
W1 Off (CC#102)
w2 Off. (CC#103)
W3 Off (CC#104)
w4 Off. (CC#105)
W5 Off (CC#106)
SW6 Off. (Cc#107)
KARMA Controllers | SW7 Off (CC#108)
w8 Off. (CC#109)
Slider 1 Off (CC#22)
Slider 2 Off. (CC#23)
Slider 3 Off (CC24)
Slider 4. Off (CC#25)
Slider 5 Off (CC#26)
Slider 6 Off (Cc27)
Slider 7 Off. (CC#28)
Slider 8 Off (CC#29)
v X (X-Y MODE) | (CC#118) (CC118)
Y (X-YMODE) | (CC#119) (CC#119)
Pad 1 Off. (Cc110)
Pad 2 Off (cc111)
Pad 3 Off. (Cc112)
Pad 4 Off (CC113)
Pads (CC and Note)
Pad 5 Off (CC114)
Pad 6 Off (CCr115)
Pad 7 Off (Ccx116)
Pad 8 Off (Cc#117)





image449.png
NEVRLEVAY 188 81/01/2000 0z000)

NEvsaana A 20a1/21 /2000 0z000|

20a1/21 /2000 0z000|

20a1/21/ 2000 0z 00|




image450.png
NEVFLEVAY 188K 01/01 /2000 000
NEvsoRonAF 20K 01 /012000 0 000)
20K 01 /01 /2000 0 000)

20K 01 /012000 0z000)

©roonewvowre TN
Tload | save [ Uty | Take TP T e





image451.png
NEVRLEVAY 188 81/01/2000 02000

Nevsaana A 201 /21 /2000 0z 00|

20a1/21 /2000 0z000|

20a1/21 /2000 0z000|

©roonevvowre  IEEN
TLoad | Save ) utiiey [TERE TPl TTEIT T





image452.png
Make Audio CD W2
Total: 09:19 Free: -

teek | ssomo:  omes

o2 [EvemmavAY | 20 | dssonz | oomt
o5 [EvemETVAY | 20 | dssonz | oomt

msert | |_cut Clear

(Sampling START plays selcted 1)

Load | Save | utiity | Make [P TOEGR it





image453.png
CSempling START/STOP plogs elcted i)
© RoDNEW VOLUME

Exit insort an nsert





image454.png
Make Audio CD M2
Total: 09:19 Free: -

teek | ssomo:  omes

[evsameavAy | 2ok | doeaowe | ome

msert | |_cut Clear

(Sampling STABT plage soleated 1)

Load | save [ utiity ] Make [ PSS T E il





image455.png
Vo € write

] Evecute finatize too

Cancel oK





image456.png
Play Audio CD

60:00.0
e O T

Track @ 01 (81:49.4)
index: © 01 (08:13.1)

(Sequencer START plays seleoted track) I

ot © waies

ey 177 [0 @ o € off € 0 [aG0 [060

Itz
e (127 [R127 @ off € orf @ 07 (99 (668

Load [ save [y [ Fike | Plas [TETT ol





image457.png
Play Audio CD

00:00.0
o O BT

Traki© 81 (21:49.4)
index: € 81 (88:13.1)

(Sequencer START plays selected track) I

Input

nput

127 (e Qo @ @ urr (368 (608

I @iz Qur @ @urr (368 (606

Load | fave ] Utiity | Tk ] Play [TETT T





image458.png
Edit NEWFILE WAY.

T 5]
Edit Range End: (960953881 () Use Zero | & J20o 3
RIS

(Sampling START plays dit range)

[ srie

WAYE Parameter
() Lo Loop: 030008083 _ Ec: 30035088

TLoad | Save | utiity | Make TPl ] Edit .





image459.png
Media Information M2

Ve Libel:  NEW VOLUME
orive: Device 0 &

Deviee Tupe: Divect Aooess Devios
Product D: 4108 RAM Disk
Formt Type Vs-00s

Total Size: 250m

write Protect  ort

Supports Removabie: Yes

©

Toad | Save | Uity

DD:NE)

UME

T s
e audeen) i e




image460.png
HMedia Information K2

=)
Volume Label  NEWVOLUME | Sean USB device
orive: Device 0 &
Device Tupe: Divect Aooess Devios
Product 0: 4108 RAM Disk
Format Type: 15005
Total Size: 250m
Fres Size 1am
write Protect 011

Supports Removabie: Yes

© robEW VoLUNE

Load | Save | Utiity | Make | Fiad T EE Mfedia




image461.png
TJNEWFILE POS /SN / KSC

Program: | Combination: | Drum Kit
Selection| | Selection| |Selection

o BEEBER" v BEBREES B0 ETC
3EEEEEE EEEEEEE M Eesmene

[E) Globa Setting
] RADIAS Forman Mation
[R) Drum Track User Pattern





image462.png
Select Save Items (Program Bank)

U UB U=C U-D UE UF UG

| othing| [ Cancer | 0K





image39.png
:X-Y MODE switch

O
Yoaxis
0 e
R W — +127

v

3:Display Xeaxis 2,3:MOTION switch




image463.png
Ho space available on medium

Do you vant o make a divided file?

Concet T3





image464.png
/

[ hevrercs

NEVFLENAY 188K 01/01/2000 pas00)

© robEW VoL

Wity





image465.png
Load NEWFILE PCC.

(] Load NEWFILE.SNG too

[E] Load NEWFILEKSE too

Pes contents:€) TN

et KSC Alestion; Q) dgpend @ Cioar

Cancel oK





image466.png
INEVFILEFCG/Combiations/Eank 1-A/

604 Anways Watchig.

© robEw voLUNE

e a1/ 2000 om0c0n|

a1/ 2000 om0c0n|

a1/ 2000 om0c0n|

a1 /a1/2000 om0 o)





image467.png
ad a Combination

Cambination € 1-4803; Losas Five
To

Combination: 3) nitCambi





image468.png
ad NEWFILE_SHG

[R] Load NEWFILE.PCS too
[R] Load NEWFILE.KSE too
PG Conents:€) A1

et G Aestion, Q) wperd @ Clear

stet KSE Aestion; Q) perd @ Clear

Cancel oK





image40.png
PROG_P1:Basic/DT/Ctrls Controllers Setup [Ml2
Panel Switch Assign E——

1€ NIRRT 52 ©) 25 v Lock
© Tosgle © Toogte

Reartime Control Stider Assignl

Sider s © siiter Fot. 5 (ceHIT)
Sider 6 © siiter 1ot 6 (c#1)
Sider 7 © siiter Fog. 7 (ccH2n)
Sider 8 ©siiter Fog. 8 (cH21)

SR TR e conteo- [ P Pt

roaran RegZonelIranTrlem ek 7 Jeontco- [ oty | Tols





image469.png
Set ate/Time

vear, Vo @2 oa  [aT

Hour:  [a8 Minte: [68 Second: [30
Cancel oK





image470.png
Yolume Lael ) NEw voLUME

@ wikrormat O Fun Format

@ramis Qraraz
Cancel oK





image471.jpg
PROG P8:1FX Insert FX Setup i

am Ora|o

| 2) 48:5t. Ring Modulator
2| I Qs

s Em @

6P MéutoPanDly off
d

| 2) 839:5t. Auto Fade Mod. off
| 4) €, 0— © ©uwe T
| 2) B72Reverb Wet Plate coss or
|2 |~ O ow
|2) 202:5tereo Limiter coes. o7

TRouting] 1% [Tt 1 TFR2 1n'xa Tixa | s





image472.jpg
PROG P9:MFX/TFX Routing A2

1 EMFX | E— T

el [cramciecrion |
© HrxiomFx |
D mrrcm— | [inton127
‘smdz 1.2) 876:Reverb Hall ‘_
e O | -
17 [ 9 |
122 | 122 |

LITFX_ ‘mgé?ﬂ §/Mono

|.2) 882:Stereo Limiter \

N
S





image473.png
PROG_P8:1FX Routing K7
1D Streo Compressor
2ot Evaot
S Eaot
T —

CEEEDR

Bus Select(All 0SCs to)

BusC1F/utput) Seect: € [N

X Contr s Qo

AU s Qo
05C HFX Send





image474.png
PRAG_PR-IFX

1 Ore

= oFt
el

'3 6575t craic 760
2)

) 026:Sterea Chorus

= off
EIY - ) me‘j °

>) 0475t Phaser + Trl

al
3 ammn ot

) 00810 Effect

T

wl il -]
=2 :nsoe [oir fiz7
Yl
O
[0 coee e [z
g

Ik
2C

EEYEIE

e | 1 | 1 ] 1 o





image475.png
PROG_P8:1FX

Tupe:
Trim:
Band (48]
Band2 (65}
Bands (45}
Bands (45}
Bands (45}
Bands (45}
Band? (65}
wet/or;

on
[ —— et
L —— ———c
089 it Lo GO
T e -
L e T
a0a i @i
s e e -

[t sre@or amtfa |

o] ) e | e | o | e ] T S





image476.png
TS B P T

0 Orc
 emmmema D

aEm O

S et (9]

s am . O ow
) 15 utite o oein I 2 ©

i
i

o
o [T

Thowies) 7% [ J 0 | 0 | e ] 0 e





image41.png
PROG_P1:Basic/DT/Ctrls _ Pads 1-4 Setup|
Pads Chord

[1]©e [z )@ 2 |@cr (4 O
/55 ce /(65 1oz /[es vz /(67|
2o e o 2o /e 2 /eS|
s/ s/ s /e s /(e
O/ O /B 0T /(G o /e
o /g o /oS o /[ee 5o /[ees|
o/ o /oS o /[ees o /[ees|
oo /g% oo/ [pS% o /[eEs oo /[ees|

oS TT FeY o] s [ T
oaran RegZorelIranTrlemrk| 7 Jrorto-] Fads [Tols





image477.png
PROG_P9:MFX/TFX Routing (WK

i 1 —
3) 96758711 M. Doty 6 MFX 11K

1 2 e— Ty Chain Level (127

Sz | 3) 87 1:Reverb SmethHall

Sonat

L one
L

) 91:5teren Campressor





image478.png
COMBI P8_1:1FX Routing1 18163 Ml

I Hutsand Linter
HEm L C/R PN Dy

SEEE L
M ©

Bank USER-4099: nitCombi UABED
TO1:1-Ag0intProgram 4500 choi

TRr 16 Veer 15 Uz I Uger 18 Ueer I 28 I Uger 16 neer 16

Bus Saleot GIF X/ Indiv.Out fision>

GO F0 7D Pl s © PO PO Lk

Send1 CHFXD
3

3
| outet [Tt Tt | e | 06 | e ] 5%
qute Setun

Send2 CHFX2>





image479.png
CNMRI_PR_1-IFX

Bank USER-4999: InitCombi U#a00

e T

LEm Qe

5o s 8] i

2Em  Ors 0 gu T B

) 864L/C/8 8P Delay oot o | oo

aEm Qe

S senes s (8] i

s am O Qw7 B

sam O QT e

3 a7aevert pom 2" o e
J s—st suupJ TFR1 J wzj waJ waJ wsJ





image480.png
SAMPLING F8:Recording ___Audio In/Setup 8

Metronome presunt: € 0t

[127 {2 @Lm @ orr @ urr 368 [600
Resample: ©) Morusl

SompTing Setup

Source Bus; @ L/R

Trigger: © Sampling START SW |

e

42
724

Pre Trigger REC: 008 s =

T n [Pt [y |

o0rd |Rudic In[Prefe=THemory Contral





image481.png
SAMPLING P8:IFX Routing K2
1D Streo Compressor
2ot Evaot
S Eaot
s ot
Semmig Etaot

Bus Select (A1l 0SCs t0)
BusC1F/utput) Seect: € [N

F Control s O
i Bus: O
0SC HFX Send E——

Routng [ " T T et ] Tz | v | Fed | T Jeonen





image482.png
SAMPLING P8:IFX

Insert FX Setup [§

] O

St 2 OB
Sam  Ore| O gun i
\; Effect co64. o [127
i o [
> s o
Seewn (@ Q0|

A il 2
L o i [

utng] 5
Fowtns) 7% [Tt | oz | s | a1 JCer

omien




image483.png
GLOBAL P8:Basic Setup

B (77 727 @01 @on @or (560 [55

mem_

L/R Bus tnv. Out ssin: €)1t

Vo o] o | [





image484.png
PROG_P8:Play

Toput: ) Use Global Setting

Sampling Setun
Source Bus: © L/R

Trisger:© Nae tn

Soveto. ) RAM  Hode, € Stereo

L
42
724

Sample Time: [@0 i [10.923 560 -6

Than | T KS’;’S" sm‘p;“ng o





image42.png
PAD MODE Pads 1-8

BOO0O0O0000

CHORD ASSIGN





image485.png
PROG_P8:1FX

L7C7R BPH DeTa

arre Fib Time over?
Ubetay Base ote: [3 " Times S &
C oety Base tote: [ Timesif &)
R Doty Base tote: [3 Timesif1 &)
Feedback (¢ Deags [r18 sre@)orr amt e
WonDamp (%E B Lowoam [k o

It Level D (53150

spresc &

wesory S Qo antfa

o] ) e | o ) o ) v ) 1o [





image486.png
L7C7R BPH DeTa

X
Lostay Base fote:
© Dy Base ot
R Delay Base Note:
Fesdback (C Delay)
High Damp 52

It Level D (108 o) vt "ot

wet/ory

Time Gver?

it
B Tmesis
[ Tmesfi
B e
R sre@sv 1%

[ Low Damp [

Levst 25
Levst 75
Levst 75
|
—

—

[asa sra@ore amtfra |

o] ) et | e | i | v ] T e





image487.png
PROG_P8:IFX
arre T T over?
Loy masetoter [ Tines I Lever 25
COelay BaseMote: [J Timesfxi  Levek 23
ROely Baseoter (5 Timesfxi  level 53

Feedback 0 Deagh [110 sre@)sv 1: %0 amtfvE

HWohDamp(WE 8 lewDampl® [

It Level D (108 o) vt "ot
spresc B
wesory Fose sre@onr amtfra

Fotng| I ) et | o | o | v | e |





image488.png
PROG_PO.ITX

Stereo Flanger

Detay Time (el

L7 wavetorm:
LFD Phase [deqrse
LFO Frequency [k
01 Syne: 677
170 Tupe:

Fesdbicke
wet/or;

Bo
[ringie LF0 shpe: =
Friza
% se@or st [ra50

BP0 s Note 1 Times 7
CrnteD Offss eak: (78
o wmowpimi o
e sre@or ant e

o] ]

s | e | 10 ) T ] s e





image489.png
PROG PB:IFX Common FX LFO [WlE2
Common Fx LFO1

) sunc(Resets

Frequency [Hel: (656

(] MID1Temgo S

errr. [ oot © 2 Timess[d4
Commen F% LF021
03 se(Resetd

Frequency [Hel: (656

] HIDHTemgo S





image490.png
Storeo I - Stereo Out

Lett

Right

EQTim _LEa

Erivelops - Contral
nvelope Select
Envelops - Contrar

= Output Lovel
[=-H=C}+[Compressor }

eafim k@ AEG

WatiDry





image491.png
‘Compressor - Sensitivity

et

Sensiiviy

0

Sensiivity=40
oy v

Time




image492.png
Levart

Compressor - Attack

Atackoa0
et

oy

Time.




image493.png
Gain Adjust
7 “

Side PEQ
« > Envelope - Control Trigger Monitor

+ > Envelope - Control
Envelope Select

T

Gain Adjust

Wet/Dry




image494.png
Limiter - Threshold / Ratio

Rato=1.0:1
Qutput Leve
Ratio-20:1

“ Ration=int 1

Louder =

Lovel 4
oy

- Tveshold

Fatoeint 1

Time




image43.png
PROG_P2:0SC/Pitch 0SC1 Basic [NEK
0SC 1 Multisamp] o e ——

SO Romrt 015:€) 0Ff L1127 Battom Vel : 854
16828 ©) Lin

1520 Romrt 0fe:€) 0 L1127 Battom Vel (881

] ) 9045: Ergan-111 ST Q) Lin

s Battom Vel :[a T

(=] SO Q) Lin

et

[m]

[0ct [+0GT Transpose 60 Tue:[+G98D Froq0rs+00.01e]

ost1 IR

Bacie ). pitch . Basia & Pitch Zane ). EG





image495.png
Limiter - Attack / Release

T e
s

Reloase-1

-

I Retesse





image496.png
Band-Pass Filters.

Low .
”l * gl miter
>
T > Envelope - Control
Low Offset
mia .
- . > Limiter 7
4
> Envelope - Control Gain Adjust
High Mid Offset
> b >

T > Envelope - Contral
High Offset «
Wet ! Dry




image497.png
= Mono Qut / Dry: Stereo In




image498.png
Starso In- Stereo Out
Lett

Wati D7y
out Celling

‘ sy
st

Wet o7y





image499.png
. . Delay

¥ > Envelope - Control

+ H

% i > Envelope - Control
Envelope Seloct Delay >

catersull

Gate

Gate




image500.png
Gate - Attack / Release

‘ il Ww ‘””H st
‘\ L e

mu\ LT





image501.png
Gate - Threshold

A




image502.png
PEQ

x
v LEQ

ALEQ
v

PEQ

PEQ

A pEQ

PEQ

PEQ

PEQ

A
¥ HEQ

AHEQ
v

PEC




image44.png
PROG_P2:05C/Pitch

01 01 Lv1{127 Battom Yel.[a38
®) > RN 11775 © Lt
M52 @ Roms 0:€) 01 L{127 Bottom Yel.[ 01
[®) ) 0006: S:rings Ensemble 1 R[0T @) Lir

b Bottam Yel:[a81

XG{oT @ Lir





image503.png




image504.png




image505.png
Farametric 4£Q - Bandz Dynamic Gain Contro

pz=

e Dtz

Bari2 G(dBJs 480





image506.png
g e
iz oot Rt o]- 8.0




image507.png




image508.png
Bandl Band2 Band3 Bandd Bandb Bandt Band7




image509.png
Sterso In- Stareo Out

A

Trim

]
Dt
D=

=





image510.png
Envelope Sens

i mrf
o Respcnsc}ir





image511.png
Wah

Sweep Mode

Auto
D-mod





image512.png




image45.png
1S © Fams 013/€) 01f LY1{127 Eattom Yel[860

(TR o555 brass Ensembte & 516828 ) Lin




image513.png
Envelope Shap
Lo





image514.png
Stero In- Stereo Out
Lett

‘ D.

o Wah
Envelope Sens__ Sweep Mode ‘—,—T—‘
e a—
e o oo/ | $aepramrseig )

LFo
TF0 —

L it P

L

Righ

> Wah >
WOy





image515.png
Steso n - tareo Out

g,

o

oy





image516.png
Stereo In- Stereo Out
Lett

A
Fetiony

Gutput

Right:

TFGL T/ Sine)——»(LFO Shape





image517.png
Sine Oscillator

*pitch

-..(Fixed Frequency )....F!
; OSC Mode;
~>(Note Interval, Fine)------ —<° -

Note (Key Follow)





image518.png
>(_Envelope Shape




image519.png
Envelope Shape




image520.png
Envelope Sens Pre LPF

g [~





image521.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image522.png
Talking Modulator
x

Voice Top: A
-mod :
o > Voice Center: |
Volce Bottom: U,




image46.png
Linear

Volume

Power

Volume

Layer

Volume

Velocity




image523.png
T ) (Valce Center

A
>

v

u-

«04
i ISX) !
Rt e Zer0
ssem
v

ez

Voice Top.

A

vE

> hax

o




image524.png
Talking Modulator Contro




image525.png
PreLyr

> Decimator
X A

Sampling Frequency

Y v
> Decimator
Pre LPF




image526.png
EQ Trim Pre EQ Analog Record

7 [ Simulation

¥

o

EQ Trim Pre EQ

AL
/

o
Wet / Dry




image527.png
o Mode: Overdrive / Hi-Gain

Drive
Pre Low-cut v 4 Band PEQ
Y
-r > Wah « Driver T 4« Amp Simulation
[) Output Level
1
%
Direct Mix
<
. >

Wet/Dry




image528.png
- Mono Qut / Dry: Stereo In




image529.png
Sterso In- Stereo Out

Lett
& viet Dy
Cabinet Simulator
Trim
T
Cabinet Simulator
Right

WatiDry





image530.png
Sterso In- Stereo Out
Lett

Cabinet Simulator

Right

Wat 1 Dry





image47.png
PROG_P2:0SC/Pitch 0SC1 Basic WK
Drum K¢ ——————————————

st

kit

ntard kit

[T Traspe 758 T 7898 Frccs o0

osc1 MR
Sove ) Pitch ). Bace ). bitch e ) The





image531.png
Wt: Mono In - Mono Out 1 Dry: Stereo In - Stereo Out
Lett

Wat D1y

Volume

Right f
| “Wet Dry

e





image532.png
Wet: Mono In - Mono Out 1 Diy: Stereo In - Stereo Out
Left

Wat D7y

Volume

Bass Amp Modell H?_{ Cabinet Simulator

Right

Wat1Dry





image533.png
Wt: Mono In - Mono Out 1 Dry: Stereo In - Stereo Out
Lett

Wat D1y

Invert

Tube Pre Ampt Tube Pre Amp2

Output Lovel

Right

Wat 1 Dry





image534.png
Sterso In- Stereo Out

s
-

‘WetDry





image535.png
Wet: Mono In - Mono Out 1 Diy: Stereo In - Stereo Out
Left

Wet D1y

Tube pre A

Output Lovel

Right

‘Watry





image536.png
Figh

oy





image537.png
/

HifLo Split Point

%

v

/

Low Level o
>
<

“
Chorus/Flanger \ High Leve
High Damp
Chorus/Flanger N [ HighLeve
%
<
ol

Low Level




image538.png
> Chorus/Flanger
x

180 [degree]




image539.png




image540.png
Bi-Phase Modulation LFO




image48.png
PROG_P2:0SC/Pitch 0SC1 Pitch
Pitch

an Stope: QIR JS(+x):[+02  AMS:@) JS+viCcCHal

Menu

2-2a—
[Ritbon: ~ [+08  JSC-%):[-82  Intensity:[+12.60
Pitch EGI
. Fmsuu:yifnu.ma AM5:€) Velocity
| Intensity:[+36.68
Portamento WLFO1/2
] Enable LFO1 Int.[+00.08 AMS:€) After Touch
5-pe DU Fingeres || s+ ot [+B888  ntesity[v00.00
_2c T—2-2d

LF0Z Int.:[+80.60 AMS:€) After Touch
JS+Y Int.:[+00.80 Intensity:[+00.60





image541.png
* Wet/ Dry

Feedback ¥
¥ ol A
> TaplDelay * |, Pan
x
v v
> Tap2Delay Lovel  Cpgy T
v X
t v v
« > Tap3 Delay Level pan Tt
X
1 v
> Tap4 Delay Level pan ¥
X
o
" et ory
2 0 cegroe]
¢ 180 [degree]
90 [degree]

1 270 [degree]

LFO: Triangle . e o





image542.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out





image543.png
- Stereo Qut / Dry: Stereo In




image544.png
Wet: Mono In - Mono Out 1 Diy: Stereo In - Stereo Out
Left

Wet 1Dry

Polysix

Ensemble

Right

Wat1Dry





image545.png
FB lode
(Normal/Cross)




image546.png
Spread

FB Mode
(Normal/Cross)




image547.png
LFO Shape

LFO Shape - 04100 LF0 Shape = 0100

LFO wavetorr





image548.png
B Mode
(Normal/Cross)




image549.png
Spread

F8 Mode
(Normal/Cross)




image550.png
LFO: Step-Tri/Random




image49.png
+2
Pitch

+1

Joct
Toct ¢ N

Toct

-1

C4 C5  Noteon keyboard




image551.png
Flanger

D-mod

EG AttackiDecay).-.~ Sweep Mode





image552.png
Stereo In - Stereo Out
Lefto




image553.png
LFO: Step-Tri/Step-Si





image554.png
D et~

EG Attack/Decay) e





image555.png
LFO: Tri/ Sine

AutoFadeff > Fade-In Delay > LFO Frequency




image556.png
AUTOFADE  Autofagef

et sinet pls




image557.png
AuloFade‘ LFO Frequency

> Wet / Dn




image558.png
x> Resonator
x

o

X

v
%

Resonance

> Resonator
%

Invert: On/Off
X

Control Mode

Pitch, Fine [cent]




image559.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image560.png
[)mod~

> Trigger

> Doppler
x
LFO
«
LFO Mode = 1-Shot

¥

Pan Depth

«

Wet/ Dry




image561.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image562.png
Doppler - Pitch / Pan Depth

e e
i Pien oeptn
<
-




image563.png
modes D-mod

H == " "So->(Envelope Control

Input

T

elope Select




image564.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image565.png
> Scratch
Rec Control  * Scratch




image566.png
Wet: Moo In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Lett
Wet1 Dry
o Grain Shitter
Tsample cycle
Right
Wet D7y

[0

e 7





image567.png
Stereo In - Stereo Out
Left




image568.png
> Tremolo
A

¥

LFO Phase

LFO: Tri/Sin/Sar/Up/Down | > LFO Shape | ®




image569.png
Stereo - Stero Out

Figh

rameio }

weirory

[ T

-

{ Tramolo |

Envelope Sene

50 phase

9

oy




image570.png
> Pan <

> Pan

v

LFO Phase

Sin > LFO Shape .




image571.png
fin

Lin

fin

Lin

A




image572.png
Lelt Center Right
< Output Stereo Image =




image573.png
Lin

Ain
Lin -
Ron
fn
- L
Rn
- Lin

=




image574.png
Lin

i

Lin <

fin

Foin

-t

5




image575.png
LFO Phase

 degrees




image576.png
LFO Phase = 90 degrees




image2.jpg




image50.png
PROG P2:05C/Pitch Yelocity Zone
rnsmlz Yelocity Zone|
i

SC1 Top:
2.70 Nl Y

Menu

0SC1 Bottom: [@81
osczTop:  [127
0SC2 Botton:  [@@1
WOSC1/2 Hote—On Control M
- 7ﬁsc| Delay
Mode: €) Key
05C2 Delay T

Mode: €) Key





image577.png
LFO Phase = 180 degrees




image578.png
Stereo Auto Pan




image579.png
Resonance
Phaser LFO
v

v

LEO Diff.

4

Phaser Wet/Dry A

Phaser Wet/ Dry

¥

pi

> LFO Shape | ®

Tremolo

Tremolo
A

Tremolo LFO




image580.png
Fixed Fre

enc

LFO

Note (Key Follow)

v

Ring Modulator
0

ixed ((Sine Oscillator
H 1o
note NE]--->(_Note Offset, Fine )--------5°

—

o
Wet / Dry




image581.png
= Mono Qut / Dry: Stereo In




image582.png
v

Input Level

) High Damp

$ » > Delay | Pitch Shifter N
v

v “Fecdback

Input Leve




image583.png
= Mono Qut / Dry: Stereo In




image584.png
Wt: Mono In - Mono Out 1 Diy: Stereo In - Stereo Out

Lett
Wet D7y
Input Level
High Damp
Pitch Shifter
% Feedback Position Feedback
Input Lovel
Right
- Wat D7y

.

_





image585.png
> Pitch Shifter
x

Pan

v

4 wet/ory

o
Wet/ Dry




image586.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image51.png
EG Re: _——
e >~
2-8a—1
[Threshold: [+08
_gp_llLevel start: [ Attack[+39 Break:[+80 Rel[+60

ime Attack:(88 Decay:[85  Slope: (84 Rel:[70
Curvedttack:[@L Decay: [6L  Slope:[6 Rel:[&

rEG Level /Time Modulation!

5 _ge_lILAMST:@) Velocity St:[+00 At+88 Br+a0

AM32:€) off St:[+08 At+80 Br{+80
TaMs: @ off At:[+88 Dcl+@@ S1:[+88

PROG_P2:0SC/Pitch 3 58




image587.png
4 LFO Wawvsiorn

x Bepin (ovaie)
* pitenste vaiue)
original Pih = .

7 LFO Wavoform.
Depih (value)





image588.png
Pitch Shift Mod - Pitch Shift / Depth




image589.png
Wt: Mono In - Mono Out 1 Dry: Stereo In - Stereo Out

Lot
et oy
Vibratoichorus
-]
(Custom Parameters -/ Mode
Right

WatiDry





image590.png
e

mod
=

mod
=

mod

Hom

Rotary Speaker | Rotorton

> Hod Switch: Rotato/Stop)
 Speod Swich: SlowiFast

> Manual Speed Control

%)

Speaker Simulation

A

PR
> Mic Distance
> Wic Spread
824
et/ Dry




image591.png
Wet: Mono In - Stereo Out / Dry: Stereo In - Stereo Out




image592.png
Wicrophone Mie Spreac

1 }/

T e Distance.

Microphone




image593.png
Rotary Speaker - Mic Placement




image594.png
v

Input Level D-mod

< High Damp Low Damp

N\ /

Input Level D-mod

>

>

L Delay

v

Feedback

%
Lovel

Level

Level

s

Spread




image595.png
- Stereo Qut / Dry: Stereo In -Stereo Out




image52.png
Pitch EG

Atack  Break  Sustain level
Lovel Level (Atways 0)

Start Release.
Lovel Lovel

e h k#

Attack  Deocay  Slope Roloaso.
Time  Time Time Time

Time

Noteaon or resel Notoaoff




image596.png
v

Feedback

Delay

Level

Level

Random Panning

-
Wet/Dry




image597.png




image598.png
Mode: Cross Panl




image599.png
Mocde: Cross Pan2




image600.png
o N Delay

High Damp Low Damp (1)

Wode Topt Level
High Damp Low Damp (1)

“

T\ |/ Delay

A4

4
Mode | Spread





image601.png
dr N
D=z Response R i i
v
A

LFOPhase  Modulation Mode

ro syl > LFO:Tri/Sine | > LFO Shape | »




image602.png
High Damp Low Damp

e / o e
o AN 2
%
|3 Spread
¢
S
S o e
% Delay 7
In e Jout
34 Envelope T > Attack, Release Control Target

Threshold




image603.png
Level Dynamic Delay

< Thvesnoia

Rolease.

(Ducking Delay)

Delay Time.





image604.png
Wet: Mono In- Stereo Out / Dry: Stereo In - Sterso Out

Left

@

Right

et /Dry
Foadback @
Foadbiack Amt T e Pan
Tape T
N rfsatiion] T NH/AH ooy ]
Trim PrTone High T Low Dmm]J
Tap2s3
Wah Flafter T ottion
Wet i Dry.

=

R





image53.png
Pitch EG Curve

Curve = 0 (linear)

Curve = 10 (Exp/Log)

ve = 0 (Linear) Curve = 10 (Exp/Log)




image605.png
Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo I - tereo Out

Lett

Right:

L

LES

nod
7
Thput Envelope Control

Envelops Select

Wet 1Dry
Auto Reverse
RecReverse Play]
Control !
i ‘Wet/ Dry





image606.png
Mode/Reverse Time.

ReYerse Envelope Select = Input

+

Revejse Rec

|
1

Input

Mode = Single

Mode = Multi

everse Timé

Reverse Time





image607.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out




image608.png
}/ﬂnpu\ Level D-mod

High Damp Low Damp
4 N\ a

Input Level D-mod





image609.png
My poD




image610.png
- Stereo Qut / Dry: Stereo In -Stereo Out




image611.png
High Damp Low Damp

N

o~

)

B8




image612.png
High Damp Low Damp

=\





image613.png
BPM

« >(Base Note x Times) (Adjust [%)]
Base Note x Times) (Adjust [%]





image614.png
Stereo In- Sterao Out

Lett

Mode

High Damp Low Damp (1)

High Damp Low Damp

Tapt Level

i

e

Rightt
o)

>(Base Note x Times}-

D37 T —
{Base Note x Times}





image54.png
Pitch EG Level Modulation

A I

Original Shape Positive AMS on Start,
Attack, and Break

A IS

Negative AMS on Start, Positive AMS on Start and Break,
Attack, and Break Negative AMS on Attack




image615.png
Stereo In- Sterao Out
Lett

Wat D7y

Feadback

Right: ./

Tong.

;st oy

Leon
s J

Dz Tosponse (Y
170 syfMf}-—~(LFO: Tri 7 Sine}-+(LFO Shape }

LFG Phase. Modulation ode





image616.png
Sterso In- Sterao Out

Lo
oy
1 Damp Low Dap
ng'
Right
. Wet / Dry
] |
e towaTmes) ||
(Ea5e Ko Tmes - Lro phase

TFOL T Sin )——(LFO Shap)————————





image617.png
Wat: Mono In- Stereo Out 1 Dry: Stereo In
Lett

- Sterso Out

Feadback

Feadbiack Amt

]

Level “Fan

Tape
saturation

HH—

Trim PreTone

Tiah Flafier

High T Low Damp.

Delay.

ap213 Position

WatiDry

Right.
-
] 25

Dz

Wet1Dry





image618.png
4 Wet/Dry

1 Pre Delay Thru
“ EQTrim >
i LEe  HEQ
_r * > PreDelay ¥ » Reverb
v
EQ Trim
~

Wet / Dry




image619.png




image620.png
Lover

Louder

Reverb - Hall / Plate Type

ory

Reverb

Pre Delay Thru

Propolay " ReverbTime

Time




image621.png
4 Wet/Dry

ER Level
T > ERs % >
£QTrim v
ko weo Pre Delay Thru P
o > PreDelay| ¥ >  Reverb A Revert Level
T > ERs T
EQ Trim ER Level
~

Wet / Dry




image622.png
- Stereo Qut / Dry: Stereo In




image55.png
Pitch EG Time Modulation
AMS=Velocity, Intensity = a posiive (+) value

Noteon  Noteoff — Noteon Noteoff  Noteon  Noteoff





image623.png
4 Wet/Dry

LEQ HEQ
> PreDelay > Early Reflections

ol
EQ Trim

Wet / Dry




image624.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image625.png
Early Reflections - Type




image626.png
o
Wet/ Dry
_Exciter

¥

Exciter

o
Wet / Dry




image627.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image628.png




image629.png
o
Routing Wet / Dry

Parametrlc 4Band EQ Wah/Auto Wah

; >

o
Wet / Dry




image630.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image631.png
o
Wet / Dry

Chorus/Flanger
¥

Normal

)2' 3 Output Mode
Feedback | Wet Invertl
| Cho/Fing Wet / Dry

> o
2, Wet /Dry

LFO: Tri/ Sine )--




image632.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image56.png
Pnoc P3-1:Filter1

~1a 0 Single (Q Parallel
@ serial Q 244B(4Pole)

Menu

9“’1‘ 2]

Filter AR

Filter Bi————
Tupe: ) Band Pass [[] Bypass

Frequency32  Trim:[39

Froency (38 Trim[35 |

Z1b | [Resonance: (88 AMS Int.{+47
AMS:E) JS+Y-CCHBT

Resonance: (42 AMS Int.{~58
AMS:E) W 1:CCHEE

-Tc

Output:  [99 AMS Int.[+@8
AMS:€) Velocity

Output:  [99 AMS Int.+08
AMS:E) Velocity





image633.png
Parametric 4Band EQ





image634.png
o
Wet / Dry

Phaser

j—

Resonance

Normal
Output Mode

[

S

; Wet Invert
| Phaser Wet / Dry

-

3
Wet / Dry





image635.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image636.png
Parametric 4Band EQ





image637.png
Wet/ Dry
Multitap Delay

Feedback

(2);
Mt.Dly Wet / Dry





image638.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image639.png
_Parametric 4Band EQ




image640.png
o
Wet / Dry

Routing
_Compressor _Wah/Auto Wah

EQ Trim LEQ HEQ
2>|[-<] [Comp &

?
Youtput Level | :

Sweep Mode‘ Wet/ Dry

K'};p\;,,

Envelope - Control)-





image641.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image57.png
Serial

Oscillator |— [Filler A (Low Pass) | — [Filler B (High Pass)

P2t 19 1k 18k 2k

Parallel

—| Filter A (Low Pass)

Oscillator [——

L [Fiter B (High Pass)

Fhe2t 168 1k 1k 2k





image642.png
/X

outing

Amp Simulation

>

e

Comp ﬂ

v

Amp Simulation Filter|

“
Wet / Dry

o
Wet / Dry




image643.png
- Mono OQut / Dry: Stereo In




image644.png
Compressor




image645.png
'

Compressor

Routing
Overdrive / Hi-Gain

3 Band PEQ

o
Wet / Dry

Comp

7

& NN

T
{Output Level

Envelope - Control :

13

' Mode: Overdrive / Hi-Gain

Drive

Output Level

o
Wet / Dry




image646.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image647.png
Wet: Mono In
Lefto

Routing Wet / Dry

Compressor Parametric 4Band EQ

P ST T TR TR

rim

i
foutput Level T

Envelope - Control i




image648.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image649.png
EQ Trim LEQ HEQ

o
Wet/Dry

>

Comp

&

Normal

T
iOuty

>Chorus/Flanger
putLevel\ ¥ H

Output Mode

Wet Invert
i Cho/Fing Wet / Dry

Feedback

o
Wet / Dry

>(Envelope - Control )-*

(LFo:

i / Sine )--





image650.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image651.png
Routing

Compressor _ Chorus/Flanger





image652.png
EQTrim LEQ HEQ

7 ]

Comp

.

x
‘Output Level

Resonance
Phaser Wet / Dry

\-->(Envelope - Control}-

(LFO: Tri/ Sine )

o
Wet / Dry

Normal
Output Mode

Wet Invert

o
Wet / Dry




image653.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image654.png
/\:aouung
Compressor ___Phaser




image655.png
Wet: Mono In

Lefto

o
Routing Wet / Dry

Multitap Delay

Feedback

& [>][<C] [Comp| & {H[\][ Delay
[} High Damp (1)L/@4_/(2)

{Output Level Mt.Dly Wet / Dry

o
Wet / Dry





image656.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image657.png
o
Routing Wet/Dry

Limiter Parametric 4Band EQ

Limiter| & &>\

x Trim
i Gain Adjust

'

o
Wet / Dry

Envelope - Control




image658.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image659.png
Wet: Mono In

Lefto o
/\,:ou"ng Wet/ Dry
Limiter __Chorus/Flanger
3 Limiter | &' [ & K] x*[chorus/Fianger ﬂ
: B EQ Trim LEQ HEQ Normal
; : 4 Output Mode
; i Feedback | ~‘Wet Invert
; : {Cho/Fing Wet / Dry
; i : > o
i i i Wet / Dry

> Envelope - Control )-* (LFO: Tri/ Sine





image660.png




image58.png
Low Pass

High Pass

Band Pass

Band Reject

2
12

124

4+ -
i 180 1k 2k
2 1
12
L)
18k

Bzt

168

ik 2dk

Cutoff Frequency




image661.png
Wet: Mono In

Lefto )
Routing Wet/ Dry
Limiter /\ Phaser
Limiter | &' haser
¥ Gain Adj B Normal
; Gain Adjust Output Mode
: Resonance Wet Invert

: Phaser Wet / Dry
: R .
Wet / Dry

»(Envelope - Control )- (LFO: Tri/ Sine )-





image662.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image663.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image664.png
Multitap Delay

Feedback

Limiter | &

> 7\ | | Delay o
¥ Gain Adjust High uamp(‘)\_g4_f
: Mt.Dly Wet / Dry

'





image665.png
o
Wet / Dry

/\p:ounng
Exciter Compressor
EQ Trim LEQ HEQ

7 [Z][<C] {Exciter Comp

.
| T
; ‘Output Level

o
Wet/ Dry





image666.png




image667.png
o
Wet / Dry

/\:muﬁng
Exciter

EQ Trim LEQ HEQ

& [=][<C] ~[Exciter

¥
| Gain Adjust

.

o
Wet / Dry

Envelo Control)--




image668.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image3.png
[ @ Enhanced Definition 1

KBS gems

KORG Komponent System





image669.png
Chorus/Flanger

o
Wet / Dry

Normal
Output Mode

Feedback | ~‘Wet Invert

i Cho/Fing Wet / Dry

LFO: Tri/ Sine )~

o
Wet / Dry




image670.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image671.png
o
Wet / Dry

Normal
Output Mode

~‘Wet Invert
i Phaser Wet / Dry

o
Wet / Dry




image672.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image673.png
°
Wet / Dry

/ 2 Fosaback
> Dela
1 V1l @
High Damp (1)
Mt.Dly Wet / Dry

o
Wet / Dry




image674.png
Wet: Mono In
Lefto

Exciter

EQTrim LEQ HEQ

7

2

Exciter





image675.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image676.png
Wet: Mono In

Lefto o
Wet / Dry

Routing
Overdrive / Hi-Gain /\ Amp Simulation

3 Band PEQ

Driver| &' NN\

Output Level

v

Amp Simulation Filter

/@'Mode: Overdrive / Hi-Gain
Drive

o
Wet / Dry




image677.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image678.png
3 Band PEQ

Driver

24

NN

)’Z'Mode: Overdrive / Hi-Gain

Drive

Chorus/Flanger
x

Feedback :

LFO: Tri/ Sine )~

o
Wet / Dry

Normal
Output Mode

Wet Invert

{Cho/Fing Wet / Dry

> o
Wet / Dry




image59.png
Low Pass
1

'

Level
_ 12dB/oct

24dB/oct

Frequency




image679.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image680.png
Routing
.Overdrive / Hi-Gain

. Chorus/Flanger




image681.png
o
Wet / Dry

Normal
Output Mode

Wet Invert
Phaser Wet / Dry

Resonance |

o
Wet / Dry




image682.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image683.png
Routing
Overdrive / Hi-Gain /N ........PhaSEr





image684.png
3 Band PEQ

Driver }Z)’ NN

Output Leve

}3’ Mode: Overdrive / Hi-Gain
Drive




image685.png
3 Band PEQ

Multitap Delay

Feedback

o
Wet / Dry

Driver

il

RAVA

> 7\ | | Delay

Drive

Output Level

& Mode: Overdrive / Hi-Gain

High Damp (1)

Mt.Dly Wet / Dry

o
Wet / Dry




image686.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image687.png
Wet: Mono In

Lefto
Wet / Dry

Routing
Wah/Auto Wah /\ Amp Simulation

H > Wah > Amp Simulation Filter
T





image688.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image60.png
2 2 2 2

o o — — [
B ] || ]
s — — —

) s e oik)[ B e s e o) e s L (A ]





image689.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image690.png
Resolution Output Lev

outing

el

Amp Simulation

LA

Decimator|[\| &

>

Amp Simulation Filter

Pre LPF

High Damp





image691.png
o
Wet / Dry

/\:iounng
Compressor

Resolution Output Level

\|#]" Decimator ||\ Comp
Pre LPF High Damp | *output Level

o
Wet / Dry





image692.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image693.png
Tremolo

Y

Amp Simulation Filter

v
-
5
]
3

e
o

(LFO: Tri/Sin/Vintage/Up/Down )->{ LFO Shape

o
Wet / Dry

o
Wet / Dry




image694.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image695.png
Wet: Mono In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out

Left — e A
4 Wet/Dry
Multitap Delay /
(= Ea— !
. = = PR L
jZ’—{‘)ij—[ Chorus, Ianger—h :‘(ﬂ - '»{
EQ LEQ HEG' 3 ChoiFing '
Trim A Iwet / Dry High Damp Wet / Ory

Feedback

w 3

Wet / Dry

(LFO: Tri/ Sine




image696.png
....Chorus/Flanger .

[, Phaser iﬁ' l}23'}{ Chorus/Flanger | 11/
B EQ LEQHEQ T Normal
g Trim g ¥ Output Mode

v

Resonance | haser Feedback | " Wet Invert
: 4 : CholFing
| ; Wet / Dry
Righto : : > o
9 : : 2, Wet/ Dry

LFO: Tri/ Sine )~ A




image61.png
Keyboard Track
Keyboard Track

ensity to 4:[+33  Intensity to B:[+33

Key Key Low: [EEl] Center: [C3 Key High:[ES

Ramp BtmLo: [-58 LoCent: [-5@ Centhi: [+50 HiTop: [+80





image697.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image698.png
Reverb
Balance




image699.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image700.png
> Reverb Gate

X
' Input Reverb Mix
Input

2 o->(Envelope - Control

D-mod Enyelope Select





image701.png
Band-Pass

>

Mie

High

Offset

v

Envelape - Control
Envelope - Control

Envelope - Control

Envelope - Control
Envelope - Control

Envelope - Control

YY YY YY vy vy

Yy

Limiter
Limiter

Limiter

Limiter
Limiter

Limiter

A

Gain Adjust

Gain Adjust

A

Wet / Dry




image702.png
=~ A

4 Wet/Dry
Y
T > | Piano \
Body/Damper
Simulation
A
b
. > o
Wet/ Dry

) mod~ »( Dampe?




image703.png
- Stereo Out / Dry: Stereo




image704.png
Carrier
* .

L(Carrier) Trim

Vocoder / Carrier

R(Modulator) Trim Mod High Mix

Modulator




image705.png
- Mono Qut / Dry: Stereo In




image706.png
< Mode: Overdrive / Hyper-Gain

Drive
Pre Low-cut v 4 Band PEQ
t- Wah + Driver| 7 + Amp Simulation
B Output Level
v
Direct Mix
| R

Wet /Dry




image62.png
+99

Change to
Filter Cutof

-99

Ramp values

+99

-99

Ramp = -50

Ramp = +99

Low Break: C2

Center: F3

High Break: F#5

Ramp values
+99
+50

00




image707.png
- Mono Out / Dry: Stereo In




image708.png
Wet: Mono In - Mono Out 1 Diy: Stereo In - Stereo Out
Left,

Volume

Right

Dz —





image709.png
Wet: Moo In - Mono Out / Dry: Stereo In - Stereo Out
Lett

Wet1 Dry

Volume

Bass Amp Model2 HT’_{ Cabinet

imulator

Right

Wet D7y

D==





image710.png
Feedback ¥ Wet/Dry

> TaplDelay -« i b A
x
+ > Tap2 Delay o T oA
Py
« > Tap3 Delay A A s
v . A
+ > Tap4 Delay ¥ A v
y
+ > Taps Delay ¥ T v
X
> Tapé Delay % j—
7 \ ¢
0 [degree] () “Wet/Dry
180 [degree] 7 pan

60 [degree]
240 [degree]
120 [degree]
300 [degree]

LFO: Triangle e

mod =~ > On/Off Control




image711.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In -Stereo Out




image712.png
Stero In- Stereo Out

Left 4 Wet i Dry
Lo 'Wet/ Dry
- =

M‘—‘
(Bse Note x Times)—

(37





image713.png
Dmoss
D s

-mod =

[)-mod~

> Overdrive >
N

> onjoft
>Mode Switch: Rotate/Stop)
> Speed Switch: Slow/Fast

> Manual Speed Control

Horn

Rotor

Ak

Rotary Speaker | RotorHorn

Balance

v

Speaker Simulation

> Mic Distance
> Mic Spread

¥

>
4 wet/Dry

<
_/4
Wet/Dry




image714.png
- Stereo Qut / Dry: Stereo In




image63.png
+Inf and ~Inf Ramps

Ramp = +Inf

Ramp = -Inf

Low Break Center High Break




image715.png
¥

Input Level D-mod

Y

T > Hign Damp Low Damp *

N

Input Level D-mod

>

. Spread
Level
/4
Feedback
o <
Level

s

Wet / Dry




image716.png
$o > Delay . o
x Pan
Loop Time: Auto/ _2700ms
«
Wet /0ry
Dme” > Rec contiol )

D™0”  » psT Gontrol




image717.png
= Stereo OQut / Di





image718.png
- Stereo Out

Pwets Dry

High Damp Low Damp /

Input Level D-mod High Damp Low Dam

/—)Z‘ > Delay ¢ \
x

Wet / Dry

Delay
x

Input Level D-mod

Feedback





image719.png
BPM

$o'+ >(Base Note x Times) (Adjust [%]
Base Note x Times) (_Adjust [%]





image720.png
4 Wet/Dry

LEQ HEQ
> PreDelay > Early Reflections

¥

EQ Trim

Wet / Dry




image721.png
- Stereo Out / Dry: Stereo In




image722.png
Intensity Mod ——»|

Pitch EG

Level Mod 1—T

Level Mod 2-
Time Mod

Cutoff Mod 1
Cutoff Mod 2

Intensity Mod to A [+——| Intensity Mod to B

Level Mod
Time Mod 1
Time Mod 2

Filter1 EG

— ]

T— Cutoff Mod 1
Cutoff Mod 2

Level Mod
Time Mod 1
Time Mod 2

Amp1 EG





image64.png
PROG_P3-1:Filter

rrilter EGl
5_q _||Velocity to AJ+88 Intensity to A{+88 AMS: €) 0ff
-3a || Velocity to B:+@8 Intensity to B:+B@ Int to A[+68 to B+3@

Filter A/B Modul
Fitter &4 4M151:€) ENETEGE #1152:© sw 1:ccen
3-1-L ity ity
o Intensity:[+39 Intensity:[+23
Filter B AMS1:€) SW 1:CC*8@  AMS2:) Ribbon:CC#16

Intensity:[~81 Intensity:[+08

Modulation 5—3-1
-3
Menu

pos.




image723.png
Intensity Mod —=
Intensity Mod ————»

A/




image724.png
Intensity Mod to B Intensity Mod
Intensity Mod to B Intensity Mod




image725.png
Intensity Mod to A
Intensity Mod to A




image726.png
Resonance Mod




image727.png
Frequency Mod 1 —=
Frequency Mod 2 —»




image728.png
Frequency Mod 1 —=
Frequency Mod 2 —»




image729.png
Alternate Modulation




image65.png
A. Original EG B. Velocity 1o A = +50
Original /\’_\—
Filter Cutott

C. Velocity to A

Original Fa Nl
Filter Cutoff

D. Velocity to A = -99




image66.png
PROG P3-1:Filter1
ILFO1/2|

LFO Mod

LFO1 Intensity to & Intensity to B: 60

3-1 X X
Tia JS-Y Intensity to A: [+B8  JS-Y Intensity to B: [+6@
4M3:€) After Touch  Int. to 4:[+B@ Int. to B:[+@8
LFO2 Intensity to A [+88  Intensity to B: [+a@

JS-Y Intensity to A: [+B8 JS-Y Intensity to B: [+8@

AMS:€) JS+Y:CC¥AT  Int.to A:[+18 Int. to B:[+82

mCommon LFO
311 Intensity to A 00 Intensity to B: 400

JS-Y Intensity to &: [+B8 JS-Y Intensity to B: [+88
AMS'o After Touch Int. to A:|+@8 Int. to B: +80

~4b





image67.png
o




image4.jpg
—N
-

USIC WORKSTATION/SAMPLER





image68.png
PROG_P3-

EG Resetl

3-1 7&”5'0 orf

~5a  |[Threshold: [+88
Level Start: [ Attack{+39 Break+@0 Sus{+d@ Rel|+00
ime Attack:(88 Decay:[88 Slope:[88 Rel: |70
CurveAttack:(@L Decay:(3  Slope:[5 Rel:(f

rEG Level /Time Modulation|
31 |LAMS © velocity St:[+88 At{+G0 Br+00

-5b TAV‘ISLo S1drModS:#17 At:[+08 Dc{+08 51:[+08 R1:[+68
AM32:€) Off At:[+08 Dc{+@@ S1:[+08 R1:[+88

AMS3:€) off At:[+8@ Dc{+@@ S1:[+00 RI:[+88





image69.png
Note-off
Attack Level  Sustain Level l

Note-on Release

Leve!

J Time
-

4

Start
Level

N

T
Attack Decay Slope Release
Time Time Time Time




image70.png
Filter EG Curve

——— Curve = 0 (Linear)

------ Curve = 10 (Exp/Log)

Curve = 0 (Linear) Curve = 10 (Exp/Log)




image71.png
Note-on  Note-off Noteon  Noteoff — Noteon  Note-off

“Attack
“Slope

‘Attack
Slope”

Atack’
Slope”

“Decay
"Release’

Decay
"Release’

-~ "Decay”
"Release’





image72.png
PROG P4:Amp/EQ Amp 1 /Driver | 341

Driver Menu
4o1a || O)Bypass Drive: [17 LowBoost: (08
1ot
4M3: @) off 4Ms: @) off
Intensity:[+60 Intensity: [+6@
4-1
41 AMS: ) Note Number

Intensity: [+88°
s ) o L €8 ) iriere) poe ) "eer ) €0 )





image73.png
PROG P4:Amp/EQ Amp 1 Modulation

TG C1 c2 03 ca oS C8 C7 o8 ©8

Key Key Low: [El center: [C4 Key High:[C5

Ramp BtmLo: +8@ LoCent: |+8@ CentHi: |+@8 HiTop: -18

Amp Modulation|

Velocity Intensity:|+3@ |AMS: ° JS+Y:CCHAT  Intensity:[+8@
LFO1 Intensity:|+87 AMS'O JS-Y:CC#B2 Intensity:[+36
LFO2 Intensity:[+08 AMS: o JS-Y:CCHB2 mtenmu [+88





image74.png
Amp Keyboard Tracking

Change to
Volume

Louder x2 A

No change

Silence v

Ramp values: +99

Ramp values: :-99-97 -95

—48

+25

-25

Low Break: D1

Center: G2

High Break: C4




image75.png
Note-on Note-on
Note-oft Note-off





image1.jpg




