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Introduccion

Este documento es una apéndice del Manual de referencia de Presonus Studio One 2 existente y
esta organizado por areas funcionales en Studio One. Las versiones 2.5 y 2.6 ofrecen numerosas
mejoras y caracteristicas, por lo que es necesario retomar algunas de las funciones descritas en el
Manual de referencia.

En aras de la claridad, en algunos casos, secciones enteras del manual existente se han reproducido
y modificado. Para mejoras y caracteristicas completamente nuevas, donde la funcionalidad basica
subyacente no ha cambiado, s6lo se presenta la nueva informacidn.

Para notas completas sobre el lanzamiento consulte http://studioone.presonus.com.

Esperamos que disfrute de todo lo que Studio One ofrece ahora!



Version 2.6

Patinas

2.1 Inicio

La pagina de inicio Studio One ofrece nuevos tableros de control para acceder a cuentas Nimbit y
SoundCloud.

2.1.8 Perfil del artista

Tablero Nimbit

Nimbit

Denoisary

8% 27891 W 52368 w 27

Keep up the good work!

Congratulations, you're doing great. Logintos
detailed reports on yoursales and promotion
activity.

2 Go to Nimbit

Una vez que haya creado una cuenta, el tablero de control Nimbit le permite tener una interacciéon
directa con sus fans y clientes, asi como ver varias estadisticas, como las cifras de ventas,
promociones activas, y el nimero de seguidores que tiene. El tablero de control también cuenta con
mensajes de ayuda sobre como aumentar las ventas y trabajar de forma efectiva con los fans y
clientes.

Le muestra cuantos fans tiene.
Le indica el valor de sus ventas.
Muestra el numero de promociones de ventas activa que tiene.

Los siguientes iconos aparecen en la mitad inferior del tablero de control Nimbit cada vez que un
masaje ayuda aparezca con sugerencias acerca de promociones de sus productos e interaccion con
sus fans.

°Q.)*B

Al hacer clic en el texto que aparece a la derecha del icono Ayuda iniciard su navegador web y lo
llevara a su cuenta en el sitio web Nimbit en http://members.nimbit.com, que le dara acceso

ademas, a diversos detalles de la cuenta e informacién de ayuda adicional.



Tablero de control SoundCloud

SoundCloud

= Denoisary

s @ 24
P 198 @ 32

Amazing!!!!

classic Camouflage....i love i..

Una vez que su cuenta esté activa, el tablero de control SoundCloud contendra una pantalla de
desplazamiento mostrando un stream de la actividad actual y facilitara el acceso a informacion y
estadisticas importantes de la cuenta usando los siguientes iconos:

Indica el nimero de pistas que ha subido a su cuenta.

Le muestra el nimero de fans que tiene.

Le dice cuantas veces se han reproducido sus canciones.

Muestra el niimero de descargas.

El nimero de veces que su musica ha sido marcada como favorito por los oyentes.
Este icono indica el nimero de comentarios escritos por los oyentes.

Usted puede ir a su cuenta en el sitio web SoundCloud ingresando su nombre de usuario en el panel
de control, donde puede editar sus datos y acceder a informacién de ayuda adicional.



Configuracion
4.5 Administrando su contenido

4.5.1.1 Solicitudes de restauracion de autoguardados

Una vez que le ha dicho a Studio One que no desea abrir o cargar una cancidon Auto-Guardada, se
guardara una copia en el historial, y ya no se le preguntara si quiere guardar la copia de seguridad
como una version.

4.7 Opciones avanzadas
4.7.4 MIDI - Pitch Filter

Este filtra todos los mensajes Pitch Bend de la entrada MIDI.

0 0 0

(& B ® o €

General Locations Audio Setup External Devices Advanced

Options

Editing Automation Audio D al Devices = Services

I Fitter Aftertouch [l Chase long notes

I Filter Program Change Il Cut long notes at part end
I Filter Pitch Bend

L Timecode follows loop

[l Reveal precount notes

oms  Record Offset

4.7.5 Dispositivos plug ins

El Editor de canales ahora recordara el ultimo dispositivo plug in que se utilizo cuando se han
aplicado los comandos "Editor de dispositivos sigue seleccion de canales” o "Mostrar el editor de
canal" (F11).



4.7.6 Tasa de transmision MIDI CC (Automatizacion de controlador MIDI)

Ahora se puede variar la velocidad a la que se transmiten los mensajes MIDI CC automatizados,
utilizando el control deslizable que se ha anadido al panel de edicidn de dispositivos. El rango
disponible es de 10 - 100 ms, con el valor por defecto en 10 ms.

6.6 .0 Edit Device

Device Model Alesis A6

Manufacturer Alesis

Device Name AS

Receive From
Send To

MIDI Channels Al
El2 34 5 67 8 9 1011213 14 15 16

M Send MIDI Clock
W Use MIDI Clock Start
Il Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10 ms  HI

[ cen J oc |

Grabacion

5.4 Control de metronomo

0.0.0 Metronome Setup

Metronome Active

Accent Metronome 1
Beat Metronome 2
Offbeat g Metronome 2

Store Load

Precount [l Preroll

Options

Repeat Accent

Il Click in Precount Only
Click in Play

5.4.2 Comportamiento del metrénomo
Studio One 2.6 ofrece ocho nuevas muestras de clics para el metrénomo.



5.4.4 Precuenta conmutable

Esto le permite activar y desactivar la precuenta. Puede cambiar esta configuracién abriendo el
panel de configuracién del metrénomo llenando la casilla de verificacion de Precuenta.
Alternativamente, usted puede ir al transporte y hacer clic en el botén Precuenta situado a la
izquierda del icono de ajustes del metrénomo, o presionando [Shift+C] en el teclado.

5.4.5 Use sonidos personalizados en el metrénomo

Usted puede agregar sus propias muestras de sonido a la lista de sonidos disponibles haciendo clic
en la opcién Agregar sonido en la lista de muestras del metrénomo, o arrastrando y soltando una
muestra sobre uno de los menus desplegables.

5.4.6 Conteo visual

Cada vez que usted comience a grabar con la precuenta activada, el botén de grabacién mostrara
una cuenta regresiva con la duracién de la precuenta. Por ejemplo, si el compas es de 4/4 y la
cuenta previa es de 2 compases, la pantalla contara en forma regresiva desde 8.

5.4.7 Off beat ajustable
El metrénomo también ofrece un clic para el off beat con un ajuste de volumen y selecciéon de la
muestra que le permite seleccionar un sonido distinto para el mismo.

5.4.8 Repetir acento
Esta configuracion repite el sonido del acento cuando se utiliza un compas con mas de un acento
por barra, tal como 12/8. Usted puede probar esto de la siguiente manera:

1. Abralos ajustes del metrénomo y elija un sonido para el acento que sea diferente, tanto
para el Beat como para el Off beat.

2. Deje la casilla repetir acento sin marcar.

3. Asegurese de que la opcion Clic en reproduccion solamente este activada, de forma que se
pueda escuchar el metrénomo durante la reproduccidn.

4. Ajuste el compas de 12/8 y haga clic en el botdn de reproduccion o presione la barra
espaciadora.

Notara que el acento sélo se escucha cada 12 beats. Sin embargo, si usted va a través de los pasos 3
y 4 con la funcidn Repetir acento activada, el acento se escuchara siempre de 3 beats.

5.4.9 Presets de metrénomo

Una vez que haya configurado el metrénomo, puede guardar la configuracién actual como
predeterminada, haga clic en el botén Guardar. Estos presets se pueden recuperar en cualquier
momento haciendo clic en el botén Cargar.

5.4.10 Renderizar Clic

Puede crear una pista de audio del metrénomo haciendo clic en el botén Render situado en la
esquina superior derecha de la ventana de configuraciéon del metrénomo, y elegir una de las
opciones de rango de Render. Estas opciones le permiten crear una pista de clic que es, o bien la
longitud de la cancién, o simplemente la longitud de un rango de loop dentro de ella, tal como 4, 8 6
16 barras.



Resolucion de tempo mejorada
Ahora usted puede establecer y ajustar el tempo de la cancién con una precisiéon de 1/10000t de un
beat.

5.6 Modos de grabacidn para pistas de instrumento

5.6.3.1 Control de velocidad de la repeticién de nota via aftertouch

Sila opcién Repetir nota esta seleccionada en el panel de grabacidn, usted puede usar ahora el
aftertouch para determinar la velocidad de las notas repetidas, lo cual es una caracteristica muy util
cuando se programan bases o fills de bateria.

Edicion
6.11 Efectos de evento

6.11.11 Agregar efectos a multiples eventos
Usted puede agregar efectos arrastrandolos desde el explorador a todos los eventos seleccionados.

6.12 Edicion de un evento en la vista de edicion

6.12.2.4 Herramienta de pintura (Editor musical)
Incluye nuevas opciones para agregar notas con longitudes definibles por el usuario que son
independientes de la grilla.

6.2 Vista de arreglo y herramientas de mouse

6.2.1.4 Seleccionar multiples eventos
Las opciones "Seleccionar desde el inicio hasta el evento"” ([Shift] + START) y "Seleccionar desde el
evento hasta el final” ([Shift] + END), se han agregado al menu Edicién.

6.4 Acciones comunes de edicion

6.4.7 Strip Silence

Detection Open Threshold _E‘Z] Events Pre-Roll F-d.ln Default
Material Ciose Thresho'd | ERNTREN Minimum Length Pod-Rol UL post-Roll Apply @

Los tiempos de fundido de entrada y fundido de salida pueden estar relacionados con el pre-roll y
post-roll utilizando el nuevo botdn de enlace que se encuentra en el panel Strip Silence.

6.8 Comping

6.8.1 Tomas y capas — Capa sigue a eventos
Esta opcidén ahora estd activada por defecto.
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6.8.4 Combinar eventos — Partes de instrumento
El nuevo evento es seleccionado luego de que haya combinado las partes de instrumento.

6.9 Deteccion y edicion de transitorios

6.9.2.2 Usando el panel Bend
El parametro Estirar evento es conmutable y est4 desactivado de manera predeterminada al cortar
un evento de audio (Accién> Cortar, con la opcién Combinar activada).

Importacion de sesidn

7.8 Importando archivos de proyecto de otras aplicaciones

7.8.1 Importacion de mezcla StudiolLive/Capture

Cuando una sesioén de Capture 2 conteniendo datos de mezcla de StudioLive Al se abre en Studio
One 2.6, toda configuracion de fader, paneo y de muteo se importaran junto con los ajustes Fat
Channel, y se insertara un plug-in Fat Channel en cada canal.

Vea la seccion 13.8.6 Plug in Fat Channel nativo para mds informacion acerca del trabajo con presets
Fat Channel.

Arreglo

8.5 Bouncing

8.5.4 Bounce a nueva pista

Puede crear una nueva forma de pista de audio desde un instrumento o audio seleccionado que
incluye todos los efectos de insert, mediante la seleccidn de Bounce a nueva pista en el menu
Evento, o presionando los comandos de teclado [Cmd]+[Alt]+[B] en Windows o [Option]+[Cmd]+B
en Mac OS X.

También puede hacer clic derecho en un evento y elegir la funcidon desde el submenu Evento.
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Mezcla

9.1 La consola

9.1.8.5 Canal FX — Arrastre y suelte cadenas de efectos a slots de envios
Arrastrando una cadena FX al slot de envio de una pista creara un nuevo canal FX con el mismo
nombre que la cadena FX.

Nota: F11 abre el canal FX. Shift F11 abre la ventana de instrumentos de un pista de instrumento
seleccionada.

9.2 Ruteo de seial

9.2.12 Envio a un canal FX
Arrastrando una cadena FX al slot de envio de una pista creara un nuevo canal FX con el mismo
nombre que la cadena FX.

9.3 Grupos

9.3.1 Crear o disolver un grupo
La disolucién de un grupo deja sélo la primera pista del grupo seleccionada.

9.3.2 Comportamiento de grupo
Quitando una pista de un grupo, la deselecciona.

9.4 Medicion

9.4.5 Monitor de desempeiio del sistema

000

Performance Monitor

Instruments.
Automation

Cache Used  557.06 MB

Total 557.06 MB

Show Cache Folder ~ Cleanup Cache
Show Devices

cPU Name Path
02 B Chorus Acoustic Guitar - Inserts - 1 - Chorus

05 B® Multiband Dynamics Main - Inserts - 1 - Multiband Dynamics
1) Nukiear 1 - Nuklear
R Pro EQ Synth Perc - Inserts - 1 - Pro EQ
B ProEQ Drums - Inserts - 1 - Pro EQ
B ProEQ E-Drums - Inserts - 1 - Pro EQ
= pro EQ Piano - Inserts - 1 - Pro EQ

El Monitor de desempefio muestra el estado On/Off correcto de los instrumentos y plug ins. Haga
doble clic en el nombre para abrir el dispositivo.



Soporte expandido para hardware remoto

Studio One 2.6 ofrece una integraciéon mas profunda con hardware de control Mackie/HUI.
11 Control Link

11.1 Soporte Mackie Control/HUI expandido

Esto ahora incluye Mapeo Control Link y navegacion de Slot de envio, con la capacidad de
desplazarse y seleccionar de la lista, plug ins, instrumentos disponibles y sus presets. También
puede controlar varios parametros de canales y pistas como Mutear/Solo y FX Bypass (botéon EQ).
Puede encontrar mas informacién en la Guia de soporte Mackie Control de Studio One, que esta
disponible para su descarga en la pagina web de Studio One en http://studioone.presonus.com, asi

como en la seccién de descargas de su cuenta PreSonus.

Masterizacion

12.2 Agregar pistas

Barra de transporte — Tiempo de pista
La barra de transporte muestra la ubicacién actual de la cancién o el tiempo de pista (tiempo de la
pista actual), durante la reproduccién.

12.2.7 Display de tiempo del CD
Esto muestra la longitud del CD de su proyecto sobre la base de la longitud total de todos el
material de audio incluido.

12.8 Publicando su proyecto

Soporte de exportacion 384Khz
Las canciones grabadas a una frecuencia de muestreo de 384kHz se pueden exportar como archivos
WAV, AIFF y FLAC.

12.8.7 Subir a Nimbit como archivo WAV
El formato de archivo cuando publica una cancién con la opcién Nimbit ahora es formato WAV por
defecto.
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Efectos integrados

13.8 Mezcla

13.8.6 Plug in Fat Channel nativo

© w

o0 © OO0 OO OO0 6 ©

e © « e o o

Este nuevo plug in es una version virtual completa de la banda de canal que se encuentra en la
consola StudioLive 32.4.2 Al, que permite el uso de todos los presets Fat Channel, tanto en Studio
One como en StudioLive Al

Intercambio de presets Fat Channel

Esta funcién le permite intercambiar presets Fat Channel entre Studio One y una consola StudioLive

utilizando el panel de Universal Control Al

Al hacer clic en el Exportar preset de canal, que se encuentra en el encabezado del plug in Fat,
guardara el preset activo en la carpeta pre configurada por el usuario de Universal Control Al, y
puede ser transferido a una consola StudioLive Al. Ademas, guardando un preset en Universal
Control Al de una consola StudioLive Al lo agregara a la lista de presets Fat Channel disponibles
cuando la sesidn de Capture 2.1 sea abierta en Studio One.
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Version 2.5

Arreglo

5.6 Modos de grabacidon de pistas de instrumentos

Hay varios modos de grabacién para una pista de instrumento. Para cambiar entre estos modos,
vaya al menu Ver y seleccione Record Panel o pulse [Shift]+[Alt]/[Opcion]+[R] en el teclado. En el
panel de grabacion (Record panel), usted puede habilitar el modo de grabacién Overdub o
Reemplazar y Tomas de grabacién o Mezcla de grabacion. A continuacion se describen los modos de
grabacion de pistas de instrumento.

5.6.1 Modo de grabaciéon Overdub y Reemplazar

En el modo de grabaciéon Overdub, la grabacién sobre cualquier parte de instrumento existente
resultard en un nuevo material grabado siendo sobre grabado, o agregado a, el material existente.
Durante la grabacion, se escuchara la reproduccion de los eventos previamente grabados, junto con
el material que se esta grabando, suponiendo que usted estd monitoreando la pista de Instrumento

s Quanti;
’ | Overdub [ Replace I | [ Record Takes [ Record Mix | ‘ [ Undo Last Loop | Undo All | ‘ | Note Repeat | Note Erase | Ersul(oy_ ‘ ;::;rd'l’ak:ln =

Cuando esta en el modo de grabaciéon Reemplazar, la grabacién de cualquier parte de instrumento
actual deriva en un nuevo material siendo grabado en un nuevo evento, que sustituye a la parte del
evento original. Durante la grabacion, no se oira la reproduccién del evento grabado previamente,
ya que el objetivo de esta modalidad es sustituir el material existente.

5.6.2 Loop Tomas de grabacidon y Mezcla de grabacion

Si el Loop esta habilitado en la barra de transporte durante la grabacién, el modo de grabacion
cambiard a Loop de Toma de grabacién o Loop de mezcla de grabacién, dependiendo de la seleccién
en el panel de grabacién. Estos modos son funcionalmente similares a los modos de grabacion
Overdub y Reemplazar.

Cuando se selecciona Loop de Toma de grabacién, cada paso a través de la region seleccionada en el
Loop es grabada en una nueva toma dentro de una sola nueva parte de Instrumento. Cuando se
detiene la grabacion, cada toma es seleccionable individualmente por [Derecho]/[Ctrl]-Clic en la
parte de Instrumento y eligiendo uno de las tomas numeradas desde la parte superior del ment
emergente. Puede seleccionar s6lo una toma en un momento para cualquier parte de Instrumento.

Las tomas en las partes de Instrumento pueden ser descomprimidos a nuevas pistas de
Instrumentos, como con las tomas de eventos de Audio, descrito en la seccién Desempaquetar
Tomas de este capitulo.

Cuando se selecciona Loop de mezcla de grabacion, cada paso a través de la region del Loop se
agrega al material existente dentro de una sola, parte nueva de instrumento. Por ejemplo, si usted
realiza un Loop de una regién de cuatro compases para grabar una nueva parte de tambor, esto
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permitiria reproducir una pieza de la bateria durante cada paso hasta que haya grabado la parte
completa.

5.6.3 Repetir nota

Si la opcién Repetir nota esta seleccionada en el panel de grabacién, cualquier nota tocada durante
la pasada actual de grabacion sera repetida en el intervalo del valor actual de Cuantizacidn. Tenga
en cuenta que este modo no se puede ser combinado con el modo Borrar Nota.

5.6.4 Borrar nota

Si la opcién Borrar nota es seleccionada en el panel de grabacién, cualquier nota tocada durante la
pasada actual de grabacién borrara las notas existentes del mismo valor. Por ejemplo, si usted
comienza a grabar un patrén de bateria, y el patrén de bombo est4 en C1 y tiene un golpe extra de
corchea en el beat 4, usted podria cambiar a Borrar nota mientras graba y toca C1 en el beat 4 para
una corchea que borraria la nota previamente grabada.

Sélo es posible habilitar este modo si el modo Mezcla de grabacion esta activado y Repetir nota esta
desactivado; habilitando Tomas de grabacién o repetir nota deshabilitara este modo.

También puede especificar un Borrar nota en el panel de grabacién, que funciona como un
interruptor para Borrar nota. Mientras se mantiene este botén oprimido, Borrar nota estara activo
y cualquier nota tocada durante el paso de grabacion actual borrara las notas existentes del mismo
valor. Esto puede ser mas conveniente que utilizar el mouse para hacer clic en Borrar nota para
cambiar el modo.

16



6.8 Comping

Comping es el proceso de armar multiples performances en una performance tinica y continua. Por
ejemplo, puede grabar la voz para un verso varias veces y, a continuacidn, editar las mejores partes
de cada paso en un sola performance hibrida que, idealmente, suena como si se hubiera realizado
una sola pasada. El Comping y la informacidn relacionada se tratara en las secciones siguientes.

6.8.1 Tomas y capas

El escenario de Comping mas comun consiste en grabar varias tomas de audio y luego editar esas
tomas. En Studio One, se puede grabar a capas activando la opcién Tomas de grabacién a capas en
el panel grabacidn, abierto con [Shift]+[Alt]/[Opcién]+[R], o mediante el ment Opciones. Con la
opcion Tomas de grabacion a capas activada, todas las grabaciones se colocaran en capas, con una
capa por toma, y las capas se mostraran tan pronto como se detenga la grabacién. La tltima toma
grabada se colocara automaticamente en la pista. Tenga en cuenta que esta opcién se aplica
también al grabar partes de Instrumento si la opcién Grabar tomas en capas se encuentra habilitada
en el panel de grabacién.

Haciendo [Derecho]/[Control]+Clic sobre una pista, puede elegir Agrega capa para agregar
manualmente una capa en cualquier momento. A continuacion, puede arrastrar audio o MIDI a la
capa s6lo a medida que arrastra a la pista. Esto permite algunas posibilidades interesantes de
Comping creativos mas alla de simplemente grabacion y edicion.

Para renombrar cualquier capa, haga [Derecho]/[Ctrl]+Clic sobre ella o doble clic en el nombre e
ingrese el texto (ejemplo, “Genial,” “No tan buena,” “Brillante,” etc.). Esto es muy util cuando se
organizan tomas para realizar un Comping.

Las capas son mostradas como carriles directamente bajo la pista a la cual pertenecen.

121

nteresting

-y

Para ocultar o mostrar capas, haga [Derecho]/[Ctrl]-clic sobre una pista y haga clic en Expandir
capas. Las Capas tienen sus propios controles de pista, incluyendo Solo, Activar, Duplicar y
Eliminar. Haga clic en el botén Solo de capa para oir solo esa capa en la pista. Al hacer clic en el
botdn Activar capa colocara esa capa en la pista, y el contenido actual de la pista ocupard el lugar de
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esa capa en una nueva capa localizada debajo de la pista. Duplicar capa creara un duplicado de la
capa en una capa nueva. Quitar capa, eliminara la capa de la pista.

Si usted quisiera que las capas sigan al evento de la pista en el arreglo — por ejemplo, al mover o
duplicar — active la opcion Capas siguen a eventos en el Inspector de la pista.

6.8.2 Audicionando tomas

En el Comping, es ttil poder escuchar rapidamente las diferentes tomas para determinar las partes
deseadas de cada una. La herramienta de audicion es la herramienta idénea para escuchar las
tomas en las capas. Al flotar el puntero del mouse sobre cualquier capa, mantenga [Alt]/[Opcién] y
haga clic en cualquier lugar de la capa para escucharla al instante desde el punto en el tiempo
donde hizo el clic. Como alternativa, mantenga [Shift]+[Alt] /[Opcién] y haga clic en un rango
seleccionado en cualquier capa para activar el Solo de la misma; el Loop se habilitara
automaticamente alrededor del rango seleccionado para la reproduccion.

También es posible activar el Solo para capas completas y asi cambiar rapidamente entre tomas, ya
que solamente se puede aplicar el Solo a una capa de una pista a la vez. Para ello, haga clic en el
botén Solo en cualquier capa. Tenga en cuenta que Solo de pista es independiente de esto, asi que
usted puede habilitar el Solo para la pista o no, dependiendo de si desea escuchar las performances
durante el Comping en el contexto de las otras pistas en su Cancidn.

6.8.3 Copiando rangos a la pista

Studio One hace que el proceso de Comping muy simple. Con la herramienta Flecha seleccionada,
flotando el puntero del mouse sobre cualquier capa cambiard a una herramienta de Rango especial,
indicada con el icono de cursor de Rango. Haga clic y arrastre con esta herramienta para promover
cualquier rango de una toma a la pista.

Una vez que el rango ha sido copiado a la pista, el mismo serd resaltado en el color de la pista para
que usted siempre puede estar seguro de que lugar proviene el material en la pista. Cuando un
rango recién copiado se superpone con un rango existente en la pista, se aplicara un fundido
cruzado automatico para evitar clics u otros artefactos no deseados. Este fundido cruzado puede ser
editado, como cualquier otro, y también puede ser quitado.

Cualquier rango seleccionado en una capa se puede dimensionar a la izquierda o a la derecha
flotando el cursor del mouse sobre el borde del rango, haciendo clic sobre el y arrastrandolo, lo cual
alterara la pista en consecuencia.

6.8.4 Comping con grupos

Si una o mas pistas estan en un grupo, y se realiza un Comping sobre cualquiera de estas pistas, se
realizaran ediciones idénticas en las demas pistas del grupo. Por ejemplo, el Comping se puede
realizar en una sola pista dentro de un grupo de bateria, y aquellas ediciones idénticas seran
realizadas a través de las otras pistas en el grupo. Esto se aplica también a los Solos, activacidn, y a
la eliminacién de capas.
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Si bien puede ser mejor evitar el escenario, el Comping se puede realizar a través de pistas
agrupadas con un numero diferente de capas, las posiciones de las capas debajo de las pistas
determinan el comportamiento de las ediciones.

6.8.5 Que sigue?

Después del Comping en una pista de audio, es comtin consolidar, o realizar un bounce, eventos de
audio separados en un unico evento de audio continuo. Usted puede hacer esto de manera rapida
mediante la selecciéon de los eventos de audio en la pista y presionando [Ctrl]+[B] en el teclado. Esto
renderizard un nuevo archivo de Audio y evento, y lo colocara en la pista en la posicion correcta.

Una forma mas flexible consiste en combinar los distintos eventos de Audio dentro de una parte de
Audio seleccionando los eventos de Audio y luego presionando [G] en el teclado. Cualquier Comping
realizado bajo el rango de la parte de Audio se traducira en las composiciones que se copiaran
directamente dentro de la parte de audio.
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6.10 Transformar Pista

6.10.1 Transformar pista de audio

Las pistas de audio siempre tienen un canal directamente relacionado en la consola de mezcla en la
que los efectos de insercion pueden ser configurados. En el proceso de edicién y arreglo, a veces es
necesario renderizar una pista de audio de modo que los efectos de insercién se conviertan en una
parte de la forma de onda de audio en la pista. Usted puede hacer esto con fines creativos o
simplemente para eliminar los efectos de insercion con el fin de ahorrar energia de la CPU.

Studio One lo hace increiblemente simple con la caracteristica Transformar pista. Con cualquier
pista de audio que tenga efectos insertados en su canal correspondiente seleccionado,
[Derecho]/[Ctrl] y haga clic en la pista y seleccione Transformar a audio renderizado en el menu
contextual.

68 0 O Transform Audio Track

Jazz Brushes(3)

Preserve Realtime State

I Auto Tall Fix Tall 0 sec

Tilde Preservar estado de tiempo real si desea poder transformar de nuevo a la pista original. Es
posible entonces cambiar entre la detecciéon automatica de cola, con una propiedad de longitud
maxima, y una cola fija de una longitud dada tildando la opcién Cola automatica. Cola automatica es
util si hay una reverb u otro efecto que querra renderizar mas alla de la longitud del evento en la
pista. Tenga en cuenta que la Cola automatica puede no funcionar bien con Delays o Reverbs muy
largas, ya que funciona mediante la deteccién de una amplia gama de silencio en el que cortar y
fundir el audio transformado. En ese caso, la selecciéon de una cola fija sera la mejor opcién.

Haga clic en OK y se realizara un bounce de la pista de audio con sus efectos de insercion; a
continuacion, la pista de audio original serd reemplazada con el audio resultante del bounce en una
nueva pista de Audio con el mismo nombre. Si la opcién Cola automatica fue habilitada o una
cantidad de cola fue especificada, notara que han sido aplicados fundidos de salida de forma
automatica a través de la duracion de la cola especificada para cada evento. Los efectos de inserciéon
no seran insertados en la nueva pista, ya que han sido renderizados dentro del audio en la pista.

Si marc6 Preservar estado de tiempo real, entonces es posible volver nuevamente a la pista original,
con los efectos insertados en el canal correspondiente, por medio de [Derecho]/[Opcién] y clic
sobre la pista y seleccionando Transformar a audio en tiempo real desde el ment contextual.

La transformacion de pista también mantendra la configuraciéon del ruteo de salida y envio entre las
pistas nuevas y las originales, eliminando la gestién manual de este aspecto.

Tenga en cuenta que es posible transformar multiples pistas de audio a la vez, en cuyo caso todas
ellas seran renderizadas de manera simultanea, lo que puede ser un gran ahorro de tiempo.
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6.10.2 Transformacion de pista de instrumento

Las pistas de instrumento contienen performances de musicales MIDI que controlan instrumentos
virtuales. Los instrumentos virtuales salen hacia uno o mas canales de audio de la consola, y usted
puede configurar efectos de insercidn, envios y ruteos de salida para los canales. Con este enfoque,
puede ser dificil renderizar correctamente pistas de instrumentos en audio.

Studio One simplifica esto mediante la transformacion de las pistas de instrumentos en pistas de
audio en un solo paso. [Derecha]/[Ctrl] y haga clic en cualquier pista de instrumento y seleccione
Transformar en pista de audio desde el menu contextual. A continuacidn, vera varias opciones en el
menu emergente.

e OO0 Transform Instrument Track

drums

Render All Channels
[ Render Inserts

Preserve Instrument Track State

Remove Instrument

Auto Tall Max Length 30 sec

* Renderizar todos los canales. Si el instrumento conectado tiene méas de una salida de audio
activada, aparecera esta opcion. Si esta opcion esta desactivada, sélo el canal asociado a la pista
seleccionada sera renderizado, tal como se especifica en el Inspector de pista.

* Renderizar inserts. Si usted desea renderizar los efectos de insercién en el canal de salida del
instrumento virtual relacionado, marque esta opcién.

* Preservar estado de pista de instrumento. Si a usted le gustaria ser capaz de volver a
transformar la nueva pista de audio en pista de instrumento original, marque esta opcidn.

* Quitar instrumento. Si desea quitar el instrumento virtual con el fin de ahorrar energia de la
CPU después de renderizar el audio y de la creacidn de la nueva pista de audio, marque esta
opcion.

* Cola automatica. Elija entre la deteccidn automatica de la cola y la cola fija de una longitud
dada, como se describe en la Seccion 6.10.
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Si se ha especificado una cantidad de cola, notarad que se han aplicado fundidos de salida de forma
automatica a través de la duracion de la cola especificada para cada evento. Ademas, la
configuracién de envio y ruteo de salida de la nueva pista de audio sera idéntica a la de la pista de
instrumentos originales.

Como con las pistas de audio es posible transformar multiples pistas de instrumento seleccionadas
ala vez, en cuyo caso todas ellas seran renderizadas de manera simultanea, lo que puede ser un
gran ahorro de tiempo.
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8.8 Carpeta de pistas

Mantener la vista de arreglos organizada puede ser fundamental para la dindmica de trabajo, y las
carpetas de pistas tradicionalmente han ayudado en esta area. Las Carpetas de pistas de Studio One
también incluyen opciones de agrupacion y creacién de buses, extendiendo mejoras en la dindmica
de trabajo de edicién y mezcla.

8.8.1 Crear una carpeta de pistas

Para la organizacion de las pistas existentes, el método mas simple de colocar las pistas en una
nueva Carpeta de pistas seleccionando todas en la columna de pistas, a continuacién haciendo
[Derecho]/[Ctrl] + clic y eligiendo Empaquetar carpeta en el menu contextual. Esto creara una
nueva Carpeta de pistas y pondra todas las pistas seleccionadas en la misma. Como alternativa,
puede arrastrar y soltar cualquier pista en una Carpeta de pistas actual. También es posible crear
una Carpeta de pistas en el menud Agregar pistas, al igual que cualquier otra pista. Las Carpetas de
pistas puede contener audio, instrumentos, automatizacidn, e incluso otras Carpetas de pistas.

m S DRUMS

Al hacer clic en el icono de carpeta en una Carpeta de pistas mostrara y ocultara las pistas dentro de
la carpeta en la vista de arreglos.

Tenga en cuenta que la carpeta de pistas también tienen botones de activaciéon Mutear, Solo, Grabar,
y Monitor. Al hacer clic en estos habilitara la accién apropiada para cualquier pista dentro de la
carpeta.

8.8.2 Agrupando Carpetas de pistas

Al hacer clic en el icono Agrupar pistas en una Carpeta de pistas se creard un grupo con el nombre
de la Carpeta y se colocara todas las pistas que contiene dentro del grupo. Esto es exactamente lo
mismo que seleccionar todas las pistas y agruparlas con [Ctrl] /[Cmd]+G: Las pistas seran
seleccionadas conjuntamente en la consola mezclador y en la vista de arreglos y los eventos en las
pistas seran editados juntos. Si el icono Agrupar pistas esta activado en una Carpeta de pistas, al
hacer clic en él nuevamente se eliminara.
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Si una pista se encuentra ya en un grupo antes de ser colocada en una Carpeta de pistas, y el icono
Agrupar pistas de dicha carpeta se encuentra activado, la pista sera colocada en el grupo cuando
esta sea colocada en la Carpeta de pistas. Si se elimina de la Carpeta de pistas, la pista conservara su
configuracién de grupo.

8.8.3 Edicion de Carpeta de pistas

Cuando una Carpeta de pistas es colapsada, usted vera un solo "evento” con carriles que
representan cada pista de la carpeta en el arreglo. Es posible editar directamente este evento
consolidado, incluyendo el tamafio, Mover, Cortar, Copiar, Pegar y Duplicar . Esta capacidad ahorra
tiempo en los casos en donde las ediciones sencillas no se requiere estar viendo una pista especifica
de la carpeta o agrupando las pistas las pistas dentro.

8.8.4 Armado de buses para Carpeta de pistas

Al hacer clic en el cuadro de seleccidn de bus a la derecha del icono de grupo en una Carpeta de
pistas le permitira la seleccién o creacion de un Bus de canales. Elija entre un Bus de canales
existente o Agregar un Bus de canales, para cambiar la salida de todas las pistas contenidas en la
Carpeta pistas a un Bus de canal. Si se afiade un nuevo Bus de canal, el bus tomara el nombre de la

Carpeta de pistas.

Si una seleccion bus es realizada, la Carpeta de pistas actuarad como un objetivo de caida de efectos
para el Bus de canal cuando arrastre efectos desde el navegador a la Carpeta de pistas.

Al igual que con la agrupacion de las Carpetas de pistas, si la Carpeta de pista tiene una seleccidn de
Bus de canal, cualquier pista agregada a la carpeta sera ruteada a ese bus cuando sea colocada en la
Carpeta de pista. Si es eliminada de la Carpeta de pistas, la pista mantendra el bus como su
seleccidn de salida de canal.

Para las pistas de instrumentos, el audio del canal correspondiente a la pista sera ruteado al Bus de
canal de la Carpeta de pista. El canal de audio relacionado es el que se muestra en el Inspector
debajo de la salida y las selecciones de una Pista de instrumento. Como se ha sefialado en otra parte
de este manual, la seleccién de audio para una pista de instrumento es meramente organizativa y
Studio One permite llevar a cabo mejoras de la dindmica de trabajo como las mencionados
anteriormente. Si un instrumento virtual esta utilizando multiples canales de salida, usted debe
tomarse el tiempo para organizar que pistas de instrumentos ruteadas a ese instrumento virtual se
relacionan con los canales de salida que en el Inspector.

8.8.5 Anidado de carpetas de pistas

Cuando las carpetas de pistas estan anidadas — es decir, cuando una carpeta de pistas se coloca
dentro de otra, las opciones de agrupacion y creacion de buses para las carpetas de pistas todavia
se aplican solamente a las pistas dentro de cada carpeta. Aqui un ejemplo:
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Las pistas de 1 a 8 estan en una carpeta de pista A, que tiene el grupo habilitado y esta ruteada al
bus A. Las pistas de 9 a 12 son empaquetadas en una nueva carpeta B, el grupo esta habilitado alli y
un nuevo bus B es creado. La carpeta B es arrastrada entonces a la carpeta A. Las pistas de la
carpeta B atn estan agrupadas en el grupo B y todavia estan ruteadas al bus B. La tnica diferencia
es organizativa: Ocultar la carpeta de pistas A también ocultara la carpeta B.

10.3 Editando envolventes de automatizacion

Las envolventes de automatizacién se pueden editar directamente, utilizando el mouse, asi como con
los controladores de hardware externos. A continuacién se describe la edicién de las envolventes de
automatizacién con el mouse. Consulte la seccién Automatizaciéon con controladores de hardware del
capitulo “Control Link” para obtener mas informacion sobre la edicién de las envolventes con los
controladores de hardware externo.

Para editar una envolvente de automatizacién, primero necesita mostrar la automatizacién
haciendo clic en el botén “Mostrar automatizaciéon” en la parte superior de la columna de pistas, o
eligiendo “Expandir capas” en el menu contextual. También debe ser seleccionada una pista de
forma que aparezcan los puntos de la envolvente de automatizacion.

10.3.1 Herramienta Flecha

La edicion de una envolvente de automatizacién con el mouse, usando la herramienta flecha, le
permitira agregarle nuevos puntos a la envolvente, mover los puntos existentes y seleccionar o
eliminar otros. Asegurese de seleccionar la herramienta flecha en la vista de arreglos antes de
realizar cualquiera de estos procesos.

10.3.2 Agregar un nuevo punto de automatizacion

Para agregar un nuevo punto de automatizacién a una envolvente de automatizacién usando la
herramienta flecha, deslice el mouse sobre la envolvente en el carril de pista para que aparezca el
cursor de “Mano”. Haga clic para crear un nuevo punto, mantenga el clicy mueva el mouse para
desplazar el nuevo punto

10.3.3 Mover un punto de automatizacion

Para mover cualquier punto sobre la envolvente de automatizacién, utilizando la herramienta flecha,
haga clicy mantenga presionado el botén sobre cualquier punto de la envolvente. Mientras mantiene
presionado el botén muévalo verticalmente sobre el punto seleccionado para cambiar el valor de su
parametro y muévalo horizontalmente para cambiar la posicién de tiempo. Mantenga presionada
[Ctrl]/[Cmd] mientras arrastra un punto de automatizacién para bloquear el tiempo (movimiento
horizontal) o el valor (movimiento vertical), en funcién de la distancia desde el punto.

Los puntos de automatizaciéon también se pueden des empujados a la izquierda y la derecha en la
linea de tiempo con las teclas de flecha izquierda y derecha. También es posible flotar la
herramienta Flecha sobre un punto y luego manteniendo presionado [Alt]/[Opcidn] y moviendo la
rueda del mouse hacia arriba o hacia abajo, aumentar o disminuir el valor del punto (moverlo a lo
largo del eje vertical ).
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Cuando mueve un punto de automatizacion, aparece un indicador emergente del valor.

2.1.4 Volume: 0dB

Este estd mostrando el valor del parametro actual. El rango y tipo de valor dependera del
parametro que este siendo automatizado en tiempo actual mostrado en la base de tiempo
seleccionada en la vista de arreglos.

Haga [Derecho]/[Opcidn] y clic en cualquier punto de automatizacién para abrir el ment
contextual, donde se encuentra el valor del punto y el color que puede ser cambiado.

En Studio One, usted puede arrastrar un punto de automatizaciéon mas alla de la posicidn de otros
puntos de automatizacién como sea necesario. Mover un punto de automatizaciéon mas alla de otros
puntos de la envolvente causard que también se muevan éstos. Los otros puntos volveran a sus
posiciones originales sobre la linea de tiempo, si el punto que originé dicho desplazamiento vuelve
a su posicién original.

Note que cuando los eventos de audio o partes de instrumento son desplazados, cualquier
automatizacioén de pista que esté por debajo se movera junto con ellos por defecto. Para deshabilitar
esta opcion, vaya al menu Opciones/Avanzado/Edicién/Herramientas y desmarque “Automatizacién
sigue eventos”.

10.3.4 Eliminar un punto de automatizacion

Para eliminar un punto sobre la envolvente de automatizaciéon usando la herramienta flecha,
primero haga clic sobre un punto para seleccionarlo. Luego, presione suprimir, [Del] en el teclado,
para eliminarlo. Por otro puede hacer clic [Derecho]/[Control] sobre cualquier punto de
automatizacién y seleccione “Eliminar” desde el menti emergente, para eliminarlo.

10.3.5 Editar multiples puntos en un sélo paso

Es posible editar simultdneamente muchos puntos sobre una envolvente de automatizacién.
Usando la herramienta flecha, haga clic en el carril de la pista, lejos de un punto de automatizaciéon
existente, y luego arrastre para dibujar un cuadro de seleccidn en torno a los puntos que desea
editar. También puede mantener presionada la tecla [Alt] /[Opcién] y hacer clic en el espacio vacio,
o directamente en un punto, para seleccionar todos los puntos de la envolvente desde ese punto en
el tiempo hacia adelante.

Con los multiples puntos seleccionados, haga clic y arrastrelos, usando la herramienta flecha sobre
cualquiera de los puntos seleccionados para moverlos todos. Si mueve los multiples puntos
verticalmente para ajustar los valores del parametro, también ajustara cada valor de parametro
relativo al punto que esta siendo movido
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10.3.6 Herramienta de pintura

La edicién de una envolvente de automatizacién con la herramienta de pintura le permitira dibujar
muchos puntos de automatizacion solo pintando la envolvente con el solo movimiento del mouse. Sin
embrago, un simple clic con la herramienta de pintura agregard un solo punto.

Puede elegir muchas figuras cuando use la herramienta de pintar o puede usar el editor, tal como se
describe en las siguientes sub secciones. Asegurese primero de “Mostrar automatizacion” y de
seleccionar la herramienta de pintura en la vista de arreglos antes de realizar los siguientes
procesos.

10.3.6.1 Dibujar una envolvente de automatizacion

Para dibujar una envolvente de automatizacion utilizando la herramienta pintar, haga clic y arrastrela
en el carril de la pista. Mientras dibuja horizontalmente la envolvente, los puntos se sumaran en
diferentes incrementos de tiempo con respecto a la base de tiempo actual. Sin embargo, al soltar el
botdn del mouse después de dibujar una envolvente con la herramienta de pintura, las curvas
dibujadas en la envolvente seran aproximadas de un forma precisa para alcanzar el resultado deseado
resultando ser de la menor cantidad de puntos posibles. Si la funcién Snap esta habilitada en la vista
de arreglos, los puntos de la envolvente que fueron dibujados se ajustaran a la cuadricula
correspondiente.

Dibujar una envolvente con la herramienta de pintura sobre puntos de una envolvente de
automatizacién existente causara que los puntos se sobrescriban con los recién dibujados. Estas
acciones se pueden deshacer o rehacer.

10.3.6.2 Dibujar con figuras

[m [ 5] 02 Pieces D
M

2

Cuando selecciona la herramienta de pintura, mueva la rueda del mouse para revelar varias
herramientas para dibujar figuras, incluyendo las herramientas linea, sierra, cuadrado, triangulo y
forma de onda sinusoidal. Con estas herramientas seleccionadas, haga clic y arrastre sobre
cualquier envolvente de automatizaciéon y dibuje la figura deseada. Con la herramienta forma de
onda sinusoidal, mantenga presionada la tecla [Alt] para ajustar la frecuencia de ésta mientras la
dibuja.
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10.3.6.3 Transformar automatizacion

Puede utilizar la herramienta “Transformar” que se encuentra en la lista desplegable de la herramienta
de pintura para alterar la automatizaciéon o agregar una nueva. Con la herramienta “Transformar”
seleccionada, haga clicy arrastre dibujando una casilla de seleccién en torno a cualquier drea de la
envolvente de automatizacion, luego ajuste la casilla de seleccién haciendo clic y arrastrando en
alguno de los ocho cuadros controladores (cuatro en los lados y cuatro en las esquinas) para escalar
los puntos de automatizacion seleccionados.

Esta herramienta es Unica de Studio One y puede ser usada para crear patrones de envolventes de
automatizacién que de otra forma seria imposible de crear.

Explorador/Arrastre y suelte

Mientras arrastra audio al arreglo desde el navegador, puede reemplazar el clip de audio asociado
con un evento manteniendo presionada [Alt]/[Opcion] y soltando el audio en un evento. Esto
efectivamente intercambia el audio existente con el nuevo audio, en el que las ediciones en el
evento permaneceran intactas.

J95 DB IFNT 01 - AME

Si desea insertar varios clips de audio, seleccionados en el navegador, a la misma pista, colocado
uno detras del otro a través de la linea de tiempo, mantenga presionada la tecla [Ctrl]/[Cmd]
mientras arrastra los clips de audio hacia el espacio vacio en una pista. Esto es muy util si quiere
arrastrar rapidamente multiples variaciones de audio similar o para la colocacién de una estructura
de cancién entera en un movimiento.

Al arrastrar efectos desde el navegador a las pistas en el arreglo, mantenga presionada
[Alt]/[Opcion] para cargar los efectos como efectos de eventos en lugar de efectos de insercion.
Tenga en cuenta que el destino de colocacién cambiara de toda la pista a eventos especificos al
hacer esto, ya que cada evento puede tener sus propios efectos de eventos.

Al combinar los archivos mono a estéreo en el navegador usando el boton [Derecho]/[Opcién]-clic
en meny, los archivos se fusionara consecutivamente (primer archivo seleccionado se convierte en
canal L, el segundo canal se convierte en R), cuando el sufijo .L o .R no es encontrado.
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Motor de audio

Pre-grabacion

Pre-grabacién es una configuracion global encontrada en el menu Studio
One/Preferencias/Avanzado/Audio que permite que cualquier entrada en vivo sea grabada, ya sea
de audio o MIDI, mientras no esté corriendo la grabacién. Esta opcién se deshabilita de forma
predeterminada, y se puede especificar una longitud de hasta un maximo de un minuto.

Pre-record audio input 5 sec

Los datos grabados se recogen en los canales de entrada, siempre y cuando las entradas fisicas
estén conectadas. Después de la grabacién con Pre-grabacion habilitada, usted puede revelar esos
datos al mover la linea de comienzo de eventos hacia la izquierda. Si reinicia la grabacion en la
misma pista, los datos de pre-grabacion estan limitada a final de la dltima grabacién, por lo que los
datos no se repiten y es posible una perfecta unién entre las dos grabaciones.

Esta opcién puede ser un salvavidas. Digamos que usted comenz6 un punch-in tarde, no se
preocupe, puede arrastrar el inicio del evento a la izquierda, hasta el punto en que comenzé la Pre-
grabacion. Si pensaba que estaba grabando pero no estaba, usted puede simplemente comenzar a
grabar, parar inmediatamente la grabacién (para crear un evento), entonces modifique el tamano
del evento hacia atras en el tiempo para revelar el audio pre-grabado.

Re-grabacion

La Salida de instrumento, Bus, y canales ReWire pueden ser seleccionados como la entrada para
cualquier pista de audio. Estos canales son agrupados en ramas en el menu de seleccién de entrada
para la pista de audio.

m | 5 | stereo audio track

None

»1 Input 1— Mic/Inst 1
»1 Input 2— Mic/Inst 2
»1 Input 3— Mic/Line 3
»1 Input 4 — Mic/Line 4
»1 Input 5— Mic/Line 5
»1 Input 6— Mic/Line 6
»1 Input 7— Mic/Line 7
»1 Input 8— Mic/Line 8
»1 12— Mic/lnst1+2
»1 34— Mic/lline3+4
»1 5/6 = Mic/lLine5+6
»1 7/8 = Mic/Line 7+8

4 Busses
3+ Bus1

Audio I/O Setup
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Esto es muy util en un ndmero de situaciones en las que le gustaria "imprimir" la salida en vivo de

uno de esos tipos de canales (grabacion en vivo de instrumentos virtuales, mezcla analégica
hibrido, etc.)

Configuracion de FX

Un parametro de mezcla ha sido agregado para todos los efectos de distorsién y dinamica,

hacienda el proceso paralelo muy facil.

Bloqueo de Envio FX Mix

o Insercion de un efecto en el primer slot de un bus/Canal FX se establece la mezcla
dry/wet al 100% y permite un bloqueo para la misma. El estado de bloqueo se
guarda en la cancidn, pero no se sobrescribe/ salvado por presets. Esto existe en:

= Beat Delay

= Analog Delay

= Groove Delay

= MixVerb

= Room Reverb
Ampire XT

o Sehaafiadido una entrada trim-lock, que puede ayudar a prevenir cambio de
ganancia de entrada con los cambios de presets.

o NOTA: Las canciones antiguas no sonaran igual con Ampire XT en la versién 2.5, asi

que asegurese de terminar cualquier cancidn en una versién anterior, hacer un
bounce del audio, o estar preparado para volver a crear el sonido que tenia antes.
Todas las versiones anteriores se pueden encontrar aqui:
http://download.presonussoftware.com/studioone

Spectrum Meter

o
o

Chorus

e}

Se han agregado modos Sonogram y Waterfall con congelamiento.

Se agregd modo de curva FFT.

Tamafios maximos FFT mucho mas grandes disponibles.

Se agregd entrada de cadena lateral, que puede ser usada para comparacion.
Indicador de informacién Note + Cent agregado para frecuencias.

Se agregd modo Waterfall- y Curve-.

Se agregd entrada de cadena lateral, que puede ser usada para comparacion.
Indicador de informacién Note + Cent agregado para frecuencias.

Los controles pueden ser ocultados, tal que solamente sean mostradas las curvas de
EQ, haciendo clic sobre el icono de flecha Arriba en el centro, entre la curva y los
paneles de control.

Chorus tiene dos modos, con hasta dos voces internas:
= Doubler es equivalente a las versiones pre-2.5 de Studio One.
= Chorus tiene el comportamiento estidndar de un Chorus con movimiento
inverso all-pass.
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* Unidades Multi-FX (ejemplo., Ampire y Presence) ahora usa el modo
Chorus estandar en lugar de Doubler.
o Hay ahora cuatro formas de onda LFO seleccionables: triangular, seno, diente de
sierra, y cuadrada.
*  Multiband Dynamics

o Nuevo sumador corregido en fase.
o Control de mezcla Dry/Wet agregado.

Editor Musical

Correccion Ligado y de superposicion
* Cuando se editan notas en el editor musical, el dialogo “Longitud” contiene tres nuevos
modos:
o Ligado: Longitudes de las notas son ampliadas hasta llegar a la superposicidon que
desee con el proximo evento. La duracion de las notas nunca se acorta.
o Correccion de superposicion: Las longitudes de las notas se acortan si hay una
superposicidn con otra nota.
o Ligado + Correccién de superposicion: Todas las longitudes de las notas se fijan en el
inicio de la préxima nota.
* Elrango deseado de superposicién con cada modo se puede ajustar con el control deslizable
y/o campo de texto.

Switch de Porcentaje/Resolucion MIDI

* Larepresentacidn de velocidad y valores de controlador pueden ser cambiadas entre
Porcentaje (0-100) y Resolucion MIDI (0-127) usando un menu contextual en la escala de
envolvente en el Editor musical.

Otros

Medicion en la Pagina de Proyecto

La seccion de medicion en la pagina de Proyecto ahora incluye mediciéon Sonogram y Waterfall en
suma a las ya existentes Octava, Tercera Octava, y modos FFT.

Dialogo Agregar pistas

El cuadro de didlogo Agregar pistas ahora tiene opciones adicionales para las pistas de audio y de
instrumentos para hacer conexiones E/S directamente. Al crear varias pistas a la vez, los puertos de
E/S pueden ser asignados en orden ascendente. Esto ayuda, por ejemplo, a crear rapidamente
pistas de audio para la grabaciéon como una alternativa a "Agregar pistas para todas las entradas."
Esto también es ttil cuando se trabaja con instrumentos multi timbre, donde con una accién que
podria crear 16 pistas de instrumentos a la vez, con cada pista conectada a los distintos canales
MIDI.
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Notas de la cancidn

Se pueden mantener notas de texto simple para cualquier Cancién/Informacion de la Cancién en la
solapa Notas. El texto introducido aqui no apareceran en los metadatos de la cancién y esta
destinado exclusivamente para la organizacidn personal y gestiéon de tareas.

Tiempo de grabacion restante

En el menu Ver, se encuentra la opcion Ver tiempo restante de grabacion. Esta opcion le permite
saber exactamente cuanto tiempo le queda para grabar en el disco duro. Si la resolucion del
monitor es lo suficientemente amplia, el tiempo de grabacion restante se muestra en la barra de
transporte, como asi también, entre el valor de frecuencia de muestreo y la pantalla secundaria de
tiempo.

El color del display “Tiempo restante de grabacién” cambian a rojo cuando el disco duro esta casi
lleno. Cuando el disco duro esta lleno, un mensaje de alerta aparecerd, y la grabacidn se detendra
automaticamente.
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Versiones

Desde el lanzamiento inicial de Studio One 2, las comparaciones de caracteristicas entre versiones
han cambiado, sobre todo con el lanzamiento de Studio One Free. Aqui est4 la tabla de comparacién
de versiones actualizada.

NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

STUDIO ONE 2 FEATURES

Elegant single-window work environment
Powerful drag-and-drop functionality

Unlimited audio tracks, MIDI tracks, virtual instruments,
buses, and FX channels

Integrated Melodyne pitch correction
Single and multitrack comping
Editable Folder tracks with grouping and busing

Track List with presets and mixing Console link
Content Browser with search, user tabs and Preview Player

Transient detection and editing

Drag-and-drop groove extraction

Multitrack MIDI editing

Multitrack Track Transform (advanced freezing capability)
Event-based Effects

Macro Toolbar (user-definable/shareable macro commands)

Nimbit Extension (market and sell your music)

Automatic delay compensation

Advanced automation

Audio processing 64-bit 32-bit

Easy-to-use sidechain routing

Stunning virtual instruments

User-friendly sampler

Most intuitive MIDI-mapping system available
Real-time audio timestretching and resampling

Compatible with any ASIO-, Windows Audio-,
or Core Audio-compliant audio interface

Works with key commands from Pro Tools, Cubase,
and Logic—or create your own key commands

Integrated mastering suite with automatic mix updating, Red Book CD
burning, and digital release

Export to SoundCloud
QuickTime Video playback and sync
MP3 import and export

AU, VST2, VST3, and ReWire support

FREE

32-bit
L]

Presence

ARTIST

Trial

32-bit

PRODUCER

Trial

32-bit

e e PROFESSIONAL

64-bit
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STUDIO ONE 2 NATIVE EFFECTS PLUG-INS

Ampire XT Amplifier-Modeling

Analog Delay Tape-Delay Emulation

Auto Filter Envelope Filter

Beat Delay Tempo-Synchronized Delay
Binaural Pan Stereo Panning Effect

Channel Strip Dynamics Processing and Equalizer
Chorus Mono/Stereo Chorus

Compressor Mono/Stereo Variable Compressor

Dual Pan Independent Stereo Panner

Expander Mono/Stereo Expander

Flanger Mono/Stereo Flanger

Gate Noise Gate with MIDI Trigger

Groove Delay Multitap and Tempo-Synchronized Delay

IR Maker Impulse Response Creation Tool

Level Meter Sizable Peak/RMS Meter

Limiter Mono/Stereo Limiter

Mixtool Phase and MS Utility

MixVerb Mono/Stereo Reverb

Multiband Dynamics Mono/Stereo Multiband Compressor /Expander
OpenAIR Convolution Reverb

Phaser Variable Phaser with LFO Modulation
Phase Meter Phase-Correlation Analysis

Pipeline Hardware Insert (use external hardware processor,
with scope and delay compensation)

Pro EQ 7-band Parametric EQ

Red Light Dist Distortion Processor

Room Reverb Mono/Stereo Room Reverb

Scope Full-featured Oscilloscope with Sidechain Input
Spectrum Meter Frequency Analyzer

Tricomp 3-band Compressor

Tuner Chromatic Instrument Tuner

X-Trem Mono/Stereo Tremolo

Total number of native effects Plug-Ins

Limited

e o o o o o o o ARTIST

[
(=]

e o o o o o o o PRODUCER

[
(=]

@ © o ©¢ o o o o PROFESSIONAL

w
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