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Cémo conectar Logic Pro X (10.2.0, 64bits ) con Reason 5
(32bits) sin usar Rewire

1

2016

Crear un puerto MIDI Virtual

1) En Finder acceder a la opcién de menu Ir -> Utilidades -> Configuracion de
audio MIDI. También se puede acceder con F4, y esta dentro de la carpeta de
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2) Acceder a la opcion de mend Ventana -> Mostrar estudio MIDI. Hacer doble

click en Driver IAC.
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3) Crear un puerto o modificar el que aparece

por defecto como se

he llamado al puerto “ToReason”):

indica en la imagen (yo

3

80 de Driver IAC
Nombre del [p - iac
ﬁ dispositiva: -
5 Fabricante: it
e
\ & Modelo: © 1o

Puertos
=

Entrada MIDI: 1

Salida MIDI: 1

LR
Menos informacién

Aqui puede configurar la estructura de puertos del dispositivo MIDI. Primero, indique
el numera de puertos del disposfivo y, a continuacidn, especifique el ndmero de
conectores MIDI de entrada y salida para cada puerto.
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2 En Reason:

1) Configurar en las preferencias, en “Advanced” el puerto MIDI que se quiera
usar:

@0 Preferences

S —

External Control:

Bus h:([-)ﬁ:;\(} ToReason )
e —

Bus B: | No MIDI Input

Bus C: | No MIDI Input

Bus D: | No MIDI Input

o] o] o]

These inputs are only used when you want to play the Reason
devices from an external sequencer or another program.

MIDI Clock Syne:¢” Driver IAC ToReason E »
MIDI Clock input is used for syl uipment.

2) Creamos el instrumento que queramos usar (p. €j. un Combinator) y
configuramos el instrumento para que salga por el Bus A que se ha establecido
anteriormente. El canal (channel) que elijamos sera el que luego se use en
Logic Pro X. Se debe elegir en el desplegable la opcion “In” (se muestran las
dos imagenes):
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Disconnect

Mixer 1 (Mixer 14:2): In
Perc Hall (RV7000): In
Drums (Kong): In

0 Conga Loops (Dr. Octo Rex): In
“ + Combinator 1 (Combinator) > VIn

awain  combinator 2 (Combinator) >
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3 EnLogic Pro X

1) IraVentana  Abrir entorno MIDI
2) En el desplegable elegir “Click & Ports”
@

3) Crear un nuevo ornamento, que sera un punto vacio (Dead End) al que ira el
puerto virtual IAC. De esta forma se evita el Loop Back que genera un ruido de
retorno como un pitido.

4) Hacer las conexiones como se ve en la imagen (debajo de la imagen estan los
detalles):

MIDI Click

£ Input
&
&
&
&
&
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a) Suma Teclado MIDI
b) Driver IAC ToReason Ornamento
c) Teclado Input View
d) Input View Entrada secuenciador
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5) Crear una nueva pista | mstumento sonware || Audio | Drummer |
de instrumento externo | Gutamaobajo | oy
elegir las opciones ' '
indicadas en la imagen ~ ¥Detales:

(yo he llamado Reason | Estmda Salida: A
la nueva pista de MIDI / Usar médulo “Instrumento externo” [ Driver IAC ToReason - 1 :]
Externo): T

[ Entrada 1 +2 :]. [ Output 1 + 2 :I]

Dispositivo de entrada: i0f2 © D

(?) Nimero de pl'stas:]:TT; [ cancelar | [ Crear |

6) Abrir la configuracion de la pista:

Tracking Vocal
M3 R|[I

Adictive Keys

M S R

Reason
M 'S R

Controles

MIDI Destination: Driver IAC Tol

MIDI Channel:

Input Volume:

Con esta configuracion se pueden grabar los pasajes MIDI en Logic y suenan a través de
Reason.
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4 Hacer el “Bounce” de la cancion

Para hacer el Bounce (exportacion a formato de audio) de la cancion se instala
SoundFlower. Este software permite conectar dos aplicaciones de audio (seria algo
parecido a ReWire). Como Reason 5 es de 32 bits y Logic Pro X es de 64bits, a priori no
funciona el ReWire. Con los puertos virtuales MIDI y SoundFlower podemos redirigir el
audio de Reason a Logic Pro X y asi poder grabar la mezcla.

1) Descarga de SoundFlower. Se puede descargar desde GitHub:
https://github.com/mattingalls/Soundflower/releases. (Este es el archivo de
descarga directa:
https://github.com/mattingalls/Soundflower/releases/download/2.0b2/Soundflo
wer-2.0b2.dmg)

2) Se configura Reason para que ahora salga a través de SoundFlower (digamos que
este software hace algo asi como si fuera una tarjeta de sonido virtual)

@ Preferences

Audio ﬁ
Master Tune:
440 Hz +0 Cent |2

~

Audio Device: Soundﬂower{Ech‘} E v

Sample Rate: | 48.000 H

Buffer Size:

512 samples 2
Input Latency: 11 ms
Output Latency: 10 ms
Latency Compensation: 10ms o
Active Input Channels: 2 out of 2 Channels...
Active Output Channels: 2 out of 2 Channels...
Clock Source: Internal <

Control Panel...

Play in Background
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3) En Logic Pro X se configura como dispositivo de entrada también SoundFlower:

Tamano del b

ia resultante:
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4) Habra que volver a mezclar antes de masterizar y hacer el bounce ya que los
niveles de salida cambian en SoundFlower respecto a nuestra tarjeta de sonido.
Hay al menos 3 puntos que afectan al nivel de entrada de Reason a Logic Pro X:

a) En la mesa de mezclas de Reason

G CHANNEL 10 ) O CHANNEL 11 ) B cHANNEL 12 [ @0 cHannEL 13 [ -cmusl.ua-ummug O CHANNEL 16 [

% [ [T ux [ % [ [ g % [ AU AUX N * [T

b @ woteon (KONG | = TRA04 -BL B = |

b) En Logic Pro X, en el canal (o canales que estemos usando provenientes de
Reason)

Controles

External Instrument

Input Volume:

c) En la configuracion de audio y MIDI del sistema operativo (OSX)
| & 0 de entrada/Z de salida El

o

i0]2
{P 2 de entrada/2 de salida Ch A Fuente: Por omision

Soundflower (2ch) Formato: | 48000,0 Hz 2 canales(32 bits, ente

2 de entrada 2 de sallda

Soundflower (64ch) Canal MaluwerrerT Valor dB Silen
64 de entrada/64 de salida Miaestro i a05
1: 1 405
e...ivos Bluetooth Configuracién de Audio MIDI - : 2: 1 405
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5) Una vez que hayamos hecho la mezcla se puede hacer el bounce en Logic Pro X
para sacar la cancion en audio usando la opcion de Modo = “Tiempo Real”:

m Edicién Pista Navegar Grabar Mezcla Visualizac
Nuevo 38N

Nuevo a partir de plantilla.. 3N
Abrir... #80 falocidard hite  mono” an k
Abrir recientes Velocidad de bits, mono: 80 ki

PCM

Cerrar
Cerrar proyecto X&EwW
Guardar 38S
Guardar como... o8S
‘Guardar una copia como...
‘Guardar como plantilla...

Restaurar a

Velocidad de hits, e
MP3

MdA: AAC

Grabar en CD/DVD Caldad:

Alternativas
Gestién del proyecto
Ajustes del proyecto

Ajustar pagina...
Imprimir

Inicio:

Modo es

Video

Exportar
Pasajes in situ...

Pista in situ... 2
Y sustituir todas las pistas...

Proyecto o seccién... Normalizar: =~ Activado

Requiere 3,4 MB de espacio libre en el disco (Duracion 0:09)

6) Podemos sacar varios instrumentos de Reason a través de Logic. Para ello lo que
hay que hacer es sacar cada instrumento por un canal MIDI diferente, y usar ese
canal en la configuracion de la pista MIDI Externa que asignemos en Logic Pro X:

w !E"z‘;ih Qi

Contreles

Fuentes de informacién:
http://www.johanlooijenga.com/tools/12-virtual-ports.html
https://www.logicprohelp.com/forum/viewtopic.php?t=99484&p=519654
https://www.logicprohelp.com/forum/download/file.php?
id=22388&sid=3b005f7bbf85809678e20d1dd91bb847
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