' YAMAHA

l SINTETIZADOR DE CONTROL POR
1 MODELACION FISICA ANALOGICA

TAINE P

MANUAL DEL USUARIO




INDICE |
PRECALICIONES..ccviiiiiiiiiiiiiiicreceencectesssesecscesacssosseresens 4
INTRODUCCION
Utilizacion de este manual...ceeerecciveneannns serereseseserasas 5
Funciones Principales....euiciiierieneneneeiiersaneeessnens .5
Visiéon General del AN1x....... cesesesrerssnesnssensanssanses veess®
Asi se hizo un clasico moderno .......cceeueeeennne. cessnsesesee 8
cQUé es una VOzZ? ..ceeerrenenicinens ceenessersnretesensssreasaenee 9
Estructura de memoria del AN1Xx...cccceeeeneee vesssvernennees®

SINTESIS POR MODELACION
FiSICA ANALOGICA

Generador de tonos ANTX....ceeeeeeeeceececcernenecsecesancnes 10

PRIMEROS PASOS

Ejemplos de Sistema .....ccievurvenrinerneninrenscronnsnnssnnenees 12
Encendido de la Unidad ... 13
Reproduccién de las Canciones de Demostracién.....13
Funcionamiento BASICO ...c.cinericrrernemmanssenseseaneecsnenns 14
Modos de Funcionamiento del ANTx........................... 14
Seleccion de Voces...........oooooiiioi 14
Utilizacion de los Controles ..o 15
Mandos de CONTROL y Grupos de Parédmetros .............. 16
Recorrido Réapido por el ANTX .....cccvvcccceiiiesiinsenenns .17
Exploracion de las Voces de Féabrica ... 17

Seleccién de Escenas y Transfiguracién (Morphing)..19
Memorias de Escenas .............ocoooi i 19
Control de Escenas

Funcién de Carga de Escenas........coooevioiiiiiinnen, 22
Funcién de Intercambio {Swap) de Escenas ..................... 22

Seleccion de Modos de Superposicion de Sonidos
(Layer)

Modos de Superposicién {Layer) .............ccooiviiiee 22
Ejecucién del Portamento 24
Activacién y Desactivaciéon del PORTAMENTO ................ 24
Ajuste de Duracién del Portamento ..., 25
Seleccién de los Modos del Portamento .......................... 25
Seleccién de Grupos de Parametros....cccveeececesanennees 25
Utilizacion de los Mandos de CONTROL....ccceeeeeeesnnns26
Asignacion de Parémetros a los Mandos......................... 27
Utilizacién de la Matriz de Ediciéon del Panel............28
Ediciéon de Voces 29
Procedimiento de Edicion de Voces ................................ 29
Creacién de Voces Originales...............cocoocoiiii 30
Operaciones de Almacenamiento 33
Activacion y Desactivacion de ARPEGGIO/SEQ ........33
Utilizacién del Arpegiador 33
Activacién y Desactivacion del Arpegiador ..................... 33
Funcién Hold {Bloqueo) de Arpegio.............cccoociviennn.nn. 34
Tipos de Patrones de Arpegio ............cc.oovuireiiiinneeeeean.. 34

Subdivisién de Arpegio.............ccocoiiiiiiiiii 34

Ejecucién de Acordes Arpegiados.......................... ... .35
Salida MIDI de Arpegio ... 37
Utilizacién del Secuenciador por Pasos........ecveuee -y 4
Activacidon y Desactivacion del Secuenciador por Pasos....38
Modos Hold del Secuenciador por Pasos ....................... 38
Bancos de Patrones de Voces y de Patrones de Usuario ....39
Ejecucion de Patrones del Secuenciador por Pasos........... 40
Edicion del Secuenciador por Pasos ........ ... 44
Salida MIDI del Secuenciador por Pasos....................... 46
Utilizaciéon del EG (Generador de Envolvente) Libre..47
Pardmetros del EG Libre................. ..o 47
Utilizacion de las Funciones de Control.......... R -
Control en Tiempo Real ... ... 49
Funcién de Asignacion del Control de Utilidad ............... 50
Matriz de Control........cccooiiiiiiiiiiiii e 51

REFERENCIA DE
FUNCIONES

Seleccion de Voces 52
Edicion de Mandos 53
Parametros de Mandos 54
PEG/LFO oo e 54
SYNC/FM e, 58
VCOT e 61
VCO2Z e 63
VO 64
MIX/VCFE e e e 66
VA e 69
ASSIGN L 70
Edicién de Parametros del Panel VA
Procedimiento de Edicion .............coooviiiiiiiiieeeeeie 71
Parametros de Edicion 72
VOICE SCENE SETUP {Configuracidn de Escena de Voz) ......72
VOICE COMMON {Pardmetros Comunes de Voz] ................ 77
VOICE FREE EG (EG Libre de Voz).........oooooooooooooooeooo 81
VOICE ARPEGGIO/SEQ [Arpegio/Secuenciador de Voz)......... 85
SEQ EDIT/SETUP (Edicién/Configuracion de Secuenciador)......89
UTILITY SETUP {Configuracién de Utilidad) .......................... 92
Recuperacion de Voces 96
Inicializacién de Voces 97
Almacenamiento 98
Almacenamiento de Voces................ccccoooceiiiiiiiii, 98
Almacenamiento de Escenas......................ccooeiiiiii, 99
Ajustes de Fabrica 100
APENDICE
Eiemplos de Creacién de Voces 101
Acerca de MID! 109
Mensaijes de Error 112
Solucién de Problemas 113
Tabla de Datos en Blanco 114
Especificaciones 116
indice Alfabético 117




Lea atentamente las siguientes advertencias antes de continvar-

*Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

& ADVERTENCIA

Siga siempre las precauciones que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o incluso la
muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son,

entre otras, las siguientes:

¢ No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas internas ni
modificarlas en absoluto. El instrumento no contiene ninguna pieza que
el usuario tenga que mantener técnicamente. Si la unidad presenta algin
error de funcionamiento, deje de utilizarla inmediatomente y solicite su
revision al personal cudlificado del servicio técnico de Yomaha.

¢+ No exponga el instrumento a la lluvig, ni lo utilice cerca del agua o en
entornos extremadamente himedos, ni coloque encima de &l recipientes
que contengan liquidos que podrian filirarse por cualquiera de las
aberturas.

¢+ Si el cable o enchufe del adaptador de c.a. se desgasta o resulta

dafado, o si se produjera una pérdida repentina de sonido durante la
utilizacién del instrumento, o si emanara de él un ruido raro o humo,

A PRECAUCION

apague inmediatamente la unidad, desconecte el adaptador de fa toma
de corriente y haga revisar el insirumento por personal cualificado del
servicio técnico de Yamaha.

Utilice sélo el adaptador especificado (PA-3B o equivalente
recomendado por Yamaha). La utilizacién de un adaptador indebido
puede ocasionar daiios al instrumento o un sobrecalentamiento.

Antes de limpiar el instrumento, desenchufe siempre la toma de
corriente. No enchufe ni desenchufe nunca una toma eléctrica con las
manos mojadas.

Revise periédicamente el enchufe eléctrico, y limpie la suciedad o el
polvo que pueda haberse acumulado en él.

Siga siempre las precauciones gue se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de lesiones graves o incluso la muerte
escarga eléctrica,

ctomo consecuencia de una
otras, las siguientes:xxxx

¢+ No pongo el cable del adaptador de c.a. cerca de fuentes de calor
{calentadores ...) ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque objetos
encima de él, ni lo tienda en un lugar en el que pueda ser pisado,
cortado o arrastrado.

¢ Cuando desconecte el enchufe eléctrico de la toma de corriente,
sosténgalo por el propio enchufe, nunca por el cable.

¢+ No conecte el instrumento a una toma elécirica mediante un conector
miltiple. Tal accién podria dar lugar a una degradacion de la calidad
de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

¢ Desenchufe el adaptador de la red cuando no vaya a utilizar el
instrumento durante un periodo de fiempo prolongado, asi como
durante las tormentas eléctricas.

¢ Antes de conectar el instrumento a ofros componentes eléctricos, apague
todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste los niveles de volumen al minimo.

+ No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibraciones,
ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades de un
radiador, en el coche durante el dia) para evitar que se deforme el
panel o sufran daiios los componentes internos.

¢+ No utilice el insirumento cerca de productos eléctricos tales como
televisores, radios o altavoces, ya que podrian ocasionar inferferencias
y afectar al correcto funcionamiento de los demés equipos.

¢+ No cologue el instrumento en una posicidn inestable que pueda
ocasionar una caida accidental.

¢ Antes de frasladar el instrumento, desconecte el cable del adaptador y
los restantes.

¢ Para la limpieza del instrumento, ufilice un paiio seco y suave. No
utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafios tratados con
productos quimicos. Ademas, no coloque objetos de plastico o vinilo
encima del instrumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

¢+ No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesados
encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones,
inferruptores o conectores.

+

cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son, entre

No haga funcionar el instrumento durante largos periodos de tiempo a
niveles de volumen elevados o incémodos, pues podria causar una
pérdida permanente de la capacidad auditiva. Si experimenta una
pérdida de audicién o campanilleo en los oidos, consulte o su médico.

CAMBIO DE LA PILA DE SEGURIDAD

Este instrumento confiene una pila de seguridad interna no recargable
que permite que los datos internos sigan almacenados incluso cuando
se desconecta la corriente. Cuando sea necesario cambiar dicha pila
de seguridad, aparecerd en la pantalla el mensaje “Low Battery”.
Cuando suceda esto, hago una copia de seguridad de los datos
{mediante un dispositivo externo tal como el Archivador de Datos MIDI
MDF2 de Yamaha), y luego lleve la unidad al servicio técnico de
Yamaha para que le cambien la pila de seguridad.

No intente cambiar la pila de seguridad por su cuenta, y asi evitard
posibles riesgos. El cambio deberd ser realizado siempre por personal
cualificado del servicio técnico de Yamaha.

No deje nunca la pila de seguridad al alcance de los nifios, ya que
podria ser ingerida accidentalmente. En tal caso, consulte a un médico
de inmediafo.

CONSERVACION DE LOS DATOS DE USUARIO

Guarde todos los datos en un dispositivo externo, tal como el
Archivador de Datos MIDI MDF2 de Yamaha, como medida para evitar
la pérdida de datos importantes por una operacién incorrecta o un
error de manejo por parte del usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causados
por una utilizacién incorrecta o por modificaciones realizadas en
¢l instrumento, ni por la pérdida o destruccion de datos.

Desconecte la corriente del instrumento siempre que no esté siendo
utilizando.

Los pantallas y los diagramas de este manual tienen exclusivamente un
cardcter informativo, y pueden diferir de ias facilitadas en el propio
instrumento.



iEnhorabuena! Y gracias por haber elegido Yamaha. Ahora ya puede sentirse orgulloso de ser propietario del Sintetizador de
Control AN1x, un teclado digital totalmente profesional con un sonido potente y funciones versafiles de control en tiempo real. El
AN1x es un generador musical moderno capaz de entregar con toda fidelidad esos sonidos calidos, consistentes, con la pegada
de los legendarios sintetizadores analégicos -con los mismos osciladores, filtros y demas elementos de creacién acistica tan
familiares, y un estilo de manejo intuitivo de caracter “manual”- més toda la flexibilidad sofisticada que cabria esperar de un
sintetizador digital profesional.

Utilizacién de Este Manual

Este manual de vsuario proporciona las claves basicas que liberan todo la
potencia encerrada en el Sintetizador de Control AN1x. El manual se
divide en los siguientes secciones:

INTRODUCCION. Breve recorrido por las principales funciones del
AN1x, con descripciones de todos los controles de los paneles frontal
y posterior, e informacién sobre la estructura de memoria del AN1x.
Le recomendamos que dedique unos minutos a leer atentamente la
INTRODUCCION antes de encender el equipo, con objeto de
familiarizarse con las funciones y capacidades basicas del AN 1x.

SINTESIS POR MODELACION FiSICA ANALOGICA. Andlisis del
concepto basico de la tecnologia de generacion de tonos, ademas de
descripciones de la terminologia basica y un diagrama de bloque de
sefales, que le dard una idea de lo que sucede dentro del instrumento
en el momento en que se accionan los mandos y se ajustan los
parémetros.

PRIMEROS PASOS. Andlisis basico sobre como configurar el AN1x
y familiarizarse rapidamente con todas las funciones y operaciones de
las teclas. Le recomendamos que lea a fondo la seccion PRIMEROS
PASOS, para que pueda probar cada una de las funciones y asi
adquirir una completa comprension sobre el funcionamiento del ANTx,

REFERENCIA DE FUNCIONES. Explicacion completa de fas
funciones del AN1x. En esencia constituye un diccionaric 4l que puede
remitirse cada vez que necesite conocer algin detalle de una funcion
determinada.

APENDICE. Contiene informacién relacionada con MIDI, solucién de
problemas, y més.

Existe un manual de Lista de Datos separado con informacién de voces,
Tipo de Arpegiador, Tipo de Efectos, y ofras listas de informacion
variada.

[FUNCIONES PRINCIPALES

E sintetizador de conirol AN 1x es un teclado profesional totalmente innovador con
posibilidades de sonido e interpretacion enormemente flexibles. A confinuacién se
ofrece un breve resumen de las funciones principales.

Sintesis por Modelacion Fisica Analogica
EL ANTx genera sorprendentes sonidos de sintefizador de alta calidad, de manera
muy similar o la ulilizada por los legendarios sintelizadores analégicos radicionales
-mediante osciladores y filiros controlodos por voliaje, oscilodores de baja
frecuencia, modulador de anillo y amplificadores controlados por vollaje- pero con
kas ventajas adicionoles de los multiefecios digitales, MID! y ofras Funciones.
128 voces y una polifonia maxima de 10 notas
El AN viene con una coleccion de 128 voces'preprogromadas y listas para su
ejecucion, cada una de las cuales puede ser editada y sobreescrita para poder
olmacenar sus propias voces. Ld polifonia de 10 notas aporta una'gran versatifidad
de reproduccion, con opciones SINGLE, DUAL y SPLIT.
Interfaz intuitive con edicion de voces “manual” y molfiples
controladores asignables en fiempo real
Los ocho mandos de CONTROL del AN1x y lo matriz de Edicion del panel le
pemmilen el acceso direclo ¢ instaniineo o muchos pardmelros mienkas esté
tocando ef instrumento. Todos los confroladores son asignables, incluyendo las
rvedas de inflexion de tono (PITCH] y modulacién (MODULATION], y los disfintos
pedales, ademas.del controlador de cinta (RIBBON] de deslizamiento horizontal {¥)
y ¢l control de presion {2} de fillro; LFO, refardo, y mucho mas. Lo funcién de Matriz
de Conlrol permite una sencilla ‘asignacion de hasta 16 grupos de conirdladores
*fuente” [Rueda de Modulacion MW, Controlador de Pedal FC; Sensibilidad de
Pulsacién de Teck, ek} a los parametros de destino (VCA, Filiro, LFO, et } en cada
Escend, todo fo cual puede ser guardado como datos de voz para'cada una de los
voces.
Memorias de 2 Escenas para cada voz, con Transfiguracion
{Morphing) entre las Escenas
Cada voz confiene dos Escenas, cada una de las cuales puede seleccionarse
mediante la pulsacién de un inferruptor [SCENE). De esta manera sé proporcionan
dos sonidos distintos dentro'de cada voz, disponibles para l recuperacion
instantanea durante lo ejecucion. Se pueden pulsar los dos inferruptores {SCENE)
para achvar ks funcién de “Conrol de Escena®, y mover la rveda de modulacion
MODULATION] (o pisar el pedal o uiilizar cualquier oiro controlodor confinuo) para
iransfigurar o hacer un cruce enre los sonidos de fa Escena 1y ko Escena 2 durante
ko ejecucién.
Seis lipos de Superposicion (Layer) a elegir para cada voz
Los modos de superpasicion SINGLE-fsencillo), UNISON {unisonc), DUAL {doble),
 SPUT {dividido} y SPLIT UNISON funisono dividido) proporcionan tina amplia

“Se puede acceder y editor coda evento de paso individual (Nota, Velocidad de
* Pulsacion, Tiempo de Pueria, y Cambio de Control) mediante un mando de

capacidad de control sobre ka configuracion de las dos Escenas a ejecutar, una \
respecto de la ofra, en cada voz.

Arpegiador con 30 patrones y distintas opciones de ejecucién,
ademas de salida de datos MIDI

£l arpegiodor le permite la ejecucion de ocordes perfectaimente arpegiados con la
simple pulsacion de una fecla. Puede hacer que el arpegiador interprete solo una o
las dos Escenas, o bien reproducir una Escena a la izquierda del Punto de Divisién
mieniras se ejecuta normalmente la otra @ lo.derecha. Se pueden elegir distintos
tipos de patron de arpegio, incliyendo Arriba, Abaio, y Arriba'y Abojo en uria o
mds oclavas, ademas de distintos patrones especiales tales como Techno, House,
Random y ofros. Se puede dar salida a os datos de patron de arpegio via MIDI por
su propio canal MIDI. ;

“Secuenciador por Pasos” de Sencilla Ejecucién y Edicion, con 128
Patrones de Voz y 128 Patrones de Usuario

El secuenciador por pasos permite la creacion rapida'y sencilla de patrones de
bucle muy sofisticados que pueden dispararse desde el teclado de muchas maneras.

CONTROL especifico, con un maximo de 16 pasos. El Secuenciador por Pasos
confiene una variedad de opciones de edicion y ejecucion muy Utiles, incluyendo
“Efectos de Ejecucion” que permilens un control detallodo sobre el “feeling” del
secvenciodor. Se puede dor salida a los datos de evento de patrén via MIDI por su
propio canal MIDI.

El “EG Libre” de 4 pistas graba y reproduce los cambios en tiempo
redl de las posiciones de los mandos de hasta cuatro parametros -
diferentes

EI EG Libre de cuatro pistas le permite grabar movimientos de los mandos de
CONITROL en fiempo real para asi *configurar monualmente” el filiro, l
resonancia, el IFO y muchos ofros parémetros variobles en el fiempo, y hacer que
se reproduzean aulométicomente mediante ko simple ejecucion de una voz. Se
pueden controlar hasta cuatro pardmetros diferentes de manera independiente,
cada uno grabado en su propia pista de EG Libre. Ideal pard esos momentos en
que desearia disponer de un par de manos extros, ef EG Libre le permite componer
una voz increiblemente compleja y absolulamente Onica.
Multiefectos y ecualizador de 3 bandas programables para cada voz
El AN1x dispone de Ires fipos de multiefectos mas un ecualizador incorporado en la
arquitectura de voces que le permiten personalizar la corifigiracion de efectos para
codd voz. Incorpora 8 efectos de reverbéracion, 5 efectos’de retardo (delay), 14
efeclos de Variacion [que incluye Chotus, Panoramizacién Automtica, Compresor,
Distorsién y ofros), y un ecualizador estéreo de 3 bandas. La huncion Bypass
[Supresién] le permite pasar por alto o anular todos los efeclos; o los que se
especifiquen, con sdlo pulsar un botén. :

J




Panel Frontal Vi s i 6 “ G e ne ru l |

( \ ( Mando de volumen [VOLUME] \ f, Interruptores de grupo de parametros \

(KNOB PARAMETER GROUP)
Interruptores [SCENE Estos inte 22rmi i 5

P [ ] ‘ ANTx qu2-sale o trovés 3 lo toma PHONES cstos err'Uprores ds'2rminan el grupo de parametros que va a

Cada una de los 128 voces del AN 1x dispone de des ser coniroludo por 'zs'mandos de CONTROL. Los interrupiores

{z.- zulorest v sstomas CU7PUT Gire 8l mordo , . ) .
estan codificados ~eadiante colores que hacen referencia al

mando zz~trolo el nive’ glebal de valumen

memorias de Escena, a las que se accede pulsando los
interruptores {SCENE 1] y [SCENE 2]. Cada Escena pued= )
izz.erda {min mo) y extrem o derecha {maxime)

tener su propio sonido. La pulsacion simultanea de los czs L - que hay junto a cadz mando. Cada vez que se selecciona una
cz7a ojusta” 2! nivel de cucicién adecuado.

NOUIME antre lns oo niones etrama

nombre del parame: = impreso en el mismo color sobre el panel

interruptores [SCENE] activa la funcién de Control de voz, resulta seleccionado outomaticamente el interruptor

. - . *znto si utiiza unos auriculares como unos . . ) .
Escena que permite la “transfiguracién” (morphing), o cruze [ASSIGN] para que t2nga un acceso inmediato a los parametros

-3 phficades. e
entre las Escenas en tiempo real mediante la rveda de \ 973voces amEricacos ‘ k asigrados ol mando CONTROL )

modulacién [MODULATION], un Controlador de Pedal, ¢ [
cualquier otro controlador continuo.

[ Controlador de cinta [RIBBON] [ 2 | jpeslee2

El controlodor asignable de cinta le permite el control dz

deslizamiento horizontal {X] y de presién (Z) de los

parametros confrolables especificados, mientras usted esiz

tocando. Incluye corte del filtro, resonancia, LFO,

panoramizacién, reverberacién y otros.

o

( Rueda de inflexion de tono [PITCH] \ / ! :
La rueda de inflexion de tono [PITCH] le permite realizar iz ; i
inflexion ascendente o descendente del tono durante la i
ejecucion. La rueda estd preparada con un muelle para ; :

regresar automaticamente a la posicion neutral una vez
liberada. Se puede utilizar la Matriz de Control para

especificar los parémetros de Inflexion de Tono

correspondientes a los margenes de inflexion superior e

¢ /
\ inferior de cada Escena. J// S
( Rueda de modulacion [MODULATION] [ Mandos de CONTROL con pulsador (parametros de mandos) \

la rveda asignable de modulacién [MODULATION] le Les ocho mandos de CONTROL asignables se utilizan para controlar y editar en tiempo real los distintos parametros del
permite aplicar el parametro de modulacion o cualquier generador de tonos, dependiendo del grupo de pardmetros de mandos (KNOB PARAMETER GROUP) seleccionado,
ofro durante la ejecucion, o transfigurar las escenas cuando sdemés de proporcionar un acceso instantdneo a cada evento de pasos cuando el interruptor giratorio de edicién [EDIT
la funcion de Control de Escena estd activada fy la ruedo RCTARY] se cjusto al meni SEQ EDIT/SETUP. Pulse un mando de CONTROL (pulsador) para confirmar el parémetro actual
de modulacién [MODULATION] seleccionada como de la pantalla. Gire el mando de CONTROL a lo izquierda para disminuir los valores, o a la derecha para aumentarlos.
controlador fuente). Rzalice los ajustes finos de edicion girando el mando al mismo tiempo que lo pulsa. Puesto que los mandos de CONTROL
k son asignables, puede hacer que cada uno accedo a uno de los muchos parémetros disponibles, para disponer del maximo
control en tiempo real sobre un aspecto especifico del sonido, incluyendo el control versatil de instrumentos externos a

\ través de la salida MIDI. )
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cdel ANIX

a N
PANTALLA
La pantalia de cristal liquido (LCD;
proporciona una variada informacidn
indicando claramente el estado de
funcionamiento del AN1x cada vez

que se seleccionan voces, se giran Ics

mandos o se pulsan los interruptores

Interruptor giratorio de
edicion [EDIT ROTARY]
£l interruptor de 6 posiciones

[EDIT ROTARY] permite
especificor uno de los seis
mends de edicion, tal como
uporecen en E‘ pane| a ‘G

derecha de cada mend.

N\

Interruptores de valor de parametro mas/menos [UP/DOWN]

Estos diez interruptores se utilizan para acceder y editar los parémetios especificos {tal como
aparecen en el panel), dependiendo de! ment de odi idn salecciviodo en ese momento con el
interruptor giratorio de edicion [EDIT ROTARY]. La pulsacion de la zona superior de un valor de

pardmetro {UP,/DOWN] aumenta el valor del pardmetro o ajuste, mientras que la pulsacion de la
zona inferior lo disminuye. La simple pulsacién de un interruptor mostrara el nombre y el volor
actual del parametro o ojuste en la pantalla. Posteriormente, al puisar o mantener pulsada la

zona superior o inferior del interruptor, el valor o ajuste cambiara en uno v ofro sentido.

Diagrama de Bloque de la Sintesis

:

El diagramo de blogue de la sintesis por
Modelacién Fisica Analégica constituye una Gl
referencia visual o recordatorio del flujo de la
sefial a través de los blogues de teclas, o
componentes de la arquitectura de generacion de
tonos del ANx, lo que resulta de gran utilidad al
manipular los distintos pardmetros durante la

edicién de voces o el control del sonido en tiempo

k real J

Teclado
El teclado sensible a la pulsocion de

Teclado de cambio de programa \
PROGRAM CHANGE
El teclado de cambio de programa PROGRAM
CHANGE se utiliza principalmente para seleccionar
una voz o confirmar el nombre y nimero de la voz
actual. Otras funciones incluyen la seleccion de letras al
poner nombre a una voz de usuario, la confirmacion
[YES] o cancelacién [NO] de un almacenamiento

\ especifico, y otras operaciones. )

61 teclas incorpora control de la

velocidad de pulsacién {initial) y de
la presién posterior a lo pulsacion
[Aftertouch).

Interruptor [PORTAMENTO]

Activa y desactiva la funcién de portamento.

Interruptor de superposicion [LAYER]
Selecciona uno de los seis modos de superposicién
{Layer).

Interruptor de almacenamiento [STORE]
Activa las operaciones de almacenamiento.

Interruptor de arpegio y secuenciador
[ARPEGGIO/SEQ]

Activa y desactiva el Arpegiador o el Secuenciador
por Pasos.

DEMO
La pulsacién simultanea de los interruptores
[PORTAMENTO] y [LAYER] le permite acceder a las

canciones de demostracion. J




Asi se hizo un clasico moderno

Ef sonido clésico del sintetizador analégico ha vuelto con aires de revancha y con més popularidad que nurca. Los sintetizadores
analégicos clasicos estén de moda, volviendo a circular y haciéndose un hueco en los arsenales de los intérpretes de misica més
innovadores del mundo, muchos de los cuales ni siquiera habian nacido cuando los sintetizadores controlados por voliaje alcanzaron la
mayoria de edad hace mas de un cuarto de siglo.

Acérquese al Sintetizador de Control Yamaha AN 1x -un clésico moderno por derecho propio-, con sus bloques VCO, VCF y VCA {los
“médulos”), que le otorgan a los sintetizadores retro ese sonido pleno, rico y cdlido tan caracteristico, mitipies mandos para controlar
cada matiz del sonido, e incluso un Arpegiador y un Secuenciador por Pasos para generar bucles de patrones con sélo pulsar una tecla.

Y lo que es mas, por ofra parte, es que el AN1x incorpora funciones que en los sintetizadores clasicos sélo eran un suefic <omo tres
unidades multiefectos digitales programables incorporadas y un ecualizador estéreo de 3 bandas, una arquitectura de asignacién
controlador/parametro miltiple, un EG libre de 4 pistas para configurar manualmente y en tiempo real las posiciones de los mandos de
hasta cuatro pardmetros diferentes del generador de tonos, ademas de transfiguracién {morphing) en tiempo real entre dos sonidos
diferentes, y mucho mas todo lo cual se puede personalizar para cada una de las 128 voces, y guardarse como datos de voz.

La historia...

sPor qué razdn es tan popular el “sonido analégico” en la
era digital? 3Qué camino tan lorgo y tortuoso se ha tenido
que recorrer... para acabar otra vez donde empezamos?
Echemos una mirada fugaz a cémo llegamos de alli a aqui, y
dénde estd realmente el aqui.

La sintesis musical electrénica ha estado presente de una
forma u otra desde comienzos de siglo. Pero no ha sido sino
hasta principios de los setenta cuando el desarrollo de la
técnica de sintesis controlada por voltaje ha hecho el
concepto practico y asequible.

Como tal, el sintetizador controlado por voltaje fue siendo
cada vez menos una curiosidad experimental del mundo de
las grandes universidades y laboratorios de sonido, para
convertirse poco a poco en un instrumento musical vélido -y
revolucionario- por derecho propio. Rapidamente se convirtié
en algo basico en los estudios de grabacion profesionales, y
su miriada de sonidos comenzé a arrullar los oidos de
millones de personas a través de las grabaciones populares
de, literalmente, todo género de musicas.

Luego llegaron los ochenta, y con ellos la introduccién de
sintetizadores digitales ampliamente populares, asequibles
para las masas, con un gran sonido y sencillos de usar, como
el famoso DX7 de Yamaha. Lo siguiente fue la revolucion
MIDI, que trajo un répido desarrollo de sintetizadores y
generadores de tonos digitales multitimbricos, mas
sofisticados que nunca, junto con una arrolladora aceptacion
del muestreo digital, que literalmente cambiaron la forma de
crear y escuchar misica. Y todo ello de la mano de la
revolucién que supuso la misica por ordenador.

Ya mds recientemente hemos asistido a la introduccién de la
técnica de sintesis por modelacion fisica, un gran adelanto
que ha sido aplicado con éxito a lo reproduccién exacta de
los sonidos de instrumentos acisticos a través de medios
puramente electronicos, asi como la creacién de nuevos
sonidos “tipo hibrido” de orientacién acistica.

Enfre en el mundo de la
modelacién fisica
analégica...

El sintetizador analégico clasico nunca perdié del todo el
favor de los misicos mas innovadores del mundo. Esto es asi
debido a su especial pegada, potencia, y otros importantes
elementos de interactividad que, por comparacién, solian
echarse de menos en los sintetizadores y samplers digitales.

Ya en nuestros dias, con la demanda de ese “sonido
analégico clasico” nacida de la popularidad mundial del
techno, trance y otras formas modernas de misica bailable,
no es de sorprender que Yamaha -una empresa siempre en la
cima de lo tecnologia de instrumentos musicales electronicos-
haya reaccionado ante tal demanda y haya creado un
“sintetizador de control” orientado a la actuacion,
completamente nuevo, que aprovecha los avances en sintesis
por modelacién fisica originales de la empresa y los utiliza
para “modelar” digitalmente los componentes analégicos de
generacién de sonidos, confiriendo a la sintesis controlada
por voltaje un carécter Gnico, y una gama de sonidos
practicamente ilimitada.

Y a todo esto se unen innumerables extras digitales que
cierran el circulo de la tecnologia con una perfeccion y
practicidad nunca antes conseguidas.

En pocas palabras, el AN1x constituye un desarrollo légico -
y oportuno- en la evolucién de la historia de los instrumentos
musicales electronicos, basado en las necesidades y
demandas modernas de los misicos mas vanguardistas del
planeta. Y una vez mas, como suele suceder con las
creaciones de Yamaha, la historia de la misica ya nunca
volverd a ser la misma.

Todas las herramientas se encuentran dentro de la caja. El
resto depende de usted...



cQué es una voz?

A través de los afios, el significado del término “voz”, en su
ayves de 10s . g .

aplicacién a los sintetizadores, ha ido cambiando segon los
fobricantes y los modelos. En general, significa un sonido, lo que
en algunos sintetizadores se denomina un “palch”, y en otros un
"programa”. - e ™ S

En el AN1x, una voz es una configuracién de todos los
parametros del generador de tonos y ofros ajustes, incluyendo las
configuraciones y datos de efectos para un Patrén de Voz
individual, pero excluyendo los ajustes de sistema o el banco del
Secuenciador por Pasos. Por tanto, cada una de las 128 voces
de la memoria puede tener su propia y Onica configuracién de
todos los parametros principales.

Estructura de memoria
del AN1x

El AN1x tiene una estructura de memoria sencilla y directa. Sélo
hay dos tipos de datos principales: los datos de voz y los datos
de sistema. Ademas existe una memoria aparte para el banco de

Patrones de Usuario del Secuenciador por Pasos.

Datos de Voz

Los datos de voz estén compuestos por los diversos ajustes de
pardmetros que constituyen cada una de las 128 voces de
Usuario, a saber:

@ Ajustes del generador de tonos, basados en las posiciones
de los botones de CONTROL para cada parémetro del
grupo de parametros de mandos {KNOB PARAMETER
GROUP), estado del interruptor de PORTAMENTO, estado
de la Escena y porametros relacionados con las Escenas,
incluyendo las asignaciones de la Matriz de Control, ajustes
de Modo y ajuste sin/con efecto del Efecto de Variacién.

® Ajuste del modo LAYER y de sus parametros, incluyendo !os
ajustes de Panoramizacién, Separacién y Desafinacién.

® Ajustes de parametrns comunes de voz VOICE COMMON .
{por ejemplo, parametros que afectan « las dos Escenasi,
incluyendo Tempo, Punto de Division, configuraciones de
Efecto y Nombre de Voz.

® Ajustes de parametros del EG libre, datos de pistc y ofros.

@ Estado del interruptor ARPEGGIO/SEQ y los diversos ajustes
de parametro del Arpegiodor y del Secuenciador por Pasos,
incluyendo los ajustes de Efectos de Ejecucion, ademas de
los datos de Patrdn de Voz del Secuenciador por Pasos.

Datos de Sistema

Los datos de sistema estdn compuestos por los diversos ajustes
de parametros “globales” que permanecen activos con
independencia de la voz seleccionada, o saber:

® Parametros de la configuracién de Utilidad UTILITY SETUP,
incluyendo los ajustes de aofinacién del sistemay
transposicion y velocidad de pulsacién del teclado,
parametros relacionados con MIDI, y asignaciones de
dispositivo y nimero de Control.

Datos_de patrén de
usuario

Llos datos de Patrdn de Usuario incluyen el banco de Patron de
Usuario del Secvenciador por Pasos, que contiene 128
Patrones de Usuario.

Datos de Voz 128 Voces de Usuario

Datos de Sistema

-~ rP

arametros de Mandos del Generador de Tonos

PEG, LFO1, LFO2, VCO1, VCO2, SYNC, FM, MEZCLADOR
(RUIDO, MODULADOR DE ANILLO), VCF (FEG), VCA (AEG)
Parametros de Configuracion de Escena
POLY/MONO/LEGATO, MODO PORTAMENTO, REINICIA-
LIZACION DEL LFO, MATRIZ DE CONTROL (Asignaciones)

%] EFECTO DE VARIACION D:W

T
E e ™
Parametros de Configuracidn de Utilidad
SISTEMA: AFINACION GENERAL, VELOCIDAD DE

PULSACION, TRANSPOSICION DEL TECLADO
1 MIDI:  CANAL DE TRANSMISION, CANAL DE
. RECEPCION (cada Escena)

i CANAL DE TRANSMISION DE PATRONES,

NUMERO DE DISPOSITIVO, LOCAL, TRASVA-

T NGRS N R Z
- ~ SE EN BLOQUE, SUPRESION DE EFECTOS
- LAYER {Superposicion) CONTROL: NUMEROS DE CAMBIO DE CONTROL DE
:;g)'ge[gfs“a"sepigl\}gg; . (SINGLEAUNISON/DUAL/DUAL UNISON/SPLIT/SPLIT UNISON MANDOS ASIGNABLES, NUMERQS DE
1PO DE BUCLE LONGIleD anee Pardmetros de Layer i . CAMBIO DE CONTROL DEL CONTROLADOR
SEGUIMIENTO‘DE TEOLA PANORAMIZACION, SEPARACION, DESAFINACION L )
Parémetros de Datos Comunes de Voz
TEMPO, PUNTO DE DIVISION, EFECTO, NOMBRE
PORTAMENTO PORTAMENTO (activado/desactivado)
(activado/desactivado) {=**" Parimetros de Patrén . . .
ARPEGIADOR 0 SECUENCIADOR, NUMERO DE PATRON DEL Secuenciador por Pasos
ARPEGIADOR, PATRON DE V07, MODO DE TECLADO, HOLD, (Banco de Patrones de Usuario)
ARPEGGIO/SEQ INTERRUPTOR DE ESCENA, SUBDIVISION (sélo el Arpegiador),
(activado/desactivado) [="="} EFECTODE EJECUCION (Arpegiador = sélo Velocidad de N2 (1-128)
Pulsacion)
\_ J




Generador de
Tonos del AN1x

Tal como ilustra el Diagrama de Bloque del Generador
de Tonos del AN1x, el médulo VCO genera la seial
basica, luego la pasa por el recorrido de sefial al
médulo MIX/VCF, que procesa la seial de diversas
maneras antes de trasladarla al médule VCA, que
amplifica la sefial para luego llevarla por el recorrido
de sefial al médulo EFFECT, compuesto por tres
unidades multiefectos y un ecualizador estéreo;
después, la sefal abandona el AN1x por las salidas
estéreo. Durante el recorrido, se pueden aplicar a
cada médulo distintos controladores, en tiempo real y
otros, de muy diversas maneras.

Osciladores, Filtros y Amplificadores

¢Qué hace falta para componer un sonido? ;Y cOmo genera tales sonidos ef ;

AN1x?

En términos muy simples, son tres los elementos basicos que constituyen un
sonido: el tono, o la altura del mismo; el timbre, o sus cualidades globales; y
la amplitud, o su nivel de volumen.

Los sintetizadores se basan en tres componentes electronicos clave para
generar los sonidos e imitar electrénicamente las ondas actsticas de los
instrumentos musicales tradicionales, asi como crear instrumentos
totalmente inicos. En la sintesis analdgica tradicional, el tono del sonido
fuente es generado por un oscilador; su timbre es creado por un filtro; y su
volumen lo determina un amplificador. En el AN1x, estos tres elementos se
denominan VCO (oscilador controlado por voltaje), VCF (filtro controlado por
voltaje) y VCA {amplificador controlado por voltaje).

| vcoH VCF H VCA }-—»SALIDA
I

Et amplificador determina
el volumen

El filtro determina el timbre

El oscilador crea el tono fuente

El “recorrido de sefial” comienza en el VCO, se dirige al VCF, y luego al VCA.
La senal es “procesada” en cada bloque o “mddulo” durante su recorrido
hacia la satida final.
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1. VCO

El médulo VCO es donde se genera la forma de onda del
sonido original. Aun cuondo basta un solo oscilador para
generar la onda de sierra bésica, la onda de pulso
{cuadrada) u otras ondas necesarias para los distintos tipos
de sonidos de los instrumentos musicales, el médulo VCO del
AN1x es mucho mas complejo que eso.

En primer lugar, hay un VCO1 que incluye una onda de
sierra 2 y onda de mezcla adicional, y que se puede
configurar con fres “algoritmos de sincronizacion” que
adapta los osciladores “maestro” y “esclavo” dentro del
VCOI1, y que puede ser modulado por FM de acuerdo con el
algoritmo. De esta manera, cuando se activa el
sincronizador, el VCO1 es en realidad dos osciladores en
uno, y se puede disponer de tres ondas “internas”
adicionales.

El VCO1 siempre se fija como portadora de FM, si bien la
portadora puede ser tanto el oscilador maestro como el
esclave, dependiendo del algoritmo seleccionado. El
modulador de FM se puede seleccionar desde un segundo
VCO (VCO2), el PEG, FEG, LFO1, LFO2 u otros. El
generador de envolvente de tono (PEG) permite determinar
los cambios de tono del VCO en el tiempo, y el LFO puede
utilizarse para modular el VCO y crear vibrato.

Para mas detalles, consulte:
VCO1 - pagina 61

VCO2 - pagina 63

SYNC/FM - pégina 58

PEG/LFO - pagina 54

2. MIX/VCF

El médulo MIX/VCF es donde tiene lugar la mezcla de las
sefiales del VCO1, VCO2, Modulador de Anillo, Ruido y
Realimentacién, que luego puede ser filtrada mediante el
Filtro de Paso Alto (HPF}, el Filtro de Paso Bajo {LPF}, el Filtro
de Paso Banda (BPF) y el Filtro de Eliminacién de Banda
(BEF) del VCO. Se puede determinar la frecuencia de corte
del VCF, asi como la cantidad de Resonancia, o el énfasis
alrededor del punto de corte de frecuencia. El Generador de
Envolvente del Filtro {FEG) permite determinar los cambios de
timbre de la sefal en el tiempo, y el LFO1 se puede utilizar
para modular el VCF y crear el efecto de wah-wah.

Para mas detalles, consulte:
MIX/VCF - pagina 66

VCF - pagina 64

HPF - pagina 67

LPH, HPF, BPF, BEF - pagina 67
FEG - pagina 31

PEG/LFO - pégina 54
MODULADOR DE ARO - pégina 66
RUIDO - pagina 66



Diagrama de Bloque del Generador de Tonos del AN1x
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3. VCA

El médulo VGA es donde se determina el nivel global de
salida de la sefal, asi como el nivel de Realimentacién que
“retorna” al mezclador del médulo MIX/VCF. El Generador
de Envolvente de Amplitud {AEG) permite determinar el
cambio de volumen de la senal en el tiempo, y el LFO1 se
puede utilizar para modular el VCA y crear trémolo.

Para mas informacion, véase:
VCA - pagina 68

VOLUMEN - pagina 69
REALIMENTACION - pégina 32
AEG - PAGINA 32

PEG/LFO - pagina 54

4. EFECTOS

El médulo EFFECT es donde se pueden aplicar los tres tipos
diferentes de efectos programables, asi como el ecualizador
de tres bandas. Los 14 efectos de variacién incluyen Chorus,
Flanger, Phaser, Auto Pan, Altavoz giratorio, Cambio de
Tono, Aural Exciter, Compresor, Distorsién, Saturacién,
Simulador de amplificador y ofros. Los cinco efectos de
retardo {delay} incluyen LCR [izquierda/centro/derecha), IR
{izquierda/derecha), Eco, y Retardo de Tempo, que ajusta
automdticamente el tiempo de retardo al tempo actual. Los 8
efectos de reverberacién incluyen distintos tipos de Hall,
Room y Stage, entre otros. Los efectos de retardo y
reverberacién se pueden configurar en serie o en paralelo, y
los efectos especificados o todos ellos {excepto EQ) pueden
ser suprimidos {bypass) a voluntad. Los controladores pueden
ser seleccionados para controlar parémetros de efectos
especificos.

Para mas informacién, véase:
Vari EF/EQ - pagina 77

Dly/Rev EF - pagina 79

EF Bypass - pagina 80

1"
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5. CONTROL

Los parametros especificos de los médulos VCO, MIX/VCF,
VCF, VCA y EFFECT, asi como el PEG, LFO1 y LFO2, pueden
ser controlados por varios tipos de controladores diferentes
en tiempo real, incluyendo la rueda de modulacién
[MODULATION], el controlador de cinta [RIBBON] de eje X
o Z, los ocho mandos de CONTROL asignables, un pedal
controlador [FOOT CONTROLLER], aftertouch de teclado, y
otros, incluyendo los mensajes de Cambio de Control MIDI
recibidos en la entrada MIDI [IN].

La Matriz de Control y la funcién de asignacién de control de
UTILITY SETUP del AN1x interactian de manera flexible para
ofrecerle un control total y poder determinar qué controlador

inferno o externo va a afectar a qué parametros individuales

internos o externos.

Para mas informacién, consulte:

Funciones de Control - pagina 49

Matriz de Control - paginas 51, 73

Asignacién de Control de Utilidad - paginas 50, 95




Ejemplos de
sistema \

Existen diversas maneras de integrar el AN1x en un
sistema musical simple o extendido. A continuacién se
ofrecen algunos de los ejemplos mas comunes.

El AN1x en solitario

A un nivel muy simple, lo Onico que hay que hacer es
conectar unos auriculares estéreo en la toma
[HEADPHONES] del panel posterior, y eso es todo. Para
utilizar el ANTx Gnicamente como instrumento de actuacion,
s6lo hay que conectarlo a unos altavoces autoamplificados y
a los pedales opcionales Controlador e iInterruptor, tal como
se muestra en el diagrama de la derecha.

Configuracion del AN1x

£l Sintetizador de Control AN1x es un instrumento musical electronico
ideal para las actuaciones en solitario. asi como un excepcional
componente para un sistema musical MIDI extendido. A continuacian se
ofrecen instrucciones para la configuracion correcta del ANTxy su
conexion a dispositivos externos.

1. Después de desembalar cuidadosamente el AN1x, coléquelo sobre
un soporte de teclado o sobre una mesa o pupitre resistentes.

2. Acontinuacion, conecte el Adaptador Yamaha PA:3B suministrado
(0 uno eguivaltente) a la toma [DC IN} del panel posterior del AN1x.
Luego conecte el adaptador a |a toma de corriente mas proxima.

TR

DC IN
DCIN

PA-3B Adaptor

Adaptador PA-38
3. Antes de encender |a unidad, conecte todos los dispusinvus

peritéricos tales como los altavoces autoamplificados, los pedales
Controlador o Interruptor, o los instrumentos MIDI externos.

No intente utilizar un adaptador distinto del PA-3B (o equivalente). La
utilizacién de un adaptador incompatible puede ocasionar dafios
irreparables al AN1x. e incluso suponer un serio riesgo de descarga
eléctrica.

PRECAICO

Asegurese siempre de desconectar el adaptador de corriente de la toma de
red cuando el AN1x no esté siendo utilizado.

|
1

i
i
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Altavor

Auriculares

Mezclador
PHONES R OUTPUT

FC7

AN1x

Para evitar posibles dafios a los altavoces u otros dispositivos electronicos
conectados, antes de encender cualquiera de los dispositivos asegiirese de
que el nivel de volumen [VOLUME] del AN1x y los niveles de volumen de
los dispositivos conectados estan ajustados a sus valores minimos.

El AN1x en un sistema MIDI

Resulta facil componer un sencillo pero o la vez potente sistemo
musical MID! con sélo algunos componentes basicos. La
ilustracién que figura a continuacién muestra la manera de
conectar el ANTx a un Secuenciador Musical Yamaha QY700.

QY700

MIDE QUT MIDI IN

MIDIIN MIDI OUT

AN1x

Se puede hacer que el ojuste de Tempo del AN1x controle el
reloj del secuenciador externo, o que el reloj del '
secuenciador externo controle lo velocidad del Arpegiador o
del Secuenciador por Pasos del ANTx.

UL para mis detalles sobre la asignacion de los canales de
transmision y recepcion MiDI del AN1x. véase la pagina 93. En
cuanto a los detalles sobre la asignacion de los canales MIDI y
demas ajustes del secuenciador externo u otros dispositivos que
> puedan conectarse, consulte el manual del usuario de cada uno
de ellos. Para mas informacion sobre MIDI, véase el APENDICE
en la pagina 1089.



Conexién del ANIxX a un
Dispositivo de
Almacenamiento de
Datos MIDI1

El AN1x se puede conectar o un dispositivo de
almacenamiento de datos MIDI, como el Archivador de
Datos MIDI Yamaha MDF2, para realizar un “trasvase en
bloque”, o guardar en disco los datos de voz, del
Secuenciador por Pasas y ofros. Esto permite la creacion de
librerias completas de sus sonidos fovoritos, secuencias y
ajustes, que podré cargar facilmente-en el AN1x cada vez
que lo desee.

MIDI IN
MDF2, etc.
 miotout
MIDI QUT
=3 siii
MIDIIN L2 060

CIILY Para mas informacién sobre las operaciones de trasvase en
blogue, consulte 1a pagina 94.

Encendido de la \

Unidad

Una vez realizadas todes las conexiones correctamente, ya
puede encender la unidad y comenzar a crear misica con el
ANTx. ‘

1. Sitie el mando de volumen [VOLUME] del AN1x en
su posicién minima. .

2. Pulse el interruptor de encendido [POWER], situade
en el panel posterior.

Cespués cel breve menscie de salude gue aparece en o
cantalla, el AN1x estaré encendido v listo para trabajar

3. Gire gradualmente el mando de volumen
[VOLUME] hacia la derecha mientras toca el
teclado, hasta conseguir un nivel cémodo.

Lom ™
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VOLUME

Repro’duicién de
las Canciones de
Demosiracién

- - " == e e e e e m o =
El AN1x viene pre-programado con unas canciones de
demostracién que constituyen ejemplos dinamicos de
la verdadera potencia del AN1x. Para seleccionar y
reproducir una cancion de demostracién, realice las
siguientes operaciones:

1. Pulse los interruptores [PORTAMENTO] y [LAYER]
simultaneamente. En la pantalla apareceré
“DEMO”.

— DEMQ ——

PORTAMENTO LAYER

2. Pulse un interruptor de cambio de programa
PROGRAM CHANGE (0 - 9) para seleccionar una de
las diex canciones de demostracion. Después de
unos instantes, comenzaré a reproducirse la
cancién, y seguira reproduciéndose hasta el final.

PROGRAM CHANGE

YZ.

POR STU
3
GHI JKL
3

NO YES/ENTER

3. Cuando la cancién de demostraciéon haya
terminado, simplemente pulse [-/NO] para volver
al estado normal de funcionamiento.

QT La cancién de demostracién seguird reproduciéndose
repetidamente hasta que s=2 datenida. Dicha cancion puede ser
detenida en fa mitad de la repreduccion con €l botén [-/NOJ.




FUNCIONAMIENTO
BASICO

- G N S G D SR EE D M MR S D I S G0 G G e e
Vera cémo el procedimiento de familiarizarse con el
AN1x es divertido y sugerente -sobre todo si iiene en
cuenta algunas cuestiones fundamentales al
seleccionar y reproducir la voces, al probar los
diversos controles y al experimentar con las funciones
del panel por primera vez. Lo que sigue son algunos
aspectos importantes sobre el manejo basico del
AN1Xx, que le ayudaran a mantener las cosas en su
contexto correcto desde el principio.

Modos de Funcionamiento
del ANT x

En su mayor porte, excepto cuando se trata de realizar uno
operacién de almacenamiento especifica o un trasvase en
bloque, el ANTx se encuentra siempre en el modo de
Ejecucion/Edicion de Voz. Esto quiere decir que durante la
ejecucion, al girar los distintos mandos de CONTROL, cambiar
los valores o ojustes de parametros con los interruptores de la
Matriz de Edicidn [UP/DOWN], seleccionar un modo Layer, etc.,
en realidad estd editando la voz. (La marca "EDIT” aparecerd en
tipo inverso en la zona inferior de la pantalla la primera vez que
se cambie cualquier dato de voz).

No obstante, estos cambios sélo siguen activos mientras la voz
estd seleccionada, a menos que se guarde la voz recién editada
mediante la operacién de Almacenamiento de Voz antes de
proceder a seleccionar otra voz. Si no guarda los cambios, al
seleccionar una voz diferente se perderan.

El AN1x es un instrumento muy compasivo con los errores. Existe
una funcion de Recuperacién de Voces (véase la pagina 96) que
permite la recuperacion de los datos editados. Ademas, si apaga
la unidad antes de guardar un voz editada, cuando vuelva o
encenderla los ajustes de pardmetros editados seguiran estando
retenidos en el bifer de edicién de voz.

Existen otros modos, pero no son sino submodos del de Ejecucion
o Edicién de Voz [tales como el modo de Secuenciador por Pasos
para crear y editar Patrones de Voz y de Usuario; véase la
pagina 37), ya que practicamente todos los ajustes del panel -
incluyendo los ajustes de Escena, Superposicién, Efectos,
Arpegiador, Secuenciador por Pasos, y otros- se guardan como
datos de voz con cada una de las voces {a excepcién de los
ajustes relacionados con el sistema).
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Seleccién de Voces

El AN1x viene equipado con 128 voces pre-programadas y listas
para ser ejecutadas. Estas voces no sélo son de primera calided
y muy Utiles por si mismas, sino que constituyen un ejemplo vivo y
dinamico de la amplia gama y potencia de los sonidos de la
unidad, ademas de =cnstituir ura base excelente para estudiar
cdmo se construyen las voces.

Ademas, son muy buenas para ser utilizadas como punto de
partida para la creacién de sus propias voces -realizando
modificaciones leves o importantes que se adapten a sus
necesidades o a sus gustos-, y que luego podré guardar en la
memoria del AN1x para recuperarlas al instante en cualquier
momento.

Desde luego, si desea subirse las mangas y meterse de lleno con
el VCO, VCF y VCA para componer una voz original
empezando de cero, puede inicializar facilmente una voz (es
decir, reinicializar cada valor de parametro a su ajuste inicial) y
comenzar desde ahi. El AN1x incluso proporciona unas iiles
plantillas que le permitiran ahorrar tiempo y esfuerzos indtiles,
realizando por usted todos los ajustes basicos de ciertos tipos de
sonidos, de manera que se pueda comenzar a portir de un
determinado punto y concentrarse sélo en los aspectos creativos
y entretenidos (consulte la pagina 30).

Operacién de Seleccién
de Voces

Cada una de las 128 voces tiene asignado un Nomero de

Programa entre 001 y 128. La voz se selecciona con el
teclado de cambio de programa (PROGRAM CHANGE).
Existen dos maneras de proceder:

METODO 1
Introduzca un nomero entre 1 y 128, y luego pulse
[ENTER].

PROGRAM CHANGE

YES/ENTER

METODO 2
Pulse [+] o [-] para avanzar o retroceder por las
voces de forma secuencial.

Nombre de voz

NO YES/ENTER

Categoria de voz

Ntimero de voz

En lo pontalla aparece el nombre de la voz, junto con la
Categoria y el Nimero de Programa.



Categorias de Voces

Las voces se pueden organizar en tipos de Categorias y se
les puede asignar un cédigo de Categoria de dos letras
mediante la operacién de asignacién de Nombre.
Encontrard una lista de los tipos de Categorias disponibles
en la pagina 81.

Cada una de las voces dispone de dos “Escenas” o sonidos
distintos que pueden ser instantGneamente recuperados
pulsando uno de los interruptores de Escena [SCENE]. Puesto
que el estado activado o desactivado de la Escena especifica
se guarda como datos de voz, al seleccionar una voz se
iluminaré un diodo junto o uno de los interruptores de Escena
[SCENE], para indicar la Escena activa. (Si se iluminaran los
dos diodos de Escena, el Control de Escena activado habra
sido guardado como parte de la voz, lo que significa que se
puede tronsfigurar {morphing) o hacer un cruce entre las
Escenas con la rueda de modulacién [MODULATION]
asignable o con cualquier otro controlador continuo
asignado mientras esté tocando}. Para mas informacién
sobre las Escenas, consulte la pagina 19.
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Pantalla de nombre
de voz

Mientras edita una voz girando los mandos o cambiando los
pardmetros del ment de Edicién, la informacion de la
pantalla cambia en consonancia. Para ver el nombre y el
nomero de la voz en la pantalla en un momento dado, pulse
[] o [+] una vez.

Pulsar una vez

Indica una voz que
ha sido editada
pero no guardada

-GN

Recuperacién de Voces

Si esta editando una voz, y sin darse cuenta selecciona otra
antes de realizar la operacién de Almacenamiento de Voz, o
simplemente cambia de idea, puede recuperar los Gltimos
dotos de voz editados por medio de la funcién Recuperacién
de Voces. Para mds informacién, véase la pagina 96.
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Utilizacién de los
controladeres

El AN1x dispone de diversos controladores incorporados que
permiten el control de parémetros especificos en tiempo real
mientras se estd tocando. Aparte de velocidad iniciol y aftertouch
de teclado, incluyen la rueda de inflexion de tono [PITCH], la
rueda de modulacion [MODULATION] y el controlador de cinta
[RIBBON], asi como los ocho mandos de CONTROL asignables.

Rueda de inflexién de
tono (PITCH)

La rueda de inflexién de tono [PITCH] permite realizar la
inflexién de tono de manera ascendente o descendente en
una cantidad asignable. Lo “profundidad” de la inflexion de
tono {alcance) puede ser diferente para cada una de las
Escenas, segin se establece en la Matriz de Control

Inflexién de tono ascendente

Inflexion de tono descendente

PITCH

QUIALD ; alcance de fa inflexion de tono puede ser diferente para cada
Escena. También se puede utilizar la rueda de inflexion de tono
[PITCH] para controfar otros pardmetros. Para mds informacién,
véase la pagina 51.

Rueda de modulacién
{MODULATION)

La rueda de modulacién [MODULATION] permite aplicar
diferentes cantidades de modulacién al sonido mientras se
toca, dependiendo de la asignacién realizada con la funcion
Asignacién de Control de Utilidad {consulte la pagina 50) o
en la Matriz de Control (véase la pagina 51}.

Maximo

Minimo

MODULATION

QLY Tambien se puede asignar el volumen, panoramizacion o uno de
los muchos otros parametros para que sean controlados por la
rueda de modulacion [MODULATION]. Para mds informacion,
véase la pagina 95. La rueda de modulacion [MODULATION]
también se puede utilizar para realizar “transfiguraciones”
{morphing) entre las Escenas cuando esta activada la funcién de
Control de Escena. Para ms informacion, consulte a pagina 20.



Controlador de cinta
(RIBBON)

El controlador de cinta [RIBBON] le permite controlar dos
pardmetros asignables diferentes mientras toca. Se puede
controlar un parametro deslizando un dedo por el eje X, y
otro aplicando presidn sobre el eje Z. Puede asignar
pardmetros al controlador de cinta [RIBBON] por medio de
la funcién de Asignacion de Control de Utilidad [véase la
pégina 50) o la Matriz de Control (véase la pagina 51).

Aplicar presion

Eje Z
\ /
// [] N
Minimo <—-E—X-> Maximo
je

{ NOTA J pueden asignar parametros diferentes al controlador de cinta
[RIBBON] para cada voz. Para mas informacion, véase la pagina 75.

ALY Para activar ¢l eje Z. debe aplicar una presién considerable. Una
presion suave solo se aplicard al eje X.

QDY Cuando levante el dedo del controlador de cinta, el valor puede
que siga en la misma posicion que en el momento de la
liberacion, o bien que se reinicialice a la posicion central,
dependiendo del ajuste realizado en la Matriz de Control {consulte
la pagina 73).

Mandos de CONTROL y
Grupos de parémeiros

El parametro editado por cada mando de CONTROL en cada
Escena estd determinado por el interruptor KNOB PARAMETER
GROUP seleccionado en ese momento, segin indica un diodo
iluminado a su izquierda. La pulsacién de un mando de
CONTROL {pulsador) o el giro de un mando haré que aparezca
en pantalla el nombre y el valor del parémetro.

pardmetro de mando de CONTROL seleccionado
grupo de parametros seleccionado

PARAMETER GROUP

Edge

58 POLY SINGLE

am il

Al seleccionar una voz, el interruptor de asignacion [ASSIGN]
quedard a su vez seleccionado automdticamente {a menos que el
interruptor giratorio de edicién [EDIT ROTARY] esté ajustado a
SEQ EDIT/SETUP), lo que da acceso a los ocho parametros
asignados a los mandos de CONTROL respectivos.

QALY para més informacién sobre la funcion de Asignacién de Control
de Utitidad, véanse las paginas 50, 95.
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Cuando se ajusta el interruptor {EDIT ROTARY] a la quinta
posicion [ment SEQ EDIT/SETUP), los mandos de CONTROL
estaran dedicados a los parametros de evento de los distintos
pasos (tiempos de campés) del Secuenciador por Pasos.

se B
Py Sa 5

%%%%%%%%%%

En esta sitvacién, al girar o pulsar un mando no se iluminaré
ningGn diodo de la seccién KNOB PARAMETER GROUP, y en la
pantalla aparecerd el nombre de los parametros de evento de
paso actuales.

KNO8 PARAMETER GROUP
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La simple pulsacidn de un interruptor del grupo de parametros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUP) restablecerd el estado
normal de control de parametros del generador de tonos, igual
que si se selecciona un meni de Edicion diferente con el
interruptor giratorio de edicién [EDIT ROTARY]. Mientras el
interruptor [EDIT ROTARY] siga ajustado al ment SEQ
EDIT/SETUP, no obstante, se puede pulsar nuevamente el
interruptor KNOB PARAMETER GROUP seleccionado para volver
al control del Secuenciador por Pasos por medio de mandos [es
decir, el interruptor puede conmutar entre el control de
pardmetros por mandos y la edicién de datos de eventos por
pasos).

QAL Para més informacion sobre los interruptores de KNOB
PARAMETER GROUP, véase la pagina 16. Para més informacion
sobre los mandos de CONTROL, véase la pagina 16. Sobre el
Secuenciador por Pasos, véase la pagina 37.

Controladores de Pedal

El AN1x incorpora las tomas [FOOT CONTROLLER], [FOOT VOLUME] y
[FOOTSWITCH} para la conexion de diversos pedales, cada uno de los
cuales puede ser asignado para controlar uno de los muchos tipos de
pardmetro internos o externos existentes.

QLD Para mas informacién sobre la asignacion de controladores,
véase la pagina 49.

Modos de Superposicion (Layer) y Portamento

A cada voz se puede asignar uno de los seis modos de superposicion
pulsando el interruptor {LAYER], y el estado de activado/desactivado del
Portamento con el interruptor [PORTAMENTO].

— DEMOQ —

PORTAMENTO LAYER

STORE ARPEGGIO/SEQ

QLY Para mas informacion sobre los modos de superposicion,
consulte la pagina 22. Més informacion sobre el Portamento en la
pagina 24.




Recorrido Rapido por el AN1x
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Esta seccién constituye un rapido y practico recorrido por las funciones principales a las que normalmente se accede
al seleccionar las voces, trabajar los sonidos y realizar los ajustes de los diversos parametros.

Exploracién de las Voces de Fabrica

Tomarse el fiempo necesario pora explorar de maonera sistematica los diversos aspectos de las 128 voces de fabrica cohstituye una excelente
forma de-comprender a fondo el alcance y potencia sénica del AN1x. Ademas constituye uno manera natural de familiorizarse répidamente
con algunas de las operaciones fundamentales que se utilizaran durante las actuociones, asi como durante las sesiones de creacién y edicién
de voces, Arpegiador, Secuenciador por Pascs y EG Libre.

Ponga en practica las sencillas operaciones que siguen o confinuacidn mientras selecciona e interpreto cada una de las voces preajustodas, y
tome nota de lo que sucede con el sonido al cambiar los diversos ajustes. Si, durante las mismas, se encuentra con un sonido que desea
guardar, simplemente realice la operacién de Almacenamiento de Voz {véase la pagina 98). Si, no obstante, se complica demasiado con un
sonido, no hay necesidad de preocuparse: solo tiene que volver a seleccionar fa misma voz para recuperar los datos de sonido originales y
comenzar desde el principio. A menos gue realice una operacion de Almacenamiento de Yoz, ningunc de los combics que realice serd
permanente. ncluso si decide efectivamente guardar unc voz, no tiene que preocuparse por la pérdida irremediable de ninguno voz de
fabrica, toda vez que podrd recuperar el banco completo {véase la pagina 100).
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1. Seleccione una voz. 3. Compare las Escenas, y realice la transfiguracién
® Utilice el teclado de cambio de programa (PROGRAM entre ellas con el Control de Escena.
CHANGE} para seleccionar una voz (1-128). @ Cuando seleccione una voz se iluminara el diodo que
hay junto al interruptor de [SCENE 1] o de [SCENE 2] (o
CLILY Para mis informacion sobre fa seleccion de voces, consulte los dos), indicondo el estado de la Escena que se ha
Funcionamiento Basico, en fa pagina 14. guardado come datos de voz. Pulse cada uno de los
interruptores para comparor la diferencia que existe
2. Compruebe el estado de la pantalla. entre el sonido de lo Escena 1 y el de la Escena 2.
® Cuando seleccione una voz, primero deberd observar o
informacién que aparece en la pantalla, como el modo ® Pulse los dos interruptores [SCENE] simultdneamente
Poly {"POLY”, “MONQ”, “LEGATO"}, el modo Layer paro activar la funcién de Control de Escena, yluego
(“SINGLE", "UNISON”, “"DUAL", "SPLIT”, efc.}, y si esta mueva la rueda de modulacién {MODULATION] hacia
activado el Arpegiador [“ARP“} o el Secuencicdor | adelante y hacia atrés para hacer lo transfiguracién o
{"SEQ"). Esta operacién revela la naturaleza cruce entre las Escenas mientras estd tocando.

fundamental de una voz, con sélo echar una mirada.

(1LY Para mis informacion sobre las Escenas y la Transfiguracién
Esta 20na muestra el estado del modo Poly {Morphing), véase Ja pagina 19.

Esta zona muestra el estado del modo Layer

Esta zona muestra el estado de
activacion o desactivacitn del
Arpegiador/Secuenciador v el
estado de bloqueo (Hold).
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4. Gire los mandos de CONTROL.

® Pulse un interruptor de KNOB PARAMETER GROUP y gire
el mando CONTROL mientras ejecuta cada una de las
Escenas para oir cémo afecto al sonido. Existen ocho
grupos de parametros diferentes asignados de fabrica o
los mandos. Estos permiten editar los parametros del
generador de tonos que estan rotulados en el panel junto
a cada mando. Observe lo sencillo que resulta editar y
cambiar drésticamente la voz.

QCIILY Para ms informacion sobre los mandos de CONTROL. consulte
la pagina 26. .

5. Compare los modos de superposicién (Layer).
@ Pulse el interruptor de superposicién de sonidos [LAYER]
para comparor la diferencia de cada uno de los seis
modos Layer mientras toca, unc por uno.

ALY para més informacion sobre los modos Layer, véase la pagina 22.

6. Cambie el ajuste del modo Poly.

@® Para oir cémo afectan los ajustes Poly del teclado a la
forma de interpretar las voces, ajuste el interruptor
giratorio de edicién [EDIT ROTARY] al mend VOICE
SCENE SETUP (configuracién de Escena de Voz) y pulse
el interruptor Poly [UP/DOWN)] para seleccionar POLY,
MONO o LEGATO. Luegoe toque el teclado.

CUILY para mis informacion sobre el modo Poly, véase la pagina 72.

7. Active y desactive [ARPEGGIO/SEQ]

@ Sila voz utiliza el Arpegiador (en la pantalla aparece
“ARP") o el Secvenciador [en la pantalla aparece
"SEQ”), pulse el interruptor [ARPEGGIO/SEQ] para
desactivarlo y oir cémo suena la voz sin el patrén.

® FPreste atencidn a lo forma en que se dispara el arpegio
o la secuencia -por toda la extensién del teclado, o sélo
a la izquierda del Punto de Divisién, En el caso del
Secuenciador por Pasos, algunas voces estan
programadas para poder disparar un patron diferente
desde cada una de las teclos situados a la izquierda del
Punto de Divisién.

® Ajuste el interruptor giratorio de edicion [EDIT ROTARY]
al mend VOICE ARPEGGIO/SEQ y pulse KbdMode
{modo teclado) [UP/DOWN] una vez para confirmar el
ajuste que determina cémo se dispara el patrén. Luego,
ajuste el interruptor [EDIT ROTARY] a! meni VOICE
SCENE SETUP y pulse Poly [UP/DOWN] y compore la
forma en que los diferentes ajustes del modo Poly afectan
al patrén al tocar el teclado.

® Sila voz no ufilizo el Arpegiador o el Secuenciador por
Pasos, pulse [ARPEGGIO/SEQ)] para activar el
Arpegiador o el Secuenciador por Pasos y escuchar
cémo resuftan afectadas las notas y los acerdes.

ALY Para més informacion sobre el Arpegiador, consulte la pagina 33.
En cuanto al Secuenciador por Pasos, véase la pagina 37.
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8. Cambie el tempo, el tipo de patron, la subdivisién,
y ¢l estado de hold del arpegio.
® Paro acelerar o ralentizar el patrén del Arpegiador (o
secuencia), ojuste el interruptor [EDIT ROTARY) ol mend
VOICE COMMON vy pulse Tempo [UP/DOWN] hasta
que consiga la velocidad desecda.

L NOTA J39% mds informacién sobre el Tempo, véase la pagina 77.

® Pruebe los 30 tipos de patrones diferentes de Arpegicdor
preajustados, ajuste el interruptor giratorio de edicion
[EDIT ROTARY] al mend VOICE ARPEGGIO/SEQ y pulse
el interruptor Type/No (tipo/N?) [UP/DOWN] vy recorra

uno a uno los patrones.

[TIEY para mas informacidn sobre el parametro Tipo/Ne, consulte la
pagina 34.

® Para oir el cambio en lo resolucion de tiempo de un
patron con los 10 ajustes diferentes de Subdivision,
ajuste el interruptor [EDIT ROTARY] al mend
ARPEGGIO/SEQ y pulse Arpeggio Subdivide
{subdivision de arpegio) [UP/DOWN] para recorrer uno

a uno los ajustes.

CIAED para mas informacion sobre la Subdivisién de Arpegio, véase la
pagina 34.

9. Cambie los efectos y ajuste la ecualizacion.

@ Para escuchar los diferentes efectos y ajustes de
Variacion y de Ecualizacién, ajuste el interruptor
giratorio de edicién [EDIT ROTARY] of mend VOICE
COMMON y pulse los interruptores de parametro de
variaciéon EF/SEQ [UP/DOWN] y de Datos
[UP/DOWN] correspondientes. Ademas, pulse Vari EF
Dry:Wet (sin efecto/con efecto) [UP/DOWN] para
combiar el balance entre las sefiales sin procesar y
procesada.

DY para mas informacion sobre Vari EF/SEQ, véase la pagina 77.

® Paro oir los diferentes efectos y ajustes de Retardo y
Reverberacién, pulse los interruptores Dly/Rev EF Param
[UP/DOWN] y de Datos [UP/DOWN)] correspondientes.

QLY para mas informacion sobre el modo Diy/Rev EF, consulte la
pagina 79.

@ Para pasar por alto efectos especificos o todos ellos, y
oir cémo suena la voz en su estado eriginal, pulse el
interruptor EF Bypass [UP/DOWN] y cambie el estado

en consonancia,

L NOTA ¥z Bypass es un parametro de sistema, y por 1anto permanecera
tal como se ajuste, independientemente de la voz que seleccione.
Para ms informacidn, véase la pagina 80,



Controladores Asignables en Tiempo Real

Puede asignar pardmetros especificos al controlador
asignable que haya elegido, incluyendo los ocho mandos de
CONTROL, la rueda de modulacion [MODULATION], el
controlador de cinta [RIBBON] [eje X y eje Z) y aftertouch de
teclado, asi como los pedales {opcionales) [FOOT VOLUME],
[FOOT CONTROLLER] y [FOOTSWITCH). Las asignaciones
de controlador y de parametro se realizan por medio de la
Matriz de Control [véase lo pagina 73) y la funcién de
Asignacién de Control de Utilidod (véase la pagina 95).

QALY para mas informacion sobre los controfadores. consulte
Utilizacion de las Funciones de Control en la pagina 49.
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Seleccién de
Escenas y
Transfiguracion
{Morphing)

Las funciones de seleccién e interpretacion de Escenas
del AN1x ofrecen una apasionante gama de opciones
sofisticadas y practicas de control del sonido en
tiempo real, que permiten expresarse musicalmente

de una forma completamente dnica.

Parametros almacenados en cada una de las Escenas

® Todos los ajustes de pasicion del mando de CONTROL de grupo de
parametros (excepto el grupo de asignacién {ASSIGN]).

o Los ajustes de parametros del Modo de Ment: VOICE SCENE SETUP y de
Matriz de Control (excepto 10s comunes).

@ Los ajustes Vari EF Dry:Wet (sin/con efecto) del meni VOICE COMMON.

Memorias de Escena

Cada una de las voces dispone de dos Memorias de Escena, con
cada una de las cuales se puede hacer una edicién diferente
mediante Jos mandos de CONTROL. Cada Escena puede ser
recuperada en cualquier momento durante la ejecucién pulsando
los interruptores [SCENE 1] y [SCENE 2]. Un diodo sitvado a la
izquierda del interruptor seleccionado se iluminard pera indicar
la Escena activa.
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Debido ol nimero practicamente ilimitado de resultados posibles
que se obtienen al pulsar los inferruptores del grupo de
parametros de mandos {(KNOB PARAMETER GROUP) y giror los
mandos de CONTROL, cada una de las dos Escenas puede ser
tan similar o tan radicalmente diferente como se desee. Esto le
permite elegir dos sonidos especificos en cualgquier momento
dentro de cada una de las 128 voces, con la simple pulsacién de
un interruptor de [SCENE].

Las Escenas resultan especialmente dtiles en la creacion de
ligeras variaciones del mismo sonido para ser utilizado en
partes diferentes de una cancién -por ejemplo, una con un
ataque rapido que corte la mezcla durante las frases ritmicas,
y otra con un ataque més lento que resulte mas adecuada
para un colchén [pad). Y, desde luego, si las dos Escenas son
totalmente diferentes una de la otra -por ejemplo, un sonido’
preparado para estrofas y estribillos, y otro para un solo-
resulta mucho mas sencillo conmutar entre las Escenas que
conmutar entre las voces, especialmente bajo la presién
existente durante una actuacién en directo.
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Biferes de Edicidn de Escenas

Cuando se selecciona una voz, las dos Escenas se cargan en los biferes
de edicidon de Escenas. Puesto que cada Escena dispone de su propio
bifer. puede “trabajar” con cada una de ellas por separado. Por gjemplo, si
selecciona [SCENE 1] y edita los pardmetros girando los mandos, estos
datos se mantendran en fa Escena 1 incluso si selecciona [SCENE 2] y
comienza a editarla. Cuando conmute otra vez a la Escena 1, se
recuperaran los datos editados (y no los dalos originales de fa Escena 1
guardados con la voz).

 —
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SCENE Escena < RO

Biferes de edicton  Mandos de control
de escena 1-8

Ademas, existe un bufer de Control de Escena. donde tienen lugar los
cambios de parametros realizados con la rueda de modulacion
[MODULATION] {asi como las posiciones del mando de CONTROL cuando
esta activo el Control de Escena).

=)
Escena
Bafer de control Generador
de escena - (€ 10M05
QOO
Escena RGO
Buiferes de edicion  Mandos de control
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Puesto que 1a edicion de Escena, asi como las operaciones de
Almacenamiento. Carga e Intercambio de Escenas (véanse las paginas 21.
22), tienen lugar en los buferes de edicion de Escena. no hay que
preacuparse por la pérdida de los datos de Escena originales gue se han
guardado con la voz seleccionada. a menos que se realice una operacian
de Almacenamiento de Yoz en la misma posicién de voz

Sin embargo. como el bufer de Escena es voidtil. se perderdn ios datos de
Escena edilados si no realiza una operacion de almacenamiento de Voz
antes de seleccionar otra voz.

CILLY para més informacion sabre la operacion de Aimacenamiento de
Voz, véase la pagina 98.
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Control de Escena

Lo funcidn de Control de Escena le permite realizar una
“fransfiguracién” {morphing] o cruce entre los dos Escenas
girando la rueda de modulacién [MODULATION] asignable, o
bien utilizando un Controlador de Pedal asignable o cualguier
otro controlador continvo.

CI9EY £para mas informacion sobre la asignacion de controladores.
vease la pagina 95.

El procedimiento para activor lo funcién de Control de Escena es
el siguiente:

1. Pulse los interruptores [SCENE] simultdneamente. A
continuacion se iluminaran los diodos situados a la
izquierda de los dos interruptores, para indicar
que el Control de Escena se encuentra activo.

Mueva la rueda de modulacion [MODULATION]
hacia adelante y atras (o utilice un Controlador de
Pedal, etc.) mientras toca.

Ajustes de escena 2

Escena 2

=

Escena 1

madlacién

El valor minime de la ruede de modulacién {o Contrelader de
Pedal, etc ) ejecuta la Esceno 1; el valor méximo ejecuta la Escena
2; cualquier posicion intermedia entre los dos extremos {0y 127}
ejecutard una mezcla de las dos Escenas correspondientes.

Méximo
Medio
Minimo
l MODULATION MODULATION MODULATION
Ajuste de Equilibrio Ajuste de
escena 1 escenas 1/2 escena 2



Dependiendo de lo diferente que sea cada Escena, se pueden
cambiar un nimero considerable de pardmetros simultaneamente
mientras se realiza el cruce. De esta manera, dispone de una
enorme paleta de texturas de sonido que puede aplicar en
tiempo real mientras toca. Ademas, puede seleccionar los
interruptores de grupo de pardmeiros de control [CONTROL
PARAMETER GROUP) y girar los mandos de CONTROL para
editar los datos durante el Control de Escena. Todos los cambios
de pardmetros que se producen al activar los dos interruptores de
escena [SCENE], tienen lugar en el bifer de edicion de Control
de Escena.

Mientras realiza la transfiguracién {morphing) entre las dos
Escenas y gira los mandos de CONTROL, puede que haya
creado un sonido espectacular, y en ese momento deberd
guardarlo para no correr el riesgo de perderlo.

QLY purante el Gontrol de Escena. los ajustes de ia Matriz de Control y
algunos de los pardmetros de tnterruptores (por ejemplo. tipo de
VGF, Onda LFO, Onda VCO, etc.) no cambiardn. Para estos
parametros seguirdn activos los ajustes de la Escena 1.

Control de Escena en tos Modos DUAL (dohle)
¥ SPLIT (dividido)

Dependiendo de si el modo Layer (Superposicion) se ajusta a DUAL o a
SPLIT, el Control de Escena se transfigurara de diferentes maneras.

En el mode DUAL, el Control de Escena se transfigurara del senido de la
Escena 1 al sonido de la Escena 2.

Modo Layer = DUAL

A J

Escena 2

Biifer de Edicion de
Control de Escena

Escena 2

En el modo SPLIT (dividido), e! Control de Escena se transfigurara del
sonido de la Escena 1 al sonido de la Escena 2 nicamente cuando el
teclado se foca a la izquierda del Punto de Division. Cuando el teclado se
toca a la derecha del Punto de Division, sdlo se reproducird el sonido de la
Escena 2.

Modo Layer = SPLIT

4 :

bifer de edicién de
Control de Escena

© PUNTO DE
*DIVISION |

v

=

Escena 2

Escena 2 )

QALY para mas informacién sobre el modo Layer, véase la pagina 22
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Confirmacidn del Controlador Asignado al Conirol de Escena

Puede confirmar en cualquier momenta el controlador que ha asignado al
Control de Escena. Simplemente debe mantener pulsados los dos
interruptores de Escena [SCENE]. y aparecera en fa pantalta el nombre del
controlador actuaimente asignado.

Scene Chrl

r|1I-I'I POLY SINGLE

{ NOTA J Para mas informacidn sobre la asignacién de un controlador at
Control de Escena, véase la pagina 95.

Funcién de
Almacenamiento de
Escenas

La funcién de Almacenamiento de Escenas le permite olmacenar
los datos de un bifer de Edicion de Escena en el otro, o los datos
¢reados durante el Control de Escena en cualquiera de los dos
baferes de Edicién de Escena.

1. Mantenga pulsado [STORE] y pulse el interruptor
de Escena 1 [SCENE 1] o de Escena 2 [SCENE 2] en
el que desee guardar el ajuste de Escena actual. En
la pantalla parpadeara “SURE?[Y/N] (;esta
seguro? S/N)

to Scenel

F

e 33

STORE

]

STORE

SCENE

2. Pulse [YES/ENTER] para ejecutar la operacion de
almacenamiento de Escena, o [NO] para
cancelaria.

| NOTA J Como la funcion de Almacenamiento de Escena guarda los datos en
un bufer de edicion de Escena, asegtirese de ejecutar una operacion
de Almacenamiento de Voz antes de sefeccionar ofra voz.



Unknown
 


Funcién de Carga de
Escena

Lo funcion de Carga de Escena le permite cargar los datos de
Escena de una Escena de cualquier voz en la Escena
correspondients de lo voz seleccionada actualmente. Esto le
permite, por ejemplo, cargar los parametros de lo Escena 1 de
una voz en la Escena | de la voz seleccionada actualmente, y
cargor los parémetras de la Escena 2 de ofra voz en la Escena 2
de la voz actualmente seleccionada.

1. Mantenga pulsado [SCENE 1] (o SCENE 2), e
introduzca el nomero de la voz cuyos datos de
Escena desee copiar. En la pantalla parpadeara el
nomero de la voz seleccionada.

Scene?ikqag—
Lcla d LY/ SIHGNE

2. Pulse [YES/ENTER] para ejecutar la operacion de
Carga de Escena, o [NO] para cancelarla,

Datos que se cargaran:

«Todos los ajustes de pardmetros de mandos {excepto el
grupo de asignacion [ASSIGN])

elos parametros del mode VOICE SCENE SETUP
[configuracidn de escena de voz) y de la Matriz de Control
*E| parémetro Vari EF Dry:Wet {sin/con efecto) del men(
VOICE COMMON

Funcién de
Intercambio de Escena

La funcién de intercombio de Escena le permite intercambiar los
datos de un bifer de edicién de Escena con los del ofro.

1. Mantenga pulsado [STORE] y pulse los dos
interruptores [SCENE 1] y [SCENE 2]. En la pantalla
parpadeara “SUREZ[Y/N]” (“zesta seguro?[S/N]”).

Scene 132

SWAF

STORE

2. Pulse [YES/ENTER] para ejecutar la operacién de
Intercambio de Escena, o [NO] para cancelarla.
Datos que se intercambiaran:

#Todos los ajustes de parametros de mandos [excepto e
grupo de asignacion [ASSIGN]

¢los parémetros del modo VOICE SCENE SETUP
[configuracién de escena de voz) y de la Matriz de Control

«E| parimetro Vari EF Dry:Wet {sin:con efecto] del mend
VOICE COMMON

*El parametro Track SceneSw (pista de intercambic de
escena) del meni VOICE FREE EG [generador de envolvente
libre de voz)

*El pardmetro Common SceneSw (dotos comunes de

intercambio de escena) de! meni VOICE ARPEGGIO/SEQ.
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Selecciéon de
modos de Layer

El interruptor LAYER se utiliza para seleccionar uno de
los seis modos Layer disponibles. Cada vez que pulse
el interruptor, se seleccionaré un modo Layer
diferente. El Layer seleccionadoe en el momento de una
operacién de Almacenamiento de Voz se guarda como
datos de voz.

— DEMO ——
#SATAMENTO LAYER

$TORE ARPEGGIOSEG

Coda uno de los modos Layer determina cémo se manipulan los
mensajes de Note On [nota activada] provenientes del teclado
del AN1x o de dispositivos MIDI externos [que se reciben en la
entrada MIDI [IN] del AN1x. Dependienda del modo Layer
seleccionado, se interpretarén una o las dos Escenas, y la
funcién de Control de Escena se comportara de una manera
especifica. El Loyer seleccionado también afecta a la polifonia
disponible, y defermina el estade multitimbrico.

Modos Layer
SINGLE (simple})

Es el modo normal de ejecucidn de una voz. El sonido viene
determinado por los dotos de la Escena actualmente
seleccionada. En este modo, el AN1x se ejecuta con uno
polifonia maxima de 10 notas.

Earth

POLY SINGLE

FaB2Za

[eDiT]

UNISON (unisono)

Este modo resulta ideal para conseguir esos sonides “con
cverpo” de tipo analégico de los sintetizadores legendarios
clésicos. En el mode Unisono, los datos de la Escena
actuatmente seleccionada se multiplican. La polifonia viene
determinada por el ajuste del modo Paly {consulte la pagina
72). Por sjemplo, si el modo Poly se ajusta a “mono” o
“legato”, un mensaje de Note On {nota activada) utilizarg
cinco notas de polifonio; si se ajusta a “poly”, entonces un
mensaje de nota acfivada utilizara dos notas de polifonia.

@TIEY L3 funcicn de Desafinacion Unisono {véase |a pagina 76) permite
decidir la desafinacion del Unisono para que el sonido tenga mas
cuerpo.



DUAL (doble)

Este modo superpone los dos sonidos de la Escena 1y la
Escena 2, es decir, interpreta las dos Escenas
simultaneamente. En este modo, el AN1x es multitimbrico (2
sonidos méximo), y un secvenciador o dispositivo MID
externo puede ejecutar coda Escena en un canal MIDI
independiente, segin se haya ojustado en el pardmetro Rx
Ch (canal de recepcion) del mend UTILITY SETUP
(configuracién de utilidad) [véase |la pagina 93}.

Secuenciador externo Dos seiiales MIDI entrantes
[oss interpretan cada Escena por
poco g separado en todo el teclado.
= de acuerdo con los gjustes del
canal de recepcion.

MIDI OUT

MIDI IN

h
A\ 4

Extension de Escena 1 = canal MIDI 3

h
Y

Extension de £scena 2 = canal MIDI 2

CIOLY para seleccionar un Escena y asignarla al canal MIDI. salo hay
que pulsar un interruptor [SCENE].

DUAL UNISON (unisono
doble)

En este modo, cada superposicién Doble toca en uniseno (un
mensaje de nota activada utiliza cinco notas de polifonia)
cvando el modo Poly se ajusta a “mono” o “legoto”. Si se
ajustan las dos Escenas & “poly”, el resultado es el mismo
que el del modo DUAL. También es posible la ejecucién
multitimbrica desde una fuente MIDI externa [méaximo 2
sonidos), segin se haya ajustado con el parametro Rx Ch
{canal de recepcion] del mend UTILITY SETUP (véase la
pagina 93).

Earth

Fol@28 ™ o

ARP

Secuenciador externg

SPLIT (dividido)

En este modo, la Escena 1 es asignada a las teclos situadas
a la izquierda del Punto de Division {véase la pagina 77), y
la Escena 2 es asignada o las teclas situadas a lo derecha.

Eiecuta el sonido de la Escena 1 Ejecuta el sonico de la Escena 2

PUNTO DE DIVISION

En el modo SPLIT, el AN1x es multitimbrico {2 sonidos
méximo)

Dos senates MIDI entrantes interpretan
cada Escena por separado en una
extension de teclado determinada por el

Extension de Escena 1 = canal MIDI 1

e o s B MIDI QUT l Punto de Division. segiin los ajustes del
nal ion.
ANTx MIDI IN canal de recepcion

d .
ey Ll
Extension de Escena 2 = canal MIDI 2

PUNTO DE DIVISION

SPLIT UNISON (unisono

o s _pge
dividido)
En este modo, cada Escena situada a un lade del Punto de
Divisién variable interpreta en Unisono {un mensaje de nota
activada utiliza cinco notas de polifonia) cuando el modo Poly
se ajusta a “moneo” o “legate”. Si se ajustan las dos Escenas a
"poly”, el resultado es el mismo que el del modo SPLIT.

Earth

FitBze ™ mo

sPLIT

ARP

También es posible la ejecucion multitimbrica desde una
fuente MIDI externa {maximo 2 sonidos), segin se hayo

ofustado en el pardmetro Rx Ch {canal de recepcion) del
mend UTILITY SETUP.



Parametros de Layer

El AN1x dispone de parametros de Layer en el men( VOICE SCENE SETUP
{configuracion de escena de voz) que le permiten desafinar los niveles
Unisono y Dable cuando se selecciona el modo UNISON o ef modo DUAL,
0 separar la panoramizacién entre los dos miveles cuando se selecciona el
modo UNISON. el modo DUAL o el modo SPLIT. Para mas detalles. véase
la pagina 76.
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Ejecucién del
Portamento

--_-—--------_—--------
El Portamento es un efecto muy utilizado cuando se conta o
cuando se interprefa un inskumento con arco (glissando), en el
que el sonido es tronsportado mediante un deslizamiento
continuc de una nota a la siguiente, pasando por todos los tonos
intermedios.

Tecla pulsada DO — D02
Reproduccién normal

El tono se desliza entre
notay nota

Tecla pulsada D01 — 5. D02
Partamento

El portamento se aplica ne sélo o la voz del AN1x coma salida
de audio del generador de tonos interno, sino que los datos de
portamento también se transmiten por la salida MIDI [OUT], lo
que significa que puede afectar a una voz de un generador de
tonos externo asignade al misma canal MIDI que el AN1x, o ser
grabado come datos de Cambio de Control en un secuenciador
MIDI externo.

Activacién
Desactivacién del
PORTAMENTO

Lo pulsacién del interruptor [PORTAMENTQ)] activa y desactiva el
portamento. Ef estado de activacién o desactivacion del
Portamento se guarda como datos de voz.

—_— EMO —

PORTAMENTO LAYER

STORE ARPEGGIO/ SEQ

Portamento

OH ™

La pulsacion de PORTAMENTO] transmite un mensaje de
Cambio de Control por la salida MIDI [OUT], y se puede grabar
como datos de Cambic de Centrol en un secuenciador MIDI
externo.

Puede seleccionar el Interruptor de Pedal asignable para activar
y desactivar el portamento con el pie, mediente lo funcidn de
Control de UTILTY SETUP (consulte la pégina 95).
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Ajuste de la Duracién
del Portamento

Puede determinar la duracion del portamento pulsando
[PEG/LFQO] y girando el mando de CONTROL 4.

Port Time

POLY

B 5 DUAL

o Ml o

L NOTA J Cuando el interruptor [PORTAMENTO)] es desactivado, en la
pantalla parpadeard “— - ="

€D para mss informacién, véase la pagina 56.

Seleccién de los
modos de Portamento

Se puede disponer de diversos modos de Portamento
dependiendo del ajuste del modo Poly. A ellos se accede
mediante el mend VOICE SCENE SETUP [configuracion de

escena de voz).

W Wainy oy Drvaan | VOIGE
01 ) | Seho (| Paran (| Sawce [ Dwmr | [ #an Ewoaats [| Gutuns | SCENE SETUP

hormal

POLY

PortM —

am SEQ

QALY para més informacién. véase la pagina 73.
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Seleccién de
Grupos de
Parametros

Los interruptores KNO8 PARAMETER GROUP
determinan qué grupo de parametros del generador
de tonos se pueden editar girando los mandos de
CONTROL. Puede cambiar la voz de manera drastica
editando los diversos parametros. Sélo tiene que
pulsar un interruptor para acceder a un grupo de
parametros, El interruptor seleccionado quedara
indicado por un diodo que se ilumina a su izquierda.

KNOB PARAMETER GROUP

El nombre de cada parametro del grupo esta rotulado en el
panel junto al mande por el que ha sido editado, estd codificado
por color y dispuesto en relacién a cada interruptor del grupo de
pardmetros de mandos. En la seccién de REFERENCIA se facilita
una descripcién de cada grupo de porametros junto con los
pardmetros y los ajustes disponibles dentro de cada grupo.

Para mas detalles, consultese:
. PEG/LFO - pagina 54

. SYNC/FM - pagina 58

. YCO! - pagina 61

. YCO2 - pagina 63

. VCF - pagina 64

. MIX/VCF - pagina 6

. VCA - pdgina 68

[ASSIGN - pégina 70)
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UILLY para mis detalles sobre a asignacion de pardmetros a los
mandos de CONTROL, véase la pagina 95. Para mas informacién
sobre el generador de tonos del AN1x, véase la pagina 10.



Utilizacién de los
mandos de
CONTROL

Los ocho mandos de CONTROL ofrecen acceso directo
a decenas de parametros del generador de tonos
para obtener una gama practicamente ilimitada de
sonidos del AN1x en tiempo real. Ademas le permiten
acceder a los eventos individuales de cada paso del
Secuenciador y editarlos {cuando el interruptor
giratorio de edicion [EDIT ROTARY] se ajusta af mend
SEQ EDIT/SETUP.

aigorther | [PEG Bwear | [Syme Pocn

(o] [32

Los mandos de CONTRCL son asignables, por lo que se puede
designar un pardmetro determinado para que sea controlado por
cada mando. Se puede utilizar la Matriz de Control para
designar el pardmetro de cada mando para cada Escena de
cada una de las voces. Ademas, se puede utilizar la funcién de
Control del mend UTIUTY SETUP {configuracién de utilidad) para
designar los parametros especiticos de Cambio de Control que
han de ser controlados por cada mando cuando se haya
seleccionado el interruptor de asignacion [ASSIGN], el cual no
s6lo es enviado al generador de tonos interno, sino que se
transmite por la salida MIDI [OUT] y por tanto puede utilizarse
para controlar al mismo tiempo un dispositive MIDI externo.

Cuando se giro un mando para editar un parémetro,
automaticamente aparece en lo pantalla el nombre y el valor del
parémetro y, en consecuencia, el gréfico de datos del mando
muestra los movimientos del mismo. Si simplemente se pulsa un
mande [pulsador} sin girarlo, en la pantalla aparece el nombre y
el valor del parémetro para su confirmacian visual, sin que se
produzca ningin cambio de valor.

Port Time

POLY

2o

)

- DuAL
N

ARP [HOLD]

El giro de un mando hacia la izquierda disminuye los valores
numéricos {o se dirige hacia el principio de una lista de
pardmetros disponibles), y el giro de un mando hacia la derecha
aumenta los valores numéricos (o se dirige hacia el final de una
lista de parémetros disponibles).

WY Para mas informacion sobre la asignacion de controladores,
véase |a pagina 95.
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Si se ajusta el interruptor [EDIT ROTARY] o las posiciones 1-4 o o
la posicidn 6, cuando se seleccione una voz se seleccionarg
automdticamente el interruptor de asignacion [ASSIGN] (se
iluminard el diodo que hay junto a él), lo cual significa que el
grupo de pardmetros asignado o los mandos por medio de la
funcién de Control del men( UTILITY SETUP puede ser editado o
controlado por los mandos de CONTROL. Para acceder a otro
grupo de pardmetros de mandos, sélo hay que pulsar un
interruptor de KNOB PARAMETER GROUP,

QTILY para mis informacion sobre los parametros de mandos. véase la
pagina 54.

El grafico de datos de mandos

Durante la edicién de parametros de eventos del generador de tonos o de
una secuencia. aparece en la zona inferior de 2 pantalla un “gratico de
datos de mandos” horizontal de 11 segmentos. Cuando se acciona el
pulsador de un mando para la confirmacién de datos (antes de girar el
mando), el grafico de datos muestra una referencia visual del valor del
parametro ¢on respecto a la posicion fisica actuat del mando.

Sens

Vel

+ 1 2 POLY SINGLE

ARP

am {lll

Posicion actual del mando Valor real (intermitente)

Un segmento intermitente en el grafico de datos indica el valor real del
parametro. mientras que los segmentos apagados situados a ia izquierda
o derecha de dicho segmento indican la posicion fisica actual del mando
en cuestion. Al girar el mando hacia la izquierda o hacia la derecha, el
grafico de datos se moverd a izquierda o derecha, segin los mavimientos
del mando.

Edicion Aproximada/Exacta (Coarse/Fine)

Los parametros del mando de CONTROL se pueden editar en incrementos
0 decrementos aproximados o exactos, dependiendo de ¢omo se gire el
mando. El grafico de datos del mando aparecera en la pantalla de una u
ofra manera segun el método utilizado.

El simple giro de un mando aumentara o disminuira el valor def parametro
en cantidades grandes {coarse). En este caso. el indicador que parpadea
en el grafico de datos del mando serd cancelado. El giro de un mando
mientras se pulsa aumentara o disminuira el valor del pardmetro en
cantidades pequefias (fine). En este caso, ¢l indicador que parpadea en el
grafico de datos del mando se situard segan gire ¢l mando, y Sequira
parpadeando cuando suelte el mando.




Asignacién de
parametros a los
mandos

Se puede asignar a cada mando uno de los muchos parametios
de Cambio de Control disponibles. Después de pulsar el
interruptor de asignacién [ASSIGN], estos parémetros quedaran
disponibles para su edicién en tiempo real por medio de los
mandos de CONTROL.

Las asignaciones de mandos se realizan por medio de los
parametros de la funcion de Control [Nimero de Dispositive y de
Control) del meni UTILITY SETUP {canfiguracién de wtilidad}.
Cuando se pulsa asignacién [ASSIGN] y se gira un mando de
CONITROL, los datos MIDI de Cambio de Control son enviados
tanto al generador de tonos interno come a la salida MIDI [OUT],
desde donde se pueden controlar dispositivos de control
externos. Las asignaciones de funcién de Control constituyen
ajustes de parémetros de sistema, lo que quiere decir que
permaneceran tal-como estan ajustados y estardn disponibles
independientemente de la voz que se hoya seleccionado.

También se pueden asignar otros muchos parametros a los
mandos por medio de la Matriz de Control del mend YOICE
SCENE SETUP [configuracién de escena de voz), que sdlo
afecta a los pordmetros del generador de tones interno {asi
como a los mensajes MIDI enirantes). Y, puesto que los
parametros de la Matriz de Control son ajustes de voz, se
guardan como datos de voz, lo que significa que ceda una
de las voces puede fener asignaciones de mande
personalizadas pera coda Escena.

Ucal FuUM D

Knob? ™ e

EDLT

QALY Para mis detalles sabre la asignacién de los parametros de la
funcidn de Control a los mandos de CONTROL. véase |z pagina 95.
Para mas detatles sobre a asignacion de parametros de fa Matriz
de Control 2 1os mandos de CONTROL., consulte la pagina 73.

QTAEY para obtener una lista de los parametros dispanibles que puedzn
ser asignados a cada mando ¢e CONTROL, consulte el manual de
Lista de Datos adjunto.
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Edicion de Eventos del Secuenciador por Pasas

Si se ajusta el interruptor [EDIT ROTARY] al ment SEQ EDIT/SETUP
(edicion/configuracion del secuenciador) {posicién 5). o si se selecciona
tna voz cuando ya se ha ajustado el interruptor [EDIT ROTARY] en esa
posician. no se encendera ningtn diodo junto al interruptor del grupe de
parametros de mandos, y ef giro de un mando de CONTROL editara fos
datos de evento seleccionados del pasa del Secuenciador asignado a tal
mando.

Cuando se gira un mando para editar un evento. en la pantalla aparecen
automaticamente el nombre y el valor del evento del paso {y el nitmero del
pas0). y en consecuencia el grafico de datos de mandos mostrard los
movimientos del mando. Ademas. si se pulsa simplemente un mando
(pulsador) sin girarlo, aparecera en la pantalla 1a informacion para su
confirmacion.

La pulsacion de un interruptor KNOB PARAMETER GROUP activara su
grupe de parametros del generador de tonos {se iluminard su diodo), y
una nueva pulsacion de mismo interruptor regresard al estade de edicion
del Secuenciador por Pasos. El ajuste de! interruptor giratorio de edicion
[EDIT ROTARY] a otra posicion también desactivara la edicion dei
Secuenciador por Pasos.

QALY para mas informacian sobre et Secuenciador por Pasos. véase la
pdgina 37.




Utilizacién de la
Matriz de Conirol
del Panel

La matriz del panel de los menus de Edicion del AN1x
permite un réapido y sencillo acceso a cientos de
ajustes de parametros. Lo Unico que hay que hacer es
ajustar el interruptor [EDIT ROTARY] a uno de los seis
menUs y pulsar el interruptor de valor de parametro
[UP/DOWN] situado debajo del nombre del
parametro que se desea editar.

Seleccione un meni (1-6)

T Vaw e o
Sot o [| Pwam | Sowee o bouns | SCERE sETUP

Pulse esta zona para aumentar los ajustes (mantenga pulsado para avanzar)
Pulse esta zona para disminuir los ajustes (mantenga pulsado para avanzar)

Pulse una vez para visualizar informacion en 1a pantalla

Pulse el interruptor [UP/DOWN] una vez para que aparezca el
nombre del pardmetro y el ajuste de valor actual en la pantalia.
Pulse la zona superior o inferior del interruptor repetidamente
para aumentar o disminuir los ajustes, o mantenga pulsada la
zona superior o inferior del interruptor para desplazarse por los
ajustes.
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3 Utility Menu
2 Step Sequencer Menu
1 Voice Menus

1. Menis de Voz

Los cuatro mends de voz estan dedicados principalmente a parametros
que afectan al generador de tonos.

VOICE SCENE SETUP (configuracidn de escena de voz) Este mend
incluye los parametros del Modo de Escena y de la Matriz de Control,
ademas de los pardmetros relacionados con las superposiciones
(Layer) de la voz.

VOICE COMMON (parametros comunes de voz) Este meni incluye
los parametros de Tempo, Punto de Division, Efecto y Nombre de Voz
que son comunes para las dos Escenas, asi como el parametro de
balance sin/con efecto del Efecto de Variacién. que puede ajustarse
para cada Escena.

VOICE FREE EG (generador de envolvente libre de voz) Este mend
incluye el ajuste de Disparo y Longitud, seleccion de Pista y
Parametro, ademas de la grabacion y demas parametros relacionados
con la funcion de EG Libre.

VOICE ARPEGGIO/SEQ (arpegio/secuenciador de voz) Este meni
incluye parametros comunes y especificas relacionados con el
Arpegiador y el Secuenciador por Pasos.

CIALY para obtener una descripcion de cada parametro y de los ajustes
disponibles, véase fa seccion de REFERENCIA. pagina 72. Para més
informacion sobre el Arpegiador, véase la pagina 33.

2. Menii del Secuenciador por Pasos

El ment SEQ EDIT/SETUP (edicién/configuracion del secuenciador)
incluye parametros de eventos de Mandos y parametros relacionados con
la edicién de secuencias, asi como seleccién de Banco y Nimero de
Patron y otros parametros relacionados con el Secuenciador por Pasos.

CTALY Para obtener una descripcion de cada pardmetro y de los ajustes
disponibles, consulte 1a seccion de REFERENCIA, pagina 89. Para
mas informacion sobre el Secuenciador por Pasos, véase la
pagina 37.

3. Menii de Utilidad

El men0 UTILITY SETUP incluye parametros “globales”, incluyendo los
parametros de afinacion y transposicion y velocidad de pulsacion det
teclado del sistema, pardmetros del canal de transmisidn, recepcién y
otros ajustes MIDI, y los pardmetros relacionados con |2 asignacion de fa
funcion de Control.

QDY Pz obtener una descripcion de cada pardmetro y de los ajustes
disponibles, véase la seccion de REFERENCIA, pagina 92. Para més
informacion sobre la funcion de Control, véase Ia pagina 50.

P,
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Edicién de Voces

---------------—------—
Si ha leido todas las secciones precedentes, y
especialmente si ha probado las diversas funciones
durante ia lectura, deberé disponer de una base
solida para la creacién y potenciacion de sonidos del
AN1Xx, asi como del funcionamiento de los distintos
controles en la manipulacién de las diversas
funciones. Esta seccién ofrece un andlisis de los pasos
requeridos para el procedimiento de edicién de una
voz, junto con'los procedimientos clave necesarios
para crear sus propias voces partiendo desde cero.

Procedimiento de
Edicién de Voces

El AN1x es un instrumento de naturaleza ton intuitiva que el
procedimiento de edicién de voces resulto extremodamente
sencillo. Sélo hay algunos pasos basicos, que son los siguientes:

1. Seleccione una voz con el teclado de cambio de
programa (PROGRAM CHANGE).

5 Relaxx

[

DEF GHI JKL

Co@28 ™

ARP HOLD

J
b
Y

NO. YES/ENTER

2. Ajuste el estado del modo Superposicién de
sonidos con el interruptor [LAYER] y el modo Poly
(en el men VOICE SCENE SETUP).

—— DEMO mme

PORTAMENTQ LAYER

STORE ARPEGGIO/SEQ

Poly Mode

SINGLE

MO v

3. Edite los diversos parametros del generador de
tonos para cada Escena, por medio de los
inferruptores KNOB PARAMETER GROUP y de los
mandos de CONTROL.

4. Dependiendo de sus necesidades, utilice la matriz
de Edicién del panel para seleccionar la
configuracion y los ajustes de los efectos, grabar
los movimientos del mando en tiempo real para
uno o mas parametros con la funcién de EG Libre
de 4 pistas, especificar los ajustes del Arpegiador,
crear una Secuencia por Pasos, asignar los ajustes
de la Matriz de Control, y ajustar cualquier otro
parémetro de voz.

[

n o by e Uhaan | YOICE
P Port LFO At | | Bat No Pawam Saumes Pan ke [| Bowme | SCENE SETLP
(e | A S
Tampe 5
Vi Co T Foox vonce
Lt Loty 5oy Tach| | Frach wo [ Param _ B anatin] | o
Tarmon

5. Guarde los datos de voz en una posicién de
memoria (1-128) mediante la operacién de
Almacenamiento de Voces (véase la pagina 98).

HITLSTORE]

S4iB5

[STORE]

| NOTA S pardmetros que se pueden editar en cualquier momento,
pero que no se guardan como datos de voz, incluyen los
parametros relacionados con el sistema, a los que Se puede
acceder desde ¢l menu UTILITY SETUP, asi como el estado de
Supresidn de Efectos (Effect Bypass) (menu VOICE COMMON) y
el canal de transmision de Patron MIDI {mend VOICE
ARPEGGIO/SEQ). Como tales, permaneceran con sus ajustes con
independencia de la voz que se haya seleccionado.



Creacién de Voces
Originales

Lo que sigue a continuacién es un anélisis de los procedimientos
clave necesarios paro crear sus propias voces partiendo desde
cero. En lo pagina 101 encontrard ejemplos paso o paso sobre
la creacién de tipos especificos de voces, incluyendo sonidos
clasicos de sintetizadores analégicos como los de Bojo
Sintetizado y Metales Sintetizados, asi como las vaces
Iradicionales de Organo Electrénico, Piano Elécirico y muchas
ofras.

Edicién de Parametros
del Generador de Tonos
y del Panel

Mediante la edicién de los parémetros del generador de
tonos, puede deferminar las caracteristicas fundamentales de
la voz a editar. A estos parametres se accede pulsando un
interruptor del grupo de parametros de mandos y girando los
mandos de CONTROL especificos. Cuatro son los pasos
claves del procesc de edicién de los parémetros del
generador de tonos, a saber:

1. Edicién del VCO (oscilador controlado por
voltaje) para seleccionar la forma de onda
fundamental y determinar el tone.

2. Edicién del VCF (filtro controlado por voltaje)
para aplicar la filtracién y determinar el
timbre,

3. Edicién del VCA (amplificacién controlada por
voltaje) para aplicar amplificacién a la voz.

4. Edicién del LFO (oscilador de filtro bajo) para
aplicar modulacién al V€O, VCF y VA

L NOTA P edicién de los pardmetros del generador de tonos afecla afa
Escena seleccionada (cargada en el bider de edicion de Escena) o
al sonido del Control de Escena (en el bifer de Control de
Escena). Para més detalles, véase la pagina 20,

Por medio de la edicion de los diversos parGmeiras del mend
de Edicién del panel, puede determinar los modos
relacionados con el teclado y la Escena de una voz,
configurar los tipos y ajustes de efectos, grabar los pistas del
EG libre, crear y asignar los patrones del Secuenciador por
Pasos y configurar el Arpegiador {para mas detalles, véase
la pagina 71}.

DD Ciertos parmetros del panel son aplicables  Escenas individuales
o las dos Escenas por igual en la voz. Para més detalles sobre
menils y paramelros disponibles, véase la pégina 72.
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1. Edicién del VCO
(oscilador controlado por
voltaje)

La pulsacién del interruptor [VCO1] de KNOB PARAMETER
GROUP permite acceder a los parametros principales del
oscilador controlade por voltaje, que a su vez permiten
seleccionar lo forma de onda basica y determinar el fono
fundamental del sonide. La pulsacién del interruptor [vCO2)
permite el acceso al segundo oscilador, que contiene el mismo
grupo de parametros que el VCO1, y que le permite afiadir a
la voz una dimensién adicional.

L i f0s ajustes de Nivel del VGO1 o del VCO2 def grupo [MIX/VCF]
son demasiado bajos, no se producira ningtn sonido.

Onda

Girando el mando de CONTROL 1 puede seleccionar la
forma de onda del oscilador VCO1 -de una lista de formas de
ondas que incluye diente de sierra, cuadrada {pulso} y
muchas ofras-, que determinan las caracteristicas
fundamentales de lo voz.

Onda de sierra Onda de pulso

N\

]

L NOTA Para mas detalles sabre las ondas disponibles. consulte a pagina 6.

Tono y Ajuste Exacto

Mediante el giro de los mandos de CONTROL 2 {tono} y3
(Ajuste Exacto), puede determinar el tono fundamental de la
onda. Si utiliza los dos oscilodores, puede “desafinar”
ligeramente el tono de cada uno de elios con el parémetro de
ajuste exacto para dar més cuerpo al sonido, o crear
intervalos ajustando los diferentes parametros de Tono de
cade uno.

CIILY para mas detalles sobre los pardmetros de Tono y Ajuste Exacto,
véanse las paginas 61. 62,

Cresta, Amplitud del Pulso y
Profundidad de la Modulacién del
Tono

Mediante el giro del mando de CONTROL 4, puede ajustar la
agudeza o suavidad de la “cresta” de la onda. El mando de
CONTROL 5 le permite determinar la amplitud del pulso de la
onda para controlar la cantidad de arménicos presentes. E)
mando de CONTROL 8 le permite ojustar la Profundidad de
la Modulacién del Tono para crear un efecto de vibrato. Otros
parémetros permiten aplicar modulacién a la amplitud del
pulso con el LFO1 y olras ondas.

| NOTA J Para mas detalles sobre los pardmetros de Cresta, Amplitud del
Pulso, y Profundidad de fa Modulacién del Tono, véanse las
paginas 62, 63.



Algoritmo de Sincronizaciéon

La pulsacién del interruptor [SYNC/FM] de KNOB
PARAMETER GROUFP le permite utilizor los mandos de
CONTROL y acceder a los parametros que afectan a las
osciladores “maestro” y “esclavo” que forman parte del
VCO1, asi coma configurar la manera en que se va a
aplicar la sefal de FM {frecuencia moduloda) o los
oscilodores maestro y esclavo. Cuando se activa la
“sincronizacion” (sync), el VCO1 se convierte literalmente en
dos osciladores en uno, con el oscilador esclave
sincronizado al maestro.

Girando el mando de CONTROL 1 puede conlfigurar el
Algoritmo de sincronizacion que, o bien desactiva el
sincronizador y sélo deja disponible la sefal de FM, o bien
permite aplicar la sefial de FM al oscilador maestro o af
esclavo o a ambos. El mando de CONTROL 2 le permite
acceder al parémetro de Sincronizacién de Tono para crear
una diferencia de tono entre los osciladores maestro y
esclavo, y poder controlor el intervalo arménico resultante.
Otros parémetros disponibles permiten aplicar medulacién a
los oscitadores VCO1 con el LFO1 y ofras ondas.

VCO
VCO1
SYNC o
T
v et
vco2 o

CLIEY Para mss detalles sobre los parametros [SYNG/FM) véase la
pagina 58.

PEG (generador de envolvente
del toneo)

La pulsacién del interruptor [PEG/LFO] de KNOB
PARAMETER GROUP le permite utilizar los mandos de
CONTROL para acceder a los parametros que controlan el
generador de envolvente del tono (PEG), que determinc el
cambio de fone de una voz en el tiempo -desde que se pulso
una feclo, se mantiene, y luego es liberada, y sl tiempo que
tarda el sonido en desaparecer. El mando de CONTROL 2
permite ajustar la Profundidad del PEG, o el tono en
semitonos. El mando de CONTROL 1 permite ajustar el
Decay [caida), ¢ tiempo requerido para que el sonido
alcance su tono basico desde el ojuste de Profundidad de!
PEG. El mando de CONTROL 3 permite ojustar el Interruptor
PEG para determinar a qué VCO se ha de aplicar el PEG.

QCTILY para mis informacidn sobre los pardmetros de Profundidad.
Decay ¢ Interruptor del PEG. véase la pigina 55.
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2. Edicién del VCF {filtro

confrolado por voltaje)

La pulsacion del interruptor [VCF] de KNOB PARAMETER
GROUP le da acceso a los parédmetros del filtro controlado
por voltaje, que le permiten determinar las coracteristicas del
timbre de la voz y configurar el Generador de Envolvente del
Filtro (FEG).

Corte del VCF y Resonancia

Girande el mando de CONTROL 5, puede gjustar la
frecuencia de corte del Tipo de VCF [segin se haya
espacificado en el grupo MIX/VCF}, lo cual determing ef
punto por el que pasan o son cortadas las frecuencias
especificadas -0 seq, filtradas. El mando de CONTROL & le
permite reforzar los arménices cercanos a la frecuencia de
corte para aplicar resonancia. Estos dos pardmetros son
decisivos a la hora de determinar el timbre de la voz.

Gama filtrada

v

Gama aceptada

!

Frecuencia de corte Frecuencia

VCF Type = Low Pass Filter

FEG {generador de envolvente
del filtro)

Los mandos de CONTROL -4 le permiten determinar los
valores de Ataque, Caida, Sustain y Abandono [Release),
respectivamente, para ofrecerle un control preciso sobre el
cambio del limbre de {a voz en el tiempo -desde que la fecla
es pulsada, mantenido, y luego liberada; en consecvencia, el
tiempo que tarda el sonido en desaparecer. El mando de
CONTRCL 7 le permite ajustar la profundidad del FEG, o el
margen de movimiento de lo frecuencia de corte.

Frecuencia de corte
Y

: . “Tiempo
:-Susmrn : P

Atague  Caida | Abandono

}
Tecla activada Tecla desactivada

ALY para mis informacion sobre los parametros [VCF), consulte fa
pagina 64.



Modvulador de Anillo, Rvido y
Mezclador

El interruptor [MIX/VCF) de KNOB PARAMETER GROUFP le
permite utilizar los mandos de CONTROL 1-4 para
determinar los niveles de las sefiales de VCO1, vCO2,
Medulador de Anillo y Ruido, respectivamente. El mando de
CONTROL 5 e permite determinar la frecuencia de corte del
Filtro de Paso Alto aplicada a la sefal que sale del
mezclador, y el mando de CONTROL 6 le permite
seleccionar el fipo de filtro VCF (LPF, HPF, BPF, BEF] que es
controlado por la frecuencia de Corte del VCF {en ef grupo
de parametros [VCF]). El mando de CONTROL 7 fe permite
ajustar la Profundidad de Modulacién del Filtro para crear un
efecto de wah-wah.

CIIEY Fpara mas informacion sobre los parametros [MIX/VCF], véase la
pagina 66.

3. Edicién del VCA
{amplificador controlado

.
por voltaje)
El interruptor [VCA] de KNOB PARAMETER GROUP le da
acceso al amplificador controlado por voltaie, el cual le
permite determinar el volumen del sonido y configurar el
Generador de Envolvente de Amplitud (AEG).

AEG (generador de envolvente
de amplitud)

Los mandos de CONTROL 1-4 le permiten determinar las
valores de Ataque, Caida, Sustain y Abandono [Release),
respectivamente, para que tenga un control preciso sobre el
cambio de volumen de la voz en el tiempo -desde que lo
tecla es pulsada, mantenida, y luego liberada; en definitiva,
el iempo que tarda el sonido en desaparecer. El siguiente
diagrama muestra la diferencia de caracteristicas del
generador de envolvente de algunos instrumentos comunes.

Nivel

—t Tiempo
: Sustain :
Maque  Caida ' Abandono
i
Tecla activada Tecla desactivada
Piang Violin

! N }V_\

WIMEY Para mas informacicn, véase la pagina 68.
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Profundidad de modulacién de
amplitud y sensibilidad a la
velocidad de pulsacién (Amod
Depth y Vel Sens)

Ef mando de CONTROL 7 le permite ajustar fa Profundidad
de Modulacién de Amplitud para crear un efecto de trémolo
por medio del LFO1 (oscilador de frecuencia bojo 1). El
mando de CONTROL 8 le permite cjustar la Sensibilidad'a la
Velocidad de Pulsacién y determinar la amplitud del VCA
con respecto a la fuerza de ejecucidn, con objeto de
aumentar el margen dindmico con una pulsacién mas fuerte
o mas ligera.

iy Para mas informacion sobre {os parametros de Profundidad de
Modulacicn de Amplitud y Sensibilidad a la Velocidad de
Pulsacién, véase la pagina 70.

Realimentacién y Volumen

El mando de CONTROL 5 le permite determinar el nivel de
realimentacion que saldra del VCA y luego se “realimentars”
a la entrada del mezclador, haciendo que la sefal adquiera
mas cuerpo. El mando de CONTROL 6 le permite determinar
el nivel de salida global del VCA antes de que la sefial pase
al bloque de Efectos.

CLIEY Fpara mas informacién sobre l0s pardmetros de Realimentacion
y Yolumen. consulte la pagina 69.

4. Edicién del LFO
oscilador de baja
recuencia)

El Oscilador de Baja Frecuencio es un oscilader que genera
sehales de baja frecuencia para permitir la aplicacién de
una sefial de modulacion a determinados aspecios de la voz.
Por ejemplo, la aplicacién del LFO al VCO crea vibrato, su
aplicacién al VCF crea wah-wah, y su aplicacion ol VCA
crea kémolo. El AN1x dispore de dos LFO independientes,
los cuales le ofrecen amplias posibilidades de control sobre
la modulacién.

Onda y Velocidad

El interruptor [PEG/LFO] de KNOB PARAMETER GROUP le
permite utilizar el mando de CONTROL 5 para seleccionar la
Onda del (FO1 a partir de 21 tipos de onda disponibles. El
mando de CONTROL 6 le permite ajustar la Velocidad del
LFOT, y el mando de CONTROL 7 le permite determinar el
tiempo de Retardo de la modulacién del LFO1. El mando de
CONTROL 8 le permite ajustar la Velocidad del LFO2 para
la onda del LFO?, fijada en onda triangular.

QULIEY para mas informacion sobre os parametros del LFQ, véase Ia
pagina 54.

Almacenamiento de una Voz

Al editar una voz, y dependiendo de si estd trabajando con la Escena 1. la
Escena 2 o el sonido del Control de Escena, quizas desee realizar
operaciones de Almacenamiento de Voz.




Operaciones de
Almacenamienfo

El interruptor [STORE] se utiliza pora las operaciones
de Almacenamiento de Voz.

— OEMO

PORTAMENTO LAYER

STORE ARPEGGIO/SEQ

Para mas informacién sobre las operaciones de Almacenamiento
de Voz, consulte la pagina 98.

QUILY Para més informacién sobre los datos almacenados en una voz,
véase la pagina 9.

HOILY Para mas informacién sobre ias funciones de Almacenamiento
relacionadas con Escenas, véase la pagina 21. En cuanto al
Almacenamiento de SEQ, véase la pagina 46.

Activacién
desactivacion del
ARPEGGIO/SEQ

El interruptor [ARPEGGIO/SEQ] se utiliza para activar
el Arpegiador o el Secuenciador por Pases. En la
pantallo aparecera “ARP” o #“SEQ” para indicar cual
de los dos se encuentra activo pora la voz,
determinado por el ajuste de datos Comunes de
Arp/SEQ realizado en el mend VOICE ARPEGGIO/SEQ.

— DEMO ——

PORTAMENTO LAYER

STORE ARPEGGIO/SEC

QGTILY Para mas infarmacion sobre el Arpegiador, véase la pégina 33.
Para mds informacion sobre el Secuenciador por Pasos, véase la
pagina 37. ¥ mas informacién sebre el ajuste Arp/SEQ en fa
pagina 85.
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Utilizacién del
Arpegiador

El Arpegiador le permite interpretar patrones de
acordes arpegiados con la simple pulsacion de una
tecla. Hay 30 Tipos de patrones de arpegio para
elegir. Entre los 10 ajustes de Subdivisién de Arpegio
{resolucién de tiempos), el parémetro de Velocidad de
Pulsacién de Efecto de Ejecucién y el nomero de notas
interpretadas, puede disponer de una amplia gama
de control y personalizacién sobre la longitud, el
ritme y la calidad del arpegio de una voz.

cEEEEEEL-L-]:

Puede controlar la Escena que interprete los patrones
arpegiados, activar y desactivar la funcién Arpegio Hold
{bloqueo de erpegic] a voluntod, e incluse especificar un canal
MIDI independiente para dar salida o los datos de patrén del
Arpegiador.

Los parémetros especificos relacionados con el Arpegiador estan
disponibles en el mens VOICE ARPEGGIO/SEQ, pero existen
olros parametras que también tienen importancia sobre las
interpretaciones arpegiadas, tales como los ajustes de Tempo y
del modo Poly, y dependiendo del mado de superposicion
{Layer}, la asignacien del Punto de Divisién.

QALY para mas informaci6in sobre cada una de los parametros del
menid VOICE ARPEGGIO/SEQ, véase la pagina 85.

Activacion y
Desactivacién del
Arpegiador

E! Arpegiador sélo puede ser activado cuando el parametro
Arp/SEQ {meni VOICE ARPEGGIO/SEQ) liene seleccionado
“Arpeggio”.

HEGEEEHEHE

Se puede activar y desactivar el Arpegiador pulsando el
interruptor {ARPEGGIO/SEQ]. Cuando se activa &l Arpegiador,
en la parte inferior de la pantalla se visualiza “ARP".


Unknown
 


Ajuste del Tempo del Arpegiador

Sitiie el interruptor giratorio de edicion [EDIT ROTARY] en VOICE
COMMON y pulse Tempo [UP/DOWN] para ajustar el Tempa del
Arpegiador en BPM (tiempos de compds por minuto).

Temro

1 2 4 UKISON
LEGATO

ARP

Si desea que el reloj externo de un secuenciador MIDI o una caja de ritmos
controle el tempa del AN1x. ajuste el Tempo a “MIDY” (el primer valor
siteado debajo de “40”}, de manera que los dos dispositivos suenen en
sincronia ung con el otro.

Funcién Arpeggio
Hold (bloql.l:ecg:gde
arpegio)

Lo pulsacién de Hold [UP/DOWN] permite la activacion y
desactivacién de la funcién de bloqueo de arpegio. Cuando se
activa Hold [“on”), en la esquina inferior derecha de la pentalla
apareceré la palabra “HOLD” en tipo inverso. Una vez
disparado el Arpegiader al tocar el tectado, el arpegio sequird
ejecutandose avtomaticomente al liberar las teclas, hasta que
desactive [“off") Hold o pulse [ARPEGGIO/SEQ] para detener el
Arpegiador. Cuando lo desactive, el Arpegiador se detendra al
soltar las teclas.

W Repeuo) VorLe
Peronf {Eubam ARPEGGIS! SEQ

DEAEIEERAH

ArF Hold

l:l n LEGATO UNISOM

ARP

La funcién de bloquec de arpegio resulta especialmente ofil
durante las actuaciones en directo, cvando el modo Layer se
ajusta a “SPLIT” (dividido) y el Modo de Teclado se ajusta o
“chrd/norm” [acorde y normal) [véase la pagina 35), ya que se
poede disparar el arpegio con notas a la izquierda del Punto de
Divisién, y utilizar los dos manos para tecar acordes o rellenos a
lo derecha de dicho punto. El bloqueo de Arpegio también es dtil
cuando se prueban diferentes ajustes de Tipos de Arpegiador o
de Subdivisién, y resulto literalmente indispensable para
manipular los parémetros del generador de tonos y crear
arpegios con los mandos de CONTROL.
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Tipos de Patrones de
Arpegio

Los 30 Tipos de patrones de arpegioc se seleccionan con
Type/No (Tipo/N%) [UP/DOWN]. Los Tipos disponibles se
dividen basicamente en dos grupos: acordes separados (Tipos 1-
15), y arpegios especiales (Tipos 14-30).

e rmry VOICE
e ] [T o | et ARPEGGIG SEQ

SEAAEERERE

Los Tipos 1-15 separan los acordes interpretados de distintas
maneras, o bien generando arpegias que se producen de
manero ascendente, descendente, ascendente y descendente, o
al ozar, en una, dos o cuatro octavas. Los Tipos 16-30 son Tipos
especiales que varian en timbre o afaden af arpegio cambios
sutiles o elementos ritmicos y dindmicos mas complejos.

QLY para mas informacion sobre Type/No (Tipo/N°), véase la pagina
85. Para obtener una lista de los Tipos de Arpegiador disponibles,
véase Lista de Tipos de Arpegiador en el manual de Lista de
Datos adjunto.

Subdivisién de
Arpegios

La pulsacién de Subdivision de Arpegios [UP/DOWN] le permite
sefeccionar entre diez ajustes de subdivision de tiempe
[resolucién ritmica) para el potrén del Arpegiador.

] "o el VOICE
] (23 1 0 | |Gutntn ARPEGGIO/SEQ
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Los ajustes de Subdivisién disponibles son los
siguientes:

3/8=,., 1/4=) 3/16=0, 1/6=41, 1/8=D, 3/32=0,

1/12= 711, 1/16=0, 1/24= 3, 17320

LTIEW Para mas informacién sobre la Subdivision de Arpegio, véase la
pagina 88.



Interpretacién de
Acordes Arpegiados

Probar los diversos arpegios resulla muy divertido. Active la
funcién Bloqueo de Arpegio, ejecute un acorde de notas de
numero par y vea cémo reaccionan los diferentes gjustes de
patrones de Tipo y de Subdivision, luego ejecute un acorde de
nolas de nimero impar y repita el procedimiento.

Hoy una gron riquezc de combinaciones al alcance de los dedos
-con resultados relativamente sencillos e incluso poco
convencionales. Y sélo con decidirse y explorar todas las
opciones a mano, puede convertirse en un experto en la
adjudicacion del arpegio adecuado a la pista correcta.

Modo de Teclado

Pulse KbdMode [modo teclado) [UP/DOWN] para
_deferminar la respuesta de 1os patrones de Arpegiodor a las
notas ejecutadas en el teclado. Seleccione “chrd” (acorde) si
desea interpretar acordes arpegiados por todo el teclado.
Seleccione “chrd/norm” {acorde y normal) si desea
interpretar acordes arpegiados a la izquierda del punto de
divisién y acordes normales a la derecha del mismo.

€LY para mas infarmacién sobre ¢l Punto de Division, consulte Ia
pagina 77.

Interruptor de Escena

Pulse SceneSw |interruptor de escena) [UP/DOWN] para
determinar la Escena que interpretard el patrén de
Arpegiador. Las Escenas reclizaran la interpretacién de
acverdo con los ajustes del Modo Layer y del Modo de
Teclodo.

irpegen) [Py & VOicE
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“semel1” ; (scne2)

Cuando el interruptor de Escena se ajusta a “scnel” o
“scne2”, la Escena 1 o lo Escena 2 realizarén la
interpretacion de la siguiente manera:

Modo Layer = DUAL

® Siel modo KbdMode {modo de teclado) se ajusta a
"chrd”, podré ejecutar las dos Escenas de manera
simultdnea por todo el teclado. La Escena seleccionada
interpretard el arpegio y la ofra realizaré lo
interpretacion normal.

F j\ Escena 2:
Sdlo Escena 2 J sonido con caida
I Arpegiador I Escena 1: sonido
I con colchdn
A

r )

L

@ Siel KbdMode se ajusta a “chrd/norm” [acorde y
normal), podré ejecutor las dos Escenas simultaneamente
por todo el feclado. La Escena seleccionada interpretaré
arpegios cuando se interpreten acordes a la izquierda
del Punto de Divisién, e interpretard voces Dobles
cuando se interpreten acordes a lo derecha del Punto de
Divisién.

Modo Layer = SPLIT

® Siselecciono “scnel” y ojusta el KbdMode o “chrd”
(acorde), podré interpretar acordes con la Escena 1 o la
izquierda del Punto de Divisién, arpegios con la Escena
1y acerdes normales con la Esceno 2 a la derecha del
punto.

® Siselecciona “scne2” y ojusta el KbdMede a “chrd”,
podra interpretar arpegios con la Escena 2 y acordes
normales con la Escenc 1 a la izquierda del Punto de
Division, y arpegios con la Escena 2 a la derecha del
Puntc de Divisién,



Unknown
 


® Siselecciona “scnel” y gjusta el KbdMode o
"chrd&norm” (acorde y normal), podra interpretar
orpegios con la Escena 1 a la izquierda del Punto de
Divisién, e interpretar de manera normal con la Escena 2
a la derecha del mismo.

Escena 2: sonido
de solo

U

Escena 1: sonido
de bajo

3

Sélo Escena 1
Arpegiador

.

@ Siselecciona “scne2” y el KbdMode se gjusta a
“chrd&norm”, podré interpretar arpegios con la Escena
2 y acordes normales con la Escena 1 ¢ la izquierda del
Punto de Division, e interpretar de manera normal con la
Escena 2 a la derecha del punto.

Modo Layer = SINGLE

® Si KbdMode se ajusta a “chrd”, podré interpretar
arpegios dnicamente con el interruptor [SCENE]
seleccionado (o el sonido de Controf de Escena) por toda
el teclado.

® SiKbdMode se ojusta a “chrd&norm”, podrd interpretar
arpegios Onicamente con el sonido del interruptor
[SCENE] seleccionado (o el sonide de Control de
Escenc) a la izquierda del Punto de Division, y acordes
normales Gnicamente con el sonido del interruptor
[SCENE] seleccionade (o el senide del Control de
Escena) a la derecha.

“hoth” (ambas)

Scerne Sw

bl:ltP-I POLY SINGLE

Cuando el Interruptor de Escena se ajusta a “both” (ambas),
las dos escenas realizaran la interpretacion de la siguiente
manera:

Modo Layer = DUAL

@ Si KbdMode se ajusta a “chrd”, podra interpretar
arpegios con la Escena 1 y la Escena 2 por todo el
teclado.

® Si KbdMode se ajusta a “chrd&nerm”, podrd interpretar
arpegios con la Escena 1 y la Escena 2 ¢ la izquierda
del Punto de Division, e interpretar de manera normal
con la Escena 1 y la Escena 2 a la derecha del punto.
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Modo Layer = SPLIT

® Si KbdMode se ajusto a “chrd”, podra interpretar
arpegios con la Escena 1 a lo izquierde del Punto de
Divisién, e interpretar de manera normaf con la Escena 2
a la derecha de dicho punto.

® Si KbdMode se ajusta a “chrd&norm”, podra interpretar
orpegios con la Escena | a la izquierda del Punto de
Division, y acordes normales a la derecha del mismo.

LD ¢yango e interruptor de escena (SceneSw) se ajusta a “both” en
el modo SPLIT {dividido). dependiendo dei Tipo de Arpegio
seleccionado. del gjuste de Punto de Division y de fa posicidn en
fa que togue las teclas. ciertas notas de los acordes arpegiados
puede que crucen el Punto de Division, es decir. las notas graves
se interpretaran en la Escena 1y 1as notas agudas se
interpretardn en la Escena 2.

Modo Layer = SINGLE
(lgual que para “scnel” o “scne2”, péagina 35).

Longitud del Patrén de Arpegio

La longitud de un patrdn de arpegio del AN1x esta determinada por tres
factores que actian conjunta y simultdneamente: Tipo de Arpegio, Ajuste
de Subdivision de Arpegio. y &l nimero totat de notas interpretadas para el
acorde arpegiado.

Por ejemplo. supongamos que interpreta un patrn arpegiado con un
acorde de cuatro notas. como la triada Do mayor con una octava en la raiz.
Sila Subdivision se ajusta a “#/8", el arpegiador descompondra el acorde
en octavas. y luege lo arpegiara en funcion del ajuste de Tipo. Si el Tipo se
ajusta a "UpOct2” {octava ascendente 2). ef arpegio subira dos octavas, y
se repetird después de cuatro tiempos. Luego, i cambia Subdivisién a
“1/16", el arpegio se repetird después de 2 tiempos. Es mas, si luego
cambia el Tipo a “UpOct1” {octava ascendente 1), ef arpegio se repetird
después de un salo tiempo.

[Cebido a que el numero de notas que se interpretan en ¢l acorde tiene una
relacion directa con la longitud del patrén conforme a fa resolucion de
Subdivisicn. a veces se pueden generar sincopas indeseadas. Como regla
general. esto se puede evitar efigiendo un nismero par de notas de acorde
para las resoluciones de subdivision de nimero par (1/4.1/8. 1116 y
1:32). y un numero de notas impar {por ejemplo. acordes de tres o cinco
nolas) con las resoluciones de nomera impar (1/6. 1/12, 1/24).

No obstante. esto no se aplica a los ritmos de notas con puntilig (3/8. 3/16
y 3/32). Estas resoluciones resuftan particularmente interesantes para los
tiempos de numero impar {por ejemplo. 3/8 o 6/8), por lo que necesitard
interpretar acordes con un nimero de notas par para reproducir
correctamenta estos ritmos de res partes.

Como ejemplo. ajuste el Tipo a *UpOct2” y ia Subdivisidn con una
resolucion de “3/8”. La interpretacidn de una triada colocara la nota raiz en
el primer tiempo del 4° compds. generando ciclos irregulares. Un acorde
de cuatro notas, sin embargo, genera ciclos de cuatro compases
simétricos. La nota raiz se repetird después del primer ciclo en el compas
3. después del sequndo ciclo en el compds 5 y después de! tercer ciclo en
el compas 7. y asi sucesivamente. cayendo siempre a tierra en el primer
tiempo.

En el caso de los Tipos de Arpegiador especiales (16-30), observard que
no son particularmente eficaces con ritmos de tresillos. Los mejores
resultados se consiguen con un compas de 4/4 y una resolucién de
Subdivisién de “1/16", “1/8” 0 *1/32".
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Velocidad de Pulsacién
de los Efectos de
Reproducciéon

Pulse el interruptor de Velocidad de Pulsacion del Efecto de
Reproduccion [UP/DOWN] para ajustar la proporcidn entre
los valores de velocidad de pulsacién inferiores y superiores
del patrén de Arpegiador, en un margen del 1% al 200%.

[ e yre) [Prr £F VOICE
] [Pt e Buems i | v [ vmioon, M Gtetine) ARFEGGID/SEG
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ARP

Un cjuste del 100% mantiene la relacién de velocidad de
pulsacién original entre las notas. Los valores inferiores
ajustan la velocidad de pulsacién de manera descendente
durante la reproduccion, y los valores superiores la ajustan
en sentido oscendente. Un ajuste “recl” {tiempo real) haré
que los valores de velocidad de pulsacién sean determinados
por la velocidod de pulsacién que aplique of tocar el
teclado.

Salida MIDI del
Arpegio

Se puede utilizar el parametro de Canal de Transmision de
Patrén MIDI ("PinTxCh”| para especificar el canal MIDI por el que
dor salida a los dotos de patrén del Arpegiader, ya sea para
accionar un generador de fonos externo o para grabar datos en
un secuenciador MIDI ¢ en un ordenador.

aopegey] VOICE
Sconvty) p ke ARPECGIO/ SEQ

FHHEHEREES

Arr TrhnsCh

2 POLY SINGLE

Este cjuste es independiente del ajuste de Canal de Transmisian
MIDI (“MID! Tx Ch"} del menis UTILTY SETUP {véase la pagina
93), pero puede ojustar los dos en el mismo canal o en canales
diferentes, dependiendo de sus necesidades. El siguiente
diagrama es un ejemplo de cémo ajustar canales distintos para
controlar dos generadores de tonos externos diferentes.
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TG2 externo T61 extern

{sonido de ataque) {senido de colchdn)
TRCV Ch2 A Rcv.Cht

l Ptn TxCh2 MIDI TxCh1

Arpegiador

t
M [T

{ NOTA J Para mas informacién sobre ¢l ajuste del Canal de Transmision
MIDI{"MIDI PinTxCh"). consulte la pagina §7.

L NOTA J El ajuste MIDI PtnTxCh s un parametro de sistema, y no se
puede guardar como datos de voz,

Utilizacién del
Secvenciador por
Pasos

El Secuenciador por Pasos le permite crear sus propios
patrones en bucle de 16 pasos ajustando los valores
de evento de Nota, Velocidad de Pulsacién, Tiempe de
Puerta (Gate Time) y Cambio de Control para cada
paso (tiempo de compas} de la secuencia, por medio
de los mandos de CONTROL. Cada mando le permite
acceder a los eventos de un paso especifico en el
momento en que ajuste el interruptor giratorio de
edicion [EDIT ROTARY] al mend de Edicién / Configura-
cién del Secuenciador (SEQ EDIT/SETUP).

@ |t otnmeg [Hote = A S
L = =T == '::l..,. POLY SINGLE
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Cada vna de las 128 voces dispone de su propia memaria de
Patrén de “Voz” para guordar una secuencio individual. Existe un
banco aparte de 128 Patrones de “Usuario”. Los patrones
pueden ser disparados desde el leclado de diversas maneras.

(B U o e, [tV

Los parametros especificomente relacionados con el Secuenciador
por Pasos estan disponibles en el mend SEQ EDIT/SETUP.
Ademds, los parémetros de Nimero de Patrén, Modo de Teclado,
Hold {bloquec), Inferruptor de Escena y Efecto de Reproduccion
del mend VOICE ARPEGGIO/SEQ tienen funciones especiales
relacionadas con el Secuenciador por Pasos. Otros ajustes que
seréin importantes en las secuencias son los ajustes de Tempo y

modo Poly, y dependiendo del Mcdo Layer {superposicion de
notas), la asignacién del Punto de Divisién.

.. Q
2] 5% seme

LINEY Para mas informacidn sobre el pardmetro del ment SEQ
EDIT/SETUP véase la pagina 89.
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Activacién
Desactivacién del
Secuenciador por
Pasos

Modos de Blogueo
(Hold) del
Secuenciador por
Pasos

El Secuenciador por Pasos sélo se puede activar cuando el
parametro Arp/SEQ {del meni VOICE ARPEGGIC/SEQ) estd
ajustade a “Step SEQ” (secuenciador por pasos).

W0 Repwoyo) [Py EF voieE
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SEQ

Puede activar y desactivar el Secuenciador por Pasos mediante lo
pulsacién del interruptor [ARPEGGIQ/SEQ)]. Cuando se activa el
Secuenciador por Pasos, en la parte inferior derecha de la
pantalla aparecera la indicacion “SEQ”.

€Y Guando Arp/SEQ se ajusta a “Arpeggio”, no se puede acceder a
los diversos pardmetros det mend SEQ EDIT/SETUP
(edicion/configuracidn del secuenciador).

Ajuste del Tempo de! Secuenciador por Pasos

Ajuste el interruptor [EDIT ROTARY] a VOICE COMMON y pulse Tempo
[UP/DOWN)] para ajustar el tempo del Secuenciador por Pasos en BPM
(tiempos de compas por minuto).

TemrFo
115

SEQ GEW)

Si desea que ¢l lempo del AN1x sea controlado por ef reloj de un
secuenciador MIDI externo o por una caja de ritmos, deberd ajustar el
Tempo a “MIDI" {el primer valor situado antes de “407), para que los dos
disposilivos toquen en sincronia uno con el otro.
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Lo pulsacion de Hold [UP/DOWN] le permite activar y
desactivar la funcién de bloqueo del Secuenciador {SEQ Hold).
Dependiendo del ajuste del Medo de Teclado, existen dos Modos
de bloquec adicionales.

cemene] (305 0a) (B2 (R 1 sy Mt te) B
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Hold

POLY SINGLE

mode?Z

SEQ

Cuanda SEQ Hold se ajusta a “on” [activado), en la esquina
inferior derecha de la pantalla aparece la indicacién “HOLD” en
fipo inverso. Después de disparar el Secuenciador por Pasos al
tocar el teclado, la secuencio seguira reproduciéndose de
manera outomdtica cuando suelte las teclas, hasta que cambie el
ajuste de Hold a “off” {desactivado) o pulse [ARPEGGIO/SEG)

para detener el Secuenciador por Pasos,

Cuando KbdMode {modo de Teclado) se ajusta a "sel&norm”
{seleccién y normal) o “sef&shift” (seleccién y cambio), se puede
disponer de dos mados de Bloquec de Secuenciador adicionales:
“mode1”, que dispara un patrdn cada vez que se pulsa una
tecla, y “mode2” que dispara un palrén después de que termina
lo secuencia actval, incluso si pulsara una tecla en medio de la
secuencia.

Lo funcién de Blogueo de Secuenciador, utilizada conjuntamente
con los cjustes del modo Layer y del Modo de Teclado, amplian
enormemente las opciones de actuacién en directo. Ademas
resulta indispensable en la busqueda de patrones de Voz y de
Usuario, asi como en la edicién de un parémetro o para trobajar
los diversos parametros del generador de tonos con el sonido de
la secuencia utilizando los mandes de CONTROL.



Bancos de Patrones de
Voz y de Patrones de
Usuario

Ademas de los datos relacionados con las voces almacenados en
uno posicién de memerio de voz, cada voz tiene datos de
“Patrén de Voz” paro un patrén individual del Secuenciader por
Pasos. Puesto que hoy 128 voces en memorio, el grupo de 128
patrones ful como estd guardado en las voces, se denomina
banco de Patrones de Voces. Ademas, existe un banco de 128
“Potrones de Usuario”, denominade banco de Patrones de
Uswario.

Los patrones de Voces y de Usuaric se pueden reproducir desde
el teclado de diversas maneras, dependiendo del ajuste del
Mode de Teclado realizado en el meni VOICE ARPEGGIG/SEG.
En la pégina 41 se explican los ajustes individugles del Modo de
Teclodo, pero antes analizaremos los dos métodes principales de
reproduccién del Secvenciader por Pasos Reproduccién de
Patrén Simple y Reproduccion de Seleccion de Patrén- para
observar lo que sucede dentro de la estructura de memaria del
AN1x en el momento de seleccionar, editar y guardar patrones.

Reproduccién de
Patrones Simples

Durante la Reproduccién de Patrén Simple, se guede
reproducir un patrén individual del Secuenciador por Pases
desde el teclado. Poro la Reproduccion de Patrén Simgle, el
parametro de Modo de Teclado {en el meni VOICE
ARPEGGIO/SEQ) debe ajustarse a “norm” {normal) o
"shift&norm” {cambio y normal).

Tal como ilustra el diagrama de Reproduccién de Patrén Simgle,
cuando se selecciona una voz con el teclado PROGRAM
CHANGE {cambic de programay), los datos de Patrén de Voz
se cargan en el bifer de edicién de Patrén de Voz.

REPRODUCCION DE PATRGN SIMPLE

Banco de voz

Banco de usuario

Biifer de edicion de patron de voz
(Se reproducird el patron cargado en el bifer de edicion de Fatrdn de Voz)

Cuando se pulsa una tecla del teclado, se esté disparondo ef
Patrén de Voz guardedo con la voz, situado en el bifer.
Puede ajustar el interruptor giratorio de edicién [EDIT
ROTARY] al mend VOICE EDIT SETUP y pulsar Bank
[UP/DOWN] para seleccionar el banco de Pairén de Voz o
el de Usuario, y cada vez que pulse No [N [UP/DOWN|]
para seleccionar un nimero de patrén, &l patrén se cargard
en el bifer de edicion de Patrén de Voz.
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Toda edicion del parametro tendra lugar, obviomente, en el
bifer. 5i lo desea, puede utilizar SEQ Store [UP/DOWN]
para guardar el patrén editado en cualquier memoria del
banco de Patréon de Usuario [1-128]. Si realiza una
operocién de Almacenamiento de Voz, ka voz editada
pasard o ser el nveve Patrén de Voz para lo voz.

Reproducciéon de
Selecciéon de Patrén

Durante la Reproduccion de Seleccidn de Potron, puede
disparar mds de un potrén del Secuenciodor por Pasos desde
el teclado. Cada patron es asignade a una teclo diferente.
Para la Reproduccién de Seccidn Patrén, el parametro de
Modo de Teclado len el ment VOICE ARPEGGIQO/SEQ)

debe estor gjustado a “sel&norm” o “sel&shift”.

Tal come ilustra el diagrama de Reproduccién de Seleccién
de Patrén, cuando se selecciona una voz con el teclado de
cambio de programa PROGRAM CHANGE, fos datos de
Pairén de Voz son cargados en el bifer de edicién de Patrén
de Voz, y los 128 Patrones de Usuario son cargodos en el
bifer de Edicién de Paifrones de Usuario.

REPRODUCCION DE SELECCION DE PATRON
Ban

co de voz

e 1

Banco de usuarie
e oty

Bufer de Bixter de edicion de
edicion de patrones de usuario {128)
’ patrones ¢e voz

———PUNTO DE DIVISIGN

1
DO#1 al punto de divisidn
po1

Lo pulsscion de teclas diferentes en el teclado “seleccionara”
patrones diferentes, y DO1 reproducird siempre el Patrén de
Voz de la voz actual. DO#1 y las notas que estén por
encimo seleccionarén y dispararén diferentes Patranes de
Usuario en orden ascendente por el cédigo de teclos [notas
del teclado) hasta el Punto de Divisidn, segin el nimero de
Patrén de Usvario asignado a DO#1. Si se ajusta el
interruptor [EDIT ROTARY] al mend SEQ EDIT/SETUP y se
pulsa &l nimero de patrén [UP/DOWN] una vez, en la
pantaila aparecerd el nimero de potrén cada vez que se
pulse la tecla correspondiente.
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Puesto que los Patrones de Voz y de Usuario disparados se
seleccionan y reproducen desde los biferes de edician,

Reproduccién de
Patrones del
Secuenciador por
Pasos

El AN1x viene equipado con 128 Palrones de Voces y 128 -
Patrones de Usuario listes para usar. Todos los potrones pueden
sobreescribirse para guardar los creados por usted.

puede editar cualquier patrdn a voluntad -por ejempla,
puede disparar un patrén y edilarlo, disparar un segundo
patrén y editarlo, volver al primero y trabajarle un poco mas,
y asi sucesivamente, para de esta manera editar los diversos
parametros en consonancia uno con ofro,

Si lo desea, puede utilizar SEQ Store [UP/DOWN] pora
guardar cualquier pardmetro editado en cualquier memoria
del banco de Patrones de Usuario {1-128). Si el Patrdn de
Usuario he sido editado, en la pontalle aparecerd el mensaije
de confirmacion de almacenamiento “All Pin” (Tados los
Patrones), y puede pulsar [YES/ENTER] para sobreescribir
todos los potranes, o pulsar [NO] para cancslar la
operacion.

Asignacidn de D0#1

DO#1 (C#1) es siempre la asignacidn de nota basica para que se
seleccione el primer Patrén de Usuario, Tal como se muestraen el
diagrama de Reproduccion de Seleccién de Patran (pagina 39), si se
asigna "Usr 001" {Usuario 001) a DO#1, puisando DO#! se seleccionard el
Pateon de Usuario 001, pulsando RE1 se seleccionara el Patron 002,
pulsando RE#1 se seleccionard el patrGn 003, y asi sucesivamente. Los
Patrones de Usuario se seleccionan siempre en orden ascendente de
acuerdo con el nimero de patrdn (001-128),

La funcién de Asignacion DO#1 le permite “cambiar” el nimero del primer
patrdn. Por ejemplo, si asigna "Usr003" a DO#1. pulsando DO#1 se
saleccionarad el Patron de Usuario 003, pulsando RE1 se seleccionara el
Patron 004, pulsando RE#1 se seleccionara el Patron 005. v asi i
sucesivamente. :

C#1iUsrBn3

SER

SEQ

OUAL

Para asignar un nimero de Patrdn de Usuario a DO#1, ajuste ef interruptor
{EDIT ROTARY] a VOICE ARPEGGIO/SEQ v pulse Type/No (tipo/Ne)
[UP/BOWN]. Arp SEQ debe ser ajustado a “Stap SEQ” {secuenciador por
pasos) v KbdMode {modo de teclado) debe ajustarse a “sel&shift” (véase
ia pagina 85).
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Seleccién de Bancos y
NUmeros de Patrones

Para seleccionar un Banco de Patrén, ajuste el interruptor
giratorio de edicion [EDIT ROTARY] a SEQ EDIT/SETUP y
pulse Bank [UP/DOWN). Durante la Reproduccion de Patrén
Simple, se puede seleccionar tanta el banco de Patrén de
Voz como el de Patrén de Usuario. Durante la Reproduccién
de Seleccién de Patrén, sdlo se puede seleccionar el banco
de Patrén de Usuario.

Bark: User

NoB15 ™ .

SEQ

Para seleccionar un Nimero de Potrén, pulse No [N9)
[UP/DOWN]. Lo seleccién puede hacerse entre los 128
patrones de cada uno de los bancos.

Modo Teclado

El ajuste del Modo de Teclado [del mend VOICE
ARPEGGIQ/SEQ) determina el estado de la Reproduccidn
de Pairén Simple (“norm” o “shift&norm”} o de ia
Reproduccién de Seleccian de Patrén ["sel&norm” o
“sel&shift”).

= Ll WOICE
v o s amend] () R (B e tmene] S0t

FHEAEEEEES



norm {Normal): Le permite reproducir el Patrén de
Voz de la voz seleccionada en su tone base desde una
lecla del teclade. Mientras la secuencio hace el bucle,
puede inferpretar las notas y acordes normaies por tado
el teclado.

h
r

Disparadores def actual Pairon de Voz

shift&norm (Cambio y Normal): La ejecucién de
uno tecla situada a la izquierdo del Punto de Division
combiard el tono del Patrdn de Voz de la forma
correspondiente {con DOZ como tono base original), en
tanto que la ejecucién de teclas situadas a la derecho del
Punto de Division interpretard fas notas de manera
normal, sin afectar a la secuencia. $i ojusto ef Punto de
Divisién muy alto [por encima de DO, por ejemplo},
puede cambiar el patrén desde cualquier tecla, con DO?2
como tono base del patrén programado.

Tono base  PUNTO DE DIVISION
|

I E)

ol X

.
o Lal

Cambia el patron Reproduccian normal

sel/norm [Seleccion y Normal): Lo ejecucion ds
una tecla sitvado o fa izquierda del Punto de Division
dispararé {"seleccionard”} un Patrén de Usuario
especifica basado en el cjuste de asignacion DO# 1
{DO1 disparorg el Patrén de Voz de la voz actual), en
tanto que la ejecucion de teclas sitvadas o la dereche del
Purto de Division interpretard las notas de manera
normal, sin afectar a la secuencia. Cada Patrén de
Usuaric se reproducira en su tono progrumade. Si ajusta
&l Punto de Divisidn muy olto [por encima de DO, por
ejempla), puede seleccionar un patrén diferente desde
cualquier tecla, con DO2 como teno base del pairon
progremado.

4

Banco de usuarip

. :
Patrones de usuario
Patron de voz

£
i

Reproduccién normal

sel&shift (Seleccién y Cambio): Lo ejecucién de una
tecla sitvada ¢ la izquierde del Punto de Division
disparard {"seleccionara”} un Patrén de Usuario basodo
en el cjusie de Asignacién de DO#1 (C1 disparara el
Patrén de Voz de la voz actual), en tonto que la
ejecucion de teclos situadas a la derecha del Punto de
Divisicn cambiard el tono del patrén seleccionado. La
nota DO4 determina siempre el tono base del patrén
seleccionado. Por ejemplo, si se ajusta el Punto de
Division a DG3, entonces DOI interpretard ef Patrén de
Voz para la voz seleccionada, y ejecutonde las teclas
DO#1 - 512 se podran seleccionar 23 Patrones de
Usueric diferentes, y su tono puede combiarse pulsando
la nota OB y superiores, siendo la nota DOA4 la que
dispara el tona base original de la secuencia.

Banco de vsuario

.
L - Eall
I Patrones de usuarioc  Cambia las notas del patrén
Patrén de voz

QY Cuando se selecciona “sei&ncrm” y el Punto de Divisién se

asigna mds alto que D04, el tono de fa secuencia sélo se puede
cambiar por encima del tono base,

CLILY Para mis informacion sobre el Modo Teclado. consulte la pagina

86. Para mids informacion sobre el Punto de Division, véase la
pagina 77.



Unidad Base y Longitud

El pardmetro Unidad Base, junto con ef gjuste actual de
Tempo [véase la pagina 77}, determina y completa la
resolucién de tiempo paro el patrén de lo secuencia.

£E5 T} 5eq
o |{ e [Eitrsene

BEEEE

Basze Unit
1-8

SEQ (EID

El ajuste del parémetro Longitud determina la longited del
pakén de la secuencia segin el nimero de pasos. Un paso
equivale a una nota, por lo que basandose en el gjuste de
Unidad Base, también se pueden seleccionar pasos de
nimere impar para crear fiempos de ndmero impar (como el
ajuste de la longitud a 3" para el compés de 3/4, o o “5”
para el compas de 5/4}, asi como erear ritmes totalmente
fuera de lo convencional.

| £

TG | SEa
Eoirserus

T

SEQ

(EIEY para mis informacion sobre Unidad Base y Longitud. véase la
pagina 91. También véase 1a seccion sobra Subdivision de
Arpegio, similar 2 la Unidad Base, en la pdgina 34,

Tipo de Bucle {Loop)

El parametro Loop Type le permite determinar el tipo de ciclo
de bucle para ef patrén de lo secuencia. Ef patrén siempre
hace un bucle, y puede especificarse que haga el bucle
hacia adelante o hacia ateas, o determinar unc de los dos
tipos de alternancia.
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TR

alternatef
LoorF

Ecii] sE0 (Mg

QIEY pyra mas informacion sobre el Tipo de Bucle, consulte 1a pigina
a1,

Interruplor de Escena

£l ajuste de Interruptor de Escena (del meni VOICE ARPEGGIO/SEQ)
determina si el Patron de Secuenciacor por Pasos interpretard la Escena 1,
{a Escena 2 o ambas Escenas, El estado de la Escena actual tambign
afectara a fa reproduccién de Escena.

Scens Sy

fFOLY

E. E. r‘l E 1 UNISON

sea GEND

NOomero de Control

El gjuste de Nimero de Control determina el tipe de mensaje
de Cambio de Control MIDI al que se puede dar salida
desde cada evento en la reproduccion de la secuencia. Una
vez que se ho ojustado el Ndmero de Control, se selecciona
el evenio de Cambic de Control con el mande Event
{UP/DOWN)], y se edita el valor que hay que transmitir por
medio de cade paso con el correspondiente mando de
CONTROL.

DY pary mas informacion, véase 1a pdgina 91. Para més informacion
sobre mensajes de Cambio dz Control MIDI, véase la pagina 109.



Efectos de Ejecuciéon

Los paréimetros de Efectos de Ejecucion {*Play EF”) le
permiten especificar los ajustes que puedan dar al patrén del
Secuenciador por Pasos un "toque” més humano [o incluso
une menos humano, si es lo que busca). Existen tres
pardmetros de Efectos de Ejecucion: Swing, Velocided de
Pulsacion y Tiempo de Puerto.

Swing: le permite crear una sensacién de “swing”
cambiando ligeramente ciertes tiempos.

VOIGE
Ay (1S elnm] ARFEGGHI/SED

BEHBEREEED

PE

f Swing
o

POLY
UHISON

SED

Velocidad de Pulsacién: le permite ajustar la
relacién entre los valores de velocidad bajos y altos de
cada pase.

i

SEQ

Tiempe de Puerta: Le permite ajustar la longitud de
nota ffa duracidn de lo note}, en un tante por clenta de
la originat.

Wrazra) [P €F VOKE
5dnmge| 5t 5 > Vukoote ([ GeTere] ARPEGGIOISEC

LEEEEEEER

PEf GateTm

6 9 :': POLY .

SEQ

o]

m Pflra més informacin sobre fos Efectos de Ejecucién y las
ajustes disponibles, véase la pagina 88,

s
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Exploracion de los Patrones Ajustados de Fabrica

Para ayudarle a compsender mejor ¢f funcionamiento de fos diversos
parimetros y ajustes relacionados con &l Secuenciador por Pasos, quizds
quiera dedicar un tiempo a examinar de forma sisterndtica los detalies de
algunas de las voces de fabrica especiaimente programadas para maostrar
la potencia y alcance det Secuenciador por Pasos. y luego cambiar ios
diversos ajustes para analizar 10s posibles efectos.

Como ejemplo, utilice ¢! teclade PROGRAM CHANGE para seleccionar
"5q.001 Alan”. y luego dispare el patrdn.

SEQ

Esla voz utiliza fa funcidn Hold. por lo que el patrén se reproducird
repetidamente mientras usted comprusba los distintos ajustes, de la
siguiente manera;

1. Observe qué modo Layer aparece en la pantalla. Compruebe los
ajustes de moda de Tectado {kbdMode) e Interruptor de Escena
(Scene Switch}, asi como los ajusles de Efeclo de Ejecucidn (Play
Eftect) del mend VOICE ARPEGGIO/SEQ.

2. Compruebe el Punto de Division (Split Point) en el ment VOICE
COMMON.

3. Ajuste e interruptor giratorio de edicién [EDIT ROTARY) al mend
SEQ EDIT/SETUP, y compruehe los ajusies de Unidad Base,
Langitud y Tipo de Bucle.

4, Repita e procedimiento basico anterior con cada una de las voces
que utilice el Secuenciadar por Pasos.

Mientras se ocupa de esto. ;queé le parece Si Seguimos y vemos algunos
de Ios Patrones de Yoces y de Usuario mientras tiene lugar el bucte de fa
secuencia? Pulse Bank (da patrén) [UP/SELECT] para seleccionar el banco
de Patrones de Voces o de Usuario. luego puise N2 (de patrén)
|UP/DOWN] para seteccionar y escuchar cada uno de los patrones.

Mo tenga ningdn reparg & la hora de juguetear con los diversos ajustes de
parametros para ver gl efecto que producen sobre la secuencia, Si se
{ropieza con algo que suene bien. tal vez quiera sequir adelante y guardar
la voz editada en ofra posicion de voz anles de perderfa. Si fas cosas se le
van de las manos. simplemente vueiva a seleccionar fa misma voz con el
tectado PROGRAM CHANGE y comience de nuevo. En poco tiempo
empezard a entender cdmo funcionan conjurtamente los diferentes ajusies
para poder crear e inferpratar sus propias secuencias.
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Edicién del
Secuenciador por
Pasos

Le creacién de sus propios patrones del Secuenciador por Pasos
constituye un proceso sencille v directo. Cuande el interruptor
giratoric de edicidn [EDIT ROTARY] se ajusta al meni SEQ
EDIT/SETUP, cada uno de los mandos de CONTROL es utilizado
parc editar los valores de Nota, Velocidad de Pulsacién, Tiempo
de Puerta y Cambio de Control en un solo paso.

En primer lugor decida la Unidad Base y la Longitud para el
pairon de secuencia. Después, la edicion de cada paso resultard
sencilla,

Cada uno de los mandos tel como estan colocados en el panel
(1-B} se relacicna con el paso de secuencia correspondiente {1-8
& 9-16, respactivamente). Pulse 1-8/9-16 [UP/DOWN] para
avanzar o refroceder entre las series de pasas que haya
disponibles para lo entrada de datos con los echo mandos de

CONTROL.

2 s ol T e LA T
HEEILERER

Krnob Pos

POLY
1- 8
DUAL

I RHOL D]

La simple pulsacién de un mando de CONTROL mostrard en la
pantolla el pase actual seleccionado y el nombre del parametro
de Eventos de Mandos, asi como el ajuste de valor del parametre
actual. Al girar un mando se editard el valor.

Nombre dei parametro de evento
Seleccionar con el pardmetro de

Evenlo(demando)——-——lﬁat.e TI'"I ::':

Nimere de pase

- - POLY
Depende del mando sekeccionado y 2 . :'14 s
del ajuste 1-8/9-16 {05l mando) |[||]|||l o

Valor del pardmetro de evento
Gire el mando para editar
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Parametros de Eventos
de Mandos

Para especificar el tipo de evento que se va a editar con los
mandos de CONTROL, ojusle el interruptor [EDIT ROTARY] ul
men SEQ EDIT/SETUP y pulse Event [UP/DOWRN]. Existen
cugtro tipos de eventos para elegir.

Nota (D02 - DOB): Le permite seleccionar fa nota para ¢l paso.

Fon 260
Bk Na Base ] Lomy [ EDITISETUR

N EEEERL:

Note

Hnob POLY "

SEQ

@ ®

©

Paso 169

@

Pasn 2010 Paso 3¢ 11 Pasod 012

1z & ™" 2 6477 3 67T 4: g4 7
aw W o N - Bl -

lNote : C 3] [Hote s E |Note- : 6 3f fhote s E3

®

Paso 5613

®

Paso 6014

®

Pasg 7615

@

Paso 8 6 16

Sl g2 64 7roe7 T gy 72T

Mote @ C 32 Hote @ E 3 Hote : G 3 Mote @ C 4
e NN s BH o W o M

€LY Se puede elegir una nota para asignarla a cada paso giranda los
mandos durante la reproduccidn del Secuenciador por Pasos.

Velocidad de Pulsacion (0 - 127): Le permite
ajustar el nive! de velocidad de pulsacion del paso.

m&a



Tiempo de Puerta (1 - 200%!): Le permite
determinar la duracién de notas del pase.

Gate Time

H n D b thl UNISON

¢ DiT] SEQ

Cambio de Control (0 - 127): Le permite gjustar e}
valor del mensaje de Cambio de Contrel MIDI que seré
transmitido por el paso.

Ctrl Chn3a

POLY
UNISGN

Kok

EOIT

LI £ 5uste de Cambio de Control (off. CC1-95, aftertouch) 2sta
determinado por &l pardmetro de N2 {niimero} del mend SEQ
EDIT/SETUP. Para més informacidn, consulle la pagina 91.

QIIEY para més informacion sobre los pardmetros de Eventos, véase la
pagina 89.

Bloqueo de Paso (Step
Hold)

La funcién de Bloqueo de Paso se utiliza durante la edicién
de eventos de paso. Cuando se pulsa Step Hold
[UP/DOWN] y se ajusta a “on” [activads), se reproducira
repetidamente un paso simple, en funcién de los gjustes de
Tempo y de Unidad de Base del Patrén, con cbjeto de ofinar
los eventos del paso especifico. Esto permite establecer los
diversos ajustes de evento con relacién a la velocidad y
resolucién de la secuencia.

R
Bane unst [ oo pe | £ o Eomsémp

shehchEl:

Ster Hold

POLY
UNISON

m] g

SE0 G

Cada vez que se accione el pulsador de un mando de
CONTRCL diferente, estando aclive Bloquea de Pase, se
reproducirg dicho pase y en la pontalla aparecerd su
informacién. Girando un manda de CONTROL se editard el
valor de evento actual del paso seleccionado.
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Mientras se encuentra active el Blogueo de Pase, puede
puisar Event [UP/DOWN] para seleccionar el tipo de evento
que desew editar, y después ulilizar el mando de CONTROL.

Pare desactivar la funcidn de Blogueo de Poso, simplemente
tiene que pulsar Step Hold [UP/DOWN] nuevamente y
combiarlo o "cff”.

QLY Parz mas informacion, véase la pagina 89.

1-8/9-16

Pulse 1-8/9-16 [UP/DOWN] para elegir lo serie de pasos
dentro de la cval se encuentra el paso que deseo editar, y
luego accione el pulsador de un mando de CONTROL para
seleccionar un paso especilico. En la pantallo oparecerd la
informacion actual del paso.

Fiern TS| sio
il | Bark M 830 Uit [ L LocpTypaf} o me || krers | EOFTrSETUR

CHOEIEEREE

Kok FPos

1 B FOLY
DUAL

SEQ




Almacenamiento de Secuencias por Pasos

Dependiendo de si el Secuenciador por Pasos se encuentra en
Reproduccion de Patran Simple o Reproduccion de Seleccidn de Patrdn.
se pueden realizar las siguientes operaciones:

«  Realizar una operacion de Afmacenamiento de Voz para guardar los
datos de Patrdn de Voz del bifer de edicidn de Yoz como datos de
voz (desde Reproduccion de Patron Simple)

L NOTA J Para mas informacion sobre fa operacion de Almacenamiento de
Voz. véase la pagina 98.

¢ Realizar una operacidn de Almacenamiento de Secuencia para
guardar el patrdn actual en cuzlquier memorfa de Patrén de Usuario
{desde Reproduccion de Patrén Simple o Reproduccion de Seleceion
de Patron).

Operacion de Almacenamiento de SEQ

Partern BEQ
Buw fine  [|Buseumaf| Lmgn [Iooptype[] S em am:s:ruo

FHEHIEAIHE

SER  [+rv]
Stare e

EDIT SEQ

1. Pulse SEQ Store [UP/DOWN] para seteccionar |a posicion de
pairén de usuario. En la pantalla parpadearan de forma altemativa
“SURE?{Y/N"] (;Esta seguro? $/N) y “Bank User™.

Bank : Usar

Hobg3

2. Pulse [YES/ENTER] para guardar el patron, o [NO] para cancelar la
aperacidn,

Bank : User3

I"'ICE roL LUNISON

SEQ

La operacion de almacenamiento de secuencia guarda
temporalmente et patron que se ejecuta en ese momento en el
biifer de edicidn de patrén. por lo que debe asegurarse de realizar
una operacion de Almacenamientc de Voz {véase la pagina 98}
antes de seleccionar otra voz.
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Salida MIDI del
Secuenciador por
Pasos

Puede utilizar el parametro Conal de Transmision de Patrén MIDI
("PtTxCh") para especificar vn canal MIDI per el que transmitir
los dates de patrén del Secuenciador por Pasos, ya sea para
activar un generador de fonos externo o para grabor los dalos
en un secuenciador MIDI o en un ordenador.

] Topmgea| [Fim & VOICE
uf [P tnen | (st | B wuiscry [ oduTure| ARPEGCIO/ SEG

FHEHIEREAE

SER TrnsCh

o~ POLY
UNISON

s€a

Este ajuste es independiente del Canal de Transmisién MIDE
[“MIDI TxCh”) del mend UTILITY SETUP [véase la pagina 93}, si
bien puede ajustar los dos al mismo canal o a canales diferentes,
segOn sus necesidades. £l siguiente diagrama ofrece un ejemplo
sobre el ajuste @ canales distintos para controlar dos
generadores de tonos externos diferentes.

G2 oderno. 161 eterno
(sorido de'atagus) ~  {sonido colchon)
T Rev. Ch? A Rev. Chi

| Fin TxCh2
“Secuenciagor -
- por pases”.

1110

{Depende del ajuste del Modo de Teclado)

MIDI TxChi

AILLATRAIRLL

QLY para més informacion sobre el ajuste del Canal de Transmision
de Patrdn MIDI ("MIDI PInTxCh"™), véase ia pagina 87,

L NOTA JY ajuste de MICI PtnTxCh es un parametro de sistemay no se
guardara como datos de voz.
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Utilizacién del EG
Libre (Free EG)

El EG Libre es una grabadora especial de 4 pistas
cuya finalidad es la grabacién de los cambios de
posicion de los mandos en tiempo real, a razén de un
parametro por pista. En consecuencia, cuando se
interpreta una voz, los datos del parametro asignado
a cada pista cambiaran de manera avtomatica de
acuerdo con la manera en que se haya realizade ia
grabacion de dicho parametro.

EIEG libre resulta extremadamente flexible. Se pueden grabar
cada une de los parametros en pases de pista separados, o
todas las pistas de manera simulldnea de una sola vez. Se puede
especificar le duracién de la grabacion o reproduccién del EG
libre, bien en compases {hasta oche compases, segin el ajuste
del Tempe) o bien en fiempo “absclute” (hasta 16,0 sequndas),
asf como disponer que el bucle del EG Libre se realice de cuatro
maneras distintas mientras se pulson las teclas.

Fuede copiar los datos del EG Libre de olra pista en la pista
aclual, dentkro de fa misma voz y también desde ofra vaz. Y,
puesto que los datos y ojustes de pista del EG Libre son
parametros de voz, al realizar una operacién de
Almacenamiento de Voz se guarderdn como datos de voz.

LY para mas informacion sobre el procedimiento de grabacién del
EG Libre, consulte la pagina 84.
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Cambios de parametros en el tiempo (compases o sequndos)

[ ] Wi de e
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Valores relativos a los movimientos de mando

® @
Parametros del EG
Libre

Existen tres categorios de parametros de EG Liore: {1} Dutos
Comunes de Pista, con los ajustes que afectan a las cuatro
pistes de dotos para grebacién y reproduccién; (2} Piste, o
ajustes que determinan la piste actual del EG Libre, el
parémetro asignado a cada pista, y qué Escena interprelara
el EG Libre; y (3] Operacion de Pista, para la grabacién de
una piste [o todas} y para llevar a cabe las operaciones de
copia de pistas. A continuacién se ofrece una breve
descripcién de los pardmetras disponibles en cada
categoria.

Parametros Comunes de Pista

Disparador: Determina la manera en que se dispara o
activa fa reproduccién de la pista, ya sea pulsando une
tecla del teclado del ANTx después de seleccionar una
vaz ["free™), con un mensaje de nata activeda desde el
teclado o desde un dispositivo MIDI externo {“kbd”), o
por medio de un mensaje de nota activada desde el
teclade o desde un dispositive externo, el Arpegiudor o
el Secuenciador por Pasos {"all’}.

kbd ™ o

CDIED para mis informacion, véass la pigina 81.
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Tipo de Bucle: Determina el tipo de bucle para la
reproduccion de fa secuencio del EG Libre, yu sea para
se reproduzca una vez sin bucle |"off*), para que hoga
el bucle hacia adelante desde el principio hasta el final
{"fwd"}, para que haga el bucle desde le mitad hasta el
final {"half*), para Alternar, por ejemplo, que haga el
bucle desde &! principio hasta el final y luego desde el
final hasta el principio {* & ali”}, o pera Alternancia
Media, es decir, que hago el bucle desde la mitad hasta
el final y luego desde el final hasta la mitad [ € alt*}.

Loor Tare

POLY

UNISON

€LY para mis informacion. véase la pagina 82.

Duracién: Determina el tiempo de grabacién y de
reproduccion de la secuencia del EG Libre, yo sea en
nimerc de compases [entre 1/2 y 8 compases,
determinadeo por el ajuste de Tempo}, © en tiempo
absoluto [entre 1,0y 16,0 segundcs}.

[TAEY para mis informacion. véase la pagina 82.

Seguimiento de Tecla: Determina lo duracion del EG
libre en relacion con las notas ejecutadas en el teclado,
tomande la nota DC3 coma longitud de nota bésica. tos
valores positivos disminuyen la duracién al tocar en el
registro superior, ¥ los valeres negativos disminuyen lo
duracion a tocar en el registro inferior {Un ajuste de "0”
nc tiene ningin efecto}.

Kea Track

FCOLY

-+ B UNISON

GTEEY Para mis informacion. véase la pagina 82.

Parametros de Pista

Track No [Ndmero de Pista): Selecciona una pista pora el EG
Libre [“Trk1” ~ Trka"}.

CUAEY paja mas informacion. véase la pagina 83.

Param {Parémetro): Determina el parametro de
mando gue serd interpretado por los datos de la pista.

Ucol Lewvel

Trﬂl,::l roL UNISON

€TILY para mas informacian, véase la pagina 83.

L NOTA JSTS puede seleccionar un pardmetro por pista. Para mas
informacion sobre los parametros disponibles. véase el manual
de Lista de Datos adjunto.

SceneSw (Interruptor de Escena): Determina la
Escana |una o ambaos) que serd inferpretada por la pista
seleccionada para el EG Libre.

LFO1 Spesd

FOLY

5 |:. l-'t E. 1 UNISGN

=

ALY para mas informacion. véase 1a pagina 83,
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ParaGmetros de Operacién
de Pista

Rec (Grabacion): Determina el modo de ejecucién de
lo operacion de grabacién del EG Libre [por ejemplo, lo
pista seleccicnada © todas las pistas). Lo pulsacién de
una tecla del tecludo da comienze a lo grabacién.

T T T v
o |1y mo ] Puwm Pl mesal [Ae 1L wor | FREE €6

Rec SLH?BH
Tr‘- k’ 1 UNISON

ALY Para més informacion, véase la pagina 83.

Copy (Copia): Para efectuar lo copia de los datos de
EG Libre de una pista de la vez actual en la pisto actual,
o para copiar los dates de cuolquier pista de una voz en
la pista seleccionada de la voz actual.

fm:EE2
3 UHISON

LTOEY Para mas informacién. véase ta pagina 83.

Undo (deshacer}: Permite “deshacer” v “rehacer” I
ultima operacion de copia o grabacién del EG Libre.

Cralindol«]

POLY

UNISOMN

QALY pa:a mis informacion. véase la pagina 84.

QLY 4 copiar una pista. sélo se copian los datos de pista. El estado de
la Escena no se copia.

Posicion Bage de) EG Libre

Las pasiciones de los mandos se grabar en la pista de! £G Libre al
aumentar (valores positivos) o disminuir (valores negativos) con respecto
a1a posicion "base” del mando, o a posicién en la que se encuentra ol
mando al maverlo por primera vez. Después de la grabacion del £G Libre,
si se cambia el parzmetro & mando, también se cambia l2 posicién base
correspondiente. Por ejemplo, si la posicion base def mando se ajusta
demasiado alia, los cambios de datos del £G Libre pueden producirse
fuera de la extension del parametro de pista asignada. Por lo fanto, hay
que tener cuidado y no ajustar la posicion base del mando demasiado alla.

Utilizacién de las
Funciones de
Control

e s e e e e o e =
El AN1x esta equipado con diversas funciones de
control que pueden utilizarse mientras se toca (o
edita) el instrumento, y con unas flexibles funciones
de asignacién de controladores que determinan el
parametro que sera controladao por cualquier
controlador especificado. Estas funciones operan
juntas para darle un control sofisticado y expresivo
del sonido, tante del mismo AN1x como de cualquier
instrumento MIDI conectado.

Control en Tiempo
Real

les cantroladores en tiempa real del AN1x incorporan funciones
de control dal sanido, de mano o de pie, que también pueden
transmitir datos continuos de Cambio de Control a traves de
MIDI, incluyendo los oche mandes de CONTROL, la rveda de
modulacion [MODULATIONY], le rueda de inflexion de tono
[PITCH], el controlader de cinta [RIBEON] (con control de
pulsacién de los ejes X y Z horizontales), pedal controlador
[FOOT CONTROLLER], pedal de volumen [FOOT VOLUME], y
ctras conlroladores {segin se hayon definido en la funcién de
Asignacién de Control de Utilidad).

También se incluyen diversos interruptores, tales como
{FOOTSWITCH] y [PORTAMENTO), y los interruptores del panel,
que transmiten un mensaje especifico {on/off] de Cambio de
Control MIDI cada vez que son activados. El teclade PROGRAM
CHANGE transmite mensajes de Cambio de Programes MIDI
cada vez gue se selecciona una voz.

Controiadores continuos y discretos

Los controladares de tipo continuo envian un flujo cantinue de datos de
Cambio de Control (entre 000. minimo. y 127, maxime) cada vez que son
acclonados

Las tomas [FOOT CONTROLLER} y [FOOT YOLUME] el panel posterior
del AN1Tx se utilizan con pedales controladores “continuos” (como el
Yamaha FC7). El conector [FOOTSWITCH] se utiliza con pedales
conmutadores “discretos (como el Yamaha FC4 o FC5). Pueden utllizarse
para cantrolar diversas funciones del AN1x. asf como dispositivas MIDH
exlernos.

Los pardmetros conlinuos que se puedan controlar son Profundidad de
Modulacion, Voiumen. Mando de Pancramizagion, Expresién, Control de
Inflexian de Tono. Atague, Caida (Decay), Abandono (Release). Velocidad
del Vibrato. Margen de Panoramizacion. Profundidad de Efectos.
Profundidad de Reverberacidn, y muchos otros, siempre que se reaticen
los ajustes apropiados en la Matriz de Contral.

Los parametros continuos/discretos que se pueden controlar son Sustain
Sostenuto y Soft.

:

Se puede ptilizar un controlador continuo para enviar mensajes discretos,
en donde 000-063 representa desactivado “off” y 064-127 representa
activado “on”, aunque para obtener los mejores resultados y simpiificar el
funcionamiento se deberd utilizar un pedal conmutador de
activacion/desactivacion.
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Control de Eventos del

Secvenciador por Pasos

&l parametro Cirl No {NOmero de Control} del AN1x le
permite determinar el fipo de Cambic de Control MIDI que
puede enviorse durante la reproduccion del secuenciador.
Una vez que se ajusta el Nimero de Contral, el evento de
Cambio de Control se selecciona con ef parametro de Evento
de Mando [UP/DOWN], y el valor transmitido por cada
paso se edita con los mandes de CONTROL. Para mas
informacién, consulte la pagino 91

$6a
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Funcién de Asignacién
de Control de Utilidad

Los pardmetros de control del mend UTIUTY SETUP le permiten
determinar el tipo de mensajes de Combio de Contral que
pueden ser controlados por fa rueda de modulacién
[MODULATION], por cada uno de los oche mandos de
CONTROL, por el controlador de cinte [RIBBON] [eje X y eje Z)
etc., mediante la asignacion de nomeros de Combio de Control @
controladores de “Dispositivos” especificos. Para mas
informacidn, véase la pagina 95,

FooMW T

SEQ [NV

EDILT

ol

Dependiendo de los ajustes de lo funcién de Asignacion de
Control, asi como de la Mairiz de Confrol, puede utilizar un solo
controlador para un parametre del generador de tonos interno y
otro de un dispositiva MIDI externc, los dos al mismo tiempo.
También le permite determinar el dispositive {rueda de
modulocién, pedal, etc.) que se ve a utilizar pera el Controf de
Cscena.

Controladores que pueden asignarse por medio de
la funcion de Control de UTILITY SETUP
{configuracion de utilidad):

MW - rueda de modulacion

FV - pedal de volumen

FC - pedai controlador

FS - pedal conmutador

RbrX - eje X del controlador de cinta

RbnZ - eje Z del contrclador de cinta

Knob1-8 - mandos de grupo de asignacién 1-8

SCENE - Centrolador de Control de Escena

Entre las asignaciones de mardes de funcion de Asignacian de
Control [funcién) y las asignaciones de mandos de Matriz de
Contrel [voz), puede configurar un excepcional sistema de
control de mandos, en el que cado une contrale simulianeamente
el mismo parametro de Cambio de Conliel del generador de
tongs interno que el de un generador de tonos externc, o hien
pardmetros distintos del generader de tonos interno y externa.

[Generadur de tonas det AN1x ]

COMFIGURAGION CE ESCENA DE v0Z
Matriz ge Control

A4—--— MIDI N
e DI QUT

CONFIGURACION DE
UTILIDAD
Controlador Continuo

CIED Para més informacion sabre cada uno de los parametros.
consulte el manual de Lista de Datos adjunto. Para mas
informacian sobre el procedimients de asignacién de
controladores. véase la pagina 95.
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* Fuente: Determing el contralador (por medio del
MCI"I'IZ de con'l'OI nimero de Cambio de Control) que se asigna pora

controlar ef Parametra correspondiente.

tos parametros de la Matriz de Control sélo pueden aplicarse al
generador de tonos interno. La matriz determina como los
mensajes de Combio de Centrot MIDI generedos por los
controladores incorporados {ocho mandos de CONTROL, rueda
de modulacién [MODULATICNY), pedal controlador [FOOT
CONTROLLER], controlador de cinta [RIBBONY, efc ], asi como PoLY

los mensajes generados por dispositivos externos que se reciben Kr":’bé ssen
en la entrada MIDI {IN], son canalizados hacic e generador de

tonos del ANTx, ademés del mergen de profundidad del control

LUCF ModDet

s | VEICE
Outiw [ SIERE SETUE

Profundidad: Determina el margen de zontrol del
controlader Fuente. Cuando se ajusta a “Dirct” {ajuste O},
se activa la funcién de Control Directo, y se pueden
editar directamante los parémetros asignados ol
controlador dentro de su extensién original, Para mas

R EEE i

UCF ModDrt
La Matriz de Control es una configuracion de 16 Grupos de POLY
control, mas les parametros de Inflexién de Tono v leos dos DP_4B .
grupos de parametras Comunes. Los 16 grupos de

parametros y los parametros de Inflexion de Tono se aplican
a cedo Escena por separado, y los parametros Comunes se

aplican a la voz. A continuecién se ofrece una breve
descripcién de cada uno de ellos. QLY para més informacion sobre cada uno de los pardmetros y

ajustes disponibles. o la asignacién de pardmetros y
controladores por medio de la Matriz de Control, véase la pagina
73

Set No (NUmero de Grupo): Para seleccionar
Inflexidn de Tono Ascendente y Descendente [en cada
Escenc}, nimero del Grupo {1-16; para cada Escenal, y
asignaciones de pardmetros comunes (1 y 2; ambas
Escenas).

UIHEY Parg mas informacian sobre MIDI y los mensajes de Cambio de
Control MIDI, véase Iz pégina 109.

FEG Attack

Set 1 Fouy UNISOH

Parametro: Determina el pardmetro qus se asigna al
Nomero de Grupe de Escena [1-14], @ la Inflexién de
Tono o al Grupo ComOn {1-2}.

UCF ModDet

Set 1" e
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