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Esta seccibn proporciona una lista de los muchos parametros del AN1x y una descripcién de cada uno de ellos

para tenerlos disponibles como referencia. Consulte el INDICE para localizar el nimero de pégina del parametro
deseado.

Seleccién de Voz

Para su ejecucion, puede seleccionar una de las 128
voces que hay en la memoria. Existen dos
procedimientos:

Procedimiento 1

1. Introduzca un nimero entre [1] y [128] en el
teclado PROGRAM CHANGE. El nimero de voz
introducido comenzara a parpadear en la
pantalla.

IxLoor

SHAET ™ oo
S

VAN

SEC GIEND

YES/ENTER

€LY Cuando parpadez el nimero de voz, la pulsacidn de JNO]
cancelard la operacion de seleccian de voz y la pantalla
restablecerd su estado anterior.

2. Cvando parpadea el nimero de voz, la
putsacién de [YES/ENTER] recuperara la voz
asignada al nimero introducido.

En lo pantallo aparecers el nombre, o categoria y el

nimero de la voz, junto con ef estado {activade o

desactivado) del mode Poly, del mode Loyer vy del

Arpegiador/Secuenciador.

Estado del modo Poly. modo Layer

N (] ‘ i
omore de voz y del Arpegtador/Secuenciador

3
A
3
3

'

S
£
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NE YES/ENTER

Nimero de voz

Categoria de voz

QALY Para obtener infarmacicn adicional, censulte el modo Poly en la
pdgina 72, el mado Layer en la pagina 22, el Arpegiador en la
pagina 33, y el Secuercizdor por Pasos en la pagina 37.
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Procedimiento 2

1. Pulse [+] para ascender por las voces de
manera secuencial,

2. Pulse {-] para.descender por las voces de
manera secuencial,

En este caso, no hay recesidad de pulsar [YES/ENTER],

puesto que la voz se recupera con cado pulsacién de la

tecla {+] o [].

PFROGRAM CHANGE

Y;S/Emeﬂ

Cuando se selecciona una voz, se transmite un mensaje de
Cambio de Contvol ol generador de tonos interno del ANTx
y @ la salida MIDI [OUT]. Los nimeros de voz 001 - 128
corresponden o los nimeros de Cambic de Programa 000 -
127, respectivamente. {Para més informacion sobre MIDI,
véase la pagina 109},
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Edicién de
Mandos

Los ocho mandos de CONTROL le permiten editar las
distintas caracteristicas de cada una de las voces en
tiempo real. Los datos editados de la voz
seleccionada pueden ser guardados en cualquier
memoria de voz (1 - 128).

La funcién de cada mando depende del interruptor del
grupo de porametros de mandos [KNOB PARAMETER
GROUP) seleccionado. Los grupos de parametros
disponibles son los siguientes:

SYNC/FM: Funcién de sincronizacidn/Frecuencia modulada
PEG/LFO:; Generador de envolvente de tono/Oscilador de baja
frecuencia

VCO1: Oscilador controlado por voltaje 1

VCO2: Oscilader controlado por voltaje 2

VCF: Filtro controlado por voltaje

MIX/VCF: Mezclador/Filtro controlado por voltaje

VCA: Amplificador controlado por voltaje

ASSIGN: Parametros asignados a los mandos

QALY Para més informacian sobre los mandos de CONTROL. véase fa
pagina 26.

QLI En la pagina 114 se ofrece una tabla de datos en blanco para que
anote los valores de pardmetros de las voces de usuario.

1. Pulse un interruptor de KNOB PARAMETER
GROUP. El diodo situado o la izquierda del
interruptor seleccionado comenzaré a
parpadear.

KNOB PARAMETER GROUP

El parametrs disponible para controlar o editar cada mando
estd rotulado en el ponel junto a cada uno de ellos, con
codigos de colores que se corresponden con los interruptores
del grupo de parametros de mandos (KNOB PARAMETER
GROUP). Por ejemplo, si se selecciona [VCA] [interruptor
blanco], cada mando accede al parémetro impreso en la
zona blanca sitvada en la parte inferior izquierda del
mando: Ataque, Caida, Sustain, Abandono, Realimentacion,
Volumen, Profundidad de Modulacion y Sensibilidad a la
Velocidad de Pulsacién, respectivamente.

HNOB PARAMETER GROWP

"{E)) o=
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2. Pulse un mando de CONTROL sin girarlo

En la panfalla aparecera el nombre del parametro, el valor
actual y un gréfico horizontal de datos de mandos. Un
segmento intermitente en el grafico de datos indica la
posicion de valor del mando, en tanto que los segmentos
ensombrecidos indican la posicion actual y real del mando.

Nombre del parametro

Valor del pardmetro

Posicion de mando del
valor de parametro
{segmento parpadeante)

Gréafico de datos  Posicidn real del mando

3. Gire el mando en un sentido u otro para editar
el valor del pardmetro.

El giro del mando hacia la derecha aumenta el valor, y

hacia la izquierda lo disminuye.

El gréfico de datos del mando ofrece una referencia visual
de la posicién actual del mando al girarlo. Las posiciones
hacia la izquierda estan indicadas por una barra horizontal
corta, y las posiciones hacia la derecha se representon por
una barra larga.

Decay

POLY
EI E UNISON
lIlII 'I SEQ (D

Length of graph indicates
current knob position

Ty Puede omitir el paso 2 y editar el parametro directamente
girando el mando. Como consecuencia, en la pantalia aparecera
la informacion de edicion.

El simple giro de un mando aumentaré o disminuira el parametro
en valores aproximados (cantidades grandes). y cancelaré el
indicador intermitente. E giro de un mando mientras esta
pulsado aumentara o disminuira el valor del parametro en
valores exactos (cantidades pequenas) y accionara el indicador
parpadeante. que permanecerd intermitente al soltar luego el
mando. £l margen serd mas reducido que con la edicion
aproximada.

4. Edicién de otros parametros

Para confirmar y editar ofros parametros del mismo grupo,
simplemente repita los pasos 2 y 3. Para editar los
parametros de ofros grupos, repita los pasos 1 a 3.

CIAED Todos los cambios que se realicen aqui tendran lugar en la
Escena seleccionada.
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5. Guardar las voces editadas

Cuando haya terminado el procedimiento de edicion y
desee guardar los pardmetros de mando editados, puede
guardarlo como una voz nueva en cualquier posicién de voz
deseada (1 - 128). Para mas detolles, véase la pagina 98.

Si apaga el AN1x, o si el adaptador se desconecta por accidente,
los datos editados seguirdn en la memoria al volver a encender
la unidad. Asegurese siempre de guardar los datos de voz
importantes.

Asegiirese de guardar las voces editadas antes de seleccionar
una voz diferente, 0 de lo contrario perderd los datos editados
{véase Almacenamiento de Voces en la pagina 98). Si,
inadvertidamente, olvida guardar los datos editados antes de
seleccionar una voz diferente, puede utilizar la funcion de
Recuperacion de Voces para recuperar los datos editados. Para
mas detalles, véase la pagina 95.

QT Mientras realiza la edicidn, puede confirmar el nimero y el
nombre de 1a voz actual en cualquier momento pulsando una vez
[+} o {-] para que aparezca en la pantalla. Después podra
continuar la edicion puisando o girando cualquier mando,

Marca de Edicidén

Cuando se cambia un parametro de voz, la marca EDIT aparecerd en tipo
inverso en la pantalla. La marca EDIT indica que los datos de fa voz han

sido cambiados con respecto a los originales. pero que adn no han sido

guardados.

Indica que una voz ha sido Decay

editada pero ng guardada

9 B MONQ
DUAL
]

ARP

Recuperacion de una Voz

Si selecciona una voz diferenite antes de guardar datos importantes de la
voz. puede utilizar la funcién de Recuperacion de Voces para recuperar
los datos de voz editados. Para mas detalles. véase la pagina 96.

Parametros de mandos

Ry

Esta seccion proporciona una descripcion de cada uno de los parametros de control y edicién disponibles en cada
grupo de parémetros de mandos (KNOB PARAMETER GROUP).

KNOB PARAMETER GROUP

PEG/AFQ PEG Decay PEG Depth PEG Sw Port Time LFO1 Wave LFO1 Spd LFO1 Dly LFO2 Spd
SYNC/FM Algorithm Sync Pitch Sync Pilch Depth| Syne Pitch Src | Sync Pmod Sw | FM Depth FM Src 1 FM Src 2
VCO1 Wave Pitch Fine Edge PW PWM Depth PWM Src PmodDepth
VCO2 Wave Pitch Fine Edge PW PWM Depth PWM Src PmodDepth
VCF Attack Decay Sustain Release VCF Cutoft Resanance FEG Depth Vel Sens
MIX/VCF VCO1 Level VCO2 Level Ring Mod Noise Level HPF VCF Type Fmod Depth Key Track
VCA Attack Decay Sustain Retease Feedback Volume Amod Depth Vel Sens
ASSIGN ASSIGN 1 ASSIGN 2 ASSIGN 3 ASSIGN 4 ASSIGN 5 ASSIGN 6 ASSIGN 7 ASSIGN 8

PEG/LFO

Cuando se selecciona el interruptor [PEG/LFO] de KNOB
PARAMETER GROUP, los oche mandos de CONTROL dardn
acceso a pardmetros relacionados con el Generador de
Envolvente de Tono y el Osciledor de Baja Frecuencia.

El PEG controla la envolvente del cambio de tono de una voz en
el tiempo, desde el momento en que se pulsa la tecla, se
mantiene y posteriormente es liberada, y lo que tarda el sonide
en desaparecer.
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El LFO es un oscilodor que genera sehales de baja frecuencia
utilizadas para modular el VCO (para la modulacion del tono, o
vibrato), el VCF {para la modulacion del filtro, o wah-wah) o el -
VCA {para la modulacién de amplitud, o trémolo). El AN1x
dispone de dos osciladores de baja frecuencia: el LFO1 y el
LFO2.

QLI Para mas informacién sobre el PEG y los LFO, consulte fas
paginas 31, 32.
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PEG Decay (caida del PEG)

El ajuste de Caida def PEG determina el tiempo necesario
para que un sonido alcance su tono bésico desde el nivel de
Prafundidad del PEG mientras se mantiene pulsada una
tecla.

PEG Decaw

+ 5 POLY
DUAL
11111} Qe

El siguiente grafico muestra el cambio de caida cuondoe se
pulsa una tecla, si se ajusta un valor positivo de caida del

PEG.
Caida del PEG = ajuste positivo

Tono
agudo

Profundidad del PEG

Profundidad _.__|

det PEG  Tiempo

Caida del :
PEG >

Tono
grave €

El siguiente grafico muestra el cambio de caida cuando se
pulsa una tecla, si se ajusta un valor negative de caida del
PEG.

Caica del PEG = ajuste negativo

Tone
agudo
Profundidad del PEG
Profundidad
del PEG : Tiempo
Tono (Caida del
grave € "o >

Ajustest 64 ~ 0 ~ +63

5%

PEG Depth (rrofundidad del PEG)

El ajuste de la Profundidad del PEG determina el tono en
semitonos. Cuando la Ceido del PEG (véase lo anterior) se
ajusta a un valor positivo, el ajuste de la Profundidad del
PEG representa el tono de partida. Cuando la Caida del
PEG se ajusta a un valor negativo, la Profundidad del PEG
representa el tono final.

| S

El giro del mando a la izquierda baja el tono, y a la
derecha lo eleva. Cuando el mando se ajusta a la posicién
central {tono bésico), el tono no cambiara.

Ajustes: -54 ~ O {tono bésico) ~ +63

[ Véanse los graficos de Caida del PEG (a la izquierda) como
ilustracién de la relacidn entre la Profundidad del PEG y 1a Caida
del PEG.

PEG Sw {Interruptor del PEG}

El ajuste del Interruptor del PEG determing a qué VCO se va
a aplicar el PEG, si al YCO1, ol VCO?2 o a ambos. La
aplicacién del PEG al VCO1 o ol VCO2 puede simular el
delicado cambio de tono de un instrumento de viento.

FEG Sw

bgt_h POLY "
(RHIH .-

Ajustes: VCO1, VCO2, ambos
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Port Time

(Duracién del Portamento)

El portamento es un efecto de use comin en el canto o
cuando se inferpreta un instrumento con arco, en el que el
sonido es arrastrade en una manera continua desde una
nolo {o mds) a la siguiente, pasando por todas las
intermedias.

El ajuste de Duracidn del Porlamento determina el tiempo
que tarda el tono en alcanzar la siguiente nota que se
interpreta. Los valores bejos implican un cambio de tono
rapido, y los valores altos conllevan un cambio de tono
lento.

Fort Time

B POLY
DUAL
L ]]]]

Ajustes: 0 ~ 127
QY Para més informacion sobre el Portamento. cansulte a pagina 24.

QTULY Cuando el Portamento es desactivado (con el interruptor
[PORTAMENTO]), en la pantalla parpadeard “ - - - ", indicando
que la funcién de portamento no estd disponible para su
confirmacién.

LFO1 Wave (onda del LFO1)

El ajuste LFO1 Wave determino el tipo de onda del LIFOI.
La onda que se ajusta aqui determina las caracteristicas de
la modulacién aplicada al VCO (vibroto), VCF (wah-wah] y
VCA (rémolo). Existen 21 tipos de onda, tal como se ilustra
a la derecha y en las péginas siguientes.

sine

LFO1 ™ .
.

Ajustes:

sine [sena), sineT, sineTT, sine1807T, sine180TT, i, tri-,
riTT, ri1807T, 4ri180TT, squ jcvadrada), squlT, squl80TT,
saw dwn (sierra abajo), saw dwnTT, saw up [sierra arribal,

saw vpTT, s/h {sample&hold), s/hTT, s/h2, s/h2TT

56

Onda de Seno

Sine

Sine 1

Sinet 1

Sing1807

Sine180 11
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Triangle

Onda Tri (triangular)

S TS

E___2

Triangle T

/\
\VARVY/

| | —

Triangle 11
l Triangle1801
| Triangle180 11

T —T ——

S ey

8 it KRS

Onda Squ (cuadrada)

Square

Square t1

Square1go Tt

Onda Saw (diente de sierra}

Saw down

ANEEAN

Saw downt?

N N

Saw up

Sawup!t
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Onda s/ (sample & hold)
" B |
sh 11 _J_,_ [
sih2
sh2t1t I

Q1LY En comparacion con fa onda “s/h”, Ia “s/h2" se polariza al
margen positivo.

LFO1 Spd (velocidad del LFO1)

El ajuste LFO1 Spd determina la velocidad del LFO1. E! giro
del mando hacia le izquierda produce velocidades lentas, y
el giro hacio la derecha da lugar a velocidades rapidas
(para mas detalles sobre la funcion de Puesta o Cero del
LFO, consulte la pagina 73}.

Velocidad lenta

A AR

Ajustes: 1 ~ 256

Velocidad rapida

58

R

LFO1 Dly {Retardo del LFO1)

El ajuste LFO1 Dly determina el tiempo de retardo de lo
modulacion. El giro del mando hacia lo izquierda produce
tiempos de retardo del LFC1 cortos, y el giro hacia la
derecha, tiempos de retardo largos.

LFO1 Delas

B POLY

ARP

DUAL

Retardo corto Retardo largo

laWaNiNaWa
U U

Ajustes: 0 ~ 127

LFO2 Spd (velocidad del LFO2)

La descripcién, los pardmetros y los valores de la Velocidad
del LFO2 son los mismos que para la Velocidad del LFO1
(véase el punta anterior).

Q1LY La onda LFO2 estd fijada en “trianguio”™ y no puede ser
cambiada.

SYNC/FM

{Sincronizaciéon/Frecuencia Modulada)

Cuondo se selecciona el interruptor [SYNC/FM] del grupo de
parémetros de mandos [KNOB PARAMETER GROUP), los ocho
mandos de CONTROL darén acceso o porametros relacionados
con le funcién de Sincronizacién y de Frecuencia Modulada.

Los parametros de sincronizacion estén relacionados con el
estado de sincronizacion de los dos osciladores VCQO1 [maestro
y esclaval), elementos fundamentales en la generacion de formas
de onda del AN1x.

Una sedal (“moduladora”) de Frecuencia Modulada {FM) puede
ser aplicada al VCO1 de distintos maneras para cambiar su
frecuencia, en cuyo caso la salida del oscilodor se converlird en
la sefiat modulada {“portadora”).

1LY Para mas informacidn sabre Sincronizacion y Frecuencia
Modufada, véanse las paginas 31, 59.
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Algoritmo

El ajuste de Algoritmo determina como se conectan los
osciladores YCO1 [maestro y esclavo) con respecto a la
sefial de FM. Existen cuatro tipos de conexiones o
“algeritmos”, tai como se muestra en los siguientes
diagramas.

Ajustes: only FM (sélo FM}, Sync+FMbth, Sync+FMmst,
Sync+FMslv

oniy FM (la sincronizacién esta desactivada)

l vCO1 I

A,

FM

Masstro del VCO1
vcoz

LFO1,2
EG, etc.

Sync+FMbth (lo sincronizacién estd activada y la FM se
aplica e los osciladores tanto maestros como esclavos)

{IMW‘W del VGO l—){ ~veor esclavo l

‘f Sync

Sync+FMmst (lo sincronizacidn esté activado y la FM se
aplica al oscilador maestro}

esteo 0ol VCO! || - VEO1 esclave |

Sync

Sync+FMslv {la sincronizacién estd activada y la FM se
aplica al oscilador esclavo)

[Maes!ro del ve01 ]—»[ Veo1 eSChVﬁ_’:.:;]

Sync

{1 FM
‘Maesiro del VEOT
vcoz i
LFO1, 2

EG, etc.

@TILY Cuando se selecciona “only FM”, los osciladores maestro y
esclave son desactivados y el VCO1 se convierte en un solo
oscilador.

[[IA (Y Para mas informacion sobre Sincronizacion y FM, véanse las
paginas 31, 59.

Sync Pitch (tono de sincronizacién)

El ajuste Sync Pitch determina el tono del oscilador esclavo
en semitonos, y sdlo esta disponible cuando la
sincronizacién estd activada. Esto le permite crear una
diferencia de tono entre los osciladores maestro y esclavo
para poder controlar el intervalo arménico resultante.

Cuando el mando se encuentra en la posicion central, el
tono es el mismo que el del oscilador maestra. El giro del
mando hacia la derecha aumenta el intervalo, en tanto que
el giro o la izquierda da lugar o un sonido mas suave.

Sgnc Pitch

POLY

+ B
DuAL
[

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

@DILLY Para conseguir un resultado distinguible, asegurese de que el
Nivel del VCO1 (pdgina 66) estd afinado lo suficientemente alto.

€T La funcion de Tono de Sincronizacién solo resulta efectiva
cuando el tipo de Algoritmo es distinto de “only FM".

Sync Pitch Depth

{Profundidad del Tono de Sincronizacién)

Este ojuste determina la cantidad de profundidad de control
de fa Fuente del Tono de Sincronizacién {determinada por el
ajuste de Fuente del Tono de Sincronizacién, descrito a
continuacion) en el tiempo. El giro del mando hacia la
derecho aumentao la Profundidad.

Pitch Deth

POLY

+ @
[[[]1] e

Ajustes: 64 ~ Q0 ~ +63
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Sylic P“'Ch Src {Fuente del Tono

de Sincronizacién)

Este ajuste determina la fuente que aplicard lo modulacion
en el tiempo al oscilador esclavo.

Pitch Src

POLY

fixed on
1 1]]] JR—

Ajustes: fixed (fijo), PEG, FEG, LFO1, [FO2

QT Cuando se ajusta a “fixed”, no se produce ningun cambio de
modulacidn en el tiempo.

Sync Pmod Sw {Interruptor de

Modulacién del Tono de Sincronizacién)

Este ojuste defermina qué oscilador [maestro, esclavo o
ambos} va a ser modulado por el LFO1. La relacion de
Profundidad es determinada por el gjuste Pmod Depth
{Profundidad de Modulacian del Tono, véase la pagina 63).

SorcProdSw

bgth POLY "
11|

Ajustes: maestro, esclave, ambos

DITY La Modulacion del Tono no puede ser controfada por el LFO2.

FM Depl'h {Profundidad de FM)

El ajuste de Profundidad de FM determina Iz cantidad de
modulacion creada por la Fuente de FM {véase el siguiente
parametro). El giro del mondo hacia la derecha aumenta la

Profundidad.

FM Derth

_lﬁ POLY

o

Ajustes: 64 ~ 0 ~ +63

@EDLLY Este es un tipo de parametro diferente al utilizado en los
sintetizadores FM de la serie DX de Yamaha. Un ajuste
demasiado profundo cambiara el tono de la voz. Ajuste ef tono
con los pardmetros de Tono y Afinacién Exacta del VCO1 (véanse
la paginas 61, 62).

FM Srcl {Fuente de FM 1)

Este ajuste determina la fuente de modulacién que controla
la Profundidad de FM [véase el parametro anterior).

FM Sourcel

POLY

fixed .
n an

Ajustes: fixed [fijo}, PEG, FEG, LFO1, LFO2

GLIEY Cuando se ajusta a “fijo”, no se produce ningin cambio de
modulacion en el tiempo.

FM Src2 (Fuente de FM 2)

Este ojuste determina la onde fuente que modula la onda del
VCOI.

FM Source2

ucoz2 ™

£0IT ] ARP HOLD

Ajustes: VCO?2, VCO1, VCO1s {sub oscilader], PEG, FEG,
LFO1, LFO2
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VCO1

Cuando se selecciona el interruptor [VCO1] def grupo de
parametros de mandos (KNOB PARAMETER GROUP), los ocho
mandos de CONTROL dan acceso a perémetros especificos
relacicnados con el Oscilador Controlado por Voltaje 1,
incluyendo la seleccion de onda, la especificacién de tono v el
control de la onda,

GLAEY Para mas informacidn sobre el VCO1. véanse las paginas 10. 30.

El ajuste Wave determina lo onda del VCO1. Las ondas
disponibles dependen del estado actual de la sincronizacién
{activado o desactivado}.

,I Wave (onda)
}.
:
. Ajustes:
£ Cuando SYNC = desactivado: saw, pulse, saw2, mix
Cuando SYNC = activado: saw, pulse, Innr1, Innr2,
Innr3
CTILY La diferencia entre Sincranizacion sierra/pulso y Sincranizacion
desactivada constituye séfe un ligero matiz en el senido que se
hace especialmente notorio cuanda 1a Amplitud de Pulso
{consulte la pagina 62) se ajusta a un valor distinto de 64.

saw (diente de sierra)

La onda “saw” (diente de sierra) toma el nombre de su forma, y se utiliza
para crear un sonido de trompeta o violin. Puesto que contiene todos los
armonicos de! espectro, produce un sonido plena y rico. Cuando se utiliza
con a funcion de Amplitud de Pulso (véase ia pigina 62), el aumento de
los arménicos pares puede elevar ef tona a un maximo de una octava.

L 1 | 1

PW = por debajo de 64

pulse {Cvadrada)

La onda de pulso (cuadrada) se utiliza para fa creacion de sonidos de
viento de madera {del tipo clarinete). Su espectro es similar a una onda
de diente de sierra, pero como faita un arménico cada dos {nimeros
pares), la forma de onda contiene sélo arménicos de nimero impar
cvando la Amplitud de Pulso (véase la pagina 62} se ajusta a “64”.

saw?2 (diente de sierra 2)

El espectro de |2 onda diente de sierra 2 es creado por una anda de diente
de sierra en combinacién con una onda de pulso, y por lanto s
ligeramente diferente a la onda de sierra 1. Cuando la Amplitud de Pulso
(véase la pagina 62) se ajusta a 64. la forma de la onda es la misma que
la de sierra 1. Incluso si aumenta fos armdnicos de nimero par con la
Amplitud de Pulso. ¢l tono basico sigue siendo el mismo.

A A o1 A
M

PW = por debajo de 64

mix (mezcla}

La onda de mezcla esta formada por una combinacion de ondas de sierra
y de puiso.

!—|+/]/=./]'
LoV

Pulso Sierra Mezcla

Innrl, Innr2, Innr3 (Interiorl, Interior2, Interiord}

Cuando estd activado SYNC (“on”), se puede disponer de 1as tres ondas
“internas” (Innr1-3). Esta onda resulta eficaz cuando se wtiliza con Ia
Amplitud de Pulso (vBase |a pagina 62).

61

Pitch {Tono)

El ajuste Pitch determina el tono del VCO1 en semitonos. El
giro del mando o la derecha eleva el tono, y hacic la
izquierda lo reduce. Lo posicién central {valor = 0)
constituye el tono bésico,

Hi - .

Ajustes: 64 ~ 0 ~ +63
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Fine (Afinacién exacta)

El ajuste Fine determina el tono del VCC1 en pasos de
centésima en una extension de 100 centésimas, o un
semitono. El girc del mando hacia la derecha sube el tono,
en fanto que si se gira a la izquierda baja el tono. La
posicidn central [valor = Q) constituye el tono bésico.

Fine Tune

POLY

+ ? DUAL
M .o

Ajustes: -50 ~ 0 ~ +50 [centésimas)

Edge {Cresta)

El ajuste Edge determina la agudeza o suavidad de la cresta
de la onda del VCO1. £l giro del mande a la derecha
produce una onda mas encrespada, y por tanto un sonido
mas aspero. Si se gira el mando a lo izquierdo, se produce
una onda mas redondeada, dando lugar @ un sonido méas
suave. Un valor de “0” produce una onda de sena.

Edge

POLY
6 4 DUAL
-

NI A

onda mas encrespada  onda mas redondeada onda de seno

Ajustes: 0 ~ 127

62

PW (amplitud de Pulso)

El ajuste PW determina la amplitud de lo onda de pulso del
VCOI. El giro del mando a la derecha produce mas
arménicos y, por tanto, un sonido con mas cuerpo. En
general, la amplitud de pulso se utiliza para controlar lo
onda de pulso; no obstante, el AN1x puede utilizar la PW
con ofras ondas para ofrecer una mayor variedad de
sonidos de lo normal.

Puls lLlidth

g8 "™
DUAL
][] I

Pulse Wicth is Large = la
amplitud de pulso es grande

st

[

mas armonicos

la amplitud de pulso es
reducida

la amplitud de pu'so es
de 64 (50%)
e

Cuondo este parametro se ajusta a 64, la Amplitud de Pulso
resulta equilibrada, lo que genera sélo arménicos de nimero
impar.

mas armdnicos Onda de Pulso Bisica {sdlo con

armanicos de ndmero impar)

Ajustes: 0 ~ 64 ~ 127 (0% ~ 50% ~ 99%)

PWM Depl'h (Profundidad de

Modulacién de la Amplitud de Pulso)

Ef ajuste PWM Depth determina la contidad de profundidad
de la modulacién de la amplitud de pulso del VCO1, segin
la onda Fuente de PWM (véase la pégina siguiente). El giro
del mando hecia la derecha produce una medulacién mas
profunda.

PUM Derth

POLY

+ 6 DUAL
W

Ajustes: -64 ~ +63
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PWM Src (Fuente de Modvulacién de
la Amplitud de Pulso)

El ajuste PWM Src selecciona la onda tuente que ha de
cambiar la amplitud de pulso del VCO1 en el tiempo,
determinande de esta manera el comportamiento de la
amplitud de pulso.

PLWM Source

POLY

ixed on

l ARP

Ajustes: fixed {fijo}, PEG, FEG, LFO1, LFO2, LFO2p, LFO2t

QT Cuando este parametro se ajusta a “fijo”, no se produce ningln
cambio de modulacién en el tiempo.

IR El pardmetro Oscilador de Baja Frecuencia 2 Fase (LFO2p)
retarda la onda del LFO2 en 60 grados. El de Oscifador de Baja
Frecuencia 2 Répido (LFO2f) acelera ligeramente el ciclo del
LFO2.

PmOdDepfh {Profundidad de
Modvulacién del Tono)

Este ojuste determina la profundidad de la modulacién del
tono del VCOI1 realizada por el LFO1. La Modulacion del
Tono aftade un cambio ciclico al tono para crear un efecto
de vibrato. El giro del mando hacia la derecha amplia el
alcance del cambio de tono. Los valores negativos invierten

la fose del LFO1 en 180 grados.

Prmod Derth
? POLY

+ D
[1]]1] J—

DUAL

Ajustes: -127 ~ +127

Vco {Oscilador Controlado por Voltaje}

Cuondo se selecciona el interruptor [VCO2] del grupo de
parametros de mandos (KNOB PARAMETER GROUP), los ocho
mandos de CONTROL dan acceso o parémetros especificos
relacionados con el Oscilador Controlado por Yoltaje 2,
incluyendo la seleccion de onda, o especificacién de tono y el
control de la enda.

Q1LY Para mas informacién sobre el VCO2. véanse las paginas 10. 30.

Wave (onda)

El ajuste Wave determino fo onda del VCO2 cuando esta
desactivada la sincronizaciéon [consulte la pagina 59).

blave

POLY

Filze
(| [11]] Je-

Ajustes: saw, pulse, saw2, mix

QTILY Las ondas disponibles son las mismas que para el VCO1. Véase
descripcion en la pagina 61.

Pitch (tono)

Fine (Afinacién exacta)
Edge (cresta)

PW (Amplitud de pulso)

PWMDepth (profundidad de

modvulacién de la amplitvd de pulso)

PWM Src (Fuente de modvulacion de
la amplitud de pulso)

Pmod Depl'h {Profundidad de

modulacién de pulso)

{Las descripciones de todos estos parémetros son igual que
para el VCO1; véase la pagina 61).
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VCF {Filtro Controlado per Voltaje)

Cuondo se selecciona el interruptor [VCF] del grupo de
pardmetros de mandos [KNOB PARAMETER GROUP}, los ocho
- mandos de CONTROL dan acceso o paramelros especificos
relacionados con el Filtra Controlado por Voltaje.

El VCF es un fillro que permite el pase de una gama
determinada de frecuencias, a la vez que corta el resto,
clreciendo de este modo un control considerable sobre muchos
aspectos del timbre. Los pardmetros disponibles incluyen el
margen de frecuencias de corte del VCF y el margen de la
resononcia.

El VCF también puede ser controlado por el tiempa de atague,
el tiempo de caida, el nivel de sustain y el tiempo de abandono
def FEG {Generador de Envolvente del Filtro}, lo que permite dar
forma a los combios de timbre de la voz en el tiempo, desde el
momento en que una teclo es pulsada, mantenida, likerade, y
posteriormente lo que tarda el sonido en desaparecer.

QALY Para ms informacidn sobre el VCF y el FEG. véase la pagina 31.

Ataque (anack)

El ajuste Attack determina el tiempo de ataque del FEG, o el
tiempo que tarda la sefial en alcanzar su méaximo nivel de
frecuencia de corte después de que se haya pulsado una
teclo (tecla activada). El giro del mando hacia la derecha
produce un tiempo de otaque més largo.

Attack

POLY
o
= ? DUAL

ARP

Ajustes: 0 ~ 127

Caida (Decay)

El ajuste Decay determina el tiempo de caida del FEG, o el
tiempo que tarda la sefal en alcanzar su nivel de sustain
desde el nivel mdximo mientras se mantiene pulsada una
tecla. El giro del mando hocio la derecha produce un tiemgo
de caide mas largo

Decaw

9 ? POLY
puAaL

ARP

Ajustes: 0 ~ 127

64

Sustain

El ajuste de Sustain determina el nivel de sostenimiento del
FEG, o el nivel fijo de lo frecuencic de corte que se
montiene durante el tiempo que se tiene pulsada una tecla.
El giro del mando hacio lo derecha aumenta el nivel de
sustain.

Ajustes: 0 ~ 127

Abandono (relcase)

El ajuste Release determina el tiempo de abandono del FEG,
o el tiempo que tarde la senal en alcanzar un nivel de 0"
después de liberar una tecla {tecla desactivadal. El giro del
mando hacia la derecha aumenta el tiempo de abandono.

Felease

POLY
&5
DUAL

ARP

Ajustes: 0 ~ 127

Frecuencia de corte

Tiempo

¢ Sustain :

Aaque T Caida | Abandono

i
Tecla activada Tecla desactivada
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VCF Cutoff (corte del veF)

“El ajuste VCF Cutoff determina la frecuencia de corte del
VCF. El valor que se gjusta aqui esté relacionade con el tipo
de VCF asignodo en el grupo de pardmetros MIX/VCF
[consulte la pégina 67).

Por ejemplo, cuando el fipo de fillro se ajusta a Fillro de
Paso Bajo, se permite el paso de las frecuencias bajas,
mientras que las altas son cortadas. El giro del mando hacia
la derecha aumenta la frecuencic de Corte del VCF, 1al
como se muestra en el grafico que figura o continuacién.

UCF Cutoff

62
OUAL
L

Margen admitido Margen rechazado

v

Frecuencia de corte Frecuencia

Tipo de VCF = Filtro Paso Bajo

Ajustes: 0 ~ 127

Resonance (Resonancia)

El ojuste Resonance determina la cantidad de realce de
resonancia, o énfasis de los arménicos en las proximidades
de lo frecuencia de corte. El giro del mando hacia la
derecha produce un pico resonante mas alto {tonos altos
mas hacia el sostenido), v o lo izquierda produce una
respuesta relativamente plana {hacia el bemol}. Un ajuste de
*0” no aplica ninguna resonancia.

Nivel — 102
64
- . 0
-12
Frecuencia de corte Frecuencia

Ajustes: -12 ~ 0 ~ +102
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FEG Depth (protundidad del FEG)

El ajuste FEG Depth determine el margen de movimiento de
la frecuencia de corte. El giro del mando hacia la derecha
aumenta lo profundidad del FEG. Los valores negativos
invierten la forma de lo envolvente. Cuando no se vaya a
utilizar el FEG, el valor debe ajustarse @ “0”.

FEG Derth

POLY

+ 42
][] R

DUAL

Nivel

Level

Frecuencia de
corte

Tiempo

Time

Ajustes: -128 ~ +127

Vel Sens (sensibilidad a la
Velocidad de Pulsacion)

El gjuste Ve! Sens determina como ha de responder el VCF a
la velocidad de pulsacién, o fuerza que se ejerce al tocar el
teclado. Et giro del mando hacia la derecha aumenta el
margen dindmico de acuerdo con la fuerza con que se
pulsen las teclas, y hocia la izquierda produce el efecto
contrario {por ejemplo, un toque ligero aumenta el margen
dinémico, y uno mas decidido lo disminuye}. Un ajuste de
“0" ne produce ningin cambio de margen dindmico en
respuesta a la fuerza de ejecucion.

=1

Sens

POLY

+ ? ouat
L

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63




. .

MIX/ VCF {Mezclador/Filtro

Controlado por Voltaje)

Cuondo se selecciona el interruptor [MIX/VCF] del grupo de
parametros de mandos (KNOB PARAMETER GROUP), los
ocho mandes de CONTROL don acceso o parametros
especificos relacionados con el Mezclador y el Filtro
Controledo por Voltaje, incluyende los ajustes de nivel de
sefal del VCO1 y VCO?2, de los niveles de Ruido y
Modulador de Anillo, del Tipo de VCF y del HPF (Filtro de
Paso Alto), asi como los ajustes de Seguimiento de Tecla, y
la profundidad de la modulacién de frecuencia.

ALY Para ms informacion sobre el VCF. véase la pagina 31.

VCO1 Level (nivel del vcor)

El ajuste VCO1 Level determina el equilibrio de nivel del
VYCO1 con respecta a los niveles del VCO?2, del Modulador
de Anillo, del Ruido y de la Realimentacion del VCA. El giro
del mando hacio la derecha aumenta el nivel del VCO1.
Cuando sélo se utiliza el YCO2, este valor debe ser ajustado
a "0".

LUC01 Lewvel
36

POLY

DUAL

- .~

Ajustes: 0 ~ 127

VCO2 Level (nivel del vco2)

El ajuste VCO2 Level determing el equilibric de nivel del
VCO2 con respecto a los niveles del VCO1, del Modulador
de Anillo, del Ruido y de la Realimentacién del VCA. Ei giro
del mando hacia lo derecha aumenta el nivel del VCO2.
Cuando solo se utiliza el VCO1, este valor debe ser
ajustado a “0”.

VE0Z Lewvel

-y POLY

127 on
HISUNH .-

Ajustes; 0 ~ 127

Rillg Mod {Nivel del Modulador de
Anillo)

El ajuste Ring Mod controla el equilibrio de nivel del
Modulador de Anillo con respecto a los niveles del VCOI,
VCO?2, Ruido y Reclimentacion del VCA. El giro del mando
a la derecha aumenta el nivel del Modulador de Anillo,
Cuando no se vaya a utilizar el Modulador de Anillo, este
valor deberd ajustarse o “0“.

Fing Mod

POLY

5]

Ajustes: 0 ~ 127

QIO £l Modulador de Anillo combina las sefiales del VCQ1 y del
VC02. y envia las sumas y diferencias de todos los componentes
de frecuencia de las dos entradas. Resulta particularmente eficaz
para la produccion de senidos con intervales disonantes.
creando un efecto resonante o metalico.

Noise Level (Nivel de Ruido)

El gjuste Noiselevel determina el equilibrio de la sefal de
Ruido con respecto a los niveles del VCOI1, VCQO?2,
Modulador de Anillo y Realimentacién del VCA. El giro del
mando hacia la derecha aumenta el Nivel de Ruido.
Cuando no se vaya o utilizar Ruido, este valor se debe
ajustar a "0".

Hoizeleuwsl

POLY

18 .

QIO Realizando mezclas en ei pardmetro Ruido y seleccionando un
Tipo de Filtro adecuado (VCF, HPF. etc.), puede crearse una
amphia variedad de sonidos exclusivos con “efectos especiales”.

Ajustes: 0 ~ 127
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HPF (Frecuencia de Corte del Filtro de
Paso Alto)

Ei ajuste HPF determina la frecuencia de corte del Filtro de
Paso Alto. Se admitiran las frecuencias que se hallen por
encima de este ajuste, y se rechazardn las que estén por
debajo. El gire del mondo hacia lo derecha aumenta la
trecuencia de corte del HFF, produciendo un sonido mas
brillante.

HFF Cutoff

1 1 POLY
DUAL
i -

Nivel

Margen
rechazade

v

Margen admitido

Frecuencia de corte

Frecuencia

Ajustes: 0 ~ 127

[[TIAL.Y £ Filtro de Paso Alto se aplica a la sefial después del mezclador,
y es diferente al disponible para el Tipo de VCF.

VCF 'l'ype (Tipo de VCF)

El ajuste VCH Type determina el tipo de filtro utilizado por el
VCF. El VCF deja pasar sélo una goma determinada de
frecuencias, a la vez que corta el resto, para permitirle un
control versdtil sobre el timbre. Existen seis tipos de Ffiliro, tal
como se describe a continuacion.

Ajustes: LPF24, LPF18, LPF12, BPF, HPF12, BEF

LPF24, LPF18, LPF12

£l Filtra de Paso Bajo s6lo deja pasar aguellas frecuencias que se
encuentran por debajo de un punto de corte especificado. Se puede
seleccionar una cusva de corte de 24 dB por oclava (LPF24). de 18 dB
por octava (LPF18) y de 12 dB por oclava (LPF12),

Nivel Margen
rechazado

12dB/oct
18dB/oct
24dBfoct

T
Frecuencia de corte Frecuencia
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BPF {Filtro de Paso Banda)

El Filtro de Paso Banda solo deja pasar aquellas frecuencias que se
encuentran dentro de la gama especificada, con una curva de 12 dB por
octava.

Nivel

Margen de corte

v

4 Margen de corte i Margen admitida

o

'

F

S
t

|
|
- If 1 ; T
. Frecuencia central Frecuencia

HPF12

El Filtro de Paso Alto sdlo deja pasar aquellas frecuencias que se
encuentran por encima del punto de corte especificado, con una curva de
corte de 12 dB por octava.

Nivel

Margen de corte  Margen admitido

!

|
Frecuencia de corte

Frecuencia

BEF (Filtro de Eliminaciéon de Banda)

El BEF solo defa pasar aquellas frecuencias que se encuentran fuera de la
gama de frecuencias especificadas. El ajuste de Resonancia (véase ia
pagina 65) determina et margen de eliminacion,

Nivel

Margen admitide | Margen de corte | Margen admitido

i Frecuencia central Frecuencia

QT1LY Los filiros arriba mencionados se aplican a fa salida de sefal
procedente del HPF situado entre ef Mezclador y el VCA. Para
mas informacion sobre el recorrido de la sedial. consulte la
pagina 10.
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Fmod Depth (profundidad de
Modulacién del Filtro)

Este ajuste determina la profundidad de la modulacién del
filtro del VCF realizada por el LFOI. la Modulacion del
Filra aiade un cambio ciclico a la frecuencia de corte del
filtro para crear un efecto de wah-wah. El giro del mando
hacia la derecho amplia el alcance del cambio de la
frecuencio de corte. Los valores negativos invierten la fase
del LFO1 en 180 grados.

Fraod Derth

POLY

+ B DUAL
i

ARP

Ajustes: -64 ~ +63

Key Track (Seguimiento de Tecla)

El ajuste Key Track determina el seguimiento de tecla del
VCF, subiendo o bajando el punto de la frecuencia de corte
en funcién de las notas interpretadas sobre el teclado.
Cuondo se aplica el Seguimiento de Tecla, el margen de
corte se desplaza en consonancia en cada nota, tomando la
nota DO3 como base.

El giro del mando hacia la derecha {valares positivos) hara
que las notas altas tengan un punto de corte mas alto. El
giro del mando hacia lo izquierda {valores negativos) hara
que las notas altas tengan una frecuencia de corte mas
baja. Un ajuste de “0” no aplicard ninglin seguimiento de
tecla.

. Corte
Seguimiento de tecla+ | .
Registro l Registro
inferior del superior del
teclado — teclade
Do3
Seguimiento de tecla- Corte
+
Registro Heg\s;ru
inferior del superior del
teclade - teclado
D03

Ajustes: -32 ~ +63
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VCA

(Amplificador Controlade por Voltaje}

Cuando se selecciona el interruptor [VCA] del grupo de
pargmetros de mandos [KNOB PARAMETER GROUP), los ocho
mandos de CONTROL dan acceso o parametros especiticos
relacionados con el Amplificador Controlado por Voltaje.

El VCA es un amplificador que se utiliza para aumentar la
genancia de la sefal de entrada tal como es recibida desde el
VCF, sefial que luego es transferida a la seccion de Efectos del
recorrido de sefial. Los parGmetros disponibles son los controles
de nivel pora lo realimentacién, el volumen y la sensibilidad a lo
velocidad de pulsacion del teclado, asi como e control de
prefundidad para la modulacion de amplitud.

EI VCA también puede ser controlado por el tiempo de ataque,
el tiempo de caida, el nivel dé sustain y el tiempo de abandono
del AEG (Generador de Envolvente de Amplitud), lo que permite
dar forma a los cambios de nivel de volumen en el tiempo,
desde el momento en que una tecle es pulsade, mantenida,
liberada, y el tiempo que tarda el sonido en desaparecer.

QLY Para mas informacion sobre el VCA. véanse las paginas 11. 32.

Ataque

Este ajuste determina el tiempo de ataque del AEG, ¢ ¢
tiempo que tarda la sefial en alcanzar su maximo nivel de
volumen después de que se pulsa una tecla (tecla octivada).
El giro del mando a la derecha produce un tiempo de
ataque més largo.

Ajustes: O ~ 127

Caida (Decay)

Fl ajuste Decay determina el tiempo de caido del AEG, o el
tiempo que tarda la sefial en alcenzar su nivel de sustain
desde un nivel de volumen méaximo mientras se mantiene
pulsada una tecla. El giro del mando hacia o derecha
produce un tiempo de caida més large.

Decad

POLY

Bd .
1}

ARF

Ajustes: 0 ~ 127
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Este ajuste determina el nivel de suslain del AEG, o el nivel
en el que se mantendrd el volumen mientras se montiene
pulsada una tecla. £l giro del mando hacia lo derecha
aumenta el nivel de sustain.

Sustain

127 "™
DUAL
11111

Ajustes: 0 ~ 127

Abandono (release)

El ajuste Release determina el tiempo de abandone del
AEG, o el tiempa que tardo la sefal en olconzar un nivel de
“0" después de liberada una tecla (teclo desactivada). El
girc del mando hacia lo derecha aumenta el tiempo de
abandono.

Release

FS POLY
DUAL
1] -

Ajustes: 0 ~ 127

Nivel

— — Tiempo
+ Sustain

Ataque 'lCa\'da ' " Abandone

4
Tecla aclivada Tecla desactivada
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Realimentacién (reedback)

El ajuste Feedback determina el nivel de reclimentacién
procedente del VCA y “relornado” a la entrada del
mezclador, que hace que la sefal gone en amplitud de
acverdo con el nivel que se hayo ojustado. El giro del
mando hacia la derecha aumenta el nivel de
Realimentacién, lo que praduce un sonido mas lleno.

Feedback

POLY

%

|vco HMezclaocrHHPF H VCF chn I——b-SALlDA

I R idn

Ajustes: 0 ~ 127

QTN 'a realimentacidn debe aplicarse suavemente y con precaucion.
Una Realimentacidn excesiva puede crear frecuencias
extremadamente altas. con el consiguiente riesgo fisico para los
altavoces.

1LY Una Realimentacion excesiva puede cambiar radicalmente las
caracteristicas del VCF.

Volumen

El ajuste Volume determinc el nivel de salida global del VCA
anfes de que la sefal pase a la seccion de Efectos. El giro
del mando hacia la derecha sumenta el nivel de Volumen.

Lalume

POLY
115
- DUAL

[1]1]]]]] g

Ajustes: 0 ~ 127
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Amod Depth (protundidad de 1a

Modvulacién de Amplitud)

El ajuste Amod Depth determina la profundidad de la
modulacién de amplitud del VCA por parte del LFO1. Lo
Modulacidn de Amplitud afade un cambio ciclico al nivel
de volumen para crear un efecto de trémolo. El giro de!
mando a lo derecha amplia el margen de cambio del
volumen. Los valores negativas invierten la fase del LFOT en

180 grados.

Armod Derth

POLY
+ i
ou.
mm

AL

Ajustes: -64 ~ +63

Vel Sens (sensibilidad a la
Velocidad de Pulsacién)

El gjuste Vel Sens determina el margen de amplitud del VCA
de acuerdo con la fuerza que se ejerza en la ejecucion, o la
rapidez con que se pulsen las teclas. El giro del mando
hacia lo derecha [valores positivos} confiere una mayer
sensibilidad, lo que requiere una fuerza de ejecucién mayor
para aumentar la amplitud. El giro del mando hacia to
izquierda [valores negativos) requiere un toque mas suave
para aumentar la amplitud. Un ajuste de “0“ mantiene la
misma amplitud, con independencic de la fuerza de
ejecucion.

Vel Sens

+19 POLY
][] e

DuAL

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
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ASIGNACION (assicn)

Cuando se selecciona el interruptor [ASSIGN] del grupo de
pardmetros de mandos (KNOB PARAMETER GROUP), los ocho
mandos de CONTROL se pueden utilizar como si fueran un
controlador individual para los parametros especificos de
Cambic de Control que pueden ser asignados libremente.

Asignacién 1-8

Como controladores MIDI, los movimientos de los mandes
transmiten datos de control por la salida MIDI [OUT]. El giro
de cada uno de los mandos hacia la derecha aumenta el
valor del parémetro asignado. Ef giro del mando hacia la
izquierda disminuye el valar.

E. 4 POLY
DUAL
am Il -

Ajustes: 0 ~ 127

@Iy Se puede asignar un Cambio de Control a cada mando de
CONTROL por medio de fos parametros Dispositiva de Control y
Namera de Control pertenecientes al mend UTILITY SETUP. Para
mas detalles, véase la pagina 95.

DIy Pueden seleccionarse el Tempo y la Entrada de Datos para ser
controlados directamente por los mandos de CONTROL.

CTIEY £ nombre del parametro puede ser confirmada con el pulsadar
def mando.


Unknown
 

Unknown
 


Edicién de
Paréametros
del Panel

La matriz de los parametros de Edicién del panel del
AN1x le permiten un réapideo y sencillo acceso a los
paréametros de Voz, Escena, EG Libre, Arpegiador,
Secuenciador por Pasos y Sistema. Todos los
parametros relacionados con las voces pueden ser
guardados como datos de voz en cada una de las
128 voces de usuario.

T Loy Uron | VOICE
LE0 A || St Ha [} Bwam [] Sowcs [\ Gwan || pan Bapwane [ Owww | SCENE SETLP
Doy ias CF arw VOCE
Puwn (] Oma Cusor (| crw | COMMON
VOKCE

Existen seis menis de parémetros de Edicién:

VOICE SCENE SETUP (Configuracion de Escena de Voz):
Incluye los parametros relacionados con Escenas y
Superposicién [Layer) de voces.

VOICE COMMON (Parémetros Comunes de Voz):

Incluye Tempo, Efecto y demds parémetros comunes de la voz.

VOICE FREE EG (Generador de Envolvente Libre de la
Voz}: Incluye seleccién de Pista, grabacidn y otros parametros
relocionados con la funcién del EG Libre,

VOICE ARPEGGIO/SEQ (Arpegio/Secuenciador de la
Voz}: Incluye pardmetros comunes y especificos relacionados
can el Arpegiador y el Secuenciador por Pasos.

SEQ EDIT/SETUP (Edicion/Configuracién del
Secuenciador): Incluye parametros de Mandos y Patrones
relacionados con el Secuenciador por Posos.

UTILITY SETUP (Configuracién de Utilidad): Incluye
parametros “globales” que afectan al sistema del AN1x, como
son los ajustes de MIDI, asignaciones relacionadas con el
Cambio de Control y ofros parémetros.

CTIEY Los ajustes de los parametros de Utilidad no se pueden guardar
como datos de voz.

[T Si desea disponer de una tabla de datos en blanco de todos los
pardmetros que pueden ser utilizados durante la edicion de sus
propias voces, consulte fa pagina 114.
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Procedimiento de
Edicién

A continuacién se describe el procedimiento de edicién de
una voz.

1. Seleccione una voz con el teclado de cambio de
programa (PROGRAM CHANGE).
Introduzca el nimero de la voz que desea, seguido de

[YES/ENTER], o seleccione la voz pulsendo [+]/[].

PROGRAM CHANGE
OTHERS

STU

[ R

NO VES/ENTER

2, Seleccione el menu de edicién
Ajuste el interruptor giratorio de edicin [EDIT ROTARY] af
mend que contenga el parametro que desea editar.

VOICE
SCENE SETUP
voice

= =3 voicE

ach wo [ Farmr_[(oconetn] | A I3 | FREE EG

D WOICE

Bfocones

Pattem SEQ

Bk [N [|8ssebnif} besm [homhesf] eumszrw
=]

oo (A
i T
I~ [
u

3. Seleccione el parametro que desea editar
Pulse una vez el interruptor [UP/DOWN] situado debaijo del
nombre del parametro para que el nombre del parametro y
el valer o ajuste actual aparezcan en la pantalla.

T €T Ve €5 | [y €7 T YOGE
s por | (Pwsn ) pars  f} Ory viw | | Pmam 1 Data S [ Cne | COMMON

4. Seleccione el valor o ajuste del parametro
Cada vez que pulse la zona superior del interruptor
[UP/DOWN], el parametro o valor aumentaré en una
unidad, y cada vez que pulse la zona inferior del interruptor,
el parametro o volor disminuiré en una unidad. Si mantiene
pulsada la zona superior o inferior del interruptor, podré
recorrer rapidomente los valores o ajustes.
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5. Seleccione otro parametro y ajuste el valor del
mismo
Repita los pasos 3 y 4 anteriores para seleccionar y ajustar
otros pardmetros pertenecientes al mismo mend.

Ejecute una operacion de Almacenamiento

Cuando hayo terminado con la edicion de datos, podréa
guardar la voz en una memoria de voz de usuario {1-128)
mediante la operacién de Almacenamiento de Voz. También
puede guardar parametros relacionados con la Escena de la
voz en la Escena 1 6 2 en cualquier momento por medio de
la operacién de Almacenamiento de Escena. Para mas
informacion sobre el almacenamiento de voces, véase la
pagina 98. Para més informacién sobre el almacenamiento
de Escenas, consulte la pagina 99.

[Ty Los datos de Voz editados seran retenidos en la memoria incluso
si se desconecta la corriente antes de guardar 1a voz. Cuando
vuelva a encender la unidad, podra seguir editando la voz.

@TILY Asegirese de guardar la voz editada antes de seleccionar una
voz diferente. o de lo contrario podria perder los datos editados
(véase la pagina 98). Si se olvida de guardar los datos editados
antes de seleccionar otra voz, utilice la funcion Recuperacion de
Voces (véase la pagina 96).

QTILY Durante el proceso de edicién de voces, puede confirmar el
nombre y nimero de la voz actual en cualquier momento
pulsando [-] o [+] una vez para que aparezca dicha informacién
en fa pantalla. Luego puede continuar con la edicién
seleccionando un mend de Edicion y pulsando un interruptor
[UP/DOWN].

Marca de Edicion

La primera vez que se cambia un pardmetro de voz, la marca Edit aparece
en tipo inverso en la nantalla. La marca Edit indica que los datos de voz

han sig. 1ndica qUE Una voz,ina| nerq todavia no han sido guardados.
ha sido editada

pero no guardada

Indicates a
voice has been
edited but not
stored

Recuperacion de Voces

Si selecciona una voz diferente antes de guardar datos de voz
importantes, puede utilizar la funcién Voice Recall para recuperar los
datos de voz editados. Para mis detalles, véase la pagina 96.
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Parametros de
Edicién

- e = e tm = e
A continuacion se ofrece una descripcién de todos los

parametros de cada uno de los seis menus de
Edicion, junto con una lista de los ajustes disponibles.

Stored as System data
Stored in each voice
Stored in Scenes

CONFIGURACION DE
ESCENA DE VOZ

{VOICE SCENE SETUP)

Este mend incluye parémetros de Modo, Matriz de Control y
Superposicidn, que pueden ser ajustados y guardados como
datos de voz. los parametros de Modo y de Matriz de Control
pueden guardarse como datos de Escena para cada voz.

Mode T st Goer Unon | VOICE
f oy Port thofu | [ SetNo [} Pwam [ Sowee J]Ouan || Fan ate [ Bunre | SCENE SETUP

FEEEEEEREE

Q1LY Una memoria de Escena no es més que una “instantnea” de los
parametros tal y como han sido ajustados con los ocho mandos
de CONTROL. Son dos las memorias de Escena que se pueden
guardar en cada voz. y recuperar facilmente pulsando el
interruptor de escena [Scene 1] o [Scene 2] mientras esta
tocando. Para mas informacion sobre fas Escenas. véase la
pagina 19.

Modo

Los ajustes de Modo determinan la manera en que va a
responder el generador de tonos del AN1x mientras toca el
teclado. Existen tres grupos de parametros: el ajuste del
medo Poly, las caracteristicas del Portamento y los ajustes de
Reinicializacion del LFO.

@ Poly

El ajuste de modo Poly determina la polifonia o nimero de
notas que el generador de tonos reproducird cuando se
toquen notas en el teclado o se reciban mensajes de nota
activada en la entrada MIDI [IN]. Los ajustes de modo Poly
son tres:
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Poly Mode

POLY

FOl'd

Ajustes:

poly: Puede interpretar una polifonia de 10 notas como
maximo cuando el modo Layer (superposicién de sonidos)
estd ajustado a SINGLE {simple]}.

moneo: Interpreta una nota {monofénico).

legat (legato): Interpreta una nota {monofénico) y
properciona frases de legato, o pasajes de solo
interpretados sin ninguna interrupcion perceptible entre las
notas. El legato se produce cuando se pulsa la tecla
siguiente antes de soltar la tecla precedente.

® Port (Portamento)

El ajuste del modc Portamento determina las caracteristicas
def portamento {a veces denominado glissando), o la
manera en que el timbre se desliza al siguiente pasando por
todas los notas intermedias, cuondo el Tiempo del
Portamento PEG/LFO [véase la pagina 56) se ajusta a un
valor distinto de “0”. Los pardmetros disponibles dependen
del ajuste del modo Poly.

f'ingerd

Por t. H MONO UNISON

EDIT

QALY ara activar la funcion de Portamento. debe puisar el interruptar
[PORTAMENTO] del panel (véase la pagina 24). Si el parametro
de Duracion def Portamento PEG/LFO (véase ia pagina 56) se
djustaraa 0", el Portamento no tendria ningtin efecto.

Ajustes:

Cuando Poly = Poly:

normal: Ejecucién normal del portamento

sus-key: Con este ajuste, el timbre de Bloqueo {por medio

de un pedal de sustain} es especificado como tono de

partida del portamento.

Cuando Poly = Mono, Legato:

fingered (digitade): £l Portamento sélo se activa por
medic de la ejecucién de legato.

full time (tiempo completo): El Portamento estd
activado siempre.

QUTArY Bl modo de ajuste del Portamento entra en accién y puede oirse
cuando el interruptor del panel [PORTAMENTO] se ajusta a “ON”.
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® LFO Rst (LFO Reset)
El ajuste del modo Reinicializacién del LFO determina el
punto de partida del ciclo del LFO! y del LFO2.

Ajustes:

off: El LFO1 y el LFO2 no se reinicializan, sino que
modulan continuamente.

ky-on (tecla activada): El LFO1 y el LFO2 se

reinicializan cada vez que se pulsa una tecla.

Cirl Matrix (Matriz de control)

Los ajustes del pardmetro Matriz de Control determinan cuél
es el controlador “fuente” del ndmero de Cambio de Control
MID! {los ocho mandos de CONTROL, la rueda de
modulacién, el controlador de pedal, el controlader de cinta
X, aftertouch de teclado, etc.) que se va o asignar para
controlar un determinado “parémetro” del AN1x (Corte de
VCF, Resonancia, Profundidad del FEG, balance con/sin
efecto del Efecto de Variacién, efc.).

La Matriz de Control le ofrece libertad para configurar
fuentes y parametros de cada una de las voces. Puede, por
ejemplo, configurar el AN1x para que utilice aftertouch y
aplicer vibrato, o la rueda de modulacién para cambiar la
resonancia mientras toca, determinar la extensién para la
Inflexién de Tono tanto ascendente como descendente, y
mucho més.

La Matriz de Control es una configuracion de 16 grupos de
parametros de configuracion de control y 2 grupos de
parametros comunes. los 16 grupos de pardmetros se
aplican a cada una de las Escenas, y los parametros
comunes se aplican a la voz. Cada unoe de los grupos esté
compuesto por parémetros de Nimero de Grupo,
Parametro, Fuente y Profundidad.

QT Silo desea. dispone de una tabla de datos en blanco para anotar
los ajustes de Pardmetro y Fuente de la Matriz de Control: véase
1a pagina 114.
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Practico Control de Parametros

Puede utilizar ios grupos de la Matriz de Control para asignar un solo
controfador a mas de un parametro. o miltiptes controladores al mismo
pardmetro.

fEj. 1]

Un controlador para mas de un parametro
Set | Param Source Depth
Grupo Paramelros Fuente Protundidad
2 Resonance AMW +30

fEj. 21

Miltiples controladores para el mismo parametro
Set | Param Source Depth
Grupo Parimelros Fuenle Protundidad
2 VCF Cutoff A.RbX -10

Procedimiento para Utilizar la Matriz de Control

Seleccione el N2 de Grupo (1-16).

Seleccione el parametro que desea controlar.

Seleccione la Fuente {controlador) para el conirol del pardmetro.
Ajuste el valor de Profundidad.

Repita los pasos 1-4 para 1a asignacion de grupos de control
adicionales.

[ I R N RN

QIO Para més informacion sobre la Matriz de Control, véase el
manual de Lista de Datos adjunto.
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® Set No (Nimero de Grupo)

The Set Number parameter lets you select Pitch Bend Pitch
Up and Down, the number of the Set (1-16}, and Common
{1 ond 2} parameter assignments.

UCF ModDet

POLY

Set 1 "

ARP

Ajustes:

PB PitchT: Selecciona el parametro de Inflexién de Tano
Ascendente para definir el margen en que se realizara lo
inflexién ascendente {por encima de un valor de 64) al
mover la rueda de Inflexién de Tono entre las posiciones
central y de avance maximo {para la Escena seleccionadal.

PB Pitchl: Selecciona el parametro de Inflexion de Tono
Descendente para definir el margen en que se realizard la
inflexién descendente {por debajo de un valor de 64) al
mover la rueda de Inflexién de Tono entre las posiciones
central y de retroceso méximo (para la Escena
seleccionada).

Set 1 ~ 16: Selecciona el Nimero de Grupo cl que se
desean asignar los ajustes del Parémetro, Fuente y
Profundidad (para la Escena seleccionada).

Com 1 ~ 2: (Grupo Comin 1 ~ 2}: Selecciona el nimero
de Grupo Comin al que se desean asignar los ajustes de
Parametro (Desactivado, Volumen Comin, Panoramizacion
Comin, Pardmetro de Variacion, Retorno de Retardo,
Retorno de Reverberacién}, Fuente y Profundided [aplicado a
las dos Escenas).

©® Parametro

El parémetro de Numero de Grupo le permite seleccionar la
Inflexion de Tono Ascendente y Descendente, el nimero del
Grupo (1-16), y asignaciones de parémetros Comunes (1 y
2). E! ajuste de Parametro determina el parametro que se
asigna al Nomero de Grupo (1-16} o ol Grupo Comin (1-2).
Cuando el Nomero de Grupo (Set No ) se ajusta a “PBT” o
“PBL”, no hay necesidad de seleccionar el parametro, toda
vez que éstos son los parametros de lo Inflexion de Tono.

FEG Derth

POLY

Set 1 .

Ajustes:
Encontrard una lista de los pardmeiros de la Matriz de
Control en el manual de lista de Datos adjunto.
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@ Fuente

El ajuste de Fuente determina el controlador {por medio del
nimero de Cambio de Control) que se asigna para el
control del pardmetro correspondiente.

FEG Derth

QTIDY La fuente puede ser ajustada por el numero de Cambio de
Control o por e nombre del controlador. tal como se ilustra en la
siguiente lista de ajustes.

Ajustes:
CCOff: No se asigna ningdn controlador

CC1 ~ 95: Selecciona el controlader Fuente de acuerdo con
el nimero de Cambio de Control, cuando es recibido por los
controladores internos o mensajes MIDI entrantes.

AT (Aftertouch): Para el control por medio del aftertouch de
teclado.

PB ({Inflexion de Tono): Parc el control por medic de la
rueda de Inflexién de Tono.

KyTrk (Seguimiento de Tecla): Para el control per medio
de mensajes de nimero de nota generados por la pulsacién de
las teclas.

Vel (Velocidad de Pulsacién): Para el control por medio
de la velocidad de pulsacién del teclado, o la fuerza que se
emplee al pulsar las teclas.

A.MW (Asignacién a la Rueda de Modulacion): Para
el control por medio de la Rueda de Modulacién o de

mensajes MIDI entrantes con el mismo niimero de Cambio de
Control, segiin se hayo asignado a la Rueda de Modulacion.

A. FV {Asignacién al Pedal de Volumen): Para el control
por medio de un pedal controlodor de volumen o de mensajes
MIDI entrantes con el mismo numero de Cambio de Control,
segln se hayo asignado al Pedal de Volumen.

A.FC {Asignacién al Pedal de Control): Para el control
por medio de un pedal controlador o de mensajes MIDI
entrantes con el mismo nimero de Cambio de Control, segin
se haya asignado al Pedal Conirolador.

A.FS (Asignacion al Pedal Conmutador): Para el control
por medio de un pedal conmutador o de mensajes MIDI
entrantes con el mismo nimero de Cambio de Control, segin
se haya asignado al Pedal Conmutador.

A.RbX (Asignacién al Controlador X de Cinta): Para el
control por medio del Controlador de Cinta de eje X (izquierda
y derecha} o de mensajes MID! entrantes con el mismo nimero

de Cambic de Control, segin se haya asignado al Controlader
de Cinta X.

A.RbZ (Asignaciéon al Controlador Z de Cinta): Para el
control por medio del Controlador de Cinta de eje Z (izquierda
y derecha) o de mensajes MID! entrantes con el mismo nimero
de Cambio de Confrol, segin se haya asignado of Controlador
de Cinta Z.

Kn 1~8 (Mandos 1 ~ 8);: Parc el control por medio de un
mando de CONTROL especificado [cuando estd activado
[ASSIGN] en el meni KNOB PARAMETER GROUP}.

Dependiendo del Parimetro seleccionado, 1a Fuente disponibie
para su asignacion puede ser diferente. Para mas detalles sobre
los parémetros disponibles, véase la tabla de parametros de la
Matriz de Control, en el manual de Lista de Datos adjunte.
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QIILY No se puede asignar el mismo controlador de Fuente a mis de
un grupo. Si se intentara. Ids grupes con nimeros més bajos
tendrian prioridad. y en fa pantalla apareceria "- - -" para los
grupos de numero mas alto,

Cuando se selecciona el controlador de cinta [RIBBON] “A.RbX"
como controlador “Fuente”. y 1a Inflexién de Tono Ascendente o
Descendente como “Pardmetro”. el valor del controlador de cinta
[RIBBON] se reajustara a fa posicion central al levantar el dedo
de la cinta [RIBBON]. Los grupos con Pardmetros diferentes
(que no sean Inflexion de Tono Ascendente o Descendente)
mantienen la posicion que ocupaba el dedo al levantarlo.

® Profundidad

El ajuste de Profundidad determina el margen de accion del
controlador Fuente.

FEG Derth

1 POLY
DUAL

CcC

ARP

Ajustes:

Dependiendo del Pardmetro seleccionado, los ajustes
disponibles pueden ser diferentes. Para mas detalles sobre los
pardmetros disponibles, véase la tobla de porametros de la
Matriz de Control, en el manual de Lista de Datos adjunto.

Funciéon de Control Directo

Cuando se selecciona Profundidad “Dirct” (ajuste 0), se activa la funcion de
Control Directo y se puede editar directamente el parametro asignado al
controlador dentro de su extension original.

Relacién entre la Matriz de Control y la funcién
de Asignacién de Control de Utilidad

Existen dos tipos de funciones de asignacion de Cambio de Control -la
Matriz de Control y la funcion de Asignacion de Control de Utilidad. Entre la
Matriz de Control y la funcidn de Asignacidn de Control de Utilidad (véase la
pagina 95) puede crear una sofisticada configuracion de controladores
destinados ai mismo tiempo a pardmetros especificos del generador de
tonos interno y de un generador de tonos externo, por medio de los ocho
mandos de CONTROL y otros controladores. Las asignaciones de Cambio
de Control realizadas en la funcidn de Asignacion de Contro! de Utilidad son
enviadas tanto a la salida MIDI [OUT] como a [a Matriz de Control. donde
pusden ser reconducidas a voluntad antes de que lleguen a! generador de
tonos interno. Las senales de Control Externo recibidas en la entrada MIDI
[IN] pueden ser conducidas a través de la Matriz de Control para que
controlen el parametro elegido del generador de tonos del AN1x.

Flujo de sefiales de control

MIDI IN
MIDI QUT
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I.ayer {Superposicién de sonidos)

Los ajustes de pardmetros de superposicién se aplican ol
modo Layer seleccionado y afectan a las dos Escenas. Estos
ajustes se almacenan como datos de voz. los tres
parametros son Panoramizacién, Separacion y Desafinacion
al Unisono..

€Y Para mas informacion sobre los modos Layer. consulte la
pagina 22.

L] -
® Panoramizacién (Pan)
El parametro Pan ajusta el tipo de panoramizacion estéreo,
o lo manera en que el sonido se mueve entre los altavoces
izquierdo y derecho.

Ajustes:

off: Cuando el modo Layer se ajusta a SINGLE {simple]
[véase la pagina 22}, el control de Panoramizacién no se
activa. Cuando el modo estd ajustado a DUAL, DUAL
UNISON, SPUT, SPLIT UNISON (Doble, Unisono deble,
Dividido, Unisono Dividido} se puede cambiar la emplitud
de Panoramizacién para lo Escena 1 y la Escena 2 por
medio de la funcién de Separacion {véase mas adelante).

alt {(alternancia); Este cjuste hace que el sonido se alterne
entre la izquierda, la derecha y el centro del campo estéreo
cada vez que se pulsa una tecla. Para determinar lo
amplitud de Panoramizacién debe utilizarse la funcion de
Separacién.

rnd (aleatorio): Este cjuste hace que el sonido se mueva
de manera aleatoria. Para determinar la amplitud de
Pancromizacién se debe utilizar la funcidn de Separacion.

® Separacién

El parémetro Separacion ajusta lo cantidad de emplitud
entre las salidas izquierda y derecha. £l resultado
dependera del tipo de ajuste de Panoramizacion {véase la
seccion anterior).

Serparat.ion

1 B POLY
DUAL

ARP

Ajustes: O (sin efecto) ~ 32
Si el ajuste Pan = “off":

¢ Cuando el modo Layer |véase la pédgina 22} se ajusta a
SINGLE, la panoramizacién no tendré ningin efecto.

e Cuando el modo Layer se ajusta a UNISON, los valores
oltos componen una dimensidn estéreo mas amplia al
separar los sonidos, que pueden ser de dos a cinco (el
modo Poly genera dos sonidos con cada tecla pulsada,
y el modo Mono/legato genera cinco sonidos con la
pulsacién de cada tecla).
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¢ Cuando el modo Layer se ajusta a DUAL/UNISON, o
SPLIT/SPUT UNISON, los valores altos componen una
dimensién estérec mas amplia al separar los sonidos de
la Escena 1 y la Escenc 2.

Si el ajuste Pan = “alt” o “rnd”

» Este ajuste determina el alcance de la Separacion. Los
valores altos conllevan una Separacién més amplia.
Cuando el valor se ajusta ol méximo posible ("32*), la
parte izquierda, la parte central y la parte derecha del
especiro estéreo se separan lotalmente.

GTIDY La funcion de Separacion no tiene aplicacion con las sefiales de
Vari EF Wet (con efectos). por lo que si el ajuste Con Efecto se
establece demasiado alto. el efecto de Separacidn se debilitara.

® Desafinacién al Unisono

Cuando se selecciona el modo UNISON (véase el modo
Layer de la pagina 22}, se interpretan multiples sonidos,
resultando el tono de cada sonido ligeramente desafinado.
La Desafinacién al Unisono ajusta la desafinacién del tono
del VCOI en incrementos pequefios, permitiendo la
creacién de un sonido UNISONO mas lleno mediante la
aplicacién de ajustes altos, aunque debe tenerse cuidado de
no aplicar demasioda desafinacion o de lo contrario el tono
basico de la voz sufriria combios [esta funcion sdlo se activa
cuando el modo Layer se ajusta a UNISON, DUAL UNISON
o SPLIT UNISON).

Ajustes: | ~ 32
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VOICE COMMON

[Parametros Comunes de Voz)

Zste mend incluye pardmetros comunes de las voces (las dos
Iscenos), tales como los pardmetros de Tempo, Arpegiador,
Secuenciador por Pasos, mas los ojustes relacionados con los
Hectos y la denominacion de voces. Se puede editar el
aarametro Vari EF Dry:Wet (Efecto de Variacién, con/sin efecto)
sara cada Escena.

Tempo

£l gjuste de Tempo determina el tempo del reloj interno del
ANTx en fiempos de compds por minuto (BPM), entre 40 y
240 BPM. E! ajuste de Tempo controla la ejecucion tanto del
Arpegiodor como del Secuenciador por Pasos.

Ajustes: MID!, 40 ~ 240

QT Cuando se ajusta el Tempo a “MIDI. el reloj del AN1x puede ser
controlado por el reloj de un dispositivo MIDI externo, como un
secuenciador musical, conectado a la entrada MIDI {IN).

(ALY Cuando el parametro Longitud del EG Libre se ajusta a compds
("bar"), la secuencia del EG Libre estara sincronizada con el
Tempo que se haya ajustado aqui. Para mas informacion. véase
la pagina 82.
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Spli'l' Pnt (Punto de Divisién)

El ajuste de Punto de Divisién determine la nota que divide el
teclado en las zonas inferior [Escena 1} y superior (Escena 2)
pare la ejecucion del modo Division (SPLIT/SPUT UNISGN].
Ademas determina la divisién del Arpegiador o del
Secuenciador por Pasos, dependiendo del ajuste del Modo de
Teclado.

QTILY Para mas informacion sobre los modos de Division. véase la
pagina 23.

SFlitFoint

’ -r POLY
et

ARP

DUAL

Ajustes: C-2 ~ G8 [DO-2 ~ 5018}

Vari EF/EQ

(Efecto/Ecualizador de Variacién)

Los ajustes de Efecto/Ecualizador de Variacién determinan
por su parte los ajustes de datos y tipo del Efecto de
Variacién, asi como los ajustes de datos del Ecualizador, de
la voz. Existen tres parametros, que son Param (Pardmetro),
Data [Datos} y Variation Effect Dry:Wet [Efecto de Variacién,
con/sin efecto).

La sefial entra en la seccion de Efectos desde la salida del VCA, y
pasa a Efecto/Ecualizador de Variacion en una conexién en serie.
Para mds informacidn, véase la pagina 11. Véase también el
manual de Lista de Datos adjunto.

® Param {Parametro)

El ojuste Param determina los parémetros de seleccién y tipo
de Efecto de Variacién del efecto seleccionado asi come el
Ecudlizador.

4:Samrhnic

UsrEF ™ .

ARP
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® Data (Datos)

El parametro Data permite la seleccién de los valores de
dotos de cambio y tipo de Efecto de Variacién del Parametro
seleccionado de efecto o ecualizador.

2iPhazer

VarEF ™ .

ARP

Ajustes:

Para obtener informacién sobre los pardmetros y ajustes
disponibles, véase la Listo de Tipos de Efecto del manual de
Lista de Datos adjunto.

Ajuste del Efecto de Variacion

1. Puise la zona inferior del interruptor Param [UP/DOWN] para
seleccionar et Efecto de Variacion.

1:Chorus 1

VYarEF ™ .

ARP

2. Pulse Data [UP/DOWN] para seleccionar el tipo de Efecto de
Variacion (existen 14 tipos; consulte el manual de Lista de Datos).

B:0vrDrive

VUarEF ™

ARP

3. Pulse Param [UP/DOWN] de nuevo para seleccionar el pardmetro
especifico que desee ajustar (guedaran disponibles los parametros
de Etecto de Variacién que haya seleccionado en el paso 2).

4. Pulse Dala [UP/DOWN) otra vez para ajustar el valor del parametro.

5. Repita los pasos 3 y 4 anleriores para ajustar los valores de datos
de ofros parametros del Efecto de Variacidn seleccionado.

QLI Para mas informacion sobre el Efecto de Variacion, consulte el
manual de Lista de Datos adjunto.
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Ajuste del Ecualizador

1. Pulse Param [UP/DOWN! para seleccionar un parameiro de EQ
(existen siete parimetros de Ecualizador; consulte el manual de
Lista de Dalos adjunto).

POLE H z
E«4280

LowF=

DUAL

2. Pulse Data [UP/DOWN] para ajustar los valores del parametro
seleccionade como desee.

iH=z

POLY

LowFir«

E«315

DUAL

3. Repila los pasos 1y 2 anteriores tantas veces como sea necesario
para seleccionar olros parametros y ajustar sus valores de datos.

[[{N1L:¥ Para mas informacion sobre los parametros de EQ, véase el
manual de Lista de Datos adjunto.

® Vari EF Dry:Wet

{Efecto de Variacién, con/sin efecto)

Este ajuste determina el balance entre los niveles de la senal
procesada (W) y original {D}. Un ajuste de "D63" sélo
dejard pasar la seial original, mientras que un ajuste de
“W63" solo dejord pasar la senal con efecto. Un ajuste de
"D=W" representa un balance equilibrado de las sefales
con efecto y sin efecto.

UarEf Dild

D<lea ™ .

ARP

Ajustes: D63 ~ D=W ~ W63

QIILY Cuando ¢l tipo de Vari EF Param se ajuste a “AuralExc”
{Excitador} 0 “Comprsss” {Compresor), se podra disponer de los
ajustes de datos “sin efecto” (dry) y “con efecto” (wet). Cuando
¢l tipo de Vari EF Param se ajuste a "OvrDrive” (Saturacidn) o
“Amp Sim” (Simulador de Amplificador), se podré disponer de
10s ajustes de datos sin efecto ("dry"). ambos (*both"} y con
efecto (“wet”).

QTILY Aural Exciter es una marca registrada de Aphex System Ltd. y
esta fabricado bajo licencia de la misma.
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Dly/Rev EF
(Efecto de Retardo/Reverheracién)

Los ajustes del Efecto de Retardo/Reverberacién determinan
los ojustes de datos y tipos de Retardo y Reverberacion. Se
dispone de dos parametros: Param (Parametro] y Dato

{Datos).

QT Los efectos de Relardo y Reverberacidn estén situados después
de la salida del Ecualizador, y pueden ser conectados en serie 0
en paralelo. Para mas informacion. consulte el manual de Lista
de Datos adjunto.

@ Param ({Parametro)

El ajuste Param le permite seleccionar los ajustes de
Conexidn, efecto de Retardo [y parametros} y efecto de
Reverberacion |y parametros}.

1:D1a LCR

D19EF ™ .

ARP

® Data (Datos)

El pardmetro Dato le permite seleccionar los ajustes de
Conexién, tipe de Retardo (y cambiar los valores de datos
de los parametros de Retardo) y tipo de Reverberacién [y
cambiar los valores de datos de los pordmetros de
Reverberacién).

SiTemralla

D19EF ™ .

Emn ARP

Ajustes:

Para mas informacion sobre pardmetros y ajustes de valores
disponibles parc los efectos de Retardo y Reverberacion,
consulte el manual de lista de Datos adjunto.
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Ajuste del Retardo y la Reverberacién

1. Pulse |2 zona inferiot del interruptor Param [UP/DOWN] para
seleccionar el parametro Conexidn (Connect).

2. Pulse Data [UP/DOWN] para seleccionar en serie (“seri”) o en
paralelo ("para”), y ajuste la configuracidn de los efectos de
Retardo y Reverberacidn.

Connect.
FEara

3. Puise Param [UP/DOWN] una vez més para seleccionar la pagina
de Retardo (“DIyEF") o Reverberacién (“RevEF”).

Cuando se selecciona
Retardo. aqui aparece
“DIYEF".

4. Pulse de nuevo Data [UP/DOWN] para seleccionar el tipo de
Retardo (1 ~ 5) o el tipo de Reverberacidn (1 ~ 8; consulte el
manual de Lista de Datos).

4:Room 1

POLY

FewEF ..

ARP

5. Puise Param [UP/DOWN] nuevamente para seleccionar el
pardmetro de Retardo o Reverberacion que vaya a ajustar
(dependiendo del tipo de Retardo o Reverberacion seleccionado,
tos pardmetros tisponibles serdn diferentes).

6. Pulse Data [UP/DOWN] otra vez para ajustar el valor de parimetro
a su gusto.

7. Repila los pasos 5 y 6 anleriores tantas veces como sea necesario
para ajustar los valores de parametro.




EF Bypass {Supresién de Efectos)

Los ajustes EF Bypass le permiten anular efectos especificos,
lo que resulta muy conveniente cuando se componen voces
originales. los efectos suprimidos no serdn aplicados al
sonido original, y cuondo la Supresién de Efectos sea
desactivada (“off’), la sefal pasard por todas las unidades
de efectos.

Puede elegir entre anulor todos los efectos, sdlo el Retardo y
la Reverberacién, o sélo la Reverberacion. Puesto que la
Supresion de Efectos es un pardmetro de sistema, no se
guardard cemo datos de voz, y por lo tanto se quedaré tal
como lo haya ajustado, independientemente de la voz que
se seleccione.

Ajustes:

off: Desactiva la Supresidn de Efectos, por lo que la sefial
pasard por las unidades de efectos.

OnlyRev: Solo el efecto de Reverberacién sera anulado.
OnlyDly: Sélo se anulera la seiial del efecto de Retardo.

Dly&Rev: Se anularén tanto el efecto de Retardo como el
de Reverberacion.

AIIEF: La seAal no pasard por ningdn efecto de la seccion
de Efectos, es decir, Variacién de Efecto, Retardo y
Reverberacidn {excepto el Ecualizador].

Nombre

Los pardmetros de nombre le permiten seleccionar una
Categorio de voz y hasta diez caracteres para asignar un
nombre personalizade o lo voz editada. Hay dos
parametros: Cursor y Char [cardcter}.

® Cursor

El parametro Cursor le permite situar el cursor en el campo
de Categoria de voz o en cudlquiera de los diez campos de
caracteres para asignar un nombre a la voz.

® Char (Caracter)

El pardmetro Char le permite seleccionar una categoria de
voz [cuando el cursor esta situado en el campo de categoria
de voz} o un caréeter cuando el cursor estd en el campo de
caracter de nombre de voz).

Caracter Cursor

sEQ

Caracteres disponibles:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ *abedefghijkimnopgrstuvixyz01234
56789" _!"#8%4&()+,-= (espacio)

Marca de Supresién de Efecto

La marca de Supresion de Efecto aparecerd en la pantafla cada vez que se
active EF Bypass.
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Denominacién de una Voz

1. Pulse |a zona inferior del interruptor Cursor [UP/DOWN] para situar
el cursor en el campo de Categoria de voz (Ia posicién actual def
cursor comenzara a parpadear).

2. Pulse Char [UP/DOWN] para seleccionar el cédigo de dos letras de
la categoria de voz.

# Pantalla Categoria

0 — Sin categoria

1 Pt Piano

2 Co Percusidn cromatica
3 or Organo

4 Gt Guitarra

) Ba Bajo

6 St Cuerda/Orquesta
7 En Conjunto

8 Br Metal

9 Rd Lengiieta

10 Pi Flauta

11 Ld Solista sint.

12 Pd Pad sint.

13 Fx Efecto sint.

14 Et Etnico

15 Pc Percusivo

16 Se Efecto de sonide
17 Dr Bateria

18 Sc Comp. sint.

19 Vo Vocal

20 Co Combinacion

21 Wy Onda material
22 Sq Secuencia

3. Pulse de nuevo Cursor [UP/DOWN], {antas veces como sea
necesario, para situar el cursor en un campo de caracter de nombre
de voz, y luego pulse Char para seleccionar un caracter
altanumeérico o un simbole.

También puede utilizar el teclado de cambio de programa
PROGRAM CHANGE para introducir caracteres
alfanuméricos pulsando una de las teclas 0-9 una o més
veces, tal como se indica encima de cada tecla. Por
ejemplo, la pulsacién de O conmuta repetidamente entre los
siguientes caracteres: 0-A-B-C-a-b-c-0, étc.
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EG LIBRE DE VOZ

Este meny incluye parametros de Grabacién de Pista y otros
relacionados con la funcién del EG Libre. El EG Libre es una
grabodora especial de 4 pistas que le permite grabar hasta
cuatro pistas (un parémetro por pista) de cambios en tiempo real
de los datos de posicion de los mandos de CONTROL {todos los
mandos) en una longitud de tiempo determinada, yo sea en
compases o en segundos.

Los cambios de parémetro ascciados con los movimientos de los
movimientos grabados de los mandos se reproduciran de
manera automdtica tal como hayan sido grobados cuando mas
tarde ejecute la voz en el teclado. Puede seleccionor la duracion
del tiempo en compases (hasta ocho compases) o en tiempo
absoluto (hasta 16,0 segundos), asi como especificar un tipo de
bucle, o copiar datos de pista dentro de la misma voz o
procedentes de ofra. Los parametros y datos del EG Libre se
olmacenan como datos de voz.

EEEEEEER]:

CTILY Para més informacidn sobre la grabacion del EG Libre, consulte
la pagina 84.

Parametros Comunes
de Pista

Los parémetros Comunes de Pista son ajustes que afectan o
las cuatro pistas de datos para grabar o reproducir. Los
parametros son cuatro: Disparador, Tipo de Bucle, Longitud
y Seguimiento de Tecla.

©® Disparador (Trigger)
El ajuste de Disparador determina o manera en que se va a
disparar la grabacién o reproduccion de la pista,

Ajustes:

free (libre): Después de seleccionar una voz, la primera
tecla que se pulse en el teclado disparard el EG Libre.
kbd {teclado y MIDI): E! EG Libre es disparado por una
nota o mensaje de nota activada del teclado o de un
dispositivo MIDI externo.

all (todos): El EG Libre es disparado por un mensaje de
nota activada del teclado, de un dispositivo MID} externo o
del Arpegiador o Secuenciador por Pasos.
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Disparo del EG Libre con Patrones

Ei EG Libre puede ser utilizado conjuntamente con el Arpegiador o el
Secuenciador por Pasos. Cuando el Disparador se ajusta a “kbd”. el EG
Libre se aplicara al patron.

Hold = “on” {blogueo activado)

EG

Patrén JDJ)JﬁJ}JbJ'b

A N Ao
Tecla activada Tecla desactivada Tecla activada

Cada vez que pulse una tecla, el EG Libre volvera a dispararse. Cuando &l
Disparador se ajusta a “all", el EG Libre se volvera a disparar cada vez
que se ejecute el Arpegiador o el Secuenciador por Pasos.

©® Tipo de Bucle (Loop Type)

El ojuste de Tipo de Bucle determina el tipo de bucle para la
reproduccién de la secuencia del EG Libre.

Loor Twre

ahalf ™ .,

ARP

Ajustes:

off: La secuencia del EG Libre se reproduce una vez, pero
no hace ningin bucle. Siguen activos los ajustes de
pardmetros situados al final de la secuencia del EG Libre.

fwd (adelante): Lo secuencio del EG Libre hace el bucle
desde el principic hasta el final.

“*half (medio): La secvencia del EG Libre hace el bucle
desde la mitad hasta el final.

dalt {alterno): Lo secuencia del EG Libre hace el bucle
desde el principio hasta el final, y seguidamente desde el
final hasta el principio.

dhalf (medio alterno): La secuencia del EG Libre hace
el bucle desde ia mitad hasta el final, y luego desde el final
hasta la mitad.

©® Longitud (Length)

El ajuste de Longitud determina el tiempo de grabacién o
reproduccién de la secuencia del EG Libre. Existen dos tipos:
la lengitud determinado por el nimero de compases o por el
tiempo absoluto {segundos}.

Ajustes:
bar (nomero de compases): 1/2, 1,3/2,2,3,4,6,8

s (segundos): 1,0 ~ 16,0
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QDILY Cuando el EG Libre se ajusta a “bar”, el tiempa de grabacion y
reproduccion viene determinado por el ajuste de Tempo del
mend VOICE COMMON. Asi se sincroniza el movimiento det EG
Libre con el Arpegiador o el Secuenciador por Pasos.

©® Seguimiento de Tecla (Key Track)

El ajuste de Seguimiento de Tecla determing la longitud del
EG Libre con respecto a las notas ejecutadas en el teclado,
tomando como longitud de nota basica DO3. Cuando el
parametro se ajusta a “0”, la longitud serd la mismo para
todos las notas en todo el teclade. Los valores negativos
harén que la longitud del EG Libre disminuya al tocar en el
registro grave, y los valores positivos harén que la longitud
del EG Libre disminuya al tocar en el registro agudo.

Keg Track

POLY

+ g DUAL

ARP

Ajustes: 64 ~ +63

PiS‘l’ﬂ {Track)

Este ajuste determina la pista actual del EG Libre, el
parémetro osignado a cada pista y la Escena que
reproducira el EG Libre. Existen tres pardmetros de Pista:
Track No. [nimero de pista), Param [parémetro) y SceneSw
{interruptor de escena).

[[[ILY Cuando comience a grabar el EG Libre. el primer mando que
mueva, junto eon el ajuste de Escena actual. serdn asignados al
Parametro de pista (es decir, e parametro sera grabado en la

pista). Resulta muy atil para iniciar una grabacion de EG Libre de

manera inmediata, sin tener que hacer todos los ajustes de
antemano.

Procedimiento de Confirmacion
y Asignacién de Pista

1. Cen Track No. [UP/DOWN}, defina la pista que desea grabar o
reproducir.

2. Con Param (Parametro) [UP/DOWN], seleccione el parametro que

desea grahar en la pista.

3. Con SceneSw [UP/DOWN], ajuste Ia Escena (Escena 1, Escena 2 o
ambas) a |a que desea aplicar el EG Libre.

4. Si es necesario, repita los pasos 1 a 3 anteriores, para la seleccion
de otras pistas y asignarles los parametros.

QDI No se puede asignar el mismo parimetro a mas de una pista.
Si lo intenta, la Gltima pista grabada tendr prioridad, en tanto
que las demds pistas quedaran automaticamente desactivadas
para el Interruptor de Escena.
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® Track No (Nomero de Pista)
El parémetro de Nimero de Pista le permite seleccionar la
pista del EG Libre.

Param Off

POLY

PTrkl on

ARP

Ajustes: Trk1 ~ Trk4

QTIT) La pista seleccionada procedera a grabar los datos de
movimiento de les mandos cuando se inicie la grabacidn del EG
Libre. Cuando ef interruptor giratorio de edicién [EDIT ROTARY]
se ajusta al mend VOICE FREE EG, se seleccionara de manera
automatica una pista vacia.

©® Param (Parametro)

El ojuste Param determina el parametro de mande que serd
reproducido por los datos de la pista del EG Libre
seleccionado.

Ajustes:
Sélo se puede seleccionar un pardmetro por pista.

CTILEY Para obtener informacion sobre los pardmetros disponibies.
consulte el manual de Lista de Datos adjunte.
@ SceneSw (interruptor de Escena)

Este ojuste determino la Escena que serd reproducida por la
pista del EG libre seleccionada.

Ajustes: off, Scene 1, Scene 2, both {Escenas 1y 2}
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Operacién de Pista (rack sob)

los parametros Track Job le permiten grabar una pista de
EG libre seleccionada, realizor operaciones de copia de
pista y deshacer/rehacer una grobacién u operacién de
copia de un EG Libre. Existen tres porémetros: Rec
{Grabacién), Copy (Copia) y Undo {Deshacer}.

® Rec {Grabacién)

El parametro de Grabacién le permite determinar la forma
en que se ejecutard una operacién de grabacion de EG
Libre {de datos de movimientos de mandos).

@TITY Después de grabar una pista. se sefeccionara automaticamente
para fa grabaci6n |a siguiente pista de nimero mas alto.

Ajustes:
REC OFF: El EG libre no se graba.

REC STBY Trk: Situacién de espera para la pista
seleccionada. El EG Libre estd listo para ser grabado en
funcion del ajuste del Disparador.

REC STBY All: Situacién de esperc para grabar en las
cuetro pistas al mismo tiempo [un pardmetro diferente para
cada pista). Et EG Libre esta listo para ser grabado en
funcién del ajuste del Disparador.

Posicion Base del EG Libre

Las posiciones de los mandos son grabadas en una Pista de EG Libre
como incrementas (valores positivos) y decrementos (valores negativos)
con respecto a la posicién “base” del mando. o posicion en que se
encontraba ¢l mando al moverlo por primera vez. Después de la
grabacion del EG Libre. si cambia el parametro del mando, también
cambiard en consecuencia la posician base. Por ejemplo, si la posicion
base del mando se ajusta demasiado alta, los cambios de datos del EG
Libre pueden producirse fuera de la extensién del pardmetro de pista
asignada. Por cansiguiente, se debe tener cuidado para no ajustar 1
posicion base del mando demasiado alta.

® Copy (Copia)

Lo funcién de Copia le permite copiar los datos del EG Libre
{datos de movimientos) de ofra pista de la voz actual en la
pista seleccionada en ese momento, o copiar los datos de
cualquier pista de cualquier voz en la pista seleccionada de
la voz actual.

DUAL

Ajustes: Trk 1 ~ Trk 4; (Voice] 1 ~ 128 Trk 1 ~ Trk 4
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Procedimiento de Copia

1. Pulse Track No. [UP/DOWN para seteccionar la pista en la que
desea copiar los datos del EG Libre (destino)

2. Pulse Copy {UP/DOWN] para seleccionar la pisia de la cual desea
copiar los datos de! EG Libre (fuente).

La operacidn de copia gueda completada.

Cuando aparece en la pantalla la pagina “Cpy fm” (copiar desde). puede
pulsar Copy [UP/DOWN] para seleccionar una pista de la voz actual o de
otra voz. A 13 vez que selecciona una pista. puede tocar el teclado para oir
como afectan a la voz los datos nuevos del EG Libre.

Cuando se seleccione un nuevo numero de pista (paso 2). la operacion de
copia quedara completada.

QTITY No existe ninguna funcién de confirmacion de copia, si bien
puede recuperar los datos originales de pista del EG Libre por
medio de la funcion Deshacer.

CTIrY Recuerde que los datos det EG Libre consisten en datos de
movimiento y no en valores de parametros reales. Esto
significa que el pardmetro controlado puede ser cualgquiera
que haya ajustado para el Nomero de Pista con el ajuste
Param.

® Undo (Deshacer)

La funcién Undo permite tanto “deshacer” como “rehacer” la
operacion de copia o grabacién de EG Libre més reciente.

Después de realizar una operacidn de copia o grabacién,
simplemente debe pulsar Undo [/Redo) [UP/DOWN] para
conmutar entre los datos nuevos y los datos originales.

Procedimiento de Grabacion del EG Libre

1. Pulse el interruptor Rec [UP/DOWN] y active el modo de Espera de
Grabacién (Record Standby) (Track/All).

Rec StnhdBg

POLY

Trkl on

LU HO LD

Rec StndBg

POLY

A1l ..

or GEND
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QI En el modo de Espera de Grabacion estan disponibles los
parametros de Longitud y Numero de Pista, pero no se puede
acceder a los demas parametros (ademas, ef control MID! no
se activara).

En el modo de Espera de Grabacion o durante el transcurso
de una grabacion, puede detener la operacién de grabacién
girando el interruptor [EDIT ROTARY], v volver al estado de
REC OFF (grabacion desactivada).

CTILY Si desea grabar en la pista seleccionada, elija REC STBY Trk.
Si lo que desea es grabar en las cuatro pistas, elija REC STBY
All,

2. Cambie fa Longitud del EG Libre (véase la pagina 82) o seleccione
un Nimero de Pista para ei parimetro seleccionado (véase la
pagina 83).

Cuando el pardmetro de Longitud se ajusta a “bar”. la longitud viene
determinada por el ajuste de Tempo, y sonar una clagueta (en tiempos
de nota negra) que le servird de metronomo.

3. Cuando pulse una tecla en el teclado, comenzara la grabacidn, y
podra empezar a mover el mando (o mandos) a su gusto.

QALY Ei tiempo de grabacion se visualiza en el grafico de datos
horizontal de la pantalla.

QLY Cuando se selecciona el interruptor [ASSIGN] del grupo de

parametros de mandos (KNOB PARAMETER GROUP), los
movimientos no se grabaréan en la pista.

Rec

R11 ™
DUAL
il - com

En el paso 1 anterior. si se selecciona REC STBY Trk. el mando movido en
filtimo fugar quedara disponible para la grabacién. Si se selecciona REC
STBY All. los cuatro Ultimos mandos que hayan sido movidos quedaran
disponibles para la grabacion.

QI Cuando comience la grabacion del EG Libre, la Escena
seleccionada en ese momento sera asignada automaticamente
al Interruptor de Escena (para la pista seleccionada). y e
paramelro del primer mando que mueva seré asignado al
Parametro de pista {es decir, el parametro serd grabado en la
pista). Esto resulta muy Gtil para dar inicio a una grabacion
inmediata del EG Libre, sin tener que realizar todos los ajustes
por adelantado.

QTITY Cuando se activa el Control de Escena, si se ajusta el EG Libre
al modo de Espera de Grabacidn, se seleccionara
automaticamente la Escena 1.

4. Lagrabacion se detiene automaticamente cuando se liega al final
de la Longitud especificada.

Rec Stor

AL ™ .

s CEED
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ARPEGIO/SECUENCIADOR
DE VOZ

Este men( incluye parametros comunes y especificos
relacionados con el Arpegiador y el Secuenciador por Pasos.
Los ajustes de parametros del Arpegiador y del Secuenciador
por Pasos se guardan como datos de voz en cada una de éstas.

El Arpegiador le permite interpretar patrones de acordes
arpegiados al pulsar una tecla. Hay disponibles 30 patrones de
Arpegiador para cada una de las vaces, y los porametros de
Subdivision de Arpegio mas los parémetros de Ejecucién de
Efectos le brindan un amplic margen de control y
personalizacidn sobre el patrdn de arpegio.

El Secuenciador por Pasos le permite crear sus propios patrones
arpegiodos de 16 pasos mediante la asignacian de eventos de
nota, velocidad de pulsacién y ofros eventos a cada paso
(tiempo de compas) de la secuencio que hace el bucle. Puede
crear un Patrdn de Voz para cada voz, osi como crear y
guardar un total de 128 Patrones de Usuario. Puede disparar los
patrones desde el teclado de muchas maneras.

[{I11:D Los pardmetros de grabacion. edicion y reproduccion del
Secuenciador por Pasos estan disponibies en el mend SEQ
EDIT/SETUP. Para mas detalles. véase la pagina 89.

(LY Para dar comienzo al patron del Arpegiador o del Secuenciador
por Pasos. pulse el interruptor [ARPEGGIO/SEQ)

FHHEEERERE

(DY Para més informacion sobre Iz utilizacion de! Arpegiador,
constlte la pagina 33, Para mas informacion sobre [a utilizacion
del Secuenciador por Pasos. véase 1a pagina 37

Parametros Comunes

Los parametros Comunes se relacionan tanto con el
Arpegiador como con el Secuenciador por Pasos. Hay
disponibles cinco parametros: Arp/SEQ, Type/No
{Nimero}, KbdMode {Modo Teclado], Hold y SceneSw
{Interruptor de Escena].
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® Arp/SEQ

{Arpegiador/Secuenciador)

El ajuste Arp/SEQ determina que sea el Arpegiador o el
Secuenciador por Pasos el que actie cuando se active el
interruptor [ARPEGGIO/SEQ). Cualquiera de los dos puede
seleccionarse para reproducir cada voz.

ArFeddio

F' f__|-| POLY ”

ARP

Ajustes: Arpeggio (Arpegiador), Step SEQ {Secuenciador
por Pasos}

® Type/No.

(Tipo/Numero)

Su misién es seleccionar un tipo de potrdn de Arpegiador
cuando se especifica “Arpeggio” en el ajuste Arp/SEQ. Si en
Arp/SEQ se especifica “Step SEQ” y se ajusta el Modo
Teclado a “sel&norm” o “sel&shift”, se puede asignar un
nimero de patrén de Usuario a la tecla DO#1 para la
ejecucion por Seleccion de Patrdn (véase Asignacién de
DO#1 en la pagina 40). Si en Arp/SEQ se especifica “Step
SEQ” y el Modo Teclado se ajusta @ “norm” o “shift&norm”,
en la pantalla aparecerd “SEQ" y no se podré realizar ningin

ajuste. Los patrones del Secuenciador por Pasos se especifican
en el mend SEQ EDIT/SETUP {véase la pagina 89).

Uelictd

Hr-FE1

EDIT

POLY

La asignacién de DO#1 determina el primer ndmero

de Patron de Usuario al que se accede

RE1 reproduce 2| siguiente numsroe de Patrdn de Usuario més
alta (por encime de DO#1)

r RE#1 gjecuta el siguiente nimero de Patron de Usuario mas alto, etc.
I
I

|
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Ajustes:
Cuando Arp/SEQ se ajusta a Arpegiador: Arp 01 ~ 30

Se puede elegir un patrén de Arpegio de los 30 disponibles.
Para obtener una lista de los patrones disponibles, véase la
Listo de Patrones de Arpegio del manual de Lista de Datos
adjunto.

Cuando Arp/SEQ se ajusta a Secuenciador por
Pasos y el Modo de Teclado se ajusta a
“sel&norm” o “sel&shift”: DO#1: Usr001 ~ 128
Se puede asignar el primer nimero de Patrén de Usuvario
para que se ejecute en la tecla DO#1. Por ejemplo, si
especifica "Usr025”, la pulsacion de lo tecla DO#1
dispararda el nimero de Potrén de Usuario 25, la pulsacion
de RE1 dispararé el nimero de Potrén de Usuario 26, lo
pulsacién de RE#1 disparard el nimero de Patron de
Usuario 27, y asi sucesivamente. (Para mas informacion,
consulte Asignacién de DO#1 en la pagina 40).

® KhdMode (Modo de Teclado)

El ajuste del Modo de Teclado determina la respuesta del
Arpegiador o del Secuenciador por Pasos a las notas que se
interpreten en el teclado. Dependiendo del ajuste realizado
en Arp/SEQ, los parametros disponibles seran diferentes.

chr-d&norm

POLY

Kbd M .

EDIT ARP

Ajustes:
Cuando Arp/SEQ se ajusta a Arpegio:

chrd (Acorde): Se interpretaran acordes arpegiados por
todo el teclado.

chr&norm {Acorde y Normal): Se pueden interpretar
acordes arpegiados con las teclas que se encuentran a la
izquierda del Punto de Division (véase la pagina 77, y se
puede tocar de manera normal a le derecha del mismo.

PUNTO DE DIVISION

Reproduce arpegios interpretacion normal
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Cuando Arp (SEQ se ajusta a Secuenciador por
Pasos:

norm {Normal): Su objetivo es disparar el patrdn de Voz
de lo voz seleccionada en ese momento en su tono base
desde cualquier tecla del teclado, e interpretar la voz de
manera norma! por todo el teclado. Si el Blogueo (Hold) se
desactiva [“off"), el patrén dard comienzo cada vez que se
pulse una tecla.

shift&norm (Cambio y Normal}: La pulsacién de una
tecla sitvada o la izquierda del Punto de Divisién cambiaré
en consecuencia el tono del patrédn, vy la pulsacién de las
teclas situadas a la derecha del Punto de Divisién
interpretard las notas de manera normal, sin ofectar a la
secuencia. Por ejemplo, si se ajusta el Punto de Divisién a
DO3, lvego se puede cambiar el tono del patron del
secuenciador con DO ~ $12, tomande DO2 como tono
base, y ejecutar notas normales a la derecha. (Para mas
informacién sobre el Punto de Divisién, véase la pagina 77}.

PUNTO DE DIVISION

Cambia el tono def patrc'm‘:r

Descendente Ascendente
Tene base. = D02

Interpretacién normal

sel&norm (Seleccién y Normal): La pulsacion de una
tecla situada @ la izquierda del Punto de Divisién disparard
(“seleccionard”) un Patrén de Usuario determinado, v lo
pulsacién de teclas o la derecha del Punto de Division
reproduciré las notas de manera normal, sin afectar a la
secuencia. Por ejemplo, si se ajusta el Punto de Divisién a
DO3, la nota DOT interpretard el Patrén de Voz de la voz
seleccionado; y pulsando las teclas DO#1 ~ SI2 se pueden
seleccionar 23 Patrones de Usuario diferentes. {Para més
informacién sobre el Punto de Division, véase la pagina 77)

PUNTO DE DIVISION

‘Patrén de usuario
de DO#1 al punto
de division

Interpretacion normal

Patrn de voz = DO1
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sel&shift (Seleccion y Cambio): Lo pulsacion de una
teclo situéda a lo izquierde del Punto de Division disparard
{"seleccionard”} un Patrén de Usuario especifico, y lo
pulsocién de teclas a la derecha del Punto de Division
cambiaré el tono del patrén seleccionado. Por ejemplo, si se
ajusta el Punto de Division o DO3, la nota DO reproducira
el Patron de Voz de la voz seleccionada; y pulsando las
teclas DO#1 ~ SI2 se pueden seleccionar 23 Patrones de
Usuario diferentes. [Para mas informacién sobre el Punto de
Divisién, véase la pagina 77). La nota DO4 determing
siempre el fono base.

PUNTO DE DIVISION

Selecciona patrones Selecciona patrones

| Patron de usuario >
‘ de DO#1 al punic de
| divisian
L

Patron de voz = DO

Ascendente

Descendente

Tone base = 004

[[T11Y Para mas informacion sobre ¢l disparo y 1a asignacién de
Patrones de Usuario a "seleccionar”, véase la pagina 3.

@ Hold (Bloqueo)

El parametro Hold determina el ajuste del Bloqueo del
Arpegiador y del Secuenciador por Pasos. La funcion de
Bloqueo de Pairdn hace que el patrdn del Arpegiador y del
Secuenciador por Pasos siga reproduciéndose después de
soltar las teclas. Basicomente, el parémetro Hold activa o
desactiva el Bloqueo, pero cuando el Modo de Teclado se
ajusta a “sel/norm” o “sel&shift”, se habilitan para el
Secuenciador por Pasos dos tipos de Bloqueo.

Ajustes:
Cuando se ha seleccionado el Arpegiador: on, off
Cuando se ha seleccionado el Secuenciador por

Pasos y el Modo de Teclado se ajusta a
“sel&norm” o “sel&shift”: off, mode 1, mode 2

* Mode 1: Se disparard un patrdén cada vez que se pulse
una tecla.

¢ Mode 2: Se disparard un patrdn después de finalizar
la secuencia actual, incluso si se pulsa una tecla estande
o lo mitad de la secuencia actual.
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® SceneSw (Interruptor de Escena)

El ajuste de Interruptor de Escena determina la Escena que
repreducird el Arpegiador o el Secuenciador por Pasos.

Scene S
_ '—I POLY

SChes

Ajustes: Scene 1, Scene 2, both (los dos Escenas)

MIDI PiInTxCh

(Canal de Transmisién de Patrén)

El parémetro de Canal de Transmisién de Patrdn MIDI le
permite determinar el canal MIDI por el que se van a
transmitir los dafos de patrén del Arpegiador o del
Secuenciador por Pasos, para su salide a través de MIDI
[ouT].

De esta forma puede, por ejemplo, grabar los datos de nota
de patrén y demas datos reproducidos por el Arpegiador o
por el Secuenciador por Pasos en un secuenciador MIDI
externo, o hacer que los datos de patron del AN1x disparen
un generador de tonos externo (como este ajuste es un
parémetro de sistema, no se puede guardar como datos de
voz, y por lo tanto, permanece tal como se ha ajustade,
independientemente de la voz que se haya seleccionado}.

Hre TroisCh

POLY

1&

Ajustes: off, 1 ~ 1¢
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Subdivisiéon de Arpegio

El parémetro de Subdivision de Arpegio le permite
determinar el valor de subdivision de tiempo {resolucién)
para el patrdn del Arpegiador. Cuande Arp/SEQ se ojusta
a “Step SEQ”, este pardmetro no se halla disponible. [Para
mas informacion sobre la resclucion de tiempo del
Secuenciodor por Pasos, véanse las paginos 42, 91).

Q€21 Cuando Arp/SEQ se ajusta a “SEQ". no se puede acceder a la
funcign Subdivision. y en la pantalla aparecera - - =",

Ar-F Subdiw

POLY

1.5

Ajustes: 3/8=), 1/4=,, 3/16=2, 1/6=/0J, 1/8=),
3/32=0,1/12= 1., 1/16=}, 1724= 3, 17322}

Plﬂy EF (Efecto de Reproduccién)

Los parémetros de Efecto de Reproduccién le permiten
especificar los ajustes que hacen que el Arpegiador o el
Secvenciador por Pasos adquieran un cardcter mas humano
Existen tres parametros de Efecto de Reproduccion: Swing,
Velocidad de Pulsacién y Tiempo de Puerta.

® Swing

El parametro Swing le permite aplicar una velocidad de
Swing al patrén del Secvenciodor por Pasos para poder
cambiar ligeramente ciertos tiempos y crear una sensacién
de “swing”. Un ajuste del 50% no produce ningin Swing,
mientras que el 83% produce el méximo efecto. Para mos
informacién sobre la monera en gue los niveles de Swing
ofectan al ritmo del patrén, consulte el siguiente gréfico

FEf Swing

POLY

%

tel fisrpo 2 tiempe 6 tiempo ¢ tizmpe
ianpo  geCeoe  lempo  daCine pempg  Uecieme  liempo 02 cierre

Selciehs
S S g

Ajustes: 50 ~ 83%

§

[[TA:Y No se puede disponer del pardmetro de Swing cuando Arp/SEQ
Se ajusta a “Arpeggio” (Arpegiador).
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® Velocidad de i’ulsacién

El pardmetro de Velocidad de Pulsacion ajusto la proporcién
entre los valores bajos y altos de velocidad de pulsacién del
patrdn del Arpegiador o del Secuenciador por Pasos, en
una graduacién del 1% al 200%. Un ajuste del 100%
mantiene la relacién original de velocidad de pulsociéon
existente entre las notas. Los valores bajos ojusten las
velocidades de pulsacién hacia cbajo durante la
reproduccion, mientros que los valores altos ajustan las
velocidades de pulsacion hacia arriba durante la
reproduccién. El ajuste “real” [en tiempo real) hard que los
valores de velocidad de pulsacion del patrdn queden
determinados por lo velocidod de pulsacién que se aplique
al tocar el teclado, con relacion al ajuste Vel Sens
(Sensibilidad a la Velocidad de Pu/lsocién) del VCA.

FEf Uel

POLY

1868%

EDIT

Ajustes: real (en tiempo real), 1 ~ 200%

® Tiempo de Puerta

El parémetro de Tiempo de Puerta ajusta la longitud de las
notas [su duracion}, alargando o recortando en forma de
porcentaje sobre el valor original. Esto le permite, por
ejemple, ajustar la nota para que sea tocada en staccato,
de tal manera que su sonido se apague mucho ontes de que
termine su tiempo de paso. O puede hacer que la nota se
mantenga hasta el comienzo del siguiente paso, de forma
que se deslice (legato} dentro de la nota siguiente. Un ojuste
del “100%” mantiene la relacién original que hay entre las
notas. Los valores bajos disminuyen el Tiempo de Puerta,
mientras que los valores oltos lo aumenton.

FPEf GateTm

5%

POLY

Ajustes: 1 ~ 200%

[[TIL[:) No se puede disponer del parametro de Tiempo de Fuerta
cuando Arp/SEQ se ajusta a "Arpegqgio” (Arpegiador)

QL0 Si el ajuste de Tiempo de Puerta sobrepasa fa longitud original
de la nota. el porcentaje de Tiempo de Puerta se ajustara de
manera automatica de modo que la longitud no interfiera con el
legato.
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Edicién/Configuraciéon

del Secuenciador
{SEQ EDIT/SETUP)

Este mend incluye parémetros y ajustes relacionados con la
creocidn e interpretacion de patrones del Secuenciador por
Pasos. Puede crear un Patrén de Voz para cada una de los
voces, asi como crear y a lo vez guardar un total de 128
Patrones de Usuaric. Los ajustes del Secuenciador por Pasos se
guardan comoe datos de voz.

CTILY Cuando el interruptor giratorie de edicion [EDIT ROTARY] se
ajusta al men( SEQ EDIT/SETUP. los ocho mandos de CONTROL
se emplean para ajustar datos de evento para cada une de los 16
pasos. Para mas informacidn sobre la utilizacign del
Secuenciador por Pasos. véase la pagina 37.

$EQ
o o o Erserve

AEREAEEEHE

Mando (Knob)

Los parémetros de mandos estan relacionados con los 16
pasos del secuenciador. Hey tres parametros disponibles:
Evento, 1-8/9-16, y Bloqueo de Pasos {Step Hold).

® Evento

Los pardmetros de Evento le permiten determinar el tipo de
datos de evento que se han de intreducir por medio de los

ocho mandos de CONTROL.

Ajustes: Note [nofa}(0 ~ 127 (DO-2 ~ SOL8}), Velocity
[velocidad de pulsacién){0 ~ 127), Gate Time (tiempo de
puertal{l ~ 200%], Contrel Change [cambio de control) [off,
| ~ 95 AT

QALY £l ajuste de cambio e control (off. CC1-95. Aftertouch) esta
determinado por e! parametro de Ndmero de Control def mismo
men (véase la pagina 91).
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®1-8/9-16

Este pardmetro le permite determinar lo serie de pasos {1-8
6 9-16) que estarén disponibles para la entrada de datos o
través de los ocho mandos de CONTROL. Cada mando,
segin su posicion en el panel (1-8), se relaciono con el paso
correspondiente de lo secuencia (1-8 6 9-16,
respectivomente|, dependiendo de este ajuste.

QILY Si se pulsa un mando para la confirmacion de un parametro. o
se gira para la entrada de datos. se indicar su nimero de paso
en la pantalla. a la izquierda del ajuste del valor.

Enob Fos

Ajustes: 1.8, 9-16

® Bloqueo de Pasos (Step Hold)

El parametro Step Hold le permite activar o desactivar la
funcién de Bloqueo de Pasos. Cuando el parémetro se ajusta
o “on” [activado), la nota del paso seleccionado en ese
momento se interpretard repetidamente, segin los ajustes de
Tempo y Unidad Base del Patron, Esto le permite ajustar los
diversos ajustes de Evento con respecto o la velocidad y
tiempo de la secuencia

[2LY Cuando Step Hold se ajusta a “on”. s¢ puede seleccionar y
comprobar un parametro de paso accionando un pulsador o
girandolo.

Ajustes: on, off {activado, desactivado)
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Patrén

Los parametros de Patron le permiten especificar el patrén
que ha de ser interpretado por el Secuenciador por Pasos,
asi como la resolucién de tiempo ojustoda, la longitud de la
secuencia, el tipo de bucle y €l nimero de control de evento.
Existen seis parGmetros disponibles, o saber: Bonco, No.
{Nomero), Unidad Base, Longitud, Tipo de Bucle y Nimero
de Control.

@ Banco (Bank)

¥t parametro Banco le permite seleccionar el banco de
patrones de Voz o de petrones de Usuario, cuando Common
KbdMode [Modo de Teclado Comin) se ajusta a “norm” o @
“shift/norm”. Si el Modo de Teclodo Comin se ajusta a
“sel&norm” o a “sel&shift”, quedaré determinado el banco
de patrones de Usuario, y no se podra acceder al bonco de
patrones de Voz.

QTIEY Para més informacidn, véase la pagina 40.

Bark:llce

—p POLY

HioEas on

SE@

Ajustes: Vce [voz|, User {usuario)

® No (Nimero)

El parametro Numero le permite seleccionar un nimero de
patrén de Voz o de patrén de Usvario (1-128), dependiendo
del banco que se haya determinade por medio del
parémetro de Banco, en el punto anterior. Hay disponibles
128 patrones en coda banco para realizar lo seleccién.

Para disponer de una lista de los potrones, vease lo lista de
Patrones de Secuencia en el manual de Lista de Datos
adjunte.

Ajustes: 1 ~ 128
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Patrones de Secuencia y Bancos

Cuando se selecciona una voz que tiene el parametro Common KbdMode
ajustado a “norm” o a “shift&norm”. se cargan los datos del Patron de
Voz para esa voz. £n consecuencia. puede Seleccionar un banco o numero
de Patron de Yoz o un banco o nimero de Patran de Usuario. y luego
editar dicho parametro.

Banco de usuario
Patropes de usuario (126)

Banco de vocss
Patranes de voz.{128) © -

Bufer de edicion de patrgn
de voz

Cuando selecciona una voz que tiene ¢l parametro Common KbdMode
ajustado a “sel&norm” o a “sel&shift”, se cargan los datos del Patrén de
Voz para esa voz. £n consecuencia, la pulsacion de una tecfa situada a la
izquierda de! Punto de Division cargard el patrén asignado a tal nimero
de nota. y después padra editar el patron,

Barico de voces

Banco de usuario
i Patibnes de yor {1 ;

dsuario 1128}

]

¥

Bufer de edicitn ¢e
patrones de usuario (128}

Bufer ge dicion de patron
de voz

Teclado

AL




® Unidad Base (Base Unit)

&l parémetro Unidod Base determina la resolucién de tiempo
del patrén de la secuencia. Esto, junts con el ajuste actual
del Tempo [véase la pagina 77), determinard el intervalo
que habré entre los pasos

Ajustes: 3/8=], 1/4=,, 3/16=", 1/6=_% 1/8=0,
3/32=3,1/12= 0., 1/16=% 1/24= = 1/32=}

® Longitud (Length)
El pardmetro Longitud determina la duracion del patrén de
la secuencic segin el nimero de pasos.

Un paso equivale a uno neta, por lo que en funcion del
ajuste de la Unidad Base [véase el punto anterior}, puede
ademas seleccionar pasos de nimero impar para crear
tiempos de nimero impar (como el ajuste de Longitud a “3”
para el compés de 3/4, 0 a “5” para el compés de 5/4),
asi como crear ritmos totalmente fuera de lo convencional.

Ajustes: 1 ~ 16 [Pasos)

® Tipo de Bucle (LoopType)

El parametro Tipe de Bucle le permite determinar el tipo de
ciclo de bucle para el patrén de la secuencia. El patrdn
siempre hace bucle, y se puede determinar que lo hago de
cuatro formas distintas

oL

POLY

LoorF

ECHT

Ajustes:

forward (hacia adelante): £l patron hace el bucle
desde el primer poso hasta el Gltimo, de forma repetida.

backward {hacia atras): El patron hace el bucle desde
el Glimo paso hasta el primero, de forma repetida.

alternateA (alterna A): E! potrén se reproduce desde el
primer paso hasta el dltimo {forward), luego desde el ltimo
paso hasta el primero (backword), y después hace el bucle de
esta manera repetidamente {por ejemplo, 1-2-3-4-4-3-2-1etc ).

alternateB (alterna B): £l pairén se reproduce desde el
primer paso hasta el Olimo {forward), luego se invierte
comenzando desde el paso anterior al Oltimo, y después
hace el bucle de esta manera repetidamente (por ejemplo, 1-

2-3.432-1.2-3-4-3ekc ).
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® Numero de Control (Cirl No)

El ajuste de Niumero de Control determina el tipo de Cambio
de Control MIDI que puede ser enviado durante la
reproduccién de! secuenciador. Una vez ajustado el Nimero
de Control, se selecciona el evento de Cambio de Control
con el pargmetro de Evento de Mandos [UP/DOWN] y se
edita el valor que se desea transmitir paso a paso con los

mandos de CONTROL.

Por ejemplo, si ajusta el Nimero de Control a “CCNo 10:
Pan Pot” {combio de control N 10: panoramizacién), la
seleccién de un valor de evente de Cambio de Control
diferente en cada paso le permitird situar las notas
individuales del patrén de derecha o izquierde dentro del
campo estéreo.

Ajustes: 0 (desactivado}, Control Change {1 ~ 95), Affer
Touch

ETIEY Para més informacion sobre los mensajes de Cambio de Control
MIDI. véase la pagina 108.

Almacenamiento de Secuencia
(SEQ Store)

£l Almacenamiento de Secuencia le permite guardar el
patrén de la Secuencia por Pasos editado en una de las
posiciones de patrén del banco de Usuario.

E.t._.-"'?']

POLY

SER

Store

[ECIT}

QTILY La operacion de Almacenamiento de Secuencia guarda el patron
que haya en ese momento en el bifer de edicion en el banco de
Patrones de Usuario. Esta operacidn es diferente a la operacin
de Aimacenamiento de Voz (vease la pagina 98).

1. Puilse SEQ Store [UP/DOWN] para seleccionar
un nimero de patrén de Usuario. En la
pantalla comenzaré a parpadear “SURE [Y/N].

Sure?[Y~N]

HoBlg
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2. Pulse [YES/ENTER] para ejecutar la operacién
de Almacenamiento de Secuencia. La pantalla
vuelve a indicar el Banco/Numero de Patrén.

Barnk:illce

POLY

HoBla

Para cancelar la operacion de Almacenamiento de
Secuencia después del paso 1, pulse [NC]

CONFIGURACION DE
UTILIDAD

El mend Utility estd dedicado a parémetros “globales” que
afectan al sistema del AN1Xx, tales como afinacién, velocidad de
pulsacién del teclado y ajustes MIDI.

QTILY Los pardmetros de sistema no pueden ser guardados como
datos de voz, y por lo tanto quedaran tal como hayan sido

ajustados con independencia de Ia voz que se haya sefeccionado.

Sistema

Los ajustes de Sistema estan relacionados con la afinacion
del generador de tonos y la transposicion y la sensibilidad a
lo velocidad de pulsacion del ANTx. Hay tres parameiros
disponibles: MstrTune (Afinacién General), KbdTrans
{Transposicidn del Teclado) y Kbd Vel (Velocidad de
Pulsacion del Teclado).

® MstrTune (Afinacion General)

El parémetro de Afinacién General determina el tono de
afinacién maestra del generador de tonos del AN1x, en
valores aproximados de 0,3 centésimas {100 centésimas =
1 semitono).

Ajustes: -100 ~ 0 ~ +100
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©® KhdTrans (Transposiciéon del Teclado)

Este parametro determina el ajuste de transposicion del
teclado en semitonos.

Fbd Trhns

- POLY

+ K

Ajustes: -36 ~ 0O [tono bésico) ~ +36

® Kbd Vel (Velocidad de Pulsacion

del Teclado)

Este parametro ajusta la curva de velocidad de pulsacion
del teclado, que determina la forma en que responderd el
generador de tonos del AN1x a lo fuerza empleada al tocar
el teclado

QTIDY €l ajuste de fabrica es “wide”, y ofrece el margen dindmico mas
amplio posible.

el Curye

POLY

Wwide

EDIT

Ajustes: norm (normal}, soft1 {suavel), soft2 (suave2}, easy
{sencilla), wide {omplia), hard (pronunciada), Vel Fix {1 ~
127) {velocidad fija)

norm (normal): La velocidad de pulsacion es
proporcional a lo fuerza (aplicada sobre las teclas).

Volumen ¢

Fuerza de ejecucian sobre el teclado

softl (suavel): Esto curva aumenta el nivel de volumen
con un estilo de ejecucion mds suave, vy resulta adecuada
para intérpretes con una pulsacién de tecla ligera.

Volumen

Fuerza de ejecucion sobre el teclado
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soft2 {suave2): Esta curva también aumenta el volumen
con un estilo de ejecucion mds suave, pero se acerca mds o
la curva Normal en comparacién con softl.

Volumen [ -

Fuerza de ejecucidn sobre el teclado

easy (sencilla): Esta curva también aumenta el nivel de

volumen con un estilo de ejecucién mds suave, aungue el

nivel de volumen es estable en todos los registros toda vez
que la curva de velocidad de pulsacion del registro medio
del teclado se acerca o Normal.

Volumen{ ~

Fuerza de ejecucidn sobre el teclado

wide (amplia): Esta curva disminuye el nivel de volumen
con un estilo de ejecucion mas suave, y aumenta el volymen
con un estilo de ejecucion més fuerte, dando lugar a un
margen dindmico global mas amplio.

Volumen { -

Fuerza de ejecucion sobre el teclado

hard (prenunciada): Esta curva aumenta el nivel de
volumen con un estilo de ejecucion mas fuerte, y resulta
adecuada paro las personas con una pulsacién de teclas

decidida.

Volumen,

/
/

g

P

Fuerza de ejecucidn sobre el teclado

Vel Fix (Velocidad de Pulsacion Fija} 1 ~ 127: Este
parametro ojusta la velocidad de pulsacion del teclado de!
ANTx o un valor especifico, que le permite interpretar el
sonido a una velocidad de pulsacién fija con independencia
de la fuerza de ejecucion aplicada.

Volumen

- o
Fuerza de ejecucidn sobre el teclado
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Los parametros MIDI tiene relacién con la transmision y
recepcién de mensajes MID! a y desde un dispositivo MIDI
externo. Hoy disponibles cinco parametros: Tx Ch {Canal de
Transmisién), Rx Ch [Canal de Recepcion), Device Number
(Ndmero de Dispositivo), y Bulk Dump (Trasvase en Bloque)

® Tx Ch (Canal de Transmisién)

El pardmetrc de Canal de Transmision ajusta el canal MIDI
por el que el teclado, los controladores y los interruptores
del ANTx procederan a la transmisién de mensajes MIDI,
Cuondo no se vaya a realizar ninguna transmisién a un

dispositivo externo, el pardmetro Tx Ch deberd ajustarse a
“off”.

C NOTA ] Aunque los parametros MIDI Tx Ch y MIDI Rx Ch pueden
ajustarse al mismo canal, las notas que se interpreten en el
teclado pueden interferir con las notas del patrn del Arpegiador
0 del Secuenciador por Pasos. Por lo tanto. o mejor sera asignar
cada uno a un nimero de canal diferente.

Ajustes: 1 ~ 16, off

QCIIEY The ANTx can play and contral (and be controlled by} other MID}
devices such as tone generators, sequencers, and more. For
information about MIDI. see page 109.

® Rx Ch (Canal de Recepcion)

El parametro del Canal de Recepcién ajusta el canal MID
por el que el generador de tonos del AN1x recibira
mensoles de nota, de centroladores y otros mensajes MID
Cuando el modo Llayer [superposicién de sonidos) se ajusta
a SINGLE o UNISON, el gjuste de lo Escena actual
determing la Escena que ha de ser inferpretada por las
senales MIDI externas.

Cado Escena puede ser asignada a su prapio canal MIDI, &
interpretada de manero independiente por los senales MID!
entrantes {cuando el modo Loyer se ajusta a SPLIT/SPLIT
UNISON o DUAL/DUAL UNISON). Cuando no se vaya o
recibir nade de un dispositivo externo, el parametro Rx Ch
deberé ojustarse a “off”.

Scensl Roch

1 POLY
OUAL

SECQ

Ajustes:

SINGLE/UNISON: | ~ 14, off

SPLIT/SPLIT UNISON/DUAL/DUAL UNISON:
Escena 1: 1 ~ 14, off, Escena 2: 1 ~ 16, off

CIILY Cuando el modo Layer se ajusta a SINGLE o UNISON, el canal de
recepcion de la Escena 1y de la Escena 2 es el mismo. y no se
puede seleccionar un canal de recepcion diferente para cada una
de ellas.
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DeviceNo. (Nomero de Dispositivo)

Este parametro le permite ajustar el nimero del dispositive
MIDI para las operaciones de trasvase en bloque, asi como
para transmitir y recibir mensajes Exclusivos de Sistema. Los
dos dispositivos se deben ajustar al mismo nimero de canal

MIDI.

Cewvice Ho.

POLY

3 1 1 DUAL

SEQ

Ajustes: 1 ~ 16, all {todos), off

® Local

E! parametro Local le permite determinar que el teclado del
AN1x reproduzca o no el generador de tonos interno.

Cuando el pardmetro se ajusta a “on”, la ejecucion del
teclado del AN1x hard que suene el generador de tonos
interno. Cuando el pardmetro se ajusta a “oft”, la ejecucién
del teclado no reproducira el generador de tones interno,
sinc que dard salida o datos de nota o través de la salida
MIDI [OUT] para disparar un generador de tonos externo o
para grabar en un secuenciador externo.

Normalmente, este pardmetro se ajusta a “on”, a menos que
esté utilizando el ANTx como controlador del teclado
maestro para la grebacién de datos de nota en un
secvenciador MIDI externo, y que lo salida del secuenciador
determine la intervencion o no del generador de tonos del
ANT1x, a través de las sefales recibidas en la entrade MIDI

(IN].

[ Dispositivo MIDI externo :]

MIDI OUT & MIDIIN
MID! IN (Rx Ch) ¥ MIDI QUT (Tx Ch)

Interruptor
del modo
G Local
dee" %:ggr l %m'ﬂm Iiator
el teclade
del AN1x ARPISEQ \O-

Ajustes: on, off
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® Trasvase en Bloque

El parametro de Trasvase en Blogue le permite dar inicio @
los operaciones de trasvase cuando descargue dotos del
ANIx en un dispositivo de almacenamiento de datos MIDI
externo [como el Archivader de Datos MIDI Yamaha MDF2)
u otro AN x. Las operaciones de trasvase en bloque le
permiten realizar copias de seguridad de datos importantes
de patrén, de sistema, de voces y del EG Libre, para poder
cargarlos de nuevo en el AN1x cada vez que lo desee

Selct[a-v]

POLY

Bulk

[EOIT]

DuaAL

QI Antes de dar inicio a una operacion de trasvase en bloque. debe
configurarse el dispositivo externo para que envie o reciba
trasvases. Ademas. serd necesario asignar el mismo Nomero de
Dispositivo al AN1x y al dispositivo externo. Para mas
informacion, consulte el manual de use del dispasitivo externo.

Envio de Trasvase en Bloque

1. Puise BulkDump [UP/DOWN] para seleccionar el tipo de datos que
han de enviarse.
Tipos disponibles:

1 Scene (escena): Envia los datos de la Escena seleccionada en ese
momento.

1 vee (1 voz): Envia los datos de 13 Voz seleccionada en ese momento.
1-64 vce (voces 1-64): Envia los datos para el grupo de voces

1 ~ 64.65-128 vce (voces 65-128): Envia los datos def grupo de voces 65
- 128.all voices {todas las voces): Envia fos datos de las 128 voces.

1 ptn (1 patrdn): Envia los datos del patron seleccionado en ese momento
en ¢l Secuenciador de Pasos.

1-64 pin (patrones 1-64): Envia los datos del banco de Patrones de
Usuario 1-64.

65-128 pin {patrones 65-128): Envia los datos del banco de Patrones de
Usuario 65-128.

all ptn (todos los patrones): Envia los datos de todos los Patrones de
Usuario del Secuenciador por Pasos.

system: Envia todos los datos de parametros de sistema

all {todes): Envia todos los datos de la memoria

all

POLY

[V-MH1 on

SEQ
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2. Pulse [YES/ENTER] para dar inicio al irasvase en blogue. Cuando la
operacidn haya concluido, en la pantalla aparecera brevemente la
leyenda “End” (fin), y posteriormente restablecer su estado
anterior.

VWX YZ._ OTHERS
NER
MNO PGR STU Er.ld
DEF GHI JKL E“ 'I 1 I,:' POty
o AR
ABC
T SEQ

Para detener una operacién de trasvase en bloque, pulse [NQ]. La pantaffa
restablecera su estado anterior.

Recepcién de Trasvase en Bloque

La operacion de Recepcion de Trasvase en Blogue le permite volver a
cargar datos de un dispositivo MIDI externo en el AN1x.

El tipo de datos que se pueden recibir depende del modo en curso. Para
mas informacion. véase el formato de datos MIDI en e! manual de Lista
de Datos adjunto.

Antes de iniciar una operacion de Recepcion de Trasvase en Biogue, los
Nameros de Dispositivo de ambos dispositivos deben coincidir. (Para
mds informacion, véase Numero de Dispositivo en fa pagina anterior).
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Cirl (Control)

Los parametros de Control le permiten determinar el fipo de
mensajes de Cambio de Control que pueden ser controlados
a través de la rueda de modulacién {MODULATION], los
ocho mandos de CONTROL, el controlador de cinta
[RIBBON], etc., medionte la asignacion de nimeros de
Cambio de Control o controladores especificos
(“dispositivos”). Hay disponibles dos parémetros: Dispositivo
y Nimero de Control.

Segin los ajustes realizados en estos parametros, asi como
en la Matriz de Control [véanse las paginas 51, 73), puede
utilizar un selo controlador para un parémetro del
generador de tonos interna y otro parametro de un
dispositivo MIDI externo, los dos al mismo tiempe, Ademas,
puede determinar el dispositivo (rueda de modulacién,
pedales, etc.) que desea utilizar para el Control de Escena.

- . . .
® Device (Dispositivo)
Este parémetro le permite seleccionar el controlador al que
desea asignar un Numero de Control.

@ Ctrl No (Numero de Control)

Este parametro le permite especificar el nimero de Cambio
de Control {tipo de pardmetro) que serd controlado por el
Dispositivo (controledar).

QIIEY Para més informacién sobre MIDI y los mensajes de Cambio de
Controf MIDI. véase la pagina 109.

Settings: O {off], CC 1 ~ 95, Aher Touch

Procedimiento

1. Pulse Device [UP/DOWN] para seleccionar el nombre del
controlador al que desea asignar un nimero.

11:ExFres=s.

FI l POLY

DUAL

SEQ

Controladores:
MW: Rueda de Modulacién
FV: Pedal de Volumen
FC: Pedal Controlador
FS: Pedal Conmutador
RbnX: Controlador de cinta en eje X
RbnZ: Controlador de cinta en eje Z

Knob1~8: Mandos 1 ~ 8 de grupos de asignacion

SCENE: Controlador de Control de Escena
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2. Pulse Ctrl No. [UP/DOWN] para seleccionar la funcion de contrel.
Aparecera el nomAre de Ia funcidn de control junto a los nimeras
de control disponibles.

priMaintol

pPOLY

F l'J DUAL

SEQ

[TA) Cuando el parametro se ajusta a un mando (1-8). también se
pueden elegir et Tempo y la Entrada de Datos para el control.

CTILY Para obtener una lista de los controladores disponibles. véase el

manual de Lista de Datos adjunto.

3. Repila los pasos 1y 2 anteriores para asignar todos los
controladores a conveniencia,

T

Asignaci6n de Control de Escena

(1) Pulse Device [UP/DOWN)  seteccione “Scene”.

(2) Pulse Ctel No [UP/DOWN] para seleccionar un nimero de Cambia de Control
que se encarque del Control de Escena.

{3) Pulse Device [UP/DOWN) de nuevo para seleccionar el controlador gue desea
utilizar.

(4) Pulse Ctrl Ne [UP/DOWN] auevamente para seleccionar el mismo nimero de
Cambio de Control que haya seleccionado en €l paso 2 anterior.

|
|
|

Modos de Cambio de Control

EI AN1x dispone de dos modos de Cambio de Control, Bl Modo 1
corresponde a la norma MID! oficial. v viene ajustado de fabrica. £l Modo
2 corresponde a una lista especial de ajustes de los parametros de
Cambio de Control exclusivas del AN1x.

Para cambiar entre los dos modos. primero se debe apagar la unidad.
Seguidamente habra que mzrt=ner pulsado [ASSIGN] y accionar ef
interruptor [POWER] {encendido). En el proceso de encendido aparecera
en fa pantalla “mode1” 0 “mnde2”. indicande el modo que se ha activado

QT Cuando se utinza ef Modo 2. hay que prestar atencion cuands
se realicen asignaciones de Cambio de Contral. ya que el
comportamients no serd igual que con el esténdar MIDI.

CIILY Para obtener urz lista de los tipas de Cambio de Controt en
cada uno de Ins modos. consute el manual de Lista de Datos
adjunto
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Recuperacién de
Voces

Si edita una voz y luego, de manera inadvertida,
selecciona otra antes de guardar la voz editada,
podra recuperar los datos editados haciendo uso de
la funcién de Recuperacion de Voces.

1. Introdvzca el nomero [129] en el teclado de
cambio de programa PROGRAM CHANGE. Acto
seguido, en la pantalla comenzaréa a parpadear el
numero 129.

VWX YZ_ OTHERS

w7 v fMedabrone
) =aur

OEF GHI KL Ld' A=d UNISON
@ g de " EGATO DUAL
ABC

NO YES/ENTER

2. Pulse [YES/ENTER). En la pantalla aparecera
“Recall?[Y/N]” (“;Recuperar? [si/no]”).

Recall™

[Y-H] son

LEGATO DUAL

3. Pulse [YES/ENTER] de nuevo para recuperar los
datos de voz previamente editados.

QLI Después del paso 2. I3 pulsacion de [NO] cancelara fa operacion
de Recuperacion de Voz, v en la pantalta aparecera el nombre y
el nimero de la voz seleccionada anteriormente.
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Inicializacién de Voces

La funcién de Inicializacion de Voces le permite
“reinicializar” una voz a sus ajustes iniciales, lo que
resulta Gtil cuando se desea crear una voz partiendo
de cero.

QDALY El ajuste inicializado se carga en el bifer de edicién. por lo que
después de reafizar la operacian de Inicializacion de Voces
deberd asegurarse de guardar la voz con la operacién de
Almacenamiento de Yoz.

1. Introduzca el nOmero [130] en el teclado de
cambio de programa PROGRAM CHANGE. En la
pantalla comenzara a parpadear el nomero 130.

VWX YI. OTHERS
) ) &
MNO PQR STu
&3
DEF Ghi JKL
G @3

ABC
NE YES/ENTER

2. Pulse [YES/ENTER}, En la pantalla aparece
“Init?[Y/N]}” (“;Inicializar?[si/no]”).

Imit?
I s

SEQ

3. Pulse [YES/ENTER] de nuevo. En la pantalla
aparece “Type? 1-8” (“;:Tipo?1-8"). Seleccione el
tipo de plantilla (1-8) pulsando lo tecla numérica
correspondiente del teclado de cambio de
programa PROGRAM CHANGE. En la pantalla
apareceran el nimero y el nombre.

VW vZ

SThERS

MNCG

gt

DEF

I

ABC

g
N

Puede elegir entre ochc tipos de ajustes de inicializacion de
voces, cada uno de ellos con sus ajustes basicos
programados para los tipos especificos de voces, a saber:

- Normal {todos los ojustes normalizados)
- Bass {bajo}

- Brass {metal)

- Strings {cuerda)

- E. Piano (pianc eléctricc)

- Orgon {brgano)

- Sync mono {para voces de tipo solista)
- PWM {para voces de tipo colchén)

ONO A WN —
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4. Puise [YES/ENTER] para inicializar los datos de voz.

VWX

MNO

1: Initlcel

STU

DEF GHI

[YsH] ™

EDIT

JKL

FR()

DUAL

ABC
SEQ

g
[ R

N TES/ENTER

Los ajustes de voz inicializados se cargan en el bifer de
edicién. Deberé cambior el nombre por medio de la funcion
Name [nombre) del meni VOICE COMMON |{consulte la
pagina 80), y guardar la voz con una operacion de
Almacenamiento {véase la pagina 98).

L NOTA J Después del paso 1. la pulsacion de [NO] cancelara la operacion
de Inicializacidn de Voces y la pantalla mostrard el nombre y
namero de [a voz anteriormente seleccionada.

QLY Puede dar nombre a una voz por medio de I funcion Name del
mend VOICE COMMON. Para mds informacidn. véase la pagina 80.
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Almacenamiento
(Store)

El parametro Store le permite realizar operaciones de
Almacenamiento de Voces y Almacenamiento de
Escenas,

Voz 1-128

Parimetros de Almacenamiento de voces

Configuracion de

* Modo Layer
Escena

» Portamento act /desact.

« Arpegiador/Secuenciador por Pasos act./desact.
« Parametros Comunes de Voz

* Pardmetros de Patrones de Voz

» Pardmetros de EG Libre

Almacenamiento de
Voces

La operacién de Almacenamiento de Voces le permite guardar
los datos de voz editados {incluyendo los ajustes de la Escena 1
y 2) en cualquier posicién de la memoria {1 ~ 128).

Al realizar una operacidn de Aimacenamiento de Voz, ésta se
grabara encima de los datos de la voz original, por o que debe
asequrarse de guardar antes todas las voces importantes en un
dispositivo de almacenamiento de datos MIDI externo, como el
Archivador de Datos MIDI Yamaha MODF 2. Puede recuperar
todas las voces de fabrica en cualquier momento (véase la
pagina 100).

QDY Para cambiar el nombre de una voz editada. véase ia funcion
Name del meni VOICE COMMON en la pagina 80.

1. Después de editar una voz (aparecera la marca
EDIT en la pantalla), pulse el interruptor [STORE].
En la pantalla apareceré la marca STORE.

— oo — Soar
B P4BB3

STORE ARPEGRIO/SEQ

2. Introduzca un nimero (1 ~ 128) en el teclado
de cambio de programa PROGRAM CHANGE,
que indicara la posicién en que desea guardar
la voz editada, seguido de [ENTER], o bien
seleccione la posicién con [-]/[+]. El nombre de
la voz parpadeara alternativamente con
“HIT[STORE]".

HITISTORE]

24885

STORE

QTILY Puede omitir el Paso 2 si desea guardar [a voz en el mismo
niimera de posicion. En tal caso, vaya directamente al paso 3.

3. Pulse el interruptor de almacenamiento
nuevamente. En la pantalla aparecera
“SURE?[Y/N]” (“¢Seguro?[si/no}”).

SURE?LY~N]

€TI0 1Si se ha editado un Patrdn de Usuario, en 12 pantallz aparecera
“ANl Pts?[Y/N] {“¢todos los patrones? sifmo”). Para
sobreescribir todos los Patrones de Usuario, pulse [YES/ENTER].
Para cancelar fa operacién, pulse [NOJ.

4. Pulse [YES/ENTER] para ejecutar la operacion
de Almacenamiento de Voces. La pantalla
restablecera su estado normal de nombre y
nimero de voz,

Después de los pasos 1-3, la pulsocién de [NO] cancelard
la operacion de Almacenamiento de Voz, y la pantalla
mostrard el nombre y el nimero de la voz anteriormente
seleccionado

QTILY Cuando se realice una operacién de Aimacenamiento de Voces,
el estado de activacidn/desactivacién de la £scena 1y de fa
Escena 2, el ajuste del Modo Layer, el estado de
activacion/desactivacion de ARPEGGIO/SEQ, ¢l estado de
activacion/desactivacion del PORTAMENTO, y todos los demés
pardmetros de voz, se guardaran en el ndmero de voz
especificado.

[T Siya tiene decidida la posicidn en que desea guardar a voz,
introduzca simplemente el nimero en el teclado de PROGRAM
CHANGE y pulse el interruptor [STORE].
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Almacenamiento de
Escenas

El porametro de Almacenamiento de Escenas resulta itil
pora el almacenamiento de los ajustes de posicion de
mandos creados durante el Cantrol de Escena en uno de los

interruptores [SCENE].

QLD €1 Aimacenamiento de Escenas cargara los datos en ef bufer de
edicidn de Escenas, de tal forma que, para guardar los
parametros de Escena como datos de voz, deber realizar una
operacidn de Almacenamiento de Voces.

El procedimiento es el siguiente:

1. Mantenga pulsado [STORE] y pulse el
interruptor [SCENE 1] o [SCENE 2], dependiendo
de la escena en la que desee guardar el ajuste
actual. En la pantalla comienza a parpadear
“SURE?[Y/N]".

to Scenel

STORE

2. Pulse [YES/ENTER] para ejecutar la operacion
de Almacenamiento de Escene. La pantdlia
restablecera su estado anterior.

Después de los pasos 1-2, la pulsacién de [NOJ cancelara
la operacién de Almacenamiento de Escena, y la pantalla
restablecerd el estado anterior.

3. Efectie una operacién de Almacenamiento de
Voces para guardar los datos de Escena como
parte de la voz, junto con el estado de
activacién/desactivacion de la Escena.

99

Seleccién de Escena

Después de seleccionar una voz, pulse [SCENE 1] o [SCENE 2] para
seleccionar la Escena deseada. Aparecerd un diodo luminoso junto al
interruptor seleccionado para Sefialar la Escena activada (al menos una
Escena estd activa en todo momento).

Control de Escena

Pulse los dos interruptores [SCENE] para activar la funcién de Control de
Escena. controlable con fa rueda de modulacién, e! pedal controlador o
cualquier otro controfador centinuo asignable, con objeto de
“transfigurar” {morphing) o cruzar los sonidos de las Escenas 1y 2.
(Para mas infarmacién, consulte la pagina 20).

I

Move forward and back

l

Intercambio de Escenas y Carga de Escenas

MODULATION

Existe una funcidn de Intercambio de Escena (Swap) que le permite
intercambiar los datos de las dos Escenas con la voz seleccionada en ese
momento {véase la pagina 22), y una funcién de Carga de Escena {Load)
que le permite cargar los datos de Escena de una Escena de otra voz en
una Escena de la voz actualmente seleccionada (consulte la pagina 22).
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Preajustes de
Féabrica

Puede recuperar todos los ajustes de parametros,
tanto de las voces originales, como los de Escena,
Secuenciador por Pasos, sistema, MIDI, etc., tal y
como fueron programados en fabrica.

@Oy Esta operacion reinicializa los ajustes de la memoria, por lo que
primero debera asegurarse de descargar todos los datos
importantes en un dispositive de almacenamiento de datos MIDI
externo antes de su ejecucion.

1. Después de apagar la unidad, mantenga pulsados
7], [8] ¥ [9] en el teclado de cambioc de programa
(PROGRAM CHANGE) y vuelva a encender la
unidad.

wn M ws R xn

YES/ENTER

2. En la pantalla se leera “Fact Set? [1-9]” (“ajustes
de fabrica [1-9]7).

Puede elegir uno de los siguientes ajustes de fabrica:

1-64 Voice {carga las voces 1-64)
- 65128 voice [carga las voces 65-128)
all voice {carga los 128 voces)

AWk —

sorted voice [carga todas las voces clasificadas por
categorias)

1-64 user pattern {carga los Patrones de Usuario 1-64)
65.128 user pattern (carga los Patrones de Usuario 65-128)
all pattern {carga todos los Patrones de Usuario)

system [carga los datos de sistema]

all {carge todos los datos de voces, Patrones de Usuario

el BN B e ]

y sistema)

3. Pulse el nimero del tecludo de cambio de
programa PROGRAM CHANGE [1] ~ [9]
correspondiente al grupo de datos de fabrica que
desea recuperar. En la pantalla apareceréan el
nomero y el nombre del grupe.

9:13ll

POLY

[Y~N] on

sEQ

4. Pulse [YES/ENTER] para recuperar el grupo.

100
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Ejemplos de Creacién de Voces

A continuacién se ofrecen ejemplos sobre la creacién de algunos de los sonidos de sintetizador mas comunes,
tales como Bajo Sintetizado, Cuerda, Piano Eléctrico, Organo Eléctrico, Metales Sintetizados y Sintetizador Solista.
Si se toma el tiempo necesario para recorrer los sencillos pasos necesarios para la creacién de cada uno de
ellos, adquiriré un conocimiento mas profundo sobre la interaccién de los diversos parametros del generador de
tonos, asi como sobre la aplicacién practica de la Matriz de Control.

Bajo Sintetizado

Primero vamos a crear el sonido fundamental...

1.

Seleccione una voz sobre la que no le importe
grabar.

Realice una operacién de Inicializacién de Voz de Tipo 1
(Normal),

Ajuste el oscilador con un intervale corto para el
bajo.

Pulse el interruptor [VCO1] del grupo de parametros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUP), y luego pulse una
vez el mando 2 de CONTROL para que aparezca el
pardmetro de tono en la pantalla. Gire el mando y ajuste un
valor de “-12", es decir, una octava més bajo que el tono
basico.

Filtre la dureza,

Pulse el interruptor [VCF] del grupo de parametros de
mandos, y luego pulse una vez el mando 5 de CONTROL
para que oparezca el parametro de corte del VCF en la
pantalla. Gire &l mando para ajustar un valor cercono o
“60", lo que praducird un sonida mucho mdas redondeado o
suave,

Ajuste el sustain

Pulse el mando 3 de CONTROL para que aparezca el
parémetro de sustain en la pantalle, Gire el mondo para
ajustar vn valor cercano a "0”, y se eliminaré lo blando o
superfluo del sonido.

. Aumente el volumen

Pulse el interruptor [VCA] del grupo de parémetros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUP}, v luege pulse una
vez el mando & de CONTROL para que aparezca en la
pantalla el pardmetro de volumen. Gire el mando para
ajustar un valor cercano a “110” y aumentar el nivel global
del sonido.
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Ahora vamoes a modificar algunos parémetros para
anadir profundidad y dimensién al sonido...

6.

Realice un ajuste exacto de la sensibilidad, del
filiro y del FEG.

Pulse el interruptor [VCF] del grupo de parametros de
mandos [KNOB PARAMETER GROUP), y luego pulse una
vez el mondo 8 de CONTROL para que oparezca en la
pantalla el pardmetro Vel Sens (Sensibilidad a la Velocidad
de Pulsacion). Gire el mando para ajustar un valor proximo
a “+30” y aumentar la sensibilidad aplicada al VCF con la
fuerza de ejecucién.

A continuacién uilice el mando 5 de CONTROL para ajustar
mas el corte del VCF. Utilice el mando 7 para ajustar lo
Profundidad del FEG @ su gusto, y utilice el mando 8 para
definir con mas exactitud el pardmetro Vel Sens de acverdo
con sy estilo de interpretacidn,

QDIFY El ajuste de Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién afecta a la
velocidad de cambio de la Profundidad del FEG. El ajuste de
Profundidad del FEG determina el margen de variacién.

Configure el sonido de bajo sintetizado para una
ejecucion con legato.

Ajuste el interruptor giratoric de edicion [EDIT ROTARY] ol
mend VOICE SCENE SETUP, y pulse Poly [UP/DOWN] para
ajustar el modo Poly a “legat” {legato). La ejecucidn del
teclado producird sélo una nota monofénica, y es posible
ligar las notas unas con otras,

Potencie el sonido con la ejecucion Unisono.

Pulse una vez el interruptor [LAYER] paro seleccionar el
modo Unisono [en la zona derecho de la pantalla aparecera
“UNISON"). Asi se producira un sonido con mucho mas
cuerpo, superponiendo hasta cinco sonidos por cada nota.

Refuerce el filtro de resonancia.

Pulse el interruptor [VCF] del grupo de parémetros de
mandos [KNOB PARAMETER GROUP), y luego pulse el
mando 6 de CONTROL para que aperezca en la pantalla el
pardmetro de resonancia, Gire el mando para gjustar un
valor aproximado de "460”, lo que realzaré los arménicos
cercanos a la frecuencio de corte.

-
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10 Aplique vibrato a la voz.
Pulse el interruptor [VCO1] del grupo de parametros de
mandos, y el mando 8 de CONTROL para que aparezca en
la pantalla el parédmetro Pmod Depth (Profundidad de
Modulacién del Tono). Gire el mando para ajustar un valor
cercano a “+20". Esto aplica el efecto de vibrato a la voz
cada vez que toque.

A confinuacién, vamos a configurar el vibrato que ho de
aplicarse por medio de la rueda de modulacidn
[MODULATION], con objeto de controlar la cantidad de
vibrato durante la ejecucién. Vuelva a poner el ojuste Pmod
Depth a “0".

Vamos a utilizar unc de los 16 grupos de la Matriz de
Control para asignor el parametro de Profundidad de

Modulacion de Tono del VCO1 a la ruede [MODULATION].

Ajuste el interruptor [EDIT ROTARY] al meni VOICE SCENE

SETUP.

« Pulse Set No {Nimero de Grupo} [UP/DOWN)] para que
oparezca "Set 17 en la pantalla.

+ Pulse Param (Parémetro) [UP/DOWN] pora que
aparezca "YCO1 PmodDp” en la pantdlla.

s Pulse Source {Fuente} [UP/DOWN)] para que aparezca
“A.MW" en la pantalla.

También puede asignar un ndmero de Cambio de Controt 2 fa
Fuente para controlar el pardmetro. En este ¢aso, &l nimero de
Cambio de Control debera serigual al ajuste del Nimero de
Control y de Dispositivo de Control del mena UTILITY SETUP.

El vibrato puede ser controlado con la rueda
[MODULATION]. Para definir con més precisién el margen
de control del vibrato, pulse Depth (Profundidad)
[UP/DOWN)] pare ajustar el valor en torno a "Dp+20”.

Existen otros muchos parametros que tal vez quiera
ajustar para obtener el sonido exacto que persigue.
Cuando haya terminado con el procedimiento de
edicion, realice una operacién de Almacenamiento de
Voces para guardar su creacién. Para mas
informacién, consulte la pagina 98.
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Cuerda

Primero vamos a crear el sonido fundamental...

1. Seleccione una voz sobre la que no le importe
grabar.
Realice una operacién de Inicializacién de Vez de Tipo
1 {Normal).

2. Para conseguir el sonido de miltiples
intérpretes, utilizaremos los dos osciladores,
VCO1 y VCO2.

Pulse el interruptor {MIX/VCF] del grupo de porémetros
de mandos {KNOB PARAMETER GROUP), y luego pulse
una vez el mando 2 de CONTROL para que aparezca
en la pantalla el parémetro de nivel del VCO2. Gire el
mando para ajustar un valor de “127”, de tal forma
que se pueda oir el VCO2Z.

3. Ajuste el intervalo entre los osciladores.
Pulse el interruptor [VCO2] del grupo de parémetros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUP), v luego pulse
una vez el mando 3 de CONTROL para que oparezca
en la pantalia el parametro Fine Tune {Afinacién
Exacta). Gire el mando para ajustar un valor
aproximado de "+7" y crear un pequefic intervalo.

4. Suavice el ataque del sonido.
Pulse el interruptor [VCA] del grupo de parametros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUP}, y luego pulse
una vez el mando 1 de CONTROL para que aparezca
en lo pantalla el parémetro Attack (Ataque). Gire el
mando para ajustar un valor cercano a “507, de
manera que se produzca un ligero retardo entre el
momento en que se pulsa la tecla y el momento en que
se oye el sonido. )

5. Aumente el tiempo de abandono del sonide.
Pulse una vez el mando 4 de CONTRCL para que
aparezca en la pantalla el parametro Release
[Abandono). Gire el mando para ajustar un valer
cercano a “60”, de tal manera que el sonido se
alargue un peco después de liberar lo tecla.

A continuacién vamos a modificar algunos
parametros para anadir profundidad y
dimensién al sonido...

6. Multiplique los sonidos de cuerda con la
Desafinacion al Unisono.
Pulse una vez el interruptor [LAYER] para seleccionar el
modo Unisono {en la zona derecha de la pantalla
aparece “UNISON"}. Ajuste el interruptor giratorio de
edicién [EDIT ROTARY] ol ment VOICE SCENE SETUP,
y pulse Unison Detune [UP/DOWN] para ajustar un
valor aproximado de “12” y aumentar la desafinacian
entre las notas unisonas.

7. Aplique el efecto de Chorus al sonido.
Ajuste el interruptor giratorio de edicién [EDIT ROTARY]
al mend VOICE COMMON, y pulse Vari EF Dry:Wet
[UP/DOWN] para gjustar el balance entre original y
Chorus aproximadamente a "D<W 10" {Chorus 1 ya
estd asignado como Efecto de Variacidn actual).
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Ajuste la sensibilidad a la velocidad de pulsacién
del VCA, .

Pulse el interruptor [VCA] del grupo de parametros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUFP), y luego pulse una
vez el mando 8 de CONTROL para que aparezca en la
pantalla el parametro Vel Sens {Sensibilidad a la Velocidad
de Pulsocién). Gire el mando pera ajustar un valor
aproximado de “+15” y aumentar la sensibilided.

Ajuste la frecuencia de corte y la sensibilidad a la
velocidad de pulsacion del VCF.

Pulse el interruptor [VCF] del grupo de parémetros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUP)}, y luego pulse una
vez el mando 5 de CONTROL para que aparezca en la
pentalla el pardmetro de corte de VCF. Gire el mando para
ajustar un valor aproximado de “75" y suavizar el sonido.

Pulse una vez el mando 8 de CONTROL para que aparezca
el parametro Vel Sens {Sensibilidod a Jo Velocidad de
Pulsacién) en la pantalla. Gire el mando para ajustar un
valor cercano a “+15” y aumentar la sensibilidod aplicada
al VCF con la fuerza de ejecucion.

A continvacidn, utilice el mando 5 de CONTROL para
ajustar con mas precision el corte del VCF. Utilice el mando
7 para ajustar la Profundidad del FEG a su gusto, y el
mando 8 para definir el parémetro Vel Sens conforme a su
estilo de interpretacion.

@AY NOTA El ajuste de Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacion afecta
a la velocidad de cambio de la Profundidad del FEG. El ajuste de
Protundidad de! FEG influye en el alcance del cambio.

10.Aplique vibrato a la voz.

Pulse el interruptor [VCO1] del grupo de pardmetros de
mandos, y pulse el mando 8 de CONTROL para que
aparezca en la pantalla el parametro Pmod Depth
(Profundidad de Modulacion del Tono}. Gire el mande para
ojustar un valor cercano a “+20". Se aplicard el efecto de
vibrato o la voz cada vez que toque.

A continuacién, vamos a configurar el vibrato que ha de
aplicarse por medio de la rueda [MODULATION] con objeto
de controlar la contidad de vibrato producida ol tocar.
Vuelva a poner el gjuste Pmod Depth a “0”,

Vamos a utilizar uno de los 16 grupos de la Matriz de
Control para asignar el pardametro de Profundidad de
Modulacién de Tono del VCO1 a la rueda de modulacion
[MODULATION].

Ajuste el interruptor giratorio de edicion [EDIT ROTARY] al

meni VOICE SCENE SETUP.

+ Pulse Set No (Nomero de Grupo} [UP/DOWN] para que
oparezca “Set 1” en la pantalla.

= Pulse Param {Parametro) [UP/DOWN] para que
aparezca “VCO1 PmodDp” en la pantalla.

+ Pulse Source {Fuente) [UP/DOWN] para que aparezca
“A.MW" en lo pantalla.

@Oy También puede asignar un ndmero de Cambio de Control a fa
Fuente para controlar ¢l parametro. En este caso, el niimero de
Cambio de Control debera ser igual a! ajuste del Nimero de
Control y de Dispositiva de Controf del mend UTILITY SETUP.

El vibrato del VCO?1 puede ser controlado con la rueda
{MODULATION]. Pora definir con més precisidn el margen
de control del vibrato, pulse Depth [Profundidad)
[UP/DOWN] y ajuste un valor aproximado de “Dp+20”.

Vames a utilizar otre grupo de la Matriz de Control para
asignar también el pardmetro de Profundidad de
Modulacién de Tono del VCO?2 a lo rveda de modulacién
[MODULATION].

«  Pulse Set No {Nimero de Grupo) [UP/DOWN)] para que
aparezca en la pantalla “Set 2°. También se visuolizara
“Parom Of*.

* Pylse Param [Parédmetro} [UP/DOWN] para que
aparezca en la pantalla “VCO2 PmodDp”.

o Pulse Source [Fuente) [UP/DOWN] para que aparezca
“A.MW” en la pentalla.

El vibrato del VCOZ puede ser controlade moviendo la
rueda de moduviacion [MODULATION]. Para definir con mas
exactitud el margen de control del vibrato, pulse Depth
(Profundidad) [UP/DOWN] y ajuste un valer aproximado de
“Dp+20”.

[[I'IT:) Pruebe z ajustar valores diferentes de Profundidad de Ja Matriz
de Control para el VCO1 y at VCO2, y podra escuchar el efecto
producido. '

Existen otros muchos parametros que tal vez quiera
ajustar para obtener el sonido exacto que persigue.
Cuando haya terminado con el procedimiento de
edicién, realice una operacion de Almacenamiento de
Voces para guardar su creacién. Para mas
informacién, véase la pagina 98.
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Piano Eléctrico

Primero vamos a crear el sanido fundamental...

1. Seleccione una voz sobre la que no le importe
grabar.
Realice una operacién de Iniciclizacién de Voz de Tipo 1
{Normal).

2. Ajuste las caracteristicas basicas del piano
eléctrico,
Pulse el interruptor [VCO1] del grupo de parametros de
mandos, y pulse el mando 4 de CONTROL para que
aparezca en la pantalla el parametro Edge (Cresta). Gire el
mando para ajustar un valor cercano a “50” y suavizar el
sonido.

Pulse el interruptor [SYNC/FM)] del grupo de pardmetros de

mandos [KNOB PARAMETER GROUP).

« Gire el mando 1 de CONTROL para ojustar el pardmetro
Algoritmo a “Sync+FMbth”, que activa la sincronizacion
y aplica FM tanto al oscilador maestro como al esclavo
def VCO1.

QT Otros ajustes (excepto "sdlo FM”) también produciran resuitados
satisfactorios.

«  Gire el mando 2 de CONTROL para ajustar el parémetro
Sync Pitch [tono sincronizado) a un valor aproximado de
“+33". El sonido serd muy metdlico,

3. Configure el VCO2 para que rellene el sonido.
Pulse el inferruptor [VCO2] del grupo de parametros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUP), y luego pulse una
vez el mando 4 de CONTROL para que aparezca el
parametro Edge en la pantalla. Gire el mando para ajustar
un valor aproximado de “50".

Pulse el interruptor [MIX/VCF] del grupo de parémetros de
mandos, y luego pulse el mande 2 de CONTRCL para que
aparezca en la pantalla el parametro de nivel del VCO2.
Gire el mando pera ajustar un valor aproximado de "127°
y escuchar el sonido del VCO2.

4. Realice la afinacién exacta de la sensibilidad a la

velocidad de pulsacion del AEG y del VCA.

Pulse el interruptor [VCA] del grupo de parémetros de

mandos.

» Gire el mando 3 de CONTROL para ajustar el parémetro
de sustain a un valor de "Q”.

* Gire el mando 2 de CONTROL para ajustar el pardmetro
de caide a un valor aproximado de “83".

*  Gire el mando 8 de CONTROL para ajustar el perémetro
Vel Sens [Sensibilidad a la Velocidad de Pulsacién)
aproximadamente a “+30” y aumentar el nivel de

sensibilidad.

5. Realice la afinacién exacta de los parametros de

sustain y caida del FEG.

Pulse el interruptor [VCF] def grupo de parametros de

mandos.

* Gire el mando 3 de CONTROL para ajustar el parémetro
Sustain a un valor de 40

e Gire el mando 2 de CONTROL para ajustar el parémetro

Decay a un velor aproximado de "85”,

104

Ajuste el corte del VCF para obtener un sonido de
piano eléctrico suave.

En el grupo [VCF), gire el mando 5 de CONTROL paro
ajustar el parémetro de corte del VCF o un valor
aproximado de “70".

Ajuste la sensibilidad a la velocidad de pulsacién
del filtro. ‘
En el grupo [VCF], gire el mando 8 de CONTROL paro
ajustar Vel Sens (Sensibilidad a la Velocided de Pulsacién) o
un valor aproximado de “+40”. Esto le permite extraer mas
agudos segin aplique més fuerza en lo ejecucian.

Amplie el sonido con un efecto de chorus.

Ajuste el mando girotorio de edicién [EDIT ROTARY] al mend
YOICE COMMON. Pulse Vari EF Dry:Wet (sin/con efecto)
[UP/DOWN] y seleccione un valor aproximade de
"D<W1Q" ({Cherus T ya esta ajustado como Efecto de
Variacién actual).

Aplique reverberacion al sonido.

En el mens VOICE COMMON, pulse Dly/Rev EF Param
[UP/DOWN] para que aparezca “Rev Return” en la
pantalla. Pulse Data [UP/DOWN] para cjustar un valor
aproximado de "20".

A continuacion vamos a modificar algunos
parametros para anadir profundidad y dimensién
al sonido...

10.Configure la Matriz de Control para que controle

11

el Decay del AEG por medio del seguimiento de
tecla.

Con el seguimiento de tecla puede hacer que la caida del
AEG sea mas rapida en el registro superior y mas lenta en
el registro inferior, a fin de obtener un sonido de piano
eléctrico mas natural.

Ajuste el interruptor [EDIT ROTARY] al meni VOICE SCENE

SETUP.

+  Pulse Set No {Nimero de Grupo} [UP/DOWN] para que
aparezca “Set 1” en la pantalla.

*  Pulse Param (Parametro) [UP/DOWN] para que
aparezca “AEG Decay” en la pantalla.

+ Pulse Source (Fuente] [UP/DOWN] para que aparezco
“KyTrk™ (seguimiento de tecla} en la pantalla.

* Pulse Depth {Protundidad} [UP/DOWN] para ajustar un
valor de “Dp+9”.

.Utilice la Matriz de Control para controlar el Decay

del FEG por medio del seguimiento de tecla.

Con el seguimiento de tecla también puede hacer que la
caida del FEG sea mas rapida en el registro superior y mds
lenta en el registro inferior, a fin de obtener un sonido de
piano elécirico mas natural.

En el mend VOICE SCENE SETUP, realice las siguientes

operaciones:

» Pulse Set No [Ndmero de Grupo) [UP/DOWN)] para que
aparezca “Set 2” en la pantalla.

« Pulse Param {Porémetro) (UP/DOWN] para que
aparezca "FEG Decay” en la pantalla.

+ Pulse Source [Fuente) [UP/DOWN)] para que aparezca
“KyTrk” (seguimiento de tecla) en la pantalla.

» Pulse Depth (Profundided] [UP/DOWN] para ajustar un
valor de “Dp+5”.
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12.Utilice la Matriz de Control para controlar el Tono
Sincronizado por medio del seguimiento de tecla.
Con el seguimiento de tecla también puede hacer que el
Teno Sincronizado (Sync Pitch) sea mas suave en el registro
superior y mas dspero en el registro inferior.

En el meni VOICE SCENE SETUP, realice las siguientes

operaciones:

* Pulse Set No (Nomere de Grupo) [UP/DOWN] pora que
aparezca “Set 3” en lo pontalla.

* Pulse Param (Parametro) [UP/DOWN] poro que
aparezca "Sync Pitch” en la pontalla.

* Pulse Source (Fuente] [lUP/DOWN] para que aparezca
"KyTrk” (seguimiento de tecla} en la pantalla.

= Pulse Depth {Profundidad) [UP/DOWN] para ajustar un
valor de “Dp-18*.

Por (ltimo ajuste el PEG para ciiadir un ataque mas fuerte al

sonido de pianc eléctrico. Pulse el interruplor [PEG/LFO] del

grupo de pardmetros de mandos.

* Gire el mando 1 de CONTROL y qjuste &l parametro
PEG Decay en torno a “+3".

* Gire el mando 2 de CONTROL y qjuste el parametro
PEG Depth en torno a “10”,

Existen otros muchos parametros que tal vex quiera
ajustar para obtener el sonido exacto que persigue.
Cuando haya terminado con el procedimiento de
edicién, realice una operacion de Almacenamiento de
Voces para guardar su creacién, Para mas
informacion, consulte la pagina 98.
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Organo Eléctrico

Primero vamos a crear el sonido fundamental...

1.

Seleccione una voz sobre la que no le importe
grabar.

Realice una operacién de Inicializacion de Voz de Tipo 1
{Normal).

Seleccione la onda de pulso para un sonide basico
de érgano.

Pulse el interruptor [VCO1] del grupo de pardmetros de
mandos, y el mando 1 de CONTROL para ajustar el
parametro Wave {Onda) a “pulse”. Gire el mando 4 de
CONTRCL para ajustar el parémetro Edge [cresta} a un
valor cercanc a “30” y suavizar el margen dspero del
sonido.

Pulse el interruptor [SYNC/FM] del grupo de parametros de

mandos (KNOB PARAMETER GROUFP}.

= Gire el mando 1 de CONTROL para ajustar el porametro
Algoritmo a "Sync+FMbth”, que activa la sincrenizacion
y aplica FM tanto al oscilador maestro como al esclave
del VCO1.

QTILY Otros ajustes (excepto “sélo FM™) también produciran resultados
satisfactorios.

*» Gire el mando 2 de CONTROL para ajustar el pardmetro’

Sync Pitch {tene sincronizado) o un valor aproximado de
17"

Configure el YCO2 una octava por debajo para

que el sonido del érgano sea méas completo.

Pulse el interruptor [VCO2] del grupo de porametros de

mandos (KNOB PARAMETER GROUP). .

» Gire el mande 4 de CONTROL para ajustar el parametro
Edge a un valor aproximade de “40".

» Gire el mando 2 de CONTROL para disminuir el
pardmetro de Tono a un valor de *-12“, es decir, una
octava mds abajo.

Fulse el interruptor [MIX/FM] del grupo de parédmetros de

mandos (KNOB PARAMETER GROUP).

» Gire el mando 2 de CONTROL par ajustar el Nivel del
VCO2 a un valor de “127%, de forma que se oiga el
VCO2.

+ Gire el mando 1 de CONTROL para disminuir el Nivel
del VCO1 a un valor aproximado de “70”.

Anada el efecto de altavoz giratorio al sonido del

érgano.

Ajuste el interruptor {EDIT ROTARY] al mend VOICE

COMMON.

*  Pulse Vari EF/EQ Param [UP/DOWN] para que
aparezca "Vari EF” en g pantalla.

* FPulse Data {UP/DOWN] para seleccionar el efecto
“RotarySp”.

* Pulse Vari EF Dry:Wet [UP/DOWN)] para aumentar el
nivel del efecto o un valor aproximade de “D<W10”.
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A continuacién vamos a modificar algunos
parémetros para afiadir profundidad y dimensién al
sonido...

5. Cenfigure la rueda de modulacién [MODULATION]
para que controle la velocidad del altavoz
giratorio.

Ajuste el interruptor [EDIT ROTARY} al men{ VOICE SCENE

SETUP.

« Enla Matriz de Control, pulse Set No (Ndmero de grupo
de la Matriz de Control) [UP/DOWN] para seleccionar
“Comn1” {Comin 1).

« Pulse Param [UP/DOWN] para seleccionar “Vari Param”
[Parametro de Variacién}.

« Pulse Source {Fuente) [UP/DOWN] para seleccionor
“A MW" [Rueda de Modulacidn). Cuando mueva la
rueda de modulacién, la velocidad del oltevoz giratorio
cambiara en consonancia,

o+ Pulse Depth (Profundidad) [UP/DOWN] para ajustar un
valor de “Dp+10”.

6. Anada la claqueta de érgano al sonido por medio

del PEG.

Pulse el interruptor [PEG/LFO] del grupo de parémetros de

mandos.

» Gire el mando 1 de CONTROL para ajustar el parametro
PEG Decay a un valor comprendido entre “+17 y “+4".

+ Gire el mando 2 de CONTROL para ajuster el parémetro
PEG Depth o un valor aproximado de “+20". Esto creard

el sonido de claqueta.

Existen otros muchos parametros que tal vez quiera
ajustar para obtener el sonido exacto que persigue,
Cuando hayea terminado con el procedimiento de
edicion, realice una eperacién de Almacenamiento de
Voces para guardar su creacion. Para mas
informacién, véase la pagina 98.
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Metales Sintetizados

Primero vamos a crear el sonido fundamental...

1. Seleccione una voz sobre la que no le importe
grabar.
Realice una operacién de Inicializacién de Voz de Tipo |
(Normal).

Para conseguir el sonido de multiples intérpretes,
vtilizaremos los dos osciladores, VCO1 y VCO2.
Pulse el interruptor {MIX/VCF) del grupo de pardmetros de
mondos (KNOB PARAMETER GROUP}, y luege pulse una
vez el mando 2 de CONTROL para que aparezea en la
pantalla el parametre de nivel del VCO2. Gire el mando
para ajustar un valor de “127*, de tal forma que se pueda

oir el VCO2.

Ajuste el intervalo entre los osciladores.

Pulse el interruptor [VCO?2] del grupo de parémetros de
mandos (KNO8 PARAMETER GROUP), y luego pulse una
vez el mando 3 de CONTROL para que aparezco en la
pantalla el porametre Fine Tune (Afinacion Exacta). Gire el
mando para ajustar un valor aproximado de "-4” y crear un
peqguefio intervalo.

Configure el FEG, el Corte del VCF y la

Profundidad del FEG para conseguir el sonido

caracteristico de metales.

Pulse el interruptor [VCF] del grupo de parametros de

mandos (KNOB PARAMETER GROUP).

= Gire el mando 1 de CONTROL para ajustar el parémetro
Attack [ataque] en torna a “40”.

»  Gire el Mando 2 de CONTROL para gjustar el Decay
(caida) a un valor aproximado de “55".

e Gire el mande 3 de CONTROL pora ajustar el Sustain o
un valor aproximado de “40”.

» Gire el mando 5 de CONTROL para ajustar el Corte del
VCF a un valor aproximado de “55”.

»  Gire el mando 7 de CONTROL para ajustar la
Profundidad del FEG a un valor aproximado de “+55”.

A continuacién vamos a modificar algunos
parémetros para afadir profundidad y dimensién al
sonido...

5. Realce las caracteristicas del metal del VCO1 por

medio del PEG.

Pulse el interruptor [PEG/LFO] del grupo de parametros de

mandos (KNOB PARAMETER GROUP).

« Gire el mando 1 de CONTROL y ajuste el valor del
parémetro PEG Decay aproximadamente a “+15".

«  Gire el mando 2 de CONTROL y ajuste el parémetro de
Profundidad del PEG a un valor aproximado de *-2”.

+  Gire el mando 3 de CONTROL y ajuste PEG Sw
(Intereuptor) a “VCO1".
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6. Aplique vibrato a la voz.

7.

Pulse el interruptor [VCO1] del grupo de pafdmetros de
mandos y pulse el mando 8 de CONTROL para que
aparezca en la panialle el parémetro Pmod Depth
{Profundidad de Modutacién del Tono). Gire el mando para
ajustar un valor cercano a “+20”. Asi se oplicard el efecto
de vibrato a fa voz cada vez que togue.

A continuacién, vamos a configurar el vibrato que ho de
aplicarse por medio de lo rueda de modulacion
[MODUWLATION] con obijeto de controlar la cantidad de
vibrato producida al tocar. Vuelva a poner el ajuste Pmod

Depth a "0".

Vamos a utilizar uno de los 16 grupos de la Matriz de

Contrel para asignar el parametro de Profundidad de
Medulacién de Tono del VCO1 a la rueda [MODULATION].

Ajuste el interruptor giratorio de edicién [EDIT ROTARY] o

men( VOICE SCENE SETUP.

*  Pulse Set No (Nimero de Grupo} [UP/DOWN] para que
aparezca “Set 1” en la pantalla.

* Pulse Param [Parametro} [UP/DOWN] para que
aparezca “VCO1 PmodDp” en la pantalla.

* Pulse Source {Fuente) [UP/DOWN)] para que aparezca
“A.MW" en la pantalla.

También puede asignar un nimero de Cambio de Control a 1
Fuente para controlar el parametro. En este caso, el nimero de
Cambio de Control debera ser igual al ajuste del Nimero de
Control y de Dispositivo de Contro! del meni UTILITY SETUP.

El vibrato del VCO1 puede ser controlado con la rueda
[MODULATICN]. Para definir con més precisién el margen
de control del vibrato, pulse Depth [Profundidad)
[UP/DOWN] para seleccionar un valer aproximado de
"Dp+20".

Aplique reverberacion al sonido.

Ajuste el interruptor [EDIT ROTARY] al mend VOICE
COMMON, y luego pulse Dly/Rev EF Param [UP/DOWN]
para que aparezca “Rev Return” en la pantalla. Pulse Data
[UP/DOWN] para gjustar un valer aproximado de “30”.

Existen otros muchos parametros que tal vez quiera
ajustar para obtener el sonido exacto que persigue.
€uando haya terminado con el procedimiento de
edicidén, realice una operacion de Almacenamiento de
Voces para guardar su creacién. Para mas
informacién, véase la pagina 98.
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Sintetizador Solista

Primero vamos a crear el sonido fundamental...

1.

Seleccione una voz sobre la que no le importe
grabar.

Realice una operacién de Inicializacién de Voz de Tipo 1
{Normal).

Configure el Algoritmo Sincronizado para obtener

un movimiento lento del sonido.

Pulse el interruptor [SYNC/FM] del grupo de pardmetros de

mandos (KNOB PARAMETER GROUP).

+ Gire el mando 1 de CONTROL para ajustar el parémetro
Algoritmo a “Sync+FMbth”, que activa la sincronizacién
y aplica FM tanto ol oscilador maestro como al esclavo
del VCO1.

(11 Otros ajustes (excepto “sdlo FM") también produciran resultados
satisfactorios.

+ Gire el mando 2 de CONTROL pare qjustar el parémetra
Sync Pitch {fono sincronizado] @ un valor aproximado de
“+10".

* Gire el mando 3 de CONTROL y ajuste el parémetro
Sync Pitch Depth {Profundidad del Tenc Sincronizade) a
un valor aproximado de “+20".

+ Gire el mando 4 de CONTROL y ajuste el pardmetro ~
Pitch Source [Fuente del Tono) a “LFO1”.

Disminuya la velocidad del LFO1.

Pulse el interruptor [PEG/LFC] de! grupo de parémetros de
mandos (KNOB PARAMETER GROUP), y luego pulse el
mando 6 de CONTROL pora que aparezca en la pantallo el
pardmetro Speed [velocidad). Gire el mande para ajustar un
valor aproximado de “8”.

Cambie la onda del LFO1.

Pulse el mando 5 de CONTROL para que aparezca el
parémetro Wove {ondo) en la pantalla. Gire el mando para
seleccionor “Sine—", lo que desplazard toda lo onda por
encima de la finec de 0. De esta forma se creard un sonido
de sintetizador solista mas caracteristico.

A continuacion vamos o modificar algunos parametros
para aiadir profundidad y dimensién ol sonido...

5.

Configure el sonido para una reproduccién con
portamento.

En el grupo [PEG/LFQ), pulse el mando 4 de CONTROL
para que aparezca el pardmetro Port Time {Duracién del
Portamento) en la pantalla. Gire el mando para ajustar un
valer aproximado de "60”.

QLY Si en la pantalla alternan unos guiones intermitentes “- - - con
el valor de Duracidn del Portamento, significard que el
portamento se ha desactivado: Para activarlo, pulse una vez el
interruptor [PORTAMENTO).

. Configure el sonido de Sintetizador Solista para

una reproduccién con legato.

Aluste el interruplor giratorio de edicion [EDIT ROTARY] al
menb VOICE SCENE SETUP, y pulse Poly [UP/DOWN] para
ajustar el medo Poly a “legat” llegato). La ejecucion del
teclodo producira sélo una nota monofénica, y podréd ligar
las notas de sclo unas cen ofras.



Unknown
 


7. Potencie el sonido con la ejecuciéon al Unisone.
Pulse una vez el interruptor [LAYER] para seleccionar el
modo Unisono {en la zona derecha de la pantalla aporecera
“UNISON"). Esto produciré un sonido mucho mas pleno
cuando toque, superponiendo hasta cinco sonidos por cada
nota.

8. Afada un efecto de retarde al sonido.
Ajuste el interruptor giratorio de edicién [EDIT ROTARY] ol
mend VOICE COMMON, y luego pulse Dly/Rev EF Param
(parémetro de efecto retardo/reverberacion) [UP/DOWN]
para que aparezea en la pantalla “Dly Return”. Pulse Deta
[UP/DOWN] para ajustar un valer aproximado de “30”,

Existen otros muchos parametros que tal vez quiera
ajustar para obtener el sonido exacto que persigue.
Cuando haya terminado con el procedimiento de
edicién, realice una operacién de Almacenamiento de
Voces para guardar su creaciéon. Para mas
informacién, consulte le pagina 98.

108

e —


Unknown
 

Unknown
 


Acerca de MIDI

-------.,_--_---_-------—-————--—-H—--—--—-——-u—-
MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface {Intercomunicacién Digital de Instrumentos Musicales),
Una norma que permite que los instrumentos musicales electrénicos se comuniquen unos con otros por medio del
envio y recepcion de datos MIDI de Nota, Cambio de Control, Cambio de Programa y otros tipos de datos o
mensajes MIDI. El AN1x puede controlar un dispositive MIDI mediante la transmisién de datoes relacionados con
las notas y ofros tipos de datos de control. El AN1x también puede ser controlado por fos mensajes MIDI
entrantes que de manera avtomadtica seleccionaran los canales MIDI, las voces y los efectos, y cambiaréan los

valores de parametros.

Mensajes MIDI
Transmitidos y
Recibidos por el
AN1x

los mensajes MIDI se dividen en dos grupos: mensajes de Canal
y mensajes de Sistema. A continuacién se ofrece una
explicacion de los distintos fipos de mensajes MIDI que el AN1x
puede transmitir y recibir.

1. MENSAJES DE
CANAL

Los mensajes de canal son los datos relacionados con la
interpretacion sobre el teclado para el canal especificado.

Note On/Note Off (Tecla
Activada/Tecla
Desactivada)

Son los mensajes que se generan al tocar el teclado.

Margen de recepcién de notas = DO-2 (0) - G8 {127], DO3J = 40

Margen de velocidad de pulsacion = 1 - 127 [sélo se recibe la
velocidad de pulsacion de los mensajes de note activadal

Nota activada [Note On): Se genera al pulsar ung tecla.

Nota desactivada [Note Off]: Se genera al liberar una tecla.

Coda uno de los mensaijes incluye un nimero de nota especifico
que corresponde a la tecla pulseda, més un valor de velocidad de
pulsacién basado en la fuerza que se aplica al pulsar la tecla.
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Cambio de Conirol

Los mensajes de Cambio de Control le permiten seleccionar
pardmetros de banco de voces, control de volumen,
panoramizacién, modulacian, tiempo de portemento, brillo y
otros de controlador, por medio de nimeros de Cambio de
Centrol especificos que se corresponden con cada uno de los
parémetros.

Modulacién ({Control #001)

Son mensajes que contralan la profundidad del vibrato por
medio de la rueda de modulacién.

El ajuste 127 produce el méaximo vibralo, mientras que 0
implica la desactivacién del vibrato.

Tiempo de Portamento {Control
#005)

Son mensaijes que controlan la duracién del portamento, o
deslizamiento confinuo de fono entre notas ejecutadas de
forma consecutiva.

Cuando el parémetro Interruptor de Portamento esta
activado, el valor que se ajuste aqui puede determinar la
velocidad del cambio de tono. El ajuste 127 produce el
méximo tiempo de portamento, mientras que O aplica el
minimo tiempo de portamento.

MSB de Entrada de Datos
{Control #006)

LSB de Entrada de Datos (Control
#038)

Son los mensajes que ajustan el valor del parametro
especificado por RPN MSB/LSB. El valor del paramelro estd
determinado por la combinacién de MSB y LSB.

Veolumen Principal (Control
#007)

Son mensajes que controlor: el volumen del ANTx.

El ajuste 127 produce el maximo volumen, mientras que con
0 no hay volumen. El mensaje 007 (volumen principal se
transmitird por medio de un controlador opcionaf conectada
a la toma FOOT VOLUME (pedal de volumen) situada en el
panel posterior segin el cjuste de Fabrica.
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Panoramizacién (Contrvol #010)

Son mensajes gue controlan lo posicién de pancramizacién
estéreo de cada voz {para lo salida estérec).

Ef valor 127 sitia el sonido en el extremo derecho, y O en el
extremo izquierdo del campo estéreo.

Expresién (Control #011)

Son mensajes que controlan la expresién de entonacidn de
cada voz durante la interpretacién.

El ajuste 127 produce el maximo volumen, mientras que O
desactiva el volumen.

Interruptor de Sustain (Control
#064)

Son mensajes que contrelan la activacién y desactivacion
del sustain.

El ajuste entre 64 y 127 activa el sustain, mientras que entre
0 y 63 lo desactiva.

Interruptor de Portamento
(Control #065)

Son mensajes que controlon la activacién y desactivacion
del portamento.

El ajuste entre 64 y 127 activa el portamento, mientras que
entre 0 y 63 lo desactiva.

Contenido Arménico (Control
#071)

Son mensajes que ajustan la resonancia del VCF ojustado
para cada voz.

Los valores altos producirén un sonido resonante mas
caracteristico. Dependiendo de la voz, el margen de accién
puede ser mas estrecho que el disponible para el gjuste.

Tiempo de Abandono (Control
#072)

Son mensajes que ajuston directamente el tiempo de
abandono del AEG agjustado pora cada voz.

Tiempo de Ataque {Control
#073)

Son mensajes que ajustan directamente &l tiempo de ataque
del AEG ajustodo para coda voz.

Brille (Contreol #074)

Son mensajes que ajustan direclamente la frecuencia de
corte del VCF ajustada paro cada voz.

Los valores bajos produciran un sonido més suave.
Dependiendo de la voz, el margen de accién puede ser mas
estrecho que el disponible para el gjuste.
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Effect] Depth (Profundidad de
Efecto1){Reverb) (Conirol #091)

Son mensajes que ajustan e nivel de envio del efecto de
Reverberocién.

Effect3 Depth (Profundidad de
Efecto3){Variacién [Chorus])
{Control #093)

Son mensajes que ojustan el balonce con:sin efecto del
Efecto de Variacion Chorus.

Effect4 Depth (Profundidad de
Efectod4){Delay Depth) {Control
#0904)

Son mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de
Retardo.

incremento de Datos {Control
#096) '

Decremento (Control #097) para
RPN

Son mensajes que aumentan o disminuyen el volor MSB de
la sensibilidad a la inflexién de tono.

Se debe asignar de antemano unc de estos parametros por”
medio del RPN del dispositivo externc.

El byte de dotos es desestimado.

Cuando se alcanza el volor méximo o el minimo, ya no
aumentard ni disminvird mds {el cumento de la afinacién
exacta no haré que aumente lo afinacién aproximada}.

LSB del RPN {(NOmero de
Parametro Registrado) (Control
#100)

MSB del RPN (Nomero de
Parametro Registrado) (Control
#101)

Son mensajes que compensan, sumando o restando valores
de la sensibilidad o la inflexién de tono de una voz.

Primero se debe enviar el MSB del RPN y el LSB del RPN
para especificar el parémetro que se va a controlar. Luego
se debe utilizar el Incremento/Decremento de Datos para
ojustar el valor del parémetro especificado.

Observe que una vez ajustado el RPN para un canal, la
siguiente entrada de datos serd reconocida con el mismo
valor de cambio del RPN. Por lo tanto, después de utilizar el
RPN deberd ajustar un valor de Cero {7FH, 7FH} para evitar
un resultado inesperado.

Los mensajes que pueden ser recibidos son los siguientes:

RPN MSB RPN LSB PARAMETRO
00 00 Sensibilidad a la inflexion de tono
00 01 Afinacién exacta
00 02 Aproximada
7F 7F Cero
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Mensajes de Modo de
- Canal

2. MENSAIJES DE
SISTEMA \‘

Se pueden recibir los siguientes Mensajes de Mode de

Canal
22BYTE | 3er BYTE MENSAJE
120 0 Todos los sonidos desactivados
121 0 Reinicialice todos los controladores
123 0 Todas las notas desactivadas
126 0-16 Mono
127 0 Poly

Tocdos los sonidos desactivados
{Control #120)

Borra todos los sonidos que suenen en ese momento por el
canal especificado. No obstante, se mantiene el estado de
los mensajes de canal, tales como Note On y Hold On.

Reinicialice todos los
controladores (Control #121)

Los valores de los siguientes controladores seran
reinicializados a sus valores estandar; Inflexién de Tono,
Presién de Canal, Interruptor de Sustain, Modulacién,
Expresién, Portomento, RPN*, Volumen, Panoramizacion,
Nivel de Envio de Efecto 1, 3, 4.

* Nimero no especificado; los datos internos no cambiaran,

Todas las notas desactivadas
{Control #123)

Borra todas las notas que estén activadas en el canal
especificado.

No obstante, si el Interruptor de Sustain esté activado, las
notas seguirn sonando hasta que se desactiven.

Mono {Control #126)

Recliza la misma funcién que cuando se recibe el mensaje
de Todos los Sonidos Desactivados, y si el tercer byte
[nimero de mone) se encuentra entre O y 16, definird el
canal correspondiente al Modo Mono (Modo 4 : m = 1),

Poly (Control #127)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe el mensaje
Todos los Sonidos Desactivados, y determina el conal
correspondiente al Modo Poly [Modo 3).

Cambio de Programa

Son mensajes que seleccionan voces.

Aftertouch de Canal

Son mensajes que le permiten controlar los sonidos en funcion
de la presién aplicada a las teclas después del ataque inicial de
las teclas, en todo el canal.

Inflexién de Tono

Los mensajes de inflexién de Tono son mensajes continuos de
controlador que permiten que el tono de las notas suba o baje
en una cantidad especificado durante un espacio de fiempo
determinado.
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Los mensajes de Sistema son los datos relaciencdos con el
sistema global del dispositivo.

Mensajes Exclusivos de
Sistema

Los mensajes Exclusivos de Sistema controlan las diversas
funciones del AN1x, tales como el volumen general y la
afinacién generdl, el tipo de efecto y otros muchos parémetros.

Volumen General
Cuando se recibe, el MSB de Volumen se aplicard dl
Parametro de Sistema,

FO 7F 7F 04 O1 Il mm F7 {hexadecimal)
* mm([MSB) = valor correcto de volumen, Il[LSB) =
desestimado

Deteccién Activa

Una vez recibida la FE (Deteccion Activa), si a continuacion
no se recibe ningin dato MIDI durante un periodo
aproximado de 300 ms, el AN1x realizara fa misma funcién
que cuando se reciben mensajes de Todos los Sonidos
Desactivados, Todas las Notas Desactivadas, y Reiniciolice
Todes los Controladores, y luego volverd o un estado en el
que no se controla la FE.

Consulte el Formato de Datos MID! que figura en el monual
de lista de Datos adjunto para obtener mas informacién
sobre los diversos mensajes.

Modos de Cambio de Control

£l AN1x dispone de dos mados de Cambio de Control. E! Modo 1
corresponde a la lista de parametros de Cambio de Control segin la
norma MIDI. €1 Modo 2 es una lista especial de los parametros de
Cambio de Control exclusivos del AN1x,

Para més informacion sobre los modos de cambio, véase fa pagina 96.
Para obtener una lista de tos pardmetros de Cambio de Control de cada
maodo, consulte el manual de Lista de Datos adjunto.
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Mensajes de Error

-----------“-------------------------w----------
Durante el funcionamiento de la unidad, pueden aparecer los siguientes mensajes, indicando la existencia de
algin problema o una anomalia operativa, o simplemente para facilitar informacién,

Battery Low

SysEx Size Error

Lo pila de seguridad de la memoria estd o punto de agotarse, y
la memoria no puede ser copiada. Guarde los datos necesarios
en un dispositivo de almacenamiento de datos MID! y lleve la
unidad al distribuidor local de Yamaha u ofro servicio técnico
autorizade de Yamaho pora que cambien la pila.

Device No. = off Error

No se puede envior el frasvase en bloque MID! porque el
Nimero de Dispositivo esta desactivado ["off*}.

Device Number Error

No se puede recibir el trasvase en bloque MIDI debido a un
ajuste incorrecto del Nimero de Dispositive. Los nimeros del
AN1x v del dispositivo externo deben coincidir.

Not Scene Ctrl

No se ha podido recibir un mensaje Exclusivo de Sistema
porque la funcién de Control de Escena no estd activada. Pulse
les dos interruptores de Escena para activarlo.

lllegal Data

Se ha producido un error durante la recepcion de datas MIDI.

Vuelva a intentar desde el principio lo operacion de transmision.

MIDI Buffer Full!

Se recibe demasiada informacian MIDL. Elimine los datos MIDI
que no sean necesarios.

SysEx Adrs Error

La direccién del mensaje Exclusivo de Sistema recibido no es
correcta. Confirme la direccidn de los datos transmitidos.

SysEx Data Error

Los datos del mensaje Exclusive de Sistema recibido no son
correctos. Confirme el contenido de los datos transmitidos {MSB,
LSB, etc.).
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El tamahc del mensaje Exclusivo de Sistema recibido no es el
correcto. Confirme el tamaiio de los datos transmitidos.

Check Sum Error

El mensaje de Suma de Comprobacién de Exclusivo de Sistemo
no es correcto. Confirme el mensaje de Suma de Comprobocién
de los datos transmitidos.

Receiving Bulk

Aparece n la pantalla cuando se reciben datos en bloque.
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Solucién -dea Problemas

T GR m ED WE RN NN D mn S M ED D SN D S EE mn G ES GED M TN MM IR AN G M A ED GO GO GRR ED B D D D G D T G D S I S s
A continuacién se ofrece es una lista de consejos para la selucién de problemas y referencias de paginas para
los problemas mas comunes con los que puede encontrarse durante el funcionamiento de la unidad.
Normalmente, la mayoria de los problemas son, sencillamente, resultado de ajustes incorrectos. Antes de llamar
a un profesional del servicio técnico, le rogamos que consulte los consejos que se facilitan a continuacién, y ver

si puede identificar y corregir la causa del problema.

No se oye ningdn sonido

* 3Es1a el volumen lo suficientemente alto?

* Si se ho conectade un Pedal Controlador a la toma
[FOOT VOLUME] ;esta pisado el pedal?

+ 3Estd el Volumen del VCA lo suficientemente alto?
{pagina 69)

*  Estd el nivel del VCO del Mezclador lo suficientemente
alto? {pagina 66}

¢ 3Se ha gjustado el Corte del VCF a “lew"2 {pagina 65}

* 3Es correcto el ajuste de Amplitud de Pulso del VCO?
(pagina 62)

* 350n incorrectos los ajustes de efectos? (paginas 77, 79}

* 3Estd desactivado el canal de recepcion MIDI? {pagina 93)

« 3Estan debidomente conectades los altavoces u otros
compenentes de oudio? {pagina 12)

*» ;Estd desactivado el ojuste Local del Teclado? {pagina 94}

* Si estd reproduciendo datos de cancién a través de un
dispositivo externo, zson correctos los ajustes de volumen
o de expresion de lo canciéne

» Esta suficientemente alto el ajuste de Velocidad de
Pulsacién? {pagina 92)

* 35e ha ojustado el Punto de Divisién correctamente?
[pbgina 77}

No se oye ningin senido del
Arpegiador o del Secuenciador
por Pasos

* ;Estd el ajuste de Velocidad de Pulsacién lo
suficientemente alto? [pagina 70)

«  3Estd activado el inferruptor {ARPEGGIO/SEQ] |pégina 33}

+ 3Es la Escena actual la misma que la que se ha ajustado
en el mend ARPEGGIO/SEQ SETUP? [pégina 87)

* 3Son correctos los ajustes de Modo de Teclado y de
Punto de Division? (paginas 77, 86)

Sonidos distorsionados

*  ;Son correctos los ajustes de efectos? (paginas 77, 79)

= 3Esta el volumen ajustado muy alto?

¢ ;Son correctos los ajustes de SYNC/FM de los
osciladores? [pagina 58)

¢ 3Es demasiado alto el nivel de Realimentacién del VCA2
{pagina &69)

*  ;Fsté el Nivel de Ruido demasiodo alto? (pagina 66)

113

El sonido es demasiado bhajo

+ ;Estd demasiado bajo el ajuste de volumen MIDI o de
expresion MIDIg

+ 3Se ha cjustado el parémetro de Velocidad de Pulsacién
del Teclado del mend UTILITY SETUP demasiade bajo?
|pbgina 92)

* 3Se ha gjustado el Corte del HPF demasiado alto?
(pdgina 67]

El tono estéa desactivado

+ 35e han ajustado a "0” los pardmetros relacionados con
lo afinacion? Véase Tono del VCO, Afinacidn Exacta
{paginas 61, 62, Afinacién General (pagina 92},
Transposicién de Teclado {pagina 92)

+ 3Son correctos los ajustes de SYNC/FM de los
osciladores? (pagina 59)

El sonido aparece entrecortado y
se interrumpe

* 35e ha excedido el nimero maximo de notas de -
polifonia?

¢ ;Produce el EG Libre cambios en el volumen o en la
frecuencia de corte mientras toca? (pagina 83)

* 35e han realizado correctamente los ajustes de evento de
Nota y de Velocidad de Pulsacion del Secuenciader por
Pasos? (pagina 89)

Sélo suena una nota cada vex
« ;Se ha gjustado el medo Poly a legato © Mono? {pégina 72)

No se oyen los efectos

*  3Se ha activado el interruptor de Supresién de Efectos
(Bypass)? {pogina 80)

No hay portamento

« 5e ha activado “ON” el interruptor [PORTAMENTO] a
activado? [pagina 24}

No se pueden realizar
operaciones de almacenamiento
de datos

+ 3Estd ajustado el EG libre en Espera de Grabacion?
pagina 83)
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Tabla de Datos en Blanco Ne de Voz Nombre de Voz

Datos comunes

Tipo de Efecto de Variacidn Ecualizador de 3 bandas Tipo de Efecto de Retardo Tipo de Reverberacion
$;';:‘ $;';:| 3 Band Equalizer 5;’;:‘ Enypcm
1 1 Low Freq 1 1
1
2 2 Low Gain 2 ! 2
3 3 Mid Freq 3 3
a F Mid Gain 4 4
5 5 | MidReso 5 S
6 6 | High Freq 6 6
elm Dry:-Wet 7 High Gain i !
Return Retumn
EG Libre de Voz : Secuenciador por Pasos de la Voz
Step
Evant e
Cirl Chng
Gate Time ‘
1 : | |
2 ! 1 \
2 Velacity ; i ‘
& "
\
|
Nole i
|

Fotocopie esta Tabla de Datos en Bianco y rellénela con sus propios ajustes de voces.
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Configuracion de Escenas de Voz

Matriz de Control

Pitch Up Set 9
Pitch Down Set 10
Set 1 Set 11
Set 2 Set 12
Set3 Set 13
|
Set 4 ! Set 14
Set5 Set 15
Set 6 Set 16
i
Set 7 ! Common 1
Set 8 Common 2

Tipo de Parametros de Mandos

SYNC/EM. L Gl PEGHFO L
Aigorthim Syne Prch #12h Daptr Sync Puch Sre PEG Decay FEG Sw Port Time
Syns Pmod Sw M Daptr FN 3121 FM Sre2 i LFO1 Vave LFC Dy LFC2 Spd

S N —

Veo1

S Wave

1 PW BVIM Depth PN Sre FrodDepth PVWM Depth FVIM Stc PmodDeptn

Sustan VCO2 Level Ring Mod

Release Noise Level

VCF Cutott

Resonance FEG Depth Vel Sens VCF Type Fmod Depth Key Track

Release

ASSIGN 3 ASSIGN 4

Feedback Ve! Sens ASSIGN 6 ASSIGN 7 ASSIGN &

Folocopie esta Tabla de Datos en Blanco y rellénela con sus propios ajustes de voces.
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TECLADO

61 teclas (Inicial/Aftertouch})

GENERADOR DE TONOS

Modelacion Fisica Analégica, 2 VCO {Sync, FM) / RING Mod / Noise / 2 LFO / PEG /
VCF (FEG) / VCA (AEG) :

POLIFONIA 10 notas (méximo)

MULTITIMBRES 2 timbres maximo (con una polifonia de 5 + 5 notas)

EFECTOS Variacion: 14; EQ: 1 (estéreo de 3 bandas); Retardo: 5; Reverb T
MEMORIAS DE VOCES 128 de Usuario -
ARPEGIADOR 30 patrones Preajustados o

SECUENCIADOR POR PASOS

Patron de Voz para cada una de las voces, mas 128 Patrones |

EG LIBRE

N2 de Pistas: 4 pistas de Parametros por voz (16,0 5egundos niaxmmw pur Pista)

CONTROLADORES

Rueda de Inflexidn de Tono, Rueda de Modulacidn {Asignable), Controlador de Cinta
de Eje X-Z (Asignable), Interruptor Giratorio de Edicién (6 segmentos), Mandos de
Control (con pulsador) x 8 (Asignables), Mandos de Volumen

INTERRUPTORES DEL PANEL

Seleccion de Grupo de Parametros de Mandos x 8 (PEG/LFQ, VCO1, VC02,
SYNC/FM, MIX/VCF, VCF, VCA, ASSIGN) Datos x 20, Layer x 1, Portamento x 1
{on/off), Arpeg/SEQ x 1 {on/off), Almacenamiento x 1, Seleccién de Vaces x 2
(-/NO, +/YES/ENTER), Entrada de Datos x 10 {0-9), Escena x 2 (Escena 1, 2)

PANTALLA De cristal liquido personalizada {15 caracteres con retroiluminacién por diodos},
2 diodos de Escena (rojos), 8 diodos de Seteccidn del Grupo de Pardmetros
de Mandos (rojos)

CONECTORES Auriculares (L/R Estéreo), Salida Estéreo L (Mono)/R, Phone x 2, Controlador de

Pedal (Asignabie), Pedal de Volumen {Asignable), Pedal Conmutador (Asignable),
MIDIIN / QUT / THRU

NIVEL DE SALIDA

Auriculares -2,9 + 2,0 dBm {330 ohmios), Salida Estéreo +4,0 + 2,0 dBm (10 kOhmios)

ALIMENTACION Adaptador de ¢.2. PA-3B o equivalente

DIMENSIONES 986 (anch.) x 285 (prof.) x 103 (alt.) mm

PESO 7.5 kg

ACCESORIOS Manual del Usuario, Manual de Lista de Datos, Adaptador de c.a. (PA-3B)

Las especificaciones y descripciones de este manual de uso tiene exclusivamente un caracter informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cambiar o
modificar los productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Puesto que las especificaciones, equipamiento u opciones pueden diferir de
un lugar a otro, rogamos que realice las comprobaciones de rigor con su distribuidor Yamaha.
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Tabla de Dalos en Blanco
Tempo . . .. .

................................

Tiempo de Puerta . [ i

Tipo de Budle (EG Lib,
Tipo de Buc of

e

Tipodel VCF |~ "7 i
Tomadecc. ... [ 0 liTiiiotiioiiii 7
Tono (VCOT, vCO2) " ..o 61
Tono Sincronizado ... oLl 59
Transposicién de Teclado {Kbdrans) .. ... ......... 92
Trasvase en Bloque .. ... ... ... . ... ... ...... 94
Type/No (Arpegiador} © - .. o LTI 34, 85
Jpe/ No (Secuenciador por Pasos) . ... ........ 40, 85
UnidadBase ... ... ... ................. 42, 91
UNISON ... . 22
UTILITY SETUP (Configuracién de Utilidad) .. .. ... ... 92
\'4
VariBF/EQ ... ... .. 77
Vari EF Dry:Wet {sin/con efecto} ................ 78
VCA . 11, 68
YCF 4
YCO ... 10, 36
VCOI . 1
VOO . 63
Velocidad de Pulsacién (Efecto de reproduccion) . . .37, 88
Velecidad de Pulsacion (Tedlado) . .............. . 92
Velocidad de Pulsacién Fija (Kbd Vel) . ... ... .. . 93
Velocidad de Pulsacién del Teclado .. ... .. ... ... .. 92
Velocidad del LFO1 ... ... ... ... .. . .. .. .. 58
Velocidad del LFO2 .. . ... ... ... ... .. . ... .. 58
Visién General del ANTx . ... ... . .. .. ... . .. 17

isualizacion de Nombrede Voz ., ... .. ... ... ... 15
VOICE ARPEGIO/SEQ ... ... .. ... .. .. 85
VOICECOMMON .. ... .. ... . . ......... 77
VOICEFREEEG . ... ... ... ... .. ....... .. 81
VOICE SCENESETUP .. . ... ... ...... .. ... .. .. 72
Volumen (VCA) ... ... . ... .. .. .. ... ..., 49
Yoz .. 9
W
wide (Kbd Vel) . .. ... ... 93
Y
YES/ENTER/+ .. . 7
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SECCION DE MENSA JES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacién externa
(adaptador) o pitas. NO conecte este producto a ninguna fuen-
te de alimentacién o adaptador que no sean los descritos en
este manual, en la placa de identificacién o cualquier otro
modelo especificamente recomendado por Yamaha.

PRECAUCION: No sitije este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con ¢l cable de corriente o los cables de conexién.
;iNo se recomienda el uso de alargadores! Si aln asi es inevita-
ble, el calibre minimo del cable para un alargador de 25’ es de
18 AWG. NOTA: Cuanto menor es el mimero AWG, mayor es
la capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de
mayor longitud, consulte a un electricista.

Este producto debera utilizarse solamente con los componen-
tes que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté
recomendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por
favor observe todas las advertencias e instrucciones de seguri-
dad que acompaiien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La infor-
macidn que contiene este manual es la que se tiene por correc-
ta en el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se
reserva el dereche de cambiar o modificar cualquiera de las
especificaciones sin previo aviso y sin obligacidn de actuali-
zar las unidades existentes.

Este producto, ya sea por s{ mismo o en combinacién con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la
audicién, NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto
nivel de volumen o a un nivel que resulte incémodo. Si expe-
rimenta cualquier pérdida de audicién o pitidos en los oidos,
deber4 consultar a un médico especialista.

IMPORTANTE: cuanto mis alto sea el sonido, menos tiem-
po tardari el dafio en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese mon-
taje o instalacién ha de ser llevado a cabo por el distribuidor.
Por favor, asegirese de que las banquetas ofrecen estabilidad
y de que cualquier otro accesorio estd BIEN montado antes
de utilizarlo. Las banquetas suministradas por Yamaha estin
disefiadas exclusivamente para sentarse, no estando recomen-
dadas para ningtin otro uso.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan
lugar por una falta de conocimiento del funcionamiento de
una operacién o de un efecto (cuando la unidad estd funcio-
nando para lo que fue disefiada) no estdn cubiertas por la
garantia del fabricante, y por tanto son responsabilidad de los
propietarios. Por favor, estudie este manual atentamente y
consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar
productos que son seguros para €l usuario y no son agresivos
contra ¢l medio ambiente. Sinceramente pensamos que nues-
tros productos y que los métodos de produccién utilizados
para fabricarlos cumplen estos requisitos. Por favor, colabore
con nosotros para poder mantener estos principios medicam-
bientales, siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este productor PUEDE contener una
pequena pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada
y fija en su sitio. E! tiempo de vida medic de este tipo de pilas
es de aproximadamente S afios. Cuando sea necesaria su susti-
tucidén, contacte con un servicio técnico cualificado y autori-
zado para llevar a cambio dicha sustitucién.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegiirese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue-
vas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instala-
das correctamente. Una instalacion incorrecta puede originar
sobrecalentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucion: No intente desarmar ni quemar ninguna pila.
Mantenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshégase
ripidamente de las pilas usadas y de manera que disponga la
ley en su pais.

Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas la
informacién necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota Para Deshacerse de Este Producto: En caso de que
este producto se estropee y no sea posible su reparacién o que
por alguna razén usted considere que ya es inservible, por
favor, observe todas las regulaciones locales, estatales y auto-
némicas en relacion a la eliminacién de productos que conten-
gan plomo, pilas, plasticos, etc. Si su distribuidor no puede
ayudarle, péngase en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grafico que viene a continuacién le indica la situacién de la
placa de identificacion para este modelo. El niimero de mode-
lo, el nimero de serie, los requisitos de alimentacién, etc. se
encuentran en esta placa. Deber4 registrar el nimero de mode-
lo, el nimero de serie y 1a fecha de compra en los espacios que
a tal efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este
manual como registro permanente de su compra.

Modelo

Nimero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA FUTURAS CONSULTAS
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