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Componentes necesarios

* Monitores de Audio
#  Sub-Woofer
* Bass Management System

¥ Sistema de reproduccion (Home Theatre)




Procesadores de mastering
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Procesadores de mastering
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Monitores de Audio

+ Todos iguales!!!

¢ Film vs. Mdsica




Sub Woofer

* Donde lo ponemos?

¥ En qué frecuencia lo cortamos?




Bass Management

+  Sjistema de derivacion electronica de
sefales de audio

+ Elevacion de la Fci

# Toda f < Fci es enviada al Sub a traves
de un sumador




Bass Management

*  Mejor disposicion del limitado ancho de
banda

* Aplanamiento de la curva de respuesta en
frecuencia

# Menor distorsion por intermodulacion

¥ Efectivo aumento del headroom




Bass Management

- Estudios de mezcla
+ Estudios de mastering

¥ Home theatres




Sistema de reproduccion (Home Theatre)

# Ajuste de delays individuales

# Compresion de rango dinamico




Configuracion

El canal Central
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Delays

¥ Niveles




Disposicion LCR-LsRs (ITU)




El canal Central

»  Funcion importante en los dialogos o0 en
la voz del cantante

* Cada Ingeniero le da una aplicacion
diferente




¢+ La distancia de cada monitor al centro debe ser la misma




DownMixing

#  Stereo -> Mono

# 5.1 -> Stereo




DownMixing

+ EI DVD Player, siempre que le corresponda

* Se puede prever en el estudio




DownMixing

* Algoritmos




Mastering

- AC-3
+ DTS

# Consideraciones de compresion y
volumen




Codificacion

La cantidad de informacion -
digital, al ser discreta y de alta 5.1 canales x 18 bits a 48 kHz
resolucion, no cabe en los = 4,324,320 bps

formatos convencionales

 Solucion: reducir la cantidad de Informacion
» Se logra utilizando codificacion perceptual




Codificacion

En base al espacio
disponible en el film, los
diferentes formatos

encontraron el limite de
Informacion a almacenar 348,000 bps




fotograma

» Dolby Stereo LT/RT analégico

* Sony SDDS

« Dolby SR-D
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Side-Chaining

+ Como hago que 6 canales de compresion trabajen
“mirandose” unos a otros?




Side-Chain de Compresores

aporte a la cadena




Side-Chain de Compresores

aporte a la cadena




Side-Chain de Compresores

aporte a la cadena




Side-Chain de Compresores

aporte a la cadena




Problemas posteriores

¢+ Pérdida de dinamica, brillo, sensacion
envolvente, balance de canales frontales,
potencia, realismo

€

* Inesperada diferencia entre PCM, AC-3y DTS




Fin de la parte tedrica

Muchas Gracias
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