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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacién externa (adap-
tador) o pilas. NO conecte este preducto a ninguna fuente de ali-
mentacidn o adaptador que no sean los descritos en este manual,
en la placa de identificacion o cualquier otro modelo especifica-
mente recomendado por Yamaha.

PRECAUCION: No sitie este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con ¢l cable de corriente o los cables de conexion.
iNo se recomienda el uso de alargadores! Si alin asj es inevita-
ble, ¢l calibre minimo del cable para un alargador de 25 es de
18 AWG. NOTA: Cuanto menor es el nimere AWG, mayor es
la capacidad de manejo de corriente. Para alargadores de mayor
longitud, consulte a un electricista,

Este producto debera utilizarse solamente con los componentes
que se¢ suministran o en un rack, soporte o carro que eslé reco-
mendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor
observe todas las advertencias ¢ instrucciones de seguridad que
acompaiien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
cidn que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresion. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar 0 modificar cualquiera de Ias especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacién de actualizar las unidades
existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacion con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la audi-
cién. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nivel
de volumen o a un nivel que resulte incomodo. Si experimenta
cualquier pérdida de audicion o pitidos en los oidos, deberd con-
sultar a un médico especialista.

IMPORTANTE: cuanto més alto sea el sonido, menos tiempo
tardara el dafio en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese monta-
je o instalacion ha de ser llevado a cabo por el distribuidor. Por
favor, asegirese de que las banquetas ofrecen estabilidad y de
que cualquier otro accesorio estd BIEN montado antes de utili-
zarlo. Las banquetas suministradas por Yamaha estin disefiadas
exclusivamente para sentarse, no estando recomendadas para
ningiin otro uso.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan lugar
por una falta de conocimiento del funcionamientoe de una opera-
¢ion o de un efecto (cuando la unidad esta funcionando para lo
que fue diseiada) no estdn cubiertas por la garantia del fabri-
cante, y por tanto son responsabilidad de los propietarios. Por
favor, estudie este manual atentamente y consulte a su distribui-
dor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar pro-
ductos que son seguros para ¢l usuario y no son agresivos contra
¢l medio ambiente. Sinceramente pensamos que nuestros pro-

ductos y que los métodos de produccion utilizados para fabri-
carlos cumplen estos requisitos. Por favor, colabore con noso-
tros para poder mantener estos principios medioambientales,
siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequeiia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cién, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucion.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Asegirese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el
cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nue-
vas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas
correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar sobre-
calentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucién: No intente desarmar ni guemar ninguna pila. Man-
tenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshégase ripida-
mente de las pilas usadas y de manera que disponga la ley en su
pais. Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas
la informacién necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota para Deshacerse de este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparaci6n o que por
alguna razén usted considere que va es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacién a la eliminacién de productos que contengan plomo,
pilas, plasticos, etc. Si su distribuidor no puede ayudarle, ponga-
se en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grifico que viene a continuacién e indica la situacién de la placa
de identificacién para este modelo. El nimero de modelo, el
numero de serie, los requisitos de alimentacion, etc., s¢ encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar el nimero de modelo, el
nimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacidén y conservar este
manuai como registro permanente de su compra.
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POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA
FUTURAS CONSULTAS




PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones bisicas gue se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o
incluso 1a muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben obser-
var son, entre otras, las siguientes:

No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas interiores o
modificarlas de ninguna manera. El instrumento no contiene ninguna
pieza utilizable por et usuario. Si observa alguna deficiencia en su
funcionamiento, no lo utilice y entréguelo al personal técnico cualifi-
cado de Yamaha para su inspeccion,

No exponga el instrumento a la Huvia, ni lo utilice cerca del agua o
en entomnos hiimedos, ni coloque encima de €1 recipientes que con-
tengan liquidos que podrian filtrarse por cualquiera de las aberturas.

Si el cable o enchufe de alimentacion se desgasta o resulta dafiado, o
si s¢ produce una pérdida repentina de sonido durante la utilizacion
del instrumento, o si despide olores extrafios o humo, apague inme-
diatamente 1a unidad, desconecte el enchufe de la toma de corriente y
haga revisar el instrumento por personal cualificado del servicio téc-
nico de Yamaha.

A PRECAUCION

Utilice exclusivamente el adaptador especifico (PA-5C u otro equi-
valente recomendado por Yamaha). El uso de un adaptador inadecua-
do puede daiiar o sobrecalentar el instrumento.

Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la toma de
corriente. No conecte ni desconecte nunca una toma eléctrica con las
manos himedas.

Revise periddicamente el enchufe eléctrico, y limpie la suciedad o el
polvo que pueda haberse acumutado en é1.

Observe siempre las precauciones biisicas que se detallan a continuacién para evitar Ia posibilidad de causar dafios personales o maseria-
les, tanto en el instrumento como en otros bienes, Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

No sitie el cable de corriente alterna del adaptador cerca de fuentes
de calor (calentadores, radiadores...) ni lo doble o fuerce demasiado,
ni coloque objetos pesados encima de €1, ni lo deje en un fugaren el
que se pueda pisar, tropezarse o dejar caer algo encima de €l

Cuando desconecte el enchufe eléctrico del instrumento o de la toma de
corriente, sosténgalo siempre por el propio enchufe, nunca por el cable.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica mediante un coneclor
miultiple. Tal accion podria dar lugar a una degradacidén de la calidad
de sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

Desconecte el adaptador de corriente altema cuando no vaya a utili-
zar el instrumento, o darante las tormentas eléctricas.

Antes de coneclar el instrumento a olros componentes eléctricos,
apague todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste los niveles de volumen al
minimo.

No exponga €} instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibracio-
nes, ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades de
un radiader, en el coche durante el dia) para evitar que se deforme el
pancl o sufran dafios los componentes intemos,

No utilice ¢l instrumento cerca-de productos eléctricos lales como
televisores, radios o altavoces, ya que podrian producirse interferen-
cias y afectar al correcto funcionamiento de los demds equipos.

No cologue el instrumento en una posicidn inestable que pueda oca-
sionar una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los cables, inclui-
do el del adaptador.

Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave. No
utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni paiios tralados
con productos quimicos, Ademads, no coloque objetos de goma, plis-
tico o vinilo encima del instrumento, ya que podrian decolorar ¢l
panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesados
encima de &I, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones, inte-
rruplores o conectores.

No haga funcionar el instrumento durante largos periodos de tiempo
a niveles de volumen elevados o incomodos, pues podria causar una
pérdida ireversible de 1a capacidad auditiva. Si experimenta una pér-
dida de audicién o campanilleo ¢n los oidos, consulte a su médico.

SUSTITUCION DE LA PILA DE SEGURIDAD

Este instrumento contiene una pila de seguridad no recargable que
permite conservar los datos aunque esté apagado. Cuando se esté
agotando la pila, en la pantalla aparecerd el mensaje “Backup Battery
Low”. Guarde inmediatamente los datos y solicite a una persona cua-
lificada del servicio técnico de Yamaha que sustituya la pila de segu-
ridad.

Para evitar posibles dafios, no intente sustituir la pila por su cuenta.
Acuda siempre al personal cualificado del servicio técnico de Yamaha.
Mantenga siempre la pila de seguridad fuera del alcance de los nifios.
Si la pila es ingerida accidentalmente por un nifio, consulte inmedia-
tamente a su médico. )

ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS DEL USUARIO

Guarde cada cierto liempo los datos en disquete para evitar pérdidas
importantes como consecuencia de una anomalia operativa o de un
error del usuario,

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causados
por una utitizacién incorrecta o por medificaciones realizadas en el
instramento, ni por la pérdida o destruccion de datos.

Apague el insirumento cuando no lo esté utilizando.



Manual de uso

Introduccion

Gracias por elegir el Remezclador de Secuencias RM1x de Yamaha.

El RMIx es una completa estacién de trabajo para miisica de baile que puede utilizarse como instrumento de actuacién en
tiempo real y como potente herramienta de produccién. Su interfaz intuitiva hace que las operaciones en tiempo real resulten
sencillas para los artistas con experiencia como DJ, al tiempo que las avanzadas funciones de edicion y secuenciacién per-
miten crear sofisticados patrones y canciones originales a partir de cero. Ademas de su enorme capacidad para la reproduc-
cién y grabacién de secuencias, el RM1x incorpora un generador de tonos de excepcional sonido, por lo que no es preciso
ningiin equipo adicional. Incluso es posible editar las voces para crear sonidos que se adapten perfectamente a su misica.

Conserve a mano estas instrucciones mientras se familiariza con el RM1x, y guarde el manual en un lugar seguro para futu-
ras consultas,
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| Caracteristicas Principales

Caracteristicas principales
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El secuenciador del RM1x dispone de 16 pistas de secuencias y de una capacidad de almacenamien-
to de hasta 110.000 notas para secuenciaciones profesionales. La resolucion de los tiempos de nota
es de 1/480 de nota negra. Cuando se apaga el equipo, las copias de seguridad protegen los datos para
que no desaparezcan.

Facilidad de uso gracias a su amplia pantalla de 64 x 240 puntos.

Control de actuacién intuitivo con 8 mandos asignables de control en tiempo real, 4 mandos de pan-
talla y un amplio teclado multifuncional.

La enorme variedad de patrones predefinidos permite una reproduccién inmediata sin tener que pro-
gramar.

Su sencilla programacién a través de una interfaz avanzada permite seleccionar y editar una amplia
variedad de pardmetros para controlar plenamente el sonido.

La capacidad de secuenciacién de la funcién de edicién avanzada permite crear patrones y texturas
musicales de gran complejidad.

Composicion de variantes “groove” en tiempo real en el modo de patrén: cada uno de los “estilos”
posee hasta 16 “secciones” que pueden activarse en tiempo real desde el teclado durante la repro-

duccion.

La avanzada tecnologtia del generador de tonos pone a su disposicién un amplio arsenal de sonidos
excepcionales. '

Edite y matice las voces del RM1x para crear los sonidos que mejor se adapten a su miisica.

Se puede utilizar el sofisticado sistema multiefectos para aplicar desde ambientes sutiles hasta varia-
ciones salvajes.

La entrada Tap BPM permite definir los tempos por percepcion sin tener que introducir valores
numéricos. :

La compatibilidad plena con MIDI significa que el RM1x puede integrarse como ndcleo de un siste-
ma de produccién musical més amplio.

RMIx REMEZCLADOR DE SECUENCIAS
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Como utilizar los manuales/Convenciones tipograficas

Coémo utilizar los manuales

La documentaci6n del RM1x consta de dos manuales. Observe de qué trata cada uno de etlos y consiltelos cuando sea necesario,

J Manual de uso (el presente manual)

Aqui se explican las precauciones de uso, como efectuar las conexiones, y todos los pardmetros y 6rdenes. Utilice este
manual a modo de diccionario siempre que sea preciso,

Capitulo 1. Conceptos basicos

Capitulo 2. Modo de Patrén (Pattern)

Capitulo 3. Modo de Cadena de Patrones (Pattern Chain)
Capitulo 4. Modo de Cancién (Song) :
Capitulo 5. Modo de Utilidades (Utility)

Los modos de patrén, cancién y cadena de patrones tienen varias funciones en comtin.
En este manual, 1as explicaciones de estas funciones comunes se detallan en el capitulo 2 “Modo de Patrén”. Se han omi-

tido algunas de las explicaciones coincidentes de los capitulos 3 “Modo de Cadena de Patrones” y 4 “Modo de Cancién”,
si bien se indica la pagina correspondiente del capitulo 2 para poder consultarla.

(J Anexo: Listas

Este anexo contiene diversas listas, tales como voces, estilos predefinidos y efectos, junto con las tablas de formato de
datos e implementacion MIDI.

Convenciones tipograficas

Este manual utiliza los siguientes iconos para indicar los botones y distinguir entre diferentes tipos de informacién:

[ Botén del panel. El simbolo del recuadro coincide con el rotulado en el botén,
060 Procedimiento que se sigue para utilizar la funcién.
Explicaciones complementarias relacionadas con esa funcién, los ejemplos de uso y consejos.

RM{x REMEZCLADOR DE SECUENCIAS 7
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| Localizacién de informacién

Localizacion de informacion
Para encontrar informacion, puede utilizar las siguientes paginas:

Indice (pagina 9)

Localizaci6n de 1a informacién deseada dentro de 1a estructura general del manual.

Paneles frontal y posterior (pagina 11)

Permite conocer el nombre y la posicién de cada botén y control, y leer informacién sobre sus funciones.

Guia basica (pagina 20)

Esta breve y detallada seccién muestra la utilizacién de las funciones y prestaciones basicas de su nuevo RM1x.

Arbol de funciones (pagina 32)

Permite localizar la informacién deseada dentro de 1a estructura jerarquica de las 6rdenes.

Glosario (pagina 146)

Esta secci6n contiene expresiones y términos especificos, ordenados alfabéticamente, junto con sus explicaciones.

indice alfabético (pagina 150)

Permite buscar alfabéticamente términos especificos para saber las paginas en que se explican y las paginas en que apa-
recen elementos relacionados.

8 . RMI1x REMEZCLADOR DE SECUENCIAS
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Las ilustraciones y pantallas que aparecen en el manual de uso poseen un caracter
meramente informativo, por lo que pueden diferir de las visualizadas en el propio
RMIx.

RM1x REMEZCLADOR DE SECUENCIAS
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1. Paneles frontal y posterior
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1. Pantalla BPM

Normalmente, esta pantalla numérica luminiscente de 4 digitos muestra el valor BPM (tiempos de compés por minuto)
hasta una décima de tiempo de compas. Mediante una funcién del modo de utilidades, puede mostrar los tiempos por
minuto en lugar de los nimeros del compas (pagina 133). La pantalla BPM también mostrar4 los valores relacionados
con los mandos controladores (pagina 12), pero tinicamente mientras se acciona alguno de ellos.

2. Monitores de datos MIDI

Los indicadores MIDI IN y OUT situados encima de la pantalla BMP se 1luminardn siempre que se reciban datos MIDI
a través del conector MIDI IN del panel posterior (indicador MIDI IN rojo), o cuando los datos MIDI sean transmitidos
por el RM1x a través del conector MIDI OUT (indicador MIDI OUT verde).

3. Pantalla de cristal liquido

La amplia pantalla de cristal liquido retroiluminada del RM1x muestra los parametros y valores relacionados con el
modo u operacion actualmente seleccionado. Los mandos de pantalla (pagina 12) y los botones de funcién situados jus-
to debajo de la pantalla de cristal liquido afectan directamente a las funciones o parametros correspondientes de Ia pan-
talla. Los botones [DISPLAY | y [CURSOR] estan estrechamente relacionados con la operacion de visualizacién; encon-
trard mas detalles en la seccidon “Funcionamiento bésico™, a partir de la pagina 23.

En el panel posterior existe un control de contraste (CONTRAST) para la pantalla LCD (péagina 14). La pantalla puede
ajustarse como normal o inversa (blanco sobre negro) mediante una funcién del modo de utilidades (pagina 133).

RMIx REMEZCLADOR DE SECUENCIAS 11
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I Configuracién

4. Mandos de pantalla

Los cuatro mandos situados debajo de la pantalla permiten visualizar directamente los pardmetros correspondientes, Por
ejemplo, en el modo principal de patrén, el mando de pantalla 1 puede utilizarse para seleccionar un estilo, y el mando
de pantalla 4 para ajustar los valores BPM. Mds detalles en la seccién “Funcionamiento bisico”, a partir de la pagina 23.

5. Indicadores y botones de funcién

Los botones de funcion -[F1] a [F4]- se parecen a los mandos de pantalla en que controlan directamente las funciones
comrespondientes, pero dnicamenie si ef indicador esta iluminado. Mas detalles en la seccién “Funcionamiento basico™, a
partir de la pagina 23.

6. Control VOLUME

Ajusta el volumen de la salida de audio det RMIx a través de los conectores de salida (OUTPUT) y auriculares (PHO-
NES) del panel posterior.

7. Mandos controladores en tiempo real y botéon [KNOB]

Estos mandos permiten controlar en tiempo real, durante la reproduccion de canciones 0 patrones, los parametros corres-
pondientes. Los pardmetros que aparecen en el panel debajo de los mandos son los parametros preasignados estindar,
aunque pueden asignarse otros parametros mediante la funcion de asignacién de mandos del submodo de configuracion
(pagina 74). Los mandos pueden configurarse para controlar uno o dos grupos de parimetros diferentes (“A™ y “B”) por
medio del boton [KNOB]. El grupo de parametros “A” (los parametros estindar de la parte superior del panel) se selec-
cionan cuando el indicador [KNOB] esta iluminado, y €l grupo “B” (los parimetros de la parte inferior) cuando el indi-
cador estd apagado, Es posible asignar parametros diferentes a cada uno de los grupos mediante la funcidn de asignacion
de mandos mencionada anteriormente.

8. Botones de cursor

Estos botones desplazan el cursor por la pantalla de cristal liguido resaltando los distintos parametros disponibles para la
edicion (el cursor del RM1x aparece como un blogue oscuro con caracteres €n video inverso).

9, Botones [YES+1} y [NO-1]

Los botones [YES+1] y [NO-1] se utilizan para editar (cambiar ¢l valor) el parametro sobre el que se encuentra en ese
momento e} cursor. El botén [YES+!] reduce paso a paso el valor del parametro seleccionado, mientras que el botdn
[YES+1] lo incrementa. Pulse brevemente cualquiera de los dos botones para disminuir o aumentar el parimetro en una
unidad, o mantenga pulsado el botén correspondiente para efectuar incrementos y disminuciones continuas en la direc-
cién especificada.

Los botones [YES+1] y INO-1} también se ulilizan para responder a ciertos mensajes de confirmacion., Putse {YES+1Y
QRTR, continuar con ta operacion, 0 (NO-11 para cancelarla,

10. Botones de pantalla DISPLAY {<-]y [->]

Cuando el modo o submodo seleccionado (pagina 23) incluye mis parimetros de los que caben en la pantalla, aparece-
ran unas flechas a la izquierda o a la derecha de la pantalia para indicar que hay més parimetros disponibles en la direc-
cién indicada. Los botones DISPLAY j<-1 y [->] serviran en este caso para desplazar la pantalla en la direccidn corres-
pondiente.

11. Botones MODE y SUBMODE

Los cuatro botones MODE seleccionan los principales modos operativos del RM 1x (patrén, cadena de patrones, cancion
y utilidades), mientras que los botones SUBMODE seleccionan una serie de submodos que dan acceso a las funciones
de programacién del RM1x. Enconirara detalles sobre la seleccion de modos y submodos en la seccion “Funcionamien-
to basico”, pagina 23.
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12. Boton [EXIT] (salida)

Este botén le permite salir de cualquier funcidn seleccionada con los botones de funcién, o de los modos de edicién y
operaciones (descritos mas abajo), para volver al modo principal actual {por ejemplo, cancién o patrén).

13. Botones e indicadores del secuenciador

Los botones del secuenciador controlan la grabacion y la reproduccion en los modos de patrén, cadena de patrones y cancion.

REC Activa el modo de espera de grabacion en los modos de cancién y de patrén del RM1x. El indica-
IZI dor rojo det botén REC se iluminard y 1a grabacion comenzara cuando se pulse el boton [#] . Pue-
de pulsar de nuevo ¢l boton W] para cancelar el modo de espera de grabacion antes de que l1a gra-

bacion sc inicic pulsando [»] .

PLAY . Inicia 2 reproduccion desde ¢l punio actual de la cancién o pawrén si el modo de espera de graba-
] - cién no estd activado, o 1a grabacién desde el mismo punto si el modo de espera de grabacion
esta activado, El indicador PLAY verde parpadeard con el tempo (BMP) actual durante la graba-
cién y la reproduccion,

STOP - Detiene a reproduccion o la grabacion.
[x] ! . - ]
My P ' Avance y retroceso rapidos. Pulse los botones [#] y P para desplazarse con rapidez por la can-
. cion o el patron en la direceion correspondiente.
1] ¢ Inicio. Retorno instantdneo al principio de la cancion o patrdn (esto es, ¢l primer tiempo del primer
1 compds).

14. Teclado

Este teclado de 26 notas permite programar el RM1x sin tener que conectar un teclado MIDI externo. Incluso es polifé-
nico, por lo que puede introducir acordes ademdés de notas individuales. Lo tnico que le falta es sensibilidad a la veloci-

dad de pulsacion. El RMIx acepta, no obstante, informacién sobre velocidad de pulsacién procedente de un teclado
MIDI externo.

El teclado también ejecuta diversas funciones seguin el modo de teclado seleccionado (véase a continuacién): seleccién
de pista, fransposicion, introduccién de datos numéricos, silenciamiento/solo de pista y seleccién de seccion. Las “teclas
negras” también cumplen otras funciones, como la seleccién de series de pistas especificas y la memorizacién de distin-
tas configuracicnes de silencios de pista.

15. Botones de modo de teclado

Estos bolones modifican la funcion del teclado del RM1x en la seleccién de pista, transposicién, introduccién de datos
numéricos, silenciamiento /solo de pista y seleccidn de seccion. Mas detalles en la seccién *Funcionamiento basico”,
pagina 23,

16. Botones [OCT UP] y [OCT DOWN]

Aunque ¢l margen del teclado del RMIx estd ligeramente por encima de las dos octavas, estos botones permiten subir o
bajar la altura del teclado en pasos de octava, sobre un margen de & (+/- 4) octavas. Cada vez que se pulsa el botén [OCT
DOWN], la altura del teclade desciende una octava hasta alcanzar el limite inferior. El botén [QCT UP] funciona de la
misma manera, aunque en sentido ascendente. El nimero de cambios de octava efectuado se indica en la pantalla LCD.

17. Botén [SHIFT]

Este boidn permite seleccionar diversas funciones secundarias o “de segundo plano™ que posiblemente utilice s6lo en
ocasiones especiales. Por ejemplo, con el botén [SHIFT| puede “aislar” (*solo™) una pista en lugar de silenciarla con el
botén del modo de teclado [MUTE].

El botén [SHIFT] también puede utilizarse junto con los mandos de pantatla: mantenga pulsado el botdn [SHIFT] mien-
tras gira un mando para seleccionar més ripidamente los datos.

18. Boton [ARPEGGIO ON]

Este bot6n activa y desactiva la funcién de arpegio automiitico del RM1x (pagina 62). El indicador del boton [ARPEG-
GIO ONJ] se iluminara cuando el arpegiado esté activado.

19. Boton [TAP/ENTER]

Este boton de doble uso se utiliza para introducir mediante toques los valores BPM (pagina 20) y para introducir valores
numéricos (pigina 26).
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1. Interruptor STANDBY/ON

Pulse este interruptor para encender el RM1x y libérelo para apagarlo. Cuando el instrumento esta encendido, se ilumi-
nard uno de los indicadores de los botones de modo y aparecera la pantalla del modo de patrén (en la pantalla LCD).

2. Conector DC IN

Aqui se conecta el cable de salida de corriente continua del adaptador de c.a. Yamaha PA 5C que se suministra con el
RM1x.

3. Control CONTRAST

Utilice este control para conseguir la mejor visualizacion posible en la pantalla de cristal liquido (la visibilidad de la pan-
talla varia enormemente segiin ¢l angulo de visién).

4. Conectores MIDI IN y MIDI OUT

El RMIx dispone de conectores MIDI IN y OUT para ofrecer la maxima flexibilidad. Si tiene pensado utilizar un tecla-
do MIDI u otro instrumento para utilizar y programar el RM1x, debera conectarse a la entrada MIDI IN del RM1x (véa-
se “Conexion de dispositivos MIDI externos™, pagina 18). Para determinar qué datos seran recibidos en la entrada MIDI
IN, pueden configurarse “filtros” de entrada a conveniencia en el modo de utilidades (pagina 137).

La salida MIDI OUT puede conectarse a un generador de tonos o sintetizador externo si desea activar voces externas
desde ¢l secuenciador del RM1x. Igual que en el caso de Ja entrada, pueden configurarse filtros MIDI en el modo de uti-
lidades.

5. Conectores L/MONO y R

Son las principales salidas estéreo del sistema de generador de tonos del RMI1x (véase “Conexiones del equipo de
audio”, pagina 17). Ambos son conectores mono estandar de 1/4”, Cuando se inserta sélo un conector en la salida
L/MONGO, las sefiales de los canales izquierdo y derecho se mezclan y se envian a través de esa salida para permitir la
conexion directa a sistemas de sonido monofénicos. El nivel de salida se ajusta con el control VOLUME {pagina 12).

6. Conector PHONES

Para monitorizar comodamente el sonido, aqui puede conectar una pareja de auriculares estéreo provistos de conector
estéreo de 1/4”. Ajuste el nivel de salida con el control de volumen.

7. Conector FOOT SW

Aqui puede conectar un pedal conmutador Yamaha FC4 o FC5 para realizar las operaciones de inicio/parada, seleccion
de seccion, sustain o introduccién de BPM por toques, segin determine el ajuste del parimetro FOOT SWITCH del
modo de utilidades (pagina 132).

14  RMIx REMEZCLADOR DE SECUENCIAS

.




Configuracién

J Unidad de disco

1. Disquetera
Aqui se introducen los disquetes para cargar o guardar datos. Se pueden utilizar discos 2ZHD (MF2HD)o 2DD (MF2DD)
de 3.5” (pagina 42).

2. Indicador de disco en uso

Este indicador se iluminara cuando se estén leyendo o escribiendo datos en el disquete. No intente nunca extraer el dis-
co mientras esté iluminado el indicador.

3. Botdén de expulsion
Pulse este botdn para extraer e} disco. Los discos se deben insertar y extraer con cuidado y decisién, y (inicamente si el
indicador se encuentra apagado.

m, M M M (Lm0

= [
= jo—
1 T 1
et !

2. [ndicador de disco
en nse

3.- Botdn de expulsitn

I.- Disquetera

En el reverso del disquete hay una pestafia de proteccién contra escritura, tal y como se indica en la ilustraci6n.
Cuando la pestafia esta bajada (la ventana abierta). no sera posible modificar, afiadir o borrar os datos. Si desea pro-
teger datos importantes, debera dejar la pestafia en esta posicién.

L
Fan

lﬂ Desprotegido
H Protegido

of =
T

Pestana de proteccién
contra escritura
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2. Conexiones

Para poder usar el RM1x, deberan conectarse ¢l adaptador de ¢.a. incluido y un equipo de amplificador, etc. Si utiliza con-
troladores o dispositivos MIDI externos, también deberd conectarlos.
En las siguientes secciones se explica como realizar estas conexiones.

1 Conexiones de alimentacion

@ Compruebe que el interruptor STANDBY/ON del RMIx se encuentra en la posicion STANDBY, y conecte el
adaptador de c.a. incluido (PA-5C) a la entrada de alimentacién.
Asegure el cable de salida de c.c. del adaptador al sujetacables {como se indica en la figura) para evitar la desco-
nexion accidental durante el funcionamiento del equipo.

[
— T LI L

R RRAOE R

oummn
T FOOT W R——L/MONC  PHONES DCIN STANDEY o

o oogo©©

o

® Conecte el adaptador de c.a. a una toma de corriente y encienda el RM1x con el interruptor STANDBY/ON,

Para apagar la unidad, simplemente invierta el proceso.
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1 Conexion de equipos de audio

La salida de sonido del RM1x requiere la conexion de un amplificador o mezclador a la unidad.

Conexion a unos altavoces autoalimentados
Conecte dos altavoces autoalimentados (izquierda y derecha) a las salidas (L/MONO, R). Si sélo va a conectar un alta-
voz, utilice la salida L/MONO.

o—o| M_M M
.

RO (R

ouTPUT
CONTRAST FOOT 5w R——I/MONO PHONES DCIN STANDBY o

© 0000Eyg ,

)

Conexion a un mezclador

Conecte las salidas (L/MONO, R) a dos canales del mezclador. El canal conectado a L/MONO se panoramizara a la
izquierda, y el canal conectado a R lo hard a la derecha. Realice las mismas conexiones si se trata de una grabadora mul-
tipistas o de una platina de cinta.

Uso de auriculares

Si desea utilizar auriculares, conéctelos a la toma PHONES del panel posterior.
En tal caso, seleccione un nivel de volumen adecuado que no dafie sus oidos.

,- a entrada de imea en los canales de dicho equipo.
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1 Conexion de un pedal conmutador

Cuando utilice un pedal conmutador FC4 o FC5 (de venta por separado), inserte el conector del pedal en 1a toma FOOT
SW del panel posterior.

Mo M m l FC4 o FCS
WSS/ /RN

SRR (OSSR

CONTRAST FOOT swW i—UMW) FONES DO STANDEY O

o o+
. 202 08E0 .

(1 Conexion a dispositivos MIDI externos

Conexion de un teclado MIDI

La entrada de grabacion en tiempo real resultard mas sencilla a través de un teclado MIDI.
Utilice un cable MIDI para conectar la salida MIDI QUT del teclado externo a la entrada MIDI IN del panel posterior.

Conexion de un médulo generador de tonos

Los datos de reproduccion de canciones y patrones del RM1x pueden utilizarse con un médulo generador de tonos externo.
Utilice un cable MIDI para conectar la salida MIDI OUT del panel posterior a la entrada MIDI IN del dispositivo MIDI
externo.
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(J Conexidn de una grabadora multipistas (MTR)

EL RMIx utiliza c6digos de tiempo MIDI (MTC) y control de maquina MIDI (MMC), por lo que podré producir miisica en
sincronizacién con una grabadora multipistas compatible con los estandares MTC o MMC.
Utilice cables MIDI para conectar la salida MIDI OUT del RM1x a la entrada MIDI IN de 1a unidad MTR, y la entrada MIDI

IN del RM1x a la salida MIDI OUT de

dicha unidad.

Si utiliza MTC o MMC para controlar una grabadora multipistas, seleccione la opcion “MTC” como sincronizaci6n en la

pagina MIDI del modo de utilidades.

Sincronizacién del RM1x mediante cédigos MTC de un dispositivo externo

G ©
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@
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o= o

nl

Togs
L EF
g s

o
.
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l_l

sull I@ 20 @
& E)'Iﬁkﬂ E‘E]] E?lzl'ijtﬂ 5| mi w} o) :"'E'
@ BES )
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[ Do e

.QQ QQ QQQ@QQQ@Q =

MIDI IN

MIDI OUT

MIDI OUT

MTR
MTR (compatible con MTC, MMC)

Control de un dispositivo externo mediante los c6digos MMC del RM1x

MTR
MTR (compatible con MTC, MMC)

MIDI IN
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3. Guia basica

Una vez conectado y encendido debidamente el RM1x, pruebe a ejecutar las siguientes operaciones para hacerse una idea de
To facil que es remezclar los patrones predefinidos para crear sus propios cortes.
Pero recuerde que sdlo es la punta del iceberg. El RM1x puede hacer muche, mucho més.

1. Seleccione un estilo

Utilice el mando de pantalla ! para seleccionar un estilo
predefinido (P01...P60).

-0 -©-

2. Inicie la reproduccion

Pulse el botén PLAY [®]. Comenzara a reproducirse la sec-
cién seleccionada del estilo especificado. Este “patrén” se
reproducira ciclicamente hasta que se seleccione otra sec-
cion o estilo.

3. Cambie de seccién

Compruebe que el indicador del botén [SECTION] esta
intermitente (si no, pulse [SECTION]), y después utilice
las teclas blancas del teclado del RM1x para cambiar de
seccion.

o= ToF: ikt

La nueva seccion comenzard a sonar de inmediato. La
seccién actual se reconoce por wn indicador intermitente
encima de la tecla correspondiente, y por una letra
(“A"..."P") junto a “SEC" en la pantalla.

+ Mds informacion sobre las secciones en la pdgina 28.

20  RMix REMEZCLADOR DE SECUENCIAS

4. Introduzca un nuevo valor BPM
(tiempos de compas por minuto)

Utilice ¢l mando de pantalla 4 para seleccionar un valor
BPM de su gusto.

©-©-© @

5. Marque un nuevo BPM

Presione el botén [TAP] unas cuantas veces al ritmo dese-
ado. El RMIx se ajustard de forma automética al tempo
marcado con el dedo.

6. Realice una transposicion

Traslade el patrén a otra clave pulsando una tecla del RM1x
mientras mantiene pulsado el botén [TRANSPOSE].

Z,
|

La tecla E central (rotulada “H" y “8") se corresponde
con la ausencia de transposicidn. Las teclas superiores e
inferiores indican una transposicion en el mimero de semi-
tonos correspondiente, en uno u otro sentido. El grado de
transposicién también se indica en el pardmetro TRANS
de la pantalla.

o D§§

J

il

* Mds informacién sobre la transposicién en la pdgina 27. -
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7. Utilice los mandos controladores en

tiempo real
Pruebe a girar los mandos controladores del RM1x para oir
el efecto que producen. Los pardmetros estandar aparecen
rotulados debajo de cada mando. Con el botén [KNOB] se
seleccionan los grupos de parametros “A” o “B”,

Los mandos afectan a la pista seleccionada en cada
momento. Puede seleccionar al instante cualquiera
de las 16 pistas tocando la tecla blanca correspon-
diente del teclado del RMIx (“17..." 16"} mientras
mantiene pulsado el boion [TRACK]. El nimero de la
pista seleccionada quedard resaliado en la pantalla.

e Mds informacion sobre la seieccion de pistas en la
pdgina 27.

El grupo de pardmetros “A” (pardmetros estdndar
de la parte superior de la pantalla) se selecciona
cuando el indicador [KNOB] estd iluminado, y el
grupo "B’ (parie inferior) se selecciona cuando el
indicador estd apagado.

* Mds informacion sobre los mandos controladores
en la pdgina 29.

8. Active y desactive el silenciamiento
de pistas
Pulse el botén [MUTE] para que su indicador quede inter-

mitente, y después utilice las teclas blancas del RM 1 x para
silenciar y sonorizar las pistas a conveniencia,

Y TR lec oY ikead

e

i

Cuando se activa el modo de silenciamiento, se ilu-
minan los indicadores situados encima de las pistas
que contienen datos. Pulse una vez una tecla para
silenciar una pista que contiene datos (su indicador
parpadeard, y aparecerd una “M" encima de los
nimeros de pista de la pantalia). Pulse de nuevo la
tecla para cancelar el silenciamiento de una pista.

s Mds informacién sobre las funciones “Mute” y
“Solo” en la pdgina 28.

9. Reproduccion de un arpegio

Pulse el botén [ARPEGGIO] de manera que su indicador
se ilumine, y a continuacién toque un intervalo o acorde en
el teclado del RM1x. Este creara automaticamente un arpe-
gio basado en las notas que se toquen.

Con los pardmetros del submodo de arpegio podrd
seleccionar varios tipos diferentes de arpegio.

* Mds informacion sobre el modo de Arpegio en la
pdgina 62.

10. Experimente con diferentes estilos

Utilice el mando de control | para seleccionar diferentes
estilos y probar las distintas secciones contenidas en cada
uno de ellos.

Cuando termine, pulse el boton STOP =] para dete-
ner la reproduccion.
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4. Uso del disquete incluido

A continuacién se explica cémo utilizar el disquete incluido con la unidad.

(1 Contenido del disco

El disco contiene tres canciones de demostracion.

Las canciones de demostracion le permiten disfrutar de
una reproduccién de prueba y ajustar mientras tanto, si lo
desea, los mandos asignables (PLAY FX y VOICE) para
familiarizarse con las posibilidades del RM1x.

J Demostracion

Siga este procedimiento para cargar un fichero del disco y
disfrutar de la demostracion:

© Inserte el disco en la unidad con la etiqueta hacia arriba.
Introduzcea el disco por completo, hasta que oiga un clic.

Am M
-
M

© Pulse el botén [SONG].
Asi accede al modo de cancion,

@ Pulsc el botén [DISK].
Asi accede al submodo de disco.

EDiIE DISK@ S CDEFGHIJKLMNOPGR
ave BB L e
sONG| B ! THEET (I {3~
FILE
shegesiepeeioR r—
(_SAUET ) (De¥TE Nanel [L‘EDE]EE]—
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© Pulse de nuevo el botén [DISK].
Se abrira la pagina de carga (Load), y en la linea supe
rior de la pantalla aparecera la indicacion “SONG
DISK [2] Load”.

EMRE DISK 3
QLEnL L F L
GONG| el - . al
» % Serfeojeofererkekeog
" EEIF
C LoAn )

@ Utilice el botén CURSOR para situar el cursor sobre el
fichero que desea reproducir.

O Pulse el botén F1 (LOAD!) para dar comienzo a la
operacién de carga.
La pantalla indicard “Executing...”.

DISKR Load

S { Executing..
‘ l | I
[eors——

[ FILETrFE Ze UISEFILE ]
C1oanr )

© Pulse el botén [SONG].
La linea superior de la pantalla indicara el nombre de a

cancidn cargada.

© Pulse el botén PLAY [ para dar comienzo a la repro-
duccidn.

O Pulse ¢l botén STOP W para detener la reproduccién.

Puede reproducir otras canciones cambiando de
fichero de disco (DISK FILE) en el punto 5.



1. Seleccion de modos y submodos

El RMIx dispone de tres modos principales de grabacion y reproduccién (de patron, cadena de patrones y cancion) y de un
modo de utilidades. Cada uno de estos incluye una serie de “submodos™ que facilitan el acceso a parametros mas especificos.

e O, Qs Oy
)

[ PLAYFX 1 (PAIDI DELAV ARPEGGIO|

I TSs
m| ] )

CITIT I

SUBMODE

Tenga en cuenta que a la izquierda de los botones MODE y SUBMODE aparecen diversos puntos. El nimero de puntos al
lado de cada botén indica el nlimero de paginas de pantalla a las que puede acceder con ese botén. Un botén con un tnico
punto indica que solo podra acceder a una pagina; un botén con 3 puntos indica, por ejemplo, que puede acceder a tres pagi-
nas de pantalla seguidas. Es posible retroceder secuencialmente desde cualquiera de las paginas de la lista pulsando e] botén
[EXIT] tantas veces como sea necesario. Los titulos de las paginas a las que se tiene acceso con todos los botones muktipagi-
nas MODE y SUBMODE se encuentran en el panel superior a la derecha de los botones. Por ejemplo, en la lista vemos que

el botén de submodo [EFFECT], con cuatro puntos, permite acceder a las paginas “Type”, “Variation Edit”, “Chorus Edit” y
“Reverb Edit”.

1 Los modos principales

Se puede acceder directamente a estos modos pulsando el botén MODE correspondiente: [PATTERN], [PATT CHAIN],
[SONG] o [UTILITY]. El indicador correspondiente se iluminara y el nombre del modo seleccionado apareceré en el dngulo
superior izquierda de la pantalla LCD. A continuacién se ofrece un breve resumen de los modos y las paginas de referencia.

PATTERN i El modo de patrén es ci modo d(.l RMIx que probab]emente utilice mas a menudo en las operaciones dc

grabacién y reproduccién; ademas, es el modo estandar que aparecera al encender la unidad. El boton
[PATTERN] sclecciona alternativamente ¢l modo PATTERN y el modo PATCH, en et que se pueden 45
“programar” las {rases para crear patrones.

En el RMIx el término “patrén” se refiere a un patrén relativamente corto, es decir, de 4 a 16 compases,

que se utiliza para la rcproducmon en bucle

_PATTERN CHAIN Este modo permite ‘encadenar” patrones para su .PO“CT'OF reproduccion secuencial automatica. 7 e

SONG Aunquc probablcmenle utilice el modo de patron en la mayoria de las operaciones de grabacmn y repro-

duccién, ¢l modo SONG del RM |x pucde utilizarse para grabar y reproducir canciones completas cuan- | 15
do, por ejemplo, desea crear una sccuencia continua de mds de 256 compases o utilizar una signatura de
txempo lnusual

UTILITY Como su nombre indica, el modo de utilidades da acceso a una serie de funciones practicas que atectan

J globalmente al sistema y a las operaciones MIDI.

131
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[ Los submodos

A los submodos se accede con los botenes SUBMODE situados debajo de los botones MODE. Si pulsa un botén SUBMO-
DE, scleccionara el submodo correspondiente al modo principal seleccionado en ese momento. Por ejemplo, el submodo
JOB del modo PATTERN serd ligeramente distinto del submodo JOB del modo SONG. La siguiente tabla resume breve-
mente los submodos y las piginas de referencia.

GROOVE Esle submodo permite ajustar el tono, ¢l tiempo, la longitud v la velocidad de pulsacion de las notas I
mediante una plantilla de semicorcheas para crear “grooves” que no serian posibles con una programacidén | 55,119
precisa de tipo secuenciador. :

PLAY FX Serie de efectos de reproduccion que afectan al sonido Gnicamente durante la rcpr(;ducci(‘m, sin quc en reali- . T
dad cambien los datos de secuencia. Los efectos de reproduccién incluyen armonizacién, modelacion del 57,119
tiempo del compds, desplazamiento de reloj, uempo de puerta y compensacion de la velocidad de pulsacidn.

| MIDIDELAY El retardo MIDI crea efectos que pueden sonar igual que los creados con unidades convencionales de
clectos de retardo; sin embargo, en este caso los retardos se crean manipulando los datos de nota MID] y 60, 119
no la sefial de avdio.

ARPEGGIO Esta funci6n puede utilizarse para crear arpegios automaticos simples basados en notas tocadas en el tecla- 62,119
do del RM1x.

VOICE Este submodo permite asignar cualquiera de las voces del RM ]x?lsl;:;‘;dlwdudles mcluye los contro- 63, 120
les de envio de efcctos panoramlco y volumen para cada plsta

| VOICE EDIT Este submodo da acceso a los sofisticados [;z;;alr:el;ds de la edicion de voces, que puede wtilizar para per- 65 120
sonalizar las voces y crear su propio sonido.
_EF'FECT Edicion detallada de efectos para afadir los toques finales a sus sonidos. o -"-_69 120

SETUP Este submodo incluye la funcion de realce de graves, asignacién de mandos para los mandes controlade-
res en tiempo real del RMIx y asignaciones individuales del canal de salida para el generador de tonos 73, 121
interno y transmision MIDIL.

DISK Este submodo da acc_c-;d a.lo&é;s laso;;eram;mcsd«; Zlirsc'é:r guardar, cérgar, nombre de archive, ¢liminar, _761 1,122
cambio de nombre, formatear, etc.

IOB | Daaccesoala amplia serie de operaciones de | palmn cadena de patrones y canciones del RM Ix. 80,123
_EE'E‘ o eqc;ugniodo permite la edician minuciosa de los datos de secuencia, para controlar perfectamente cl - ]
tono, la u,mponzauun la velocidad de pulsacmn la duracién y otros paramelros para cada nota. 9,128

SPLIT "Este submodo le permite copiar compases echchos de una seccién en otra. El submodo SONG SPLIT es

similar, aunque sélo le permite copiar compases cspecificos de una cancién en una scecidn especificada. 108,129
24 RM[x REMEZCLADOR DE SECUENCIAS
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2. Navegando por la pantalla

En todas las pantallas del RMIx, la funcion o parimetro
actualmente seleccionado se indica mediante un *“cursor”,
que puede ser un bloque en video inverso (es decir, el valor
seleccionado aparecera en caracteres blancos sobre un blo-
que en negro, o lo opuesto si se ha seleccionado el modo
“NEGA” con la funciéon LCD MODE del modo de utilida-
des, pagina 133), o un subrayado. El cursor del tipo subra-
yado se utiliza a menudo para los pardmetros a los que se
accede mediante los mandos de pantalla (véase mas ade-
lante). El cursor puede desplazarse por la pantalla con los
botones CURSOR. Cada unos de estos cuatro botones des-
plaza el cursor en la direccidn indicada por la flecha (si es
que puede hacerlo en esa direccion). Si se pierde en una
pantalla y no puede localizar la posicién del cursor, pulse
los botones CURSOR vy 1o localizara en cuanto se mueva.

== CURSOR ——>

10O
Cursor
“‘gz" PSYTHE | ™R 50 o0t aas

: -EEHEE'\EEN\\\EEHEIE
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PR | OFF 168 | {62.8

TRANS MEAS LEMGTH
+00 00 (of BB3
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Cursor

Si un modo seleccionado dispone de mis parametros de
los que caben en una sola pantalla, aparecer4 una flecha en
uno o en ambos lados de la pantalla, indicando que hay
mis parametros disponibles avanzando en la direccién
sefialada. Para hacerlo, desplace el cursor mas alli de la
pantalla con los botones CURSOR, o desplace la pantalla

directamente con los botones DISPLAY.

==,
3

@ SYSTEM

2 CLICE EEAT |3 REC COMUNT

il >

BPM

‘ !
Maas

[ Seleccion de meniis

En los submodos JOB (piginas 80, 112, 123) dispone de
un “mend” donde puede seleccionar una operacion de dife-
rentes maneras, como se indica a continuacion:

Botones CURSOR

Utilice estos botones para avan-
zar hasta la operacion deseada, y
después pulse el botén de fun-
cién Select (F4, debajo de
“Select” en la pantalla).

Mandos de pantalla

Utilice el mando situado debajo
de “JOB” en la pantalla para des-
plazarse por la lista de operacio-
nes; a continuacién pulse el
boton de funcién Select (F4,
debajo de “Select” en la panta-
lla). También puede utilizar el
mando CATEGORY para cam-
biar de categoria de operacién
(lista situada a la izquierda de las
operaciones).

Botones INO-LH/TYES+1)

Pulse los botones [NO-1] o
[YES+1] brevemente para avan-
Zar paso a paso por ¢l mend en la
direccion correspondiente, o
mantenga pulsado el botdén para
avanzar con rapidez. Cuando la
operacion deseada esté resaltada,
pulse el botén de funcion Select
(F4, debajo de “Select” en la
pantalla).

Seleccion numeérica

Utilice el método de introduc-
cién numérica descrito mas aba-
Jjo para introducir el nimero de
operacién deseado. El nimero de
operacién parpadeari en el 4ngu-
lo superior derecho de la panta-
Ha. A continuacién, pulse el
botdén [ENTER].

IndosRedo

10 CATEGOFRY
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3. Cambio (edicion) de valores

El RM1x permite ajustar y editar los valores de tres maneras:

1 Los mandos de pantalla

Estos mandos facilitan el ajuste y la edicién de los parame-
tros correspondientes. Si puede acceder con ellos a cual-
quier parametro de la pantalla, aparecerin directamente
sobre los mandos, como se muestra a continuacién:

'ﬂ PSYCHE | R G

EE'-'ISE'IEEIEIII IEIEI'-IIEIE
g [W]-JHF 3 FAC LELD EERD 4.4

PG1 | OFF | 188 | 162.8

Para ajustar un parametro relacionado con un mando, gire
simplemente el mando en sentido horario para aumentar el
valor, o en sentido contrario para que disminuya. Para ace-
lerar el ajuste (por ejemplo, si necesita cubrir en poco
tiempo un amplio margen de valores), gire el mando de
pantalla apropiado al tiempo que mantiene pulsadoe el
botén [SHIFT].

La funcién de los mandos de pantalla no depende de la
posicion del cursor, por lo que puede ajustar los valores
con el cursor en cualquier lugar de la pantalla.

1 Los botones [NO-1] y [YES+1)

Estos botones constituyen una eficaz y cémoda manera de
aumentar o reducir el valor seleccionado en incrementos
de un paso. Después de asegurarse de que el cursor estd
situado en el valor que va a editar, pulse una vez [NO-1] o
[YES+1] para avanzar un paso en la direccién correspon-
diente, o mantenga pulsado el bot6n para avanzar con
rapidez.

Tenga en cuenta que los botones [NO-1] y [YES+1] tam-
bién se usan para confirmar o cancelar determinadas ope-
raciones, de ahi la rotulacién “NO” y “YES”,

_E

]

» Para acelerar el incremento o disminucién de valores,
pulse el botén contrario mientras mantiene pulsado el
botén correspondiente a la direccién deseada.

26  RMIx REMEZCLADOR DE SECUENCIAS

1 Introduccion numérica

Este método puede resultar muy Gtil cuando conoce exac-
tamente el valor que desea introducir, no siendo entonces
necesario desplegar largas listas de valores o parametros
para obtener el efecto deseado.

Para la introduccion numérica, el cursor debe situarse en el
valor que se desea modificar. Mantenga pulsado el bot6n
[NUM] del modo de teclado, y el indicador situado encima
de las teclas numéricas se iluminari en seiial de que pue-
den utilizarse para introducir un valor numérico. Mientras
mantiene pulsado [NUM], accione las teclas numéricas
para introducir el valor comenzando por la cifra de la
izquierda. Si desea introducir el valor “104”, por ejemplo,
puise “17, “0” y “4”, por este orden. Una vez especificado
el valor, libere el botén [NUMI. El valor debera aparecer
intermitente en la pantalla. Por iltimo, pulse [ENTER]
para confirmar.

e
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4. Los botones de funcion

Los cuatro botones de funcion situados debajo de la panta-
lla LCD (F1 a F4) sélo se activan cuando es necesario. Si
se activa un botén de funcién, su indicador (el diodo a la
izquierda del botén) se iluminard. Los botones de funcién
se activan cuando se precisa un control de tipo “ejecu-
te...”, por ejemplo “guardar” en disco; o la funcién “DO!”
{ejecutar) de la mayoria de las operaciones.

(LMl DISKE Cave C

PATT UG ¢ |0%

Seeobofokodetok HAME

 —
1 FILE TW'FE B FATTERH Y CHARACTER
CEAET ) eflIE Nane)Char Tlelete)

L R R

Il JOB B3 Undo-Reda

] g [

Quantize I )
LS R 0 S o g

5. Modos de teclado

El teclado del RM1x no se limita simplemente a introducir
notas. En combinacion con los botones del medo KEYBO-
ARD, permite introducir una serie de parametros de mane-
ra rapida y eficaz. Ya hemos visto una de sus funciones
alternativas -introduccion de valores numéricos- en la sec-
cion “Cambio (edicidn) de Valores™, en la pagina 26. El
teclado también se utiliza para la introduccion de datos de
tipo plantilla en los modos Grid Groove (pagina 55) y Grid
Step Record (pagina 54). El resto de los modos de teclado
se resumen a continuacion:

I PISTA

Permite seleccionar directamente las pistas para grabar y
otras operaciones relacionadas. Para seleccionar una de ias
16 pistas del RM1x, mantenga pulsado el botén [TRACK].
El indicador situado encima de la tecla correspondiente
comenzara a parpadear. Con el botén [TRACK] adn pulsa-
do. simplemente pulse la tecla correspondiente a la pista
que desea seleccionar. El indicador correspondiente parpa-
deara, y la pista seleccionada quedard resaltada en la pan-
talla 1.LCD; a continuacion, libere el boton [TRACK].

I TRANSPOSICION

Este modo facilita la transposicion del tono de reproduc-
ci6n en incrementos de semitono de -12 a +13 (en combi-
nacién con los botones OCTAVE (pagina 13), es posible
efectuar la transposicién en un margen de +/-36 semito-
nos). Mientras se mantiene pulsado el boton [TRANSPO-
SE]. parpadearan los indicadores del teclado correspon-
dientes al valor de transposicion actual. El parpadeo de un
inico diodo indica que se trata de la tecla blanca corres-
pondiente, y el parpadeo de dos diodos indica la tecla
negra situada entre ¢llos.

R ntd
TRANSPOSE

l

]

» O

G=0=p
TRANSPOSE

La tecla E central del teclado (rotulada “H™ y “8") corres-
ponde 4 la ausencia de transposicion. Las teclas mas agu-
das o mas graves indican la transposicién en el niimero de
semiitonos y en la direccion correspondientes. El grado de
transposicion también se indica en las pantailas de patrén y
cancién (parametro TRANS).

Para cambiar el valor de transposicién, simplemente pulse

la tecla apropiada mientras mantiene pulsado el botdn
[TRANSPOSE].

A NUM

Descritc como “Introducciéon numérica” en la seccidn
“Cambio (edicion) de valores™ de la pagina 26.
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1 MUTE (SOLO)

Este botén puede utilizarse junto con el teclado para silen-
ciar o aislar pistas especificas. Las pistas silenciadas no
sonaran durante la reproduccion. Si se aisla una pista, sélo
se oird esa pista durante la reproduccion.

Para silenciar cualquier nimero de pistas en el modo de
patrén o de cancidn, pulse el botén del modo de teclado
[MUTE]; el indicador del botén parpadeard. A continua-
cién, pulse las teclas correspondientes a las pistas que desea
silenciar. En la pantalla LCD aparecerd una “M” sobre los
nimeros de las pistas silenciadas. Cada vez que se pulsa
una tecla estando el modo MUTE activado, se activara o
desactivara el silenciamiento de la pista correspondiente,
Puede desactivar el modo de silenciamiento pulsando el
boton {MUTE] por segunda vez (el indicador del boton se
apagari), y los ajustes de silenciamiento actuales seguiran
siendo efectivos. Se pueden memorizar cinco configuracio-
nes de silenciamiento por separado, segin se describe en la
seccion “Memoria de silenciamiento”.

Cuando el botén [MUTE] esta atin parpadeando, es posi-
ble silenciar todas las pistas simultineamente pulsando la
tecla negra rotulada [ALL]. De igual manera, pueden
silenciarse las pistas | a 8 de una vez pulsando la tecla [1-
&]. En este caso, las pistas restantes (9 a 16) no seran silen-
ciadas. La tecla [9-16] silencia las pistas 9 a 16, al tiempo
que desactiva el silenciamiento de las pistas | a 8. Si pulsa
la siguiente tecla negra (CH#), o la que se encuentra a su
lado (BPM), se desactivara el silenciamiento de todas las
pistas.

s PSYOHE ™R Yoo o0turacs
[H] - - -

I 2 83456 1893111213 14I5I6
VETVLE (3 (W10HE _—¥3 FAD DELD

CELRF 4.4
PR{ | OFF | B3 | 162.8

Sélo se puede aislar una pista con el silenciamiento desac-
tivado; y a diferencia de los ajustes de silenciamiento, la
funcién “solo” se desactivard cuando se desactive la fun-
cién MUTE. Para aislar una pista, pulse el botén [MUTE]
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]. El indicador
del boton [MUTE] parpadeari mas rapidamente que cuan-
do esta activado el modo de silenciamiento, y el indicador
situado encima de la pista aislada en ese momento parpa-
deara. Para aislar otra pista, simplemente pulse una tecla
distinta; a continuacion, pulse el botéon [MUTE] por
segunda vez (el indicador del botén [MUTE] se apagara)
para desactivar el modo SOLO.

TRANS MEAS LEMGTH
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Memoria de silenciamiento

Mientras este modo esta activado, los botones MUTE
MEMORY (las 5 teclas negras més altas) pueden utili-
zarse junto con el botén [SHIFT] para memorizar la
configuracién de silenciamiento actual: pulse un boton
MUTE MEMORY mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT]. De esta manera se pueden memorizay
hasta 5 configuraciones de silenciamiento distintas.

Las configuraciones de silenciamiento memorizadas
pueden recuperarse de inmediato mientras el modo de
silenciamiento estd activado, pulsando simplemente el
botéon MUTE MEMORY apropiado.

1 Seccion

Los estilos del modo de patréon del RM1x pueden tener
hasta 16 “secciones”, de “A” a “P”. Cada seccion es en la
practica un patrén independiente, y pueden utilizarse sec-
ciones distintas para las introducciones, variaciones, ruptu-
ras, finales, etc. El modo SECTION permite utilizar el
teclado para seleccionar directamente la seccion, y tam-
bién para cambiar rapidamente de seccién durante la
reproduccion. Si pulsa el boton de teclado [SECTION], su
indicador parpadeara, y los indicadores del teclado corres-
pondientes a las secciones que contienen datos se ilumina-
ran, al igual que el indicador de teclado correspondiente a
la seccién actualmente seleccicnada. Esta seccion también
aparecera bajo el parametro “SEC” en la pantalla 1.CD.
Para seleccionar otra seccion, pulse simplemente la tecla
apropiada. Pulse el botén [SECTION] por segunda vez
para desactivar el modo de seccidn (el indicador del botdn
[SECTION] se apagara).
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6. Los mandos controladores
en tiempo real

7. Deshacer/Rehacer

Una de las prestaciones que hace del RMix una herra-
mienta perfecta son sus mandos controladores en tiempo
real. Estos mandos permiten controlar en tiempo real los
parametros correspondientes durante la reproduccion de
patroncs o canciones para, por cjemplo, explorar la fre-
cuencia de corte del filtro, aplicar inflexion de tono. anadir
o modificar efectos o controlar cualquier parametro duran-
te la reproduccion con un simple giro del boton adecuado.
Una dotacion de 8 mandos controladores se traduce en cl
acceso inmediato a numerosos parametros y en la posibili-

dad de controlar mas de un parimetro al mismo tiempo.

Los pardametros que aparccen en el panel debajo de los

La funcion “Undo™ anula la dltima grabacidn, edicién u
operacion realizada, v restablece los datos a su condicién
anterior. La funcion “Redo™ anula la operacion deshecha y
vuelve a ejecutarla,

listas operaciones son muy dtiles cuando se han danado
datos importantes como consecucncia de una operacion,
edicion o grabacion. Pueden utilizarse en grabacion, edi-
clon y en las operaciones distintas de Nombre de los modos
de patron, cadena de patrones y cancidn, asi como en las
operaciones de programacion (Patch) del modo de patrén.

Para cjecutar ta operacion de deshacer, pulse el botén
[JOB] micntras mantiene pulsado ¢l botén |SHIFT]. Igual-
mente, para cjecutar la operacion de rehacer, pulse el botan
OB mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT].

mandos son los parimetros preasignados estandar, si bien
pueden asignarse otros a conveniencia mediante la funcién
de asignacion de mandos del submodo SETUP (pagina 74).
Los mandes pueden cambiarse pura controlar uno de los
dos grupos de paramctros ("A7 vy "By con ¢l boton
[KNOB]. El grupo de parametros “A" (los parimetros
estdndar que aparecen en la parte superior del panel) se
selecciona cuando esta iluminado ¢f indicador [KNOB]. v
el grupo "B” (los pardametros inferiores) cuando el indica-
dor esta apagado. Pueden asignarse distintos parimetros
tanto al grupo "A™ como al “B” mediante la funcion de
asignacion de mandos mencionada mas arriba. Los parame-

Después de cjecutar una operacion, edicion o grabacion,
stempre serda posible ¢jecutar la operacion Deshacer. De
igual manera, siempre sera posible ejecutar Rehacer des-
pues de haber ejecutado Deshacer, alternando ambas
opciones.

CED . Iiste procedimiento e igual que el de Deshacer

/Rehacer en las operaciones de patrén (pdgina
82), cadena de patroncs (pagina 113) y cancion
(pagina 124).

tros estandar de los grupos "A™ y “B™ son los siguicntes:

1 MODELACION DE TIEMPOS RETARIO MIDI

2 DESPLAZAMIENTO DE RELO] OCTAVADOR

3 TIEMPO DE PUERTA ARMONIZACION |

4 VELOCIDAD DE PULSACION ARMONIZACION 2

5 CORTE VARIACION

6 RESONANCIA CHORUS

7 CAIDA DEL EG REVERBERACION

8 INFLEXION DE TONO VOLUMEN DE PISTA

8. Pantalla de memoria
utilizada

Para comprobar la cantidad de memoria utilizada hasta el
monento, y saber cudnto puede seguir grabando, pulse el
boton F1 mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]. Se
visualizara la memoria utilizada (“Used Memory™) mien-
tras mantienc pulsados estos botones.

Ene TRANS  MERS
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9. Inicializacion del sistema

Si desea restablecer los ajustes de fabrica del RMIx, puede
ejecutar la operacion de Inicializacion.

O Mientras mantiene pulsados los botones [OCT
DOWN], [OCT UP] y la tecla F#Gb (ALL) situada a
la derecha de dichos botones, accione el interruptor
STANDBY/ON.

STANDBY o

FO s
CAL

© Cuando aparezca “RMIx™ en la pantalla, libere las
tectas.

© Una vez inicializada ta unidad, en la pantalla si visuali-
zard brevemente “Factory Set”.

PRECAUCION - _
La operacién de inicializacién borra toda la memoria
interna. Si desea consérvar algunos datos, deberi guar-
darlos en disco antes dé:proceder a 1 inicializacion.
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Capitulo 1. CONCEPTOS BASICOS

Este capitulo explica conceptos basicos, como la estructura de
los modos y ta estructura interna det RM1x, que es preciso
conocer antes de utilizarlo.




] I. Arbol de Funciones
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. Job03 Crearcompas .............. pag. 113
— Job05 Transponer ................. pag. 87 TobO4 Elimin: L d0 113
— Job06 Deslizar «..ooovoerein pag. 87 - OPL HUMMNATCOMPAT -+ pag. 11
— Job(7 Generarredoble ............. pig. 88 orerion . iy .
. ) Job0S5 Convertir en cancidn . ....... pag. 114
— Job(& Clasificar acordes ............ pag. 89
— Job(9 Separaracordes ............. pag. 89 — Cadena .
| Evento N Job06 Copiarcadena . ............. pag. 114
. ) Job()7 Borrarcadena .............. pig. 114
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— Jobil Copiarevento ............... pag. 89 © OmIbre Ge Cadend ..o PAE:
—Jobl12 Borrarevento . ............... pag. 90
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JAMODO SONG — Lvento
SONG REPIoGuCeion .. . ovovreoreee oo, pig. 116 — Jobl0 Desplazar reloj ... pig. 125
— (=] Grabacion .. ... pig. 117 — Jobll Copiarevento .............. pag. 125
Grabacién en tiempereal ..., oo.l ., pig, 118 — Jobl2 Borrarevento ..o pég. 126
Grabacién por pasos ... ..o plg. 118 — Jobl3 Extruer evento AREREREEREE pag. 126
Grabucién por pasos (Planullay ..., .. pig. T8 — Jobl4 Crear datos contiouos ... pag. 126
L GROOVE - o oo o pig. 119 — JoblS Aclarar ... oL pag. 126
L piantilla Groove .- oo pag. 119 — Jobl16 Modificar datos de control . ... pag. 126
PLAY FX pig. 119 — Jobl7 Modelacidn de tiempe .. ... .. pag. 126
AMNONIZACION . ..ot pia. 119 — Compds
Efectos de reproduccién .. ... pig. 119 — Jobl8 Crear compis .............. pag. 126
L MIDI DELAY oo g, 119 — Jobl9 Eliminar compds .........., pag. 126
Retardo ..o pig. 119 — Pista
Realimentacion . ..., on.. pig. 119 — Job20 Copiarpista ..ot pag. 127
L ARPEGGIO - phg. 119 — Job2l Cambiar pista ... pag. 127
I—Ajuste el Qrpegio o v pag. 119 — Job22 Mezclarpista ... ... .. pig. 127
L VOICE pag. 120 — Job23 Borrarpista ... pag. 127
| Balance de vOCCS .+ oo oo pidg. 120 — Job24 Normalizar efectos de reproduccidn .. pag. 127
L Envio de efeclos oo oo pag. 120 — Job25 Dividir pista de baterfa . ... ... pag. 128
- VOICEEDIT .o pég. 120 — Cancion
L EG pig. 120 — Job206 Copiarcancidn ... ... pag. }23
—Inflexién de tono/Portamento . ......oo. L. pag. 120 — lobZ7 Anexarcancion ...l pag. 128
L LFO pig. 120 7 — Job28 Nombre de canciéon ......... pag. 128
e pae, 120 e DT pdg. 128
U BRFRCT pig. 120 I: Lditar ... o pdg. 128
= TIPO o pag. 120 ‘ \:'iﬂsuulizur Ao oo e péjlg. 128
—Edicién de variacion .. ..o oL pig. 121 _ ?E’] ]_ R Péjg‘ 129
| Fdicien de chorus pig, 121 Dividir oo o pag. 129
—Edicion de reverberacion ..o pdg. 121
F=SETUP .. pig. 121 JdAMODO UTILITY
—Reulee de graves pig. 121 P SISLEITL e e pig. 132
— Asignacion de mandos ... .. oo pag. 121 -~ Afinucion general ... .ooe e pig. 132
—Canal de salida ... pag. 121 — Pedul conmutador .. ..o oo pag. 132
—DISK L pag. 122 t— Cuantizacion de patedn .. ..o pig. 132
—Guardar L pig. 121 — Proteccion de memoria ... pag. 132
—Cargar pag. 122 — Modo de claqueta ..o pig. 133
— Cambiar nombre ... piig. 122 — Tiempode claqueta ..ol pag. 133
—ElminarFormato/Informacidn ... .. ..., . pdg. 122 — Contador de erabacion .. .o.v oo e i pig. 133
OB . pag. 123 — Pantalia de diodos ... ..o pag. 133
—Lista de operaciones ... ... pag. 123 — Seguimientode eventos .. ... pag. 133
— Deshacer/Rehacer = Exclusivos de sistema ..o L pag. 133
L Job00 DeshacerRehacer ... pag. 124 — Visualizaredicion . ... o pig. 133
— Nota — Modo LCD oo pig. 133
— JobO1 Cuantizar ........oe pag. 124 — Confiouracion MIDI ..o pig. 135
— Job02 Madificar velocidad de pulsacion . pag. 124 L Sincronizacion MIDL o oo nig. 135
— Job()3 Modiftear ticnipo de puerta ... pig. 124 — (‘ompensacion MTC Start .. .............. pég. 135
— Jobld Crescendo ... pag. 125 — Control MIDL ..o pig. 135
= Job0S Transponer ..o piig. 125 — Retransmision (echo back) ... ..., pag. 135
= Job00 Deslizar ... pag. 123 — Subida de pardmetros de TG .o pag. 130
— Job(7 Generar redoble ... ... ... pig. 125 - Confizuracion de voces a TG ..o oooe. .. pig. 136
— JobU8 Clasificar acordes ..o pag. 125 — Configuracidn de voces a MIDL . ... ... pdg. 136
— Jeb0Y Separar ucordes ... oL pig. 125 L Filtro MIDL - o oo pig. 137
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2. Organizacion del RM1x

A Cinco bloques

EI RMIx consta de cinco bloques: secuenciador, generador de tonos, controlador, efectos y arpegios.

Bloque del secuenciador (pagina 35)
Bloque del generador de tonos (pagina 37)
Bloque del controlador (pagina 38)
Bloque de efectos (pagina 39)

Bloque de arpegios (pagina 62)

1 Conexiones de los bloques

Los cinco bloques estan conectados de la siguiente manera:

Dispositivo MIDI externo
"1 Generador de tonos MIDI

Dispositivo MIDI externo
Teclado MIDI

Biaque del secuenciador -

MIDI IN s del seners
Bioquce del generador » Bloque de efectos

Pairén (‘adenade'”‘ ] de tonos
, Cancidn . ¢ 1onos

Y

»

MIDI OUT

Mensajes Sefiales
MIDI de audio

Bloque de arpegios

1

Mensajes MIDI

10 ;0 ao‘;,o p O s 0O

r_ﬁ—_:

@D A 1C 8 o ¢ W p Y E | F Il 6 7
G:L::i[:::l::(:mm EDC:EI\:EEZDCD:IEEZEE:J

o . Blogue del

“'ﬁ_wmurﬂ;.m L | ===

Senales
de audio
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3. Bloque del secuenciador

3. Bloque del secuenciador

[J Acerca del bloque del secuenciador
Este bleque permite crear patrones y canciones graban-
do/editando las actuaciones musicales grabadas desde un
dispositive MIDI externo o desde el bloque del controla-
dor; después reproducira estos datos, transmitiéndolos
como mensajes MIDI al bloque del generador de toncs 0 a
un generador de tonos MIDI externo.

El blogue del secuenciador puede funcionar en tres modos:
modo de patrén (pagina 45), modo de cadena de patrones
(pagina 109) y modo de cancién (pagina 115).

Grabando una pista cada vez para generar una grabacién
multipistas, puede crear patrones y canciones que utilicen
hasta 16 pistas.

Cuando se reproducen patrones o canciones, los datos
musicales se envian al bloque del generador de tonos y a la
salida MIDI OUT. El destino de salida de los datos musi-
cales para cada pista puede especificarse ajustando los
canales de salida (paginas 75, 121).

Las “pistas” son areas de memoria en las que se graban las
actuaciones musicales. Los datos musicales pueden gra-
barse, editarse y reproducirse de forma independiente para
cada pista.

(1 Patron

En el RMix, el término “patrén” se refiere a un patron
relativamente corto, es decir, de 4 a 16 compases, que se
utiliza para la repraduccién en bucle,

Los patrones se crean uniendo hasta 16 partes verticalmen-
te con acordes de acompanamiento, bajo y bateria. Las fra-
ses contienen datos musicales para un Gnico instrumento,
mientras que los patrones combinan dos 0 mis frases para
crear un {nico patrén de acompanamiento.

Los patrones se crean en el modo de patrén (pagina 45).

El RM1x gestiona los patrones por estilos, por secciones y
por frases.

El RM1x incorpora 960 patrones (60 x 16).

Estilo

Los “estilos” son grupos de 16 patrones o “secciones”
{véase “Seccidén” a continuacién) que pueden selec-
cionarse en cualquier momento y en cualquier orden
durante la reproduccién en el modo PATTERN del
RMIx. Una seccién puede ser la introduccién del esti-
lo, otra la estrofa, otra el puente, etc.

El RM1x incorpora 60 estilos predefinidos.

Seccion

Las “secciones” son las unidades que conforman un
“estilo” (véase mas arriba). Cada seccién reproduce un
tnico “patrén” (véase mas arriba).

El RM1x incorpora 16 secciones (A-P) para cada estilo.

Frase

Las “frases” son fragmentos musicales para un dnico
instrumento, como por ejemplo un patrén de ritmo
para la parte ritmica, una linea de bajo para la parte de
bajo, o un acompanamiento de acordes para la parte de
guitarra. La frase es la unidad méas pequefia que cons-
tituye el patron.

Las frases predefinidas y de usuario se caracterizan
y

por dos parametros: “categoria de frase” y “ntimero de

frase”. De esta manera, se pueden encontrar con rapi-

dez las frases deseadas sin tener que conocer todas.

« Categoria de frase

La categoria de frase se refiere al tipo de instrumento o
técnica de interpretacion. “US” indica “frase de usua-
rio” y el resto son frases predefinidas.

« Namero de frase

El niimero de frase identifica las frases de la categoria
mediante un niamero del 001 al 256 (las frases de usua-
rio estan numeradas del 001 al 256).

Estilos (60 predefinidos, 50 de usuario}

?E@.................m

T
16 secciones
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| 3. Bloque del secuenciador

Canal de reproduccion de cada pista

Cuando se reproduce un patron, los datos musicales de
cada una de sus pistas son transmitidos al blogue del
generador de tonos y a 1a salida MIDI QOUT, segin los
ajustes de canal de salida en el submodo SETUP
(pagina 75).

Los datos se transmiten al bloque del generador de
tonos segun se especifica en el ajuste “TO TG,y a la
salida MIDI OUT segin se especifica en los ajustes
“MIDI OUT™.

Bloque del secuenciador (Patrén)

]

MiDI
TOTG ouT
Parte | MIDI OUT
Parte 2
L Parte 2 @
Parte 16
Bloque del
generador de tonos
Iiz1md SETUP Out Channhel
TR STVLE
ot Preset

4 HIDT OUT

36

Cadena de patrones

Una cadena de patrones es una secuencia de patrones
programados en el modo PATTERN CHAIN.

Los patrones de la cadena seran reproducidos en ¢l
orden especificado, y la reproduccion podra iniciarse a
partir de cualquier compas de la cadena.

Una cadena de patrones puede incluir patrones proce-
dentes de cualquiera de los estilos predefinidos o de
usuario det RM1x.

El RM1x dispone de memoria para 20 cadenas de
patrones.

RMI1x REMEZCLADOR DE SECUENCIAS

1 Canciones

Las “canciones” se crean grabando datos musicales en las
pistas en el modo SONG.

La memoria del RM1x tiene capacidad para 20 canciones.

Estructura de pistas de una cancién

Cada cancioén consta de 16 pistas de secuencias y una
pista BPM (tempo).

Las pistas de secuencias se utilizan para grabar datos
musicales. Los datos pueden grabarse del bloque del
controlador, etc., en tiempo real, por pasos, etc. El
RMIx dispone de 16 pistas de secuencias y cada pista
puede grabar datos musicales para una parte.

Canales de reproduccion de la pista

de secuencias

Cuando se reproduce una cancién, los datos musicales
de cada pista de secuencias son transmitidos al bloque
del generador de tonos y a la salida MIDI OUT segin
los ajustes del canal de salida del submodo SETUP
(pagina 75).

Los datos se transmiten al blogque del generador de
tonos segun se especifica en el ajuste “TO TG”, y a la
salida MIDI OUT segiin se especifica en los ajustes
“MIDI OUT™.

Blogue del secuenciador (Cancién)

“istas de secuencias
- | TR 1} Datos musicales

TR 2 | Datos musicales

)
1
j TR 3 | Datos musicales

TR 16 Datos musicales

MIDI
TOTG ouT

| v

Parte | MID} OUT
i Parte 2 @
. Parte 3 S

Parte 16

Blogue del

generador de tonos

ENE SETUPE Out Channel

1016 ————] TR SOHG
_____———"'_ [+ 1] A1 DEMO1

1% [e345E183mIIEHYI5IE

MIDT ——
ouT —_—

TR I_L'E_;;;E'IBBII]IIIIIII‘HSIE. Q |‘ | :
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4. Bloque del generador de tonos

4. Bloque del generador de tonos

[ Acerca del generador de tonos
El bloque del generador de tonos es ¢l que verdaderamente
produce sonido en respuesta a los mensajes MIDI recibi-
dos del bloque del secuenciador, del bloque del controla-
dor y de la entrada MIDI IN.

Se trata de un generador de tonos polifénico multitimbrico
de 32 notas y 16 partes.

(d Voces

Las “voces” son los programas de sonido individuales edita-
bles que el generador de tonos utiliza para producir sonido.

Hay dos tipos de voces: las normales, que cambian de tono
al tocar distintas notas en el teclado, y las de bateria, que
producen un sonido instrumental con distinto ritmo para
cada nota del teclado.

Las voces normales constan de 1 6 2 “elementos™. Utili-
zando dos elementos, puede producir un sonido mas rico, o
crear una voz que produzca distintos sonidos dependiendo
del tono o la velocidad de pulsacion.

Las voces de bateria son voces especiales en las que se
asignan sonidos distintos a cada nota. Puede realizar
numerosas maodificaciones al sonido de cada nota.

Los elementos son los bloques constitutivos de cada nota y
estin compuestos a partir de formas de onda muestreadas.
Se pueden modificar detalladamente la altura, la tonalidad
y el volumen.

[ Nimero de banco (MSB, LSB) y
nimero de programa (nimero
de voz)

Ll RM1x contiene 654 voces normales y 46 kits de bateria,
mas voces de las que un nimero de programa 1-128 puede
seleccionar. Asi pues, en el RM1x las voces se seleccionan
mediante una combinacion de MSB de nimero de banco,
LSB de niimero de banco y numero de programa. Cuando
desee seleccionar una voz a través de MIDI, transmita los
tres mensajes MIDI en este orden: MSB de seleccién de
banco, LSB de seleccidn de banco y cambio de programa.

Los mensajes de cambio de programa seleccionan las
voces del banco especificado por los mensajes de selec-
cién de banco.

Cada voz se sitia en un espacio tridimensional cuyos tres
ejes son MSB de seleccion de banco, LSB y cambio de
programa (véase la siguiente tabla).

Numero de banco

MSB=000: LSB=000 Voces normales: Nivel | de sistema GM
MSB=063 : LSB=000 Voces normales: Syba&l.d
MSB=063 : LSB=001 Voces normales; SyPd&Fx
MSB=063 : LSB=002 Voces normales: SyMater 1
MSB=063 : L§B=003 Voces normales: Instrumento de grupo
MSB=063 : LSB=004 Voces normales: Cls&Wind
MSB=063 : LSB=005 Voces normales: Etnica y percusion
MSB=063 : LSB=006 Voces normales: SFX

MSB=126: LSB=000 Kit de bateria

MSB=127 : LSB=000 Bateria GM

(1 Maxima polifonia

El blogue del generador de tonos tiene una polifonia maxi-
ma de 32 notas, en unidades de un elemento, es decir, pue-
den reproducirse simultancamente 32 notas si se utilizan
voces normales de un elemento o voces de bateria, y 16
notas con voces normales de dos elementos.

El nimero de elementos utilizados por cada voz aparece en
las listas de voces del “Anexo: Listas”.

Si se reciben mensajes MIDI que precisan més polifonia
de la disponible, se desactivaran las notas que estén sonan-
do en ese momento y se reproducirdn las dltimas en Hegar.
Este tipo de asignacion de notas se denomina “prioridad de
dltima nota”.

[ Conexiones entre el bloque del
secuenciador y el bloque del
generador de tonos

El bloque del secuenciador esta conectado internamente al
bloque del generador de tonos via MIDI.

Las conexiones entre cada pista del bloque del secuencia-
dor y cada parte del bloque del generador de tonos pueden
especificarse con el ajuste “TO TG” del canal de salida en
el submodo SETUP (pagina 75).

TOTG F{2]314s5167]8)9|0p1]12]13]14]15)16

Parte del

. o LA2)13 455161789 |10§11{12]13)14}15]16
Cienerador de Tonos
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5. Bloque del controlador

' Acerca del bloque del controlador
El bioque del controlador permite utilizar el teclado, los
mandos asignables, el pedal conmutador, etc., para repro-
ducir misica y controlar el bloque del generador de tonos a
través del bloque del secuenciador, o controlar directamen-
te el blogue del generador de tonos o el bloque de efectos.

Las funciones de los mandos asignables pueden seleccio-
narse en el submodo SETUP (pigina 74).

Las funciones del pedal conmutador pueden seleccionarse
en ¢l modo UTILITY (pégina 132).

El destino de salida de los datos musicales transmitidos
desde ¢l bloque del controlador se especifica con los ajus-
tes de pista de teclado (pagina 27). Los datos musicales se
envian, segln se especifica en el ajuste de canal de salida
de la pista de teclado, a una de las partes del generador de
tonos o a la salida MIDI OUT.

'd Relacion con otros bloques

En los modos de patrén, cadena de patrones y cancién, el
bloque del controlador esta conectado a las distintas partes
del generador de tonos y a la salida MIDI OUT a través de
la pista de teclado (pista de grabacion) del bloque del
secuenciador.

Los datos del bloque del controlador pasan de la pista de
teclado a las partes del bloque del generador de tonos y a
los dispositivos MIDI externos segin los ajustes “TO TG”
y “MIDI OUT” del canal de salida.

Desde el bloque del controlador, puede grabar frases de
usuario o pistas de canciones, asi como reproducir el bloque
del generador de tonos o los dispositivos MIDI externos.

e La “pista de teclado” es la que aparece resalta-
da en las paginas de reproduccion de cancién y
de patrén.

* La “pista de grabacién” es la que aparece resal-
tada en las paginas de espera de grabacion.
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6. Bloque de efectos

6. Bloque de efectos
(1 Acerca del bloque de efectos

Este bloque procesa la sefnal de audio enviada por el blo-
que del generador de tonos, afiadiendo reverberacion,
ambiente, etc.

El RM1x dispone de tres tipos de efectos: el efecto de
reverberacion, el efecto de chorus y el efecto de variacién.

Los ajustes para este bloque se realizan desde el submodo
de efectos (paginas 69, 120).

Los ajustes de efectos para los modos de cancién/patron
pueden realizarse desde el submodo de efectos y desde el
submodo de voces. En el submodo de efectos, puede alma-
cenar para cada cancién el tipo y otros ajustes de los tres
efectos, creando el ambiente acustico idéneo para el esti-
lo/cancion. En el submodo de voces, puede almacenar para
cada parte del estilo/cancidn los ajustes de nivel de envio
de los tres efectos.

Efecto de reverberacion
Este efecto anade reverberacion al sonido.

En el submodo de efectos. puede seleccionar uno de
los 11 tipos de efectos y modificar los valores de los
parametros para ajustar el cardcter de la reverberacién,
Los ajustes del submodo de efectos se memorizan por
separado para cada estilo/cancion.

Efecto de chorus
Este efecto afiade espacio y profundidad al sonido.

En el submodo de efectos, puede seleccionar uno de
los 11 tipos de efectos y modificar los valores de los
parametros para ajustar el caracter del chorus. Los
ajustes del submodo de efectos se memorizan por
separado para cada estilo/cancion.

Efectos de variacion

Los efectos de variacion ofrecen 43 tipos distintos,
tales como reverberaciéon y chorus, distorsion, satura-
cion, etc.

En el submodo de efectos, puede seleccionar uno de
los 43 tipos de efectos y modificar los valores de los
parametros para ajustar el caracter del efecto. los
ajustes del submodo de efectos se memorizan por
separado para cada estilo/cancion.

Efectos de insercion y de sistema

Los efectos del bloque de efectos se dividen en dos
tipos: de insercion y de sistema.

En el RMIx, el efecto de reverberacién y el efecto de
chorus son efectos de sistema, y los efectos de varia-
cion pueden ajustarse como efectos de sistema o de
insercion,

En el caso de un efecto de sistema, el procesamiento
se ejecuta utilizando los controles de envio y retormno
del mezclador para enviar las sefiales desde cada parte
del generador de tonos al efecto y luego retornar la
sefal procesada al mezclador.

En el caso de un efecto de insercidn, el efecto esta
conectado en serie entre el instrumento y el mezclador,
y se ajusta con el balance “Dry/Wet” (sin/con efecto).
En el RMIx, un efecto de insercién se puede utilizar
en cualquier parte especificada.
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I 6. Bloque de efectos

[1J Funcionamiento de los efectos

. Variacion = Insercion
Cuando en la conexidén de variacién se selecciona

Insertion, los tres efectos se conectaréan de la siguiente
manera:

La variacién s6lo puede ser utilizada por una parte

parte de variacion

sinelecto I

—ee |2 linea gruesa representa una sefal estéreo

reverb retorno

volumen  expresion y
pare | eS8 s o)

variacion act./desact. envio choruy

-
sin electo
volumen  expresion
° envio reverh,
parte 2 il Ga >—paN —>
variacién act./desact. envio chorus

sin efecto

volumen  expresion —P—
— VAR envio reverh.
parte 3 = O— > >—{PAN|—€—>
variacién act./desact. envio choras
d

pan reverb

envio chorus a reverb

g
~J

sinefecto

. o volumen CXPECSION envio everb,
parte 16—~ o> e
variacion act./desact. envio chorus

y-N

I

ol SALIDA

chorus retorno
pan chorus 4

LINEA SIN EFECTO

[IEIMM EFFECT@ Ture

| CHO | REU
E 1

[V LRRIATION 3 CHORUS N3 REVERE T4 WAFCHET
(AL FLANGER ¢ | ROBM ¢ | INSERT

[FHTT | SEC TRANS 4|
VARIATION :

TN E R VR
e 33 3888383883383883

TRBHIIEEHEE"IEEIDIIIEIEIHISIE
3 FEVERE )
| o0 | 06 |

(paginas 69, 120)

(paginas 64, 120)

De las 16 partes del bloque del generador de tonos, las La posicién estéreo del envio de efecto esta determinada
sefiales de la parte especificada por la activacién/desacti- por el panoramico de reverberacion (paginas 72, 121) y el
vacién de los efectos de variacion en el submodo de voces panoramico de chorus (paginas 71, 121) especificados en
(paginas 64, 120) se enviaran al efecto de variacién, apli- el submodo de efectos.

candose ahi el efecto.

Una linea de bus denominada Envio de Chorus a Reverb

Las sefiales de todas las partes del generador de tonos, (paginas 71, 121) conecta el efecto de chorus al efecto de
incluida la parte antes mencionada, se enviaran a los efec- reverberacién. A través de esta linea, podra conectar en
tos de reverberacién y chorus segin el nivel de envio de serie ambos efectos.

reverberacion especificado en el submodo de voces (pagi-
nas 64, 120). Desde aqui podra ajustar la profundidad del
efecto para cada parte.
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6. Bloque de efectos I

« Variacion = Sistema

Cuando en la conexién de variacion se selecciona Sys-
tem, los tres efectos se conectaran de la siguiente manera:

- —  la linea gruesa representa una sefal estéreo

nivel sin electo

volumen expresion

envio reverh

parte 1

envio chorus

&S

envio variacion panordmico  retorno

ﬁ'} reverb reverb

nivel sin efecto

volumen expresion envio chorus a reverb
!

envio reverh
e ) \‘
envio chorus

parte 2

PN

envio variacion

nivel sin efecto

envio reverh lr>
It 4
parte 3 envio chorus panorfimico retormo SALIDA
> chorus chorus
crvigvanacn envio variaci6n a chorus
P 1
~J
envio variacion a reverb
A
“~J
dry level
volume expression -
rev send
part 16 > .
cho send : 1P
- ) panordmico  retorno
var send variacion  variacién
LINEA SIN EFECTO
O
Lzl H SEC
VARIATION © G G G i (b o G Gy G €9
CHORUS | G @) ) G G ) 2 € & Q)
REVERE i (3 €3 () G G @) €3 ) G Q)
DRV (9 (@ (9 @ QO P 9 P 3
FEQL: I 2 345671789 I10I1IZI1F3MHISIE
LUARIATION A2 cHORUS g3 FEVERE L4 UAF.CHCT |'HF.IHTIIIH J3 CHORUS — 13 FEVERE  YH DFt* LELEL
TN M| FLANGER ¢ | RODM ¢ | SYSTEM oG | oee | eeo | t2®
(paginas 69, 120) (paginas 64, 120)

Las sefiales procedentes de todas las partes del generador de  Si la conexién de Variacion = Sistema, se conectaran tres
tonos se enviaran a los efectos de reverberacion, chorus y  lineas de bus. El envio de Chorus a Reverberacién (paginas
variacién, segiin los niveles de envio de reverberacién (pagi- 71, 121) es una linea de bus que conecta el efecto de chorus
nas 64, 120), de chorus (paginas 64, 120) y de variacién  al efecto de variacion. El envio de variacién a chorus (pagi-
(p4ginas 64, 120) especificados en los ajustes del submodo  nas 70, 121) es una linea de bus que conecta el efecto de
de voces. Desde aqui puede ajustar la profundidad del efecto  variacion al efecto de chorus. El envio de Variacién a Rever-
para cada parte. beracion (paginas 70, 121) es una linea de bus que conecta el
efecto de variacién al efecto de reverberacién. A través de
La posicién estéreo de la salida de efecto viene determinada  estas tres lineas de bus, puede utilizar los efectos de distintas
por los ajustes de panordmico de reverberacién (paginas 72,  maneras, por ejemplo, conectando los tres efectos en serie o
121), chorus (paginas 71, 121) y variacion (paginas 70, 121)  dividiéndolos.
del submodo de efectos.
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l 7. Acerca de los discos flexibles

7. Acerca de los discos flexibles

En el RMIx, los disquetes se utilizan para guardar los datos
creados o para intercambiar datos con otros dispositivos.
Esta seccién explica los tipos de disquete que puede utilizar
en el RMIx y todo lo que debe conocer sobre su manejo.

(1 Tipos de disquete
El RM1x puede utilizar dos tipos de disco flexible: 2HD de
3.5y 2DD de 3.5".

Antes de guardar los ficheros de datos en disco, debera for-
matearlo (inicializarlo) (pagina 79).

El RM1x formatea los discos 2HD a 1,44 MB (megabytes) y
los 2DD a 720 KB (kilobytes) en MS-DOS (MS-DOS es
marca registrada de Microsoft Corporation),

Puesto que este formato es el que se utiliza en los ordenado-
res y el que utilizan los productos de Yamaha y de otros
fabricantes, existe compatibilidad entre ellos.

== T L= L=

| |

2HD de 3,5”
1,44 MB

2DD de 3,5"
720 KB

[d Insercion de un disco flexible

Inserte el disco en la unidad de disco con la etiqueta hacia
arriba, introduciendo primero el lado del cierre.

1L

i
Presione el disquete con suavidad hacia
adentro hasta que oiga un clic.
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(1 Extraccion de un disco flexible

Después de asegurarse de que la unidad no esta en uso, pul-
se con decision el botén de expulsion, compruebe que el dis-
quete ha sido expulsado y extraigalo de la unidad.

Si el disco se queda bloqueado, vuelva a pulsar con fuerza el
botén de expulsién o introdizcalo de nuevo e intente extra-

LM M

oO—0
= [ara]
—J

Pulse con decisién el botén de expulsion y asegirese
de que el disquete ha sido expulsado

erlo pulsando el botdn.

Si el indicador de disco en uso esta iluminado, se estan
transfiriendo datos entre el disquete y el RM1x. En este
caso, no apague la unidad ni intente extraer el disco.

Podria causar daiios no s6lo en el disquete sino también en la
unidad de disco.

(d Limpieza periddica de los cabe-
zales de la unidad de disco

Las unidades de disco flexible contienen un cabezal magné-
tico de alta precisiéon. Cuando se ha estado utilizando una
unidad de disco durante bastante tiempo, las particulas mag-
néticas de los disquetes ensucian los cabezales, de manera
que aumentan las posibilidades de error en la lectura y escri-
tura de datos,

Para mantener la unidad de disco en buenas condiciones,
aconsejamos limpiar periédicamente los cabezales (una vez
al mes).

J Manejo y almacenamiento de
discos

Los discos no deben quedar expuestos a la luz directa del
sol, a temperaturas extremas ni en lugares excesivamente
himedos o polvorientos.

No coleque los discos cerca de objetos que generen fuertes
campos magnéticos, como los televisores o los altavoces.

Antes de apagar el equipo, extraiga ¢l disco de la unidad. Si
lo deja durante cierto tiempo con ¢l equipo apagado, puede
acumular suciedad y provocar errores de lectura o escritura.
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7. Acerca de los discos flexibles

1 Prevencion del borrado accidental

Los discos disponen de una pestafia de proteccion que puede
evitar el borrado accidental de los datos. En los discos que
contienen datos importantes, desplace la pestafia a 1a posi-
cidon de proteccién contra escritura (ventana abierta) para
impedir la grabacién de datos en el disco.

q
o o
g despretegido
protegido

- "

PSR e ProlerCion contr esemura

(J Copia de seguridad de los datos

Los datos de un disquete pueden sufrir dafios imprevistos. Si
tiene algunos datos importantes que desee guardar, le reco-
mendamos que dedique ¢l tiempo necesario para hacer una
copia de seguridad.

[ Tipos de fichero utilizados por el RM1x
Todos los datos (All data)

Estos ficheros manejan todos los datos de la memoria
interna del RM1x como un tnico fichero.
El fichero All data incluye ios siguientes datos:
Canciones 20
Estilos (usuario) 50
Configuracion de sistema 1

En los datos de cancién se incluyen los datos musicales
para las canciones 01 - 20 del modo de cancién, los ajus-
tes para cada cancidn del submodo de efectos y del sub-
modo de voces, y los ajustes de canal de salida y efectos
de reproduccion del modo de cancidn.

En los datos de estilo se incluyen los datos para los ocho
patrones de cada estilo (50 x 16 = 800) y 99 frases de
usuario para cada estilo (50 x 99 = 4.950). Los datos
para cada patrén incluyen los ajustes de efectos de
patrén, voces de patrén y efectos de reproduccion ade-
mas de los datos musicales.

La configuracién de sistema contiene los ajustes del
modo de utilidades.

Estilo (Style) (usuario)

Los ficheros de estilo contienen todos los datos inclui-
dos en un estilo (16 secciones y 256 frases de usuario)
del modo de patrén.

En los ficheros de estilo se incluyen los siguientes datos:
Datos musicales grabados en el estilo
Ajustes de efectos de reproduccion
Ajustes de canal de salida
Ajustes del submodo de voces
Ajustes del submodo de efectos

Cancion (Song)
Los ficheros de cancién contienen todos los datos
incluidos en una cancién del modo Song. Los ficheros
de cancidn incluyen los siguientes datos:

Datos musicales grabados en la cancién

Ajustes de efectos de reproducciéon

Ajustes de canal de salida

Ajustes del submodo de voces

Ajustes del submodo de efectos

SMF

SMF (fichero MIDI estandar) se define como un forma-
to recomendado para los datos musicales MIDI, y es un
formato de datos de secuenciador utilizado por numero-
sos fabricantes de instrumentos musicales y compaiiias
de software para ordenador. Los dispositivos compati-
bles con SMF pueden intercambiar datos de secuencia a
través de disquetes, etc.

SMF gestiona una cancidén o una seccién (estilo) como
un dnico fichero. Los ajustes de los submodos de efectos
y de voces, de salida de canal y de efectos de reproduc-
cion no se incluyen en un fichero SMF.

SMF+Cabecera TG (TG Header)

Cuando se guarda un patrén o una cancién en este forma-
to, se afiaden 1 6 2 compases al inicio de los datos musica-
les. Los datos de cambio de programa, volumen, panora-
mico, niveles de envio de reverberacién, chorus y varia-
cién, y sensibilidad a la inflexién de tono se insertardn en
estos compases de configuracion en forma de datos MIDL.

Si se carga un fichero guardado con una cabecera TG y a
continuacién se guarda otra vez con la opcién TG Header,
los datos de configuracién del generador de tonos se inser-
taran de nuevo al comienzo del patrén o de la cancién, de
manera que quedan duplicados. Por ello, antes de guardar
los datos por segunda vez, debera utilizar 1a operacion de
patrén/cancién Delete Measure para eliminar los compa-
ses de configuracion que se habian afiadido anteriormente.

Si se carga un fichero guardado con una cabecera TG y
a continuacién se reproduce, puede que exista un ligero
desfase de tempo durante €] primer compas. No obstan-
te, no afectara a la reproduccién de la porcion original
de los datos de cancién.

Si se carga un fichero guardado con una cabecera TG y
a continuacidn se reproduce, se prescindira de todos los
ajustes del submodo de voces. Si desea mantener estos
ajustes, utilice la operacién de patrén/cancién Delete
Measure para eliminar los compases de configuracién
que se habian afiadido.

(3 Extensiones de los nombres de
fichero de datos

Cuando ¢l RMIx guarda los cinco tipos de datos menciona-
dos anteriormente, se crea automaticamente una extension
(tres caracteres indicativos del tipo de fichero) que se afiadi-
ra al nombre del fichero de la siguiente manera:

1. Todos los datos .R1A
2. Estilo .R1P
3. Cancion R18
4. SMF MID
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ANOTACIONES

44

L T L L T T
LI S T T T T SR S
I T L T A T
L T
L T R T T T
L T S T T L T T
L T R T T T
L L T T T T T T
L T T T S T
O T T
P T S T S S T S B R B
P T S T R T
P T
[ T S T T T T R
[ T S T S S R
PR T T T T T T R S T B S
[S S S S S S S T T
I S T T T S S S T S T
P T T
[ T L N T R B
[ T T T T T R B
[ S T S T
P S T S SR SR SR SR S
[
S T S T S S ST SR B
[ T T T
T ]
P
[ R T T S T S S SR T B
T T T T T
T T T S S S S S S S
P T T T T
P T T T O )
T T
[ S S T S S S T S S B B
[E T S
PR T T S T S S S T T S

RM1x REMEZCLADOR DE SECUENCIAS


Unknown
 


Capitulo 2. MODO DE PATRON

El modo PATTERN dispone de 60 estilos predefinidos (incluidos ritmos,
tiempos de compds y partes instrumentales) que cubren practicamente todo el
espectro del baile y la madsica contemporanea.

El modo de patrén permite grabar hasta 50 estilos de usuario originales, que
pueden utilizarse de igual manera que los estilos predefinidos.

Este capitulo explica todas las operaciones del modo de patrén.
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| 1. Reproduccién PATTERN

1. Reproduccion PATTERN

J Reproduccién

Nombre de estilo

Seccidn Transposicion Compis

M BCYIHE { R

\
TRANS MEAS LENGTH
+00 Q8 ¢ of BES3

TR -

Longitud

Niimero de pista—"
1 5TYLE

Pa ! [\OFF

Nombre de frase

i1\ 34565 178 9Il 121341516

13 FAD DELD YW EFH JERR)
a8 | 162.8

Signatura de
tiempo

\

ores -
POl ... P60. UOI ... U50

Nombre/nimero de estilo

e

Estado de pista

Sclecciona el estilo

Especifica el compas al que “s;'allaré” el RMIx cuarido se pulse ¢l botén STOP @1
Si esta desactivado ("OFF™), las posiciones de reproduccion permanecerin donde se
hallen en el momento de detener la reproduccion. Para determinar el compds actual,
pulsc ¢l boton STOP (8] mientras mantiene pulsado c! boton [SHIFT).

| variacion més reducida y "RND4” la méis amplia.

Especifica el valor de Ja velocidad de pulsacion de nota para el teclado del
“RMIx. Los valores mas altos produciran un sonido con niveles més altos. Hay
también cuatre ajustes de “velocidad de pulsacion alcatoria”, que gencran distin-
tos grados de variacion en la velocidad de puisacion alcatoria. RNDE” produce la

Ajusta cl tempo para la reproduccién de patron.

fe | salo " OFF, 001 ... 256

M© | Velocidad de pulsacion del | 001 ... 127, RNDI ... RND4
teclado

Mo |sM 25 ... 300 ]
Nuamero de pista 0l ... 16
‘Transposicion 136436 i

Mugestra ¢l nimero de la pista actualmente seleccionada. La seleceién del nime-
ro de pista puede efectuarse a través de este parametro o con el método de tecla-
do descrito en la pdgina 27. B
Muestra el valor de transposicion actual, La transposicion puede efectuarse a tra-
vés de este parametro o con ¢l método de teclado descrito en la pigina 27.
Sclecciena la posicion de comienzo de reproduccion o muestra la posicion de

reproduccion actual.

_Longitud

© Selecciona la longitud total del patrén

| Signatura de tiempo 116 ... 16/16; 1/ .. 16/8; 1/4... 8/4

Ajusta la signatura de tiempo.

Seccion A..P

Muestra la seccién actualmente scleccionada. La scicecién de seccion puede
cfectuarse con el método de teclado descrito en la pagina 28.

Estado de pista M, S

Indica el estado SOLO o MUTE de la pista.

El nimero de pista resaltado indica la pista seleccionada.

Nombre de frase

Indica la frase actualmente scleccionada.

* Para mas informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccidon de Funcionamiento basico (pagina 26).

Par 1 ir

un patrén

O Asegirese de que el modo PATTERN esté seleccionado
(si es necesario, pulse el boton MODE [PATTERN]). En
el dngulo superior izquierdo de la pantalla LCD debera
aparecer “PATT 1.

jonar un estilo v repr

© Utilice el mando de pantalla 1 para seleccionar un estilo
(PO1 ... P60 son estilos predefinidos, y UO1 ... U5S0 son
estilos de usuario).

® Seleccione una seccién con el teclado, segin se describe
en la pagina 28.
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© Pulse PLAY [*] para iniciar la reproduccién.
El botén PLAY [®] parpadeara a la velocidad BPM actual, las barras
de la velocidad de pulsacién situadas sobre las pistas activas indica-
rin el nivel de reproduccién de las pistas correspondientes, y el paré-
metro MEAS indicard el compas actual durante la reproduccidn.

© Cambie de seccion u otros pardmetros, segiin sea preci-
so, durante la reproduccién.
En el modo PATTERN, la seccién actual seguira repro-
duciéndose en bucle hasta que seleccione otra seccién o
detenga la reproduccion.

© Cuando termine, pulse STOP [®] para detener la reproduccién.
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1. Reproduccion PATTERN |

- PATCH

Seccion  Transposicion Compis

Iiﬂ'llll F'HTIZH

5er|; THHHS +00 l'-1EF|5. ﬂu ¢ of BES

#ﬂ:eﬂl.' Pedeifla | ‘i"@ﬂ

[~ Longitud

Estado de pista

Signatura de tiempo

Nombre de frase

Numelo de pista

| . Parfmetro Valores |

Funcion

fit @
e
he

| Calegoria de frasc
Numero de frase

Desplazamiento de n()ld S99 L +99

no 300

16

| BPM 25

Nimero de pista 0 ..

Transposicidn -36 ... +36

-Compz';s

_Longltud :
6.

Scecion AP

Signatura de m,mpo 16/16; 178 .. 16/8: 1/4... 8/4

7 Eslado du pista

=
v

Nombre de lrase

Selecciona la categoria de frase.

© Selecciona la posicion de comienzo de reproduccién o muestra la posicion de
reproduccion actual.
Selecciona la longitud total del patron

Ajusta la signatura de tiempo.

. efectuarse con ¢l método de teclado descrito en la pégina 28,
. Indica ¢l estado SOLO o MUTE de la pista.
_Elmlimero de pista resaltado indica la pista seleccionada.

- Indica la frase actualmente seleccionada.

Selecciona el niimero de frase.

Desplaza la altura de la frase seleccionada en ¢se momentoe en un niimero
especificado de semitonos.

Ajusta ¢l tempo para la repr oducuon du p(uron

Muestra ¢l nimero de Ja pista actualmente snlcccnonada La se]ecuon del nime-
re do pista puede efectuarse a través de este pardmetro o con €l métode de tecla-

do descrito en la pigina 27.

Muestra el valor de transposicion actual. La lmnspos;cmn puede efscluarbc a lra-
vés de este pardmetro o con el métodoe de teclado descrito en la pagina 27.

Muestra la scecidn actualmente s&lccmon.ldd La sel(,cmon de seccion puede

* Para mas informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento bisico (pagina 26).

Puede utilizar esta pantalla para crear un patrén (disponien-
do las frases en las 16 pistas de patrén) o para seleccionar y
reproducir un patrén existente.

Para crear un patrén

© Después de seleccionar en el modo PATTERN el estilo
con el que desea trabajar, pulse el botén MODE [PAT-
TERN]) para seleccionar el modo PATCH. En el dngulo
superior izquierdo de la pantalla [.CD debera aparecer
“PATT 2 PATCH™.

® Utilice el teclado para seleccionar la seccion que desea
programar, segin se ha descrito en la pagina 2&.

© Seleccione la longitud de la seccion con el parametro Length.

© Pulse el botén PLAY [®] para iniciar 1a reproduccion si
desea monitorizar el sonido del patrén mientras trabaja
con él. El indicador del boton PLAY [®] parpadeard a la
velocidad del valor BPM actual, las barras de la veloci-
dad de pulsacion situadas junto a las pistas activas indi-
caran el nivel de reproduccion de las pistas correspon-
dientes, y el parimetro MEAS indicari el compis actual
durante la reproduccion.

© Scleccione con el teclado la pista a 1a que desea asignar
una frasc. segan se ha descrito en la pagina 27. El nime-
ro de la pista correspondiente se iluminara en la pantalla.

@ Utilice los mandos de pantalla | y 2 para seleccionar la
categoria y el nimero de la frase que desea asignar a la
pista actual (los titulos de frase constan de dos partes:
una abreviacion de categoria a la izquierda y un nimero
a la derecha).

© Continie seleccionando pistas y asignando frases hasta
completar el patrén.

© Cuando termine, pulse STOP (W] para detener la reproduccién.
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1. Reproduccion PATTERN

Tenga en cuenta que en el borde derecho del “marco” que rodea los nombres de frase en la pantalla del modo PATCH, se indi-

ca si la longitud de la frase es menor o igual que la del patrén, o si es mas larga.

Longitud de frase menor o igual que la longitud del patron ~ Longitud de frase mayor que la longitud del patrén

SECH TRAMS -+ MEAS OO { of BOY

L& PATCH SECH TRANS -+ MEAS OO {of LEIMEE PATCH
5 =] 13 R A% S =] 13
14 ] > 10 IEn E :)
11 [
2 L 1B
108 | 200

SRS Iy N SO I M
¥ FHEASE HE LT ROTE SHIFT MCEFH MRy !lﬂ.‘ﬂ@‘;ﬂ.'&lﬂw
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2. Grabacién |

2. Grabacion

Aunque el RM I x estd equipado con numerosas frases predefinidas,
también le permite grabar sus propias frases de usuario. Utilice el
submodo Phrase Recording para efectuar dichas grabaciones.

El RMI1x ofrece dos métodos principales de grabacién: en
tiempo real y por pasos.

Con la grabacién en tiempo real, el RM1x funciona como una gra-
badora de cinta, registrando los datos de actuacién segin se inter-
pretan. Esto permite captar todos los matices de una actuacion real.

En la grabacién por pasos, se introduce la frase o nota una a
una, casi como si estuviera escribiendo las notas en un pen-
tagrama. Esto permite crear frases complejas sin tener que
tocarlas en tiempo real sobre el teclado.

. r

Preparacion para grabar
© Acceda al submodo VOICE vy asigne la voz o voces
deseadas a la pista o pistas que desea grabar, segiin se

describe en la pagina 63.

© Regrese al modo PATTERN.
Aunque puede grabar en cualquiera de los modos PATTERN

o PATCH, tendra que empezar desde el modo PATTERN
para seleccionar el estilo que va a grabar y el modo de
grabacién (REPLACE, OVERDUB, STEP o GRID,
explicados por separado méis adelante).

® Utilice el mando de pantalla 1 para seleccionar el estilo
sobre el que desea grabar (s6lo son grabables los estilos
de usuario, esto es, UO1 ... US0).

© Utilice el parametro Length para especificar la longitud
de la frase que pretende grabar y el parimetro de signatu-
ra de tiempo para seleccionar la signatura deseada. Estos
cambios pueden realizarse tinicamente para patrones
“vacios” (los patrones pueden borrarse con la operacién
Borrar patrén, pagina 98).

© Pulse REC [#] para activar el modo de espera de grabacién. El

indicador rojo del botén REC [¢] se iluminaré y la pantalla del
modo PATTERN se visualizard como se muestra més abajo.

O Utilice el mando de pantalla 2 para seleccionar el modo de
grabacion deseado (“REPL” = sustitucién, “OVER” = super-
posicién, “STEP” = por pasos y “GRID™ = plantilla). Ahora
puede utilizar el mando de pantalla 1 para determinar si el
patrén se reproducira o no en bucle durante la grabacién.

Transposicién Compis

I

IZ=:imMd REC REFLACE
QCT kb

TRANS MEAE LENGTH
+00 tof BA1

1 \ Longitad

| TR~ 10 _
Nimero de pista/ US E‘El l

I\@ 3 HEB B 18 Shdil 12 13 115 16
3 FAD VELD 4.4

REPL|

Signatura de
tiempo

88 | 128.8

Nombre de frase \

- Valores

Activacién de bucle

i
N

Estado de pista

Determina si el patron se reproducird o no en bucle durante la grabacion.

Selecciona el método de grabacién.

Especifica el valor de la velocidad de pulsacion de nota para el teclado del
RM1x. Los valores mas altos producirin un sonido con niveles mas altos.
Hay también cuatro ajustes de “velocidad de pulsacion aleatoria”, que gene-
ran distintos grados de variacion en la velocidad de pulsacién aleatoria.
“RNDI” produce la variacién més reducida y "RND4” la més amplia.

Ajusta ¢l tempo para la reproduccion de patrin,

ne ON, OFF
M @& | Tipo de grabacién Replace (tiempo real) Overdub (tiem-
po real) Step (pasos) Grid (pasos)
M@ | Velocidad de pulsacién del | 001 ... 127, RNDI ... 4
teclado
fle | BPM - 557_200
Nimero de pista 0f...16
Transposicion -36... +36 7

Muestra ¢l nimero de la pista actualmente seleccionada. La seleccién del ndme-
ro de pista puede efectuarse a través de este parametro o con el método de tecla-
do descrito en la pagina 27.

Muestra el valor de transposicion actual. La transposicion puede efectuarse a tra-

! vés de este pardametro o con ¢l método de tectado descrito en la pagina 27.

Compis

Selecciona la posicton de comienzo de reproduccién o muestra la posicion de

reproduccion actual.

Longitud

Signatura de tiempo V16, 16/16; 18 ... 16/8; 174... 8/4

. Ajusta la signatura de tiempo.

Estado de pista

Nombre de frase

~ Elndmero de pisia resaltado indica la pista seleccionada.

: Selecciona la longitud total del patrdén

i indica la frase actualmente seleccionada.

* Para mas informacion sobre el cambio de valores, consulte a seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).
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| 2. Grabacién

Tipo de grabacioén
El modo PATTERN ofrece cuatro tipos distintos de graba-
cién de frases: dos en tiempo real y dos por pasos.

El tipo REPLACE (sustitucién) graba los datos de actua-
cidén en tiempo real, reemplazando cualquier dato existente
en la frase de usuario destino. Los nuevos datos sustituyen a
los datos anteriores, Utilice este tipo cuando desee rehacer
una frase de la que no ha quedado satisfecho o que ya no
necesita (pagina 51),

El tipo OVERDUB (superposicidn), segundo tipo en tiempo
real, graba sobre la frase seleccionada al tiempo que deja los
datos existentes en su sitio, Este método se utiliza cuando se
necesita crear una frase compleja multinivel (pagina 51).

El tipo STEP (por pasos) permite componer una actuacién
“escribiendo” evento a evento. Este método de grabacién

por pasos (no en tiempo real) es similar al proceso de escri-
bir notaciones musicales sobre el papel. Este método admite
“overdubbing”, puesto que los eventos no desaparecen hasta
que no se borran expresamente (pagina 52).

El tipo GRID (rejilla o plantilla) permite grabar frases de un
compis introduciendo notas en una “plantilla” de semicor-
chea formada por las teclas blancas del teclado del RM1x.
La altura, el tiempo de puerta y la velocidad de pulsacién de
cada neta introducida pueden ajustarse con los mandos de
pantalla (pagina 54),

Si ya ha seleccionado en el modo PATTERN el estilo que va
a grabar y el modo de grabacidn, puede activar el modo de
grabacion en espera directamente desde la pantalla PATCH.
En este caso, la pantalla aparecera de }a siguiente forma:

Nombre de frase Transposicion Compas

T
SoftResE

\
mns +00 MERS O § of DB

1
et :

[~ Longitud

LEHGTH
1

— Signatura de tiempo

M © | MSB/LSB de banco

! Estado de pista

Niimero de pista’

cciona la voz que se v

- Scle a a utilizar para reproducir Ia frase. Consulte el

i anexo de listas.

Numero de programa

e

Re

Activacion de transposicion

Nimero de pista 0! .

74‘7

g Sclecciona Ja voz que s¢ va a utilizar para reproducir la frase. Consulte el

i ancxo de listas.

. Activa o desactiva la transposicién.

Ajusta ¢l tempo para la reproduccion de patron.

|

! Muestra ¢l ndmero de la pista actualmente seleccionada. La seleccién del

‘ numero de pista pucde efectuarse a través de este parametro o con el méto-
| . .

i do de teclado descrito en la pagina 27.

Transposicion

Compis

Longitud
Signatura de tiempo

001..256 o
1716 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4... 8/4
M, S

Estado de pista

Nombre de frase

Muestra cl valor de transposicion actual. La transposicién puede efectuarse a
* traveés de este pardmetro o con el método de teclado descrito en la pagina 27.

- Selecciona la posicion de comienzo de grabacion o muesitra la posicion de

grabacién actual.

* Indica la longitud de la frasc en compases

| Indica la signatura de liempo del patrén
| Indica el estado MUTE o SOLO de la pista.

Indica la frase actualmente seleccionada.

Seleccione el ndmero en la pantalla PATCH (pagina 47).
Pucde utilizar la operacion de patron Phrase Name para asignar un nombre

a la frasc (pagina 95).

* Para més informacidn sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).
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2. Grabacion

(J Grabacién en tiempo real 3
(sustitucion, superposicion)

Utilice este método de grabacidn cuando desee introducir su
frase en tiempo real. Puede introducir la frase directamente
desde ¢l microteclado, a través de un teclado MIDI remoto u
otro dispositivo MIDI similar; también puede grabar
(copiar) una frase de un ordenador o de otro secuenciador,

El modo PATTERN dispone de dos métodos de grabacién de
frase en tiempo real: REPLACE y OVERDUB.

Utilice el método REPLACE (sustitucién) cuando desee cre-
ar una frase totalmente nueva o grabar sobre una ya existen-
te. Este método borrara cualquier dato que se halle en la fra-
se seleccionada.

Utilice OVERDUB (superposicion) cuando desee superpo-
ner nuevos datos a los ya existentes en la frase. Esto le per-
mitird construir comptlejas frases multinivel.

© Después de completar el procedimiento “Preparacion
para grabar” descrito anteriormente, seleccione con el
teclado del RM1x la pista que desea grabar, segin se ha
descrito en la pagina 27.

© Ajuste los BPM al valor con que desea grabar. A veces
es mas facil establecer un tempo lento para las graba-
ciones en tiempo real porque se dispone de mas tiempo
para introducir los datos.

© Pulse el botén PLAY [®] para iniciar la grabacién. El
metrénomo se pondra en marcha ¢ iniciard una cuenta de
entrada de un compas antes de que se empiece a grabar el
primer compas. La cuenta previa también se indica
mediante unos numeros negativos en el pardmetro
“MEAS™.
Interprete la parte requerida en el teclado del RMI1x o
en un teciado MIDI externo.

O Pulse el botén STOP [8] cuando desee detener la graba-
cién. El modo normal de reproduccion PATTERN se
vuelve a seleccionar automaticamente cuando se detie-
ne la grabacién, regresando al principio (primer com-
pés) del patrén.

© Repita los pasos | a 4 para grabar otras pistas. si es
necesario.
Si introduce una nota incorrecta, puede eliminarla en la
siguiente ronda manteniendo pulsados el botdn
[SHIFT] y la tecla de esa misma nota {mantenga pulsa-
dos ambos cuando la grabacién alcance el punto en que
se introdujo la nota original equivocada).

+ Puede utilizar la operacién de patrén 00 (Desha-
cer/Rehacer) para cancelar una grabacion recién
efectuada. De esta manera se pueden recuperar
datos sobregrabados accidentalmente (pagina
82).

+ No olvide ajustar otros parametros apropiados
{como BPM, tiempo de claqueta y contador de
grabacidn; véase la pagina 133) antes de iniciar la
grabacién,

+ Si desea una grabacién fidedigna de los valores

de velocidad de pulsacion, introduzca los datos
desde un teclado MIDI externo.
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| 2. Grabacion

1 Grabacion por pasos

Utilice este método para efectuar una grabacion nota a nota, seleccionando los valores adecuados de velocidad de pulsacién,

longitud, etc., de cada nota.

no
ne

me

e

ne

CFt

(JFs

52

Signatura de

Si TIPO DE EVENTO = Nota:

Nuimero de pista

Puntero Tipo de evento

, (§1} RE STEP EVEHT T¥FE mMote
Signatura de OCT b i i
N T e o T O T T T P S T
[~ ooil1 ngila noil3 onily
HHAHHRHHER B (81280 ]+ [+ 11
L_Eest Tie JC Telete J(EETelels)

Si TIPO DE EVENTO = PB:

Nimero de pista

Puntero Tipo de evento

{

u::n::n| F (o1z2@>

EVENT TVPE )
mmmmmmmmmmmm

OE
g STEF

@ REC STEP
b

_Eest )

PHD
J(EkTelete)

Si TIPO DE EVENTO = CC:

::!:ﬂﬂlft (B120>

Nimero de pista Puntero Tipo de evento
\
. @ RECSTEP _ EVENT TVPE NaMslIchb-ET Rl
Signatura de OCTF w d n 7
tiempo | TR 40 e fGe 2oy DG S 0p S o o> e o 2 20 o0 O e
4.4 o1l ooilz [[E1E] ooily
d STEF 3 L'ALUE
PRD

Puntero

Posicion de nota actual

Pasos

0060. 0080, 0120, 0160, 0240, 0320, Indica el “tamano” de Ia grabacion por pasos actual. Determina hasta qué
0480, 0960, 1920

' posicion deberd avanzar el puntero una vez introducida la nota.

Velocidad de pulsacion de] 001 ... 127; RNDI 4 - Valor de velocidad de pulsacion de la nota que se va a introducir,
teclado P ]
Valor —8192 . +8191 (TIPO EVENTO=PB) Fb]’)l.(,lfl(,d L| valor para ui)(-)s de evento dlstmlos de ‘Notc" I;f;t:[;;ramelro
000 ... 127 (TIPO EVENTO=CC), PAD ; aparcceri anicamentc cuando se seleccione un tipo de evento distinto de
o i"ch”. Pulse ¢l botén [ENTER] para introducir el valor especificado.
Tiempo de puerta 001 ... 200 ' Long,ilud de la nota introducida. Se wtiliza para producir legato, staccato y
OLI()S cfectos.
Silencio ]mmducu un m]o.nuo de id Iongllud de nota actualmente scleccmnada enla
poslu(m del punterode nota - o
Ligado Alarga la nota previamente mlmduuda Ilg_dndo a clid olra nota de fa mis-
B “ma longitud y altura. . o
Eliminacion s - Elimina la nota o acorde en la posmlon del punlcro denota.
Retroceso Desplaza ¢l punicero de nota hacia atras en la longitud de nota actuaimente
| _seleccionada y elimina la nota o acorde correspondiente. |
Niimere de pista ot ... 16 Muestra ¢l nimero de la pista actualmente seleccionada. La seleccién del

nimero de pista pucde cfectuarse a través de este parametro o con el méto-
“da de welado descrito en la pagina 27.

Tipo de evento

Signatura de tiempo

Neetit]}
16/8; 1/4 ... 8/4

Nota, PB, CC[000) .
1716 ... 16/16; 1/8 ...

Especifica cf tipo de evento que se va a introducir,

Indica la signatura de tiempo del patrén.

* Para méis informacién

sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).
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2. Grabacion

(1] Después de completar el procedimiento “Preparacidn
para grabar” descrito anteriormente, seleccione con el
teclado del RM1x la pista que desea grabar, segtn se ha
descrito en la pagina 27.

© Pulse el botén PLAY [] para iniciar la grabacion. Apa-
recera la pantalla de grabaciéon STEP mostrada ante-
riormente.

® Utilice los mandos de pantalla para ajustar a convenien-
cia los parametros STEP, PAD VELO y GATE TIME.

O Introduzca una nota.
Una vez especificados los parametros de nota, pucde
introducir la nota simplemente pulsando la tecla apro-
piada en el teclado del RMIx (o en un teclado MIDI
externo). En la pantalla de notas aparecerd un punto
correspondiente a la nota introducida, y el puntero de
nota avanzara hasta la siguiente posicion.
Puede introducir los acordes retrasando el puntero una
nota ¢ mtroduciendo otra en la misma posicién (puede
repetir este procedimiento tantas veces como desee).
Véase mas adelante “Desplazamiento por la pantalla de
notas”.
Durante la grabacién STEP, puede pulsar ¢l botén
PLAY [® para iniciar la grabacién y monitorizar el
material que se esta grabando.

e Repita los pasos 3 y 4 hasta que la pista actual esté
completa, y pulse el boton STOP (8] para detener la
grabacion.

+ En la grabacion por pasos, el registro de las notas
tiene lugar al liberar las teclas, no al pulsarlas.
Este hecho facikita la introduccién de un bloque de
acordes: puede escoger las notas una por una y
liberarlas todas al mismo tiempo.

La pantalla de notas

Esta pantalla muestra simultineamente datos por un
valor de hasta cuatro notas negras (un compas de 4/4),

" Cada triangulo de la pantalla equivale a un paso de una
fusa. Si la signatura de tiempo seleccionada produce mas
de cuatro notas negras por compas, la pantalla avanzara
para que pueda visualizar las notas adicionales,

Desplazamiento por la pantalla de

notas

Utilice el mando ! para desplazar el puntero de nota a la
posicién en la que quiera introducir una nota, o a cual-
quier nota que desee eliminar. Oird la nota o acorde
cuando el puntero se desplace a un simbolo de nota.
Cuando el puntero supera el borde de la pantalla de
notas, aparece el compas sigutente. Si se desplaza mas
alla del altimo compds de la frase, aparecera el primer
compis de la frase.

Pantalla POINTER numérica

La zona POINTER de la pantalla de grabacién por pasos
muestra la posicion actual del puntero de nota en compases,
tiempos de nota negra y relojes (hay 480 relojes por nota
negra). Si durante ia grabacién no esta seguro de qué compds
esta visualizando en la pantalla de notas, fijese en la pantalla
POINTER.

001:01: 000

-

Nimero de Reloi
compas Tiempo de 42:001}elojes por
compas. nota negra
0t .04 en

compds de 4/4

PAD Introduccion de valores distintos
de nota

Cuando se selecciona un tipo de evento distinto de “Note”
durante la grabacion por pasos, puede introducir los valores
a través del teclado del RMIx si en el parametro VALUE
esta seleccionado PAD.

» Eventos PB

Cuando se selecciona el tipo de evento PB (inflexién de
tono) y el parametro VALUE esta ajustado a PAD, el margen
completo -8192 ... +8191 del parametro se asignara al tecla-
do del RM1x.

Si mantiene pulsado el botén [OCT UP] y pulsa la tecla del
extremo derecho, introducira el valor “(0000”, y cada tecla de
la derecha aumentara el valor en aproximadamente 341 por
semitono. La tecla de la derecha introduce el valor “+81917,
Si mantiene pulsado el botén [OCT DOWN] y pulsa la tecla
del extremo derecho, introducira el valor “(0000”, y cada
tecla de la izquierda aumentara el valor en aproximadamen-
te 341 por semitono. La tecla de la izquierda introduce el
valor “-8192".

Puede utilizarse el teclado sin mantener pulsados los botones
[OCT UP] o |OCT DOWN], aunque en este caso la tecla cen-
tral producird un valor de (00007, mientras que las teclas de
la derecha y de ia izquierda reduciran o aumentarin el valor en
aproximadamente 341 por semitono. La tecla de la izquierda
introducird un valor de *-4096”, y 1a derecha de “+4096”.

* Eventos CC

Cuando se selecciona el tipo de evento CC (cambio de con-
trol) y el parametro VALUE est ajustado a PAD, el margen
completo 000 ... 127 del parametro se asignara al teclado del
RM1x.

LLa tecla de la izquierda introducird un valor de “000”, y cada
tecla de la derecha aumentara el valor en 5 6 6 por semitono.
La tecla de la derecha introducira un valor de “127”.
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| 2. Grabacién

J Grabacién por pasos (plantilla)

El modo de grabacion GRID permite grabar rapida y sencillamente frases de un compis por medio de una “plantilla” de
semicorcheas formada por las teclas blancas del teclado del RM1x.

Niimero de pista

Transposicién ~ Compds

\
0 REC GRID STEFP
ocn

TR
US naL

IEE'—IEE

L 8 | 898.

1 HOTE 2 GATE TIME 3 PAD VELD (4 EFhi 1

TRANS MEFS LENGTH

+00 QO tafr a1 Longitud

Signatura de

-1 8 S 12134 I5 6 tiempo

4.4

2a | 2.8

| —

" Longitud de la nota introducida. Sc utiliza para generar legato, staccato y

- do descrito en la pigina 27,

Muestra el valor de transposicion actual, La lransp()\luon pucde c.chluar—

reproduceion actual.

Ajusta la longitud de frase en compases.

o Fum:iﬁn )

Fspu]ﬁm la altura de l:l Nota que se va a introducir.

s

otros electos.

Valor de velocidad de pulsacion de la nota gue se va a introducir.

Ajusta ¢l valor BPM ql que se err()duum cl p;llron duranu, la grabamon

Muestra ¢l numero de la pista scieccionada. La seleecion del niémero dc

pista puede efectuarse a través de este pardmetro o con el método de tecla-

s¢ a través de este pardmetro o con ¢l método de tectado descrito cn la
pagina 27.

Indica la posnunn de comienzo de la reproduccion o mucslra Ia posicidn de

Indica la signatura de ticmpo del patron,

* Para mas informacion sobre el cambio de valores, consulte la seccion de Funcionamiento bésico (pagina 26).

alores
M@ | Nota N
M @ | Tiempo de puerta 001% ... 999%
M@ { Velocidad de pulsacién del | 001 ... 127, RND1 ... RND4
teclado B o
o | BPM 25 ... 300
Numero de pista 01...16
?a?spioéilélon i -36 ... +36
Compésmr . - -
bonéilu_d B | ) )
Signatura de tiempo 116 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 .. Ri4
] Después de completar el procedimiento “Preparacion

para grabar” descrito anteriormente, seleccione con el
teclado del RM 1x la pista que desea grabar, como se ha
indicado en la pagina 27.

Pulse el botén PLAY [® para iniciar la grabacién. y
aparecera la pantalla de grabacién GRID que se ha
mostrado mas arriba.

Utilice los mandos de pantalla para ajustar a su gusto
los parametros NOTE (altura), GATE TIME (tiempo de
puerta) y PAD VELO (PAD velocidad de pulsacién).
También puede ajustar el parametro NOTE pulsando la
tecla correspondiente en el teclado del RM1x mientras
mantiene pulsado el botén [SHIFT).

Introduzca una nota.

Una vez especificados los parametros de las notas, pue-
de introducirias en cualquier posicién de semicorchea
dentro del patrén de un compds, simplemente pulsando
la tecla blanca apropiada en el teclado del RM1x. Cada
una de las 16 teclas blancas corresponde a una semicor-
chea. Cuando se introduce una nota en la plantilla, el
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dioda de la tecla correspondiente se ilumina. Las notas
pueden “borrarse” pulsando ia tecla blanca correspon-
diente por scgunda vez, de forma que se apague el indi-
cador luminoso correspondiente. Los diodos de las
teclas sélo se activaran para aquellas notas que tengan
especificada la altura actual. Pueden introducirse acor-
des insertando otra nota con un tono diferente en la mis-
ma posicion. Si se selecciona una signatura de tiempo
impar. por ejemplo un 5/4, podran utilizarse los botones
[OCT UP] Y [OCT DOWN]} para mover la plantilta y
poder ver las posiciones de las notas adicionales.
Durante la grabacion GRID, puede pulsar el botén
PLAY [¥] para iniciar la reproduccién y monitorizar el
material que se estd grabando.

Repita los pasos 3 y 4 hasta que la pista actual esté com-

pleta, y pulse ¢i boton STOP [®] para detener la grabacion.
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3. Groove J

3. Groove
(J Plantilla Groove

La funcién Grid Groove del RM1x facilita el ajuste del tono, temporizacion, longitud y velocidad de pulsacién de las notas
de una pista especificada a través de una plantilla de semicorcheas de un compas. Asi se podrdn crear ““grooves” imposibles
de crear con una programacién precisa de tipo secuenciador. La funcién Grid Groove afecta a la reproduccién de patrén y de
arpegio sin cambiar en realidad los datos de secuencia. Los ajustes Grid Groove para cada estilo de usuario se almacenaréin
por separado en la memoria; sin embargo, cuando se apliquen a un estilo predefinido, se perderdn en cuanto se seleccione un

estilo distinto.

* Si toca el teclado del RM1x mientras estd activada la pantalla GRID GROOVE, no se producird ningtn sonido y

las asignaciones de pista aislada (funcion SOLO) no podran cambiarse.

Nimero de pista

Nimero de plantilla

LVELO OFFSET

CLOCE

GROOVE Grid Groouve

SHIFT]3 GATE DFFSET T4 L/ELLD OFFSE

GRID @ §

3.
¢ 1

a | +ph2 = | +D{3 w=| +035 =
= m Li,, i . Vak)mb it ‘ ibcbotosssiors B : =
B ® | Compensacion de nota 1299 .00 ... +99 Sube o baja la altura de las notas seleccionadas en centésimas.
M@ | Desplazamiento de reloj -120...000 ... +120 Adelanta o retrasa los tiempos de las notas seleccionadas en incrementos
| . de reloj. L
fk® | Compensacioén de pucrta -120 ... 000 ... +120 . Acorta o alarga las notas scleccionadas.
no Compensacion de la veloci-| -127 ... 00 ... +127 Aumenta o disminuye la velocidad de pulsacion de las notas seleccionadas.
dad de pulsacion | : R _
Nimero de pista 01 ... 16 Muestra ¢l namero de la pista seleccionada. La seleccién del namero de
pista puede cfectuarse con este parametro o con el método de teclado des-
- ) L | crito en la pigina 27. o ]
Nuomero de plantilla -36... 436 Muestra cl namero de plantilla.
* Para mas informacion sobre el cambio de valores. consulte la seccidn de Funcionamiento basico (pagina 26).
O Desde el modo PATTERN o PATCH, pulse el botén tantes de una sola vez pulsando una tecla blanca mien-

[GROOVE] en SUBMODE para ir a la pantalla Grid

Groove.

® Pulse el botén PLAY [¥ para comenzar la reproduc-
ci6n de patrén si desea monitorizar la reproduccion
mientras configura el groove.

© Scleccione la pista en que desea trabajar con el teclado
del RMIx, segin se ha descrito en la pagina 27.

O Utilice las teclas blancas del teclado del RMI1x para

seleccionar la posicion de nota que desca ajustar. Tam-
bién puede utilizar el parimetro GRID del angulo supe-
rior derecho para seleccionar las posiciones de nota.
Estas posiciones quedaran resaltadas en la plantilla de
la pantalla LCD, y los indicadores de las teclas corres-
pondientes se iluminardn. Cada tecla blanca correspon-
de a una posicion de semicorchea en el groove de |

compis. Pulse la misma tecla para activar o desactivar

la posicién de nota correspondiente. También pucde
seleccionar una sola posicion de nota. y anular las res-

tras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

Ajuste a conveniencia los parametros groove para las
posiciones de nota seleccionadas, utilizando para ello
los mandos NOTE OFFSET (compensacién de nota),
CLOCK SHIFT (desplazamiento de reloj), GATE OFF-
SET (compensacion de puerta) y VELO OFFSET
(compensacién de la velocidad de pulsacién). En las
posiciones adecuadas apareceran iconos que indican
que se ha aplicado la compensacién. Los iconos tam-
bién indicardn la direccién y, con cierta aproximacion,
el grado de compensacién aplicado. Si la longitud del
patron es superior a | compas, los ajustes de groove se
aplicaran de la misma manera a cada compas del
patron,

CED

* Cuando el patrén al que se aplica la plantilla Groo-
ve tiene una signatura superior a cuatro tiempos {por
ejemplo, 6/4, 12/8), el quinto tiempo se vera afecta-
do de la misma manera que el primero de la pantalla
Grid Groove; el sexto se corresponderi con el
segundo tiempo de la pantalla, y asi sucesivamente.
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| 3. Groove

Grabacion de los ajustes de plantilla
Groove

Estos ajustes pueden fundirse en los datos de secuencia de la
siguiente manera:

56

Efectde los ajustes de plantilla Groove segin se ha des-
crito anteriormente.

Pulse el botén [PATTERN] para ir al modo de repro-
duccion de patrén.

Pulse el botén REC [ para activar el modo de espera
de grabacién.

Ajuste el parametro REC TYPE a “OVERDUB™.

Pulse el botén PLAY [®] para iniciar la grabacion. No
es necesario grabar ningin dato nuevo; el ajuste de la
plantilla groove se grabari automéaticamente,

Pulse el botén STOP Bl para detener la grabacién
cuando se haya reproducido el patrén una vez. Los
ajustes Grid Groove se inicializardn automaticamente
al detener la grabacién.
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4. Efectos de Reproduccién (Play FX) I

4. Efectos de Reproduccion (Play FX)

El submodo PLAY FX permite seleccionar diversos pardmetros de reproduccién de patrén para cambiar el sonido y la sen-
sacién del patron sin que ello afecte a los propios datos de la secuencia. Los ajustes PLAY FX afectan tanto a la reproduccién
de patrén como de arpegio. Ademas de los pardimetros de articulacién y temporizacién, tales como modelacién de tiempo,
desplazamiento de reloj, puerta de tiempo o compensacion de velocidad de pulsacién, el submodo PLAY FX incluye una fun-
cién de armonizacion que permite el arménico unisono, el arménico de octava y la inclusién de arménicos paralelos para dis-
poner de mayor flexibilidad de sonidos.

Cada estilo almacena sus propios ajustes PLAY FX. Cuando se cambia de estilo, los ajustes del nuevo se activan automati-
camente. Tenga en cuenta que los ajustes PLAY FX se aplican a las 16 secciones del estilo.

Puede continuar reproduciendo el patrén seleccionado mientras trabaja en el submodo PLAY FX. Los botones del secuen-
ciador ( [®] ] [¢] [&] [ / ¥ ) seguiran estando operativos. Esto significa que puede monitorizar los resultados de los cam-
bios segiin los va efectuando.

(J Armonizacion

La funcién Harmonize mejora considerablemente la flexibilidad de los efectos de reproduccién del RM1x, permitiendo la armo-
nizacion al unisono para crear efectos fuera de fase, arménicos de octava y la adicion de dos lineas de arménicos paralelas.

Los ajustes Harmonize se almacenarén en la memoria por separado para cada estilo de usuario. Sin embargo, cuando se apli-
quen a un estilo predefinido, los ajustes de armonizacion se perderan en cuanto se seleccione un estilo distinto.

Nimero de pista Transposicién
A !

LMl PLAY FXE Harmonize  SECH TRANS+QO

TR 1§

=z 3dss1783i0I11I213MMI5I6
g DCTRIEFR

[ HISOH ] (3 HARMOHIZEL ]
DFF | OFF | OFF | OFF

T Ve,

i @ | Unisono OFF. x2 ... x8 Espcuﬁc‘lcl ;u;

mo tono). Se puede utilizar para producir un sonido con mds cuerpo y efec-

cro de notas unisonas que se van a reproducir (en el mis-

7 | ] tos fuera de fase.

I @ { Octavador -10... OFF ... +10 Produce una linca de arménicos de octavas, lantas octavas como se especi-

fique por encima o debajo de las notas originales.

Mm@ | Armonizacion | -99 ... OFF ... +99 Produce una linca de armdnicos paralelos, tantos semitonos como se espe-

cifique, por encima o debajo de las notas originales.

M ® | Armonizacion 2 99 .. OFF ., +99 Produce una linea de arménicos paralelos, tantos semitonos como se espe-

| cifique, por encima o debajo de las notas originales.

Nuamero de pista 0l..16 Muestra ¢l nimero de pista actualmente seleccionado. La seleccion del
nimero de pista puede efectuarse a través de este parametro o con el méto-
. do de teclado descrito en la pagina 27.

Transposicion -36...+36 Muestra el valor de transposicion actual. La transposicién puede efectuar-
se a través de cste pardmetro o con el método de teclado descrito en la

pagina 27

* Para més informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).
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| 4. Efectos de Reproduccién (Play FX)

1 Play Fx

Niimero de pista
A

Transposicion
I

TR ¢

PLAY FXE Playd Fx

SEC TRAMS+OEO

'IEEEI“EIEHIEIE
3 GATE TIWE Y LIELO OFFS

B8 +880

mno

Modelacion de tiempos
125%, 150%, 200%, 300%, 400%

M@ | Desplazamiento de reloj -480 ... 0 ... +4807 7

M@ | Tiempo de puerta 000% ... 100% ...

25%, 33%, 50%, 66%, 75%, 100%,
- pista. Si el metro estd ajustado a
" 50% comprimird ¢l metro a 2/4, micntras que el 75% lo hard a 3/4. Un

A}usla proporcnonalmcnu, la longnud de reproduccion de Ias frases de la

4/4, por ejemplo, un tiempo de escala del

tiempo de escala del 150% cxpande ¢l metro a 6/4, y el 200% a 8/4.

La temporizacion de las notas también cambia en consonancia, Al 50%,
una nota negra de la frase original se convierte en una corchea; al 66%, en
un tresillo de negras; al 75%, en una corchea con puntillo; al 150%, en una
negra con puntillo; y al 200%, ¢n una blanca.

Desplaza la temporizacion de la reproduccu)n en mcrcmentos dc c1clos dc

reloj. Mas detalles a continuacion.

00%

Modificador del tiempo de puerta; se utiliza para ajustar los tiempos de

puerla originales. Mas detalles a continuacion.

M@ | Compensacion de velocidad | -127...0 ... +127

de pulsacion

Nimero de pista 0l..16

Transposicién

Valor de compensacion; sc aplica a las velocidades de pulsacion originales.

Mas detalles a continuacion.

Muecstra el nimero de la pista actualmente seleccionada. La seleccién del
nimero de pista puede efectuarse a través de este parametre o con el méto-
do de tectado descrito en la pagina 27. ]
Muestra el valor de transposicién actual. La 1ranspostcton puede efectuar-
se a través de este pardmetro o con ¢l método de teclado descrito en la

pagina 27.

* Para més informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccidn de Funcionamiento basico (pagina 26).

Desplazamiento de reloj

Utilice este parimetro para desplazar los tiempos de repro-
duccion un nimero determinado de ciclos de reloj.

En el RM1x, un ciclo de reloj equivale a 1/480 de nota
negra.

Un valor negativo desplaza el tiempo hacia atras (hacia el
principio de la cancién}, mientras que un valor positivo lo des-
plaza hacia adelante. Un ajuste de +480, por ejemplo, retarda-
ra la temporizacién de reproduccion en un tiempo de compis.
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Datos originales
e
DESPLAZAMIENTO DE RELOJ = +240

S SRR t {
DESPLAZAMIENTO DE RELOJ = -240

t t t | |

* No es posible desplazar los tiempos de reproduc-
cién hacia atras mas alla del punto de inicio original
de la cancién. Por ejemplo, si se ajusta el valor a
300, todos los datos de cancidn en los primeros 300
ciclos de reloj de la grabacién seran desplazados
hacia atrds exactamente hasta el punto de inicio.

&
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4. Efectos de Reproduccion (Play FX) |

Tiempo de puerta

Este valor ajusta los tiempos de puerta de las notas de la pis-
ta. El ajuste se efectiia multiplicando el tiempo de puerta ori-
ginal por el valor del modificador (porcentaje).

El tiempo de puerta indica la longitud de tiempo que se man-
tiene una nota. En el caso de las voces no percutidas, el tiem-
po de puerta es igual a la duracién real de la reproduccion.

Si ajusta este valor a 100%, se utilizardn los tiempos de
puerta originales. Los valores por debajo del 100% reducen
el tiempo de puerta, y los valores por encima del 100% lo
aumentan.

Si el valor ajustado de un tiempo de puerta es inferior a |, el
RM1x utilizara el valor de I.

Datos originales

Compensacion de la velocidad de
pulsacion

Utilice este parametro para aplicar una compensacion a los
valores de velocidad de pulsacion de la pista.

Los valores positivos aumentan la velocidad de pulsacion de
la reproduccién, y los valores negativos hacen que disminuya.

Datos originales

s

|
I

(Vel.) a o

76 44 12

COMPENSACION VELOCIDAD DE PULSACION = +20

Grabacién de los ajustes Play FX

Los ajustes de la plantilla groove pueden fundirse con los
datos de secuencia, segin se indica a continuacién:

O Efectie los ajustes PLAY FX segiin se ha descrito ante-
riormente.

® Pulse el botén [PATTERN] para ir al modo de repro-
duccién de patron.

® Pulse el botén REC [2] para activar el modo de espera
de grabacion.

O Ajuste el parametro REC TYPE a *OVERDUB”.

© pulse el botén PLAY [®] para iniciar la grabacién. No
es necesario grabar ningtn dato nuevo; el ajuste de la
plantilla groove se grabari automdticamente.

@ Pulse el botén STOP @ para detener la grabacion
cuando se haya reproducido el patrén una vez. Los
ajustes PLAY FX se inicializaran automaticamente al
detener la grabacion.
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| 5. Retardo MIDI

5. Retardo MIDI

El submodo MIDI Delay crea efectos de retardo que pueden sonar muy similares a los creados por las unidades de efectos de
retardo convencionales, con la diferencia de que aqui los retardos se crean manipulando datos de nota MIDI en lugar de 1a

sefial de audio.

J Retardo

Nimero de pista

Transposicién

I

\
an MIDI DELAY @ Delay

O
G 801}

e 356 7178 39 ail
1 DELAY TIME L@ DELAY LEVEL I3 REFEART TIMES

aick | aad

SECH TRANS+OO

213 4 15 |6

&3

M @ | Tiempo de retardo

0030, 0040, 0060, 0080, 0120 0160,

0240, 0320, 0360, 0480, 0720, 0960,

Espemﬁca la lononud del retardo. Tenga en cuenta que los valores no cam-

bian continuamente cuando se utiliza el mando de pantaila 1. El tiempo de
retardo puede ajustarse en incrementos de | paso, desde 0030 hasta 1920,
j colocando el cursor en ef pardmetro DELAY TIME y utilizando los boto-
‘nes [NO-1] y |[YES+I1].

‘ Los valores corrcsponden a relojes MIDI (480 relojes por nota negra), por
1o que un ajuste de 1207 producird un retardo de semicorchea, “240™ de

Especifica el mvel (volumen) del sonido de retardo en forma de porcentaje.
Cuanto mas clevado sea el valor, mds intenso serd el sonido del retardo.

Determina el nimero de repeticiones de retardo.
: Por ejemplo, cl ajuste 3" producird 3 repeticiones.

Muestra el namero de la pista scleccionada. La seleccion del nimero de
pista puede efectuarse a través de este parametro o con el método de tecla-
do descrito en la pagina 27,

1920 (0030 ... 1920)
L corchea ele.
f & | Nivel de retardo 000 ... 127
fl© | Tiempos de repeticién 00 ... 64 o
Nimero de pista 01..16
Transposicion -36... +36 I

Muestra el valor de transposmlon acmal La lransposu:xon puede efectuar-

se a través de este parimetro o con el método de teclado descrito en la

pagina 27.

* Para mas informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).
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5. Retardo MIDI

[J Realimentacion

Numero de pista
Y

Transposicién

R Q¢
S 061]

1 FE VELOCITY

MIDI DELAYE Feedback

l]aa-iss-laslnﬁﬁlamlsls
2 FE MOTE

+888 | +88 |+080 | +288

SECH TRANS+OO

—

d FE GATE TIME Y FE: CLIOCE

4 producen un nivel de repeticion creciente, y los negativos, decreciente.

; Compensa la velocidad de pulsacion de las notas retardadas, afectando al
‘ nivel del sonido de retardo. Al compensar la velocidad de pulsacion de la
j realimentacion de la nota retardada, este pardmetro afecta al nivel del soni-
do dc retardo y a la forma de caida de las repeticiones. Los valores positivos

‘ Compensa ¢l tono de las notas retardadas para que cada repeticidn tenga un
 tono distinto. Si se elige un valor FB NOTE apropiado, es posible producir
retardos que suenen como glissandos o incluso como arpegios. Cada incre-
- mento corresponde a un semitono. El ajuste “RND™ produce repeticiones de

rudrdu con tono dlnalorm

. Compensa el tiempo de pucna de las notas retardadas en el porcentaje espe-
: cificado, de manera que las notas repetidas se alargan o se acortan. Los ajus-
tes positivos producen notas repetidas gradualmente mas largas, y los ajus-

lm negativos al (.Onll‘dl’l()

Compcnsd los tiempos de las nolas retardadas en incrementos de reloj. Los
ajustes positivos producen un tiempo de relardo entre repeticiones gradual-

mente mas largo, mientras que los negativos producen el efecto opuesto.
Muestra el nimero de la pista actualmente seleccionada. La seleccion del
numero de pista pucde efectuarse a través de este pardmetro o con el méio-
do de teclado descrito en la pagina 27.

* Muestra cl valor de transposicion actual. La transposicion puede efectuarse a

través de este parametro o con et método de teclado descrito en la pagina 27,

* Para mas informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).

o Malores
M @ | Velocidad de pulsacion de } -127 ... 000 ... +127
realimentacion ‘
i
M e | Notade realimentacion | -24..00 .. +24, RND
4
i
Mo | Tiempo de puerta de 100 .. 000 ... +100
realimentacion 3
M@ | Relojde realimentacién 7-i070 000 ... +100
Nimero de pislda“ 7 I 0l .. 16
i
|
Transposicion ‘ 36.. 436
|
o » L
I ion de los ajustes de retardo MIDI

Los ajustes de retardo MIDI pueden fundirse con los datos
de secuencia de la siguiente manera:

© Efectie los ajustes de retardo MIDI segtin se ha descri-
to anteriormente.

Pulse el botén [PATTERN] para ir al modo de reproduc-
cién de patron.

Pulse el boton REC [¢] para activar el modo de espera
de grabacion.

© Ajuste el parametro REC TYPE a “OVERDUB”.

© Pulse el botén PLAY [¥] para iniciar la grabacién. No
es necesario grabar ningin dato nuevo, el ajuste de
retardo MIDI se grabara automéaticamente.

@ Pulse el botén STOP W] para detener la grabacién

cuando se haya reproducido el patrén una vez. El ajuste
de nivel de retardo MIDI se repone autométicamente a
() cuando se detiene 1a grabacion.

61

RMI1x REMEZCLADOR DE SECUENCIAS



Unknown
 


[ 5. Arpegio

6. Arpegio

Utilice este submodo para crear arpegios automaticos sencillos a partir de las notas tocadas en el teclado del RM1x.

O Ajuste de arpegio

i @

ne

ne

ne

62

Nuamero de pista

AN

Transposicién

|

ARPEGGIO SETTING SECH TRANS+OD

TR Q¢
IS B881)

=345 E 1783 I0IIlI21I3MISEIE
1 TVFE Y4 0T FAHGE

U | OFF | ON |

~ Funcién

OFF, UP, DOWN, ALTERI,

Tipo
ALTER2, RANDOM
Clasificacién | oN, OFF
Suspension ON, OFF
_Margen de octavas 1..4 7
Niamero de pista o 01 ...16 N
Transposicion | -36...436

ncn las notas.

Especifica ¢l tipo de arpegio.
Normalmente, ¢l tipo de arpegio se reproducira segin ¢l orden en que se
pulsen las leclas. No obstante, si esta activado el pardmetro de clasificacion
(véase & continuacion), ¢l arpegio se reproducird en funcion del tipo selec-
cionado, con independencia del orden en que se pulsen las teclas.

“UP™ produce un arpegio ascendente, "DOWN” uno descendente,
“ALTERI™ y "ALTER2” crean diferentes clases de arpegios alterantes, y
“RANDOM™ un arpegio aleatorio.

Determina si las notas del arpegio se van o no a “clasificar” segiin el tipo de
arpegio seleccionado (arriba).

Determina si ¢l arpegio va a continuar o no reproduciéndose al abandonar

las notas.

Si estd activado (ON), ¢l arpegio continuard reproduciéndose cuando se
abandonen las nolas interpretadas en ¢l teclado del R o en un teclado exter-
no. Si estd desactivado (OFF), el arpegio se detendra en cuanto se abando-

Especifica ¢l margen de octavas abarcado por el arpegio. Sise ajustaa 17,
¢l arpegio incluird anicamente las notas tocadas en el teclado; si se ajusta a
27,037 0 47, el arpegio s¢ ampliard automdticamente para abarcar el
nimero especificado de octavas. L ]

Muestra el nimero de la pista actualmente seleccionada. La seleccion del

" nimero de pista puede efectuarse a través de esle parametro o con el méto-

do de teclado descrito en la pagina 27.

Muestra el valor de transposicion actual. La transposicion puede efectuarse a

través de este pardmetro o con el método de teclado descrito en la pagina 27,

* Para mas informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccion de Funcionamiento basico (pagina 26).
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7. Voces

7. Voces

Utilice el submodo Voice para ajustar distintos parametros (como voz, panoramico, volumen y efectos) para cada una de las
pistas de patron. Puede ajustar por separado los valores de voz para cada estilo. Los valores se aplican a todas las secciones
{A-P) del estilo. Para mas informacion sobre las voces y los efectos, consulte el Capitulo 1 (paginas 37, 39).

» Los botones de reproduccion ( [ , @] | [6] , [« / ] ) siguen operativos mientras se efectian los ajustes, por

lo que puede monitorizar el resultado segun vaya realizando los cambios.

J Balance de voces

Transposicidn
|

Nimero de pista

AN

\%UME%
TRND €

[:‘Fgg] IR Pk
S I

F TRANS+ 0

BaBaBa

no

Banco

(consilie el ancxo de listas)

Me | Nimero de programa

(consulte el ancxo de listas)

M | Panorimico "Random, L63 ... C ... R63
M | Volumen 000 ... 127 -
Nimero de pista ; OlL... 16
i |
Transposicion 36 .0 .. +36

Selecciona el banco de voces.

Consulte ¢l ancxo de listas para disponer de una relacién completa de las
voces del RMIx.

Si aqui aparece “#** ***Phrase”, los nlimeros de banco y de cambio de pro-

. grama cambiardn segin los datos de la frase actual. Si se selecciona cual-

* quier otro nimero de banco, los nimeros de banco y programa se utilizarén

para todas las secciones.

Selecciona la voz (numero de voz).
Consulte el anexo de listas para disponer de una relacién completa de las
voces del RM .

Ajusta la posicion del sonido para la reproduccion estéreo.
L63 ajusta la posicion en ¢l extremo izquierdo, y R63 en el derecho.
Si selecciona Random, la posicién cambiard aleatoriamente cada vez que

sucne una nueva nota.

: El valor del panordmico s¢ modifica durante la reproduccion en consonan-
" cia con los datos de panordamico MIDI de la pista.

Ajusta ¢l volumen del sonido
Duranie la reproduccion, el volumen varia en consonancia con los datos de

volumen MIDI de la pista.

Muestra el nimero de la pisia actualmente seleccionada. La seleccion del
nimero de pista puede efectuarse a través de este parametro o con el méto-

do de teclado descrito en la pagina 27.

Muestra ¢l valor de transposicion actual. La transposicion puede efectuarse a

través de este parimetro o con el método de teclado descrito en la pagina 27.

* Para mas informacion sobre el cambio de valores, consulte la seccidén de Funcionamiento basico (pagina 26).
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|7.mes

(7 Envio de Efectos

Niimero de pista

Nimero de pista

ne

no

e
e
o

64

Si la conexion de variacion = Sistema:

Transposicion

|

UHHIHTIOH
CHORUS
REUERB

3

DH'r'

] I'HF.IHTI“H
oog

ffect Send

i

[t

SECH TRANS+OD

143

IE I3 H IS5 I6
4 DF LEL'EL
[

T

] |

Si la conexion de variacion = Insercion:

Transposicién

|

WOICE I
VARIATION: O @ O

@233888
IGRLE | IEHE

EFFec:t Send SEGII TRH“5+|‘I

3333338888888

4SS BB 9 1I0I1IlI2I13MMI5IB
3 REVERE )
|7 ooa I

Nivel de envio de variacion | 000 ... 127 Ajusta el nivel de la senal enviada al blogue de efectos de variacion.

(conexién de variacién = '

Sistema) o 3

Conmutador de variacion ON, OFF Selecciona el uso/no uso del efecto de variacion.

(conexion de variacion = Tenga en cuenta que sélo pucede activarlo (ON} para una pista (cualquier

Insercién) otro ajustc ON cambiara a OFF automaticamente). N

Nivel de envio de chorus 0..127 i Ajusta cl nivel de la senal enviada al bloque de efectos de chorus.

Nivel de envio de reverberacion | 000 ... 127 _'_ Ajusta el nivel de la sefial enviada al bloque de efectos de reverberacion.

Nivel sin efecto 000 ... 127 Especifica para cada pista la cantidad enviada a la linea sin efecto del efecto.

(conexién de variacion = El ajuste aparece tnicamente si se ha seleccionado System como tipo de variacion.

Sistema) N

Nimero de pista 01..16 Muestra e! mimero o de la plsla aclualmenlc selecmonada La seleccion del
numero de pista pucde efectuarse a través de este pardmetro o con el méto-

o do de teclado descrito en la pagina 27

Transposicion -36...0...436 Muestra el valor de transposicion actual La transposm:on puede efectuarse a

través de este parametro o con ¢l método de teclado descrito en la pagina 27.

* Para mas informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccion de Funcionamiento basico (pagina 26).
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8. Edicion de Voces |

8. Edicién de Voces

Utilice esta pagina para editar las caracteristicas de sonido de las voces reproducidas en la pista seleccionada. Puede realizar
ajustes de edicién para cada pista por separado.

Los ajustes no se aplican a las voces en si, sino linicamente a la pista. Si la voz de la pista cambia, los ajustes afectaran a la
nueva voz. Si utiliza la misma voz en pistas distintas con ajustes de edicion distintos, las caracteristicas de sonido pueden ser
totalmente diferentes.

Estos ajustes se aplican como desviaciones de los ajustes internos originales de la voz.

J EG (generador de envolvente)

Transposicién

. |

Nimero de pista '
~[Azne UOICE EDITE EG SECR TRANEH0D

TR D¢

WS BE1) - - —- - =
l=z3YsSE 189S 0ItI213MISIE

1 HTTHCE. (8 DECAY 13 RELEASE

+88 | +38 | +88

M @ { Tiempo de ataque

empezando cn el nivel inicial de 0 (momento en qgue se “toca” la tecla por

ne primera vez). Los valores bajos producen un aumento de volumen ripido,
mientras que los valores superiores producen un aumento mas gradual.

R ® | Tiempo de caida

-64...00 ... +63 Ajusta ¢l tiempo que tarda el volumen en caer desde el nivel de pico al nivel
de sustain. Los valores inferiores producen sonides mds claros y vivos.

Tiempo de abandono -64 ... 00 ... +63 Ajusta el tiempo que tarda ¢l volumen en caer a 0 después del abandono

“fisico” de 1a nota. Cuanto mds bajo sea el valor, mas rdpidamente se desva-

necera el sonido.

Numero de pista 01...16 ! Muestra el nimero de la pista actualmente seleccionada. La seleccion del

! nimero de pista puede efectuarse a través de este pardmetro o con el méto-

Transposicion

Muestra el valor de transposicion actual, La transposicién puede efectuarse

| 36..0..+36

través de este parimetro o con el método de teclado descrito en la pagina 27.

* Para més informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).

Estos valores controlan la forma de variar el volumen en el tiempo, empezando en el golpe de tecla inicial y terminando en
el punto en que el sonido se desvanece (EG se refiere al generador de envolvente).

Nivel
' : | =T
Tiempode ' Tiempo ! . Tiempo
ataque © de caida ioode
' ;. abandono !
[}
Activacion Desactivacion Tiempo
de tecta de tecla
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| 8. Edicién de Voces

(J Inflexion de Tono/Portamento

Transposicion
|
~ VUOICE EDITE PE-Porta SECH TRANS+QH

TR Q¢

Nimero de pista

“EEHEE‘IEEIUIIIEIEI'—IIEIE
11 FE. RAMGE J28 FITSH EEMD I3 FORT ONH/OFF LY FORTA TIME

+cH [+8888| OFF | 288

M @ | Margen de inflexién de tono | -24 ... 0 .. +24 A}usla Ll margen dd cambio de tono que puede conlrolarse con cl mando
PITCH BEND para cada parte.

Con un ajuste de +12, el tono cambiara una octava si la inflexion de tono se

subc o se baja cn su totalidad. Los ajustes negativos invertiran la direccion
del cambio de tono,

M@ | Inflexién de tono -8192 OOOQ - t8 191 Especifica un valor de |nﬂpx10n de tono ‘predefinido’” para ta pma actual
M@ | Activacién/desactivacion ON, OFF Especifica si se va a aplicar o no Portamento a cada parte. El Portamento es
del Portamento una funcién que desliza suavemente et tono entre dos notas de tono distinto.

El Portamento no sc aplica a las voces de bateria ni a las del kit SFX.

Mo Tnempo de Ponamemo 000 ... 127 ' i Especifica la velocidad del cambio de tono aplicado a cada parte cuando ¢)

! Portamento estd activado (ON).

. Los valores superiores haran que el tono cambic mds lentamente. Los valo-

- res inferiores producirdn un cambio mas rapido.

Nimero de pista 01..16 ' Muestra el nimero de la pista actualmente seleccionada. La seleccion del
- numere de pista puede efectuarse a través de este parametro o con el mélo-
do de teclado descrito en la pagina 27.

Transposicién -36..0 ... 430 © Mucstra ef valor de transposicion actual. La transposicion puede cfec!uarse a
través de este parametro o con ¢l método de teclado descrito en la pagina 27.

I

* Para mas informacién sobre el cambio de valores, consuite la seccion de Funcionamiento basico (pagina 26).
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8. Edicién de Voces |

OLFO

El LFO (Low Frecuency Oscillator) del RM [x se puede utilizar para modular el tono, la frecuencia de corte del filtro o la
amplitud para crear una gran variedad de efectos de modulacion.

Transposicion

Nimero de pista -

\@l‘ VOICE EDITE LFO SECH TRANS+QO

TR Q§

s H@Hly - I
e 3456 1TBEBE3 1011121341516

1 LFO RATE 2 FITCH DEFTHZI3 FILTER DEFTHIY AMF. DEFTH

+G0 | BRE | beg | By

-=‘==“ ==: E V;lﬁm : e . SRS TR I B RS g i B
N | Velocidad LFO L 64 ... 00 ... +63 L Ajusta la velocidad del LFO.
' Los ajustes més altos producen una variacién mds rapida del LFO.

e Profundlddd del tono 000 ... 127 Determina la profundidad de modulacidn del tono del LFO.

La modulacion periédica del tono produce un efecto de tipo vibrato. Este
parametro determina la profundidad con que ¢l LFO modula el tono, y por
- tanto la profundidad del vibrato resultante.

M@ | Profundidad del filtro 000 .., 127 Determina la profundidad de modulacién del filtro del LFO.

La modulacién periddica de la frecuencia de corte del filtro produce un

cfecto de tipo pedal de wah-wah. Este parametro determina la profundidad

con que ¢l LFO modula la frecuencia de corte del filtro, y por tanto la pro-

iundlddd dLI clu:to rcsull'imc

S — [ [

fle Profundldad de Id amphlud 000 ... 127 7 " Determina la profundlddd de modu}dcmn de la amplitud del LFO.
- La modulacion periédica de 1a amplitud produce un efecto de trémolo. Este

* purametro determina la profundidad con gque el LFO modula la amplitud, y
por tanto la profundidad del trémolo resultante.

i
Niimero de pista 0116 : Muestra ¢l nimero de la pista actualmente sclcccnonada La seleccnon del
i namero de pista pucde efectuarse a través de este pardmetro o con el méto-
e II do de teclado descrito en la pagina27. - ]
Transposicion 36 H() | Muestra el valor de transposicion aclual La lransp0s1cnon pucde efectuarqe a
i

través de cste parimetro o con el método de teclado descrito en la pagina 27.

* Para mas informacion sobre et cambio de valores, consulte la seccion de Funcionamiento bésico (pégina 26).
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| 8. Edicion de Voces

3 Filtro

Transposicion

|

Numero de pista

Vo

TR G ¢
IS 861y

ICE EDITHE Filter

BBz 4SS E-1E83@0I11213I4I5I6

| GUTOFR (Z RESOHANCE |

184

+08 |

SECH TRANS+O0

B Arménicos

Mo | Corte Ajusta la frecuencia de corte del filiro.
o Mis detalles a continuacion.
M & | Resonancia -64...0 ... +63 Ajusta la resonancia del filtro.
o _ | Més detalles a continuacién.
Nimero de pista 01...16 Muestra el niimero de Ia pista seleccionada, La seleccion del nimero de pis-
ta puede efectuarse a través de este pardmetro o con el métedo de teclado
| B descrito en la pagina 27. e
Transposicion -36...0...+36 Muestra el valor de transposicién actual. La transposicién puede efectuarse a
través de este pardmetro o con el método de teclado descrito en la pagina 27.
* Para més informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccidn de Funcionamiento basico (pagina 26).
Corte Resonancia

El valor CUTOFF ajusta la frecuencia de corte del filtro de
paso bajo del RM1x. Cuando se ajusta este valor, cambia el
timbre de la voz. Los ajustes se almacenan por separado para
cada pista.

Tenga en cuenta que el filtro es del tipo paso bajo: filtra las
frecuencias existentes por encima del punto de corte (mas
altas que dicho punto).

La seleccién de un valor alto permite el paso a los armodnicos
de alta frecuencia (sobretonos) para producir un sonido rela-
tivamente brillante y fidedigno a la forma de onda. Un valor
bajo bloqueari los arménicos més altos, produciendo un
sonido mas oscuro y uniforme.

Sonoridad

Estos componentes pasan
Estos componentes
son eliminados

Frecuencia

Frecuencia de corle
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El valor RESONANCE ajusta la resonancia del filtro de
paso bajo. Como sucede con el valor CUTOFF, el ajuste de
resonancia afecta al timbre de la voz. También en este caso
podra ajustar el valor por separado para cada pista.

El término resonancia se refiere aqui a la amplificacién (real-
ce) aplicada a las frecuencias cercanas al punto de corte. Un
realce de los sobretonos dentro de este margen puede tener un
impacto significativo sobre el sonido. Con un ajuste minucio-
so puede lograr caracteristicas de resonancia muy efectivas,
como la resonancia de cuerpo de un instrumento de cuerda o
el ligado caracteristico de un sintetizador analégico.

FILTRO

A

"Volumen

- Frecuencia
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9. Efectos

9. Efectos

Utilice el submodo de efectos de patron para seleccionar y configurar los efectos que se aplican al patrén. El ajuste de cone-
xién de variacién determina la manera en que el RM1x va a gestionar el procesamiento de efectos. Para mas informacién,
consulte el capitulo 1 (pagina 39).

* Los botones de reproduccion { [*] , @] , [ | [«] / P ) siguen operativos mientras se efectian los ajustes, por lo
que puede monitorizar el resultado segin vaya realizando los cambios. ‘

O Tipo

Si la conexién de variacion = Sistema: Si la conexion de variacion = Insercion:

Il EFFECTO Tuyre

[ VAR | [ CHO | | CHO | | REV ]
9 b3
1 LUARTATION T8 CHORUS 19 RELERE 1§ VAFR.CHCT 1 LEFRIATION 3 FEL'EFE 4 OYAFLCHIZT

(UMM FLANGER ¢ | mDDM ¢ | SYSTEM (LAEIGEEN FLANGER ¢ |ROOM ¢ | INSERT

neo Tipo de variacion (Consulte e! anexo de listas) Selecciona el tipo de efecto de variacion.
Consulte el anexo de listas para disponer de una relacién completa de los
| tipos de efectos del RM1x.

M@ | Tipo de chorus {Consulte el ;ne;(é de lrisiarsim" Selecciona el tipo de efecto de chorus.

Consulte el anexo de listas para disponer de una relacién completa de los
.. | tiposdeefectos del RMIx.
M @ | Tipo de reverberacién {Consulte el anexo de listas) Selecciona el tipo de efecto de reverberacion.

Consulte cl anexo de listas para disponer de una relacién completa de los

tipos de efectos del RM Ix.

il ® | Conexion de variacion Insercién, Sistema Selecciona la gestion del efecto de variacion.

Este ajuste determina si el efecto de variacion se va a gestionar como
efecto de insercién o como efecto de sistema (véanse ilustraciones en las
paginas 40 y 41).

Si selecciona Insertion, no podra aplicar el efecto de variaciéon mas que a
una pista. En este caso, también puede utilizar un controlador asignable
para controlar uno de los pardmetros del efecto en tiempo real.

Si seleccionar System, el efecto de variacion funcionard igual que los efec-
tos de chorus y reverberacion, de forma que podrd aplicarlo a todas las pis-

tas y establecer los valores de los niveles de envio y retomo.

* Para més informaci6n sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).
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| 9. Efectos

(J Edicion de Variacion
pagina 1

Si la conexion de variacion = Sistema:

Ikl EFFECTE UVariation Edit DISTORTION

Si Ia conexién de variacion = Insercion:

LN EFFECTE Wariation Edit DISTHRTION

[ 4
R G I SR D SR S GET I SRR RS G
Irj R LowFredR LowGainl PF Cutoff Driue B LowFredER LowBairlPF Cutoff
éﬁhF 280Hz OF +08dE %, GkHz 200Hz +Q8dE rf‘ g, BkH=z
" Yalores - Fuaneion.

o (Los pardmetros disponibles (Consullc c] anexo de lmas)

Consulu. el anexo dL llsms pdl‘d disponer de una Ileuon complua dL Ios

e varian segin el tipo) pardmetros de efectos del RM [ x.
e :
M@ * Para mas informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).

pagina 2

Si la conexion de variacion = Sistema:

el EFFECTE Variation Edit DISTORTION

til

} URR CHO REU

1

end >Revw

L 1 r §
Dut,Put,Lul lSend *Cho
oxg 000

Si la conexion de variaciéon = Insercién:

LMl EFFECT

Uariation Edit DISTORTION

CHO REW

no

(Consulte ¢l anexo de listas)

(Los pardmetros disponibles

varian segun el tipo)

M @ | Envio de variacién a chorus | 000 ... 127

fi.® | Balance sin/con efecto D63>W ... D=W ... D<W03
(Dry/Wet)

M © | Envio de variacién a reverberacion | 000 ... 127 o

i} © | Panoramico de variacién 163...C...R63

Consulte el anexo de listas para disponer de una relacion completa de los

_pardmetros de efectos del RMIx.

* Ajusta el nivel de la linea de bus entre el bloque de efectos de variacion y Ll

blogue de chorus.

El ajuste aparecerd tinicamente si ¢l tipo de variacién seleccionado s System.
Ajusta ¢l balance entre el sonido con efecto (sonido procesado por el efecto
de variacion) y el sonido sin efecto (dry).

El ajuste aparecerd unicamente si el tipo de variacion scleccionado es Insertion.

+ Ajusta el nivel de la Hnea de bus entre el blogue de efectos de variacion y el

bloque de reverberacion.,
El ajuste aparecerd tinicamente si ¢l tipo de variacion seleccionado es System.
Ajusta la posicion estéreo de Ta seial procedente del blogue de efectos de variacion.

El ajuste aparccerd Gnicamente si el tipo de variacion seleccionado es System.

* Para mas informacion sobre el cambio de valores, consulie la seccion de Funcionamiento basico (pégina 26).
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9. Efectos

[ Edicion de Chorus
pagina 1

kel EFFECTEl Chotrus Edit FLANGER ¢

ol Vaderes ‘ S Funedén
fo Frccuencn del LFO N 000H, ... 3971, _ A|usla Ll huumcm de lnodul'lmor}”qg rclardo.
fi@ | Profundidad del LFO 000 ... 127 ~ Ajusta la profundidad de modulacion del retardo. -
M® | Nivel (ici:'é -63...00 ... +63 Determina el nivel con que la salida de retardo vuclvc a la cnlrada (Ios vaIO»

e negativos lnvu,nm Ia fd\L)

O | Compensacion del retardo 000 ... 063 \;usl.l el valor de compensacion para la modulacién de retardo.

* Para mas informacion sobre el cambio de valores. consulte la seccion de Funcionamiento basico (pagina 26).

pagina 2

Il EFFECTE Chorus Edit FLANLER ¢

o Parametro . N Valores ‘ ~ Funcipn : .
ne Envio de chorus a reverberacion | 000 ... 127 /\|ux1.1 tl mul L]L la hnm de hus del bloquc de chorus 3] gﬂgvcrberauon h
M@ | Panorimico de chorus LO3 ... C L. RO /\ Justa la posicion estéreo de la sehal proc de,nlc del bloque de chorus

* Para mas informacion sobre el cambio de valores. consulte la seccidn de Funcionamiento basico (pagina 26).

(J Edicion de reverberacion
pagina 1

I:hel EFFECTME Reverb Edit room ¢

.- ¢ r 3 1 4
1 'eFlif'f'usi-:-h InitDela4 r-IF'F Cutof‘f‘
{4} 1 32H=

a
Q. 8=
S0 Pardinetro T o ‘Valores ] Funcién
Nno _Tiempo de reverberacion 0,35, 30 CAjusta fa longitud de Ja reverberacion, |
fi® | Difusion 00 .10 ~ Ajusta Ta distribucion de la reverberacion, B
N | Retardo |n|ua| 00 ... 63 ~ Ajusta ¢l tiempo de retardo hasta las primeras reﬂcxnoncs )
M@ | Corte del HPF THRU, 22 Hz ... B0 kH» Determina ki [recuencia en la gue ¢l filtro de paso alto cortard ¢l malgcn inferior.

* Para mas informacion sobre el cambio de valores. consuite la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).
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| 9. Efectos

pagina 2

Il EFFECTE Rewverb Edit rooM ¢

] L
LF fl everb Pan
okt i

. aloves
fi @ | Corte del LPF 1,0Hz ... I8kHz, THRU
Mk & | Panordmico de reverberacién | L63 ... C ... R63 . Ajusta la posicién estéreo de la seial procedente del blogue de reverberacion.

* Para mdas informaci6n sobre el cambio de valores, consulte la seccion de Funcionamiento basico (pagina 26).
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10. Configuracién

10. Configuracion

[ Realce de graves
Esta funcion se utiliza para realzar o recortar las bajas frecuencias. Tanto la frecuencia de corte como la ganancia pueden
ajustarse para conseguir la maxima flexibilidad.

ISzl SETUPE@ Low EBoost
STVLE Ual Dance

P FRERLENGY R BRI
3 {5h: | +28a

I @ | Frecuencia 50Hz ... 2,0 kHz | Ajusta la frecuencia de corte del ecualizador de realce de graves.
M® | Ganancia -24dB ... 0dB ... +24 dB Ajusta la cantidad de recorte o realce de las bajas frecuencias. Los ajustes
positivos realzan los graves, y los negativos recortan las bajas frecuencias.

* Para mas informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).
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| 10. Configuracion

J Asignacion de mandos

Esta funcién permite asignar distintos parametros a los mandos controladores en tiempo real del RM1x (para mas informa-
cién sobre los mandos controladores, véase la pagina 29)

LAl SETUFE Knob Assidn  STYLE

Q71 TREL [gyr-= ThOZ [gy-= TEB%Q%
0 5[5 CC Bagy CC G087 @ s

tﬁjﬁ?ﬂﬂﬁﬂm_w
| | CCO8? MetrUolume | O

M © | Plantilla DEFLT, VOLUME PAN REVERB, | Este pammullo ofrece una seric de asignaciones de mandos prcdeﬁnldas.

CHORUS, VARI. ‘ incluidas las estandar del RMIx (mas detalles a continvacion). El ajuste
‘ “DEFLT” selecciona las asignaciones de mandos estandar del RM1x

‘ (correspondicntes a las asignaciones rotuladas en el panel). La plantilla

“VOLUME" asigna a cada mando ¢l contiol de volumen de la pista corres-
i pondiente (el grupe “A” controlara las pistas 1 a 8,y ¢l grupo "B” las pistas
9 16). Las plantillas "PAN", "REVERB”, “CHORUS" y “VARI" asignan
©a los mandos ¢l controt del panoramico y del nivel de envio de reverbera-

i ¢ion, chorus y variacion, respectivamente, de las pistas correspondicntes.

M @ | Namero de mando Al ... A8, B! ... B8 Scleeciona un mando para su asignacién. Las asignaciones del grupo “A”
(Al ... AB) sc seleccionan cuando cl indicador del boton [KNOB] esta ilu-

- minado, y las del grupo “B” (BI ... B8) cuando esta apagado.

M@ | Parametro DEFLT, CC007, CCO10, CCO91.! Especifica el parametro que s¢ va a asignar al mando actualmente seleccio-
CC093, CC0Y4 " nado. "DEFLT” c¢s el parametro cstandar, “CCO7” el volumen general,
(CCOO1 ... CC030, CCO032 ... ~CCOI10" ¢l panordmico, "CCOA™ ¢l nivel de envio de reverberacion,
CCl119) | “CC0937 ¢l nivel de envio de chorus y “CC094” ef nivel de envio de efec-

[ B :
i tos de variacion. Tenga en cuenta que los valores no cambian de forma con-

tinua si utitiza el mando de pantalla 3. Los parimetros pueden seleccionarse
‘ cn incrementos de 1 paso, de CC001 a CC119, situando el cursor en PARA-
o o ,, o METFR y utilizando los botones [NO-1/{YES+1].

Mo | Pista AUTO 01...16 Espuuﬁm la pista que va a ser controlada por el mando scleccionado. Con

la opeion “AUTO™, ¢l control se aplicard a la pista seleccionada en el modo

t de reproduccion de patron o de cancién,

* Para mas informacién sobre el cambio de valores. consulte la seccion de Funcionamiento basico (pagina 20).
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10. Configuracién

[ Canal de salida

Utilice el ajuste TO TG para asignar el canal de salida de la pista al bloque del generador de tonos.
Utilice el ajuste MIDI OUT para asignar cada pista a un canal MIDI OUT.

El RM1x guarda por separado las configuraciones de canal para cada estilo. Las asignaciones cambian automaticamente cada
vez que se cambia de estilo.

Niumero de pista

V4
Ll SETUPE Out Channel/
10 TG R TR STVLE
T @t Ual Dance
1k JI234SE1B9I0IIZEIYI5IE
MIDI —_——
ouT _____———
TR I_]EEIHEE'IEEIIHII!I!I‘IISIE E : | E |‘

i = Valores. ‘ e
he Configa;zzgién de canal| OFF, 01 ... 16 Configura la transmision de canal al bloque del generador de tonos.
| Tot¢ S Si se ajusta a OFF, no se enviaran los datos de pista al blogue TG.
fl@ | Configuracion de canal| OFF, (01 ... 16 Configura la transmisién de canal a la salida MIDI OUT.

MIDI OUT S o Si se ajusta a OFF, el RM1x no enviara datos a MIDI OUT.
Niimero de pista 01...16 Muestra el nimero de la pista actualmente seleccionada. La
seleccién del nimero de pista puede efectuarse a través de este

parametro o con el método de teclado descrito en la pagina 27.

* Para mis informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccién de Funcicnamiento basico (pagina 26).
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| 11. Disco

11. Disco

En el submodo Disk se pueden transferir datos entre el RMIx y un disquete.
El submodo de disco contiene los cinco grupos de operaciones siguientes:

Save Permite guardar datos de la memoria interna ¢n un disco flexible.
Load Permite cargar ficheros de un disco en la memoria intema.
Rename L Permite modificar el nombre de un fichero guardado en disco.
Delete o Permite eliminar un archivo de un disco.

Format Permite formatear (inicializar) un disco ﬂCthlL

[ Guardar

IZEa8 DISK@D Save

PRTT UG

Dance

FECTEFEHT JKLINCEER
UMY 28] 73456 789
TEE - (P
ﬁ%ﬁe F?ﬂf{:

PATT, SMF SMF+TG HdeCI’ ALL

Tipo de fichero

ne

M | Nimero de estilo Ul ... USo |
M @& | Posicion de nombre de fichero
fl @ | Caracter de nombre de fichero | A ...~

SAVE! -

Nombre estandar - |

CIFt

Eliminar caracter -

(JF# | Introducir -

' Puede seleccionar entre cinco tipos de fichero. Para mds detalles sobre los tipos
‘ de fichero, consulte “Tipos de fichero utilizados por el RM1x”, en la pagina 43.

* Selecciona el estilo de usuario que se va a guardar.

. Selecciona el cardcter que se va a insertar en la posicion actual.

| TER) cn la posicion actual del nombre de archivo.

Espt,uﬁul el l;p() de ﬁchero

Sitda el cursor de caracleres en cualquier posicién dentro del nomhrc de fichero de 8 caracteres,

Ejecuta 1a operacion de almacenamiento.

Introduce automaticamente el nombre eslandar del I'chero

Rctlasa ¢l cursor una posicién y elimina el caracter exlsleme en dncha

pmlcmn

lnlmducu el caracter %clccuonado con ¢l mando de panlalla 4 (CHARAC—

* Para mas informacion sobre el cambio de valores, consulte ta seccién de Funcionamiento basico (pagina 26).

Inserte un disquete debidamente formateado en la uni-
dad de disco del RM1x (primero el lado del cierre, y la
etiqueta hacia arriba). Introduzca el disco con suavidad
hasta que oiga un clic. Si antes necesita formatear el dis-
quete, consulte 1a seccion “Formatear” en la pagina 79.

Utilice los mandos de pantalla 1 y 2 para especificar el tipo y
el nimero de archivo que se va a guardar.

Tenga en cuenta que al guardar los datos de un patrén como
ficherc SMF, también sera preciso especificar desde el tecla-
do la seccién que se va a guardar {parpadeari el indicador del
teclado correspondiente a la seccién seleccionada).

Si es necesario, introduzca un nuevo nombre de fichero. Utilice
los mandos de pantalla 3 y 4 para seleccionar una posicién y un
carécter, y a continuacion pulse el boton de funcién F4 (Enter)
para introducir el cardcter indicado en la posicidn seleccionada,
Repita el procedimiento hasta completar el nombre del fichero.

Pulse el botén de funcion Fl (SAVE!). En la pantalla
aparecerd el mensaje de confirmacién “Are you sure?
(Yes/No)” (;esta seguro? (§i/No)).

76
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© Pulse el botén [ YES+1] para continuar con la operacion
de almacenamiento, o el botén [NO-1] para cancelarla.
Mientras se guardan los datos, se visualiza la barra gra-
fica “Executing”.

* Para poder guardar datos en un disco flexible, debera

estar formateado (pagina 79).

* Si el tamafio de los datos que se van a guardar es
mayor que la memoria libre del disquete, aparecera
el mensaje “Full Disk™ (disco lleno). En tal caso,
elimine del disco los ficheros no deseados e intente
ejecutar de nuevo la operacién de almacenamiento.

* Preste atencién para no eliminar accidentalmente
ningun dato importante del disco.

* Cuando se guarda un estilo, los nimeros de memoria
sin datos aparecerdn como “F*¥F®REET Si intenta guar-
dar estos estilos, aparecera el mensaje “No Data” y no
serd posible efectuar la operacion de almacenamiento.

* La pestaia de proteccion contra escritura debera
hallarse en la posicién de desprotegido para poder
ejecutar la operacion de almacenamiento. Si no es
asi, aparecera el mensaje de error “Write Protected”
{protegido) cuando intente ejecutar la operacion,
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11. Disco

3 Cargar
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e
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COF1
(CFa

Idimd DIt

PRTT

.F1F

e

Dance

L LOHD, |

1 FILE TV'FE 1@ DISE FILE

Y FRTTERH

PATT, ALL

Tipo de fichero

Fichero de disco

Estilo/seccion UOL ... USO/ A ... P
[LOAD!

Reproduccion previa -

Especifica el tipo de fichero.
| Puede seleccionar entre cinco tipos de fichero. Para mis detalles sobre los tipos
) ‘ngre fichero, consulte “"Tipos de fichero utilizados por el RMIx”, en la pigina 43.
| Selecciona cl archivo que se va cargar.

Selecciona el estilo ¢ Ja seccién de destino de la operacién de carga.

Ejecuta la operacion de carga.

Reproduce el fichero antes de ejecutar la operacifn de carga si ha seleccio-
nado Pattern como tipo de archivo o si se ha seleccionado un fichero SMF

de formato 0.

Es una manera prictica de comprobar el contenido del fichero.

* Para mas informacion sobre el cambio de valores, consulte la seccion de Funcionamiento bésico (pagina 26).

Inserte en la unidad de disco del RM1x el disquete que
contiene el fichero que desea cargar.

Utilice el mando de pantalla 1 para seleccionar el tipo de
fichero que desea cargar: “PATT” para visualizar Gnicamen-
te los ficheros de patrén de la lista de ficheros, y “ALL™
para visualizar todos los ficheros disponibles de la lista.

Utilice el mando de pantalla 2 para seleccionar el fiche-
1o que desea cargar de la lista de ficheros de la pantalla.

Pulse el mando de pantalla 4 para seleccionar el patrén
de usuario en el que desea cargar los datos.

Advierta que, cuando cargue un fichero SMF, también
sera necesario especificar desde el teclado la seccion en
que se van a cargar los datos (parpadeara el indicador
del teclado correspondiente a la seccidn seleccionada).

® Pulse el botén de funcién F1 (LOAD?). En la pantalla
aparecera el mensaje de confirmacion “Are you sure?
(Yes/No)” (;esta seguro? (8i/No)).

Pulse el boton {YES+1] para continuar con la operacion
de carga, o el botéon [NO-1] para cancelarla. Mientras se
cargan los datos, se visualiza la barra grifica “Execu-
ting”.

e Cuando se carga un fichero All Data, todos los
datos de la memoria, tales como patrones, cade-
nas de patrones, frases, canciones y datos de con-
figuracion de sistema, seran eliminados y susti-
tuidos por los nuevos. Si la memoria interna con-
tiene datos importantes, guardelos en disco antes
de cargar otros datos.

* Si el tamaio de los datos que se van a cargar es
mayor que la memoria libre del disquete, aparece-
ra el mensaje “Memory Full” (memoria llena). En
tal caso, elimine los ficheros no deseados del disco
e intente ejecutar de nuevo la operacion de carga.
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| 11. Disco
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Cambiar nombre

Isshmd DIf

PRTT

m

Valores

:i:‘.:.;::‘- . : Funciéﬂ

Tipo de fichero

Fichero de dISCO

Posicion de nombre de fichero

Caracter de nombre de fi ig_hero
RENAME! -

Eliminar caricter -

Intreducir -

Especifica el tipo de fichero.

Pucde seleccionar entre cinco tipes de fichero, Para mis detalles sobre los tipos
. de fichero, consulte “Tipos de fichero utilizados por el RMIx™", en la pagina 43. |
Sduuond ¢l fichero al que se vaa cambiar de nombre.

Sltu.l ¢l cursor de caracteres en cualquier posicion dentro del nombr(, d(,
hchcro de 8 caracteres.

. Selecciona el cardeter que se va a inscrtar en la posncmn actual.

| | Ejecuta la operacion de cambio de nombre. S
1 Retrasa ¢l cursor una posicion y climina el caracter existente en dicha
- posicion.
Introduce ¢l caracter seleccionado con cl mando dt, p'\nmlla 4 (CHARA(,-

| TER) en la posicion actual del nombre de archivo.

* Para mis informacién sobre el cambio de valores, consulte la seccion de Funcionamiento bésico (pagina 26).

Compruebe que ha introducido correctamente en la uni-
dad de disco del RMIx el disquete que contiene el
fichero al que desea cambiar de nombre.

Utilice el mando de pantalla | para seleccionar el tipo
de fichero al que desea cambiar de nombre: “PATT™
para visualizar unicamente los ficheros de patrén de la
lista de ficheros, y “ALL” para visualizar todos los
ficheros disponibles de la lista.

Utilice el mando de pantalla 2 para seleccionar de la lis-
ta de ficheros de la pantalla el fichero al que desea cam-
biar de nombre.

Introduzca un nuevo nombre de fichero. Utilice los
mandos de pantalla 3 y 4 para seleccionar una posicion
y un caricter, y a continuacion pulse el boton de fun-
cién F4 (Enter) para introducir el caracter indicado en
la posicion seleccionada. Repita el procedimiento hasta
completar ¢l nombre del fichero.

Pulse el boton de funcién F1 (RENAME!). Durante la
operacion de cambio de nombre, aparecerd el mensaje
de ejecucion (“Executing”).

RMI1x REMEZCLADOR DE SECUENCIAS

* Si se cambia de nombre la extension de un fiche-
ro SMF, es posible que no pueda cargar el fichero.
L.a pestana de proteccién contra escritura deberd
hallarse en la posicién de desprotegido para poder
ejecutar la operacion de cambio de nombre. Si no
es asi. aparecera ¢l mensaje de error “Write Pro-
tected™ (protegido) cuando intente ejecutar la
operacion.
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11. Disco |

J Eliminar/Formatear/Informacion

Esshed DI

PRTT

CDELETET)

1 FILE TV'FE 2 DIE FILE

grmation
SIZE

FILE BHHDK
ToTAL BA]1 7K
FREE 1406K

(EOEAARTT)

Tipo de fichero " PATT, ALL

| Fichero de disco
DELETE!
| FORMAT!

S

he
(IF1

a
i |
|

Sclecciona el archivo que se va a eliminar.
- Ejecuta la operacion de eliminacion.

Ejecuta la operacion de formateo.

- por ¢l RMIx”, en la pagina 43..

Especifica el tipo de fichero.
Puede scleccionar entre dos tipos de fichero para eliminar o formatear. Para
mas detalles sobre los tipos de fichero, consulte “Tipos de fichero utilizados

* Para mas informacion sobre el cambio de valores, consulte la seccion de Funcionamiento basico (pagina 26).

Eliminar

© Inserte en la unidad de disco del RM1x el disquete que
contiene el fichero que desea eliminar.

© Utilice el mando de pantalla 1 para seleccionar el tipo
de fichero que desea eliminar: “PATT™ para visualizar
unicamente los ficheros de patrén de la lista de fiche-
ros, y “ALL” para visualizar todos los ficheros disponi-
bles de la lista.

Utilice el mando de pantalla 2 para seleccionar de la lis-
ta de ficheros de la pantalla el fichero que desea elimi-
nar.

Pulse el boton de funcion F1 (DELETE!. En la panta-
lla aparecerd el mensaje de confirmacién “Are you
sure? (Yes/No)” (;estd seguro? (Si/No)).

Pulse el boton [YES+1] para continuar con la operacion
de eliminacion, o el boton [NO-1] para cancelarla.
Mientras se eliminan los datos, se visualiza ¢l mensaje
de ejecucion (“Executing”).

Formatear

© Insecrte en la unidad de disco del RMIx el disquete que
desea formatear.

© Pulse el botén de funcién F4 (FORMAT?). En la panta-
Ila aparecerd el mensaje de confirmacién “Are you
sure? (Yes/No)” (;esta seguro? {(Si/No)).

Pulse el boton [YES+1] para continuar con la operacién de
formateo, o el botdn [NO-1} para cancelarla. Mientras se for-
matea el disco, se visualiza la barra grafica “Executing”.

| NOTA

» Si se ejecuta Delete, el fichero seleccionado se
perdera para siempre de forma irreversible. Antes
de ejecutar esta operacion, asegirese de que real-
mente desea eliminar el fichero.

Si ya hay datos guardados en un disco, tenga cui-
dado de no formatearlo. Si lo hace, todos los
datos guardados seran eliminados.

El area de “Informacién del disco” situada en la
parte derecha de la pantalla muestra el tamaiio del
fichero seleccionado, el tamafio de todos los
ficheros y la memoria libre disponible en el disco
flexible. Puede consultar esta 4rea cuando tenga
que decidir qué ficheros eliminar.
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