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ESTRUCTURA

Es importante empezar conociendo la estructura de los instrumentos de
kontakt. Si os fijais en el contenido de una libreria, trae, entre otras muchas
cosas, una carpeta de nombre Instruments, con ficheros nki. Cuando
cargamos un instrumento en kontakt, lo que estamos haciendo es cargar un
fichero de extension nki (Native Kontakt Instrument), el cual contiene Ia
informacién de dicho instrumento, esto es, su interfaz, sus controles, la
disposiciéon de los samples, .... Otra carpeta de nombre Samples contiene
los sonidos que se han grabado del instrumento real, y hoy dia suelen venir
en formato monolitico. Son varios ficheros de un par de gigas cada uno con
extension nkx en cuyo interior estan los samples (que no son otra cosa que
ficheros wav de sonido) formando un enorme bloque (monolitico, mono-
lito, una Unica piedra). Si pudiéramos triturar ese fichero nkx veriamos los
ficheros wav. Estos nkx siempre van acompanados de ficheros de extension
nkc que contiene informacion referida al bloque nkx.

Esto es importante entenderlo, porque luego, para grabar los instrumentos
en un disco SSD, necesitamos tenerlo controlado.

Cuando hacemos una compresion de la libreria, esos monolitos se desgajan,
dando lugar a la aparicion de los samples sueltos, que se guardaran en
formato ncw. Ahora podriamos ver un porron de ficheros de unos cientos
de kilobytes con nombres muy largos que suelen dar pistas de lo que
contienen (qué nota, qué articulacién, qué dinamica, ....). Esos son los
samples. Luego los veremos.

No hace falta hacer una compresion de una libreria para ver la estructura.
Vamos a ver la estructura de un nki. Voy a cargar una libreria conocida,
Cinematic Studio String. Si cargo la seccion de violines veo esto:
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@ KONTAKT
New (default)

CSS 1st Violins

CINEMATIC
STRINGS
CINEMATIC
Instruments
M Classic Legato Patches
I €SS 1st Violins.nki

1l Css cell Sustain Staccato

Wl CSS Full Ensemble.nki B
Wl CSS Lite Ensemble.nki e J
Wl CSS Violas.nki

Harmonic
Spitfire Murdl

— Do
i Ve 5 MeasuredTrem
instruments -
GO i

J

Pizzicato

LA Scoring String:
audi@oro [_,C\ . 2

Multis

Ahora vamos a hacer clic en el icono de la llave fija que tengo indicado en
la flecha de la derecha, y luego en la pestafia Expert que tengo indicada con
la otra flecha. Esto es lo que veo:

@ KONTAKT

Dotabase Expert Futornation

Fararneter Engine c
[

| Instrurnent Options | | Group Editer | | Mapping Editar B | [ Wave Editer

Preset

IOl default -
Room vibsus ppp

B S S R R

=]

o

[~ InstrumentBuses

[~ InsertEffects

[~ SendEffects
[ = Modulation

El instrumento se ha abierto en modo edicién, y en el navegador (la parte
izquierda) veo ni mas ni menos que los grupos de samples que forman esta
seccién de violines. Ojo, no son los samples, sino los grupos de samples.
Porque los samples se agrupan en grupos. En la ventana del instrumento
podéis ver un icono que pone Group Editor. Ahi se pueden editar los grupos,
incluso los samples. Ahi mejor no entrar, ya que se precisa cirugia muy fina
para operar.
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Y los nombres son muy aclaratorios: Close vibsus ppp (grupo de samples
sustain con vibrato dindmica ppp, pianisimo, grabado con micro cercano),
luego el Main vibsus ppp (lo mismo pero con micro Main, o sea, el que se

coloca en el borde del escenario), luego el Room (micro Room), ...... Close
legato mf (grupo de samples legato con dindmica mezzoforte micro
cercano), ...... Close pizzicato, Main staccato, Room spiccato, ..... Ahi esta
todo.

Ahora tocas cualquier nota en la articulacion que quieras, y se marcan los
grupos de samples que estan reproduciéndose. Por ejemplo, lo pongo en
sustain con Unicamente micro cercano, como la primera imagen, y toco una
nota. Esto se ve:

Database ipert

Farameter

CSS 1st Violins
dput: st.1
v [A] 1

| Instrurnent Options | [ Broup Editor | | Mapping Editar | B | | waue Editor | B | [ seript Editor |

Fresst =

MIDI: default -

Freset =

Edit

InstrumentBuses

InsertEffects
SendEffects
Medulation =

Se marcan los grupos Close vibsus en sus cuatro capas de dinamica (ppp, p,
mf y ff). Se estdn reproduciendo los samples de esos cuatro grupos
correspondientes a la nota que esté tocando (obviamente, sélo la nota que
estoy tocando), y suenan las cuatro dindmicas en la proporcién que indique
la modulacion (a modulacidn baja sonara mas el ppp y a modulacién alta
sonard mas el ff).

Cuando suelto la tecla légicamente deja de sonar, pero ojo que la
reproduccidon de samples aun no ha terminado. Cuando sueltas la tecla aun
suena una cola de sonido, como una cola de reverb. Eso es el sonido
ambiente, caracteristico del estudio donde se ha grabado. Y los
desarrolladores de librerias normalmente tienen a bien separarlos en
samples diferentes, de manera que cuando tocas una nota en el teclado
suena el sample del sonido, y cuando la sueltas suena el sample del
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ambiente. Y lo podéis ver en el navegador de grupos de samples, cuando
suelto la tecla se van las marcas de los grupos que he dicho antes, pero
aparecen marcas nuevas:

Edit
Mode

Engine
CSS 1st Violins Groups D
159

Databose Expert Autornation Roomn vibzuz ppp

Close vibsus rel ppp 160
161
162
163
164

165

| Inztrurnent Options ] | Group Editar J | Iapping Editor

Preset =

MIDI: default =

E InstrumentBuses
E InsertEffects

Los grupos de samples se llaman igual, pero con la coletilla “rel”, que viene
de Release, liberacién, cuando liberas la tecla.

Si eliminas los grupos rel, dejas la libreria seca, seca, seca. Muy seca. Ya que
al soltar la tecla el sonido se detiene abruptamente. Es como si tocaras el
violin en una camara anecoica. Ahora puedes ponerle |la cola de reverb que
tu quieras con Altiverb, por ejemplo. Para quien le interese. Pero ojo, que
luego explicaré cdmo hacerlo.

Otros grupos interesantes son los indicados como “legato”.

Mix vibsus ff
Close legato p
Main legato p

P

Room legato p

(]

Mix legato p

'
F

Close legato mf
Main legato mf

oy

Room legato mf

=

Mix legato mf

rF

Close legato ff

[T U T LT ST R U I T Y
(¥

LT = e ]

Main legato ff

Estos contienen los samples que hacen el ligado, o sea, la transicion legato
entre una nota y la siguiente. Cuando tocas una nota no se marcan, ahora
tocas otra sin soltar la primera y se marcan durante poco mas de un
segundo, volviéndose a apagar. Ahi estdn Unicamente las transiciones de un
ligado. Probando uno va averiguando qué hace cada grupo. Probad, probad.
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GRABACION EN DISCO

Vamos a grabar un instrumento en disco. Este mismo con el que estoy
haciendo pruebas, los violines de CSS, me vale. La manera de hacerlo es
bien sencilla.

i |
l ~w ||+ | Param 2/8 out Ui l;;l
-— 0 Cpu O
L] o 4 0.75GE  Dil
Save edited instrument - "C55 1st Violins con todo" as...
Save as default instrument

Save multi as...

Help

ent Options | [ Group Editor | [ Mapping Editor | B | [ Wave Editor | B | [ Seript Editor

- - Tune Tracking &

i MIDI: default = 0,09 Reverse

Mombre: | (C55 1st Viclins con tod

Tipo: | Kontakt Instruments (*.nki)

Save Mode () Patch Only Samples || Absolute Path Options [v] Compress Samples
(@) Patch + Samples Sub-Felder:
Choose...

Entro en el modo edicién del instrumento (clic en el icono de la llave fija, la
flecha amarilla de la derecha que vimos antes), clic en el icono del disco,
elijo “Save edited instrument......” (ojo que si doy a “default instrument” me
cambia el nki original, ojito con esto), y en la ventana que se abre busco una
ubicacidn, le doy un nombre (el que quiera), marco la opcidon “Compress
Samples” para que me lo grabe en formato comprimido (ncw), y el modo
“Patch + Samples”, para que me grabe el patch (instrumento nki) y la
carpeta de samples en formato ncw.

Y eso obtengo, un fichero nkiy una carpeta de samples. Los samples se han
guardado asi:

Mombre B Fecha de moedifica..  Tipe Tarnaric

ﬂ Tw_Vibsus_Close ff_A3 18/04/2019 14:28 Kontakt now File 1.291 KB
M Tw_Vibsus_Close ff_ A4 18/04/2019 14:28 Kontakt now File 1.297 KB
M 1w Vibsus_Close ff_AS 18/04/2019 14:28 Kontakt now File 1.301 KB
ﬂ 1w _Vibsus_Close_ff B2 18/04/2019 14:28 Kontakt now File 1.312 KB
ﬂ Tv_Vibsus_Close ff B3 18/04/2019 14:28 Kontakt now File 1.245 KB
M Tw_Vibsus_Close_ff_B4 18/04/2019 14:28 Kontakt now File 1.234 KB
ﬂ Tw_Vibsus_Close ff_ B3 18/04/,2019 14:28 Kontakt now File 1.326 KB
ﬂ Tw_Vibsus_Close ff_C#3 18/04/2019 14:28 Kontakt now File 1.223 KB
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Ahora ya si podéis ver los samples guardados en ficheros individuales. Y sus
nombres lo dicen todo. El primero es la nota La3 en dinamica ff (piu forte)
tocada en sustain con vibrato. Ficherito de 1,3 Mb de tamafio en formato
comprimido, ncw. Que sepdis que esa carpeta de samples tiene 19.616
ficheros como esos que ocupan 6,97 Gb. Obviamente, guardando los cinco
instrumentos que trae la libreria nos vamos al tamafio original de la misma,
32 Gb. Eso sdlo para las cuerdas. Si solapo con otras cuerdas (en mi caso,
también uso Spitfire Mural y LASS), y sumo vientos y percusiones, necesito
un disco SSD de tamanio colosal.

Pero yo no lo necesito todo. Porque para empezar sélo uso los micros Close,
el resto me sobran. Tampoco uso los portamentos, me sobran. Y por ultimo
no quiero el sonido ambiente, con lo que los samples “rel/” también me
sobran. Asi, quitando todo lo que me sobra me queda justo lo que necesito,
una carpeta con 3.991 ficheros y 1,47 Gb de tamafio. Y aun podria quitar
mas, porque esta libreria solo la uso para algunas articulaciones cortas
(spiccato y staccato), podria quitar el resto y aun la adelgazaria mas, pero
teniendo espacio en el disco, lo dejo. En cualquier caso, la diferencia es
notoria. Ya no necesito 32 Gb de disco SSD para esta libreria sino 6,91 Gb.
O sea, para guardar en un SSD todo lo que necesito de CSS, preciso menos
espacio del que ocupan los violines en su tamafo original. Veamos cdmo
hacerlo.

Voy a explicar dos formas de hacerlo. La primera es algo mas convencional,
y la explican con detalle para las librerias Spitfire en:

http://www.syntheticorchestra.com/blog/?6

http://www.syntheticorchestra.com/blog/?14

El tal Blake Robinson que escribe ese blog es programador en Spitfire, asi
que sabe de qué va la historia.

Voy a partir del supuesto de que quiero trabajar Unicamente con los micros
Close, y ademas voy a liquidar todo rastro de ambiente quitando los
samples “rel”.
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SUPRIMIR LO INNECESARIO Método |

Volvamos a la imagen del explorador de kontakt con el instrumento en

modo edicion:

Close vibsus ppp
Main vibsus ppp
Room vibsus ppp
Mix vibsus ppp
Close vibsus p
Main vibsus p
Room vibsus p
Mix vibsus p
Close vibsus mf
Main vibsus mf
Room vibsus mf
Mizx vibsus mf
Close vibsus ff
Main vibsus ff
Room vibsus ff
Mizx vibsus ff

OFD

I

MI0: defa

LA

G0 =1 on

[¥=]

[= ] Instrument Bus:
[ = ] InsertEffects
[= | SendEffects

[ = | Modulation

Como podéis ver, he seleccionado aquellos grupos de samples que me
sobran. Sélo dejo sin marcar los indicados como Close. Para marcar grupos
alternos, pulsar la tecla CTRL y sin soltarla, con el ratén ir marcando los
grupos a eliminar. No soltar nunca la tecla CTRL. Si por error marcamos un
grupo Close, sin soltar CTRL damos otra vez clic con el ratén y se desmarca.
Para hacerlo facil, simple y con poco margen de error, limitémonos a marcar
aquellos grupos que tenemos a la vista. No bajemos el scroll del navegador
para elegir mas, sélo los que vemos. Ahora clic derecho y marcar:

Main vibsus ppp
Room vibsus ppp

Main vibsus p
Room vibsus p

Main vibsus mf
Room vibsus mf

Main vibsus ff

Room vibsus ff
Mix vibsus ff

| Instrurnent L

Set Edit flag for selected group(s)

Delete selected group(s)
Furge empty groups

Copy selected group(s)

Cut selected group(s)
Duplicate group(s)

Paste group(s) with samples
Paste group(s) w /o samples

Export edited group
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Dando a “Delete selected group(s)” se borran los marcados. Ahora,
IMPORTANTISIMO, antes de seguir seleccionando grupos, hay que pulsar
en kontakt el icono de actualizar, para que reordene los grupos de samples.
NUNCA NUNCA NUNCA dejemos de hacer esto antes de seguir borrando
samples.

izt vibzus

- (55 1st Violins con todo

€ Output: st.1 -

01 Ch: [A] 1 =  fF Memory: O

Esto lo que hace es reordenar los grupos de samples y reconfigurar el nki
para que se sigan reproduciendo como corresponden. Si no lo hacemos,
kontakt ira a buscar un grupo donde ahora hay un hueco, o peor, ese hueco
se ocupa por otro grupo y kontakt reproduce el grupo equivocado.
Actualizamos, kontakt se reordena, y seguimos. Seguimos borrando.
Seleccionamos los que tenemos a la vista, borramos, y actualizamos.

III

Llegard un momento en que asomen los grupos de “rel”. Todos fuera, los
Close y los que no son Close. Recordad que yo los quiero quitar todos.

@ KONTAKT

Libraries Files Database Expert Autarnation

Groups Zanes Farameter Engine

CS5 1st Violins Groups

Close vibsus rel ppp —_—]
Main vibsus rel ppp 6 | Imstrurnent oy

Room vibsus rel ppp

Mix vibsus rel ppp
Close vibsus rel p
Main vibsus rel p
Room vibsus rel p

Mix vibsus rel p

Close vibsus rel mf

Main vibsus rel mf

No hace falta marcarlos uno a uno. Como hay que marcarlos todos, marco
el primero, y pulsando CTRL pulso el ultimo, quedando todos seleccionados.
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Ya estd. Perfecto. Tocad con el teclado y veréis que todo sigue igual, pero
ahora sélo sonard con el micro Close seleccionado (con otro micro no
cargara nada, porque nada hay) y ya no hay cola de sonido ambiente. Igual
gue antes expliqué en el apartado Grabacion en Disco, sin salir del modo
edicion del instrumento doy al icono del disco, y guardo asegurdandome de
gue estd seleccionadas las opciones “Compress samples” y “Patch +
samples”. Comparad el tamafio de la carpeta creada, y fijaos si todo suena
igual que antes (eso si, sin cola de ambiente).

Aplicando la misma ldgica, podriamos quitar aquellos grupos que no
vayamos a usar. Si no vamos a usar portamentos, eliminad los grupos que
lleven el término “portamento”. Asi podriamos quitar los trills, harmonics,
bartok, col legno, .... al gusto.

Veamos la segunda manera de hacerlo, que podria ocurrir que alguna
libreria este primer método no lo hiciera adecuadamente. Este segundo
método es el popular método de “por las bravas”.

SUPRIMIR LO INNECESARIO Método II

Podria ocurrir que alguna libreria no se haya comportado debidamente con
el método |, y nos encontremos con que suena mal de cohones, porque al
ir borrando samples, a pesar de ir actualizando, estos samples han quedado
descolocados y el nki no se ha reconfigurado adecuadamente. Bueno,
empleemos el método “si no es por las buenas, serd por las malas”.

Nos olvidamos de borrar nada. Como expliqué en el apartado “Grabacion
en Disco” lo guardamos todo. Carpetdn de casi 7 Gb. No pasa nada, ahora
lo aligeramos. Vamos a usar la herramienta de busqueda de Windows.

Abrimos la carpeta de samples. Y en el buscador pongo Mix. Voy a borrar
todos los grupos del micro Mix. Esto es lo que veo:

\odificacion = 1! Otras propiedades = | Guardar busqueda blsqueda
Refinar Opciones

de la blsqueda en C55 1st Violins con todo Samples v

mﬁ“' Tv_Harm_Mix_mp_G3 Fecha de modificacion: 18/04/2019 14:35
— JACSS st Vielins con todo Samples Tipo: Kontakt now File Tamario: 959 KB

“T% Tv_Altattack_Mix_ff_G5_3 Fecha de modificacién: 18/04/2019 14:35
— JACS5 1st Vielins con todo Samples Tipo: Kontakt now File Tamario: 102 KB

mﬁ“' Tv_Altattack_Mix_ff_G5_2 Fecha de modificacion: 18/04/2019 14:35
— JACSS st Vielins con todo Samples Tipo: Kontakt now File Tamario: 102 KB

“T% Tv_Altattack_Mix_ff_G5_1 Fecha de modificacién: 18/04/2019 14:35
— JACS5 1st Vielins con todo Samples Tipo: Kontakt now File Tamario: 100 KB

mﬁ“' Tv_Altattack_Mix_ff_G4_3 Fecha de modificacion: 18/04/2019 14:35
— JACSS st Vielins con todo Samples Tipo: Kontakt now File Tamario: 102 KB
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Me salen todos los ficheros ncw que contienen los samples del micro Mix.
Pues los selecciono todos y los borro (selecciono el primero, CTRL y
selecciono el ultimo, y quedan todos seleccionados). Ahora los Main, luego
los Room, luego busco los “*port” (los samples portamento no se nombran
con el nombre completo, sino como “port”..... echando una mirada a la
carpeta uno encuentra lo que busca facilmente) y finalmente los “*re/”.

Lo del asterisco (*) es porque me buscard cualquier término que contenga
port o rel. Si no lo pongo, se limitard a buscar port o rel a secas. Y como se
puede ver en esta libreria, los rel llevan prefijo:

{e la busqueda en C55 1st Violins con todo Samples » v & el

m\_ 1v_Harmrel_Close_mp_G4 Fecha de modificacion: 18/04/2019 14:35
JACSS 15t Violins con todo Samples Tipo: Kontakt now File Tamario: 119 KB

ﬁ‘_ 1v_Harmrel_Close_mp_G3 Fecha de modificacién: 18/04/2019 14:35
JACSS 1st Vielins con todo Samples Tipo: Kontakt ncw File Tamafio: 108 KB

ﬂ‘_ 1v_Harmrel_Close_mp_G2 Fecha de modificacion: 18/04/2019 14:35
JNCES 15t Violins con todo Samples Tipo: Kontakt now File Tamafio: 160 KB

"TE 1v_Harmrel_Close_mp_F4 Fecha de modificacion: 18/04/2019 14:35
JACSS 15t Violins con todo Samples Tipo: Kontakt now File Tamario: 141 KB

ﬂ‘_ 1v_Harmrel_Close_mp_F3 Fecha de modificacian: 18/04/2019 14:35
JACSS 1st Vielins con todo Samples Tipo: Kontakt ncw File Tamafio: 155 KB

BEh.| Tv_Harmrel_Close_mp_D#4 Fecha de modificacién: 18/04/2019 14:35

Bien, una vez borrado todo lo que no quiero utilizar, abro de nuevo el nki
en kontakt, y obviamente me da un mensaje de error, porque hay samples
que no encuentra. No pasa nada.

Content Missing

ue Marually

Abort Loading
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Ahi podéis ver de primeras que no encuentra los samples “Marcrel” que son
los release de la articulacion Marcato. Los hemos borrado, imposible que
los encuentre. Bueno, pues con el scroll echamos un rapido vistazo a ver si
lo que anda buscando son precisamente los que he borrado, y asegurado
esto damos a Skip Missing. Le digo que se olvide de lo que falta.

Si volvemos a abrir el modo edicidon podremos comprobar que los grupos
rel siguen ahi, no se han borrado. Cierto. Con este método no he borrado
los grupos, lo que he borrado son sdélo los samples. Los grupos, vacios,
siguen ahi:

C55 1st Violins con todo Groups

o

o
—

Main vibsu
Room vibs

NN
P2

(=4
L

Mix vibsusje

o
I

Close vibsu

Main vibsu

N O
LA

(=4
= o

Room vibs

o

Mix vibsusje

o

wooom

Close vibsu

Main vibsu

=

- ot o o ok ol ommd o md el md ok md md
(=]

- |
-

Mix vibsus rel mf

Pero ya no se marcan. Cuando toco una nota y la suelto, a diferencia de
antes, ya no me aparece la marca. Perfecto, ya lo tengo hecho. Ahora, a
guardar el nki para que la siguiente vez no me vuelva a salir el mensaje de
error. Doy al botén Save y se acabd.

Room vibsus ppp

-+ 55 1st Violins con todo
£ Output: =t 1 L 0 1024 Furge
& MI0NCh: [A] 1 -

Instrurnent Options | | Group Editor | | Mapping Editor | B | | Waue Editor | B | | Seript Editor

Tune Tracking
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Es preciso conocer que a estos instrumentos accederemos a través del
navegador de ficheros de kontakt, y no por el navegador de librerias.
Procurad guardarlos con un cierto orden para un mejor manejo.

Database Expert Autarnation

Irnpoart Instr Hau

- k& Instruments
01 Violines |
02 Violines II
03 Violas

04 Cellos

07 Clarinetes
08 Oboes

09 Fagot

10 Trompetas
11 Trombones
12 Trompas

A3 Tialme

]
|
|
|
]
|
|
|
]
|
|
|
v e

MName

Cellos Full Leg Sus NV-Vib.nki

Cellos Full Pizzicato.n ki

Cellos Full Spic r1 for attack C55.nki
r1 for attack.nki

5 Cellos spiccato.nki
S Cellos staccato.nki
C55 Cellos Tremolo.nki
C55 Cellos.nki

VC legato.nki

VC Pizzic

VC tremolo.nki

VC.nki
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GESTION DE LA RAM

El eterno debate.... éme falta RAM? ¢(Tengo suficiente? Veamos como
kontakt gestiona la RAM.

Un sampler (reproductor de samples, como kontakt o play o aria o tantos
otros) tiene que ser rapido. Cuando tocas una tecla en el teclado tu quieres
gue la nota suena sin demora (latencia, es el tiempo que pasa entre que
tocas y que suena). Antiguamente la latencia en un disco duro (bueno....
incluso en un disco giratorio actual sigue ocurriendo) la latencia es
inadmisible. Si los samples los tiene que reproducir directamente del disco,
cuando tocas una nota, entre que el disco giratorio se posiciona, coge el
dato y lo envia pasa un tiempo muy grande. Por eso, antafo todos los
sonidos se cargaban en la RAM, que es una memoria extremadamente
rapida, con latencia minima. Eso hacia que se necesitara un montén de RAM
para apenas guardar unos pocos sonidos.

La tecnologia DFD (Direct From Disk) de kontakt tiene truco. Tu tienes los
samples guardados en el disco duro, pero kontakt carga en la RAM una
pequeia porcidon del principio de cada sample, apenas unas décimas de
segundo. Asi, cuando tu toques una tecla del teclado, kontakt empieza
reproduciendo la porcién que tiene en la RAM, y da tiempo al disco a buscar
el sample completo, que empezara a reproducirse cuando finalice lo que
hay en la RAM.

¢Y cuanto guarda de cada sample? Pues para cuando nacié kontakt los
discos eran, mayormente, tipo IDE, muy lentos. Por defecto se configurd
para cargar 60 kb, suficiente para que el disco se posicionara. Eso si,
semejante tamafo pide mucha RAM. Hay que pensar que los violines de
CSS tienen 19 mil samples, y si de cada uno carga 60 kb, pues son muchos
megas de RAM sélo para los violines. Este dato se pude modificar, pero hay
dos alternativas.

Abramos una instancia de kontakt y no carguemos ningun instrumento. Y
entremos en su configuracion pulsando el icono de la rueda dentada. En la
ventana que se abre, vayamos a Memory.
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New (default)

N I S

Interface
Engine
Handlirng

Load ¢ Irnport
Database
Libraries
Pernary

Uzage Data

Inztrurnent prelood buff

Ouerride Instrument's preload size: EOO0 KB

Ahi se indica que el tamano de la precarga del buffer del instrumento es de
60 kb. Enmarcado en amarillo tengo una casilla que tengo desmarcada. Si
la marco, cualquier instrumento que cargue en kontakt tendrd una precarga
de 60 kb de tamafio. Cualquier instrumento. Hoy dia, con la velocidad de
acceso de un disco duro giratorio SATA3 a 7.500 rpm, un valor de 36 kb ya
va que chuta. Incluso menos. Eso aligera la carga de la RAM.

Podria mantener desmarcada esa casilla, como yo la tengo, y definir
individualmente ese tamafio para cada instrumento. Para eso, cargo un
instrumento, entro en su modo de edicidon, doy a Instrument Options, y en
la pestafia DFD defino el DFD para ese instrumento.
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~ €SS 1st Violins o olH O
§ ooo |

£ Output: st 1 " 024 Purge _
& M0l Ch: [A] A - |1J n
[ nstrument Options | | Group Editor | | Mapping Editor | B | [ Wave Editor |8 |

Instrument Cptions

Inztrurnent

-

Voice Handing Instrurnent preload buffer size

OFD Preload Buffer Size E0.00 KB
OFD

Controller

samples which are not loaded yet.

or other

Si tengo desmarcada la casilla en las opciones generales de kontakt, y no
defino nada en cada instrumento, seguira tomando el valor 60 kb por
defecto.

A partir de ahi, cada cual hara lo que mejor le acomode. Yo lo tengo
desmarcado porque al tener en un disco SSD mi orquesta, al cargar dicha
orquesta tengo sus instrumentos definidos con un DFD de 6 kb. Pero
tampoco puedo poner en las opciones generales de kontakt ese valor de 6
kb porque cuando quiera, para lo que sea, cargar un nki que no sea de mi
orquesta, lo tomard de un disco duro giratorio y esos 6 kb son muy pocos,
generando saltos en la reproduccion. Asi, al desmarcarlo, cuando cargue la
orquesta del SSD lo hard con un DFD de 6 kb, y si cargo un nki del disco duro
giratorio, por defecto lo hara con 60 kb.

¢Y por qué en un SSD tengo un valor tan bajo? La razdn esta en la velocidad
de acceso del disco. No hablo de la mal llamada velocidad del disco (que en
realidad es el ancho de banda), donde se indica la cantidad de datos que es
capaz de mover por segundo. No. Hablo del tiempo que el disco tarda en
acceder al dato, o sea, la latencia. Porque eso es lo que kontakt necesita,
baja latencia. En realidad, no es velocidad de acceso sino tiempo de acceso.
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En un disco giratorio de 10.000 rpm ese tiempo es, de media, 3 ms. En un
disco SSD es de 0,08 ms. O sea, un disco SSD es 40 veces mas rapido en
empezar a leer datos que un disco giratorio. Asi, si para un disco giratorio
un valor de DFD de 36 kb va bien, para un SSD bastaria un DFD de 1 kb (en
kontakt ahora mismo el minimo es 6). Es precisamente ahi donde radica la
ventaja de un SSD. Si montas un SSD, el consumo de RAM baja una burrada
porque pasas de cargar 60 kb por sample a cargar sélo 6 kb.

Un valor muy bajo para un disco giratorio provoca saltos en la reproduccion,
porque cargas muy poco de cada sample en la RAM y no le das tiempo al
disco a posicionarse. El contenido de la RAM se acaba antes de que el disco
esté preparado para seguir reproduciendo.

Otra ventaja de los SSD es el ancho de banda. Es capaz de mover el doble
de datos que un disco giratorio, y eso hoy es importante. Hace afios tocabas
una nota en kontakt y reproducias apenas 2 6 3 samples como mucho (eso
en las buenas librerias). Hoy tocas una nota en CSS y mueve 4 samples,
haces un legato con otra notay sube a 12, bajando luego a 8. Hoy se mueven
mas samples, por tanto necesitas que el disco sea capaz de mover mas
datos, tenga mas ancho de banda.

MULTIPROCESO

Lo he podido comprobar experimentalmente. Al menos en Reaper, kontakt
funciona mejor configurado para multiproceso. Es mas fluido y tiene menos
parones. Monitorizando el uso de CPU, se ve perfectamente que reparte
entre los cuatro micros.

Options

Interface

Endgine Default Malurne for new instrurnent and volurne reset
gine

Handling CPU guerload protection (by killing u

Multip upport (%ST - Flugin)

Send MO o out

Oftline Interpolation

Lzage Oata

# The amount of max. plagable voices may decrease substantially if thiz option is set!
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A la izquierda vemos el uso de CPU con el multiproceso activado. A la
derecha, desactivado.

(3) Vistas |v 4 { > ! Vistas  |w

CPU: total 100% CPU: total 100%

=] © E
z
:

60 segundos 0%
Uso de CPU de servicio  100%

60 segundos 0%
Uso de CPU de servicic  100% -

0% -

CPUD 100%

CPUD 100% 4

CPU1 100% 4 CPUT 100%

CcPU2 100% CPU2 10036

E
| |
_
| |
E_
5
—
_
&=
_
a
e |
_
e |
_

0% -

CPU3 100% 4 CPU3 100%

(v

Desactivado, el uso de la CPU es poco uniforme entre sus cuatro nucleos,
con notables diferencias entre sus curvas de carga, kontakt pasa de una
carga del 43% a mas del 90%, y lo que no puedo reflejar aqui es que el
sonido es entrecortado. Eso si, kontakt tiene claro que si esta configurado
como multinucleo y el host (reaper, cubase, logic, ...) también, puede haber
problemas. Esto sale cuando lo vuelves a activar dentro de un host.

Kontakt 5

Please note that enabling multi-processor support
! in both your host and Kontakt can lead to audio problems.

Do you want to switch on multi-processor support in
Kontakt?
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CAMBIAR LIBRERIAS DE DISCO

Hay diversas causas para cambiar una libreria de disco. Y no hablo de que
he cambiado un disco por otro, sino que tengo una libreria en el disco D y
la quiero pasar al E.

Cuando hago esto, tengo que informar a kontakt de ello para que
reconfigure el instrumento nki. Téngase en cuenta que al cargar un nki, éste
va a cargar los samples donde siempre han estado, y si los he cambiado de
disco, no los va a encontrar.

Cambiar una libreria de disco es sencillo: cojo todas sus carpetas y ficheros
y los paso de un disco a otro. Ya estd. Pero ahora toca reconfigurar el nki.
Hay dos maneras, la estandar de kontakt que es mas rapida, y la facil que
es mas lenta. Sinceramente, yo prefiero la facil y lenta. Me da mas
confianza, y el resultado final depende mas de mi pericia que de vete-a-
saber qué mala tecla toca kontakt y se jode todo.

La estandar de kontakt es la del batch re-save. Sin cargar ningun
instrumento, das al icono del disco y eliges Batch re-save. Entonces salta
una ventana diciéndote que ojito con lo que vas a hacer porque vas a
modificar un taco de instrumentos nki de una tacada y todos los actuales
van a tomar por culo.

(i)s &

Mew instrument

. 43-54
Mew instrument bank

Load...
Load recent... k

WARNING: using this tool will affect and alter multiple
patches at once!
You should only use it if you know exactly what you are
doing!!
All currently loaded Instruments will be discarded.

Save multi as...
Save as default multi

Reset multi Really proceed?

Batch re-save
Collect samples/Batch compress

Global purge »

Si le dices que si, se abre una ventana con un navegador para que elijas la
carpeta donde ahora tienes la libreria, y kontakt empieza a buscar los nkiy
los samples y lo reconfigura todo automaticamente.
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Repelus me da pensarlo. Casi es preferible suprimir la libreria de kontakt,
cambiarla de disco, y volver a cargarla en kontakt.

éY como es eso de hacerlo manualmente? Pues la mueves, y cuando
cargues un nki kontakt te dird que no encuentra los samples. La misma
ventana que puse en la pagina 11 y que apareciéo cuando me cargué los
samples que me sobraban y que kontakt, obviamente, no encontraba.
Ahora no encuentra ninguno.

La solucidn es simple.

Content Missing

Id not be Found:

todo
todo
todo
todo
todo
todo

& Fanually

falder

Allowr alternative file types

Keep zearch rode and selected Folders for the current

Skip Mizsing Abort Loading

Lo primero es marcar la casilla “resolve all posible”, para que, si encuentra
el primer sample, siga buscando el segundo en el mismo sitio. Y luego pulso
“Browse for folder” y en la ventana que se abre localizo la nueva ubicacion.
Ahora si encontrard todos los samples. Abro el instrumento en modo
edicion y doy a Save para que quede ya fijado.

¢Y cuando me iba yo a ver en la necesidad de usar este método? Pues
volvemos al principio. Quiero grabar en un disco SSD una libreria, pero no
toda, sélo lo que me hace falta. Ya hemos visto como se hace. Y hemos visto
gue podria ocurrir que tuviéramos que empezar grabandola entera y luego
borrar manualmente lo que sobra. Y grabarla entera, si el disco SSD no es
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muy grande, podria ocurrir que no cupiese. No pasa nada. Se graba en el
disco giratorio de 3 Tb que tenemos, que se llama E. Y como vimos antes
ocupa casi 7 Gb. Borro todo lo que me sobra. Ahora ya ocupa poco menos
de 1,5 Gb. Cojo la carpeta entera y lo paso al SSD, que se llama D. Cuando
cargue un instrumento nki me va a decir que no encuentra los samples.
Ahora es cuando hago lo que he explicado en la pagina anterior. Me da mas
confianza esto que hacer un batch re-save. Pero cada cual es duefio de
hacer lo que mejor le convenga.

BANCOS DE INSTRUMENTOS

Esto tiene mucha tela, y podria ser interesante en segun qué casos. Se
refiere a la forma de gestionar articulaciones. La mayoria de instrumentos
hoy en dia vienen configurados para gestionarlas con keyswitches, esto es,
mediante teclas que quedan fuera del rango del instrumento paso de tocar
en modo legato a modo sustain, o pizzicato, trill, spiccato, .... Luego hay
librerias que tienen su propio sistema como Spitfire, que tiene en su UACC
su gestor de articulaciones.

Estas cosas tienen sus ventajas y sus inconvenientes. Yo uso el sistema
tradicional del formato midi, el cambio de programa. ¢Y eso qué es lo que
es?, que diria aquél....

Imaginemos un sintetizador con 2.000 sonidos. ¢CoOmo gestionas cambios
automaticos de sonidos en ese sintetizador? Pues facil. Esto tiene décadas.
Agrupas los sonidos en bancos de 128 sonidos. Con 16 bancos ya tienes
2.048 posibles sonidos. Para identificar un sonido se hace, primero,
indicando su banco, y luego indicando su posicidn en el banco, de 0 a 127,
gue es lo que se llama Programa. Asi, envias una orden de cambio de banco
y seguidamente una de cambio de programa y el sintetizador se posiciona
en el sonido deseado de manera inmediata, sin demora.

En kontakt se pueden crear bancos con 128 posiciones para cargar
instrumentos nki. Es bien sencillo. Le doy al icono del disco, elijo New
Instrument Bank, y me crea un banco, que al darle al icono de la llave fija,
me muestra las ranuras para cargar programas.
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Multi E ) . Mew instrument
Rack mpty Multi

Mew instrument bank
Load...

il a Load recent...

BIRl1 ~ £ st * 0 E4 & 2EEOME

Save as..
Save multi as...
Save as default multi

Reset multi

Batch re-save

Callart camnlac fRatrh Froimnrecc

Ahora cojo un nki y lo arrastro al programa 1, otro al programa 2, .... Hasta
128. En el midi inserto una orden Cambio de Programa (Program Change) y
me carga el instrumento que tenga en la posicidn que indique ese Cambio
de Programa.

éVentajas? Pues para mi, que llevo afios en esto, me aporta dos ventajas. Si
ninguna de las dos te convence, no es menester que sigas leyendo este
capitulo, porgue te aburriras y no te aportara nada. Todo lo que voy a
explicar en él esta orientado al uso de este sistema.

Primera ventaja. Tengo un proyecto hecho en una libreria, LASS por
ejemplo, y manana decido cambiar de libreria, CSS. Todos los cambios de
articulacion que haya insertado no me sirven para nada. Me toca buscarlos
uno a uno (y ojito que se te olvide uno sélo), borrarlos, e implementar el
sistema de CSS. Un faendn, y con alta probabilidad de fallo, pero encima es
qgue es nulo tolerante a fallos. Un solo error y te vuelves loco luego. Si
hubiera grabado las articulaciones de LASS como instrumentos nki sueltos,
0 sea, un nki sélo para el legato, otro nki sélo para el pizzicato, otro para el
spiccato...... los coloco en posiciones concretas y mediante 6rdenes de
cambio de programa paso de una articulacién a otra.

(22]



Ahora cambio de libreria, y paso a CSS. Guardo las articulaciones como nki
sueltos y los coloco en el mismo sitio en que estaban los de LASS.

010 -

014 -

Ya no tengo que cambiar nada mas. Toda la programacion midi me sirve.

Segunda ventaja. La superposicion de librerias en capas. Me gusta LASS, y
me gusta CSS, también Spitfire. Pero mas me gusta superponer el legato de
LASS con el de Spitfire y que suenen los dos a la vez, y el spiccato de LASS
con el de CSS que suena cojonudo. O sea, me configuro una seccién de
cuerdas personalizada con varias librerias. éComo iba a gestionar los
cambios de articulacidn si las tres librerias eso lo hacen cada una de una
manera?

Pues sencillo. Todas las articulaciones que vaya a usar de las tres librerias
las paso a nki.

MNarme

Cellos Full Leg Sus NV-Vib.nki

Cellos Full Pizzicato.nki

Cellos Full Spiccato_r1 for attack CSS.nki
Cellos Full Spiccato_r1 for attack.nki
Cellos Full Spiccato_r1.nki

Cellos Full Staccato.nki

Cellos Full Tremolo.nki

C55 Cellos Legato.nki

CS5 Cellos Pizzicato.nki

C55 Cellos spiccato.nki

C

Cellos staccato.nki

55
55

Tremolo.n ki

VC Pizzicato.nki
VC tremolo.nki
VC.nki
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En amarillo lo de LASS, en azul lo de CSS, y en rosa lo de Spitfire. Creo dos
bancos que vayan por el mismo canal midi y salgan por la misma salida de
kontakt. Lo que toque entrara en ambos bancos y saldran por el mismo
sitio.

001 - Cellas Full Leg Sus HY-Yib 00

aos -

aos -

B4 IF 112.05 MBE

QoS -

Importante, muy importante, es que vayan por el mismo canal midi (Al en
este caso) y salgan por la misma salida (st 1).

Con una orden de Cambio de Programa 3 sonaran los pizzicatos de LASS y
de Spitfire, debidamente balanceados (habré fijado el volumen de cada uno
en funcién de como quiero que suene la mezcla). Volviendo a la primera
ventaja, si mafana decido que me gusta mas el trémolo de LASS con el de
Spitfire, en lugar del de CSS, pues cambio éste y ya no tengo que
preocuparme de mas.

La insercion de una orden Cambio de Programa se hace de diferentes
maneras en segun qué DAW. Cubase lo hace de una manera y Reaper de
otra. Obvio explicar cdmo se hace esto porque cada uno usa un DAW.

Si este sistema os gusta, conviene saber algunas cosas.
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Ya sabemos crear bancos, y sabemos posicionar un nki en una ranura. Pero
no hemos visto como crear un nki de una articulacion. Esto va a depender
mucho de cada libreria, porque cada una lo gestiona de una manera, pero
si conocéis bien vuestra libreria, sabréis encontrar la manera de hacerlo.

Volvamos a los violines de CSS.

~ €SS 1stViolins T eel@ "
0.0

€ Output: st.1 Y - Maz: 1024 Purge -
CSS T :
& MIDI Ch: [A] 1 y: 0. =] s

CINEMATIC STRINGS

5

Tremolo Harmonic

D#0 #r DO

. J

MeasuredTrem

GO0 i

.

Pizzicato

Ahi estan todas las posibles articulaciones, por el micro Mix, ocupando un
total de 0,77 Gb de RAM. Voy a hacer el nki del legato/sustain. Pues tan
sencillo como anular el resto de articulaciones. En CSS se pulsas ALT y haces
cliccon el ratdn, y anulas la articulacidon que hayas tocado. Aqui voy a anular
todo y dejo sélo el Sustain.
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CSS 1st Violins {1 > B9 O
Output: st. 1 v A 0 Max: 1024 Purge ~
MIDI Ch: [A] 1 “emory: 476.55 MB

CINEMATIC

Fijaos que ha pasado a 476 Mb de RAM. Ahi ya sélo tengo el Sustain. En
Spitfire se anulan haciendo clic sobre el rectangulo que hay bajo el simbolo
de la articulacion.

« V1 « > D o 6 Tune

€ Output: st.1 : s: 0 Max: 512  Purge ~ 0.00

308 B HCE 476.55 MB - 0

WAk 08

CAT No. 308

MANUTACTURED IN GREAT NRITAIN

Legato (Flngo(ed)

£ +'s «CCe @AY

Haciendo clic sobre esos rectangulos, anulo la articulacidon correspondiente.
Si dejo sélo el legato, obviamente la RAM bajard mucho.
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=Y - » & 0 @ -
.ML‘ £ Output: st A - 12 Purge - 0.00
i 8 @ ™MIDICh: [A] 1 " Mernory J - x4

Wk 0 i$:n

CAT No. 308

MANUFACTURED (N GREAT RRITAIN

Una vez anuladas las articulaciones que no voy a usar, tan sencillo como
guardar ese nki con otro nombre, V1 legato, por ejemplo. Como ya expliqué
entro en modo edicién, icono del disco, Save edited instrument.... y lo grabo
con el nombre que quiera.

0JO, 0JO, 0JO con la grabacion o no de los samples. Si hemos pasado ya al
disco SSD la parte de la libreria que quiero, y ahora sdélo estoy grabando nki
sueltos para las articulaciones, no necesito guardar también los samples
porque ya los tengo. Tengo una carpeta en el SSD con los samples que voy
a necesitar, y el nki nuevo va a leer los samples de ahi. No necesito volver a
guardarlos. Asi, guardaré el nki sélo, sin samples.

Mombre: | C55 1st Violins Legato

Tipo: | K o ments (*.nki)

Save Modg Samples [«] Absolute Path Options .| Compress Samples

() Menolith <default=

Choose...

Ojo con esto, que si no empezamos a duplicar samples y el disco se llena.

Bien, pues ahora voy haciendo lo mismo con todas las articulaciones que
vaya a usar, y ya tengo los nki como la imagen de la pagina 22, con los
diferentes nki que tengo para el cello.
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M3ds cosas. Los instrumentos nki tienen un control de volumen (en rojo) y
otro de panorama (en amarillo).

Multi

Rack Empty Multi oi-18  17-32

~ (€SS 1st Violins v o e é Tune

Purge = B
- o

STRINGS

Esos controles obedecen a cambios de valor en los controles midi CC7
(volumen) y CC10 (panorama), o sea, un cambio de valor de CC7 cambia el
volumen. Eso hay que anularlo, y ahora diré por qué. Entra en el modo
edicion del instrumento, Instrument Options, Controller, y desmarca la
opcién “Accept standard controller for volumen and pan”.

E + €SS 1st Violins (o TN i ) |EJO1
d

€ Output: =t Woices: O Max: 102¢ Purge - -
& M0 Ch: [A] 1 - - |1J -

[ Inztrurnent Optigns | | Group Editar J | Mapping Editaor B ] | Waue Editar

Tracking - Felease Trigger

nstrument Optigns

Instrurnent
MIOI Contraller #54 (Sustain Pedal) acts as

ce Handling

OFD Accept all notes off £ all sounds off

Controller Accept standard controllers for Volurne and Fan ¢

Snapzhiot

MIOl Contraller #72 (Volurne) range

Infa

La razén es simple. Tienes las articulaciones repartidas en los programas de
un banco. Légicamente, cuando has creado tu banco te has preocupado de
balancear los volimenes de cada nki para que suenen equilibrados. Cuando
pasas de un legato a un trémolo quieres que no haya un salto de volumen
sino que haya continuidad. Pues por eso hay que anular esa casilla, para
gue no acepte drdenes de CC7 ni CC10, porque si estuvieras tocando un
legato y entra un valor de CC7, te cambia el volumen del nki del legato, pero
no el del trémolo. Y te ha jodido el balance que tanto te costé conseguir.
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Preocupate de hacer eso en todos los nki y darle a Save para guardar el
cambio.

Hablando de balance de volumenes. Hablemos del balance de la
modulacion.

Balance de la modulacion

¢De qué narices estoy hablando? Sencillo. La modulaciéon controla la
dindmica del instrumento. Al menos en las articulaciones largas
sustain/legato, tremolo, trill, .... En las cortas ya hay varias posibilidades,
pues se pueden controlar con la modulacién o incluso con la velocity. Pero
las largas se controlan con la modulacién, CC1. Volvamos a la imagen del
banco:

001 - Cellos Full Leg Sus HV-\ib
o0s -
o0a -

oz -

o7 -

Quiero tocar un legato. Envio una orden Cambio de Programa 1 y se
posiciona en el legato. Suenan el legato de LASS y de Spitfire. Con la rueda
de modulacién (o la automatizacion pertinente en la pista de
automatizacidon del DAW) voy cambiando la dindmica, permitiéndome tocar
un piano-piano y pasar subitamente a un forte, para posteriormente
guedarme en un mezzoforte. Subiendo o bajando la rueda hago eso. Lo que
estoy haciendo es cambiar el valor de CC1. Bien. Pues es importante saber
gue lo que estoy haciendo es cambiar el valor del CC1 sélo del legato, que
es donde el cursor de kontakt esta posicionado. Supongamos que termino
en piano con el legato. Paso a trémolo, inicio una nota en piano, paso
progresivamente hasta forte, y sin pausa paso a legato. Me ha jodido. El
legato, cuando terminé de tocarlo, estaba en piano, y ahi sigue. Se produce
una transicion muy fea entre el trémolo y el legato. ¢ Cdmo resolverlo?
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Con un multiscript que tengo, y que os dejo en este enlace:

https://mega.nz/#!p5VUQKrQ!KXr9m-
Bup3m9Pn XZcD2Em5SssiShhOPW969MYMKkIKE

Copiar el enlace en un navegador y bajara un fichero nkp. Es un multiscript
de kontakt. ¢Y qué es un multiscript? Un script es un texto que contiene
programacion del instrumento, contiene las instrucciones para que ese
instrumento haga algunas cosas. Ahi se programa todo su comportamiento.
Un script sélo afecta al instrumento que lo lleva cargado. Un multiscript se
carga a kontakt y afecta a todos los instrumentos que esa instancia de
kontakt lleve. Ese fichero nkp tenéis que guardarlo en:

C:\Users\<tu nombre>\Documents\Native Instruments\Kontakt 5\
presets\multiscripts

Y ahora, para cargarlo, procedéis asi:

-

New (default) o1-15

*qempty: *  <empty: *  <empty: * qempty:

Anular K5 C55

CCT filter

CPC

GRAND LEGATO K4
K5toPC
5IPS-Legato-V151
5IPS-Legato-V205
5IPS-Starter-V205
SuperBender-\V100

Clic al botdon de la derecha, que pone KSP (kontakt script processor). Se
abren 5 pestafas. En la primera das al botdn Preset, eliges User, y te
aparecen los multiscripts que tengas. Elige el CPC, y queda cargado.

Este multiscript lo que hace es que cualquier orden midi CC (y la modulacién
es CC1) que entre, afecta a todos los nki del banco, tanto al nki activo como
al resto. Asi, si modificas la modulacidon del legato, también la estds
cambiando al trémolo, y al pasar de uno a otro no habrd transiciones
inesperadas.
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Este multiscript tienes que cargarlo siempre en cualquier instancia de
kontakt en la que se manejen bancos de instrumento. Es indispensable e
insustituible.

ACELERAR CARGA DE INSTRUMENTOS

En ocasiones la carga de un nki se hace muy lenta. La barra de progresién
va muy despacio. Normalmente funciona bien lo siguiente. Pongo el
instrumento en modo edicidn y entro en Instrument Options — Instrument
y donde pone Resource Container debiera aparecer un fichero de extension
nkr. Si es asi, abro la ubicacién del fichero:

Instrurment Options

Instrurnent

Key Switch default Ke
“aice Handling £ Sl e 2

OFD 01 Tran

Contraller Key Fange
Velozity Fange

Instrument UWallpaper

“hanes:

Fesource Container

nkr

le doy doble clic en la ventana que se abre, y cierro.

Si no aparece ningun fichero, con el Bloc de Notas de Windows creo un
fichero vacio y lo nombro con el nombre de la libreria y extensién nkr, y lo
coloco en la carpeta de la libreria. Y ahora vuelvo a hacer lo del parrafo
anterior, pero esta vez elijo el fichero que acabo de crear.

Haya hecho una cosa u otra, al finalizar, doy a Save para guardar los cambios
en el nki.

= 55 1st Violins con todo
€ Output: st.1 - i

& MO Ch: [A] 1

Instrurnent Options | | Group Editar | | Mapping Editar | B | | Wave Editor | B | | Seript Editer

Tracking a~ Felease Trigger
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En ocasiones podria ocurrir que no nos deja seleccionar el nkr. Conozco dos
razones. O bien porque esta protegido contra escritura (en cuyo caso hay
que cerrar kontakt, desproteger el nkr, y volver a repetir la secuencia. O
también ocurre que hay que hacerlo abriendo kontakt en modo auténomo
como administrador (clic derecho y elegir Ejecutar como administrador).

Ahora es muy posible que la carga del nki se haga bastante mas rapida.
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MULTIPLES INSTRUMENTOS EN UN SOLO KONTAKT

Os voy a mostrar mi orquesta:

Multi
Rack

Orquesta

V1 legato

£ 1% = W0

4

Furge

4

Purge

Va legato

£ Yla - 28 100.70 MB

4

Furge

VC legato

£ Yeel = 0 22 108.67 MB

4

Purge

CB pizzicato
£ DOBazz * 0 28 87.20 B

4

Furge

Flute True Legato
£ Fl = 0O 100 141.74 MB

4

Furge

Clarinet True Legato
£ Cl * 0O 100

4

Furge

Oboe True Legato

£ 0b T 0 100 152 MB

4

Furge

Bassoon True Legato
£ Fag = 0 100 i 166.33 IME

4

Furge

* 001
@ [A] 10 -

Trumpets Ensemble True Legato
£ Tpt *~ 0 B4 I 24723 ME

4

Furge

- 001
B[Al 1 -

Trombone Ensemble Legato
£ Thn - 0 B4 1254 ME

4

Furge

* 001
@ (A 12 -

Six Horns Ensemble True Legato
£ Hrn - mO0 B4 T MZBSME

4

Furge

Tuba Solo True Legato PRO
£ Tha = 0 &4 O 1Z2EIME

4

Furge

- 002
@ [A] 14 -

SAM Timpani modulado

£ 1Per - 0 E4 I 456 MB

4

Furge

SAM Basic Percussion s
£ZPer v k0O B4 0 ZI0EME

4

Furge

AT O O o o O

* 001
@ [A] 165~

Steinway Piano
£ Teclaz * 0

4

Furge
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Ojo que aun falta la pagina siguiente de kontakt, pestafa 17-32, donde
tengo la otra capa:

Multi

R Orquesta

Vins Full Leg Sus NV-Vib 1

£ 1 ¥In * 0 Ed 3 B Furge

Vins Il Full Leg Sus NV-Vib 1
i 3 ul=]

0 E4 Furge

Vlas Full Leg Sus NV-Vib 1

£ Wla * O B4 i ZE37ME Furge

* 001 Cellos Full Leg Sus NV-Vib 1

B[R] 4 « € Veel - 0 B4 I 3267 ME Purge

Basses Full Pizzicato 1
€ DOBas:z * O B4 I M43 B Purge

Flute2 True Legato 1
£ FI = 0 E4 {0 FPurge

Clarinet2 True Legato 1
£ Cl = 0 E4 {0 FPurge

Oboe2 True Legato 1
£ 0Ob = 0 E4 {0 Purge

Bassoon2 True Legato 1
£ Fag = 0 E4 {0 Furge

Vins Full Spiccato for attack 1

£ 1¥In = In0 B {0 Purge

Vins Il Full Spiccato for attack 1

£ 2 %In = In0 B {0 Purge

Vlas Full Spiccato for attack 1

£ Vo * M0 (=t 0 Furge

Cellos Full Spiccato_r1 for attack 1

£ Meel * M0 (=t 0 Furge

Basses Full Spiccato for attack 1
£ DBass * M0 Ed {0 Furge
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El eterno debate si una sola instancia de kontakt para todo o una instancia
por pista. La verdad es que poco importa, apenas hay ventajas de hacerlo
de una manera o de otra. Es cuestion simplemente de comodidad para
uno. Una instancia de kontakt vacia ya carga unos 70 Mb de memoria
RAM. Asi, por cada instancia de kontakt que carguemos nos chupamos 70
Mb de memoria. No es baladi, porque 16 pistas de instrumentos (que se
llama en Cubase) con una instancia de kontakt cada una ya te carga 1 Gb
sin empezar a cargar instrumentos. Pero teniendo memoria RAM, esto no
es problema.

A mi me supone comodidad. Tengo tres pantallas, y cuando trabajo, en
una de ellas siempre tengo la orquesta a la vista. Me sirve para saber qué
articulacion tengo en cada pista. Quizas se me olvidd poner las violas en
spiccato y no me he dado cuenta. Asi lo veo. Ademas, me dice cuantos
recursos me esta chupando esta orquesta, en CPU y en disco. Veo, de un
golpe, el canal por el que esta trabajando cada pista y por qué salida esta
saliendo el sonido. Se puede ver que las flautas van por el canal midi 6y
estan saliendo por la salida “FI”. Esa orquesta la tengo guardada como
multiinstrumento (un ficherito de extensiéon nkm de 11 Mb), y no tengo
mas que cargar ese fichero nkm para que me aparezca la orquesta entera.
La puedo usar en otros proyectos. Ademas, esa orquesta ha conocido
varias versiones, pues la he ido cambiando con el tiempo. Aparecen
nuevas librerias mas interesantes e incorporo aquello que me puede
servir. Mantener esa orquesta es muy sencilla, y siempre la tengo a mano.

Para quien no esté familiarizado con un tocho de estos, con multiples
entradas midi y multiples salidas, voy a explicar como hacerlo. Primero
quiero que os fijéis en una cosa. En la imagen de la pagina 33 veis, en
primer lugar, V1 legato. Acordaos que, como dije en el capitulo de los
bancos de instrumentos, yo trabajo con bancos. Si abris con el icono de la
llave cualquier banco, aparece la imagen que ya conocéis:

001 V1 legato o B = |

Al 1 -~ £ 14N - m0

o1 - % legata

aos -

oS -

En mi orquesta, V1 legato es la articulacién legato de los violines primeros
de Spitfire y esta en el programa 001 del banco. Como también veis, va
por el canal midi 1y sale por la salida 1VIn. Ahora fijaos en la imagen de la
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pagina 34, donde estan las librerias de la segunda capa. Arriba del todo
veis los violines primeros de LASS (VIns Full Leg Sus NV-Vib) que también
van por el canal midi 1y salen por la misma salida 1VIn. Estan solapados
en una misma capa. Yo me posiciono en la pista de los violines primeros
de mi proyecto, lanzo una orden Cambio de Programa 1 por el canal midi
1, y el cursor de kontakt se posiciona en ambos casos en la ranura 1,
donde estan los legatos. Toco el teclado, y suenan los legatos de Spitfire y
de LASS. Muevo la rueda de modulacion para modificar la dindamica, y
ambos legatos suben y bajan a la vez. Tengo ambas librerias
perfectamente balanceadas para que su mezcla suene adecuadamente. Si
lanzo un Cambio de Programa 3 por el canal midi 1, ambos se posicionan
en el pizzicato.

Es importante que cada pista salga por salidas distintas porque me va a
permitir manipularlas individualmente. Hay que entender que a kontakt
entra informacion midi y sale audio. En algin momento, el midi se cambia
a sonido. Y los plugins que yo puedo aplicar al audio de los violines
posiblemente no sean los mismos que los que aplique al audio de los
trombones. Para poder aplicar plugins diferenciados, tengo que sacar el
audio por salidas distintas. Veamos cdmo crear salidas en kontakt.

En primer lugar, hay que entender por qué kontakt nos ofrece diferentes
plugins con diferentes opciones de salidas. Cuando vamos a cargar una
instancia de kontakt vemos esto:

VSTi: Kontakt 5 (Native Instruments GmbH) (8 out)
W5Ti: Kontakt 5 (Mative Instruments GmbH) (16 out)
W5Ti: Kortakt 5 (Mative Instruments GmbH) (64 out)

WCT- Nikalialy (Crmamem Dl=imt

Son todo lo mismo, pero el primero tiene 8 salidas (8 mono 6 4 estéreo),
el segundo tiene 16 salidas mono (u 8 estéreo) y el tercero llega a 64
salidas mono (32 estéreo). Como yo necesito 16 salidas estéreo, cargo el
ultimo.

Una vez cargado, voy a ver como tiene definidas las salidas:

~ Browser
Master
Info

+ Outputs

Keyboard
Quickload
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Y lo que veo es esto, desolador:

+0.0 +0.0 dB +0.0 +0.0 +0.0 +0.0

24 JEI7I=210 npz 1214 1311E 17118

No es esto lo que quiero. Lo que quiero son 16 salidas estéreo. Bueno,
pues vamos a hacerlas. Le doy al botdén + ese que hay arriba a la izquierda,
y se me abre esta ventana:

IL!'llellLQ Presets ¢ Bateh Configuration +
st. 1 . 2 surr. 5.1 aux 1 aux 2

creating new ones

Fake this your default configuration

+0.0 +0.0 dB +0.0 +0.0 +0.0

=214 5 310 iz 151E 1712

Ahora es bien sencillo. Pongo el ratén en |la primera casilla, donde pone 1,
y el cursor se transforma en una doble flecha. Pincha y sube hasta que
aparezca un 16 (numero de canales que necesito):

Outputs

Quantity:

Hurnber of channels:

Soundeard £ Host autput: == not connected --

RAscending output assignrment

eating new ones

Cancel
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No salgas aun de esa ventana. Donde pone ---not connected--- pincha y
elige la primera opcion. Esa es la primera salida, la numero 1, porque es
por donde quiero que empiece la asignacion de salidas.

Outputs
e - not connected -
Quantity:
Murnber of channels:
Kt.st. 1[2]
Soundezard £ Hast autput: Kt.st.2 [1]
Azcending output assignrnent Kt.st. 2 [2]

Kt. surr. 5.1 [1]
Delete enisting channels betore creatir Kt.surr. 5.1 [2]
Kt.surr. 5.1 [3]
Kt.surr. 5.1 [4]
Kt. surr. 5.1 [5]
Kt. surr. 5.1 [6]

Make this your default configuration

Aun no salgas. Ahora marca la opcion Delete existing channel before.....
porque quiero que me borre lo demas (ojo, las salidas aux no me las va a
borrar, luego vemos qué hacer con ellas). Dejo marcada la opcién
Ascending output assignment para que asigne por orden ascendente las
salidas correspondientes.

Outputs

Quantity:

Hurnber of channels:

e creating new ones

guration

Cancel

Doy a Ok y ya casi lo tengo. Ahora las salidas son estas:
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+0.0 +0.0 +0.0 +0.0 +0.0 +0.0 +0.0

S|& JE =1h ] 11z 1314 1516

Outputs ‘resets / Baotch Configuration -

st.9 st.” st.11 st.12 st.13

+0.0 +0.0 0.0 0.0 0 0.0 0.0 +0.0 +0.0

1712 19120 2 2 p = 3 21122 131E 7N

Como veis, ya tengo mis 16 salidas estéreo, perfectamente asignadas.
También podéis ver que, como dije, las salidas aux no se han ido. No pasa
nada. Lo que tengo que hacer es desconectarles las salidas, porque
coinciden con salidas que ya tengo asignadas. Haz clic donde pone 11/12y
asignale ----not connected--- que esta abajo del todo:

. GHasIIgIE |3
Channel auF Kt. unassigned [35]

chit Kt. unassigned [36]

o L 101 —- plugin cut #1 Kt. unassigned [37]

0z QBRI IENE] Kt. unassigned [38]
Kt. unassigned [39]
Kt. unassigned [40]
Kt. unassigned [41]
Kt. unassigned [42]
Kt. unassigned [43]
Kt. unassigned [44]
Kt. unassigned [45]
Kt. unassigned [46]

- not connected -
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Asi, hasta tener las cuatro salidas aux desconectadas.

Ahora les vamos a poner nombres. Simple. Doble clic sobre el nombre que
tienen, y pon el que quieras.
Outputs Outputs  +

Violines  st.2

Si ahora cargas un instrumento (o un banco) puedes asignarle la salida
correcta, bien identificada y bien asignada.

- €55 1st Violins Legato
CSS Winlines hd Holzes:

& IOl Ch
Violines [2 ch. routed 1]|2]
st.2 [2 ch. routed 3|4]
st.3 [2 ch. routed 5|6]
st.4 [2 ch. routed 7|8)]
st.5 [2 ch. routed 9]|10]
st.6 [2 ch. routed 11]12]
st.7 [2 ch. routed 13]14]
5t.8 [2 ch. routed 15]|16]
5t.9 [2 ch. routed 17|18]
5t.10 [2 ch. routed 19|20]
5t.11 [2 ch. routed 21|22]
5t.12 [2 ch. routed 23|24]
5t.13 [2 ch. routed 25|26]
st.14 [2 ch. routed 27|28]
5t.15 [2 ch. routed 29|30]
s5t.16 [2 ch. routed 31|32]
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Ahora, en tu DAW, tienes que crear 16 pistas estéreo por donde van a salir
el audio de cada una de esas 16 salidas de kontakt. En algunos DAW se
crean de una manera y en otros de otra. Al final, lo que vamos a tener es,
visto graficamente, esto:

Violines1  ViolinesIl Violas....ccoeeeeeens Flautas Clarinetes......... Trompetas.....eee. Percusion Il
Canalmidil C.midi2 C.midi3 C.midi6 C.midi7 C. midi 10 C. midi 16

[/

> KONTAKT
1VIn 2Vin Via Fl cl Tpt 2Per
1/2 3/a 5/6 13/14  15/16 21/22 31/32

Plugins
\ g Plugins| [Plugins Flugins Plugins

Plugins| |Plugins Efectos

Efeck Efectos| |Efectos Efectos Efectos
Efectos erios / / / /

MEZCLADOR DEL DAW
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FIN

Hasta aqui lo que puedo dar a conocer sin demasiadas complicaciones.
Tengo toda una carpeta con diversos métodos para registrar librerias no
autorizadas... 0jo, no es que sean piratas, sino librerias que o bien de origen
no estan preparadas para aparecer en el navegador de librerias y tienen que
ser obligatoriamente cargadas desde el navegador de ficheros, o bien
librerias artesanas que hace un tio y que kontakt no es capaz de reconocer.
Pero son métodos un tanto complejos, que a veces funciona una cosa, a
veces otra, hay que andar tocando el registro de Windows que no es
recomendable tocar.... en fin, podria escribir todo un tratado sobre registro
de librerias tan grande como toda esta guia, pero no es el caso.

También podria explicar como mover un script de sitio para encajar otro
script. Por ejemplo, para hacer que los contrabajos de Cinematic Studio
Strings suenen en su escala natural (suenan en una octava inferior porque
necesitan la escala de DoO libre para los keyswitches, y al hacer multicapa
con otras librerias, tocas una nota y el bajo de CSS suena mas grave). Con
un script en el sitio adecuado, que te obliga a mover otros scripts, se
consigue. Otro ejemplo es para, en Cinewind, crear una segunda flauta (o
segundo clarinete, o segundo oboe, ....) con el fin de tener, en lugar de un
solista, al menos una seccién de dos flautas. Metes en el sitio adecuado un
script de Midi Delay, moviendo previamente otros scripts de sitio, y esa
flauta sonard con un muy ligero retardo (milisegundos) respecto de la flauta
original. Si ademas invierto la onda e intercambio los canales derecho e
izquierdo, sonara muy parecida a la original, pero sonando ambas juntas se
diferencian lo suficiente como para parecer una seccién de dos.

Pero eso precisa mano firme y tener muy claro lo que se anda haciendo,
porque son las tripas de kontakt. Mejor no tocar eso por ahora.
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